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Este manual contiene 12 capitulos. Recomendamos que, antes de |leer este manual, lea el folleto Puesta
en Marcha Répida.

Capitulo 1. Una vision general del XP-50

Este capitulo ofrece una visién general del XP-50 que explica como estan organizadas la seccion de la
fuente de sonido y la del secuenciador y también como manejar la memoria. Debido a que este capitulo
proporciona un buen entendimiento del XP-50, leerlo seria de su provecho.

Capitulo 2. Los Procedimientos para las Operaciones
Este capitulo explicala operacion basica del XP-50 y también |os procedimientos parala selecciony la
creacion de Patches, Performances y Sets de Percusion. Aseglrese de leer este capitulo.

Capitulo 3. Una Explicacién sobre los Pardmetros de la Fuente de Sonido

Este Capitulo explicalafuncién de cada uno de los pardmetros procedentes de los Patches, los
Performances y los Sets de Percusion. También explicala funcién de los parametros de Sistema que
determinan la manera cémo funciona el XP-50 integro. Si desea entender como funcionan los parametros,
lea este capitulo.

Capitulo 4. Grabar y Reproducir
Este capitul o ofrece una explicacion detallada sobre como reproducir y grabar una cancion.

Capitulo 5. La Edicion de Cancion

El proceso de editar o de modificar una cancion grabada se denomina Edicion de Cancién. EI XP-50
proporciona dos tipos de edicién de canciones; edicion de Pistay edicion Microscope. Este capitulo
explica estos dos tipos de edicidn y también explicala funcién Cuantificar que Ud. puede utilizar para
modificar la colocacion ritmica de las notas contenidas en una cancion. Cuando sea preciso, |ea este
capitulo.

Capitulo 6. La Funciones Utiles del Secuenciador
Este capitulo explica varias funciones (tiles que estan relacionadas con la grabacién o la edicién de las
canciones como, por ejemplo, las funciones Localizar y Bucle. Cuando sea preciso, |ea este capitulo.

Capitulo 7. LaFuncion Utilility

Este capitulo explica las funciones de la prestacion Utility: guardar datos de Patch/Performance/Set de
Percusion, transferir datos a o desde un diskette y transferir datos a o desde un aparato MI1DI externo, etc.
Cuando sea preciso, |ea este capitulo.

Capitulo 8. La Funcion RPS
Este capitulo explica como crear un set SEQ y cémo reproducir canciones mediante de la funcion RPS. Si
desea utilizar la funcidn RPS, lea este capitulo.

Capitulo 9. Chain Play

Lafuncién Reproduccion en Cadena le permite reproducir canciones contenidas en un diskette de forma
consecutivay en el orden que Ud. especifique. Este capitulo explica como especificar el orden de las
canciones y como reproducirlas.

Capitulo 10. El modo GM
Este capitulo explica los procedimientos y |os pardmetros empleados al utilizar el XP-50 como fuente de
sonido compatible con GM. Si desea reproducir datos de score GM comerciales, |ea este capitulo.

Capitulo 11. Utilizar aparatos MIDI externos



Este capitulo explica las diversas maneras mediante las cuales puede conectar al XP-50 aparatos MIDI
externos. Cuando sea preciso, |ea este capitulo.

Capitulo 12. Material Suplementario

Este capitulo contiene una seccion que indica soluciones para |os pequefios problemas que pueda
experimentar el XP-50. También contiene una lista de mensajes de error ala cual puede acceder si se
muestra en la pantalla un mensaje de error. Ademas, este capitulo contiene una lista de parametros, una
lista de los ajustes de fébrica 'y una explicacién del MIDI implementado del XP-50.

Copyright 1994 Roland Corporation
Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacién puede reproducirse bajo ninguna forma
sin el permiso por escrito de ROLAND CORPORATION.
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Capitulo 1. Unavisién general del XP-50

Como esta organizado el XP-50



La Organizacion Basica
El XP-50 consiste en un controlador, una fuente de sonido y un secuenciador.
* k% FI GU RA***

XP-50

seccion de la Fuente de Sonido playback seccién del Secuenciador

€j ecucion grabacion

seccién de Control (los controladores como por ejemplo, el teclado, la palanca de pitch bend etc.)

Los Controladores
Los controladores incluyen el teclado, los controles deslizadores del panel frontal y los pedal es conectados
al panel posterior. Mediante estos controladores, Ud. puede producir sonido o modificarlo.

La Fuente de Sonido

L a seccion de la fuente de sonido produce el sonido. La fuente de sonido del XP-50 produce sonido en
respuesta a las instrucciones que recibe de los controladores y del secuenciador. También puede producir
sonido en respuesta a instrucciones (mensajes MIDI) que reciba de un aparato externo.

El Secuenciador

La seccion del secuenciador graba las operaciones de los controladores en forma de mensajes MIDI y
puede reproducir estos mensajes. Puede utilizar los mensajes MIDI grabados en el secuenciador mediante
su transmision através del MIDI OUT, para controlar aparatos MIDI externos.

Las Unidades de sonido
L os sonidos del XP-50 consisten en varios tipos de unidades. L os siguientes parrafos presentan cadatipo de
unidad de sonido.

Los Tones

Un Tone es la unidad mas pequefia de sonido. Cada Tone consiste en un sonido pero, al hacer sonar el XP-
50, normalmente hard sonar un Patch consistente en varios Tones. En otras palabras, |0os Tones son los
elementos que forman un Patch. La siguiente figura muestra como estén organizados los Tones.

* k% FI GU RA***
sefial audio sefial de control

WG (Generador de Ondas)
Esta seccion selecciona las formas de onday ajusta su afinacion.

TVF (Filtro de Tiempo Variable)
Esta seccion utiliza un filtro para modificar las caracteristicas de las frecuencias del sonido.

TVA (Amplificador de Tiempo Variable)
Esta seccion controla los cambios del nivel de volumen y ajusta la posicién estereofonica.

ENV (Envolvente)

La envolvente crea cambios que suceden con el paso del tiempo. Existe una envolvente individual parael
WG (laafinacién), el TVF (el filtro) y parael TVA (el nivel de volumen). Por ejemplo, si Ud. desea
modificar el nivel de volumen del ataque y de la caida de un sonido, debe ajustar |os cambios de nivel de
volumen modificando la ENV del TVA.

LFO (Oscilador de Frecuencias Bajas)
El LFO crea cambios ciclicos (modulacién). Existen dos LFOsy Ud. puede aplicar cualquiera de ellos, o
ambos, al WG (afinacion), TVF (filtro) o al TVA (nivel de volumen).

Los Patches



Los Patches son la unidad de sonido utilizados para hacer sonar el XP-50 durante un performance. Se crea
un Patch combinando hasta 4 Tones. La manera en que se combinan |os cuatro Tones se determina
mediante el pardmetro Estructura.
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***FlGURA***

L os Sets de Percusion

Un Set de percusion es una coleccion de sonidos de instrumentos (Tones de Percusion). Debido a que
normalmente no se utilizan los instrumentos de percusién para tocar melodias, no es necesario que estos
sonidos produzcan una escala en el teclado. También es importante poder disponer de la méxima variedad
posible de instrumentos de percusion alavez. Por estas razones, cada tecla (NUmero de Nota) de un Set
de percusién puede hace sonar un instrumento de percusion diferente.

*k*k FIGURA***

Performance

Parte 10

Set de Percusion

NuUmero de Nota 98 (D7)

NUmero de Nota 36 (C2)

Numero de Nota 35 (B1)

sonido de instrumento de percusion
EFX Chorus Reverb

Las Partes

Una Parte es una "abertura" que, cuando Ud. utilice el XP-50 como fuente de sonido multi-timbrica,
contiene un Patch o un Set de percusion. Puede imaginarse una Parte como si fuera un mdsico, y en el
Patch o el Set de Percusion como si fuera el instrumento que aquel esté tocando.

* Una fuente de sonido multi-timbrica es una fuente de sonido capaz de controlar independientemente
varios sonidos (instrumentos) alavez. Puede controlar independientemente cada una de las 16 Partes del
XP-50. Ademas, puede seleccionar un Patch para cada Parte excepto parala Parte 10. La parte 10 esla
Parte de percusion y, por lo tanto, tiene asignada un Set de percusion.

L os Performances

Al utilizar el XP-50 como fuente de sonido multi-timbrica (en el modo Performance), debera especificar el
Patch o el Set de Percusion asignado a cada Parte. Se guardan estos ajustes como un Performance. Puede
imaginarse un Performance como si fuerala lista de |os miembros de una banda que determina qué
instrumento toca cada musico.

***FlGURA***

Performance

Parte 16

Parte 2

Parte 1

Patch

EFX Chorusreverb

El NUmero de voces simultaneas permisibles

El XP-50 puede producir simultaneamente hasta 64 voces. L os siguientes parrafos explican el significado
de este hecho y también qué es lo que sucedera al pedirle a XP-50 que produzca simultaneamente mas de
64 voces.

Calcular el nimero de voces en uso

El XP-50 es capaz de producir simultaneamente hasta 64 voces. No obstante, este nimero no es
simplemente el ndmero de notas que estan sonando sino que depende del nimero de Tones utilizados en
cada Patch. Si esta haciendo sonar un Patch que utiliza 4 Tones, puede entonces hacer sonar



simultaneamente 16 notas. Si esta utilizando el XP-50 para hacer sonar un conjunto en el modo
Performance, calcule, utilizando la siguiente formula, el nimero total de Tones utilizados por todos las
Partes.

(las notas que estan sonando actualmente) x (el nimero de Tones utilizados por el Patch que esta
utilizando)

La manera en que un Patch utiliza las notas

Cuando Ud. pide al XP-50 que haga sonar simultaneamente més de 64 voces, para que haya espacio para
las notas que sobrepasan este limite, se apagaran algunas de las notas que ya estan sonando. Se apaga
primero la nota cuya prioridad es la mas baja. Se determina el orden de prioridad mediante el ajuste de la
Prioridad de Voces. Puede ajustar la Prioridad de Voces en Ultima o en Mayor Nivel de Volumen. Al
seleccionar Ultima, la primera nota que sobrepase el |imite de 64 voces causara que se apague la primera
nota que habia empezado a sonar de las que ya estaban sonando. Al seleccionar Mayor Nivel de
Volumen, se apagara la nota que disponga del nivel de volumen mas bajo. Normalmente se gjusta la
Prioridad de Voces en Ultima.

LaPrioridad de Voces en el modo Performance

Debido a que normal mente se utiliza el modo Performance para hacer sonar un conjunto consistente en
varios Patches, es importante decidir qué Partes tienen prioridad. Se especifica la Prioridad mediante los
ajustes parala Reserva de Voces. En el caso de que, para que haya espacio para una nota nueva, la
unidad apagara una nota, se aplicaria el ajuste de la Prioridad de Voces del Patch.

La Reserva de Voces

El XP-50 dispone de la funcion Reserva de Voces que permite reservar para cada Parte individual un
minimo de notas disponibles. Por ejemplo, si |a Reserva de Voces esta ajustada a 10 para |a Parte 16,
aungue Ud. pida al XP-50 que produzca simultaneamente mas de 64 notas (el total paratodas las Partes),
la Parte 16 siempre dispondra de 10 notas. Al efectuar gjustes parala Reserva de Voces, debera tener en
cuenta el numero de notas que desee hacer sonar mediante cada Parte y también el nimero de Tones
utilizados por el Patch seleccionado.

* No es posible efectuar gjustes parala Reserva de Voces que causasen que el total de todas las Partes
fuera mayor que 64 voces.
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LaMemoriay el ailmacenamiento de datos

El lugar donde se guardan |os ajustes de Patch y de Performance, etc. se denomina Memoria. Existen tres
tipos de memoria: provisional, escribible y no escribible. Para cadatipo de datos se utiliza el tipo de
memoria apropiado.

K*kk FIGURA***

XP-50

memoria del Sistema

memoria Provisional

area Provisional

(fuente de sonido)

memoria lnterna

(secuenciador)

memoria de los Presets

Performance, Patch, Set de Percusion

memoria de Usuario

Performance, Patch, Set de Percusion

Placa de Expansion

Patch, Set de Percusién

Diskette

archivos de Cancion, archivos MIDI Estandar, archivos de Cadena
archivos de Datos (Performance, Patch, Set de percusion)
archivos de Datos (un sistema que no sea la seccién del secuenciador)



La memoria Provisional )
Puede guardar provisionalmente datos en el Area Provisional (paralafuente de sonido) y en la memoria
Interna (para el secuenciador).

El area Provisional

Esta &rea almacena |os datos para los Performances/Patches/Sets de Percusion seleccionados mediante |os
botones del panel frontal etc. Al tocar el teclado o al efectuar un playback en el secuenciador, se
producird el sonido en relacion con los datos contenidos en el &rea provisional. Si Ud. modifica un
Performance/Patch/Set de Percusion, estd modificando los datos contenidos en el area provisional y no los
datos contenidos en la memoria.

L os gjustes contenidos en el area provisional son sélo provisionalesy al apagar la unidad o al seleccionar
otro sonido, se borrarén. Si desea conservar las modificaciones efectuadas en |os gjustes contenidos en el
area provisional, debe guardarlos en la memoria rewritable.

Lamemoria I nterna (secuenciador)

Esta es el area donde se guarda provisionalmente la cancion contenida en el secuenciador (los datos
musicales). Esta &rea acepta una cancion. Al grabar una cancion, se guardara en la memoria interna. Si
desea editar una cancién que ha sido guardada en un diskette, debe entrarla en la memoriainterna. Al
apagar la unidad, se borrara la cancién guardada en la memoriainterna. Si desea conservar la cancion,
debe guardarla en un diskette.

La memoria Escribible

Lamemoriadel Sistema

Lamemoria del Sistema almacena los ajustes de pardmetro de sistema que determinan como funciona el
XP-50. Al modificar estos ajustes, modificara directamente los gjustes de la memoria del sistema. Aunque
apague la unidad, se conservaran estos ajustes.

La memoria de Usuario
Esta memoria permite guardar datos para 32 Performances, 128 Patches y dos Sets de percusion.

Diskette (suministrado por separado: 2DD, 2HD)

Un diskette permite guardar los cuatro tipos de archivos siguientes.

* El simbolo de tres caracteres mostrado entre paréntesis () es una extensién del nombre de archivo
utilizado por el sistema para distinguir los tipos de archivos. Se muestra esta extension alaizquierda del
nombre de archivo. No es posible modificar la extension del nombre de archivo.

archivo de Cancion (.SVQ)
Este archivo contiene una cancién creada mediante el X P-50.

archivo MIDI Estandar (.MID)

El archivo MIDI Estandar es un formato que permite intercambiar datos de €jecucion entre diversas
aplicaciones musicales. Puede guardar |os archivos de cancion del XP-50 como archivos MIDI Estandar.
Ademas, el XP-50 puede reproducir archivos MIDI Estandar compatibles con GM comerciales.

archivos Cadena (.SVC)
Este archivo contiene los gjustes de la funcion Chain Play.

archivos de Datos (.SVD)

Este archivo contiene un juego de datos para |os ajustes de Patch, Performance, Set de percusion y
Sistema (excepto para los gjustes de la seccion de secuenciador). Al cargar un archivo de datos, se
modificaran todos los ajustes contenidos en la memoria de usuario.
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Lamemoria No Escribible

La memoria Preset



No se puede modificar lamemoria Preset. No obstante, puede recobrar ajustes contenidos en la memoria
Preset, copiarlos en el &rea provisional, modificarlosy, a continuacion, guardar |os datos modificados en
la memoria escribible.

La Placa de Expansion de Onda (suministrada por separado: serie SR-JV80)

Puede instalar en el XP-50 hasta cuatro Placas de expansion de Onda. Las Placas de Expansién de Onda
contienen datos de Onda. También contienen Patches y Sets de Percusi6n que utilizan datos de Onda.
Puede recobrarlos directamente del area provisional y hacerlos sonar.

* Al hacer sonar un Patch o un Set de percusion que utiliza los datos de Onda procedentes de un Placa de
Expansion de Onda, para que suene correctamente, deberainstalar en el XP-50 la Placa de Expansion de
Onda adecuada. Esto se debe a que, para que la unidad utilice su memoria con la mayor eficacia posible,
los Patches y los Sets de Percusién no contienen datos de Onda sino que solo especifican |os datos de
Onda que necesitan.

<Instalar una Placa de Expansion de Onda>

Para instalar una Placa de Expansion de Onda (suministrada por separado: serie SR-JV 80), debera quitar
su tapa inferior. Para més detalles, vea las instrucciones suministradas con la Placa de Expansion de Onda.
A continuacién, presentaremos algunas de |las precauciones que debe tener en cuenta si instala una placa
en su XP-50.

Existen cuatro aberturas (A-D) en las cuales puede introducir la placa. Las aberturas A - D corresponden al
Grupo que debe seleccionar para poder utilizar una Onda/Patch/Set de Percusién contenida en |a Placa de
Expansion de Onda.

* Nunca debe instalar una placa que no haya sido fabricada y/o autorizada por Roland.
* Laelectricidad estética puede dafiar |os componentes de la placa. Antes de manejar |a placa, para
descargar la electricidad estética presente en su ropa o en su cuerpo, debe tocar un objeto metalico que

disponga de toma de tierra.

* Debe coger la placa solamente por el borde de color verde y nunca debe tocar |0s contactos eléctricos o
los componentes montados en la placa.

* Debe quitar sblo los tornillos especificados. Maneje |os componentes con cautelay de la forma indicada
en las instrucciones.

* Antes de instalar la placa, siempre debe apagar la unidad y desconectarla de la fuente de alimentacion.
* Tenga cuidado de no cortarse la mano con el reborde de la abertura de la placa.

* Al intentar introducir la placa en la abertura, no debera forzarla. Si no entra con suavidad, quitelay
vuelva aintroducirla otra vez.

* Unavez terminada la instalacion, compruebe si la placa esta instalada correctamente.
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Acerca de |os efectos

El XP-50 contiene tres unidades de efectos, cada una de ellas funciona independientemente.

EFX (multi-efectos)

El EFX proporciona 40 efectos diferentes. Algunos de ellos consisten en un efecto individual y, otros, en

una combinacion de varios efectos.

Chorus
El Chorus afiade profundidad y espaciosidad al sonido.

Reverb
La Reverb afiade las reverberaciones caracteristicas de una sala de conciertos o de un auditorio.



COmo estén interconectadas | as tres unidades de efectos

Las tres unidades de efectos funcionan de diferente manera segln si el XP-50 esta en modo Patch o en
modo performance. El siguiente parrafo explica el flujo de la sefial y la funcién de los parametros de los
efectos en cada modo. Debido a que, en el modo Performance, |os ajustes de Patch y de Performance se
afectan mutuamente, es importante entender como estén relacionados.

EFX, Chorusy Reverb en el modo Patch
* k% FI GU RA***

nivel de Envio sefial monaural
nivel de Salida sefial estereofonica
Patch control de EFX

Tone 1 WG, TVF, TVA

Reverb

Chorus

asignacion de la Salida EFX MEZCLA
EFX

Reverb

Chorus

asignacion de la salida del Chorus
Reverb Chorus

Salida

Puede ajustar los efectos EFX/Chorus/Reverb para cada Patch. Se aplican los mismos efectos a todos |os
Tones contenidos en el Patch. La Asignacion de la Salida de cada Tone determina si se aplica o no el
EFX. Si se aplica el EFX, también puede aplicar |os efectos de Reverb y Chorus al sonido procedente de
EFX.

Se gjusta la cantidad de efecto de Chorus mediante el Nivel de Envio del Chorus. Se gjusta la cantidad de
efecto de Reverb mediante el Nivel del Envio de la Reverb.

El ajuste de la Asignacién de la Salida del Chorus determina la manera en que se conectan el Chorusy la
Reverb.

Si desea utilizar un controlador especifico para modificar el sonido EFX, puede ajustarlo mediante el
parametro Control de EFX.

EFX, Chorusy Reverb en el modo Performance
***F|GURA***

nivel de Envio sefial monaural

nivel de Salida sefial estereofonica
Performance control de EFX

Parte 1 Patch

Reverb

Chorus

asignacion de la Salida EFX MEZCLA PATCH
Se aplican los gjustes de la asignacion de la salida de cada Tone contenido en el Patch.
EFX fuente de EFX

Reverb

Chorus

asignacion de la salida del Chorus

Reverb Chorus

Salida

LaReverby el Chorus

Se ignoran los gjustes para la Reverb y el Chorus del Patch asignado a cada Parte; se utilizan los ajustes
parala Reverby el Chorus del Performance. Esto significa que un Patch en concreto suena de forma
diferente segun si Ud. lo hace sonar desde el modo Patch o desde el modo Performance.
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* Puede aplicar esta explicacion ala Parte 10 si en el texto substituye "Set de Percusion” por "Patch," e
"instrumento de percusion” por "Tone." No obstante, debido a que los Sets de Percusion no disponen de
gjustes de Chorus y de Reverb, se utilizan los gjustes del Performance seleccionado actual mente a pesar
del modo desde el cual Ud. hace sonar el Set de percusion.

EFX

Si Ud. desea utilizar los gjustes de la asignacion de la salida del Patch, debe ajustar |a Asignacion de la
Salidade la Parte a PATCH. A lainversa, si desea prescindir de los ajustes de la asignacion de la salida
del Patch, debe ajustar debe ajustar 1a Asignacion de la Salida de la Parte aEFX 0 a MIX.

El ajuste paralafuente del EFX determinasi EFX utilizalos ajustes contenidos en el Performance o los
ajustes procedentes de uno de los Patches asignados a |la Parte.

Si desea utilizar un controlador especifico para modificar el sonido EFX, puede ajustarlo mediante el
parametro Control de EFX. No obstante, estos gjustes de control funcionan en relacion con |10s ajustes de
lafuente del EFX. Esto significa que, si Ud. ha especificado la Parte 1 como Fuente del EFX, se utiliza el
gjuste del Control de EFX procedente del Patch asignado a la Parte 1.

* Parala Parte 10, substituya en el texto, "Set de percusion” por "Patch,” e "instrumento de percusion™ por
"Tone." No obstante, debido a que los Sets de percusion no disponen de gjustes de EFX, no es posible
seleccionar la Parte 10 como fuente de EFX.
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Acerca del secuenciador

Un secuenciador es un aparato capaz de grabar en forma de mensajes MIDI las ejecuciones de teclado y
los movimientos de los controladores. Al reproducir estos datos, los mensajes MIDI ya grabados se
transmitiran a una fuente de sonidos causando que ésta produzca sonido. En otras palabras, es el
secuenciador, y no el musico, que hace sonar |0s sonidos.

Debido a que el secuenciador graba las ejecuciones musicales, puede decirse que, en este sentido, tiene
la misma funcién que una grabadora de cinta magnética. No obstante, debido a que el secuenciador no
graba el "sonido" sino "las operaciones que ha necesitado el instrumento para producirlo," dispone de
varias ventajas; por muchas veces que se reproduzcan |os datos, la calidad del sonido siempre sera de
"primera generacion," 1os cambios de tempo no afectardn la afinacion y, por lo tanto, es posible le edicion
con muchisimo detalle.

L as canciones

En el XP-50, "Cancion" se refiere alos datos de gjecucion musical procedentes de una cancion o
composicién. Se guardan los datos de ejecucion musical en un diskette y se leen desde el diskette en
unidades de una cancion.

* Lamemoriainterna del XP-50 puede almacenar 1 Cancion. Los datos contenidos en la memoria interna
son provisionalesy, por lo tanto, a apagar la unidad, se borrara la Cancion. Si desea conservar la
Cancioén, guardela en un diskette.

* Es posible reproducir la cancién directamente desde el diskette sin tener que cargarla en lamemoria
interna. No obstante, si desea editar la cancion o continuar grabando, primero debe cargar la cancion en la
memoria interna

COmo estan organizadas las pistas
Cada seccion de una Cancién en la cual estan almacenados datos de ejecucion musical, se denomina
Pista. Las Canciones del XP-50 contienen los siguientes tipos de pistas.

***EF|GURA***
Cancién

pista de Frases 16
pista de Frases 2



pista de Frases 1

pista del Tempo

pista del Pulso

pista de Patrones

Patron 1 Patréon 2 ... patréon 100

Las pistas de Frases 1-16

L as pistas de Frases graban las ejecuciones musicales de un instrumento. Existen 16 pistas de Frasesy
cada pista permite grabar 16 canales de datos MIDI. En otras palabras, puede grabar hasta 16 pistas x 16
canales de datos MIDI.

La pista Tempo

Se utiliza la pista del tempo para grabar |os cambios del tempo para |as pistas de Frases. Si desea cambiar
el tempo de una cancion, debe utilizar la pista Tempo.

Al grabar una cancién, se guardard al principio de la cancion el gjuste del tempo seleccionado como
Tempo Inicial. Debido a este gjuste, al reproducir una cancion desde el principio, siempre se reproducira
al mismo tempo.

De esta manera, |0s gjustes contenidos en la pista Tempo determinan el tempo de lareproduccién. Si Ud.
modifica el tempo durante la reproduccion, mediante este ajuste también modifica el tempo general.

La pista Beat

Se utilizala pista Beat para grabar €l tipo de compés de cada compas contenido en |as pistas de Frases.
Se utiliza el tipo de compas grabado aqui para organizar las divisiones de los compases contenidos en las
pistas de Frases. Si graba una nueva cancion o si desea cambiar el tipo de compas de otra, debe efectuar
los ajustes apropiados para |la pista Beat.

La pista de Patrones

Se utiliza la pista de Patrones para grabar pasajes musicales individualmente y de forma diferente que en
las pistas de Frases. Se manejan como patrones separados |os datos musicales contenidos en la pista de
patrones. Puede crear hasta 100 Patrones. Igual que con las pistas de Frases, cada Patrén puede contener
datos para 16 canales MIDI.

También puede reproducir |os Patrones mediante la funcion RPS. La funcion RPS le permite asignar a una
tecla especifica cada uno de los Patrones y reproducir un Patron en concreto pulsando la tecla
correspondiente.

También puede grabar en una pista de Frases, mensajes de Aviso al Patron (mensajes que causan que la
unidad reproduzca Patrones especificados) y asi crear una cancion combinando |os patrones.
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Capitulo 2. Los procedimientos para las Operaciones

Cambiar de modo

El XP-50 contiene un extenso nimero de funciones. Para poder organizar estas funciones de forma que Ud.
tenga un acceso facil a ellas, estan organizadas de los siguientes modos. EI modo seleccionado afectaala
manera en que funciona la fuente de sonido, la forma en que se muestran en la pantallalos datos y como
funcionan los botones de las funciones.

Utilice los botones Modo para seleccionar el modo. Se ilumina el indicador del botén seleccionado y la
pantalla cambia en relacion con el modo seleccionado. Para seleccionar el modo GM, pulse
simultaneamente los botones SHIFT y PERFORM.

*** F| GURA***

* Laseleccion de los modos Patch/Performance/Set de Percusién determinala manera en que funcionala
fuente de sonido. Por lo tanto, alguno de los tres siempre estara activado.

* Laseleccién de los modos Sequencer/Microscope/Chain Play determinala manera en que funciona
secuenciador. Por lo tanto, alguno de los tres siempre estara activado.

* Ademas de estos modos, también existe el modo Utility en el cual Ud. puede guardar |os ajustes de
Patch/Performance/Set de Percusion, guardar y cargar datos en un diskette y transmitir datos.



El modo Patch

En este modo, Ud. puede hacer sonar individual mente |os Patches mediante el teclado o modificar los
gjustes de los Patches. Si esta controlando el XP-50 mediante un aparato MIDI externo, la unidad funciona
como una fuente de sonido de Patch individual.

El modo Performance

En este modo, el XP-50 funciona como una fuente de sonido multi-timbrica. Ademés, desde este modo,

Ud. puede modificar los gjustes de los Performances. En este modo, si esta controlando el XP-50 mediante
un aparato MIDI externo, la unidad funciona como una fuente de sonido multi-timbrica.

Para modificar 10s ajustes de un Patch asignado a una Parte, mantenga pulsado el boton PERFORM y
pulse el boton PATCH.

El Modo Set de Percusién

En este modo, Ud. puede hacer sonar un Set de Percusién mediante el teclado y modificar los ajustes de
los Sets de Percusion. En este modo, el teclado hace sonar €l Set de Percusion sel eccionado pero el XP-50
funciona como una fuente de sonido multi-timbrica. Esto significa que, al hacer sonar el Set de Percusioén,
se utilizaran los gjustes de | os efectos contenidos en el Performance seleccionado actualmente. Si esta
controlando el XP-50 mediante un aparato MIDI externo, la unidad funciona como una fuente de sonido
multi-timbrica.

El modo GM

Este es un modo especial en el cual el XP-50 funciona como una fuente de sonido compatible con GM. Si
desea reproducir un score GM (datos musicales creados para una fuente de sonido GM), debe seleccionar
este modo.

El modo Secuenciador
En este modo, Ud. puede grabar, reproducir y editar una Cancion. En este modo se graba en Tiempo Real
(un método con el cual se graban las gjecuciones del teclado al mismo tiempo que Ud. las toca).

El modo Microscope
En este modo, Ud. puede crear una Cancion especificando individualmente cada nota. También puede
editar de forma detallada una cancién.

El modo Chain Play
En este modo, Ud. puede reproducir sucesivamente las dos 0 mas canciones que ha seleccionado como
Cadena.

El modo Sistema

En este modo, Ud. puede efectuar 10s gjustes que afectan a la forma de funcionamiento general del XP-50.
Entre estos ajustes se encuentra la afinacion, el contraste de la pantallay laforma en que la unidad recibe
mensajes MIDI.

* Algunos de los parametros del modo Sistema son comunes a todo |os Patches o atodos los
Performances. Para seleccionar estos parametros, pulse el botén SY STEM desde el modo apropiado (Patch
o Perfomance).
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L as operaciones Basicas

Esta seccion explica las operaciones basicas que se utiliza para hacer funcionar el XP-50.

L os botones Function

Se utilizan los botones Function para efectuar diversas funciones. La funcion que ellos efectliian depende
del modo en que esté launidad, y si el boton EDIT esta activado (iluminado) o no (apagado). El botdn
EDIT se activay se desactiva pulsandolo.

K*kk FIGURA***



* El boton EDIT modifica el funcionamiento de los botones Funciones. No obstante, al pulsar el boton
EDIT, no cambiara la pantalla. Si desea modificar un ajuste, pulse el botén EDIT haciendo que se ilumine
su indicador y, a continuacién, pulse uno de los botones Funtion para seleccionar el grupo y cambiar de
pantalla. Una vez efectuados los gjustes, pulse el boton EXIT o uno de los botones de los modos para
cambiar de pantalla.

En el modo Performance (En el modo Performance el indicador del boton EDIT esta apagado)
***kF|GURA***

L os botones Function acttian de formaigual que los botones PART que se utilizan para activar
(iluminado) o desactivar (apagado) las Partes. Debido a que esta controlando 16 Partes mediante solo 8
botones, es preciso utilizar el botén 1-8/9-16 para seleccionar el juego de Partes que desee controlar.
Cuando €l indicador del boton 1-8/9-16 esta apagado, puede activar/desactivar las Partes 1-8 y, cuando
estdiluminado, las Partes 9-16. Si el indicador del botén EDIT esté apagado en la pantalla ajustes de
Parte, los botones funciones acttan de forma igual que los botones PART que seleccionan la Parte a
editar.

* El funcionamiento del ajuste activado/desactivado de la Parte depende del estado de |os indicadores de
los botones RX y TX y también del ajuste del pardmetro Modo de Tecla
(PERFORM:COMMON:PERFORM COMMON) (pég.18)

En el modo Patch (En el modo Patch el indicador del boton EDIT esta apagado)
*k*k Fl GU RA***

L os botones funciones actdan de la misma forma que los botones TONE SWITCH y TONE SELECT. Los
botones TONE SWITCH permiten activar (iluminado) o desactivar (apagado) cada uno de los Tones
contenidos en un Patch. Al activar un Tone, podra hacerlo sonar. Utilice los botones TONE SELECT para
seleccionar el Tone que desee modificar. Para seleccionar el Tone a modificar, desactive el indicador del
botén EDIT en la pantalla ajustes de Tone. Para seleccionar simultaneamente dos 0 mas Tones, mantenga
pulsado uno de los botones TONE SELECT y pulse el otro boton TONE SELECT. En este caso, se
muestran con simbolos * 1os nimeros de los Tones que no son el seleccionado primero.

En el modo Set de percusion (En el modo Set de Percusion el indicador del botén EDIT esta apagado)
*k*k Fl GU RA***

En este modo los botones function (de la seccion TONE SELECT) seleccionan latecla que se muestra en
la pantalla.

Si apaga el indicador del botén EDIT en la pantalla Set de Percusion (la pantalla de los ajustes para las
teclas individual es), los botones funciones seleccionan la tecla a editar.

TONE SELECT 1: desplazarse a unatecla una octava mas baja

TONE SELECT 2: desplazarse a unatecla un semitono mas bajo

TONE SELECT 3: desplazarse a una tecla un semitono més alto

TONE SELECT 4: desplazarse a una tecla una octava més alta

En el modo Secuenciador (En el modo Secuenciador el indicador del boton EDIT esta apagado)
*FFE|GURA* **

L os botones function acttian de la misma forma que los botones TRACK para seleccionar las pistas de
Frases mostradas en la pantalla. Al activar una pista de Frases, ésta se mostrara en la pantalla.
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Cuando esté iluminado el indicador del boton EDIT

Cada modo contiene un gran nimero de items que puede gjustar, y estos items se organizan por grupos.
Cuando €l indicador del boton EDIT esta iluminado, se utilizan |os botones funciones para seleccionar los
grupos que se muestran en la pantalla. Las pantallas mostradas dependen del modo actual seleccionado.



Los nombres de los grupos que Ud. puede seleccionar estan impresos en el panel frontal debajo de los
botones correspondientes.

*k*k FIGURA***

L os botones Cursor
Se utilizan los botones Cursor para cambiar de pagina en las pantallas o para desplazar €l cursor.

*** F| GURA***

Cambiar de paginaen las pantallas
L as diversas pantallas estan agrupadas segun el botdn function correspondiente y cada grupo dispone de
varias paginas de pantalla. Utilice los botones Cursor para cambiar de pagina en las pantallay de grupo.

Cambiar de pagina

Una punta de flecha orientada hacia arriba mostrada en la pantalla indica que hay una o més paginas
antes de la pagina actual. Una punta de flecha orientada hacia abajo mostrada en al pantallaindica que
hay una o mas péginas después de la pagina actual. Pulse el boton = para desplazarse a la pagina anterior,
y para desplazarse ala préxima pagina, pulse el boton +. Al pulsar el botén = mientras mantiene pulsado
el botén SHIFT, saltard ala primera pagina. Al pulsar el botén + mientras mantiene pulsado el boton
SHIFT, saltard ala ultima pagina.

*kk FIGURA***

Desplazarse entre grupos

Desde una de las pantallas Play, para tener acceso a la pantalla del grupo de los botones funciones
localizado més a laizquierda, mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse el boton =. En las pantallas de
grupo seleccionadas mediante |os botones funciones, para desplazarse al grupo siguiente (el siguiente
grupo alaizquierda), mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el botén =. Para desplazarse al grupo
anterior (el siguiente grupo a la derecha), mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse el botén =.

Cuando esté en cualquier pantalla de grupo, aunque el indicador del botén EDIT esté apagado, podra
desplazarse a otro grupo. En otras palabras, este procedimiento |e permite cambiar de grupo sin tener que
activar el indicador del botén EDIT y, por o tanto, es una manera més réapiday eficaz de desplazarse.

Desplazar €l cursor (guion)

Cuando se muestran dos 0 mas items en una péginaindividual de pantalla, desplace el cursor (guion) a
item que desee ajustar. Para desplazar €l cursor alaizquierda, pulse el boton =, y para desplazarlo ala
derecha, el boton =.

*k*k FIGURA***

Si se muestra en la parte superior derecha de la pantalla el simbolo =, ello indica que existen mas items
en esta pagina pero que no hay suficiente espacio para mostrarlos. Para ver estos items, pulse el botén =y,
a continuacion, paravolver ala pantalla anterior, pulse el botdn =.

#4x F|GURASH**

Modificar un valor
Para modificar un valor, puede utilizar el dial Alfa, los botones INC/DEC o las Teclas Numéricas.

*** F| GURA***

Los botones INC/DEC

Para aumentar un valor, pulse el boton INC y para disminuirlo, el boton DEC. Puede aumentar (0
disminuir) de forma continua el valor manteniendo pulsado el botdn. Para que el valor aumente mas
répidamente, mantenga pulsado el boton INC y pulse el botén DEC y para que disminuya méas

répi damente, mantenga pulsado el botén DEC y pulse el botén INC.

Si pulsa el boton INC o el boton DEC mientras mantiene pulsado el botén SHIFT, el valor cambia por
pasos maés grandes.
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El dial Alpha
Al girar el dial Alpha haciala derecha, el valor se aumentaray hacia laizquierda, disminuira. Si hace
girar el dial Alpha mientras mantiene pulsado el botén SHIFT, el valor cambia por pasos mas grandes.

Las Teclas Numéricas

Las Teclas Numéricas le permiten especificar directamente un valor numérico. Al entrar el nimero, el
valor mostrado se iluminaray se apagara de formaintermitente. Esto indica que no hafinalizado la
operacion del cambio del valor. Parafinalizar la operacion, pulse el botén ENTER. Para invertir la sefial
del nimero (+/-), mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse el botén 0.

* Para algunos de los valores numéricos, para finalizar la operacion, no es preciso que pulse el botén
ENTER.

< Ejemplo 1: Paraentrar el valor 38 >

Pulse el boton 3 -> pulse el botén 8 -> pulse el boton ENTER

< Ejemplo 2: Paraentrar el valor 60 >

Mientras mantiene pulsado el botén SHIFT, pulse el botén 0 -> pulse el botdn 6 -> pulse el botén 0 ->
pulse el boton ENTER

* Puede mantener pulsado el botén SHIFT y pulsar O en cualquier momento antes de pulsar el boton
ENTER.

Las funciones Especiales de las Teclas Numéricas
Al ajustar algunos de los items, se utilizan las Teclas Numéricas para especificar ajustes que no son
numeéricos. A continuacion explicaremos algunos de estos casos.

* Para el procedimiento del uso de las Teclas Numéricas para entrar caracteres o simbolos en un nombre,
vea |la siguiente seccion.

Grupo Performance/Patch/Set de Percusion

En las pantallas PLAY de los modos Performance/Patch/Set de Percusion, Ud. puede utilizar las teclas
numeéricas para especificar 1os grupos. Para especificar un grupo, mantenga pulsado SHIFT y pulse latecla
numérica apropiada.

***LIS’]’A***

Nombre de Nota

Puede utilizar las Teclas Numéricas para especificar un nombre de nota en el modo Edicion Microscope
etc. Los nombres de las notas esta impresos debajo de cada tecla numérica a laizquierda. Mantenga
pulsado SHIFT y pulse la tecla numérica apropiada al nombre de nota que desee.

***FlGURA***

Valor de Nota
Para grabar por pasos, etc. puede utilizar las Teclas Numéricas para especificar los valores de las notas.
Los valores de nota estan impresos debajo de cada tecla numérica a la derecha.

Undo (deshacer) (restaurar €l valor previo)

Si inmediatamente después de modificar un valor Ud. desea restaurar €l valor a su ajuste anterior, pulse €l
boton UNDO. Si pulsa el boton UNDO otra vez, reaparece el valor modificado. Puede utilizar l1a funcion
UNDO mientras modifica los ajustes de la fuente de sonido, graba una cancién o edita una cancion. Esta
funcion proporciona un medio Util de cancelar |os cambios que efectla o para comparar un sonido que ha
modificado con el sonido original.

* Si Ud. efectlia una operacién que consiste en cambiar grandes cantidades de datos (como por ejemplo,
una operacién de edicidn de cancidn), se muestra en la pantalla el siguiente mensagje. Si esta seguro de
que, después de efectuar la operacién, no necesitara la funcion UNDO para restaurar |os datos originales,
pulse el botén ENTER. Para cancelar la operacién, pulse el botén EXIT.
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Asignar un nombre

El XP-50 le permite asignar un nombre alos siguientes tipos de datos. El procedimiento es el mismo para
todos los tipos de datos.

Patch, Performance, Set de Percusidn, archivo de Cancién, archivo de Cadena, archivo de Datos,
Cancioén, archivo MIDI Estandar, Etiqueta de Nivel de Volumen

Para asignar un nombre, utilice los botones =/= para desplazar el cursor al lugar donde desea entrar un
carécter. A continuacion, utilice el dial Alfa, los botones INC/DEC o las Teclas Numéricas para entrar €l
caracter.

Los caracteres/simbolos disponibles: espacio A-Z, a-z,0-9,=-* /=1 2<>()[]:;.,""#%&$

* No es posible utilizar letras minUsculas o algunos de los simbolos (=*/?<>:;.," espacio) paralos
nombres de archivo y las etiquetas de nivel de volumen.

Utilizar las Teclas Numéricas

Puede utilizar las Teclas Numéricas para especificar los nimeros/caracteres impresos en el panel encima
de cada tecla. Cada vez que pulse unatecla numérica, la pantalla mostrara ciclicamente los nimeros y
los caracteres impresos en el panel encima de cada tecla. Para especificar una letra mindscula, mantenga
pulsado el botén SHIFT al pulsar latecla numérica

*k* FI GU RA***

Lafunciones Utiles

Al mantener pulsado el botén SHIFT, |a pantalla mostrara tres funciones Utiles para entrar un nombre. Para
utilizar cada funcién, mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el botén de la funcién apropiada.
***E|GURAS **

A - a cambiar de letras mayUsculas a minUsculas y viceversa

INS: introducir un espacio en el punto sefialado por el cursor

DEL: suprimir €l caréacter sefialado por el cursor

* No es posible utilizar letras minuscul as o algunos de los simbolos para los nombres de archivo y las
etiquetas de nivel de volumen. Por lo tanto, al entrar los nombres para éstos, no podra cambiar de

mayUscula a mindscula ni entrar espacios. Si intenta entrar un espacio, en vez de éste, entrara un caracter
subrayado.

Lafuncion Ayuda

Se muestran muchos parametros con nombres abreviados. Pero mediante la funcion Ayuda puede ver los
nombres compl etos de los parametros y también comprobar |a gama de ajustes disponibles.

1. Desplace el cursor a valor del parametro que desee comprobar.

2. Si sigue pulsado el botén HEL P mientras mantiene pulsado SHIFT, se mostrara la pantalla HEL P.
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L as Operaciones disponibles durante una ejecucién

Tocar en el modo Patch

Seleccionar un Patch

1. Para activar |a pantalla modo Patch Play, pulse el boton PATCH.

K*kk FIGURA***



Patch (grupo, nimero, nombre)

2. Utilice el dial Alpha, los botones INC/DEC o las teclas numéricas para seleccionar el Patch que desee.
Si Ud. utiliza el dial Alpha o los botones INC/DEC para seleccionar el Patch, el grupo también cambia de
forma consecutiva.

Para especificar el grupo utilizando las teclas numéricas, mantenga pulsado SHIFT y pulse latecla
numeérica apropiada.

***LIS‘I’A***

Tecla Numérica Grupo
* No es posible seleccionar un grupo procedente de una Placa de Expansion de Onda que no esté instalada
en la unidad.

Activar/Desactivar un Tone
El Patch que seleccione es una combinacion de hasta cuatro Tones. Si desea oir sélo el sonido de un Tone
en concreto o si no desea utilizar algunos de los Tones, puede desactivar los Tones no deseados.

* Se guarda, como parte de los ajustes de los datos del Patch, el ajuste activado/desactivado de cada
Tone. Si un Patch contiene uno o mas Tones innecesarios, apaguelos y guarde el Patch. Esto evita
sobrepasar sin necesidad el limite de las voces simultaneas del X P-50.

1. Asegurese de que €l indicador del botén EDIT esté apagado. Si o estd, pulse el botén EDIT.

En este momento, los indicadores de los botones TONE SWITCH muestran el ajuste activado/desactivado
de cada Tone. Aquellos que estan iluminados, estan activados y aquellos que estan apagados,
desactivados.

2. Utilice los botones TONE SWITCH para activar/desactivar los Tones.
Seleccionar un Performance

1. Para activar la pantalla modo Performance Play, pulse el botén Performance.
*x ¥ F| GURA**

Performance (grupo, nimero, nombre) nimero de Parte

2. Utilice el dial Alpha, los botones INC/DEC o las teclas numéricas para seleccionar el Performance que
desee.

Si Ud. utiliza el dial Alphao los botones INC/DEC para seleccionar el Performance, el Grupo también
cambia de forma consecutiva.

Para especificar el grupo utilizando las teclas numéricas, mantenga pulsado SHIFT y pulse latecla
numeérica apropiada.

***LIS‘I’A***
Tecla Numérica Grupo

< Los Tipos de Performances >

Existen dos tipos de Performances: single (simple) y layer (capa). Utilice el tipo apropiado.

Single: Al seleccionar un Performance de tipo Single, se mostrara el nimero de Parte (parte=1) en la
parte superior derecha de la pantalla. Al seleccionar un Performance de tipo Single, podré hacer sonar
mediante el teclado del XP-50 la Parte mostrada en la pantalla. En otras palabras, se maneja cada Parte
como si fuera una fuente de sonido separada. Cuando desee utilizar el secuenciador para grabar un
conjunto, debera utilizar este tipo de Performance.

Layer: Al seleccionar un Performance de tipo Layer, se mostrara"LAY ER" en |la parte superior derecha de
la pantalla. Al seleccionar un Performance de tipo Layer, podr& hacer sonar simultaneamente dos 0 mas
Partes mediante el teclado del XP-50. Segun los ajustes del Performance, podra hacer sonar sonidos
complgjos que consistan en dos 0 méas Patches o podra hacer sonar Patches diferentes en distintas areas
del teclado.



* El pardmetro Modo de Tecla (PERFORM: COMMON: PERFORM COMMON) determinasi un
Performance es de tipo Single o de tipo Layer. Este pardmetro también determina la manera en que el
teclado del XP-50 hace sonar la fuente de sonido interno. Este parametro no afecta la manera como el
secuenciador o un aparato MIDI externo hacen sonar la fuente de sonido del XP-50.

* El parametro Local (PERFORM: MIDI: MIDI) selecciona las Partes que suenan en el Performance de
tipo Layer.

Seleccionar la Parte que desee hacer sonar
Si selecciona un Performance de tipo Single, debe utilizar |0s botones =/= para seleccionar la Parte que
suena mediante el teclado.

* Lamanera en que se aplican los efectos al Patch depende de los ajustes del Performance. Esto significa
gue el mismo Patch suena de una manera desde el modo Patch y de otra desde el modo Performance.
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Activar/Desactivar cada Parte

Existen 16 Partes y Ud. puede activar/desactivar cada una de ellas utilizando |os botones Funtion. Al
activar/desactivar una Parte, el estado de los indicadores de los botones RX y TX y el pardmetro Modo de
Tecla (PERFORM: COMMON: PERFORM COMMON) perteneciente al Performance seleccionado
actualmente determinan de qué forma cambia la manera en que la unidad recibe y transmite mensajes
MIDI.

Normalmente el indicador del botén RX estailuminado. Si Ud. pulsa sélo uno de estos dos botones, se
ilumina sélo el indicador del botdn que ha pulsado. Pero si pulsalos dos botones simultdneamente, se
iluminan los dos indicadores.

* Si ha seleccionado un Performance de tipo Single, debido a que para los Performances de tipo single se
ignoran los gjustes del Interruptor Local y del Interruptor de transmision, no puede utilizar 1os botones
function para cambiar los ajustes activado/desactivado. En este caso, puede utilizar los botones funciones
para seleccionar la Parte que suena mediante el teclado del XP-50.

* Para activar/desactivar una Parte, apague el indicador del boton EDIT.

* Para evitar problemas como, por gjemplo, que la unidad no produzca ningun sonido, debe dejar todas las
Partes activadas.

* Puede guardar, como parte de los ajustes del Performance, |os ajustes activado/desactivado de cada
Parte.

L os indicadores de ambos botones estan iluminados (el interruptor Local).

Los interruptores determinan si, para cada Parte, la seccién del controlador esta conectada a la fuente de
sonido interno. Si Ud. desactiva una Parte utilizando este ajuste, no puede hacer sonar esa Parte mediante
el teclado ni tampoco puede grabar en el secuenciador interno sus ejecuciones en el teclado. No obstante,
las operaciones efectuadas en el teclado se transmiten, en forma de mensajes MIDI, desde MIDI OUT.
Utilice este ajuste si desea utilizar el teclado del XP-50 para controlar sélo aparatos externos.

El indicador del Interruptor RX estailuminado (el interruptor de Recepcién)

Los interruptores determinan si cada Patch recibe o no mensagjes MIDI. Si el interruptor de Recepcién de
una Parte esta desactivado, Ud. puede hacer sonar la Parte mediante el teclado pero, ni el secuenciador
interno ni un aparato MIDI externo, pueden hacer sonar la Parte.

Utilice este gjuste si desea enmudecer Partes especificas al reproducir una cancion, etc.

El indicador del Interruptor TX estailuminado (el interruptor de Transmision)

Los interruptores determinan si cada Patch transmite o no los mensajes MIDI, mediante |a seccién del
controlador del XP-50. Si el interruptor de Transmision de una Parte esta desactivado, no se transmiten,
mediante MIDI OUT, las gjecuciones que Ud. efectlia en el teclado (mensajes MIDI). No obstante, Ud.
puede hacer sonarla Parte mediante el teclado y grabar en el secuenciador lo que toca.

Utilice este ajuste si no desea controlar fuentes de sonido externos desde el XP-50.



1. Segln qué ajuste desee cambiar, active los indicadores del boton RX y/o del botén TX.

2. Asegurese de que €l indicador del boton EDIT esté apagado, Si esta iluminado, pulse €l boton EDIT
para apagarlo.

En este momento, los indicadores de los botones PART muestran el estado (activado/desactivad)o de cada
Parte. Si el indicador del botén 1-8 esta apagado, |os indicadores de los botones PART indican el estado
de las Partes 1-8. Si el indicador del botén 9-16 esta apagado, 1os indicadores de los botones PART
indican el estado de las Partes 9-16. Iluminado significa activado y apagado, desactivado.

3. Utilice los botones PART para activar/desactivar las Partes.

Tocar en el modo Set de Percusion

Seleccionar un Set de Percusion

1. Para activar la pantalla modo Set de Percusion Play, pulse el boton RYHTHM SET.
%% F| GURA**

Set de Percusién (grupo, nimero, nombre)
ndmero de Tecla (nombre del Tone de Percusién)

2. Utilice el dial Alpha, los botones INC/DEC o las teclas numéricas para seleccionar el Set de Percusion
gue desee.

Si Ud. utiliza el dial Alpha o los botones INC/DEC para seleccionar el Set de Percusién, el grupo también
cambia de forma consecutiva.

Para especificar el grupo utilizando las teclas numéricas, mantenga pulsado SHIFT y pulse latecla
numérica apropiada.

***LIS‘I’A***

Tecla Numérica Grupo
* No es posible seleccionar un grupo procedente de una Placa de Expansion de Onda que no esté instalada
en launidad.

Al tocar unatecla para hacer sonar un Tone de percusién, se mostraran la tecla (el nombre de Nota) que
ha pulsado y su hombre de Tone de Percusién (el mismo nombre que tiene la onda utilizada por el Tone).
También puede utilizar 1os botones TONE SELECT para seleccionar latecla a mostrar.

TONE SELECT 1: desplazarse a una tecla una octava mas baja

TONE SELECT 2: desplazarse a una tecla un semitono mas bajo

TONE SELECT 3: desplazarse a una tecla un semitono mas alto

TONE SELECT 4: desplazarse a unatecla una octava mas alta
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Activar/Desactivar |os efectos

Ud. puede activar/desactivar la unidad de efectos (EFX, Chorus, Reverb) para el XP-50 integro. Si desea
utilizar s6lo unidades de efectos externos y no desea utilizar los efectos incorporados, desactive la unidad
de efectos interna.

1. Para obtener la siguiente pantalla, pulse el botén EFFECTS ON/OFF.

*** DANTALLA***

2. Desplace €l cursor al efecto que desee activar/desactivar y utilice el dial Alpha o los botones INC/DEC
para activarlo/desactivarlo.

3. Unavez efectuados los ajustes, para volver ala pantalla anterior, pulse el boton EFFECTS ON/OFF o
el boton EXIT.



Transportar la afinacion del teclado por unidades de una octava (La funcién Desplazamiento de Octava)
Lafuncién Desplazamiento de Octava transporta la afinacion del teclado por unidades de 1 octava (con un
maximo de +/- 3 octavas). Si Ud. esta ejecutando una parte de bajo escrita en una partitura, puede utilizar
esta funcion para subir la tesitura del teclado y asi poder €jecutar las notas en latesiturareal escritaen la
partitura.

Utilice el boton +OCT/-OCT para desplazar la afinacién del teclado.

En el &rea"center=C4" de cada pantalla Play se muestra el ajuste del Desplazamiento de Octava
especificado. Por ejemplo, si Ud. pulsa el boton +OCT para subir en una octava la afinacion del teclado,
la pantalla muestra "center=C5." Esto significa que, al pulsar latecla C4, sonarala nota C5.

* El Desplazamiento de Octava forma parte de los ajustes de Sistema. (No obstante, no se muestra en las
pantallas de los Ajustes de Sistema.) Aungue Ud. seleccione un Performance/Patch/Set de Percusion
diferente o apague la unidad, se conservaran los ajustes aqui efectuados.

Transportar la afinacion del teclado por unidades de semitono

(Lafuncion Transportar)

Lafuncién Transportar transporta la afinacién del teclado por unidades de semitono (-5 a +6 semitonos). Si
Ud. esta gjecutando una parte de un instrumento de transporte como por ejemplo unatrompeta o un
clarinete escrita en una partitura, puede utilizar esta funcién para ejecutar las notas en la tesiturareal
escrita en la partitura.

1. Mientras mantiene pulsado el boton SHIFT, pulse el boton RPS.
Se activalafuncién Transportar.

2. Mientras mantiene pulsado el boton SHIFT, paratransportar la afinacion del teclado, pulse el botén
+OCT o €l boton -OCT.

Se afiade al valor del Desplazamiento de Octava el gjuste especificado para Transportar. Por ejemplo, si
para subir la afinacién del teclado un semitono, Ud. mantiene pulsado el botén SHIFT y pulsa unavez el
botén +OCT, se muestra en la pantalla "center=C#4." Esto significa que, al pulsar latecla C4, sonarala
nota C#4.

3. Para desactivar la funcién Transportar, mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el boton RPS.

* Si a mantener pulsado el botén SHIFT se ilumina el indicador del boton RPS, ello indica que la funcién
Transportar esta activada.

* También puede agjustar la funcién Transportar desde la pantalla KEYBOARD (SYSTEM: CONTROL).

* Aungue Ud. seleccione un Performance/Patch/Set de Percusion diferente o apague la unidad, se
conservaran los ajustes aqui efectuados.

Apagar las notas "enganchadas" (La funcién Panic)
Si por alguna razon una nota ejecutada en el teclado del X P-50 sigue sonando después de que Ud. haya
dejado de pulsar lateclay no puede apagarla, utilice la funcion Panic.

Para utilizar la funcién Panic, pulse simultdneamente |os botones SHIFT y EXIT.

Existen dos modos de operacién que dependeran del tiempo durante el cual Ud. mantenga pulsados los
botones.

Menos de 1 segundo: Los mensajes MIDI Nota Desactivaday Hold Desactivado se transmiten a todas las
Partes (canales MIDI) que estén recibiendo mensajes Nota Desactivada y Hold desactivado.

Mas de 1 segundo: Los mensajes MIDI Nivel de Volumen (127), Todas las Notas Desactivadas, Pitch
Bend (centro), Aftertouch de Canal (0), Modulacién (0) y Hold 1 (0) se transmiten a todas las Partes.

Utilizar las teclas numéricas para seleccionar rapidamente Patches/Performances/Sets de Percusion
(Lafuncién Mantener el Digito)

Si lafuncion Mantener el Digito esta activada, al utilizar |as teclas numéricas para seleccionar Patches,
guedaran fijadas las posiciones de las centésimas y de las décimas y solo cambiara la posicion de las
unidades. Esto significa que las teclas numéricas sélo cambiarédn la cifra de las unidades y que no sera



necesario pulsar el botén ENTER para cada seleccién. Se aplicalo mismo para seleccionar Performances
y Sets de Percusion.

Para activar la funcion Mantener el Digito, mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el boton ENTER.
Las cifras correspondientes alas centésimas y a las décimas se mostraran en tamarfio reducido, indicando
gue lafuncién estd activada. Al entrar un nimero mediante las teclas numeéricas, el nimero que
corresponde a las unidades cambiara inmediatamente sin que Ud. tenga que pulsar el boton ENTER.

***PANTALLA***

Para desactivar la funcién, mantenga pulsado SHIFT y pulse ENTER.
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L os procedimientos para la edicion de Sonidos

El XP-50 permite efectuar una gran variedad de ajustes. L os elementos que se pueden gjustar se
denominan "parametros.”" El proceso utilizado para modificar un pardmetro se denomina "edicion." Esta
seccion explica los procedimientos utilizados para editar |os parametros de |os Performances, |os Patches
y los Sets de percusion.

< Lafuncién Paleta >

Se utilizalafuncion Paleta para la edicion de los Tones o de las Partes. Si esta editando una de las Partes
contenida en un Performance, al activar lafuncion Paleta, causard que se muestre paralas 8 Partes ala
vez (las Partes 1-8 0 9-16) el valor del pardmetro seleccionado actualmente. Si esta editando uno de los
Tones contenido en una Parte, al activar la funcion Paleta, causara que se muestre paralos 4 Tones ala
vez el valor del parametro seleccionado actualmente.

Para utilizar lafuncién Paleta, al editar una Parte (o0 un Tone) pulse el boton PALETTE. Seiluminara el
indicador del boton y la pantalla cambiara. Para apagar el indicador y volver ala pantalla anterior, pulse
otravez el boton PALETTE.

***PANTALLAS **

Editar un Patch
Aqui explicamos como editar un Patch existente y asi crear su propio Patch nuevo.

< Cuatro sugerencias parala edicion de los Patches >

Empiece con un Patch que disponga de las caracteristicas apropiadas. En la creacion de un sonido nuevo,
es dificil obtener el resultado que desee simplemente seleccionando cualquier Patch y modificando los
parametros de forma aleatoria. Es mejor empezar con un Patch que suene similar a sonido que Ud. esta
imaginando.

Escuche el sonido de cada Tone
Cada Patch consiste hasta de cuatro Tones. Escuche individualmente cada uno de los Tones y averigue
qué papel tiene en el sonido completo. Esto e indica qué Tones debe editar.

Compruebe el gjuste de la Estructura

El pardametro Estructura (en el grupo COMMON) es un parametro importante que determina como se
combinan los cuarto Tones. Antes de editar alguno de los Tones, asegurese de que entiende lainteraccién
deellos.

Desactivar los efectos

L os efectos incorporados al XP-50 proporcionan posibilidades adicionales para la creacion de nuevos
sonidos. Los efectos afectan al sonido de una forma considerabley al desactivarlos, muchas veces el
sonido serd muy diferente. Si desactiva los efectos, puede oir como suena el Patch en si y asi puede
apreciar mejor el resultado de los gjustes que efectlie. En algunos casos, para obtener el sonido que desee,
es suficiente cambiar solo los ajustes de los efectos.

1. Entre en el modo Patch y seleccione el Patch que desee utilizar como base.



2. Pulse el boton EDIT y asi iluminara su indicador.

3. Utilice los botones function para seleccionar el grupo a mostrar en la pantalla.
El indicador del botdn perteneciente a grupo seleccionado se iluminay se apaga de forma intermitente.

***FlGURA***
4. Utilice los botones =/= para seleccionar |a pagina de la pantalla.

5. Unavez haya seleccionado un parametro que pueda ajustar independientemente para cada Tone, se
mostrara en la parte superior izquierda de la pantalla el nimero del Tone que esta modificando. Si desea
modificar otro Tone, pulse el boton EDIT para desactivar provisionalmente el indicador y utilice los
botones TONE SELECT (localizados en lafila de los botones function) para seleccionar el Tone que
desea.

*5* PANTALLA***

Si desea modificar simultaneamente para dos o0 méas Tones el mismo parametro, mantenga pulsado uno de
los botones TONE SELECT y pulse otro botén TONE SELECT. Un asterisco (*) mostrado en la pantalla
indica que el Tone no es el primero que ha sido seleccionado. Si selecciona dos 0 més Tones, 10s ajustes
de edicion que efectte modifican en la misma cantidad los valores de los parametros contenidos en todo
los Tones seleccionados. Si Ud. desea ajustar al mismo valor todos los Tones sel eccionados, aumente (0
disminuya) el valor a méximo (o al minimo) y, a continuacién, seleccione el valor deseado.

* Para desactivar los Tones, desactive el indicador del boton EDIT y utilice los botones TONE SWITCH
localizados en lafila de los botones function.

6. Utilice los botones =/= para desplazar €l cursor al parametro que desee modificar.
7. Utilice el dial Alpha, los botones INC/DEC o las Teclas Numéricas para modificar el valor.

8. Si Ud. desea desplazarse a otro grupo en la pantalla, pulse el botén EDIT de forma que se ilumine su
indicador y utilice los botones function.
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* También puede desplazarse a otro grupo manteniendo pulsado el botén SHIFT y utilizando |os botones
=/=. Puede efectuar esta operacién de forma ain mas rapida si el indicador del botén EDIT esta apagado
porque asi no hay necesidad de activar cada vez el indicador del botén.

9. Vuelva arepetir los pasos 3-8.

10. Una vez efectuados todos | os gjustes, pulse el boton EXIT o el boton PATCH.

Si se muestra un asterisco (*) alaizquierda de grupo de Patch, significa que los ajustes del Patch han
sido modificados. Si desea conservar los ajustes modificados, debe efectuar una operacion de Escritura,
gue se explica a continuacion.

Guardar un Patch que ha sido modificado

(Escribir)

L os gjustes que efectlie son provisionalesy si apaga la unidad o si selecciona otro Patch, se borran. Si Ud.
modifica un Patch que esta asignado a una de | as Partes contenidas en un Performance, al seleccionar otro
Performance, se borraran los ajustes modificados. Si desea conservar los gjustes modificados, debe
escribirlos en lamemoria del Usuario.

1. Desde el modo Patch, pulse el botén UTILITY.
Se muestra la pantalla de seleccién de funcién.

2. Utilice los botones =/= para que se ilumine y se apague de formaintermitente "1: WRITE." A
continuacion, pulse el boton ENTER.



Se muestra la pantalla Patch Write.
% PANTALLA***
El Patch en el cual se escriben los datos

3. Utilice el dial Alpha o los botones INC/DEC para especificar el niUmero de Patch de destino de la
escritura.

4. Pulse el boton ENTER.
Si Ud. desactiva la Proteccion Interna de la Escritura, El Patch que Ud. ha editado se escribe en el lugar
del Patch de destino especificado.

5. Si la Proteccién Interna de la Escritura esta activada, se muestra la siguiente pantalla. Cambie el gjuste
ON por el gjuste OFF y pulse el botén ENTER. Se desactiva la Proteccion Interna de la Escrituray la
pantalla vuelve a mostrar el paso 2. Al pulsar otravez el botén ENTER, el Patch que Ud. ha editado se
escribird en el lugar del Patch seleccionado.

***PANTALLA***
* Al encender el XP-50, se activara automaticamente la funcion Proteccion Interna de la Escritura.

< Comprobar el sonido del Patch de destino (Comparar) >

Lafuncion Comparar |e permite escuchar el sonido del Patch de destino. Utilice esta funcién para
asegurarse de que no borra un Patch importante escribiendo en su lugar el Patch que ha editado. Desde el
paso 2 del procedimiento anterior, si pulsa el botén COMPARE, se muestra la pantalla PATCH
COMPARE que le permite escuchar el Patch seleccionado. También es posible seleccionar desde esta
pantalla el destino de la escritura.

* Lafuncién Comparar funciona sélo en las operaciones de Escritura de Patches y no en las otras
operaciones de escritura.

Editar un Set de percusion
1. Entre en el modo Set de Percusion y seleccione el Set de Percusion que desee utilizar como base.

2. Pulse €l boton EDIT y asi iluminara su indicador.

3. Utilice los botones function para seleccionar el grupo a mostrar en la pantalla.
El indicador del boton perteneciente al grupo seleccionado se iluminay se apaga de forma intermitente.

* k% FI GU RA***
* Debido a que los Sets de percusién no disponen de un LFO, no es posible seleccionar el grupo LFO.
4. Utilice los botones =/= para seleccionar |a pagina de la pantalla.

5. Unavez haya seleccionado un pardmetro que pueda ajustar independientemente para cada tecla, se
mostrard en la parte superior izquierda de la pantalla la tecla a editar. Si desea seleccionar otra tecla,
pulse la tecla que desee.

***PANTALLA***

* Si el indicador del botén EDIT esta apagado, también puede utilizar los botones TONE SELECT para
seleccionar la tecla a mostrar.

TONE SELECT 1: desplazarse a unatecla una octava mas baja

TONE SELECT 2: desplazarse a unatecla un semitono mas bajo

TONE SELECT 3: desplazarse a una tecla un semitono més alto

TONE SELECT 4: desplazarse a una tecla una octava més alta

6. Utilice los botones =/= para desplazar el cursor al pardmetro que desee modificar.



7. Utilice el dial Alpha, los botones INC/DEC o las Teclas Numéricas para modificar el valor.

8. Si Ud. desea desplazarse a otro grupo en la pantalla, pulse el botén EDIT de forma que se ilumine su
indicador y utilice los botones function.
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* También puede desplazarse a otro grupo manteniendo pulsado el botén SHIFT y utilizando |os botones
=/=. Puede efectuar esta operacién de forma alin mas rapida si €l indicador del boton EDIT esta apagado
porque asi no hay necesidad de activar cada vez el indicador del botén.

9. Vuelva arepetir los pasos 3-8.

10. Unavez efectuados todos | os ajustes, pulse el botén EXIT o el botén RYHTHM.

Si se muestra un asterisco (*) alaizquierda del grupo del Set de Percusion, significa que los ajustes del
Set de percusién han sido modificados.

* Los gjustes que ha efectuado son provisionales, si apaga la unidad o si selecciona otro Set de percusion
o Performance, se borran. Si desea conservar |0s ajustes modificados, debe escribirlos en un Set de
Percusion contenido en la memoria del Usuario. El procedimiento de la Escrituraesigual al de un Patch
excepto que debe pulsar €l boton UTILITY desde el modo Set de percusion.

Editar un Performance
1. Entre en el modo Performance y seleccione el Performance que desee utilizar como base.

2. Pulse el bot6n EDIT y asi iluminara su indicador.

3. Utilice los botones function para seleccionar el grupo a mostrar en la pantalla.
El indicador del botdn perteneciente a grupo seleccionado se iluminay se apaga de forma intermitente.

X GURA***

4. Utilice los botones =/= para seleccionar |a pagina de la pantalla.

5. Unavez haya seleccionado un parametro que pueda ajustar independientemente para cada Parte, se
mostrara en la parte superior izquierda de la pantalla la Parte a editar. Si desea seleccionar otra Parte,
pulse el boton EDIT y utilice los botones PART para seleccionar la Parte que desee.

*** DANTALLA***

6. Utilice los botones =/= para desplazar el cursor al pardmetro que desee modificar.

7. Utilice el dial Alpha, los botones INC/DEC o las Teclas Numéricas para modificar el valor.

8. Si Ud. desea desplazarse a otro grupo en la pantalla, pulse el botén EDIT de forma que se ilumine su
indicador y utilice los botones function.

* También puede desplazarse a otro grupo manteniendo pulsado el botén SHIFT y utilizando |os botones
=/=. Puede efectuar esta operacién de forma ain mas rapida si el indicador del botén EDIT esta apagado
porque asi no hay necesidad de activar cada vez el indicador del boton.

9. Vuelva arepetir los pasos 3-8.

10. Una vez efectuados todos |os gjustes, pulse el botén EXIT o el boton PERFORM.

Si se muestra un asterisco (*) alaizquierda del grupo del Performance, significa que los gjustes del
Performance han sido modificados.

* Los gjustes que ha efectuado son provisionales, si apaga la unidad o si selecciona otro Performance, se
borran. Si desea conservar |os ajustes modificados, debe escribirlos en un Performance contenido en la



memoria del Usuario. El procedimiento de la Escritura esigual al de un Patch excepto que debe pulsar el
botén UTILITY desde el modo Performance.

Modificar el Patch asignado a una Parte contenido en el Performance
1. Mientras mantiene pulsado el botén PERFORM, pulse €l botén PATCH.
Se iluminan ambos indicadores.

***PANTALLA***
2. Utilice los botones =/= para seleccionar €l nimero del Patch que desee modificar.

3. Pulse el boton EDIT. Se ilumina su indicador. Los siguientes pasos son los mismos que aquellos que se
utilizan para modificar un Patch desde el modo Patch.

* Los gjustes que ha efectuado son provisionales, si apagala unidad o si selecciona otro Performance, se
borran. Si desea conservar 10s gjustes modificados, debe escribirlos en un Patch contenido en la memoria
del Usuario. El procedimiento de la Escritura esigual al de un Patch excepto que debe pulsar el boton
UTILITY desde el modo Performance.
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Capitulo 3. Las Explicaciones de los parametros de la fuente de sonido
Parametros de Patch

FHHE|GURA***

El grupo COMUN
Este grupo contiene los pardmetros como, por €jemplo, Nombre de Patch y Estructura que no pertenecen a
ningun otro grupo.

NOMBRE DE PATCH
Puede asignar a un Patch un nombre compuesto por hasta 12 caracteres.

RELOJDE PATCH

Algunos parametros permiten gjustar un valor de tiempo relacionado con la duracion de las notas y que se
determina por un ajuste de tempo o una fuente especifica de tempo; pardametros de Frecuencia (PATCH:
LFO: LFO 1/2), pardmetros de Tiempo (PATCH: WAVE: TONE DELAY) y alguno de los pardmetros EFX.
El ajuste del Reloj de Patch ajusta el tempo que estos pardmetros pueden utilizar.

* Al utilizar un Patch en el modo Performance, se ignorara el ajuste de este parametro y se utilizara en su
lugar el gjuste de la pantalla PERFORM CLOCK (PERFORM: COMMON).

Fuente (La fuente del reloj de Patch)

Seleccione la fuente del Reloj de Patch.

PATCH: Sincroniza con el gjuste del Tempo de Patch.

SEQUENCER: Sincroniza con €l reloj del tempo del secuenciador.

* El Reloj de Patch no transmite mensajes de reloj mediante MIDI OUT.

Tempo (tempo de Patch)
Ajuste el Tempo de Patch.

COMUN DE PATCH

Level
Ajuste el nivel de volumen del Patch.

Pan



Ajuste la posicion estereofdnica del Patch. Un gjuste de L64 proporciona la posicion mas alaizquierda, O
proporciona la posicion central y R63, la de mas ala derecha.

Analog Feel (La profundidad del "Feel Analdgico")
Ajuste la profundidad a la que se aplica la modulacion 1/f al Patch.

< Lamodulacion 1/f >

"1/f" es una proporcion matematica que expresa la cantidad de "aleatoriedad pronosticable" que hay en los
sonidos naturales que son agradables al oido humano como por ejemplo, el sonido de una brisa suave o €l
de un arroyo. ElI XP-50 es capaz de modular mediante esta proporcion la afinacién y el nivel de volumen
delos sonidosy asi crear la calidez sonora caracteristica de los primeros sintetizadores anal 6gi cos.

Octave (Desplazamiento de Octava)
Especifique el desplazamiento de la afinacién por unidades de una octava (-3 a +3 octavas) de un Patch
al hacerlo sonar mediante el teclado.

Stretch (La profundidad del "estiramiento” de |a afinacion)

Seleccione la curva del estiramiento de la afinacion. La curva seleccionada af ecta a la manera en que
suenan los acordes. El siguiente diagrama muestra las curvas de afinacién que Ud. puede seleccionar. En
la"curva de afinacion,” el eje horizontal representalaescalay el gje vertical, la diferencia entre esta
afinacion y la afinacion de temperamento igual. Al seleccionar OFF para el gjuste de este pardmetro, las
notas del teclado estaran en temperamento igual matematico. Al ajustar un valor de 3, se "estiraran" mas
las gamas de las notas agudas y graves.

***FlGURA***

Ladiferencia de afinacion de temperamento igual
valor del Pardmetro
gama de notas Graves gama de notas Agudas

< LaAfinacion "Estirada" >

Normalmente, se afinan |os pianos acusticos de forma que la afinacién de la gama de | as notas agudas
resulte un poco més aguday la de la gama de las notas graves, un poco mas grave de lo que seriala
afinacioén en el sistema de temperamento igual (donde cada octava es una frecuencia exactamente €l
doble que la octava anterior). Esto se hace simplemente porque €l piano suena mejor asi.

Priority (Prioridad de Voz)

Especifique qué notas de las que suenan actualmente tendran prioridad cuando la unidad apague |las notas
gue sobrepasen el limite de 64 voces simultaneas.

LAST: Las notas ejecutadas mas tarde tienen prioridad. Al gjecutar la nota 65, se apagara la primera de
las notas gjecutadas que estan sonando actual mente.

LOUDEST: Los notas que disponen de mayor nivel de volumen tienen prioridad. Al ejecutar la nota 65, se
apagara la nota que disponga del nivel de volumen mas bajo.

VelRang (El interruptor de la gama de la Velocidad)

Especifique si se utiliza o no el ajuste parala Gama de laVelocidad. Si el parametro del VelRange esta
gjustado a ON, se utiliza el gjuste de la Gama de la Velocidad.

VELOCITY (LagamadelaVelocidad)

Estos pardmetros especifican la gama de las velocidades aplicadas al Tone. Puede utilizarlo para que
suenen Tones distintos segun la fuerza empleada al tocar diferentes notas.
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* Para efectuar los gjustes de la Gama de la Velocidad, debe ajustar en ON el Interruptor de la Gama de
la Velocidad mostrado en la pantalla anterior.

Lower (Lagamainferior de laVelocidad)



Especifique el limite mas bajo de |a velocidad. Aunque también depende de los gjustes para el "Fade
Cruzado," las notas ejecutadas a un nivel de volumen inferior a este limite no harén sonar el Tone o
producirén sonidos a un nivel de volumen muy bajo.

Upper (La gama superior de la Velocidad)

Especifique el limite mas alto de la velocidad. Aunque también depende de |os ajustes para el "Fade
Cruzado," las notas ejecutadas a un nivel de volumen superior a este limite no haran sonar el Tone o
produciran sonidos a un nivel de volumen muy bagjo.

* No es posible gjustar Lower a un valor mayor que el valor de Upper y tampoco Upper a un valor inferior
gue el de Lower. Si intenta hacerlo, los dos valores cambian a la vez.

Cross Fade (Cross Fade de |a Vel ocidad)

Especifiqgue la manera en que el nivel de volumen del Tone cambia cuando la velocidad de una nota cae
fuera de la Gama de la Velocidad especificada. Los valores més altos proporcionan un cambio de nivel de
volumen maés gradual. Si desea que un Tone no suene cuando las notas disponen de una velocidad fuera de
la gama especificada, gjuste este parametro a 0.

***FlGURA***

Nivel
Lower Upper Velocidad
valor del parametro valor del parametro

KEY RANGE (Lagamade Tecla)
Estos pardmetros especifican la gama de notas que hacen sonar el Tone. Puede utilizar esta funcién para
hacer que las notas €jecutadas en &reas diferentes del teclado hagan sonar Tones distintos.

Lower (Lagama inferior de Tecla)
Especifique la nota mas grave que haga sonar el Tone.

Upper (La gama superior de Tecla)
Especifique la nota més aguda que haga sonar el Tone.

* No es posible gjustar Lower a un valor mayor que el valor de Upper y tampoco Upper a un valor inferior
gue el valor de Lower. Si intenta hacerlo, los dos valores cambian alavez.

* Si ha utilizado la funcién Desplazamiento de octava (Sistema) o el parametro transportar (SY STEM:
CONTROL: KEYBOARD) para transportar la afinacion del teclado del XP-50, también se desplaza el &rea
especificada mediante la Gama de Tecla.

STRUCT (Estructura)

Type (Tipo de Estructura)

***E|GURASH**
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***E|GURASH**

La pantalla muestra en forma de grafico la Estructura seleccionada. Los simbolos mostrados tienen el
siguiente significado.

W1 (WG1), W2 (WG2), F1 (TVF1), F2 (TVF2), A1 (TVAL), A2 (TVA2), B (Booster), R (Modulador de
Anillo)

* Si Ud. selecciona un Tone desde |a pantalla Estructura, también se selecciona el Tone pareja del Tone
seleccionado.



* Si selecciona una Estructurade 2 a 10, al apagar un Tone, se conectara el otro con la secuencia
WG/TVFTVA.

Booster (La ganancia del Booster)

Si el parametro del Tipo ha sido ajustado a 3 6 4, puede ajustar |a cantidad de Booster que se aplica al
sonido. El Booster amplifica la sefial que recibey la distorsiona. Esto proporciona un efecto similar ala
distorsién que se utiliza tipicamente con las guitarras eléctricas.

< El modulador de Anillo >

El Modulador de Anillo multiplicala frecuencia de un Tone por la frecuencia de otro y asi crea un nuevo
sonido que incluye armdnicos impares que no estan incluidos en ninguno de los dos Tones original es.
Debido a que la diferencia de la afinacion de los dos Tones cambia la estructura de los armonicos, €l
resultado es un sonido metdlico sin afinacion definida. Esto es especialmente (til para crear un sonido de
campanas y otros sonidos metélicos.

*k*k FIGURA***

El grupo EFFECTS
Este grupo contiene ajustes para los efectos EFX/Chorus/Reverb que se utilizan con los Patches.

* Si se muestrauna " X" ala derecha del nombre de la pantalla, significa que el efecto para esta pantalla
ha sido desactivado. Antes de efectuar los ajustes, debe activar el efecto correspondiente (pag. 19).

OUTPUT (Salida)
Estos pardmetros especifican como se envia a los efectos |a salida procedente de cada Tone.

* Cuando el parametro Type (PATCH: COMMON: STRUCT) dispone de un ajuste de 2-10, se combinan
las salidas delos Tones 1 (3) y 2 (4) con el del Tone 2 (4). Esto significa que se ignora el ajuste del Tone
1(3).

Output Assign (La Asignacion de la Salida/Nivel de la Salida)

Seleccione si se enviao no alos EFX la salida de cada Toney ajuste el nivel de volumen de cada Tone.
MIX: Se enviaal jack OUTPUT la Salida de cada Tone sin que pase por los EFX.

EFX: Seenviaalos EFX y después al jack OUTPUT la Salida de cada Tone.

* Si selecciona MIX, seignoran los ajustes mostrados en la pantalla PATCH EFX OUT (PATCH:
EFFECTS).

Chorus (Nivel de Envio del Chorus)
Ajuste la cantidad de Chorus para cada Tone.

Reverb (Nivel de Envio de la Reverb)
Ajuste |a cantidad de Reverb para cada Tone.

PATCH EFX TYPE
Especifique el EFX de Patch.

Type (Tipo de EFX)
Seleccione el tipo de EFX. Para mas detalles, vea "L os tipos de EFX" (pag. **)

PATCH EFX PRM (Los pardmetros de los EFX de Patch)
Ajuste los diversos parametros del tipo de EFX seleccionado. Para mas detalles, vea "EFX" (pag. 45).

PATCH EFX OUT (Envio delos EFX de Patch)
Especifique los ajustes para el envio de los Tones cuyos pardametros de Asignacién de la Salida (PATCH:
EFFECTS: OUTPUT) estén gjustados en EFX.

* Seignoran los gjustes mostrados en esta pantalla de los Tones cuyos pardmetros de Asignacion de la
Salida (PATCH: EFFECTS: OUTPUT) estan ajustados en MIX.



Mix Out (Nivel de Envio del EFX)
Ajuste el nivel de volumen del sonido original y del sonido EFX.

Chorus (Nivel de Envio del Chorus)
Ajuste la cantidad de Chorus para el sonido que pasa por los EFX.

Reverb (Nivel de Envio de la Reverb)
Ajuste la cantidad de Reverb para el sonido que pasa por los EFX.
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PATCH EFX CTRL (Control de EFX del Patch)

Utilice este gjuste si desea utilizar un controlador especifico para controlar un pardmetro EFX. Los
parametros EFX que puede controlar varian segun el tipo de EFX seleccionado. Para mas detalles, vea
"Lostipos de Efectos EFX" (Pag. 45). Se muestran en lalinea superior de la pantalla los parametros de
EFX que puede controlar. Puede especificar para cada parametro EFX la Fuente de Control EFX y El
Control de Profundidad EFX.

Lafuente de Control EFX 1,2

Puede utilizar los siguientes controladores MIDI. Si desea utilizar un controlador que se aplique atodos los
Patches o un controlador que no pueda especificar directamente aqui, seleccione SYS-CTRL1 o0 SYS-
CTRL2y, acontinuacion, seleccione el controlador utilizando el parametros de Control 1/2 (SY STEM:
CONTROL: SYS-CTRL ASSIGN).

OFF: No se utiliza ningin Controlador.

SYS-CTRL1: El Controlador de Sistema (control 1)

SYS-CTRL2: El Controlador de Sistema (control 2)

MODULATION: LaModulacion (controlador MIDI n° 1)

BREATH: Breath (controlador MIDI n° 2)

FOOT: Foot (controlador MIDI n° 4)

VOLUME: Nivel de Volumen (controlador MIDI n°7)

PAN: Panorama (controlador MIDI n° 10)

EXPRESSION: Expresién (controlador MIDI n° 11)

BENDER: Desplazamiento de la Afinacion

AFTERTOUCH: Aftertouch

Control de Profundidad EFX 1,2
Ajuste la cantidad de cambio que hay en relacion con los movimientos del controlador. Los ajustes mas
altos proporcionan cambios més grandes. L os ajustes negativos invierten la direccién del cambio.

PATCH CHORUS
Estos parametros controlan el efecto de Chorus aplicado al Patch.

Rate (La Frecuencia del Chorus)
Este parametro gjusta la frecuencia del efecto de Chorus.

Depth (La Profundidad del Chorus)
Este parametro ajusta la profundidad del efecto del Chorus.

Delay (El Pre delay del Chorus)

Este pardmetro determina el intervalo de tiempo entre el momento en que se escucha el sonido original y
el momento en que se escucha el sonido del efecto. Los valores altos proporcionan un sonido mas
"espacioso."

Fbk (La Regeneraciéon del Chorus)
Este pardmetro determina la cantidad de sonido de chorus que se vuelve a enviar (regeneracion) ala
unidad de Chorus. Los valores mas altos dan lugar a un efecto de Chorus més intenso.

Level (Nivel del Chorus)
Este parametro gjusta el nivel de volumen del sonido de Chorus.



Out (La Asignacién del Envio del Chorus)
Este ajuste determina como se envia el sonido de Chorus.

MIX: Este agjuste mezcla el sonido del Chorus con el sonido de la Reverb.
* k% FI GU RA***
REV: Este ajuste aplica Reverb al sonido de Chorus.

*k*k FIGURA***

M+R: Este ajuste mezcla el sonido de Chorus al que ha sido aplicado el sonido de |la Reverb con el sonido
de Chorus al que no ha sido aplicado el sonido de la Reverb

*k*k FIGURA***

PATCH REVERB
Estos pardmetros controlan el efecto de la Reverb aplicado al Patch.

Type (El Tipo de Delay/Reverb)

Este parametro selecciona €l tipo de Reverb.

ROOM1: Una Reverb cortay de alta densidad.

ROOM 2: Una Reverb cortay de baja densidad.

STAGEL: UnaReverb que contiene mas densidad en la"cola."
STAGE 2: Una Reverb con unareflexion inicial fuerte.
HALL1: Una Reverb transparente.

HALL 2: Una Reverb complejay rica

DELAY: Un delay estandar.

PAN-DELAY: Un delay panoramico que desplaza el sonido reflejado hacialaizquierday haciala
derecha.

Time (La Duracion del Delay/ Reverb)

Este pardmetro ajusta la duracion del efecto. Si ha seleccionado DELAY o PAN-DELAY, este parametro
gjusta el intervalo de tiempo que transcurre entre el inicio del sonido original y el inicio del sonido del
delay.

Fbk (ElI Nivel de la Regeneracion del Delay)
Este pardmetro ajusta la cantidad del sonido de delay que se vuelve a enviar ala unidad de Delay. Los
valores mas altos proporcionan mas repeticiones del sonido del Delay.

* Si ha seleccionado cual quiera de |os tipos de Reverb, (ROOM1-HALL 2), este parametro no afecta a
sonido.

HF Damp (Corte de Frecuencias Altas de la Reverb/Delay)

Este parametro gjusta el punto (la frecuencia) en el que se cortan los componentes de frecuencias altas
del sonido de la Reverb.

Al gjustar mas baja la frecuencia, se cortardn mas cantidad de frecuencias altas proporcionando un sonido
mas suavey una reverberacion menos densa. Si no desea cortar |las frecuencias altas, ajuste este
parametro en BY PASS.

Level (El Nivel dela Reverb/ El Delay)
Este parametro ajusta el nivel de volumen del sonido de la Reverb (o del Delay).
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El grupo CONTROL
L os parametros contenidos en este grupo determinan como funcionan los controladores.

KEY MODE & BENDER (ElI modo asignacion de Teclay el Bender)



Assign (El Modo Asignacion de Tecla)

Este pardmetro determina como hace sonar las notas la unidad. Si Ud. esté haciendo sonar un Patch de
instrumento solista (como por ejemplo, un saxofén o una flauta), el ajuste SOL O es efectivo.

POLY : Puede hacer sonar simultaneamente dos o mas notas.

SOLOQ: las notas suenan individual mente.

Legato (El Interruptor Solo Legato)
Este parédmetro determina si se utilizalafuncion Legato (ON) o no (OFF). No obstante, si el Modo
Asignacién de Teclado esté ajustado en "POLY," no puede utilizar la funcion Legato.

Si desea utilizar la funcion Solo Legato, debe ajustar este pardmetro en ON y si no desea utilizarlo, en
OFF. Lafuncion Solo Legato funciona sélo si el modo de Asignacion de tecla esta ajustado en SOLO. Si
lafuncién Solo Legato esta activada, al mantener pulsada unateclay al mismo tiempo pulsar otra, las
notas sonaran individual mente pero conectadas entre si. Esto permite imitar |as técnicas de gjecucién de
la guitarra como por ejemplo, "hammering-on" o "pulling-off" (legatos ascendentes y descendentes).

Bend Range

Especifique la cantidad de cambio de afinacion que ocurrira al mover la palanca del Pitch bend. El valor
de laizquierda especifica el cambio de afinacién que ocurrird al desplazar la palanca totalmente a la
izquierda. El valor de la derecha especifica el cambio de afinacion que ocurrira al desplazar la palanca
totalmente a la derecha. El valor de laizquierda dispone de una gama de -4 a0 octavasy el de la
derecha, de 0 a 1 octava.

PORTAMENTO

El Portamento es una funcién que causa que la afinacién cambie de forma ininterrumpida cuando se tocan
notas sucesivas. Si el modo de la Asignacién de Tecla esté gjustado en SOL O, proporciona la manera de
simular las técnicas de ejecucion similares a los glisandos utilizados por los violinistas.

Sw (El Interruptor Portamento)
Si desea utilizar Portamento, ajuste este parametro en ON.

Time (El Tiempo del Portamento)
Este parametro determinara el tiempo requerido para que la afinacion de una nota cambie ala afinacion
de la siguiente nota ejecutada.

Mode (El Modo Portamento)

Este pardmetro selecciona la manera en que se aplica el Portamento.

NORMAL: Siempre se aplica la funcion Portamento

LEGATO: Se aplicaralafuncion Portamento sélo cuando Ud. toque el teclado de estilo legato (con las
notas ejecutadas de forma continua).

Type (El Tipo de Portamento)

Este pardmetro selecciona la manera cémo la diferencia entre la afinacion de las dos notas esta
relacionada con la duracién del glisando.

RATE: el tiempo requerido para que la afinacién de la primera nota cambie a la afinacion de la nota
siguiente es proporcional ala distancia entre las dos notas.

TIME: el cambio se produce en un intervalo de tiempo fijo (sin tener en cuenta el intervalo entre las
notas).

Start (La Nota de Inicio del Portamento)

Este parametro gjusta el punto en que seinicia el efecto de Portamento al pulsar otratecla, unavez
iniciado el Portamento. Este gjuste especifica la manera como empieza el nuevo portamento.
PITCH: La afinacion empezara a cambiar al pulsar una nueva tecla.

*** F| GURA***

Pitch pulse latecla C4 pulse latecla C5 pulse latecla D4 Tiempo



NOTE: La afinacion empezara cuando el portamento actual |legue a su destino.
***kF|GURA***
Pitch pulse latecla C4 pulse latecla C5 pulse latecla D4 Tiempo

Rx SWITCH (El Interruptor de Recepcién)
Estos parametros determinan la manera como cada Tone recibe los mensajes MIDI Volume/Pan/Pitch
Bend.

* En general, l0os mensajes de Volumen controlan el nivel de volumen, |os mensajes de Pan controlan la
posicion estereofonicay los de Pitch Bend controlan el desplazamiento de la afinacion. No obstante, el
XP-50 |le permite utilizar estos mensajes MIDI para controlar otros parametros especificados. Por |o tanto,
si Ud. esta utilizando un mensaje para controlar otro pardmetro (no estandar), debe desactivar la recepcion
para aquél mensaje MIDI. Si la recepcion esta activada, ademas de la funcion especial asignada, el
mensaje controla la funcion estandar correspondiente.

Volume (El Interruptor Control de Nivel de Volumen)
Si desea que se reciban los mensajes MIDI de Volume, gjuste este parametro en ON. Si no, en OFF.

Pan (El Interruptor Control del Panorama)

Este parametro determina la manera como se reciben los mensajes de Panorama.

OFF: No se reciben.

CONT: Al recibir un mensagje de panorama, cambiara la posicion del sonido en el campo estereof 6nico.
KEY-ON: La posicién estereofénica del sonido cambiara al tocar la préoxima nota. No obstante, aunque se
reciba un nuevo mensaje de Panorama mientras ya esté sonando un sonido, no habra ningin cambio en la
posicion del sonido en el campo estereofdnico hasta que se toque una nueva tecla.
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Bender (El Interruptor de Recepcion Control del Bender)
Si desea que se reciban |os mensajes de Pitch Bend, ACTIVE este parametro. Si no, DESACTIVELO.

DAMPER
Especifique la manera en que cada Tone recibe los mensajes de Hold 1.

Hold-1 Switch (El Interruptor de recepcion de Hold 1)
Si desea que se reciban los mensajes de Hold 1, ACTIVE este parametro. Si no, DESACTIVELO.

ReDamper (El Interruptor del Re-damper)

Cuando €l ajuste del Redamper esté activado, si se recibe un mensaje HOLD 1 en el momento en que Ud.
ha dejado de pulsar la tecla (mensaje de nota apagada) y la nota ain suena, se mantiene el sonido. Si
utiliza esta funcion, también debe activar el interruptor de Recepcién de Hold 1.

PEAK & HOLD
Se utilizan los mensajes Hold (Hold 1, Hold 2, Sostenuto, Soft) para mantener 1os sonidos. EI XP-50 le
permite utilizar estas funciones para mantener los valores de pardmetros especificos.

* Si Ud. utiliza esta funcién, también debe activar para el Patch el interruptor de Recepcion de Hold 1.

* Si Ud. selecciona HOL D para los siguientes pardmetros, también debe gjustar el pardmetro Hold
(SYSTEM: CONTROL: CONTROL SOURCE) al tipo de mensagje Hold que esta controlando.

* Si Ud. selecciona PEAK paralos siguientes parametros, también debe gjustar el pardmetro Peak
(SYSTEM: CONTROL: CONTROL SOURCE) al tipo de mensaje Hold que esta controlando.

EfxCtrl (Control de EFX Pico/Mantener)
Especifique la manera en que los mensajes de Hold afectan a los parametros que Ud. ha especificado en la
pantalla PATCH EFX CTRL (PATCH: EFFECTS).



OFF: Aunque se reciban mensajes Hold, no se mantienen los valores de |os parametros

HOLD:
Al recibir un mensaje Hold, se mantendra el valor del pardmetro.

PEAK:

Al recibir un mensaje Hold, se mantendra el valor del parametro.

No obstante, si se recibe un valor de pardmetro mas alto que el del actual, estando Hold 1 todavia
activado, se mantiene el nuevo valor

Ctrl 1 (Control 1 Pico/Mantener)

Especifique la manera en que los mensajes Hold afectan a los parametros controlados mediante |a Fuente
de Control 1 (Modulacién, nimero de control MIDI 1). Los valores de los gjustes son iguales que los del
Control EFX.

Ctrl 2 (Control 2 Pico/Mantener)

Especifique la manera en que los mensajes Hold afectan a los parametros controlados mediante la Fuente
de Control 2. Los valores de los gjustes son iguales que los del Control EFX.

Ctrl 3 (Control 3 Pico/Mantener)

Especifique la manera en que los mensajes Hold afectan a los parametros controlados mediante la Fuente
de Control 3. Los valores de los gjustes son iguales que los del Control EFX.

CONTROL SOURCE

Si desea utilizar controladores para controlar un parametro de Tone especifico, seleccionel os en esta
pantalla. Aunque cada Patch puede tener asignados hasta 3 controladores, la funcién de la fuente de
control 1 esta fijado en Modulacion (nimero de controlador MIDI 1).

Control 2 (La fuente de Control 2)

Asigne ala Fuente de Control 2 uno de los siguientes controladores. Si desea utilizar un controlador
comun atodos los Patches o si desea utilizar un controlador que no esta representado aqui, primero
seleccione SYS-CTRL 1 0 SYS-CTRL 2y acontinuacion, gjuste el parametro Control 1/2 (SY STEM:
CONTROL: SYS-CTRL SOURCE) para seleccionar €l controlador.

OFF: No se utiliza ningin Controlador.

SYS-CTRL1: Controlador de Sistema (Control 1)

SYS-CTRL2; Controlador de Sistema (Control 2)

MODULATION: LaModulacion (Controlador MIDI n° 1)

BREATH: Breath (Controlador MIDI n° 2)

FOOT: Foot (Controlador MIDI n° 4)

VOLUME: Nivel de Volumen (Controlador MIDI n° 7)

PAN: Panorama (Controlador MIDI n° 10)

EXPRESSION: Expresion (Controlador MIDI n° 11)

BENDER: Desplazamiento de la Afinacion

AFTERTOUCH: Aftertouch

LFOL: Lafrecuenciaparael LFO1

LFO2: Lafrecuencia parael LFO2



VELOCITY: LaVelocidad

KEYFOLLOW: El Seguimiento de Tecla (el valor del pardmetro cambia segln su posicion en el teclado
siendo C4=a"0.")

PLAY-MATE Playmate (el valor del parametro cambia segun el intervalo de tiempo durante el que se
mantiene pulsada la nota).

Control 3 (Lafuente de Control 3)
Asigne a la Fuente de Control 3 un controlador. Los controladores disponibles son |os mismos que estan
disponibles para la Fuente de Control 2.
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CONTROL 1-3

Especifique los parametros a controlar mediante las Fuentes de Control 1-3, y también la profundidad de
cada parametro. La linea superior mostrada en la pantalla muestra la Fuente de Control seleccionadaen la
pantalla anterior.

Destination 1 a4
Seleccione los parametros a controlar. Puede especificar para cada controlador hasta cuatro pardmetrosy
controlarlos simultaneamente.

OFF: No se controla ningln parametro

PCH: Afinacion WG

CUT Frequenciade Corte TVF

RES Resonancia TVF

LEV Nivel de Volumen del TVA

PAN Panoramadel TVA

MIX El Nivel de Volumen de Salida del Tone

CHO La Profundidad del nivel de Envio del Chorus

REV La Profundidad del nivel de Envio de la Reverb

PL1 Laprofundidad del LFO1 aplicada ala Afinacion WG

PL2 Laprofundidad del LFO2 aplicada ala Afinacion WG

FL1 Laprofundidad del LFO1 aplicada al Corte de Frecuencia TVF
FL2 La profundidad del LFO2 aplicada al Corte de Frecuencia TVF
AL1 Laprofundidad del LFO1 aplicada al Nivel de Volumen TVA
AL2 Laprofundidad del LFO2 aplicada a Nivel de Volumen TVA
pL1 Laprofundidad del LFOL1 aplicada al Panoramadel TVA

pL2 La profundidad del LFO2 aplicada al Panorama del TVA

L1R Lafrecuenciadel LFO1

L2R Lafrecuenciadel LFO2

Profundidad 1-4

Ajuste la cantidad de cambio que hay en relacion con los movimientos del controlador. El cambio es mas
pronunciado con los valores positivos. Los valores negativos (-) invierten la direccion del cambio. Paralas
frecuencias del LFO, los valores negativos (-) proporcionan una duracion mas larga (causando una
modulacién mas lenta) y los valores positivos (+) una duracién mas corta (causando una modulacién mas

répida).

El grupo Formas de Onda
Este grupo contiene los parametros relacionados con la forma de onda (Wave) basica del Tone.

WAVE
Group Grupo de Ondas
seleccione el Grupo de la Forma de Onda.

INT-A o B: A,B Interna



EXP-A al D: Placas de Expansion de Onda A-D

* No es posible seleccionar un Grupo contenido en la Placa de Expansién de Onda, si ésta no esta
instalada.

Number Ndmero de Onda
Selecciona el nimero de la Forma de Onda. Se muestra en la pantalla el nombre de |la Onda (entre
paréntesis).

Gain (La Ganancia de Onda)

Ajuste la ganancia (aumento de nivel de volumen) de la Onda. La gama de ajuste es -6 a +12 por pasos de
6dB. Un aumento de 6dB doblala ganancia. Al utilizar el Booster para obtener distorsion, serd més
efectivo si ajusta el Gain a su valor maximo.

Switch (EI Interruptor Tone)

Si desea utilizar el Tone, ajuste este parametro en ON. Si no desea utilizar el Tone, ajuste este parametro
en OFF.

FXM (Modulacién de Frecuencia Cruzada)
FXM es una funcion que utiliza la modulacion de frecuencias para afadir al sonido nuevos componentes
armonicos. Puede utilizarla como si fuera un simple modulador de anillo para producir sonidos metalicos.

Switch (El Interruptor FXM)
Este pardmetro determina si se usa (ON) o no (OFF) el FXM.

Color (El Colorido del FXM)
Seleccione una de las cuatro maneras en que FXM utiliza la modulacién de frecuencias.

Depth (La Profundidad del FXM)
Este parametro gjusta la profundidad de la modulacién de frecuencias creada por FXM.

TONE DELAY
Este pardmetro ajusta el intervalo de tiempo que transcurre entre el momento en que se pulsa (o se deja de
pulsar) lateclay en que empieza a sonar el Tone. Debido a que puede gjustar el intervalo de tiempo para

cada Tone, puede crear efectos en los cuales a pulsar una sola tecla, sonaran, en momentos distintos, dos
0 mMés sonidos.

*Si no desea utilizar el Tone Delay, ajuste el Modo en NORMAL vy el Tiempo de Delay a 0.

Mode (El Modo Delay de Tone)
Seleccione la manera en que suena el Tone.

NORMAL: El Tone suena en relacion con el Tiempo de Delay especificado.

***F|GURA***

Tiempo de Delay pulsar latecla dejar de pulsar latecla

HOLD: Si pulsa latecla durante mas tiempo que el especificado por el Tiempo de Delay, el Tone sonara
después de transcurrido el Tiempo de Delay. Si deja de pulsar la tecla antes del final del Tiempo de
Delay, el Tone no suena.

K*kk FIGURA***

Tiempo de Delay Tiempo de Delay el Tone no suena
pulsar latecla dejar de pulsar latecla pulsar latecla dejar de pulsar latecla

Pagina 30 del manual en inglés



PLAY-MATE: Si transcurren 2 segundos 0 mas antes de que Ud. pulse otratecla, el Tone sonara después
de transcurrido el Tiempo de Delay. Si transcurren menos de 2 segundos antes de que Ud. pulse otratecla,
este intervalo de tiempo se convierte en el Tiempo de Delay después del cual sonara el Tone.

CLOCK-SYNC: Sincronice el Tiempo de Delay con el Tempo de Patch (PATCH: COMMON: PATCH
CLOCK), el Tempo de Performance (PATCH: COMMON: PERFORM CLOCK) o con €l reloj de tempo
del secuenciador del XP-50.

KEY-OFF-N:
Unavez que deje de pulsar la tecla, después de que transcurra el Tiempo de Delay, sonara el Tone.

KEY-OFF-D: Mientras pulsa latecla, el Tone no suena pero, a dejar de pulsarla, después de que
transcurra el Tiempo de Delay, sonara. No obstante, para este gjuste, la envolvente del TVA del Tone
empezara al pulsar lateclay por lo tanto, en la mayoria de los casos, se oird sélo |a parte de la caida del
sonido.

***FIGURA***
pulsar latecla Tiempo de Delay dejar de pulsar latecla

* Si ha seleccionado una Onda que dispone de un sonido de tipo "caida,” (un sonido que cae de forma
natural aunque Ud. no ha dejado de pulsar latecla), al seleccionar KEY -OFF-N o KEY-OFF-D, es posible
gue no se oirad ningln sonido.

< Al seleccionar CLOCK-SYNC >

Al seleccionar CLOCK-SY NC, debera efectuar gjustes adicionales para el tempo que desee. Si desea
utilizar un tempo fijo en el modo Patch, vaya a la pantalla PATCH CLOCK (PATCH: COMMON), y
ajuste el parametro Source a PATCH vy agjuste el pardmetro Tempo al tempo que desee. Si desea utilizar
un tempo fijo en el modo Performance (Tempo de Performance), vaya a la pantalla PERFORM CLOCK
(PERFORM: COMMON), y ajuste el pardmetro Source a PERFORM vy ajuste el pardmetro Tempo al
tempo que desee.

Si desea utilizar el reloj de tempo del secuenciador en el modo Patch, gjuste el pardmetro Source
(PATCH: COMMON: PATCH CLOCK) a SEQUENCER. Si desea utilizar el reloj de tempo del
secuenciador en el modo Performance, ajuste el parametro Source (PATCH: COMMON: PERFORM
CLOCK) a SEQUENCER.

Time (Tiempo del Delay del Tone)

Especifique el intervalo de tiempo después del cual sonard el Tone al utilizar el Delay del Tone. Si ha
seleccionado PLAYMATE en el modo Tone delay, al ajustar este parametro a 64, se tomard como tiempo
de delay el intervalo de tiempo que transcurre entre el mensaje de Nota Activada anterior y el actual. Al
gjustarlo a 127, se gjustara, como tiempo de delay, un intervalo de tiempo aproximadamente el doble que
el gjustado para 64. Un gjuste de 34 proporciona un intervalo de tiempo la mitad de largo.

* Si el pardmetro Type (PATCH: COMMON: STRUCT) ha sido ajustado a una seleccion entre 2 y 10, las
salidas delos Tones 1 (3) y 2 (4) se convierten en el Tone 2 (4). Ello significa que se ignoran los ajustes
del Tone 1 (3).

El grupo LFO

El LFO (Oscilador de Frecuencias Bajas) crea cambios ciclicos. Cada Tone dispone de dos LFOs. Puede
utilizarlos para cambiar la Afinaciéon WG/ la Frecuencia de Corte TVF/ El Nivel del TVA/ el Panorama de
TVA

< Coémo utilizar el LFO >

Al aplicar LFO al Pitch, creard vibrato; ala Frecuencia de Corte TVF, "wah;" y a Nivel del TVA,
tremolo. Al aplicarlo al Panoramadel TVA, la posicién estereofdnica del sonido cambiara ciclicamente.
Segun los ajustes, puede utilizar el LFO paraintercambiar ciclicamente dos Tones. Por ejemplo, si Ud.
desea cambiar repetidamente entre los Tones 1y 2, seleccione |los mismos gjustes del LFO paralos dos
pero gjuste la profundidad del LFO paralos gjustes del Nivel del TVA alos extremos opuestos (+/-).

LFOVLFO 2



Debido a que ambos L FOs disponen de los mismos parametros, aqui explicaremos |los dos.

Form (La Forma de Onda del LFO)
Puede seleccionar cualquiera de estas formas de onda L FO.

*kk FIGURA***

Onda Delta Onda Sinusoidal Onda Diente de Sierra Onda Trapezoidal Onda de Muestray Sustain Onda
Aleatoria Onda Cadtica
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KeyTrig (Trigger LFO de Tecla)
Si desea que lafase del LFO se reajuste cada vez que pulsa unatecla (de forma que laonda LFO
empiece cada vez a partir del mismo punto), ajuste este pardmetro en ON.

Rate (La Frecuencia del LFO)
Este pardmetro ajusta la frecuencia del ciclo del LFO.

* Al gjustar el valor del External Sync a CLOCK , este parametro indicara los valores de las notas en
multiples de una negray se mostrara el simbolo del valor de nota correspondiente. Esto le permite ajustar
lafrecuencia del LFO en relacidn con la duracién de las notas en el tempo de sincronizacién.

* La onda Cadtica no dispone de ninguna frecuencia de onda. Al seleccionar la forma de onda Cadtica, el
ajuste Rate no proporcionara ningin cambio.

ExtSync (La Sincronia Externa del LFO)

Este parametro determina la manera en que se sincroniza el LFO.

OFF: No hay sincronizacion

CLOCK: Sincroniza el LFO con el tempo de patch, el tempo de performance o con el reloj de tempo del
secuenciador del XP-50.

< Al seleccionar CLOCK>

Al seleccionar CLOCK, debera efectuar ajustes adicionales para el tempo que desee. Si desea utilizar un
tempo fijo en el modo Patch, vaya a la pantalla PATCH CLOCK (PATCH: COMMON), ajuste el
pardmetro Source a PATCH y ajuste el parametro Tempo al tempo que desee. Si desea utilizar un tempo
fijo en el modo Performance (Tempo de Performance), vaya a la pantalla PERFORM CLOCK
(PERFORM: COMMON), ajuste el parametro Source a PERFORM vy ajuste el parametro Tempo al tempo
gue desee.

Si desea utilizar el reloj de tempo del secuenciador en el modo Patch, ajuste el parametro Source
(PATCH: COMMON: PATCH CLOCK) a SEQUENCER. Si desea utilizar el reloj de tempo del
secuenciador en el modo Performance, gjuste el pardmetro Source (PATCH: COMMON: PERFORM
CLOCK) a SEQUENCER.

Mode (El Modo LFO Fade)
Este parametro selecciona como se aplicael LFO.

ON-IN: Después de haber pulsado latecla, se aplicara gradualmente el LFO.
*FFE|GURA* **

Alto (més) Tiempo de Delay Tiempo de Fade

Afinacion WG/ Frecuencia de Corte TVF/ Nivel del TVA/ Pan TVA

Bajo (menos) se pulsa latecla profundidad

ON-OUT: Después de pulsar latecla, se aplicara el LFO y a continuacion, el nivel del LFO bajara
gradual mente.

K*kk FIGURA***



Alto (mas) Tiempo de Delay Tiempo de Fade
Afinacion WG/ Frecuencia de Corte TVF/ Nivel del TVA/ Pan TVA
Bajo (menos) se pulsa latecla profundidad

OFF-IN: Después de dejar de pulsar latecla, se aplicara gradualmente el LFO.
***FlGURA***

Alto (mas) Tiempo de Delay Tiempo de Fade
Afinacion WG/ Frecuencia de Corte TVF/ Nivel del TVA/ Pan TVA
Bajo (menos) se pulsalatecla se deja de pulsar la tecla profundidad

OFF-OUT: Se aplicael LFO a partir del momento en que se pulsa lateclay hasta que se deja de pulsarla.
Después de dejar de pulsar latecla, el nivel del LFO bajara gradualmente.

*kk FIGURA***

Alto (mas) Tiempo de Delay Tiempo de Fade
Afinacién WG/ Frecuencia de Corte TVF/ Nivel del TVA/ Pan TVA
Bajo (menos) se pulsalatecla se deja de pulsar latecla profundidad

Delay (El Tiempo de Delay del LFO)
Este parametro ajusta el intervalo de tiempo que transcurre entre el momento en que se pulsa latecla (o
se dejade pulsar) y en que se empieza a aplicar el LFO (vealas figuras del Modo Fade).

Fade (El Tiempo de Fade)
Este parametro ajusta el intervalo de tiempo que transcurre hasta que la amplitud del LFO alcanza su
valor maximo (o minimo). (Vea las figuras del Modo Fade).

Offset (Nivel del Desplazamiento del LFO)
Este pardmetro desplaza hacia arriba o hacia abajo el valor béasico de laforma de onda del LFO.

LFO DEPTH 1:2 (La Profundidad del LFO)
Estos parédmetros ajustan la manera en que el LFO afecta a cada parametro. Se muestran dos valores para
cada parametro. El de laizquierdaesdel LFO 1y el deladerecha, del LFO 2.

Pitch (La Profundidad del LFO aplicado ala Afinacion 1,2)
Este parametro gjusta el limite de la aplicacién del LFO al aplicarlo ala afinacion WG.

TVF (LaProfundidad del Filtro del LFO 1, 2)
Este parametro ajusta el limite de la aplicacion del LFO al aplicarlo ala Frecuencia de Corte TVF.

TVA (LaProfundidad de la Amplitud del LFO 1, 2)
Este parametro ajusta el limite de la aplicacién del LFO al aplicarlo al Nivel de Volumen del TVA.

PAN (La Profundidad del Panoramadel LFO 1, 2)
Este parametro ajusta el limite de la aplicacion del LFO al aplicarlo al Panorama TVA.

El grupo PITCH
L os parametros contenidos en este grupo afectan ala Afinacion WG de cada Tone.

Pitch
Especificala afinacion basica de cada Tone.

Coarse (La Afinacion General)
Este parametro ajusta la afinacién por pasos de un semitono (-4 a +4 octavas).

Fine (La Afinacion Precisa)



Este parametro gjusta la afinacidn por incrementos de un cent (-50 a + 50 cents).
* Un cent es un 1/100 de un semitono.
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Random (La Profundidad Aleatoria de la Afinacion)

Si desea que, cada vez que pulse latecla, la afinacién del Tone cambie de forma aleatoria, ajuste aqui la
cantidad de cambio que desea. Si no desea que, cada vez que pulse la tecla, la afinacién del Tone cambie
de forma aleatoria, ajuste este parametro a 0. Se muestra el valor en unidades de un cent.

KeyFlw (El Seguimiento de la Afinacién de Tecla)

Al desplazar |a afinacién del teclado una octava mas alta, este parametro ajustara la cantidad de cambio
de la afinacion. Si desea que cuando la afinacién del teclado se desplace una octava mas alta (como un
instrumento de teclado normal), |a afinacion vuelva a desplazarse una octava mas, guste este parametro
a+100. Si desea que, cuando la afinacion del teclado se desplace una octava més alta, la afinacién
vuelva a desplazarse dos octavas més , gjuste este parametro a +200. Los agjustes negativos (-) hacen que,
al tocar las teclas de forma ascendente, baje la afinacién. Al gjustar este pardmetro a"0," cadatecla
producira la misma afinacion.

*** F| GURA***

PCH ENVELOPE (LaEnvolvente dela Afinacién)
Estos pardmetros determinan la manera en que la Envolvente de la Afinacién afecta a la afinacion.

Envelope Depth (La Profundidad de la Envolvente de la Afinacién) Este parametro ajusta la cantidad de
Envolvente de la Afinacion. Los valores extremos producen més cambio. Los val ores negativos (-)
invierten la direccion de la envolvente.

Velocity Sens (La Sensibilidad de la Velocidad de la Envolvente de la Afinacién)

Si desea que los cambios en la fuerza empleada al tocar el teclado afecten a la cantidad de cambio de la
afinacion, gjuste este parametro. Los valores mas altos proporcionan una diferencia mayor entre las notas

ejecutadas con mas fuerzay las notas ejecutadas con menos fuerza. Los valores negativos (-) invierten la
direccion de la envolvente.

PCH TIME ENV (La Envolvente del Tiempo de la Afinacion)
Estos pardmetros determinan la manera en que la dinamica de sus €jecuciones afecta a la Envolvente de
la Afinacién.

V-T1 (La Sensibilidad del Tiempo 1 de la Velocidad)

Si desea que la dindmica de sus gjecuciones en el teclado (la velocidad) afecte al T1 (tiempo) de la
Envolvente de la Afinacion, utilice este pardmetro. Los valores mas altos proporcionan una mayor
diferencia entre |las notas gjecutadas con mas fuerzay las ejecutadas con menos fuerza. Cuando el valor
es positivo (+), lavelocidad de tecla mayor produce un cambio mas rapido para T1. Cuando €l valor es
negativo (-), el cambio es més lento.

V-T4 (La Sensibilidad del Tiempo 4 de la Velocidad)

Si desea que la dindmica de sus gjecuciones en el teclado (la velocidad) afecte al T4 (tiempo) de la
Envolvente de la Afinacién, utilice este pardmetro. Los valores mas altos proporcionan una mayor
diferencia entre |l as notas gjecutadas con mas fuerzay las ejecutadas con menos fuerza. Cuando el valor
es positivo (+), lavelocidad de tecla mayor produce un cambio mas rapido para T1. Cuando el valor es
negativo (-), el cambio es mas lento.* Si el teclado conectado ala unidad es capaz de enviar mensajes de
velocidad de nota desactivada, no puede aplicar este efecto.

Time Key Follow (El Seguimiento del Tiempo de la Envolvente de Tecla)

Este pardmetro afecta alos tiempos T1-T4 de la Envolvente de la Afinacion en relacidn con la posicion en
el teclado. Los valores més altos causan un mayor cambio en el tiempo en relacion con el tiempo de la
envolvente localizado en la tecla C4. Cuando el valor es positivo (+), las teclas localizadas mas a la
derecha de la tecla C4 del teclado producen tiempos mas cortos. Los valores negativos (-) producen
tiempos més largos.



PCH ENVELOPE (La Envolvente de la Afinacién)
Estos parametros gjustan la Envolvente de la Afinacion (La Forma del cambio de afinacion al transcurrir
el tiempo)

***FIGURA***
Afinacion se pulsalatecla se deja de pulsar la tecla

T1-T4 (El Tiempo de la Envolvente de la Afinacion 1-4)
Este parametro gjusta el tiempo durante el cual cambia |a afinacion.

L1-L4 (El Nivel de laEnvolvente de la Afinacion 1-4)
Este pardmetro ajusta la cantidad de cambio en la afinacion (relativo a la afinacién basica) de cada punto.

El grupo TVF
L os parametros contenidos en este grupo permiten utilizar el TVF para modificar las caracteristicas de las
frecuencias del sonido.

FILTER
Estos pardmetros son los gjustes del filtro TVF.

Type (El Tipo de Filtro)

Seleccione €l tipo de filtro.

OFF: no se utiliza ningun filtro. )

L PF (Filtro Pasa Bajos): Eliminalos componentes del sonido més altos que la frecuencia de corte. Este es
el filtro que se suele utilizar mas a menudo con sintetizadores.

BPF (Filtro Pasa Bandas): Permite que permanezcan solo los componentes localizados cerca de la
frecuencia de corte .

HPF (Filtro Pasa Altos): Eliminalos componentes del sonido més bajos que la frecuencia de corte.
PKG (Filtro de Picos): Realza los componentes del sonido localizados cerca de la frecuencia de corte.

Cut (La Frecuencia de Corte)
Ajuste lafrecuencia del filtro.

Res (La Resonancia)
Real za | as frecuencias localizadas cerca del érea de la Frecuencia de Corte. Si ajusta este valor aun
valor excesivo, pueden ocurrir oscilaciones y distorsiones del sonido.
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LPF BPF HPF PKG
Alto valor del pardmetro Nivel Frecuencia de Corte Bajo

KeyFlw (El Seguimiento de la Tecla de Corte)

Este parametro hace que cambie la Frecuencia de Corte en relacion con la posicion de la tecla pul sada.
Se utiliza como punto de referencia la tecla C4. Cuando el valor ajustado es positivo (+), las teclas
localizadas en la parte més a la derecha del teclado producen una frecuencia de corte méas altay los
valores negativos producen frecuencias de corte mas bajos.

Env Dpt (La Profundidad de la Envolvente del TVF)
Ajuste la profundidad de la Envolvente del TVF. Los valores mas altos proporcionan mayor cambio. Los
valores negativos (-) invierten la envolvente.

TVFVELOCITY



Estos pardametros determinan la manera en que la velocidad de tecla afecta ala Envolvente del TVF/ la
Frecuencia de Corte/ la Resonancia.

V-Sens (La Sensibilidad de la Velocidad del Envolvente del TVF) Este parametro cambia el nivel dela
Envolvente del TVF en relacion con lavelocidad. Los valores extremos producen mas cambio. Los valores
negativos (-) invierten la direccion de la envolvente.

V-Curve (La Curvade laVelocidad de la Envolvente del TVF)
Seleccione uno de los 7 tipos de curvas mediante la cual la velocidad afecta a la frecuencia de corte. En
la pantalla se muestra gréficamente la curva.

V-Resonance (La Sensibilidad de |a Velocidad de la Resonancia)
Este parametro cambia la cantidad de resonancia aplicada en relacion con la velocidad. Los valores
extremos producen méas cambio. Los valores negativos (-) invierten el efecto.

TVF TIME ENV (LaEnvolvente del Tiempo del TVF)
Estos parametros determinan la manera en que la velocidad de tecla afecta a la Envolvente TVF.

V-T1 (La Sensibilidad de la Envolvente del Tiempo 1 delaVelocidad TVF)

Si desea que la velocidad de tecla afecte al T1 (tiempo) de la Envolvente TVF, utilice este pardmetro.

L os valores mas altos proporcionan una mayor diferencia entre las notas gjecutadas con més fuerzay las
notas ejecutadas con menos fuerza. Cuando el valor es positivo (+), una velocidad de tecla mayor produce
tiempos T1 mas rapidos. Cuando el valor es negativo (-), el cambio es més lento.

V-T4 (La Sensibilidad de la envolvente del Tiempo 4 delaVelocidad TVF)

Si desea que la Velocidad de Tecla Desactivada (Ia rapidez con que Ud. deja de pulsar la tecla) afecta al
T4 (el tiempo) de la Envolvente TVF, utilice este parametro. Los valores mas altos proporcionan una
mayor diferencia entre las notas que Ud. deja de pulsar con mas rapidez y aquellas que deja de pulsar con
menos rapidez. Cuando el valor es positivo (+), al dejar de pulsar con mayor rapidez la tecla, el tiempo de
T4 seramas rapido. Cuando el valor es negativo (-), el cambio es més lento.

Time Key Follow (El Seguimiento del Tiempo del Envolvente de Tecla TVF)

Este pardmetro afecta alos tiempos T1-T4 de la Envolvente TVF en relacion con la posicion de gjecucion
en el teclado. Los valores mas altos causan un mayor cambio en el tiempo relativo al tiempo de la
envolvente localizado en latecla C4. Cuando el valor es positivo (+), a pulsar las teclas
consecutivamente hacia la parte mas aguda del teclado, se produciran tiempos mas cortos. Los valores
negativos (-) producen tiempos mas largos.

TVF ENVELOPE (LaEnvolvente TVF)

Estos parametros ajustan la envolvente del TVF (la manera en que la frecuencia de corte cambia en
relacion con el tiempo que transcurre).

* k% Fl GU RA***

Frecuencia de Corte Se pulsala Tecla Se deja de pulsar la Tecla

T1-T4 (El Tiempo de la Envolvente del TVF 1-4)
Ajuste el intervalo de tiempo durante el cual la frecuencia de corte se desplaza de un punto al otro.

L1-L4 (El Nivel del Envolvente del TVF 1-4)
Ajuste los niveles de la frecuencia de corte para cada punto en relacion con la frecuencia de corte bésica.

El grupo TVA

El TVA (Amplificador de los Variantes del Tiempo) controla los cambios de nivel de volumeny los de la
posicién estereof dnica.

TVA

Level



Este parametro gjusta el nivel de volumen bésico de los Tones. Se utiliza principalmente para equilibrar el
nivel de volumen entre los Tones.

Pan
Este parametro ajusta el Panorama (la posicion en el campo estereofonico) de los Tones. L64 es la
posicién més alaizquierda, 0 la posicién central y R63 la posicion méas a la derecha.

V-Sens (La Sensibilidad de la Velocidad de la Envolvente del TVA)

Se utiliza este parametro para hacer que la velocidad de tecla afecta la cantidad de cambio producido por
laenvolvente del TVA. Los gjustes més altos resultan en una mayor diferencia en el efecto proporcionado
por las teclas pulsadas fuertemente y aquellas pul sadas suavemente. L os ajustes negativos (-) inviertan el
efecto.

V-Curve (La CurvadelaVelocidad de la Envolvente del TVA)

Seleccione una de las siete curvas que determinan la manera en que la dindmica de las gjecuciones en el
teclado afectan ala envolvente del TVA. Se muestra la curva seleccionada a la derecha del valor
numérico.
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BIAS
Se utiliza este parametro para hacer que la posicion en el teclado de las teclas que esta pulsando afecten
al nivel del TVA.

***FlGURA***

LOWER Nivel Punto de Bias Tecla UPPER Nivel Punto de Bias Tecla
LOWER& UPPER Nivel Punto de Bias Tecla ALL Nivel Punto de Bias Tecla

Bias (El nivel del Bias)
Ajuste el angulo del cambio de nivel de volumen que ocurre en la Direccién del Bias seleccionada. Los
ajustes mas altos proporcionan un cambio mayor. Los valores negativos (-) invierten el cambio.

Point (El Punto de Bias)
Seleccione latecla en la cual empieza a cambiar el nivel de volumen.

Direction (La Direccion del Bias)
Seleccione la direccién, en la cual se produce el cambio a partir del Punto del Bias.

LOWER: Al tocar las teclas a partir del punto de bias hacia laizquierda (hacia el registro grave),
cambiara el nivel de volumen.

UPPER: Al tocar las teclas a partir del punto de bias hacia la derecha (hacia el registro agudo), cambiara
el nivel de volumen.

LOWER&UPPER: Al tocar las teclas a partir del punto de bias hacialaizquierda o hacia la derecha,
cambiara el nivel de volumen.

ALL: El teclado entero dispone del angulo de bias relativo al Punto de Bias determinado por el Nivel del
Bias.

PAN MODULATE
Se utilizan estos parametros para ajustar en que manera se aplica el Panoramadel TVA.

KeyFlw (El Seguimiento de |la Tecla del Panorama)

Este pardmetro hace que el Panorama cambie en relacidn con la posicién de gecucién en el teclado. Los
valores més altos proporcionan mayores cambios en relacion con latecla C4. Cuando el valor gjustado es
positivo, las teclas localizadas en la parte mas a la derecha del teclado producen que se desplace €l
sonido hacia la derecha en el campo estereofonico. Los valores negativos proporcionan el efecto contrario.



Random (La Profundidad Aleatoria del Panorama)
Se utiliza este pardmetro par hacer que cada vez que toque unatecla, el Panorama cambie de forma
aleatoria. Los valores mas altos proporcionan una gama de cambio méas amplia.

Alternante (La Profundidad Alternante del Panorama)

Se utiliza este parametro para hacer que cada vez que toque una tecla, el Panorama alterne entre la
posicion izquierday la derecha. Los valores mas altos proporcionan una gama de cambio mas amplio.
Puede ajustar valores parala posicion alalzquierda o la posicion ala Derecha. Segun el ajuste, el
movimiento del sonido en el campo estereofdnico serd de laizquierda ala derecha o viceversa. Si desea
que se alternen las posiciones panoramicas de dos Tones, gjustelas a posiciones opuestas (unaala
derechay laotraalaizquierda).

TVA TIME ENV (LaEnvolvente del Tiempo del TVA)
Estos pardmetros determinan la manera en que el teclado afecta alo cambios de tiempo de la envolvente
del TVA.

V-T1 (La Sensibilidad del Tiempo 1 delaVelocidad del TVF)

Este parametro hace que la velocidad de tecla afecte al T1 (tiempo) de la envolvente del TVA. Los
ajustes mas altos proporcionan una mayor diferencia en el efecto proporcionado por las teclas pulsadas con
fuerzay aguellas pulsadas suavemente. Cuando el valor es positivo (+), un valor de la velocidad mayor
produce un tiempo T1 mas rgpido. Cuando el valor es negativo (-), el cambio es mas lento.

V-T4 (La Sensibilidad del Tiempo 4 de laVelocidad del TVA)

Este parametro hace que la Velocidad de la Tecla Desactivada (Ia velocidad con la cual deja de pulsar
unatecla) afecte al T4 (tiempo) de la envolvente del TVA. Los gjustes mas altos resultan en una mayor
diferencia en el efecto proporcionado por las teclas que suelte répidamente y aquellas que suelte
lentamente. Si desea que, al soltar rapidamente unatecla, el tiempo T4 sea mas rapida, debe utilizar
valores positivos (+). Si desea que, a soltar rapidamente un tecla, el tiempo T4 sea mas lento, debe
utilizar valores negativos (-).

Time Key Follow (ElI Seguimiento del Tiempo de la Envolvente de Tecla) Este parametro hace que los
tiempos de la envolvente del TVA (T1-T4) cambien en relacién con |la posicion de gjecucion en el
teclado. L os valores mas altos proporcionan mayores cambios en relacién con latecla C4. Cuando el valor
ajustado es positivo (+), las tecla localizadas en |a parte mas a la derecha del teclado producen tiempos
mas cortos. Los valores negativos (-) proporcionan el efecto contrario.

TVA ENVELOPE (LaEnvolvente TVA)

Estos pardmetros ajustan la envolvente del TVA (la manera en que el nivel del TVA cambia en relacion
con el tiempo que transcurre).

* k% FI GU RA***

Nivel Se pulsala Tecla Se dejade pulsar |la Tecla

T1-T4 (Laenvolvente del TVA 1-4)

Ajuste el intervalo de tiempo durante el cual el nivel de volumen cambiara a desplazarse entre los dos

puntos.

L1-L3 (Laenvolventedel TVA 1-3)
Ajuste el nivel de volumen de cada punto en relacién con el nivel basico del TVA.

Pagina 35 del manual en inglés
Parametros de Performance
***FlGURA***

El grupo COMUN

Este grupo contiene parametros como, por ejemplo, Nombre de Patch y Estructura, que no pertenecen a
ningun otro grupo.



NOMBRE DE PERFORMANCE
Puede asignar a un PERFORMANCE un nombre compuesto hasta por 12 caracteres.

RELOJDE PERFORMANCE

Algunos parametros permiten gjustar un valor de tiempo relacionado ala duracién de las notas y que se
determina por un ajuste de tempo o una fuente especifica de tempo; pardametros de Frecuencia (PATCH:
LFO: LFO 1/2), pardmetros de Tiempo (PATCH: WAVE: TONE DELAY) y alguno de los pardmetros EFX.
El ajuste del Reloj de Performance ajusta el tempo que estos parametros pueden utilizar. No obstante, al
utilizar un patch en el modo Performance, se ignorarén los gjustes de Patch y se utilizaran en su lugar los
mostrados en esta pantalla.

Fuente (La fuente del reloj del Performance)

Seleccione la fuente del Reloj de Performance.

PERFORM: Sincroniza con el gjuste del Tempo de Performance.
SEQUENCER: Sincroniza con €l reloj del tempo del secuenciador.

* El Reloj del Performance no transmite mensajes de reloj mediante MIDI OUT.

Tempo (tempo de Performance)
Ajuste el Tempo de Performance.

COMUN DE PERFORMANCE

Modo de Tecla
Este pardmetro determina la manera en que se hace sonar la fuente de sonido mediante el teclado del XP-
50.

LAYER: Al tocar €l teclado, sonaran todas |as Partes cuyos parametros Locales (PERFORM: MIDI: MIDI)
estén activados. El gjuste de los parametros Locales (PERFORM: MIDI: MIDI) de cada Parte determina
latransmision de los mensajes MIDI procedentes de la seccion de control al secuenciador interno. El
ajuste del parametro Tx (PERFORM: MIDI: MIDI) de cada Parte determinalatransmision de los
mensajes MIDI procedentes de la seccion de control a los aparatos MIDI externos.

SINGLE: Al tocar el teclado, sonarén solo las Parte especificada (la Parte mostrada en la pantalla).
Aungue los gjustes de los parametros Localesy Tx (PERFORM: MIDI: MIDI) de cada Parte estén
desactivados, se enviaran al secuenciador interno y alos aparatos MIDI externos los mensajes MIDI
procedentes de la seccién de control.

* Si ha seleccionado un Performance de tipo Layer, se muestra en la parte superior derecha de la pantalla
PERFORM PLAY lapalabra”"LAYER." Si ha seleccionado un Performance de tipo Single, se muestra el
nimero de la Parte que puede hacer sonar mediante el teclado.

< Utilizar LAYER >

Si Ud. desea hacer sonar una combinacion de dos o més Patches, seleccione LAY ER. No obstante, si
intenta hacer sonar simultaneamente |os Patches para todas las Partes, probablemente no podra hacer
sonar muchas voces simultaneas. Al solapar Patches, debera tener en cuenta el nimero de voces
disponiblesy apagar las Partes innecesarias. Al efectuar ajustes de la gama de Tecla para cada Parte,
podra distribuir las Partes en el teclado.

< Utilizar Performances de tipo Single >
Al grabar en el secuenciador una cancién de conjunto, debera seleccionar un Performance de tipo Single.

Key Range (El interruptor gama de Tecla)
Este parametro determinasi se aplican o no los ajustes de |la gama de Tecla (la pantalla siguiente). Si
desea aplicarlos, debe ajustarlo en ON.

KEY RANGE (Lagamade Tecla)
Ajuste la gama en la que suena cada Parte. Puede utilizar esta funcién para hacer que las notas gjecutadas
en areas diferentes del teclado hagan sonar Patches distintos.



Lower (Lagama inferior de Tecla)
Especifique la nota mas grave que tocara

Upper (La gama superior de Tecla)
Especifique la nota més aguda que tocara.

* Si ha efectuado gjustes de la Gama de Tecla para el Patch, suenan sélo las notas para las que estan
solapados los ajustes de la Gama de Tecla del Patch y del Performance.

* No es posible gjustar Lower a un valor superior al valor de Upper y tampoco Upper aun valor inferior al
valor de Lower. Si intenta hacerlo, los dos valores cambiardn alavez.

* Si ha utilizado la funcién Desplazamiento de octava (Sistema) o el parametro transportar (SY STEM:
CONTROL: KEYBOARD) para transportar la afinacion del teclado del XP-50, también se desplaza el &rea
especificada mediante la Gama de Tecla.

TECLADO

Desplazamiento de Octava
Este pardmetro ajusta la afinacion de cada una de las Partes por unidades de una octava (-3 a +3 octavas).

El grupo EFFECTS
Este grupo contiene gjustes para | os efectos EFX/Chorus/Reverb que se utilizan con los Performances.

OUTPUT (La Salida)
Estos pardmetros especifican la manera en que se envia cada Parte.

Output Assign (La Asignacion de la Salida/Nivel de la Salida)

Seleccione si se enviao no alos EFX la salida de cada Parte y gjuste el nivel de volumen de cada Parte.
MIX: Se enviaal jack OUTPUT la Salida de cada Parte sin que pase por los EFX.

EFX: Seenviaalos EFX y despues al jack OUTPUT la Salida de cada Parte.

PATCH: Este utiliza los ajustes de |la Asignacion de la Salida (para cada Tone) de cada uno de los
Patches asignados a cada Parte.
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* Sj selecciona MIX o EFX, seignorael ajuste de la Asignacion de la Salida (PATCH: EFFECTS:
OUTPUT).

Chorus (Nivel de Envio del Chorus)
Ajuste la cantidad de Chorus para cada Parte.

Reverb (Nivel de Envio de la Reverh)
Ajuste la cantidad de Reverb para cada Parte.

PATCH EFX TYPE
Estos parametros ajustan los EFX del Performance.

* Si ha gjustado |la Fuente de EFX para poder utilizar los ajustes del EFX del Patch asignado a una de las
Partes, se muestra en la parte superior izquierda de la pantalla el niUmero de Parte.

Type (Tipo de EFX)
Seleccione el tipo de EFX. Para mas detalles, vea "Los tipos de EFX" (pag. 45)

* Si ha seleccionado |os gjustes del pardmetro EFX de un de los Patches asignados a una Parte como
Fuente de EFX, se mostrara el Tipo de EFX de aquel Patch.

Source (La fuente de los EFX)



Seleccione el gjuste de los parametros EFX que el Performance utilizara. Si desea utilizar los ajustes de
los parametros EFX del Performance, seleccione PERFORM. Si desea utilizar 1os gjustes de los
parametros EFX del Patch asignado a una de las Partes, seleccione el nimero de Parte. Debido a que los
Sets de Percusion no disponen de ajustes de |os parametros de EFX, no es posible seleccionar |a Parte 10.

< Al seleccionar los gjustes de |os parametros EFX de un Patch >

Al seleccionar los ajustes de los pardametros de EFX de un Patch, se mostraran aquellos gjustes en la
pantalla"EFX parameter setting" del Performance y podra modificarlos. Si desea conservar |0s gjustes de
los parametros de los EFX que ha modificado, éntrelos en los gjustes de Patch. Si selecciona otro Patch,
se borran los gjustes de los parametros de los EFX del Patch.

PATCH EFX PRM (Los parametros de los EFX de Performance)
Ajuste los diversos parametros del tipo de EFX seleccionado. Para més detalles, vea "EFX" (pag. 45).

* Si ha ajustado la Fuente de EFX para poder utilizar los ajustes del parametro EFX de un de los Patches
asignados a una Parte, se muestra en la parte superior izquierda de la pantalla el nimero de Parte.

PATCH EFX OUT (Envio de los EFX de Performance)
Estos pardmetros especifican el envio de la Parte parala cual ha seleccionado EFX (en la Asignacién de
la Salida).

* Seignoran |os ajustes mostrados en esta pantalla cuyos parametros de Asignacion de la Salida estén
gjustados en MIX.

* Si el ajuste de la Asignacion de la Salida de una Parte es PATCH, se utilizan los gjustes de la
Asignacién de la Salida de cada Tones contenido en el Patch. En otras palabras, |0s gjustes mostrados en
esta pantalla s6lo se aplican a aquellos Tones para los cuales Ud. ha seleccionado EFX.

Mix Out (Nivel de Envio del EFX)
Ajuste el nivel de volumen del sonido original y del sonido EFX.

Chorus (Nivel de Envio del Chorus)
Ajuste la cantidad de Chorus para el sonido que pasa por los EFX.

Reverb (Nivel de Envio de la Reverb)
Ajuste la cantidad de Reverb para el sonido que pasa por los EFX.

PATCH EFX CTRL (Control de EFX del Performance)

Utilice este gjuste si desea utilizar un controlador especifico para controlar un pardmetro EFX. Los
parametros EFX que puede controlar varian segun el tipo de EFX seleccionado. Para mas detalles, vea
"Los tipos de Efectos EFX" (Pag. 45). Se muestran en la linea superior de la pantalla los parametros de
EFX que puede controlar. Puede especificar para cada pardmetro EFX la Fuente de Control EFX y El
Control de Profundidad EFX.

La fuente de Control EFX 1,2

Puede utilizar los siguientes controladores MIDI. Si desea utilizar un controlador que se aplique a todos los
Patches o un controlador que no puede especificar directamente aqui, seleccionaSYS-CTRL1 o SYS-
CTRL2y, acontinuacion, seleccione el controlador utilizando el parametros de Control 1/2 (SY STEM:
CONTROL: SYS-CTRL ASSIGN).

OFF: No se utiliza ningun Controlador.

SYS-CTRL1: El Controlador de Sistema (control 1)

SYS-CTRL2: El Controlador de Sistema (control 2)

MODULATION: LaModulacion (controlador MIDI n° 1)

BREATH: Breath (controlador MIDI n° 2)

FOOT: Foot (controlador MIDI n° 4)

VOLUME: Nivel de Volumen (controlador MIDI n°7)

PAN: Panorama (controlador MIDI n° 10)

EXPRESSION: Expresion (controlador MIDI n° 11)

BENDER: Desplazamiento de la Afinacion

AFTERTOUCH: Aftertouch



Control de Profundidad EFX 1,2
Ajuste la cantidad de cambio que ocurre en relacion con los movimientos del controlador. Los ajustes mas
altos proporcionan cambios mas grandes. Los gjustes negativos invierten la direccién del cambio.
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PERFORM CHORUS
Estos parametros controlan el efecto de Chorus aplicado al Performance.

* En el modo Performance, se ignoran los ajustes del Chorus de los Patches utilizados por cada una de las
Partes (excepto el parametro Nivel de Envio).

Rate (La Frecuencia del Chorus)
Este pardmetro ajusta la frecuencia del efecto de Chorus.

Depth (La Profundidad del Chorus)
Este parametro ajusta la profundidad del efecto del Chorus.

Delay (El Pre delay del Chorus)

Este parametro determina el intervalo de tiempo que transcurrira entre el momento en que se escucha el
sonido original y el momento en que se escucha el sonido del efecto. Los valores altos proporcionan un
sonido mas "espaci0so."

Fbk (La Regeneracion del Chorus)

Este pardmetro determina la cantidad de sonido de chorus que se vuelve aenviar (laregeneracion) ala
unidad de Chorus. Los valores mas altos dan lugar a un efecto de Chorus maés intenso.

Level (Nivel del Chorus)
Este parametro ajusta el nivel de volumen del sonido de Chorus.

Out (La Asignacién del Envio del Chorus)
Este gjuste determina como se envia el sonido de Chorus.

MIX: Este ajuste mezcal el sonido del Chorus con el sonido de |la Reverb.
**x F|GURA***

entrada del Chorus entrada de la Reverb Reverb Chorus SALIDA

REV: Este gjuste aplica Reverb al sonido de Chorus.

**x F|GURA***

entrada del Chorus entrada de la Reverb Reverb Chorus SALIDA

M+R: Este ajuste mezcla el sonido de Chorus al que ha sido aplicado el sonido de |la Reverb con el sonido
de Chorus al que no ha sido aplicado el sonido de la Reverb

*** F|GURA***
entrada del Chorus entrada de |la Reverb Reverb Chorus SALIDA

PERFORM REVERB
Estos parametros controlan el efecto de la Reverb aplicado al Performance.

* En el modo Performance, se ighoran 1os gjustes del Chorus de |os Patches utilizados por cada una de las
Partes (excepto el parametro Nivel de Envio).



Type (El Tipo de Delay/Reverb)

Este pardmetro selecciona el tipo de Reverb.

ROOM1: Una Reverb cortay de alta densidad.

ROOM 2: Una Reverb cortay de baja densidad.

STAGEL: Una Reverb que contiene méas densidad en la"cola" de la Reverb.
STAGE 2: Una Reverb con unainicial reflection fuerte.

HALL1: Una Reverb transparente.

HALL 2: Una Reverb complejay rica

DELAY: Un delay estandar.

PAN-DELAY: Un delay panoramico que desplaza el sonido reflejado hacialaizquierday haciala
derecha.

Time (La Duracion del Delay/ Reverb)

Este parametro ajusta la duracion del efecto. Si ha seleccionado DELAY o PAN-DELAY, este parametro
ajusta el intervalo de tiempo que transcurre entre el inicio del sonido original y el inicio del sonido del
delay.

Fbk (EI Nivel de la Regeneracion del Delay)
Este pardmetro ajusta la cantidad de sonido de delay que se vuelve a enviar ala unidad de Delay. Los
valores mas altos proporcionan mas repeticiones del sonido de Delay.

* Si ha seleccionado cualquiera de |os tipos de Reverb, (ROOM 1-HALL 2), este parametro no afecta al
sonido.

HF Damp (Corte de Frecuencias Altas de la Reverb/Delay)

Este pardmetro ajusta el punto (lafrecuencia) en el cual se cortan los componentes de frecuencias altas
del sonido de la Reverb.

Al gjustar la frecuencia mas baja, se cortaran mas cantidad de frecuencias altas, proporcionando un sonido
mas suavey unareverberacion menos densa. Si no desea cortar las frecuencias altas, ajuste este
pardmetro en BY PASS.

Level (El Nivel dela Reverb/ El Delay)
Este pardmetro ajusta el nivel de volumen del sonido de la Reverb (o del Delay).

El grupo MIDI
Los parametros contenidos en este grupo determinan la manera en que cada Parte transmite y recibe
mensajes MIDI.

Channel (canal MIDI)

Ajuste el canal MIDI para cada Parte. Cada una de las Partes recibe mensajes MIDI mediante su canal
MIDI correspondiente. Ademas, sus gjecuciones efectuadas en el teclado (mensajes MIDI) se transmiten
mediante el canal MIDI perteneciente ala Parte seleccionado para el teclado .

* Si este parametro esté ajustado al mismo canal que el parametro Canal de Control (SYSTEM: MIDI:
PERFORM MIDI), al intentar utilizar mensajes MIDI (Cambio de programay Seleccion de Banco)
procedentes de un aparato MIDI externo para seleccionar Patches, seleccionara Performances. Si desea
seleccionar Patches, cambie el Canal de Control a otro ajuste.

Rx (El interruptor de Recepcion)

Especifique si desea 0 no que cada una de las Partes reciba mensajes MIDI. Cuando este pardmetro esta
gjustado en OFF, la Parte responde al teclado pero no al secuenciador interno ni tampoco alos aparatos
MIDI externos. Normal mente, debe ajustar este pardametro en ON pero si desea que no se reproduzca una
Parte especifica durante la reproduccion, puede gjustarlo en OFF.

* Puede cambiar este ajuste iluminando el indicador del boton RX y pulsando los botones PART.
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Tx (El interruptor de Transmision)



Especifique si desea 0 no que cada una de las Partes transmita mensajes MIDI desde la seccion de control.
Cuando este pardmetro esté ajustado en OFF, la Parte responde al teclado pero no se transmiten desde
MIDI OUT las operaciones del teclado (mensajes MIDI). Normal mente, debe ajustar este pardmetro en ON
pero si desea que el XP-50 no controle fuentes de sonido externas, puede ajustarlo en OFF.

* Puede cambiar este ajuste iluminando el indicador del boton TX y pulsando |os botones PART. No
obstante, si el parametro Modo Tecla (PERFORM: PERFORM COMMON) del Performance seleccionado
actual mente esta ajustado en SINGLE, no puede cambiar este gjuste.

Local (El interruptor Local)

Especifique para cada Parte si desea 0 no desconectar la fuente de sonido interna de la seccién de control.
Si esté desactivado, el teclado no hace sonar la Parte no obstante, sus ejecuciones (mensajes MIDI)
efectuadas en el teclado se transmiten mediante MIDI OUT. Normal mente, debe ajustar este parametro en
ON pero si desea que el XP-50 controle sélo fuentes de sonido externas, puede ajustarlo en OFF.

* Puede cambiar este ajuste pulsando simultaneamente los botones Rx y Tx, haciendo que se iluminen sus
indicadores y, a continuacion, pulsando los botones PART. No obstante, si €l parametro Modo Tecla
(PERFORM: PERFORM COMMON) del Performance seleccionado actualmente esté ajustado en
SINGLE, no puede cambiar este ajuste.

Rx SWITCH (EI Interruptor de la Recepcion)
Estos parémetros determinan si cada Parte recibe o no mensajes MIDI.

Volume (El Interruptor Control de Nivel de Volumen)
Si desea que la Parte recibalos mensajes MIDI de Volume, gjuste este parametro en ON. Si no, en OFF.

Hold-1 (El Interruptor Recibir Hold 1)
Si desea que la Parte recibe mensajes Hold 1, ajuste este parametro en ON. Si no, ajUstelo en OFF.

Program Change (El interruptor Recibir cambio de programa)
Si desea que la Parte reciba mensajes de Cambio de Programa, ajuste este parametro en ON. Si no,
ajustelo en OFF.

* Si desea que la Parte reciba mensajes de Cambio de Programa, también debe gjustar el parametro
Cambio de Programa (SY STEM: MIDI: RECEIVE) en ON.

TRANSMIT (Transmitir seleccion de Banco)

BankSelectGroup (El grupo Transmitir seleccién de banco)

Al seleccionar un Performance, este ajuste determinard la transmision de mensajes de Seleccion de Banco
y de Cambio de Programa para el Patch o el Set de Percusién asignado a cada Parte.

PATCH: Al seleccionar un Performance, no se transmitirdn mensajes de Seleccién de Banco y de Cambio
de Programa para el Patch/Set de Percusion asignado a cada Parte.

BS1-7: Al seleccionar un Performance, se transmitirdn mensajes de Seleccion de Banco y de Cambio de
Programa para el Patch/Set de Percusion asignado a cada Parte. En este caso, €l gjuste del Grupo de
Seleccién de Banco (BS1-7) determina el Numero de Seleccion de Banco transmitido. Puede ajustar en la
pantalla BANK SEL GROUP (SYSTEM: MIDI) el nimero de Seleccion de Banco para cada Grupo de
Seleccion de Banco.

* No se envian mensajes de Seleccion de Banco o de Cambio de Programa para las Partes cuyos
pardmetros TX (PERFORM MIDI: MIDI) estén desactivados.

Transmit Volume

Si también desea, al seleccionar un Performance, enviar mensajes de Nivel de Volumen, debe especificar
aqui el nivel de volumen deseado. Si no desea enviar mensajes de Nivel de Volumen, ajuste este
parametro en OFF.

El grupo PART

PATCH



Seleccione el Patch para cada Parte.

Group (El grupo Patch)

Seleccione el grupo del Patch (o parala Parte 10 el Set de Percusion).
USER: la memoria de Usuario

PR-A-C: lamemoria de Presets A-C

GM: la memoria Preset GM

XP-A-D: Placa de Expansion de Onda A-D

* No es posible seleccionar un grupo contenido en una placa que no esté instal ada.

Number (NUmero de Patch)
Especifique el nimero de Patch. Se muestra entre paréntesis () el nombre del Patch.

SETTING
Efectle los ajustes de nivel de volumen, panoramay afinacion para cada Parte.

Level

Ajuste el nivel de volumen para cada Parte. Utilice este parametro para ajustar el equilibrio del nivel de
volumen de las Partes.

Pan

Ajuste la posicion estereofénica de la Parte. L64 es la posicion mas a laizquierda, O la posicion central y
R63 la posicién més a la derecha.

Coarse (La afinacion General)
Ajuste la afinacion de la Parte por pasos de un semitono (-4 a +4 octavas).

Fina (La afinacion Precisa)
Ajuste la afinacién de la Parte por pasos de un cent (-50 a +50 cents).

* Un cent es 1/100 de un semitono.
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RESERVE (Lareserva de Voces)

Voice Reserve

Este gjuste determina cuéntas voces se reservan para cada Parte cuando se sobrepasan las 64 voces
simultaneas permitidas.

* No es posible efectuar ajustes de la Reserva de Voces que causen que el total de las Partes sea mayor a
64 voces. Se muestra a la derecha del nombre del parametro (rest=), el nimero de voces restantes. Debera
tenerlo en cuenta al efectuar sus gjustes.

El grupo INFO (informacién)

INFO (informacion de Parte)

Las pantallas de este grupo permiten comprobar |0s diversos gjustes como, por eemplo, el estado de la
recepcién de mensajes MIDI para cada Parte. Esta prestacion es Gtil para asegurese de que la fuente de
sonido esta respondiendo correctamente a los mensajes procedentes del teclado, del secuenciador o del
aparato MIDI externo.

Mod (Modulacién)

Breath (Breath)

Foot (Foot)

Vol (Nivel de Volumen)



Pan (Panorama)
Exp (Expresion)
Hold (Hold)
Bend (Bend)
Aft (Aftertouch)

Sys 1 (controlador de Sistema 1)
Se especificacomo el mensagje MIDI el parametro Control 1 (SYSTEM: CONTROL: SYS-CTRL).

Sys 1 (controlador de Sistema 1)
Se especifica como el mensaje MIDI el parametro Control 2 (SYSTEM: CONTROL: SYS-CTRL
SOURCE).

Voices (Voces)
El nimero de voces utilizadas

< Latransmision de mensajes MIDI >

Al modificar un valor (que no sea el de unavoz) en la pantalla INFO, se transmitird el mensaje MIDI del
valor modificado alafuente de sonido internay alos aparatos MIDI externos. La manera en que se envia
el mensaje depende de los ajustes del Performance seleccionado actualmente.

Si Ud. ha seleccionado un Performance de tipo Single, se transmite el mensaje MIDI ala Parte
especificada y también, simultaneamente, a los aparatos MIDI mediante el canal MIDI de |la Parte.

Si Ud. ha seleccionado un Performance de tipo Layer, se transmite el mensaje MIDI atodas las Partes
cuyos parametros TX (PERFORM: MIDI MIDI) estén activados y también, simultdneamente alos
aparatos MIDI externos mediante el canal MIDI de la Parte.
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Parametros de Set de Percusion
*k* FI GU RA***

El grupo COMUN

RHYTHM NAME (Nombre de Set de Percusion)
Puede asignar a un Set de Percusion un nombre compuesto hasta por 12 caracteres.

El grupo EFFECTS

L os Sets de Percusion utilizan los ajustes de | os efectos contenidos en el Performance seleccionado en el
modo Performance actual. Puede modificar |os ajustes de los efectos del Performance desde el modo Set
de Percusién pero no los puede guardar como ajustes de Set de Percusion. Si desea conservar |os gjustes
de los efectos, debe guardarlos como ajustes de Performance.

OUTPUT
Estos pardmetros especifican la salida para cada tecla.

Output Assign (La Asignacion de la Salida/Nivel de la Salida)

Seleccione si se envia o no lasalida de cada teclaalos EFX y gjuste el nivel de volumen.
MIX: Se enviaal jack OUTPUT la Salida de cada tecla sin que pase por los EFX.

EFX: Se enviala salida de cadateclaalos EFX y, después, al jack OUTPUT.

Chorus (Nivel de Envio del Chorus)
Ajuste la cantidad de Chorus para cada tecla.

Reverb (Nivel de Envio de la Reverb)



Ajuste la cantidad de Reverb para cada tecla.

PATCH EFX TYPE (El tipo de EFX de Performance)
Estos parametros ajustan los EFX del Performance.

* Si ha gjustado la Fuente de EFX para que ésta utilice los ajustes del EFX del Patch asignado a una de
las Partes, se muestra en la parte superior izquierda de la pantalla el nUmero de Parte.

Type (Tipo de EFX)
Seleccione el tipo de EFX. Para mas detalles, vea "L os tipos de EFX" (pag. 45)

* Si ha seleccionado como Fuente de EFX |os gjustes del parametro EFX de uno de |os Patches asignados
auna Parte, se mostrara el Tipo de EFX de aquel Patch.

Source (La fuente de los EFX)

Seleccione el gjuste de los parametros EFX que el Performance utilizard. Si desea utilizar |os ajustes de
los parametros EFX del Performance, seleccione PERFORM. Si desea utilizar |os gjustes de los
pardmetros EFX del Patch asignado a una de las Partes, seleccione el niUmero de Parte. Debido a que los
Sets de Percusién no disponen de gjustes de |os parametros de EFX, no es posible seleccionar la Parte 10.

< Al seleccionar los gjustes de |os pardmetros EFX de un Patch >

Al seleccionar los ajustes de los parametros de EFX de un Patch, se mostraran aquellos ajustes en la
pantalla"EFX parameter setting" del Performance y podrda modificarlos. Si desea conservar los gjustes de
los parédmetros de los EFX que ha modificado, éntrelos en los gjustes de Patch. Si selecciona otro Patch,
se borraran los gjustes de los parametros de los EFX del Patch.

PERFORM EFX PRM (L os pardmetros de los EFX de Performance)
Ajuste los diversos parametros del tipo de EFX seleccionado. Para mas detalles, vea "EFX" (pag. 45).

* Si ha gjustado |a Fuente de EFX para que ésta utilice los gjustes del parametro EFX de un de los
Patches asignados a una Parte, se mostrara en la parte superior izquierda de la pantalla el nUmero de
Parte.

PERFORM EFX OUT (Envio de los EFX de Performance)
Estos parametros especifican el envio de la Parte parala cual ha seleccionado EFX (en la Asignacion de
la Salida).

* Se ignoran los gjustes mostrados en esta pantalla para las teclas cuyos pardmetros de Asignacion de la
Salida estén ajustados en M1X.

Mix Out (Nivel de Envio del EFX)
Ajuste el nivel de volumen del sonido original y del sonido EFX.

Chorus (Nivel de Envio del Chorus)
Ajuste la cantidad de Chorus para el sonido que pasa por los EFX.

Reverb (Nivel de Envio de la Reverb)
Ajuste la cantidad de Reverb para el sonido que pasa por los EFX.

PERFORM EFX CTRL (Control de EFX del Performance)

Utilice este gjuste si desea utilizar un controlador especifico para controlar un pardmetro EFX. Los
parametros EFX que puede controlar varian segun el tipo de EFX seleccionado. Para mas detalles, vea
"Los tipos de Efectos EFX" (Pag. 45). Se muestran en la linea superior de la pantalla los parametros de
EFX que puede controlar. Puede especificar para cada pardmetro EFX la Fuente de Control EFX y El
Control de Profundidad EFX.

La fuente de Control EFX 1,2
Puede utilizar los siguientes controladores MIDI. Si desea utilizar un controlador que se aplique a todos los
Patches o un controlador que no puede especificar directamente aqui, seleccionaSYS-CTRL1 o SYS-



CTRL2y, a continuacion, seleccione el controlador utilizando el pardmetros de Control 1/2 (SY STEM:
CONTROL: SYS-CTRL ASSIGN).

OFF: No se utiliza ningin Controlador.

SYS-CTRL1: El Controlador de Sistema (control 1)
SYS-CTRL2: El Controlador de Sistema (control 2)
MODULATION: LaModulacion (controlador MIDI n° 1)
BREATH: Breath (controlador MIDI n° 2)

FOOT: Foot (controlador MIDI n° 4)

VOLUME: Nivel de Volumen (controlador MIDI n°7)
PAN: Panorama (controlador MIDI n° 10)
EXPRESSION: Expresién (controlador MIDI n° 11)
BENDER: Desplazamiento de la Afinacion
AFTERTOUCH: Aftertouch
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Control de Profundidad EFX 1,2

Ajuste la cantidad de cambio que ocurre en relacion con los movimientos del controlador. Los ajustes mas
altos proporcionan cambios mas grandes. Los ajustes negativos invierten la direccién del cambio.

PERFORM CHORUS
Estos parametros controlan el efecto de Chorus aplicado al Performance.

* En el modo Performance, se ignoran los ajustes del Chorus de los Patches utilizados por cada una de las
Partes (excepto el parametro Nivel de Envio).

Rate (La Frecuencia del Chorus)
Este pardmetro ajusta la frecuencia del efecto de Chorus.

Depth (La Profundidad del Chorus)
Este parametro ajusta la profundidad del efecto del Chorus.

Delay (El Pre delay del Chorus)

Este parametro determina el intervalo de tiempo que transcurrira entre el momento en que se escucha el
sonido original y el momento en que se escucha el sonido del efecto. Los valores altos proporcionan un

sonido mas "espaci0so."

Fbk (La Regeneracion del Chorus)

Este pardmetro determina la cantidad de sonido de chorus que se vuelve aenviar (laregeneracion) ala
unidad de Chorus. Los valores mas altos dan lugar a un efecto de Chorus maés intenso.

Level (Nivel del Chorus)
Este parametro ajusta el nivel de volumen del sonido de Chorus.

Out (La Asignacion del Envio del Chorus)
Este gjuste determina como se envia el sonido de Chorus.

MIX: Este ajuste mezcla el sonido del Chorus con el sonido de |la Reverb.
*FFE|GURA* **

entrada del Chorus entrada de la Reverb Reverb Chorus SALIDA

REV: Este gjuste aplica Reverb al sonido de Chorus.

*FHE|GURA* **

entrada del Chorus entrada de |la Reverb Reverb Chorus SALIDA



M+R: Este ajuste mezcla el sonido de Chorus al que ha sido aplicado el sonido de la Reverb con el sonido
de Chorus al que no ha sido aplicado el sonido de la Reverb

* k% FI GU RA***
entrada del Chorus entrada de |la Reverb Reverb Chorus SALIDA

PERFORM REVERB
Estos parametros controlan el efecto de la Reverb aplicado al Performance.

* En el modo Performance, se ignoran los ajustes del Chorus de los Patches utilizados por cada una de las
Partes (excepto el parametro Nivel de Envio).

Type (El Tipo de Delay/Reverb)

Este pardmetro selecciona el tipo de Reverb.

ROOM1: Una Reverb cortay de alta densidad.

ROOM 2: Una Reverb cortay de baja densidad.

STAGEL: Una Reverb que contiene més densidad en la"cola" de la Reverb.
STAGE 2: Una Reverb con unainicial reflection fuerte.

HALL1: Una Reverb transparente.

HALL 2: Una Reverb complejay rica

DELAY: Un delay estandar.

PAN-DELAY: Un delay panoramico que desplaza el sonido reflejado hacialaizquierday haciala
derecha.

Time (LaDuracion del Delay/ Reverb)

Este parametro ajusta la duracion del efecto. Si ha seleccionado DELAY o PAN-DELAY, este parametro
gjusta el intervalo de tiempo que transcurre entre el inicio del sonido original y el inicio del sonido del
delay.

Fbk (ElI Nivel de la Regeneracion del Delay)
Este pardmetro ajusta la cantidad de sonido de delay que se vuelve a enviar ala unidad de Delay. Los
valores mas altos proporcionan mas repeticiones del sonido del Delay.

* Si ha seleccionado cualquiera de los tipos de Reverb, (ROOM 1-HALL 2), este parametro no afecta a
sonido.

HF Damp (Corte de Frecuencias Altas de la Reverb/Delay)

Este pardmetro gjusta el punto (lafrecuencia) en el cual se cortan los componentes de frecuencias altas
del sonido de la Reverb.

Al gjustar la frecuencia més bajo, se cortaran més cantidad de frecuencias altas, proporcionando un sonido
mas suavey unareverberacion menos densa. Si no desea cortar las frecuencias altas, gjuste este
parametro en BY PASS.

Level (El Nivel dela Reverb/ El Delay)
Este parametro ajusta el nivel de volumen del sonido de la Reverb (o del Delay).

El grupo Control
L os parametros contenidos en este grupo determinan la manera en que funcionan los controladores y como
suenan los instrumentos contenidos en el Set de Percusion.

CONTROL

Estos parametros determinan la manera de controlar cada nota.

Gama de Bend

Especifique la cantidad de cambio de afinacion (en semitonos) que ocurrira al mover la Palanca del Pitch
Bend (méximo +1 octava).
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Env Mode (El modo Envolvente)



Al seleccionar una Onda de tipo bucle, normalmente el sonido continuara sonando mientras la tecla esté
siendo pulsada. Si desea que el sonido caiga con naturalidad aunque la tecla esté siendo pulsada, ajuste
éste en NO-SUS.

* Si selecciona una Onda de tipo "one-shot," aunque este pardmetro esté ajustado en SUSTAIN, el sonido
no se prolongaréa.

Mute Group

Lafuncién Grupo Enmudecer permite especificar que algunos Tones de Percusién en concreto no suenen
simultaneamente. Cogiendo como ejemplo un set de percusién acustico, es obviamente imposible que
suenen simultaneamente los sonidos del charles abierto y del charles cerrado. En el XP-50, para simular
este tipo de situacion, ajuste cada tipo de sonido de charles al mismo ndmero de Grupo Enmudecer.
Puede utilizar hasta 31 Grupos Enmudecer. Si desea que un Tone de Percusion no utilice un Grupo
Enmudecer, gjuste este pardmetro en OFF.

Rx SWITCH (El Interruptor de la Recepcién)
Estos parametros determinan la manera de recibir los mensajes MIDI Volume/Pan/Hold1.

Volume (El Interruptor Control de Nivel de Volumen)
Si desea que se reciban los mensagjes MIDI de Volume, gjuste este pardmetro en ON. Si no, en OFF.

* Para que la unidad pueda recibir mensajes de Nivel de Volumen, debe ACTIVAR el parametro Nivel de
Volumen (PERFORM: MIDI: RxSWITCH) que corresponde a la Parte 10 del Performance seleccionado
actual mente.

Pan (El Interruptor Control del Panorama)

Este pardmetro determinala manera de recibir 10s mensajes de Panorama.

OFF: No se reciben.

CONT: Al recibir un mensagje de panorama, cambiara la posicion del sonido en el campo estereofonico.
KEY-ON: La posicién estereofonica del sonido cambiara al tocar la siguiente nota. No obstante, aunque se
reciba un nuevo mensaje de Panorama mientras ya esté sonando un sonido, no habra cambio alguno en la
posicion del sonido en el campo estereof dnico hasta que se toque unatecla nueva.

Hold-1 (El Interruptor Recibir Hold 1)

Si desea que la Parte reciba mensajes Hold 1, ajuste este parametro en ON. Si no, ajUstelo en OFF.

* Para que la unidad pueda recibir mensajes de Hold1, debe ACTIVAR el pardmetro Hold1 (PERFORM:
MIDI: RxSWITCH) que corresponde ala Parte 10 del Performance seleccionado actualmente.

El grupo ONDA
Efectle los gjustes para la forma de onda basica (Wave) del Tone de Percusion Asignado a cada una de
las teclas.

WAVE

Group Grupo de Ondas

Seleccione el Grupo de Onda

INT-A o B: A,B Interna

EXP-A a D: Placas de Expansion de Onda A-D

* No es posible seleccionar un Grupo contenido en la Placa de Expansién de Onda si ésta no esta
instalada.

Number NUmero de Onda
Seleccione el nimero de la Forma de Onda. Se muestra en la pantalla el nombre de la Onda (entre
paréntesis).

Gain (La Ganancia de Onda)

Ajuste la ganancia (aumento de nivel de volumen) de la Onda. La gama de ajuste es -6 a +12 por pasos de
6dB. Un aumento de 6dB doblala ganancia. Al utilizar el Booster para obtener distorsion, serd mas
efectivo si ajusta el Gain a su valor maximo.



Switch (El Interruptor Tone)
Si desea utilizar el Tone, gjuste este pardametro en ON. Si no desea utilizar el Tone, ajuste este pardmetro
en OFF.

El grupo PITCH
L os parametros contenidos en este grupo afectan ala Afinacion WG de cada Tone.

PITCH
Especifica la afinacion bésica de cada Tone de Percusién.

Coarse (La Afinacion General)
Seleccione la tecla que corresponde a la afinacion con la cual desea que suene el Tone de Percusion.

Fine (La Afinacién Precisa)
Este pardmetro gjusta la afinacidn por incrementos de un cent (-50 a + 50 cents).

* Un cent es un 1/100 de un semitono.

Random (La Profundidad Aleatoria de la Afinacion)

Si desea que, cada vez que pulse lateclala afinacion del Tone cambie de forma aleatoria, ajuste aqui la
cantidad de cambio que desee. Si no desea que, cada vez que pulse la teclala afinacién del Tone cambie
de forma aleatoria, ajuste este parametro a 0. Se muestra el valor en unidades de un cent.

Envelope Depth (La Profundidad de la Envolvente de la Afinacidn) Este parametro ajusta la cantidad de
Envolvente de la Afinacion. Los valores extremos producen mas cambio. Los val ores negativos (-)
invierten la direccion de la envolvente.

PCH VELOCITY
Especifique la manera en que la velocidad de tecla afecta a la Envolvente de la Afinacion.

Velocity Sens (La Sensibilidad de la Velocidad de la Envolvente de la Afinacion)

Si desea que la velocidad de tecla afecte a la Envolvente de la Afinacion, gjuste este parametro. Los
valores més altos proporcionan una diferencia mayor entre las notas ejecutadas con mas fuerzay las notas
gjecutadas con menos fuerza. Los valores negativos (-) invierten la direccion de la envolvente.

Velocity Time (La Sensibilidad de la Velocidad del Tiempo de la Envolvente de la Afinacién)

Si desea que la velocidad de tecla cambie el tiempo general de la Envolvente de la Afinacion, ajuste este
parametro. Los valores mas altos proporcionan una diferencia mayor entre las notas gjecutadas con méas
fuerzay las notas gjecutadas con menos fuerza. Los valores negativos (-) invierten la direccion de la
envolvente.
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PCH ENVELOPE (La Envolvente de la Afinacién)

Estos parametros gjustan la Envolvente de la Afinacion (La Forma del cambio de afinacion al transcurrir
el tiempo)

*k* FI GU RA***

Afinacioén se pulsalatecla se deja de pulsar latecla Tiempo

T1-T4 (El Tiempo del Envolvente de la Afinacion 1-4)
Este parametro gjusta el tiempo durante el cual cambia |a afinacion.

L1-L4 (El Nivel de laEnvolvente de la Afinacion 1-4)
Este pardametro gjusta la cantidad de cambio en la afinacion (relativo a la afinacién bésica) para cada
punto.

El grupo TVF



L os parametros contenidos en este grupo permiten utilizar el TVF (Filtro Variante del Tiempo) para
modificar las caracteristicas de las frecuencias del sonido.

FILTER
Estos pardmetros son los ajustes del filtro TVF.

Type (El Tipo de Filtro)

Seleccione €l tipo de filtro.

OFF: no se utiliza ningun filtro.

LPF (Filtro Pasa Bajos): Eliminalos componentes del sonido més altos que la frecuencia de corte. Este es
el filtro que se suele utilizar mas a menudo con sintetizadores.

BPF (Filtro Pasa Bandas): Permite que permanezcan sélo |os componentes cercanos a la frecuencia de
corte.

HPF (Filtro Pasa Altos): Eliminalos componentes del sonido més bajos que la frecuencia de corte.

PKG (Filtro de Picos): Real za los componentes del sonido cercanos a la frecuencia de corte.

Cutoff (La Frecuencia de Corte)
Ajuste la frecuencia bésica del filtro.

Resonance
Realza las frecuencias localizadas cerca del &rea de |la Frecuencia de Corte. Si ajusta este valor aun
valor excesivo, puede haber oscilaciones y distorsiones del sonido.

*kk FIGURA***

LPF BPF HPF PKG
Alto valor del pardmetro Nivel Frecuencia de Corte Bajo

Env Dpt (La Profundidad de la Envolvente del TVF)
Ajuste la profundidad de la Envolvente del TVF. Los valores mas altos proporcionan mayor cambio. Los
valores negativos (-) invierten la envolvente.

TVFVELOCITY

V-Sens (La Sensibilidad de la Velocidad de la Envolvente del TVF) Este pardmetro cambia el nivel de la
Envolvente del TVF en relacion con la velocidad. Los valores mas altos proporcionan una diferencia
mayor entre las notas ejecutadas con mas fuerza y las notas ejecutadas con menos fuerza. Los valores
negativos (-) invierten el efecto.

V-Time (La Sensibilidad de la Velocidad del Tiempo de la Envolvente del TVF)

Si desea que la velocidad de tecla afecte al tiempo de la Envolvente del TVF, gjuste este parametro. Los
valores més altos proporcionan una diferencia mayor entre las notas gjecutadas con mas fuerzay las notas
€j ecutadas con menos fuerza. Los valores negativos (-) invierten el efecto.

V-Resonance (La Sensibilidad de la Velocidad de la Resonancia)

Si desea que la velocidad de tecla afecte a la Resonancia, ajuste este parametro. Los valores mas altos
proporcionan una diferencia mayor entre |las notas gjecutadas con mas fuerzay las notas gjecutadas con
menos fuerza. Los valores negativos (-) invierten el efecto.

TVF ENVELOPE

Estos pardmetros gjustan la envolvente del TVF (la manera en que la frecuencia de corte cambia en
relacion con el tiempo que transcurre).

*k* FI GU RA***

Frecuencia de Corte Se pulsala Tecla Se deja de pulsar la Tecla

T1-T4 (El Tiempo de la Envolvente del TVF 1-4)
Ajuste el intervalo de tiempo durante el cual la frecuencia de corte se desplaza de un punto a otro.



L1-L4 (El Nivel delaEnvolvente del TVF 1-4)
Ajuste los niveles de la frecuencia de corte para cada punto en relacion con la frecuencia de corte bésica.

El grupo TVA
El TVA (Amplificador de las Variantes del Tiempo) controla los cambios de nivel de volumen y los de la
posicion estereofonica

TVA

Level

Este parametro ajusta el nivel de volumen bésico de los Tones de Percusion. Se utiliza principalmente
para equilibrar el nivel de volumen entre los Tones de Percusion.

Pan
Este pardmetro gjusta el Panorama (la posicién en el campo estereofénico) de los Tones de Percusion. L64
es laposicion més alaizquierda, 0 la posicién central y R63 la posicion méas ala derecha.
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Random (La Profundidad Aleatoria del Panorama)
Se utiliza este pardmetro para hacer que cada vez que toque una tecla, el Panorama cambie de forma
aleatoria. Los valores mas altos proporcionan una gama de cambio méas amplia.

Alternate (La Profundidad Alternante del Panorama)

Se utiliza este parametro para hacer que cada vez que toque una tecla, el Panorama alterne entre la
posicion izquierday la derecha. Los valores mas altos proporcionan una gama de cambio mas amplio.
Puede ajustar valores para la posicion |zquierda o la posicion Derecha. Segin el gjuste, el movimiento del
sonido en el campo estereofonico sera de laizquierda ala derecha o viceversa. Si desea que se alternen
las posiciones panoramicas de dos Tones, ajUstelas a las posiciones opuestas (una a la derechay laotraa
laizquierda).

TVA VELOCITY
Especifique la manera en que la velocidad de tecla afecta ala Envolvente del TVA.

Velocity Sens (La Sensibilidad de la Velocidad de la Envolvente del TVA)

Si desea que la velocidad de tecla afecte a la Envolvente del TV A, agjuste este parametro. Los valores méas
altos proporcionan una diferencia mayor entre las notas gjecutadas con mas fuerzay las notas g ecutadas
con menos fuerza. Los valores negativos (-) invierten el efecto.

Velocity Time (La Sensibilidad de la Velocidad del Tiempo del TVA)

Si desea que la velocidad de tecla cambie el tiempo general de la Envolvente del TVA, gjuste este
parametro. L os valores mas altos proporcionan una diferencia mayor entre las notas gjecutadas con mas
fuerzay las notas gjecutadas con menos fuerza. Los valores negativos (-) invierten el efecto.

TVA ENVELOPE (LaEnvolvente TVA)
Estos pardmetros ajustan la envolvente del TVA (la manera en que el nivel del TVA cambia en relacion
con el tiempo que transcurre).

* k% FI GU RA***

Nivel Se pulsala Tecla Se dejade pulsar |la Tecla

T1-T4 (Laenvolvente del TVA 1-4)

Ajuste el intervalo de tiempo durante el cual el nivel de volumen cambiara a desplazarse entre |os dos

puntos.

L1-L3 (Laenvolvente del TVA 1-3)
Ajuste el nivel de volumen de cada punto en relacion con el nivel bésico del TVA.

Pagina 45 del manual en inglés



Los tipos de efectos EFX

El EFX proporciona 40 tipos de efectos. Algunos de ellos consisten en dos efectos diferentes conectados en
serie 0 en paralelo.

Puede controlar mediante un controlador especifico los Parametros sefial ados con un sostenido (#). Los
ajustes en las pantallas Control EFX de Patch y de Performance (PATCH: EFFECTS: PATCH EFX
CTRL: 0 PERFORM: EFFECTS: PATCH EFX CTRL:) determinan |la manera de controlar |0s parametros
sefialados con un sostenido.

Puede ajustar para cada Patch o Performance las fuentes de control de los EFX.

1: STEREO-EQ (Ecualizador Estereofénico)
Este es un ecualizador de cuatro bandas (graves, medios x 2, agudos).

*k*k FIGURA***

LowFreq (Frecuencias Graves)
Seleccione la frecuencia de la gama de graves (200 Hz/400 Hz.)

LowGain (Ganancia de Graves)
Ajuste la ganancia de las frecuencias graves.

HighFreq (Frecuencias Agudas)
Seleccione la frecuencia de la gama de agudos (4000 Hz/8000 Hz.)

HighGain (Ganancia de Agudos)
Ajuste la ganancia de las frecuencias agudas.

P1 Freq (Frecuencia de Pico 1)
Ajuste lafrecuencia del Pico 1 (gama de medios)

P1Q (Pico1Q)
Este parametro ajusta la anchura de banda del area cercana ala Frecuencia del Pico 1 que esta afectada
por el gjuste de la Ganancia. Los valores del Q més altos proporcionan un érea mas estrecha.

P1 Gain (Ganancia del Pico 1)
Ajuste la ganancia para el area especificada por la Frecuencia del Pico 1y por los ajustes del Q.

P2 Freq (Frecuencia de Pico 2)
Ajuste lafrecuencia del Pico 2 (gama de medios)

P2 Q (Pico2 Q)
Este parametro ajusta la anchura de banda del &rea cercana ala Frecuencia del Pico 2 que esta afectada
por el gjuste de la Ganancia. Los valores del Q mas altos proporcionan un &rea més estrecha.

P2 Gain (Ganancia del Pico 2)
Ajuste la ganancia para el drea especificada por la Frecuencia del Pico 2 y por los gjustes del Q.

Level (Nivel de la Salida)#
Ajuste el nivel de lasalida.

2: OVERDRIVE
Este efecto crea una distorsion similar ala producida por los amplificadores de vélvulas.

**x F|GURA***
Drive #

Ajuste la cantidad de distorsion. El nivel de volumen cambia en relacion con la cantidad de distorsién
aplicada.



Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de lasalida.

LowGain (Ganancia de Graves)
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias graves.

Hi Gain (Ganancia de Agudos)
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Amp Type (Tipo de Simulador de Amplificador)
Seleccione un tipo de amplificador de guitarra.

SMALL: un amplificador pequefio

BUILT-IN: amplificador de tipo incorporado
2-STACK: amplificador grande de tipo "stack" doble
3-STACK: amplificador grande de tipo "stack" triple

Pan (Panorama de la Salida)#
Ajuste la posicion estereofénica del sonido. L64 es la posicién mas alaizquierda, O la posicién central y
R63 la posicién més ala derecha.

3: DISTORSION
Este efecto produce una saturacién més intensa que Overdrive.

*% F| GURA***

Drive #
Ajuste la cantidad de distorsion. El nivel de volumen cambia en relacion con la cantidad de distorsién
aplicada.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de lasalida.

LowGain (Ganancia de Graves)
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias graves.

Hi Gain (Ganancia de Agudos)
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Amp Type (Tipo de Simulador de Amplificador)
Seleccione un tipo de amplificador de guitarra.

SMALL: un amplificador pequefio

BUILT-IN: amplificador de tipo incorporado
2-STACK: amplificador grande de tipo "stack" doble
3-STACK: amplificador grande de tipo "stack” triple

Pan (Panorama de la Salida)#
Ajuste la posicion estereofénica del sonido. L64 es la posicién mas alaizquierda, O la posicién central y
R63 la posicién més ala derecha.
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4: PHASER

Un phaser afiade el sonido de Phaser al sonido original y asi produce una modulacién que crea
espaciosidad y profundidad.

K*kk FIGURA***



Manual #
Ajuste la frecuencia basica desde la cual se modula el sonido.

Rate #
Ajuste lafrecuencia (el intervalo de tiempo) de la modulacion.

Depth
Ajuste la profundidad de la modulacién.

Res (la Resonancia)
Ajuste la cantidad de énfasis afiadida a la gama de frecuencias cercana a la frecuencia basica
determinada por el ajuste Manual.

Mix (Nivel de Mezcla)
Ajuste la proporcién de la combinacién del sonido de phaser y del original.

Pan (Panorama de la Salida)
Ajuste la posicién estereofonica del sonido. L64 es la posicion méas alaizquierda, O la posicion central y
R63 la posicién mas a la derecha.

Level (Nivel dela Salida)
Ajuste el nivel de lasalida.

5: SPECTRUM

Spectrum es un tipo de filtro que modifica las caracteristicas timbricas del sonido aumentando o
disminuyendo el nivel de frecuencias especificas. Es similar a un ecualizador pero dispone de 8 puntos de
frecuencias fijados de forma que proporciona mayor carécter al sonido.

*kk FIGURA***

Band 1 (gananciade la Banda 1)
Ajuste el nivel de 250Hz.

Band 2 (ganancia de la Banda 2)
Ajuste el nivel de 500Hz.

Band 3 (ganancia de la Banda 3)
Ajuste el nivel de 1kHz.

Band 4 (ganancia de la Banda 4)
Ajuste el nivel de 1250Hz.

Band 5 (ganancia de la Banda 5)
Ajuste el nivel de 2000Hz.

Band 6 (ganancia de la Banda 6)
Ajuste el nivel de 3150Hz.

Band 7 (ganancia de la Banda 7)
Ajuste el nivel de 4000Hz.

Band 8 (ganancia de la Banda 8)
Ajuste el nivel de 8000Hz.

Width (Anchura de Banda)
Ajuste simultaneamente la anchura de las éreas ajustadas para todas las bandas de frecuencias.

Pan (Panorama de la Salida) #
Ajuste la posicién estereofonica del sonido. L64 es la posicion mas alaizquierda, O la posicion central y
R63 la posicién més a la derecha.



Level (Nivel de la Salida) #
Ajuste el nivel de lasalida.

6: ENHANCER
El Enhancer controla la estructura de los arménicos de las frecuencias agudas y proporciona asi un sonido
brillante y compacto.

*** F| GURA***

Sens (Sensibilidad) #
Ajuste la sensibilidad del enhancer.

Mix (nivel de Mezcla) #
Ajuste la proporcién de la combinacién de los arménicos generados por el enhancer con el sonido original.

LowGain (Ganancia de Graves)
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias graves.

Hi Gain (Ganancia de Agudos)
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel delasalida.

7: AUTO-WAH
El Auto-Wah controla ciclicamente el filtro y crea asi cambios ciclicos en el timbre del sonido.

*kk FIGURA***

Filter (tipo de Filtro)

Seleccione €l tipo de filtro.

LPF: Se aplica el efecto de wah auna gama amplia de frecuencias.
BPF: Se aplica el efecto de wah a una gama estrecha de frecuencias.

Sens
Ajuste la sensibilidad mediante la que se controla el filtro.

Manual #
Ajuste la frecuencia central desde la que se aplica el efecto.

Peak

Ajuste la cantidad de efecto de wah que se aplica al drea cercana a la frecuencia central. Los ajustes mas
bajos causan que se aplique el efecto a un area amplia cerca de la frecuencia central. Los gjustes mas
altos causan que se aplique el efecto a una gama mas estrecha.

Rate #
Ajuste la frecuencia de la modulacién.

Depth
Ajuste la profundidad de la modulacién.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel delasalida.
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8: ROTARY

El efecto Rotary simula el sonido de los altavoces rotatorios utilizados con los 6rganos el ectronicos
antiguos. Debido a que se puede ajustar independientemente el rotor de la gama de agudos y de las gama



de graves, puede simular con mucha fidelidad las caracteristicas de modulacién proporcionada por estos
altavoces. Este efecto es mas propio para los Patches de tipo 6rgano electronico.

*k*k FIGURA***

LowSlow (velocidad lenta de las frecuencias Graves)
Ajuste lavelocidad lenta (SLOW) del rotor de frecuencias graves.

LowFast (velocidad rapida de las frecuencias Graves)
Ajuste lavelocidad rapida (FAST) del rotor de frecuencias graves.

LowAccl (aceleracion de las frecuencias Graves)

Ajuste el intervalo de tiempo que €l rotor de frecuencias graves requiere para cambiar de rgpido alento (o
viceversa) afin de alcanzar |a velocidad sel eccionada actualmente. L os valores mas lentos proporcionan
tiempos més largos.

Low LvI (nivel de las frecuencias Graves)
Ajuste el nivel de volumen para el rotor de frecuencias graves.

Hi Slow (velocidad lenta de las frecuencias Agudas)
Ajuste lavelocidad lenta (SLOW) del rotor de frecuencias agudas.

Hi Fast (velocidad rapida de las frecuencias Agudas)
Ajuste lavelocidad rapida (FAST) del rotor de frecuencias ajustadas.

Hi Accl (aceleracion de las frecuencias Agudas)

Ajuste el intervalo de tiempo que el rotor de frecuencias agudas requiere para cambiar de rgpido alento (o
viceversa) afin de alcanzar la velocidad sel eccionada actualmente. Los val ores mas lentos proporcionan
tiempos més largos.

Hi Lvl (nivel de las frecuencias Agudas)
Ajuste el nivel de volumen para el rotor de frecuencias agudas.

Separation
Ajuste la dispersion espacial del sonido.

Speed #

Cambie simultaneamente |a velocidad de rotacién del rotor de frecuencias graves y de las frecuencias
agudas.

LOW: Reduzca la velocidad de rotacién a una velocidad especificada (los valores de Low Slow y de Hi
Slow).

FAST: Aumente la velocidad de rotacion a una velocidad especificada (los valores de Low Fast y de Hi
Fast).

Level (Nivel dela Salida)
Ajuste el nivel de lasalida.

9: COMPRESSOR
El Compresor cortalos niveles altos 'y realza los niveles bajos y asi proporciona que todas las frecuencias
tengan el mismo nivel de volumen.

*k*k FIGURA***

Attack
Ajuste el tiempo de ataque del sonido.

Sustain
Ajuste el intervalo de tiempo durante el que se realzan los sonidos de nivel bajo hasta que alcanzan el
nivel de volumen especificado.



Post Gain
Ajuste la ganancia de la entrada.

LowGain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias graves.

Hi Gain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Pan (Panorama de la Salida)
Ajuste la posicién estereofonica del sonido. L64 es la posicion mas alaizquierda, O la posicion central y
R63 la posicién més a la derecha.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de lasalida.

10: LIMITER
El Limitador comprime las sefiales que sobrepasan un nivel de volumen especificado.evitando la distorsion
del sonido.

Thresh (nivel del Umbral)
Ajuste el nivel de volumen en el que empieza la compresién.

Ratio (la proporcion de Compresion)
Ajuste la proporcién de la compresion.

Release (El tiempo de Desvanecimiento)
Ajuste el intervalo de tiempo que transcurre entre el momento en que el nivel de volumen del sonido cae
debajo del Nivel del Umbral y el momento en que se deja de aplicarle compresion.

Gain (Post Gain)
Ajuste la ganancia de la entrada.

LowGain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias graves.

Hi Gain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.
Pan (Panorama de la Salida)

Ajuste la posicién estereofonica del sonido. L64 es la posicion mas alaizquierda, O la posicion central y
R63 la posicién més a la derecha.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de lasalida.
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11: HEXA-CHORUS
El Hexa-Chorus utiliza un chorus de seis fases (seis capas de sonido de chorus) para afiadir espaciosidad y
riqueza a sonido.

K*kk FIGURA***

Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido procesado.

Rate #
Ajuste la frecuencia de la modulacién.



Depth
Ajuste la profundidad de la modulacién.

Dly Dev (LaVariacion del Pre Delay)

El Pre-Delay determina el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido
original y el momento en que empieza el sonido procesado. La variacién del Pre-delay ajustala diferencia
entre los Pre-delays de cada sonido de chorus.

Dpt Dev (la profundidad de la Variacién)
Ajuste la diferencia de la modulacién de cada sonido de chorus.

Pan Dev (el panorama de la Variacién)

Ajuste la diferencia entre la posicion estereof6nica de cada sonido de chorus. Con un gjuste a 0, todos los
sonidos de chorus estan en la posicion central. Con un ajuste a 20, cada sonido de chorus dispone de una
de las posiciones ajustadas a interval os de treinta grados en relacion con el punto central.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel de la salida)
Ajuste el nivel de lasalida.

12: TREMOLO-CHORUS
Tremolo Chorus es un efectos de chorus combinado con Tremolo (modulacion ciclica del nivel de
volumen).

*k*k FIGURA***

Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido procesado.

ChoRate (la frecuencia del Chorus)
Ajuste la frecuencia de la modulacion del efecto de chorus.

ChaoDpt (la profundidad del Chorus)
Ajuste la profundidad de la modulacién del efecto de Chorus.

Phase (la fase del Tremolo)
Ajuste la anchura del efecto de tremolo.

TrmRate (lafrecuencia del Tremolo) #
Ajuste la frecuencia de la modulacion del efecto de Tremolo.

Trm Sep (la separacion del Tremolo)
Ajuste la anchura del efecto de tremolo.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel dela salida)
Ajuste el nivel delasalida.

13: SPACE-D
Space-D es un chorus multiple que aplica al sonido una modulacién de dos fases en estéreo. Proporciona
un efecto de modulacion sin aparente desafinacion y por 1o tanto produce un efecto de chorus transparente.

Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay)



Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido procesado.

Rate #
Ajuste la frecuencia de la modulacién.

Depth
Ajuste la profundidad de la modulacién.

Phase
Ajuste la espaciosidad del sonido.

LowGain
Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel de la salida)
Ajuste el nivel delasalida.

14: STEREO-CHORUS
Este es un chorus estereofénica. Incluye un filtro para que Ud. pueda ajustar el timbre del sonido de chorus.

*k*k FIGURA***

Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido procesado.

Rate #
Ajuste la frecuencia de la modulacién.

Depth
Ajuste la profundidad de la modulacién.

Phase
Ajuste la espaciosidad del sonido.
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Filter (tipo de Filtro)

Seleccione €l tipo de filtro.

LPF: cortala gama de frecuencias mas alta que la frecuencia de corte.
BPF: cortala gama de frecuencias més baja que la frecuencia de corte.

Cutoff (lafrecuencia de Corte)
Ajuste |a frecuencia béasica del filtro.

LowGain

Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain

Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.



Level (Nivel de lasalida)
Ajuste el nivel de lasalida.

15: STEREO-FLANGER

Este es un flanger estereofonica. (El LFO dispone de la misma fase para ambos canales.) Este produce una
resonancia metdlica que sube y bajay produce un sonido parecido al de un reactor aterrizando o
despegando. Incluye un filtro para que Ud. pueda ajustar el timbre del sonido de flanger.

*k*k FIGURA***

Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido procesado.

Rate #
Ajuste la frecuencia de la modulacién.

Depth
Ajuste la profundidad de la modulacién.

Fbk (nivel de la Regeneracion) #
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los ajustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y los negativos (-), fuera de fase.

Phase
Ajuste la espaciosidad del sonido.

Filter (tipo de Filtro)

Seleccione €l tipo de filtro.

OFF: se utiliza ningun filtro

L PF: cortala gama de frecuencias mas alta que la frecuencia de corte.
BPF: corta la gama de frecuencias mas baja que la frecuencia de corte.

Cutoff (lafrecuencia de Corte)
Ajuste la frecuencia bésica del filtro.

LowGain
Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel de lasalida)
Ajuste el nivel delasalida.

16: STEP-FLANGER

El Step Flanger es un efecto de flanger en el que éste desplaza la afinacion por pasos. También puede
especificar lavelocidad a la que se desplaza la afinacion en términos de valores de nota de un tempo
especifico.

***FlGURA***
Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay)

Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido procesado.



Rate #
Ajuste la frecuencia de la modulacion.

Depth
Ajuste la profundidad de la modulacion.

Fbk (nivel de la Regeneracion) #
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los ajustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y los negativos (-), fuera de fase.

Phase
Ajuste la espaciosidad del sonido.

Step Rate #
Ajuste la frecuencia (Ia duracién) del desplazamiento de la afinacion. Este pardmetro puede gjustarse en
forma de valor de nota a un tempo especifico. En este caso, especifique el valor de nota que desee.

< Al gjustar Step Rate en forma de un valor de nota >

Como tempo especifico, puede utilizar el Tempo de Patch, el Tempo de Performance o el tempo de reloj
del secuenciador del XP-50. Si desea utilizar un tempo fijo en el modo Patch (Tempo de Patch), vayaala
pantalla PATCH CLOCK (PATCH: COMMON), agjuste el pardmetro Source a PATCH y ajuste al tempo
deseado el pardmetro Tempo (en la misma pantalla). Si desea utilizar un tempo fijo en el modo
Performance (Tempo de Performance), vaya a la pantalla PERFORM CLOCK (PERFORM: COMMON),
gjuste el parametro Source a PERFORM Yy ajuste al tempo deseado el parametro Tempo (en la misma
pantalla). Si desea utilizar reloj de tempo del secuenciador en el modo Patch , gjuste el parametro Source
(PATCH: COMMON: PATCH CLOCK) a SEQUENCER. Si desea utilizar reloj de tempo del secuenciador
en el modo Performance, ajuste el pardmetro Source (PERFORM: COMMON: PERFORM CLOCK) a
SEQUENCER.
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LowGain

Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain

Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel de lasalida)
Ajuste el nivel delasalida.

17: STEREO DELAY
Este es un delay estereofonica.
Cuando el Modo de Regeneracion es NORMAL :

*k* FI GU RA***

Cuando el Modo de Regeneracién es CROSS:

* k% FI GU RA***

Delay L (tiempo de Delay izquierda)

Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido directo y el momento
en que empieza el sonido de delay izquierda.

Delay R (tiempo de Delay derecha)

Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido directo y el momento
en que empieza el sonido de delay derecha.



Fbk (nivel de la Regeneracion) #
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los gjustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y 10s negativos (-), fuera de fase.

M ode (modo de Regeneracién)

Seleccione la manera de devolver al efecto el sonido procesado

NORMAL: Se devuelve el sonido de delay izquierda a la entrada del delay izquierda, y el de la derechaa
la entrada del delay derecha.

CROSS: Se devuelve el sonido de delay izquierda a la entrada del delay derechay el sonido de delay
derecha a la entrada del delay izquierda.

Phase L (Iafase de la Regeneracion izquierda)
Seleccione lafase del sonido de delay izquierda.
NORMAL: No se cambialafase.

INVERT: Seinvierte lafase.

Phase R (la fase de |a Regeneracion derecha)
Seleccione lafase del sonido de delay derecha.
NORMAL: No se cambialafase.

INVERT: Seinvierte lafase.

HF Damp

Ajuste la frecuencia que sirve como punto de corte para las frecuencia altas del sonido regenerado por €l
efecto. Si no desea que no se corten las frecuencias altas de la regeneracion, ajuste este parametro en
BYPASS.

LowGain
Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel de lasalida)
Ajuste el nivel delasalida.

18: MODULATION-DELAY
Este efecto afiade modulacion al sonido de delay y asi produce un efecto similar al efecto de flanger.
Cuando el Modo de Regeneracion es NORMALL :

*FHE|GURA* **

Cuando el Modo de Regeneracion es CROSS:

* k% FI GU RA***

Delay L (tiempo de Delay izquierda)

Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido directo y el momento
en que empieza el sonido de delay izquierda

Delay R (tiempo de Delay derecha)

Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido directo y el momento
en que empieza el sonido de delay derecha.

Fbk (nivel de la Regeneracion) #

Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los ajustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y los negativos (-), fuera de fase.



Mode (modo de Regeneracion)

Seleccione la manera en que se devuelve al efecto el sonido procesado

NORMAL: Se devuelve el sonido de delay izquierda a la entrada del delay izquierday el de la derecha, a
la entrada del delay derecha.

CROSS: Se devuelve el sonido de delay izquierda a la entrada del delay derechay el sonido de delay
derecha a la entrada del delay izquierda.

Rate #
Ajuste la velocidad de la modulacioén.

Profundidad
Ajuste la profundidad de la modulacién.

Phase
Ajuste la espaciosidad del sonido.
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HF Damp

Ajuste la frecuencia que sirve como punto de corte para las frecuencia altas del sonido regenerado por €l
efecto. Si no desea que se corten las frecuencias altas de la regeneraciéon, ajuste este parametro en
BYPASS.

LowGain
Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel dela salida)
Ajuste el nivel delasalida.

19: TRIPLE-TAP-DELAY
El Triple Tap Delay produce tres sonidos de delay: centro, izquierday derecha. Puede especificar el
tiempo de delay del centro en forma de un valor de nota a un tempo especifico.

K*kk FIGURA***

Delay C (tiempo de Delay del Centro)

Delay L (tiempo de Delay izquierda)

Delay R (tiempo de Delay derecha)

Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido procesado. Puede ajustar este parametro en forma de un valor de nota
a un tempo especifico. En este caso, especifique el valor de nota deseado.

< Al gjustar Delay Time en forma de un valor de nota >

Como tempo especifico, puede utilizar el Tempo de Patch, el Tempo de Performance o el tempo de rel o]
del secuenciador del XP-50. Si desea utilizar un tempo fijo en el modo Patch (Tempo de Patch), vayaala
pantalla PATCH CLOCK (PATCH: COMMON), ajuste el pardmetro Source a PATCH y gjuste al tempo
deseado el parametro Tempo (en la misma pantalla). Si desea utilizar un tempo fijo en el modo
Performance (Tempo de Performance), vaya a la pantalla PERFORM CLOCK (PERFORM: COMMON),
ajuste el parametro Source a PERFORM Yy gjuste al tempo deseado el parametro Tempo (en la misma
pantalla). Si desea utilizar reloj de tempo del secuenciador en el modo Patch , ajuste el parametro Source
(PATCH: COMMON: PATCH CLOCK) a SEQUENCER. Si desea utilizar reloj de tempo del secuenciador



en el modo Performance, gjuste el parametro Source (PERFORM: COMMON: PERFORM CLOCK) a
SEQUENCER.

Fbk (nivel de la Regeneracién) #
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los ajustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y los negativos (-), fuera de fase.

Level C (nivel delaposiciéon Central)

Level L (nivel dela posicion alalzquierda)

Level R (nivel de laposicion ala Derecha)

Ajuste el nivel de volumen de cada uno de |os sonidos de delay.

HF Damp

Ajuste la frecuencia que sirve como punto de corte para las frecuencia altas del sonido regenerado por el
efecto. Si no desea que se corten las frecuencias altas de la regeneraciéon, ajuste este parametro en
BYPASS.

LowGain
Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel dela salida)
Ajuste el nivel delasalida.

20: QUADRUPLE-TAP-DELAY
El Quadruple Tap Delay produce cuatro sonidos de delay. Puede especificar cada uno de los tiempos de
delay en forma de valor de nota a un tempo especifico.

* k% FIGURA***
Ladistribucion de los sonidos de delay es la siguiente
***F|GURA***

Delay 1 (tiempo de Delay 1)

Delay 2(tiempo de Delay 2)

Delay 3 (tiempo de Delay 3)

Delay 4 (tiempo de Delay 4)

Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido procesado. Puede ajustar este parametro en forma de valor de nota a
un tempo especifico. En este caso, especifique el valor de nota deseado.
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< Al ajustar Delay Time en forma de valor de nota >

Como tempo especifico, puede utilizar el Tempo de Patch, el Tempo de Performance o el tempo de reloj
del secuenciador del XP-50. Si desea utilizar un tempo fijo en el modo Patch (Tempo de Patch), vayaala
pantalla PATCH CLOCK (PATCH: COMMON), ajuste el pardmetro Source a PATCH y gjuste al tempo
deseado el parametro Tempo (en la misma pantalla). Si desea utilizar un tempo fijo en el modo
Performance (Tempo de Performance), vaya a la pantalla PERFORM CLOCK (PERFORM: COMMON),
ajuste el parametro Source a PERFORM Yy gjuste al tempo deseado el parametro Tempo (en la misma
pantalla). Si desea utilizar reloj de tempo del secuenciador en el modo Patch , ajuste el parametro Source
(PATCH: COMMON: PATCH CLOCK) a SEQUENCER. Si desea utilizar reloj de tempo del secuenciador



en el modo Performance, gjuste el parametro Source (PERFORM: COMMON: PERFORM CLOCK) a
SEQUENCER.

Level 1
Level 2
Level 3
Level 4
Ajuste el nivel de volumen de cada uno de |os sonidos de delay.

Fbk (nivel de la Regeneracion) #
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los ajustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y los negativos (-), fuera de fase.

HF Damp

Ajuste la frecuencia que sirve como punto de corte para las frecuencia altas del sonido regenerado por €l
efecto. Si no desea que se corten las frecuencias altas de |a regeneracién,m ajuste este parametro en
BYPASS.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel de la salida)
Ajuste el nivel delasalida.

21: TIME-CONTROL-DELAY

Este efecto |le permite utilizar un controlador (el controlador seleccionado en la Fuente de Control EFX)
para controlar el tiempo de delay y la afinacion atiempo real. Al alargar el delay, la afinacién sera més
gravey al recortar €l delay, mas aguda.

*k* FI GU RA***
Delay (tiempo de Delay) #
Ajuste el tiempo de Delay hasta que se oiga por separado cada uno de los sonidos de delay.

Accel (la Aceleracion)

Este parametro gjusta el intervalo de tiempo durante el cual el Tiempo de Delay cambia del ajuste actual
al nuevo ajuste especificado. La frecuencia de cambio del Tiempo de Delay afecta directamente a la
frecuencia de cambio de la afinacion.

Fbk (nivel de la Regeneracién) #
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los gjustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y los negativos (-), fuera de fase.

HF Damp

Ajuste la frecuencia que sirve como punto de corte para las frecuencia altas del sonido regenerado por €l
efecto. Si no desea que se corten las frecuencias altas de la regeneracion, ajuste este parametro en
BYPASS.

Pan (el panorama de la Salida)
Ajuste la posicion estereofénica del sonido procesado. L64 esla posicion mas alaizquierda, O esla
posicion central y R63 la posicion més ala derecha.

LowGain

Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain

Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.



Level (Nivel de lasalida)
Ajuste el nivel delasalida.

22. 2 VOICE-PITCH-SHIFTER
Un Pitch Shifter desplaza la afinacion del sonido original. Este Pitch Shifter de 2 fases contiene dos pitch
shifters y permite afiadir al sonido original dos sonidos de afinacion desplazada.

*% F| GURA***

CoarseA (afinacion General A) #
Ajuste la afinacion del Pitch Shift A por pasos de un semitono (-2 a +1 octavas).

Fine A (afinacion Precisa A)
Efectle ajustes de precisién en la afinacion del Pitch Shift A por pasos de 2 cents (-100 a +100).

* Un cent es un 1/100 de un semitono.

Pan A (el panoramade la Salida A)
Ajuste la posicion estereofénica del sonido procesado. L64 esla posicion mas alaizquierda, O esla
posicion central y R63 la posicion més ala derecha.

Pre Dly A (Tiempo del Pre- DelayA)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido del Pitch Shift A.

CoarseB (afinacién General B) #
Ajuste la afinacién del Pitch Shift B por pasos de un semitono (-2 a +1 octavas).
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Fine B (afinacion Precisa B)
Efectle ajustes de precisién en la afinacion del Pitch Shift B por pasos de 2 cents (-100 a +100).

Pan B (el panorama de la Salida B)
Ajuste la posicién estereofdnica del sonido procesado. L64 esla posicién més alaizquierda, O esla
posicion central y R63 la posicion mas a la derecha.

Pre DIyB (Tiempo del Pre- Delay B)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido del Pitch Shift B.

Mode (modo Pitch Shifter)
Los gjustes mas altos de este pardmetro proporcionan una respuesta mas lenta 'y una afinacién mas estable.

Lvl Bal (Nivel del Balance)
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido del Pitch Shift A y el del Pitch Shift B.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto)
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel de la salida)
Ajuste el nivel de lasalida.

23: FBK-PITCH-SHIFTER (pitch shift con Regeneracion)
Este pitch shifter permite regenerar el sonido de pitch shift.

*** F| GURA***

Coarse (afinacién General ) #
Ajuste la afinacion del Pitch Shift por pasos de un semitono (-2 a +1 octavas).



Fine (afinacion Precisa A)
Efectle ajustes de precision en la afinacion del Pitch Shift por pasos de 2 cents (-100 a +100).

Fbk (nivel de la Regeneracién) #
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los ajustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y los negativos (-), fuera de fase.

Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido del Pitch Shift.

Mode (modo Pitch Shifter)
L os gjustes més altos de este pardmetro proporcionan una respuesta mas lenta 'y una afinacién mas estable.

Pan (el panorama de la Salida)
Ajuste la posicién estereofdnica del sonido procesado. L64 esla posicién més alaizquierda, O esla
posicion central y R63 la posicion mas a la derecha.

LowGain
Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto)
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel delasalida)
Ajuste el nivel delasalida.

24: REVERB
El efecto de reverb afiade reverberacidn al sonido simulando asi |as caracteristicas de un espacio acustico
en concreto.

*kk FIGURA***

Type (El Tipo de Delay/Reverb)

Este pardmetro selecciona el tipo de Reverb.

ROOM1: Una Reverb cortay de alta densidad.

ROOM 2: Una Reverb cortay de baja densidad.

STAGEL: Una Reverb que contiene més densidad en la"cola" de la Reverb.
STAGE 2: Una Reverb con unainicial reflection fuerte.

HALL1: Una Reverb transparente.

HALL 2: Una Reverb complejay rica

Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido del Pitch Shift

Time (tiempo de Reverb) #
Ajuste la duracion de lareverberacion.

HF Damp

Se cortan las frecuencias del sonido de lareverb que son mas altas que la frecuencia que ajusta aqui.
Cuanto mas baja esta gjustada la frecuencia, mas cantidad de frecuencias altas seran cortadas
proporcionando unareverberacion més suave y oscura. Si no desea que se corten las frecuencias altas,
gjuste este parametro en BY PASS.

LowGain



Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain
Ajuste la ganancia de la gama de las frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto)
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel de la salida)
Ajuste el nivel de lasalida.

25: GATE-REVERB
Gate Reverb es un tipo de reverb especial con el que se corta el sonido de la reverb antes de que llegue a
su duracién natural .

Type (tipo de Reverb con Puerta)

Seleccione el tipo de reverb que desee.

NORMAL: unareverb con puerta convencional

REVERSE: unareverb invertida

SWEEP1.: el sonido de lareverb se desplaza en el campo estereof énica de derecha aizquierda
SWEEP2: el sonido de lareverb se desplaza en el campo estereof énica de izquierda a derecha
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Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de Reverb.

Gate Time (tiempo de Reverb)
Ajuste laduracion del intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza a sonar lareverb y
el momento en que deja de sonar.

LowGain
Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias graves.

Hi Gain
Ajuste la ganancia de la gama de frecuencias agudas.

Balance (Nivel de mezcla del Efecto) #
Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del procesado.

Level (Nivel delasalida) #
Ajuste el nivel delasalida.

26: OVERDRIVE->CHORUS
Este efecto conecta en serie el overdrivey el chorus.

*kk FIGURA***

Drive
Ajuste la cantidad de distorsion del overdrive. El nivel de volumen cambia en relacién con la cantidad de
distorsion ajustada.

Pan (el panoramade la Salida) #
Ajuste la posicion estereofénica del sonido procesado. L64 esla posicion mas alaizquierda, O esla
posicion central y R63 la posicion més ala derecha.

Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay) #
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de chorus.



Rate
Ajuste la velocidad de la modulacién del efecto de chorus.

Depth
Ajuste la profundidad de la modulacion del efecto de chorus.

Balance (Balance del Chorus) #

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido de overdrive que se enviaal chorusy el del
sonido de overdrive que no se enviaal chorus. Con un agjuste de "D100: OE," se enviaala salidasolo €l
sonido de overdrive. Con un gjuste de "DO: OE," se enviaalasalida solo el sonido de overdrive enviado al
chorus.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de la Salida.

27: OVERDRIVE->FLANGER
Este efecto conecta en serie el overdrivey el flanger.

*% F| GURA***

Drive
Ajuste la cantidad de distorsion del overdrive. El nivel de volumen cambia en relacién con la cantidad de
distorsion gjustada.

Pan (el panoramade la Salida) #
Ajuste la posicion estereofénica del sonido procesado. L64 esla posicion més alaizquierda, O esla
posicion central y R63 la posicion mas a la derecha.

Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay) #
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de flanger.

Rate
Ajuste la velocidad de la modulacion del efecto de flanger.

Depth
Ajuste la profundidad de la modulacién del efecto de flanger.

Fbk (nivel de la Regeneracion)
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los ajustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y los negativos (-), fuera de fase.

Balance (Balance del Flanger) #

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido de overdrive que se enviaal flanger y el del
sonido de overdrive que no se envia al flanger. Con un ajuste de "D100: OE," se enviaala salida solo €l
sonido de overdrive. Con un gjuste de "DO: OE," se enviaalasalida solo el sonido de overdrive enviado al
flanger.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de la Salida.

28: OVERDRIVE->DELAY
Este efecto conecta en serie el overdrivey el delay.

**x F|GURA***
Drive

Ajuste la cantidad de distorsion del overdrive. El nivel de volumen cambia en relacién con la cantidad de
distorsion gjustada.



Pan (el panoramade la Salida) #
Ajuste la posicion estereofénica del sonido procesado. L64 esla posicion més alaizquierda, O esla
posicion central y R63 la posicion mas a la derecha.

Delay (Tiempo de Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de delay.

Fbk (nivel de la Regeneracion)
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los ajustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y los negativos (-), fuera de fase.

Balance (Balance del Delay)

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido de overdrive que se enviaal delay y el del sonido
de overdrive que no se envia al delay. Con un ajuste de "D100: OE," se enviaalasalida sélo el sonido de
overdrive. Con un gjuste de "DO: OE," se envia ala salida sélo el sonido de overdrive enviado al delay.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de la Salida.
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29: DISTORTION->CHORUS

Este efecto conecta en serie ladistorsion y el chorus. Los parametros son |os mismos que los del " 26:
OVERDRIVE->CHORUS."

*k* FI GU RA***

30: DISTORTION->FLANGER

Este efecto conecta en serie la distorsion y el flanger. Los parametros son los mismos que los del "27:
OVERDRIVE->FLANGER."

* k% FI GU RA***

31: DISTORTION->DELAY

Este efecto conecta en serie ladistorsién y el delay. Los parametros son los mismos que los del "28:
OVERDRIVE->DELAY."

* k% FI GU RA***

32: ENHANCER->CHORUS
Este efecto conecta en serie el enhancer y el chorus.

*** F| GURA***

Sens (Sensibilidad) #
Ajuste la sensibilidad del enhancer.

Mix (nivel de Mezcla)
Ajuste la proporcién de la combinacién de los arménicos generados por el enhancer con el sonido original.

Pre Dly (Tiempo del Pre- Delay) #
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de chorus.

Rate
Ajuste lavelocidad de la modulacién del efecto de chorus.

Depth



Ajuste la profundidad de la modulacién del efecto de chorus.

Balance (Balance del Chorus) #

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido de overdrive que se enviaal chorusy el del
sonido de overdrive que no se enviaa chorus. Con un gjuste de "D100: OE," se enviaala salidasolo €l
sonido de overdrive. Con un gjuste de "DO: OE," se enviaalasalida solo el sonido de overdrive enviado al
chorus.

Level (Nivel dela Salida)
Ajuste el nivel de la Salida.

33. ENHANCER->CHORUS
Este efecto conecta en serie el enhancer y el chorus.

*** F| GURA***

Sens (Sensibilidad) #
Ajuste la sensibilidad del enhancer.

Mix (nivel de Mezcla)
Ajuste la proporcién de la combinacién de los arménicos generados por el enhancer con el sonido original.

Pre Dly (Tiempo del Pre-Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de flanger.

Rate
Ajuste lavelocidad de la modulacion del efecto de flanger.

Depth
Ajuste la profundidad de la modulacién del efecto de flanger.

Fbk (nivel de la Regeneracion)
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los gjustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y l1os negativos (-), fuera de fase.

Balance (Balance del Flanger) #

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido de overdrive que se enviaal flanger y el del
sonido de overdrive que no se envia al flanger. Con un gjuste de "D100: OE," se enviaalasalidasolo el
sonido de overdrive. Con un ajuste de "DO: OE," se enviaalasalida sélo el sonido de overdrive enviado a
flanger.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de la Salida.

34: ENHANCER->DELAY
Este efecto conecta en serie el enhancer y el delay.

***FlGURA***

Sens (Sensibilidad) #
Ajuste la sensibilidad del enhancer.

Mix (nivel de Mezcla)
Ajuste la proporcién de la combinacion de los arménicos generados por el enhancer con el sonido original.

Delay (Tiempo de Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de delay.



Fbk (nivel de la Regeneracion)
Ajuste la cantidad (%) del sonido procesado que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los ajustes
positivos (+) regeneran el sonido dentro de fase, y los negativos (-), fuera de fase.
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HF Damp
Ajuste la frecuencia que sirve como punto de corte para las frecuencia altas del sonido regenerado por €l

efecto. Si no desea que se corten las frecuencias altas de la regeneracion, ajuste este pardmetro en
BYPASS.

Balance (Balance del Delay)

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido de overdrive que se enviaal delay y el del sonido
de overdrive que no se enviaal delay. Con un gjuste de "D100: OE," se enviaala salida sélo el sonido de
overdrive. Con un gjuste de "DO: OE," se enviaala salida sdlo el sonido de overdrive enviado a delay.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de la Salida.

35: CHORUS->DELAY
Este efecto conecta en serie el chorusy el delay.

*kk FIGURA***

Cho Dly (Tiempo del Pre- Delay del Chorus)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de chorus.

ChoRate (la frecuencia del Chorus)
Ajuste la frecuencia de la modulacion del efecto de chorus.

ChaoDpt (la profundidad del Chorus)
Ajuste la profundidad de la modulacion del efecto de Chorus.

Cho Bal (Balance del Chorus)

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del sonido de chorus. Con un gjuste
de "D100: OE," se enviaalasalida sélo el directo. Con un gjuste de "DO: OE," se enviaalasalida solo el
sonido de chorus.

Delay (Tiempo de Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de delay.

Dly Fbk (nivel de laregeneracion del Delay)
Ajuste la cantidad (%) del sonido de delay que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los gjustes
negativos (-) regeneran el sonido fuera de fase.

HF Damp

Ajuste la frecuencia que sirve como punto de corte para las frecuencia altas del sonido regenerado por €l
efecto. Si no desea que se corten las frecuencias altas de la regeneracion,m gjuste este parametro en
BYPASS.

Delay Balance (Balance del Delay) #

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido de chorus que se envia al delay y el del sonido de
chorus que no se envia al delay. Con un ajuste de "D100: OE," se envia ala salida sélo el sonido de
chorus. Con un ajuste de "DO: OE," se envia ala salida sélo el sonido de chorus enviado al delay.

Level (Nivel dela Salida)
Ajuste el nivel de la Salida.



36: FLANGER->DELAY
Este efecto conecta en serie el flanger y el delay.

*k*k FIGURA***

Flg Dly (Tiempo del Pre- Delay del Flanger)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de flanger.

FlgRate (la frecuencia del Flanger)
Ajuste la frecuencia de la modulacion del efecto de flanger.

FIgDpt (la profundidad del Flanger)
Ajuste la profundidad de la modulacién del efecto de flanger.

FIg Fbk (nivel de laregeneracion del Flanger)
Ajuste la cantidad (%) del sonido de flanger que se devuelve (regenerado) ala entrada. L os ajustes
negativos (-) regeneran el sonido fuera de fase.

Flg Bal (Balance del Flanger)

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del sonido de flanger. Con un ajuste
de "D100: OE," se envia ala salida solo el directo. Con un gjuste de "DO: OE," se enviaalasalida sélo €l
sonido de flanger.

Delay (Tiempo de Delay)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de delay.

Dly Fbk (nivel de laregeneracién del Delay)
Ajuste la cantidad (%) del sonido de delay que se devuelve (regenerado) ala entrada. Los ajustes
negativos (-) regeneran el sonido fuera de fase.

HF Damp

Ajuste la frecuencia que sirve como punto de corte para las frecuencia altas del sonido regenerado por €l
efecto. Si no desea que se corten las frecuencias altas de la regeneracion, ajuste este pardmetro en
BYPASS.

Delay Balance (Balance del Delay) #

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido de chorus que se enviaal delay y el del sonido de
chorus que no se envia al delay. Con un ajuste de "D100: OE," se envia ala salida solo el sonido de
chorus. Con un gjuste de "DO: OE," se enviaalasalida solo el sonido de chorus enviado al delay.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de la Salida.

37: CHORUS->FLANGER
Este efecto conecta en serie el chorusy el flanger.

***FlGURA***

Cho Dly (Tiempo del Pre- Delay del Chorus)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de chorus.

ChoRate (la frecuencia del Chorus)
Ajuste la frecuencia de la modulacion del efecto de chorus.

ChoDpt (la profundidad del Chorus)
Ajuste la profundidad de la modulacion del efecto de Chorus.



Cho Bal (Balance del Chorus) #

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del sonido de chorus. Con un gjuste
de "D100: OE," se enviaalasalida sélo el directo. Con un gjuste de "DO: OE," se enviaala salida solo el
sonido de chorus.

Flg Dly (Tiempo del Pre- Delay del Flanger)
Ajuste el intervalo de tiempo que existe entre el momento en que empieza el sonido original y el
momento en que empieza el sonido de flanger.

FlgRate (la frecuencia del Flanger)
Ajuste la frecuencia de la modulacion del efecto de flanger.

FIgDpt (la profundidad del Flanger)
Ajuste la profundidad de la modulacién del efecto de flanger.

FIg Fbk (nivel de laregeneracion del Flanger)
Ajuste la cantidad (%) del sonido de flanger que se devuelve (regenerado) ala entrada. L os ajustes
negativos (-) regeneran el sonido fuera de fase.

Flg Bal (Balance del Flanger) #

Ajuste el equilibrio entre el nivel de volumen del sonido directo y el del sonido de flanger. Con un ajuste
de "D100: OE," se envia ala salida solo el directo. Con un gjuste de "DO: OE," se enviaalasalida sélo €l
sonido de flanger.

Level (Nivel de la Salida)
Ajuste el nivel de la Salida.

38: CHORUS/DELAY

Este efecto conecta en paralelo el chorusy el delay. Los pardmetros son iguales que los del "35:
CHORUS->DELAY." No obstante, el parametro Delay Balance ajusta el equilibrio entre el nivel de
volumen del sonido directo y el del sonido de delay.

***F|GURA***

39: FLANGER/DELAY

Este efecto conecta en paralelo el flanger y el delay. Los pardmetros son iguales que los del "36:
FLANGER->DELAY." No obstante, el parametro Delay Balance gjusta el equilibrio entre el nivel de
volumen del sonido directo y el del sonido de delay.

* k% FI GU RA***

40: CHORUS/FLANGER

Este efecto conecta en paralelo el chorusy el flanger. Los parametros son iguales que aquellos del "37:
CHORUS->FLANGER." No obstante, el pardmetro Delay Balance ajusta el equilibrio entre el nivel de
volumen del sonido directo y el del sonido de flanger.

* k% FI GU RA***
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Los gjustes de Sistema

* k% FI GU RA***

El grupo SETUP

SYSTEM SETUP

Patch Remain (el interruptor mantener el Patch)



Si desea que, al seleccionar un nuevo Patch (Set de Percusion), se apaguen las notas que estan sonando
actual mente, ajuste este pardmetro en OFF.

El Modo Power Up

Seleccione €l estado en que estard el XP-50 al encenderlo.

LAST-SET: El XP-50 estara en el mismo estado en que estaba a apagarlo.
DEFAULT: El XP-50 estara ajustado para hacer sonar el Patch "USER:001."

El grupo CONTRAST
CONTRAST (EI contraste del LCD)

Contraste del LCD
Ajuste el contraste (el brillo) de la pantalla.

KEYBOARD

Transpos (el interruptor/valor Transportar)
Si desea transportar la afinacién de la gama del teclado, ajuste este interruptor en ON y, a continuacion,
ajuste la cantidad de transposicion que desee (por pasos de un semitono).

* Se muestra en la parte inferior derecha de la pantalla Performance/Patch/Set de Percusion play el
nombre de nota.

* Para activar/desactivar el interruptor desde una pantalla play, mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse
el boton RPS.

* Paramodificar el valor desde una pantalla play, mantenga pulsado el boton SHIFT y utilice los botones
+OCT/-OCT.

Sens (La sensibilidad de Tecla)
Seleccione la sensibilidad de tecla.
LIGHT: ligera

MEDIUM: normal

HEAVY: pesante

Vel (Lavelocidad de Tecla)

Especifique si, al tocar las teclas, se transmite el valor de lavelocidad. Si desea que se transmitala
velocidad de tecla actual, ajuste éste en REAL. Si desea que se transmite una velocidad fija a pesar del
ataque utilizado, especifique el valor deseado.

After (Lasensibilidad del Aftertouch)
Especifique la sensibilidad del Aftertouch. Los valores mas altos permiten aplicar el Aftertouch con menos
fuerza de atague. Normal mente debe gjustar este parametro a 100.

PEDAL 1/2 ASSIGN
Asigne lafuncién de los pedal es conectados alos jacks PEDAL 1y PEDAL 2.

Assign (La asignacién de los Pedales 1/2)

Seleccione la funcién a controlar mediante el pedal.

CC00-95: Un nimero de controlador MIDI 0-95 (excepto 0, 32, 6 y 38)

BEND: Pitch Bend

AFTERTOUCH: Aftertouch

PROG-UP: Cada vez que pise el pedal, se seleccionara el préximo nimero de Performance o de Patch.
PROG-DOWN: Cada vez que pise el pedal, se seleccionara el nimero anterior de Performance o de Patch.
START/STOP: Cadavez que pise el pedal, el secuenciador alternaré entre playback y stop.
PUNCH-1/0O: Cada vez que pise el pedal, el secuenciador alternard entreiniciar y parar la grabacion de
tipo "pinchar.”

TAP-TEMPO: El Tempo Tap (Ud. especifica el tempo mediante el ritmo marcado al pisa el pedal.



Output (La salida del Pedal 1/2)

Seleccione la(s) fuente(s) (lafuente de sonido interna y/o las fuentes de sonido externas conectadas al
MIDI OUT) que se controlan mediante los pedales.

OFF: No se controla ninguna.

INT: Se controla sélo la fuente de sonido interna.

MIDI: Se controla sélo lafuente de sonido externa.

BOTH: Se controlalafuente de sonido internay la fuente de sonido externa.

Polarity (La polaridad del Pedal 1/2)

Este parametro cambia la polaridad de los pedales. En algunos pedales, |a sefial eléctrica enviada desde el
pedal al pisarlo 0 al soltarlo eslainversa de la de otros pedales. Si su pedal proporciona un efecto inverso
al efecto esperado, ajuste este pardmetro en REVERSE. Si esta utilizando un pedal Roland (que no
disponga de interruptor de polaridad), ajuste este pardmetro en STANDARD.

C1/2 ASSIGN (La asignacion del deslizador C1/2)
Estos parametros gjustan las funciones controladas mediante los deslizadores C1 y C2.

Assign (La asignacion de los deslizadores C1/2)

Seleccione lafuncién a controlar mediante cada uno de lo pedales.
CC00-95: Un nimero de controlador MIDI 0-95 (excepto 0, 32, 6 y 38)
BEND: Pitch Bend

AFTERTOUCH: Aftertouch

Output (La salida del deslizador C1/2)

Seleccione la(s) fuente(s) (Ia fuente de sonido interna y/o las fuentes de sonido externas conectadas al
MIDI OUT) que se controlan mediante |os deslizadores.

OFF: No se controla ninguna.

INT: Se controla solo lafuente de sonido interna.

MIDI: Se controla sélo lafuente de sonido externa.

BOTH: Se controla lafuente de sonido internay la fuente de sonido externa.
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HOLD PEDAL
Ajuste lafuncion del pedal conectado al jack HOLD PEDAL.

Output (La salida del Pedal)

Seleccione la(s) fuente(s) (lafuente de sonido interna y/o las fuentes de sonido externas conectadas al
MIDI OUT) que se controlan mediante el pedal.

OFF: No se controla ninguna.

INT: Se controla sélo lafuente de sonido interna.

MIDI: Se controla sélo lafuente de sonido externa.

BOTH: Se controlalafuente de sonido internay la fuente de sonido externa.

Polarity (La polaridad del Pedal 1/2)

Este parametro cambia la polaridad del pedal Hold. En algunos pedales, |a sefial eléctrica enviada desde
el pedal al pisarlo o al soltarlo es lainversa de la de otros pedales. Si su pedal proporciona un efecto
inverso al efecto esperado, ajuste este pardmetro en REVERSE. Si estd utilizando un pedal Roland (que
no disponga de interruptor de polaridad), ajuste este parametro en STANDARD.

SYS-CTRL ASSIGN (Laasignacion del control de Sistema)

Estos parametros permiten seleccionar dos controladores para el control comin de los pardmetros de un
Patch o de un Performance. Los ajustes de cada Patch (o de cada Performance) determinan si se utilizan o
no los dos controladores sel eccionados aqui. También debe especificar para cada Patch (o Performance)
los parametros a controlar.

CC00-95: Un nimero de controlador MIDI 0-95 (excepto 0, 32, 6 y 38)

BEND: Pitch Bend

AFTERTOUCH: Aftertouch



* Para poder utilizar los controladores seleccionados, debe efectuar 10s gjustes de Sistemay de
Patch/Performance de forma gque se reciban los mensajes MI1DI transmitidos.

* Parala mayoria de los mensajes de cambio de control, la funcién que tiene cada nimero se define
mediante la especificacion MIDI. Estos ajustes |e permite utilizar mensajes de cambio de control sin tener
en cuenta sus funciones propiasy, por lo tanto, antes de efectuar ajustes aqui, debe estar seguro de que
son correctos.

CONTROL SOURCE
Seleccione el tipo de mensaje MIDI que se utiliza para controlar cada una de las siguientes funciones.

Hold (Lafuente de control del Hold)

Seleccione el tipo de mensaje que se utiliza para mantener |os valores actuales de parametro.
OFF: no se utiliza ninglin mensaje

HOLD-1:Hold 1 (nimero de control 64)

SOST: Sostenuto (nimero de control 66)

SOFT: el pedal Soft (nimero de control 67)

HOLD-2: Hold 2 (nimero de control 68)

Peak (Lafuente de control del Pico)

Seleccione el tipo de pedal que se utiliza para mantener los valores més altos recibidos.
OFF: no se utiliza ninglin mensaje

HOLD-1:Hold 1 (ndmero de control 64)

SOST: Sostenuto (nimero de control 66)

SOFT: el pedal Soft (nimero de control 67)

HOLD-2: Hold 2 (nimero de control 68)

Volume (Lafuente de control del Nivel de Volumen)

Especifique si 10os mensajes de Expresion (nimero de control 11), ademés de los mensajes de Nivel de
Volumen (nimero de control 7), afectan o no al nivel de volumen del Patch o de la Parte.

VOLUME: S6lo los mensajes de Nivel de Volumen afectan al nivel de volumen.

VOL&EXP: Ambos mensgjes afectan al nivel de volumen.

Aftertouch (Lafuente de control del Aftertouch)

Especifique los tipos de mensagjes de aftertouch que afectan a la fuente de sonido interna.

CHANNEL: La presion de Canal (el tipo de aftertouch que se aplica por igual atodas las teclas)

POLY: Lapresion de tecla Polifonica ( El tipo de aftertouch que se aplica independientemente a cada una
de las teclas)

CH&POLY: Lapresién de Canal y de tecla Polifénica

* El teclado del XP-50 no es capaz de transmitir mensajes de tipo Presién de Tecla Polifénica
El grupo MIDI
Estos parametros determinan los ajustes de los canales MIDI y cédmo se manejan |os datos exclusive.

* |a primera pantalla del grupo MIDI mostrada varia segin en qué modo estaba cuando pulsoé el botén
SYSTEM (el modo Patch/el modo Performance/el modo GM).

PERFORM MIDI (Performance MIDI)

Efectle los ajustes MIDI para el modo Performance. Para efectuar estos gjustes, desde el modo
Performance pulse el boton SY STEM y a continuacion, pulse el boton MIDI localizado en lafila de los
botones de las funciones.

Control Channel (canal de control del Performance)

Seleccione el canal de recepcion utilizado para la seleccién de los Performances via MIDI (los mensajes
Cambio de Programay Seleccidn de Banco). Si no desea utilizar mensajes MIDI para seleccionar 1os
Performances, ajuste éste en OFF. Si Ud. ajusta este parametro al mismo canal que el canal de recepcion
de una Parte, la seleccion de los Performances dispondra de prioridad y no es posible seleccionar via MIDI
los Patches procedentes de esta Parte.



* Se gjusta independientemente para cada Performance el canal de recepcion MIDI de cada una de las
Partes.
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Local (El interruptor Local)

Especifique si se conecta o0 no la seccidn del controlador ala fuente de sonido interna (todas las Partes).
Normalmente , debe estar ajustado en ON pero, si desea utilizar el teclado del XP-50 y los controladores
para controlar solo fuentes de sonido externas, ajustelo en OFF.

* Si desea desconectar la seccion del controlador del teclado s6lo de una Parte especifica, utilice el
parametro Local (PERFORM: MIDI: MIDI).

Remote (El interruptor teclado Remoto)

Si desea utilizar un teclado MIDI externo en vez del teclado del XP-50, active este parametro. En este
caso, puede gjustar a cualquier canal el canal de transmision del teclado MIDI externo. Normal mente,
debe gjustar este parametro en OFF.

PATCH MIDI
Efectle los gjustes para el modo Patch. Para efectuar esto ajustes, desde el modo Patch, pulse el botén
SYSTEM vy, a continuacion, pulse el boton MIDI localizado en la fila de los botones de las funciones.

RX-Ch (El canal de recepcién del modo Patch)
Seleccione el canal en el que se reciben los mensajes MIDI en el modo Patch.

Tx-Ch (El canal de transmision del modo Patch)

Este parametro selecciona el canal de transmision de los mensajes MIDI en el modo Patch. Si no desea
enviar mensagjes MIDI a aparatos MIDI externos, desactive este pardmetro. Si desea que el canal de
transmision sea siempre igual al Canal de Recepcion del Modo Patch, gjuste este pardmetro en Rx-Ch.

Local (El interruptor Local)

Especifique si se conecta o no la seccion del controlador a la fuente de sonido interna (todas las Partes).
Normalmente, debe estar ajustado en ON pero, si desea utilizar el teclado del XP-50y los controladores
para controlar solo fuentes de sonido externas, gjustelo en OFF.

Remote (El interruptor teclado Remoto)

Si desea utilizar un teclado MIDI externo en vez del teclado del XP-50, active este pardametro. En este
caso, puede gjustar a cualquier canal el canal de transmision del teclado MIDI externo. Normalmente,
debe gjustar este parametro en OFF.

El MODO GM MIDI
Efectle los ajustes MIDI para el modo GM. Para efectuar estos ajustes, pulse el botén SY STEM desde €l
modo GM vy, a continuacién, pulse el botén MIDI localizado en lafila de los botones de las funciones.

Local (El interruptor Local)

Especifique si se conecta o no ala fuente de sonido interna (todas las Partes) la seccion del controlador.
Normalmente, debe estar ajustado en ON pero, si desea utilizar el teclado del XP-50y los controladores
para controlar sélo fuentes de sonido externas, ajustelo en OFF.

RECEIVE MIDI
Seleccione si se reciben 0 no mensajes MIDI parala seleccion de Patches, Sets de Percusion o
Performances.

Program Change (El interruptor de Recepcion de cambio de programa)
Si desea que se reciban mensajes de Cambio de Programa, ajuste este parametro en ON; si no, en OFF.

Bank Select (El interruptor de Recepcion de la seleccion de banco)
Si desea que se reciban mensajes de Seleccion de Banco, ajuste este parametro en ON; si no, en OFF.



TRANSMIT MIDI
Especifique la manera en que se transmiten |os mensajes MIDI.

Program (EI interruptor de Transmision de cambio de programa)
Si desea que se transmitan mensajes de Cambio de Programa, ajuste este parametro en ON; si no, en OFF.

Bank Sel (El interruptor de Transmision de la seleccidn de banco)
Si desea que se transmitan mensajes de Seleccién de Banco, ajuste este pardmetro en ON; si no, en OFF.

Active Sensing (El interruptor Transmision de active sensing)
Si desea que se transmiten mensajes de Active Sensing, ajuste este parametro en ON, si no, en OFF.

SYS-EXC MIDI (MIDI Exclusive)
Especifique la manera en que se transmiten y se reciben los mensajes Exclusive.

Unit# (el nimero de unidad Exclusive)
Si desea transmitir o recibir mensajes Exclusive, ajuste este parametro de forma que seaigual al nimero
de Unidad (el nimero de identificacion de la unidad) del aparato MIDI.

Rx.Exc. (El interruptor Recibir exclusive)
Si desea que se reciban los mensajes Exclusive, ajuste este parametro en ON. Si no, en OFF.

Tx.Edit (El interruptor Transmitir los datos de edicién)
Si desea que se transmitan mensajes Exclusive para cada operacion de edicion efectuada para un Patch,
un Performance o un Set de Percusion, gjuste este parametro en ON; Si no, en OFF.

Rx.GM. (El interruptor Recibir GM exclusive)
Si desea que se reciban |os mensajes Exclusive relacionados con GM, gjuste este parametro en ON; Si no,
en OFF.

BANK-SEL GROUP (El grupo Seleccién de Banco)

Cada Performance dispone de un gjuste de Grupo de Seleccién de Banco (PERFORM: MIDI:
TRANSMIT). El pardmetro del Grupo de Seleccion de Banco especifica la manera en que a seleccionar
un Performance, se transmitiran los mensajes de Seleccién de Banco.

Aqui puede especificar el Numero de Seleccién de Banco actual que se transmite para cada una de las
selecciones BS1-7 efectuadas en el modo Performance.

Number (ElI nimero del grupo de seleccién de Banco)

Seleccione el grupo de Seleccion de Banco que desee gjustar. El contenido de cada nimero se determina
mediante | 0s siguiente ajustes para Switch, MSB y L SB.
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Switch (El interruptor transmisién de la seleccidn de Banco)

Si desea que el grupo de seleccion de Banco seleccionado transmite su nimero de Seleccion de Banco
asignado, ajuste este parametro en ON. Si no, en OFF.

MSB (La seleccion de Banco M SB)
Especifique el MSB del nimero de Seleccidn de Banco transmitido mediante el nimero BS sel eccionado.

LSB (La seleccion de Banco LSB)
Especifique el LSB del nimero de Seleccion de Banco transmitido mediante el nimero BS seleccionado.

SEQUENCER group (Los ajustes relacionados con el Secuenciador)
Aqui se encuentran los ajustes del metrénomo y de MIDI para el secuenciador.

SEQ MODE (El modo Secuenciador)
Efectle los ajustes de sincronizacion y del metrénomo para el secuenciador.



* Puede ajustar €l parametro Sync Mode pulsando el boton SY STEM desde el modo Secuenciador.

SyncMode (El Modo Sync)

Seleccione la manera como funciona el secuenciador interno del XP-50 y como éste transmite/recibe
mensajes de reloj MIDI.

INT: El secuenciador interno funciona utilizando el reloj de tempo interno y también transmite mensajes
dereloj MIDI. Si la unidad recibe mensajes de reloj MIDI procedentes de un aparato externo, los ignora.
SLAVE: El secuenciador interno esta sincronizado con los mensajes de reloj MIDI externos. Cuando la
unidad deje de recibir mensgjes de reloj MIDI externos, dejara de funcionar el secuenciador interno.
REMOTE: Este parametro es esencialmente el mismo que INT. No obstante, |os mensajes Iniciar/Parar
procedentes de un aparato MIDI externo inician/paran el playback del secuenciador interno.

SyncOut (El interruptor Transmisién de mensajes de sincronizacién)
Si desea transmitir mensajes MIDI relacionados con la sincronizacion (Reloj de Tempo, Iniciar,
Continuar, Parar),ajuste este pardmetro en ON; Si no, en OFF.

Thru (El interruptor Soft thru)

Soft Thru es una funcidn que vuelve atransmitir aMIDI OUT todos |os mensajes recibidos en MIDI IN sin
maodificarlos de ninguna manera. Normal mente, debe ajustarlo en OFF pero, al utilizar un secuenciador
externo, debera gjustarlo en ON.

Metronome (EI modo/nivel Metrénomo)
Si desea oir el metronomo, ajuste este parametro en ON y a continuacion, ajuste el nivel de volumen.

* También puede activar/desactivar el metronomo desde el panel frontal manteniendo pulsado el boton
SHIFT y pulsando el boton METRONOME.

SEQ REC SWITCH (El interruptor grabacion de Secuenciador)
Seleccione los tipos de mensajes MIDI que se pueden grabar en el secuenciador.

* Al pulsar el botén SY STEM estando en el modo Sequencer, se mostrara la pantalla SEQ REC SWITCH.
Ch (El canal filtrar la Grabacion)
Seleccione los canales MIDI en los que desea grabar desde un aparato MIDI externo. Normalmente, debe

gjustarlo en ALL (grabar los mensajes procedentes de todos |os canales MIDI). No obstante, si desea
grabar los mensajes procedentes de un sélo canal MIDI especifico, gjuste el canal que desee.

PAft (El canal filtrar el aftertouch polifénico de la Grabacién)
Si desea grabar el Aftertouch Polifénico, gjuste este parametro en ON. Si no, en OFF.

C.C. (El cana filtrar el cambio de control de la Grabacion)
Si desea grabar los MBSs de |os mensajes de Cambio de Control, ajuste este parametro en ON. Si no, en
OFF.

P.P. (El canal filtrar el cambio de programa de la Grabacién)
Si desea grabar los mensajes de Cambio de Programa, ajuste este parametro en ON. Si no, en OFF.

C.After (El canal filtrar el aftertouch de canal de la Grabacién)
Si desea grabar el Aftertouch de Canal, ajuste este parametro en ON. Si no, en OFF.

Bend (EI canal filtrar el pitch bend de la Grabacion)
Si desea grabar los mensajes de Pitch Bend, ajuste este parametro en ON. Si no, en OFF.

Exc (El canal filtrar los mensagjes Exclusive de la Grabacion)
Si desea grabar |0s mensajes Exclusive, gjuste este parametro en ON. Si no, en OFF.

MICROSCOPE

* Al pulsar el botén SY STEM estando en el modo Microscope, se mostrara la pantalla MICROSCOPE.



Auto Calculate Check Sum (El interruptor Auto calculate check sum)

L os mensajes exclusive Roland incorporan un check sum al final de los datos para que el aparato de
recepcion pueda comprobar si ha recibido correctamente el mensaje. Si Ud. desea que se calcule
automaticamente el check sum cuando cree o edite un mensaje exclusive en el modo Microscope, ajuste
este parametro en ON.

* El calculo automatico de los check sums es posible sélo para los mensajes exclusive de tipo IV de
Roland y no paralos mensajes exclusive de otros fabricantes.

Péagina 62 del manual en inglés

El grupo TUNE
Los parametros de este grupo gjustan la afinacién de la fuente de sonido internay también cambian el
temperamento del teclado.

* Lapantalla SCALE del grupo TUNE varia segin el modo en que esta cuando pulse el boton SY STEM.
TUNE

Master (La afinacién General)
Este pardmetro afinala fuente de sonido interna. El valor mostrado en la pantalla indica la afinacion (la
frecuencia) de latecla A4.

Key Shift (El Desplazamiento de Tecla)
Ajuste, por pasos de un semitono, la afinacion de la fuente de sonido interna.

Scale Tune (El interruptor afinacion de Escala)

Si desea hacer sonar una escala que no procede de la afinacion temperamento igual, ajuste este parametro
en ON. Ud. puede especificar una escala para el modo de Patch y otra para el modo Performance/modo
GM. Utilice la pantalla SCALE para ajustar |a afinacion de cada una de las notas de la escala.

* Se utiliza la escala seleccionada incluso paralos mensajes MIDI recibidos de un aparato MIDI externo.

PATCH SCALE
KEY SCALE

Si Ud. desea definir una escala para después usarla en el modo Patch, pulse el botén SY STEM desde €l
modo Patch y a continuacion, pulse el boton TUNE paratener acceso ala pantalla PATCH SCALE. Si Ud.
desea definir una escala para después usarla en el modo Performance/modo GM, pulse el boton SY STEM
desde el modo Performance y a continuacion, pulse el boton TUNE para tener acceso ala pantalla
PATCH SCALE.Para efectuar ajustes para otra Parte, utilice los botones cursor para seleccionar el Patch
gue desee.

Puede definir una escala especificando |a cantidad de diferencia entre la afinacion gjustaday la afinacién
de la escala de temperamento igual (por pasos de un cent). En el modo Patch, existen pantallas diferentes
paralas teclas blancas y las teclas negras, y |os ajustes para una octava (C-G) determinan la afinacién
para todas las demas octavas. En el modo Performance/modo GM, puede efectuar |os ajustes para cada
una de las teclas en cada Parte.

* Un cent es 1/100 de un semitono.

< Temperamento Igual >

Este temperamento divide la octava en 12 pasos igualesy es el temperamento de uso mas frecuente hoy
en dia, especialmente en la misica occidental. Cuando el Interruptor Scale Tune esta desactivado, se
aplica este temperamento.

< Entonacion Justa >

En la entonaci6n justa las triadas primarias suenan mejor que en el temperamento igual. No obstante, esto
es cierto solo paraunatonalidad y, al tocar en otra tonalidad, |os acordes sonaran desafinados.

< Laescalade tipo Arébica >

Comparado con el temperamento igual, las notas E y B estan afinadas un semitono mas gravesy C#, F#y
G#, un semitono mas agudas. Esta escala dispone de interval os de tercera neutros (el intervalo entre una



terceramayor y unatercera menor) entre la notas G-B, C-E, F-G#, A#-C# y D#-F#. En el XP-50, Ud. puede
utilizar una escala de tipo Arébica cuyaténicasea G, C o F.

*xk F| GURA***
Nota A B (laténicaesC) C

PGM CNG (El grupo cambio de Programa)

TRANSMIT P.C (Transmitir cambio de programa)

Si desea transmitir mensajes MIDI (Cambio de Programa, Seleccidn de Banco) para seleccionar sonidos

en un aparato MIDI externo, efectle |0s ajustes en esta pantallay a continuacion, pulse el botén ENTER.

Channel (Transmitir canal MIDI)
Seleccione el canal en el cual desea transmitir los mensajes MIDI.

P.C# (Transmitir cambio de programa)
Seleccione el Nimero de Programa que desea transmitir.

Bnk-MSB (Transmitir seleccién de banco M SB)
Seleccione el MSB (nimero de control 0) del nimero de Seleccion de Banco que desea transmitir.

Bnk-LSB (Transmitir seleccién de banco LSB)
Seleccione el LSB (numero de control 32) del nimero de Seleccidn de Banco que desea transmitir.

El grupo INFO (Informacion)

INFO EXP (La Placa de expansion de Informacion)
Esta pantalla le permite comprobar los nombres de las placas de expansion instaladas en cada grupo A-D.

BATTERY CHECK

El XP-50 contiene una bateria que se utiliza para mantener los datos en la memoria interna. Esta pantalla
permite comprobar el voltaje de la bateria. Si |a bateria dispone de una carga aceptable, se muestra el
mensaje OK. Si la bateria dispone de una carga inaceptable, se muestra el mensaje LOW. Contacte con su
servicio técnico Roland mas cercano para reemplazar |a bateria.
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Capitulo 4. Grabar y Reproducir

Lafuncién Quick Play y la Reproduccion de Patrones

Reproducir una cancién utilizando Quick Play

El XP-50 es capaz de reproducir canciones directamente de diskettes sin tener que cargarlas en la
memoriainterna. Esta funcion se denomina Quick Play.

* Puede utilizar la funcién Quick Play s6lo con canciones creadas en el XP-50 (extension de nombre de
archivo .SVQ) y con datos SMF (archivos MIDI Estandar) (extensién de nombre de archivo .MID).

* También puede reproducir mediante el mismo procedimiento una cancién grabada en la memoria interna
(cancion interna).

El Procedimiento
1. Introduzca en €l disk drive el diskette que contiene la cancién.
2. Pulse el boton SEQUENCER para seleccionar la pantalla Song Play.

K*kk FIGURA***



NUmero de cancién nombre de Archivo nombre de Cancién
nimero de Compéas Tempo Tiempo de Compas

3. Desplace el cursor a nimero de cancidn y seleccione el nimero de la Cancién que desee reproducir. A
continuacion, pulse el boton ENTER.

* El nUmero de cancién corresponde al orden alfabético de los nombres de archivo. No obstante, |a
cancion contenida en la memoriainterna (cancién interna) es la cancién nimero 00.

* No finalizar4 el nimero de cancién hasta que Ud. pulse el boton ENTER.

4. Pulse el botdon STOP/PLAY parainiciar lareproduccion.

Al finalizar la cancion, la reproduccion parara automaticamente. Para interrumpir la reproduccion, pulse el
boton STOP/PLAY .

* Si al interrumpir lareproduccion de una cancion desea volver al principio de la misma, mantenga
pulsado latecla SHIFT y pulse el boton BWD. Si a interrumpir la reproduccion de una cancion desea
volver al final de la misma, mantenga pulsado la tecla SHIFT y pulse el boton FWD.

* Si hay datos de ajuste al principio de una cancién o si la cancion utiliza la funcién RPS, es posible que
haya un pequefio intervalo de tiempo de espera al iniciar la reproduccién.

* Si ha interrumpido la reproduccion de una cancion, es posible que se muestre un "+" al lado derecho del
nimero de compas. Esto indica que ha parado la cancion en medio de un compas.

Enmudecer una parte en concreto de la reproduccion (1)
Si desea que no suenen instrumentos especificos durante la reproduccién, puede enmudecer |a pista de
Frases apropiada.
* Si estd haciendo sonar un Archivo MIDI Estandar mediante la funcion Quick Play, no es posible utilizar
este procedimiento para enmudecer las pistas de Frases. Vea la seccion "Enmudecer una parte de la
reproduccion (2). en concreto”

El Procedimiento

1. Asegurese de que el indicador del boton EDIT esté apagado.
2. Para activar (Playback, el indicador estdiluminado) o para enmudecer (Mute, el indicador esta
apagado) las pistas de Frases deseadas, pulse |os botones TRACK correspondientes.

Para cambiar los ajustes para una pista de Frases 1-8, apague €l indicador 1-8/9-16 y pulse €l botén
TRACK apropiado. Para cambiar los ajustes para una pista de Frases 9-16, apague el indicador 1-8/9-16 y
pulse el botén TRACK apropiado.

Enmudecer una parte de la reproduccion (2) en concreto

Si mediante la funcién Quick Play desea que no suenen instrumentos especificos durante la reproduccién
de un Archivo MIDI Estandar, puede enmudecer |a pista de Frases apropiada.
* Puede guardar este ajuste como parte de |os ajustes de un Performance.

El Procedimiento

1. Pulse el botén PERFORM para entrar en la pantalla Performance mode Play.

2. Asegurese de que el indicador del boton EDIT esté apagado.

3. Pulse el boton RX, iluminando su indicador.

4. Para activar (Playback, el indicador estailuminado) o para enmudecer (Mute, el indicador esta
apagado) |a Parte deseada, pulse |os correspondientes botones PART.



Para apagar una Parte 1-8, apague €l indicador 1-8/9-16 y pulse el boton PART apropiado. Para apagar una
Parte 9-16, apague el indicador 1-8/9-16 y pulse el boton PART apropiado.
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Enmudecer la pista de Tempo

Si la cancién cambia de tempo durante la reproduccion, estos cambios se graban en la pista de Tempo. Si
desea reproducir la cancion sin que cambie de tempo, utilice el siguiente procedimiento para enmudecer
la pista de Tempo.

El Procedimiento
1. Asegurese de que el indicador del boton EDIT esté apagado.

2. Pulse el boton TEMPO/BEAT TRACK para apagar su indicador.
Para cancelar el enmudecimiento, pulse otra vez el boton TEMPO/BEAT TRACK para que se encienda su
indicador.

Registrar |as canciones para la reproduccion
Si, mientras se reproduce la cancion actual, desea reproducir mas canciones sucesivamente, puede
reservar hasta 3 canciones.

El Procedimiento
1. Asegurese de que se esta reproduciendo la cancion.

2. Desplace el cursor al nimero de cancion y seleccione el nimero de la cancion que desee registrar. A
continuacion, parafinalizar la seleccion, pulse el botén ENTER.

Cuando Ud. finalice una seleccion, se mostraran en la pantalla los nimeros de cancién en el orden
seleccionado. Al finalizar la reproduccion de la cancion seleccionada actual mente, empezara la
reproduccion de las canciones registradas en el orden seleccionado.

*** F|GURA***
Reservada 1 Reservada 2 Reservada 3

* Si desea cancelar la cancién que haregistrado, pulse el boton EXIT. Cada vez que pulse el botén EXIT,
se cancelara la tltima cancién de la secuencia registrada.

* Si pulsa el boton STOP/PLAY en vez del boton ENTER, se parara la reproduccién de la cancién actual
y empezara la reproduccion de la préxima cancion registrada. En este momento se cancelan las canciones
registradas previamente.

Cambiar el Tempo (1)
Al reproducir una cancion, podra utilizar el siguiente procedimiento para cambiar el tempo. Puede incluso
cambiar el tempo durante una reproduccién.

* Si la cancion ha sido grabada en el XP-50, el valor de tempo con el cual ha sido grabada la cancién se
graba al inicio de la pista de Tempo . En otras palabras, este valor de tempo es el tempo inicial de la
cancion. Al reproducir desde el principio la cancion, se reproducira siempre al tempo inicial. Si, después
de modificar el tempo, desea volver al tempo inicial, mantenga pulsando el boton SHIFT y pulse el botén
TEMPO/BEAT TRACK.

* Puede modificar el tempo dentro de una gama que va desde 1/2 hasta el doble del tempo inicial.

El Procedimiento

1. Asegurese de que ha seleccionado la pantalla Song Play.



2. Desplace el cursor a (nota) =, y utilice el dial Alpha, los botones INC/DEC o las teclas numéricas para
modificar el tempo.

Cambiar el tempo (2)
También puede utilizar lafuncion Tap Tempo para gjustar €l tempo al ritmo con que pisa un pedal.

El Procedimiento

1. Conecte a jack PEDAL 1 o al jack PEDAL 2 un interruptor de pedal (DP-2, etc. suministrado por
separado).

2. Ajuste el parametro Asignacion a"102:TAP-TEMPO." (SYSTEM: CONTROL: PEDAL 1/2 ASSIGN).

3. Al pisar el pedal tres veces 0 méas a un ritmo regular, se ajustara el tempo al ritmo al cual pisa el pedal.
Reproducir un Patrén

Ademas de las pistas de Frases, |as canciones también contienen una pista de Patrones. L os patrones son
unidades de datos musical es que pueden ser manejados aparte de las pistas de Frases. Para reproducir
Patrones, utilice el siguiente procedimiento.

* No es posible reproducir un Patron mediante la funcion Quick Play. Para reproducir un Patrén, debe
cargar en lamemoriainterna la cancion que contiene el Patron.

El Procedimiento

1. Para cargar la cancién en la memoriainterna, pulse el botén DISK/UTILITY paraactivar la pantalla
Utility menu.

2. Desplace €l cursor a"2:LOAD" y pulse el boton ENTER.

3. Desplace el cursor a"1:SONG" y pulse el botén ENTER.

4. Seleccione la cancion y pulse el boton ENTER.

Una vez cargada la cancién, se mostrara brevemente en la pantalla"COMPLETE" y, a continuacién

volvera ala pantalla Song Play.

5. Pulse el botén PATTERN para que se ilumine su indicador.
Se muestra la pantalla Pattern Play.

***PANTALLA***

ndmero de Patrén nombre de Cancién

6. Desplace el cursor al nUmero de Patrén y seleccione el Patron que desee reproducir.

* No es posible seleccionar un Patrén durante la reproduccion de una cancion.

7. Parainiciar lareproduccion de la cancién, pulse el boton STOP/PLAY .

Al finalizar |a reproduccion, parard automaticamente. Para interrumpir la reproduccién de un Patron, pulse
el botén STOP/PLAY.

* No es posible reproducir Patrones que no contengan datos.

8. Cuando haya terminado de reproducir los Patrones, para volver ala pantalla Song Play, pulse el botén
PATTERN o el boton EXIT.
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Lafunciéon Actualizacion MIDI



Cuando se desplace a otro nimero de compas y vuelva a reproducir datos, es posible que no se
seleccionen correctamente |os Patches o que el pitch bend u otro controlador se quede "colgado," etc. Esto
sucede porque no se han enviado ala fuente de sonido internalos datos procedentes de los compases
intermedios. Si esto sucede, debe utilizar lafuncién Actualizacion MIDI. La funcién Actualizacién MIDI
transmite a la fuente de sonido interna todos |os datos (excepto los datos de Nota) contenidos en los
compases intermedios asegurando que la fuente de sonido esté ajustada correctamente para la
reproduccién a partir de la nueva posicién.

El Procedimiento
1. Aseglrese de parar la reproduccién de la Cancion.

2. Mientras mantiene pulsado el botén SHIFT, pulse el boton STOP/PLAY .
Durante este proceso, la pantalla muestra"MIDI Update!!" y una vez finalizado el proceso, este mensaje
desaparecera
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Antes de empezar a grabar

Esta seccién explica varios puntos que debe entender acerca de los métodos de grabacién y los pasos
preparatorios necesarios.

L os métodos de Grabacién
Existen dos métodos para grabar: a tiempo real y por pasos.

Lagrabacion a Tiempo Real

Lagrabacion a Tiempo Real es el método con el que se graban sus gjecuciones en el teclado y los
movimientos de los controladores justo en el momento en que los realiza. Al utilizar la grabacion atempo
real para grabar una pista de Frases o un Patron contenido en la pista de Patrones, podra seleccionar entre
los siguientes tipos de grabacion a tempo real.

La grabacion de Reemplazo
Si el destino de la grabacién ya contiene datos, |os datos nuevos reemplazan (borran) los datos grabados
previamente. Normalmente, se usa este método.

La grabacion Mezclada

Si el destino de la grabacion ya contiene datos, 10s datos nuevos se afladen (se mezclan) con los datos
previamente grabados. Al utilizar este método junto con las grabaciones de Bucle, podra grabar
repetidamente en un area especificada sin borrar los datos existentes. Esta es una forma Util de construir
una frase de instrumentos de percusion.

La grabacién pinchando Automética
Se utiliza este método para efectuar grabaciones de reemplazo s6lo en un area especificada previamente.
Este método es Util para volver a grabar sélo en un area especificada.

L a grabacién pinchando Manual
Se utiliza este método para, pisando un pedal, efectuar grabaciones de reemplazo sbélo en un &rea
especificada previamente. Este método es Util paravolver a grabar s6lo en un area especificada.

La grabacion por Pasos

La grabacion por Pasos es el método con el que se entran las notas individualmente una por una. Si desea
entrar notas con mucha precision como, por €jemplo, para una parte de percusién o de bajo, debe utilizar
este método. También debe utilizar este método para asignar |os Patrones para la reproduccion (entrando
los datos de Pattern Call en una pista de Frases).

< Acercade los Patrones >

L a pista de Patrones maneja los datos musicales en unidades denominadas Patrones. Las frases
reproducidas mediante la funcion RPS son Patrones grabados en |a pista de Patrones. Normalmente, se
manejan separadamente |os Patrones y |las pistas de Frases pero Ud. puede asignar |a reproduccién de



Patrones especificos mediante una pista de Frases. Las operaciones de este tipo se efectlan mediante la
grabacion por Pasos. Paralas partes de percusion y de bajo en las cuales se repiten frecuentemente frases
idénticas, puede crear eficazmente una cancidn asignando repetidamente a una pista de Frases el Patron
adecuado. En este caso, la pista de Frases contiene solo |os nimeros de los Patrones (mensajes Pattern
Call) que se refieren al Patron deseado y no contiene los datos actuales del Patron. Esto significa que
puede utilizar muchas veces el mismo Patrén sin que ocupe demasiada memoria. Otra manera de utilizar
los Patrones es como portapapel es para apuntar las ideas musicales que se le ocurran.

Seleccionar un Performance

Antes de grabar una cancién, seleccione el Performance que desee utilizar parala grabacion. Para grabar
una cancion de tipo conjunto que precise dos o més Patches, debe seleccionar un Performance de tipo
simple. Si desea utilizar s6lo un Patch, puede seleccionar un Performance de tipo simple o un Patch desde
el modo Patch.

Al grabar una cancién de tipo conjunto

Cada pista permite grabar dos o mas Partes independientes (canales MIDI). Esto significa que, al utilizar
la grabacion Mezclada para combinar |as grabaciones de dos 0 méas Partes, podra crear una grabacion de
conjunto utilizando sblo 1 pista de Frases. No obstante, si Ud. graba de esta forma, al tener méas adelante
gue volver a grabar una seccion, el procedimiento sera mas complicado. Normalmente, es més facil grabar
cada una de las Partes en su propia pista de Frase de forma que |os nimeros de Parte correspondan a los
numeros de las pistas de Frase.

Al utilizar un Performance de tipo solapado

"Layer" serefiere alos gjustes de Performance mediante el cual al tocar el teclado, suenan dos 0 méas
Partes. Si utiliza un Performance de tipo solapado para grabar, los datos grabados contendran todos los
datos necesarios para hace sonar las Partes. Si cada Parte esta recibiendo un canal MIDI diferente, la
grabacion contendrd un flujo paralelo de datos cuya Unica diferencia sera el canal MIDI de cada Parte.
Esto es un derroche de memoria. Para evitarlo. seleccione el mismo canal MIDI (PERFORM: MIDI: MIDI)
paratodas las Partes que desee hacer sonar simultdneamente mediante el teclado.

Borrar la cancién de la memoria interna (Inicializar)

Al grabar una cancién, se almacenaran los datos en la memoria interna. Si la memoriainterna contiene
una cancién que desea conservar, debe guardar esta cancién en un diskette. Si cuando Ud. desee grabar
una cancion, la memoria interna ya contiene una, debera utilizar el siguiente procedimiento para borrar de
la memoria interna la cancién existente.

El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para entrar en la pantalla Song Play.

2. Pulse el botén EDIT para hacer que se ilumine el indicador y a continuacion, pulse el botén SEQ
UTILITY.

3. Seleccione la pantalla SONG INIT.

4. Para borrar de la memoria internala cancion existente, pulse el botén ENTER.
Una vez borrada la cancion, se mostrara la pantalla Song Play.
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Lagrabacion a Tiempo Real

Lagrabacion a Tiempo Real es un método de grabacion con el cual se graban las gjecuciones en el
teclado y 1os movimientos de los controladores al mismo tiempo de efectuarlos.

Ajuste el tipo de compés
Al grabar una cancion nueva, debera utilizar la funcion Micro edit para entrar el tipo de compés al
principio de la pista Beat el tipo de compaés.



* El valor inicial del tipo de compas es 4/4. Si desea grabar su cancion en 4/4, no es necesario utilizar el
siguiente procedimiento para modificar el tipo de compas. No obstante, si Ud. utiliza el siguiente
procedimiento para cambiar el tipo de compas, se mantendra este ajuste hasta que Ud. apague la unidad.
El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

2. Desplace el cursor a Song Number y seleccione "00:Internal Song."

3. Pulse el botén M.SCOPE para activar la pantalla Microscope.

4. Asegurese de que el indicador del boton EDIT esté apagado y pulse el boton TEMPO/BEAT TRACK
para seleccionar la pista Beat.

Cada vez que pulse el boton TEMPO/BEAT TRACK la seleccion cambiara entre Tempo track, Beat track
y Phrase track.

5. Desplace el cursor a"Beat," el denominador y el numerador del tipo de compaés.

6. Pulse el boton TEMP/BEAT TRACK para volver ala pantalla Phrase track.

Grabar en una pista de Frases
Aqui explicamos como grabar sus €jecuciones en una pista de Frases.

El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

2. Si desea continuar grabando una cancién que esta guardada en un diskette, seleccione esa cancion.

3. Pulse el boton REC.

Se muestra la pantalla Recording Standby y el indicador del botén REC se iluminay se apaga de forma
intermitente.

*** DPANTALLA***

la Parte que se utiliza para grabar

Si ha seleccionado una cancién que esta guardada en un diskette, se muestra la siguiente pantalla. Pulse
ENTER para cargar la cancion en la memoria interna.

*** DANTALLA***

* Para cancelar la operacién de cargar la cancion, pulse el botén EXIT.

4. Utilice los botones TRACK para seleccionar |a pista de Frases de destino de la grabacion.

Para grabar en una de las pistas de Frases 1-8, apague el indicador del boton 1-8/9-16 y utilice los botones
TRACK para seleccionar la pista. Para grabar en una de |as pistas de Frases 9-16, apague el indicador del
boton 1-8/9-16 y utilice los botones TRACK para seleccionar |a pista.

Al seleccionar una pista de Frases, se seleccionara, como Parte utilizada para grabar, la Parte que
disponga del mismo nimero que la pista.

* Si desea grabar utilizando una Parte que disponga de un ndmero distinto del nimero de la pista de
Frases, utilice el siguiente procedimiento para seleccionar |a Parte.

* Parainterrumpir la grabacién, pulse el boton EXIT o el boton REC para volver ala pantalla Song Play.

5. Efectle los ajustes para la grabacién (vea la siguiente seccion).



6. Si desea oir el metrénomo mientras graba, mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el boton
METRONOME.

Para apagar el sonido del metrénomo, mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse otravez el boton
METRONOME.

7. Unavez finalizadas | as preparaciones para la grabacién, empiece a grabar utilizando el método de
grabacion deseado.

Al iniciarse la grabacion, el indicador del botén REC se iluminaray se apagara de forma intermitente. El
indicador se ilumina de color rojo en el primer tiempo de compasy de color verde en los demés tiempos.

8. Al finalizar la grabacién, pulse el botén STOP/PLAY .

Efectle los gjustes para la grabacién

Puede efectuar los diversos ajustes relacionados con la grabacién en |a pantalla Recording Standby.
Existen cuatro pantallas Recording Standby. Puede utilizar los botones / para desplazarse entre estas
pantallas.

La pantalla Principal
***PANTALLA***

Mode (el modo Grabacién)

Seleccione la manera de efectuar la grabacion.

REPLACE (grabar Reemplazando): Al empezar a grabar una pista, normal mente utilizara la funcién
grabar Reemplazando. Si |a pista de grabacién de destino ya contiene datos, se reemplazan los datos
existentes (se borran) con los datos nuevos. Los datos que se borran dependen de los gjustes contenidos en
la pantalla SEQ REC SWITCH (SYSTEM: SEQUENCER).

MIX (grabacion Mezclada): Si una pista ya contiene datos, se mezclan (combinan) los datos nuevos con
los datos existentes.

A.PUNCH (grabar pinchando Automatico): Al utilizar este método de grabacion, podra reproducir la
cancion y grabar reemplazando sélo en el area de la cancién especificada previamente. Para especificar el
area de la cancion en la cual tiene lugar la grabacion, efecte los ajustes en la pantalla Punch Point. En
este caso, al iniciar la grabacion, empezard la reproduccién de la cancidn. Al llegar al &rea de la cancién
especificada previamente, empezara la grabacion permitiendo que vuelva a grabar los datos.
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M.PUNCH (La grabacién pinchando Manual): Al utilizar este método de grabacion, podréa grabar
Reemplazando sblo en el area especificada de la cancién. En este caso, al iniciar |a grabacion, empezara
lareproduccién. Al pisar el pedal, el secuenciador cambiara del modo reproduccion al modo grabacién. Al
pisar otravez el pedal, el secuenciador cambiara del modo grabacion al modo reproduccién. Por |o tanto,
puede cambiar entre la reproduccion y la grabacion segun desee pisando el pedal.

* Al utilizar 1a grabacién pinchando manual, debera conectar al jack PEDAL 1 o al jack PEDAL 2 un
interruptor de pedal (DP-2 suministrado por separado). También, deberd gjustar el parametro Assign
(SYSTEM: CONTROL: PEDAL 1/2 ASSIGN) a"101: PUNCH-1/0."

Loop (El modo Bucle)

Si desea grabar repetidamente en un area especifica, ajuste el Modo Bucle a un ajuste que no sea OFF. Al
gjustarlo a un agjuste que no sea OFF, seiluminara el indicador del botén LOOP y podra grabar
repetidamente en el area especificada

OFF: La Grabacion en Bucle esta desactivada.

P: La Grabacion en Bucle tiene lugar en el érea especificado por la Posicion del Bucle (pag. 87).

1, 2, 4, 8, 6: La Grabacion en Bucle tiene lugar a partir del compas actual hasta el nUmero de compés
especificado.

ALL: La Grabacién en Bucle tiene lugar desde el principio hastael final de la pista.

M= (Compas)
Especifique el nimero del compas en el cual empieza la grabacion.



(nota)= (Tempo)

Especifique el tempo. El tempo que gjuste al grabar por primera vez se guardard automaticamente al
principio de la pista Beat como tempo inicial de la cancion. Al reproducir una cancion desde el principio,
se utilizara siempre este tempo inicial.

Countln (Dar la entrada de la Cancién)

Especifique la manera de iniciar la grabacion.

0: Al pulsar el botén STOP/PLAY , la grabacién empezara inmediatamente.

1,2: Al pulsar el botén STOP/PLAY, seiniciaralareproduccion en un punto, desplazdndose un compés (o
dos compases) hacia atrés. Al llegar a punto de inicio seleccionado, empezara la grabacion.

Wait Note: Al tocar una nota, o al pisar €l pedal, empezara la grabacién.

La pantalla Quantize

La Cuantificacion es una funcién que desplaza al intervalo de resolucién (paso) especificado de las notas
grabadas. Existen dos tipos de cuantificacién. Cuando grabe partes como, por €jemplo, de percusién o de
bajo para las cuales es importante que cada nota sea ritmicamente precisa, deberd utilizar la
Cuantificacion Grid. Si desea grabar sus €jecuciones con un ritmo de shuffle o de swing, debe utilizar la
Cuantificacion Shuffle.

GRID (con gjustes de Resolucién = (nota) y Potencia = 100%)
*k* FI GU RA***

el ritmo con gue se ejecutan las notas

el ritmo con que se graban las notas

laresolucion

1° tiempo del compas 2° tiempo del compas 3° tiempo del compas 4° tiempo del compas

El ritmo de cada nota se desplaza al valor de nota mas cercano a la resolucion especificada.

SHUFFLE (con ajustes de Resolucién = (nota) y Frecuencia = 75)
*FHE|GURA* **

el ritmo con que se ejecutan las notas

el ritmo con que se graban las notas

laresolucion

1° tiempo del compés 2° tiempo del compas 3° tiempo del compas 4° tiempo del compas

* Al utilizar la Cuantificacion Grid, el ritmo de cada nota que Ud. toque ser& preciso, pero el resultado
sonara algo frio o mecanico. Si desea mantener la sensacion de una ejecucion hecha por una personay no
por una maquina, debe utilizar la cuantificacion con una resolucién mas precisa o con la Potencia
gjustada a un valor lo més bajo posible.

* La Cuantificacion no afecta a los datos que no sean mensajes de Nota (Nota activada o Nota
desactivada). Por ejemplo, si Ud. ha grabado |os movimientos de un controlador junto con sus € ecuciones
en el teclado, al aplicar la cuantificacion las ejecuciones efectuadas en el teclado no estaran
sincronizadas con los movimientos de los controladores. Para evitar problemas de este tipo, es mejor
grabar primero los datos que sean mensajes de Nota y después grabar 10s que no 1o son mediante la
grabacién Mezclada.

* También puede aplicar la Cuantificacion después de grabar.

Type (El tipo de Cuantificacién)

Seleccione €l tipo de cuantificacion.

OFF: No se aplicala Cuantificacion.

GRID: Se aplicala Cuantificacion Grid.
SHUFFLE: Se aplica la Cuantificacion Shuffle.

La Resolucién



Especifique la resolucién ritmica de la cuantificacion (en forma de un valor de nota). Los valores de nota
son diferentes en la Cuantificacion Grid y en la Cuantificacion Shuffle.

Strength (La potencia de la cuantificacion Grid)

Se utiliza este parametro con la Cuantificacion Grid. Este especifica la cantidad de desplazamiento de la
resolucion ritmica que se aplica a las notas tal como esta especificado por el pardmetro Resolucion. Si
desea que la notas se desplacen completamente a la unidad mas cercana de la Resolucién especificada,
ajuste la Potencia al 100%. Al ajustar més bajo este valor, las notas se desplazaran menos de su ritmo
original. Con un gjuste del 0%, no hay cambio alguno en la posicién de |as notas.

Rate (La frecuencia de la cuantificacion Shuffle)

Se utiliza este parametro con la Cuantificacion Shuffle. Este especifica la distancia con que se separala
nota caida en el tiempo fuerte, especificada por el pardametro Resolucion, de la nota siguiente caida en el
tiempo débil. Con un ajuste del 50%, la colocacién ritmica de |la nota caida en el tiempo fuerte tiene lugar
exactamente en el punto medio de la distancia que hay entre la nota caida en el tiempo débil anterior y la
siguiente nota caida en el tiempo débil. Con un ajuste del 0%, se desplaza la nota caida en el tiempo
fuerte aun valor de notaigual al que tiene la nota anterior caida en el tiempo débil. Con un gjuste del
100%, se desplaza a un valor de notaigual al que tiene la siguiente nota caida en un tiempo débil.
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Lapantalla P.IN/OUT

Aqui puede gjustar €l drea en la que tiene lugar la grabacion pinchando automética. El parametro Punto
del Punch In gjusta el punto donde empiezala grabacion y el pardmetro Punto de Punch Out, el punto
donde termina. Especifique el punto del compas-tiempo-reloj para ambos parametros.

* También puede utilizar |os puntos de Localizacion para especificar el area de la grabacion (pag. 87).
* Si no esta utilizando la Grabacion Pinchando Automatica, no se muestra esta pantalla.

La pantalla de seleccion de Patch/Part

Se selecciona en esta pantalla el Patch o la Parte utilizada para la grabacion. (La pantalla mostrada varia
segun el modo de la fuente de sonido interna seleccionado actualmente.) En el modo Performance o en el
modo GM, utilice los botones / para seleccionar la Parte (el canal MIDI) que se utilizara parala
grabacion. Si desea seleccionar otro Patch, también puede utilizar el dial Alpha, os botones INC/DEC o
las teclas numéricas.

* Si Ud. selecciona otro Patch desde esta pantalla, al grabar, se grabara automaticamente el nimero de
Seleccion de Banco y el nimero de Programa del nuevo Patch. No obstante, si el pardmetro Canal de
Control (SYSTEM: MIDI: PERFORM) dispone del mismo ajuste que el canal MIDI de la Parte
especificada, dese cuenta de que esto causard la seleccion de otro Performance.

Grabar en la pista de Patrones

Para grabar sus €jecuciones en forma de un Patrén, pulse el botén PATTERN TRACK para que se ilumine
su indicador y seleccione el destino de grabacién del nimero de Patrén. El resto del procedimiento es
igual que el de la grabacién de una pista de Frases. Efectle los ajustes para el tipo de compas y continle
con el procedimiento de grabacion.

* Los Patrones no disponen de pista Beat pero, Ud. puede especificar un tipo de compéas como referencia
durante la grabacion. Puede especificar slo un tipo de compas. No es posible cambiar el tipo de compéas
en medio de un Patrén (como lo es en medio de una pista de Frases).

* Debido a que los Patrones no disponen de una pista Tempo, no es posible cambiar el Tempo en medio
de un Patron ni tampoco se mantiene como tempo inicial el ajuste del tempo efectuado para la grabacion.
Al reproducir un Patrén, se reproducira siempre a tempo actual mostrado.

Grabar los cambios de tempo
Si desea cambiar de tempo dentro de una cancion, puede lograrlo grabando en una pista de Tempo los
cambios de tempo.



Para grabar cambios de tempo en una pista de Tempo, pulse el boton TEMPO/BEAT TRACK para
seleccionar la pista de Tempo. El resto del procedimiento esigual que el de la grabacion de una pista de
Frases. No obstante, no se puede grabar en una pista de Tempo datos que no sean cambios de tempo y, por
lo tanto, la pantalla standby de la grabacién contendra sélo los ajustes para el Compas, el Tempoy la
Entrada del Compés.

Al grabar, podra especificar el tempo de la misma manera que al reproducir. Si desea cambiar
gradualmente el tempo, utilice el dial Alpha o los botones INC/DEC.

Suprimir los datos no importantes mientras escucha la reproduccién de los datos (borrar a Tiempo Real)
Lafuncion Borrar a Tiempo Real permite, durante la grabacion Mezclada, borrar os datos no importantes.
Por ejemplo, al utilizar la funcién Bucle para efectuar una grabacién Mezclada de instrumentos de
percusion, podrd utilizar la funcion Borrar a Tiempo Real para borrar un instrumento de percusion
especifico.

El Procedimiento

1. Durante una grabacién Mezclada, pulse €l boton EDIT para que se ilumine su indicador.

2. Pulse el boton ERASE para obtener |a pantalla Realtime Erase.

***PANTALLA***

3. Utilice el siguiente procedimiento para borrar los datos no importantes.

Para borrar todos | os datos contenidos en |a pista (excepto los mensajes de Pattern Call), pulse el botén
REC. Mientras sigue pulsando el botén REC, se siguen borrando todos los datos contenidos en la pista.
Para borrar notas de una tecla en concreto, pulse esa tecla. Mientras sigue pulsando esa tecla, se siguen
borrando todas las notas correspondientes al nimero de nota de |a tecla.

Para borrar notas procedentes de un area en concreto del teclado, pulse la tecla superior y lainferior a
dicha érea. Mientras sigue pulsando estas teclas, se siguen borrando todas |as notas correspondientes al
&rea en concreto.

* Si ha seleccionado un canal MIDI especifico para el parametro Channel (SYSTEM: SEQUENCER: SEQ
REC SWTCH), se borran solo los datos procedentes de ese canal.

4. Unavez finalizada la operacién, pulse el boton EXIT para volver a anterior modo grabacion Mezclada.
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La grabacion por Pasos

La Grabacion por Pasos es el método de grabacién con el cual se entran las notas una por una. En la
grabacién por pasos también puede asignar Patrones a una pista de Frases. Puede entrar mas adel ante otros
mensajes MIDI utilizando lafuncién Micro Edit.

Seleccione la parte que desee grabar

Si esté utilizando un Performance de tipo simple para crear una grabacion de conjunto, antes de empezar
agrabar, seleccione la Parte que desee grabar. Si esta utilizando un Performance de tipo solapado, no hay
necesidad de seleccionar |a Parte.

El Procedimiento

1. Pulse el boton PERFORM para seleccionar la pantalla PLAY del modo Performance.

2. Utilice los botones / para seleccionar la Parte.

Entrar notas en la pista de Frases

Si esta creando una nueva cancion

Si esta creando una nueva cancion, entre €l tipo de compés al principio de la pista Beat y el tempo inicial
al principio de la pista Tempo.



* El valor inicial del tipo de compas es 4/4. Si desea grabar su cancion en 4/4, no es necesario utilizar el
siguiente procedimiento para modificar el tipo de compas. No obstante, si Ud. utiliza el siguiente
procedimiento para cambiar el tipo de compas, se mantendra el ajuste hasta que Ud. apague la unidad.
El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

2. Desplace el cursor a Song Number y seleccione "00:1nternal Song."

3. Pulse el botén M.SCOPE para activar la pantalla Microscope.

4. Asegurese de que el indicador del boton EDIT esté apagado y pulse el boton TEMPO/BEAT TRACK
para seleccionar |la pista Beat.

Cada vez que pulse el botén TEMPO/BEAT TRACK la seleccion cambiara entre Tempo track, Beat track
y Phrase track.

5. Desplace el cursor a"Tempo" y entre el tempo.

6. Pulse el botén TEMPO/BEAT TRACK para seleccionar la pista Beat.

7. Desplace el cursor a"Beat," el denominador y el numerador del tipo de compas.

8. Pulse el boton TEMP/BEAT TRACK para volver ala pantalla Phrase track.

Entrar notas
El Procedimiento

1. Utilice los botones TRACK para seleccionar la pista de Frases de destino de la grabacion.

Para grabar en una de las pistas de Frases 1-8, apague el indicador del botén 1-8/9-16 y utilice los botones
TRACK para seleccionar la pista. Para grabar en una de |as pistas de Frases 9-16, apague el indicador del
boton 1-8/9-16 y utilice los botones TRACK para seleccionar |a pista.

2. Pulse el boton REC.

Se muestra la pantalla Recording Standby y el indicador del botén REC se iluminay se apaga de forma
intermitente.

* Para cancelar la operacion de grabar la cancién, pulse el botén EXIT.

3. Cuando sea necesario, ajuste los parametros Step Time, Gate Time Ratio y Velocity (vealas siguientes
explicaciones).

4. Pulse la tecla que desee entrar.
Al soltar latecla, entrarala notay podra empezar aintroducir la proxima.

#5* PANTALLA***

canal MIDI nimero de Nota : nombre de Nota
destino de la Grabacién (compés-tipo de compés- relgj)

* Ud. puede modificar los valores mostrados siempre que mantenga pulsada |a tecla.

5. Vuelva arepetir los pasos 3 y 4 para entrar mas notas.

Se mantienen los valores para los parametros Step Time, Gate Time Ratio y Velocity. Si Ud. esta
conforme con |os ajustes existentes, no es necesario cambiarlos para entrar la proxima nota.

6. Al terminar de entrar las notas, pulse el botén STOP/PLAY .

Los Ajustes para la grabacion por pasos



Si desea utilizar la Grabacién por Pasos, cuando sea preciso, efectle |os siguientes ajustes para las notas
gue desee entrar.

Step (La duracion de | as notas)
Especifique, como valor de nota, la duracion de las notas (la distancia entre un mensaje de Nota activada
y €l proximo).

Gate (El porcentgje del tiempo de Puerta)

Especifique el tiempo, como porcentaje del Step Time, entre |0s mensajes nota activada 'y nota
desactivada. Para entrar notas "stacato," ajuste valores mas bajos. Para entrar notas "tenuto” (legato),
gjuste valores mas altos. Un valor de aproximadamente 80% es el apropiado para notas normales.

Velocity

Especifique la fuerza del sonido. Si desea entrar notas con una velocidad fija sin tener en cuenta lafuerza
gue emplee al pulsar las teclas, especifique el valor deseado. Si desea especificar la velocidad de cada
nota mediante la fuerza actual que emplee al pulsar las teclas, ajuste este parametro en "Real ."
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Entrar los diversos tipos de notas

Entrar acordes

Para entrar un acorde, pulse las teclas de todas las notas del acorde que desee y después, suéltelas
simultaneamente. Debido a que, hasta que deje de pulsar todas las teclas, no entrard el acorde, siempre
gue haya unatecla pulsada, Ud. podra cambiar las notas del acorde.

* Al pulsar dos 0 més notas simultaneamente, se mostraré en la parte de la pantalla derecha del canal
MIDI un asterisco "*." También se muestra este simbolo paraindicar que la posicion actual contiene dos o
mas notas por si mas adelante Ud. utiliza el modo Microscope pararevisar €l acorde.

Entrar silencios
Ajuste el parametro Step Time ala duracién de silencio que desee y pulse el botdn function REST.

Entrar ligados
Entre la primera de las dos notas ligadas y pulse el botdn function TIE.

Entrar una redonda
Entre unablancay pulse el boton function TIE.

Entrar una nota con puntillo

Primero entre una nota sin puntillo. A continuacion, gjuste el parametro Step Time a un valor que seala
mitad del valor de la nota entrada previamente y pulse el botén function TIE.

Por ejemplo, para entrar una blanca con puntillo, primero entre una blanca. A continuacion, ajuste el
parametro Step Time a unanegray pulse el boton function TIE.

Si entra datos erréneos
Al pulsar el boton BWD, se borraran los datos que entro justamente antes de esta operacion. En este
momento, sonard la nota a borrar para que Ud. pueda comprobar |a operacion.

Entrar notas en un Patrén
Antes de entrar notas en un Patron nuevo, primero debe entrar el tipo de compas del Patron.

* Los Patrones no disponen de una pista Beat pero Ud. puede especificar un tipo de compas como
referencia durante la grabacion. Puede especificar s6lo un tipo de compés. No es posible cambiar el tipo
de compés en medio de un Patrén (como lo es en medio de una pista de Frases).

* Debido a que los Patrones no disponen de una pista Tempo, no es posible cambiar el Tempo en medio
de un Patron ni tampoco se mantiene como tempo inicial el ajuste del tempo efectuado para la grabacion.
Al reproducir un Patrén, se reproducira siempre a tempo actual mostrado.



El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.
2. Desplace el cursor a Song Number y seleccione "00:1nternal Song."
3. Aseglrese de que €l indicador del boton EDIT esté apagado.

4. Pulse el boton PATTERN TRACK para gue se ilumine el indicador y seleccione el destino de grabacion
del nimero de Patron.

5. Pulse el botén M.SCOPE para activar la pantalla Microscope.

6. Pulse el boton TEMPO/BEAT TRACK para seleccionar la pantallay ajuste del tipo de compas.

7. Especifique el denominador y el numerador del tipo de compas.

8. Pulse el boton TEMP/BEAT TRACK paravolver ala pantalla Phrase track.

9. Pulse el boton REC para obtener la pantalla Step Recording.

* Para cancelar la grabacién, pulse el boton EXIT.

10. El resto del procedimiento esigual que el utilizado para entrar notas en una pista de Frases.

11. Al terminar de entrar notas, pulse el boton STOP/PLAY .

Asignar un Patron a una pista de Frases.

Si esté creando una nueva cancion

Si esta creando una nueva cancion, entre | tipo de compas al principio de la pista Beat y €l tiempo inicial
al principio de |la pista Tempo.

* El valor inicial del tipo de compés es 4/4. Si desea grabar su cancién en 4/4, no es necesario utilizar el
siguiente procedimiento para modificar €l tipo de compas. No obstante, si Ud. utiliza el siguiente
procedimiento para cambiar el tipo de compas, se mantendrd el ajuste hasta que Ud. apague la unidad.
El Procedimiento

1. Pulse el boton SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

2. Desplace el cursor a Song Number y seleccione "00:1nternal Song."

3. Pulse el boton M.SCOPE para activar la pantalla Microscope.

4. Asegurese de que €l indicador del botén EDIT esté apagado y pulse el botén TEMPO/BEAT TRACK
para seleccionar la pista Beat.

Cada vez que pulse el botén TEMPO/BEAT TRACK la seleccion cambiara entre Tempo track, Beat track
y Phrase track.

5. Desplace el cursor a"Tempo' y entre el tempo.

6. Pulse el botén TEMPO/BEAT TRACK para seleccionar |a pista Beat.

7. Desplace el cursor a"Beat," €l denominador y el numerador del tipo de compas.

8. Pulse el boton TEMP/BEAT TRACK paravolver ala pantalla Phrase track.
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Asignar el Patron

* Al asignar un Patrén a una pista de Frases y reproducirlo, se ignorara el tipo de compés del Patrony se
utilizaré el tipo de compés de la pista Beat. Al asignar un Patrén, debera seleccionar uno cuyo tipo de
compas seaigual al de la pista Beat. Si 10s tipos de compas son diferentes, la duracion de los compases
seradesigual y, por lo tanto, la reproduccion sera erronea.

El Procedimiento

1. Asegurese de que €l indicador del boton EDIT esté apagado y a continuacion, pulse el boton TRACK
para seleccionar el destino de la grabacién de |a pista de Frases.

Para grabar en una de las pistas de Frases 1-8, apague el indicador del boton 1-8/9-16 y utilice los botones
TRACK para seleccionar |la pista. Para grabar en una de |as pistas de Frases 9-16, apague el indicador del
boton 1-8/9-16 y utilice los botones TRACK para seleccionar |a pista.

2. Pulse el botén REC para obtener |a pantalla Step Recording.

* Para cancelar la operacion de grabar la cancion, pulse el boton EXIT.

3. Pulse el botén PATTERN TRACK para que se ilumine su indicador.

***PANTALLA***

ndmero del Patron (tipo de compas, nimero de compases)

4. Seleccione el nUmero del Patron que desee asignar ala pistay pulse el botén ENTER.

En la pista de Frases entre un mensaje Pattern Call y la posicién de la grabacion se desplaza segun el
nimero de compases contenidos en €l Patron. Ahora, si lo desea, puede asignar el préximo Patron.

5. Vuelvaa utilizar el mismo procedimiento para entrar el proximo Patrén.

* Si desea entrar notas después de entrar un Patrén, pulse el botén PATTERN TRACK para que se apague
su indicador y a continuacion, pulse las teclas correspondientes para entrar las notas que desee.

6. Al terminar de entrar las notas, pulse el botén STOP/PLAY .

Si entra datos erréneos

Al pulsar el botén BWD, se borrardn |os datos que entrd justamente antes de esta operacion. En este
momento, sonara la nota a borrar para que Ud. pueda comprobar la operacion.
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Capitulo 5. La edicién de Cancion

Editar Pistas

Lafuncion Edicion de Pista permite aplicar diversas operaciones a areas especificas de datos.

* Laedicion de Pista no puede efectuarse en una cancion que esté almacenada en un diskette. Antes de
editar una pista, primero debe cargar la cancion en la memoria interna. Si la memoria interna ya contiene
una cancién que Ud. desea conservar, debe guardarla en un diskette.

El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

2. Desplace €l cursor al numero de cancién y seleccione la cancién que desee modificar mediante la
Edicién de Pista.



3. Pulse el botén EDIT para que se ilumine su indicador.

4. Pulse el botén function TRK EDIT.

Ahora el indicador del boton se iluminay se apaga de formaintermitente y se muestra la pantalla de
edicion.

Si ha seleccionado para la Edicién de Pista una cancién contenida en un diskette, se muestrala siguiente
pantalla. Pulse el boton ENTER para cargar la cancién en la memoriainterna.

% PANTALLA***

* Si decide no cargar la cancién en lamemoria, pulse el boton EDIT.

5. Desplace el cursor a Typey seleccione la funcién de la edicién que desee utilizar. Para mas detalles
acerca de cada una de las funciones de edicidn, vea en las siguientes paginas "las funciones de la edicién
de Pista."

* Al pulsar el botén TRK EDIT, €l cursor se desplazara a Type sin tener en cuenta su posicion anterior.

6. Efectle los ajustes de los parametros.

* Para més detalles acerca de cémo ajustar el parametro Measure, vea "Especificar el area."

7. Pulse el botdon ENTER para efectuar la funcion de edicion.

* Laultima pantalla mostrada de | os ajustes de los parametros contiene el comando ENTER. No obstante,
Ud. puede pulsar el boton ENTER desde cualquier pantalla para efectuar la funcién de edicién.

8. Pulse el botén EXIT paravolver ala pantalla Play del modo Secuenciador.
Especificar el &reade edicion

El parametro Measure especifica el area que se vera afectada por la operacién de la edicién. Ud. puede
especificar el &rea utilizando los nimeros de compés o |os puntos L ocate.

* En cuanto alas funciones de edicion, el procedimiento para"3:COPY" es diferente del de "4:INSERT."
Para mas detalles, vea "las funciones de la edicion de Pista.”

Utilizar los nimeros de compas para especificar el area de edicién

Puede especificar el &rea que se verd afectado por la operacién de edicién como "desde el compés 'N'
durante 'M' compases'. Por ejemplo, si Ud. especifica "desde el compas 5 durante 6 compases,” el drea a
editar empieza al principio del compéas 5 y se extiende hasta el final del compas 10.

El Procedimiento

1. Desplace el cursor al compés de inicio y entre el compas en el cual desee que empiece la edicion.

*** DPANTALLA***

Compas de Inicio Cantidad de compases afectados

2. Desplace el cursor a Measure, y entre el nUmero de compases (a partir del compés de inicio) que desea
editar.

* Si gjusta el parametro Measure en ALL, el &rea de la edicidn se extiende desde el primer compas hasta
el ultimo.

Utilizar los puntos L ocate para especificar el &rea de edicion

Puede especificar el area que se vera afectada por la operacion de edicion mediante |os puntos L ocate.
Por ejemplo, si Ud. especifica"desde LOC1 hasta LOC2," el &rea a editar empieza al principio de punto
LOCL1y se extiende justo hasta el principio del punto LOC?2. En otras palabras, no se incluye LOC2.



El Procedimiento

1. Pulse €l boton LOCATE para que se ilumine su indicador.

2. Desplace el cursor alaposicion deinicio y entre el nimero Locate en el cual desea que empiece la
edicion.

***PANTALLA***

posicion Locate posicion de Inicio posicion final

3. Desplace el cursor alaposicion final, y especifique el nimero Locate en el cual desea que termine la
edicion.

4. Para volver a método de gjustar el area de edicién por compases, pulse el boton LOCATE para que se
apague su indicador.
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Las funciones de la edicién de Pista

La edicién de Pista proporciona 13 tipos de funciones de edicion.

01: ERASE

Esta funcion borra porciones de datos de cancién. Puede utilizarla para borrar datos entrados erroneamente.
Ejemplo: Si Ud. Borralos datos desde el compés 5 hasta el compés 8.

*k* FI GU RA***
compases en blanco

Target (La pista de Destino)

Seleccione la(s) pista(s) donde desee borrar los datos.

TRK ALL: Todas las pistas de Frases, la pista Beat y |a pista Tempo
TRK 1-16: La pista de Frases especificada

TRK T: Lapista Tempo

PTN 001-100: El Patrén especificado

Measure
Especifique el &rea donde desee borrar los datos.

Status (El estado del Destino)

ALL: Todos los siguientes tipos de mensajes MIDI
NOTE: Nota activada y Nota desactivada
P.AFT: Aftertouch Polifénico

C.C: Cambio de Control

PROG: Cambio de Programa

C.AFT: Aftertouch de Canal

BEND: Pitch Bend

EXC: Exclusive

TUNE: Tune Request

PTN: Pattern Call

* Si el pardmetro Target (Destino) esta ajustado en TRK T, no dispone del parametro Status (Estado).
* Puede especificar la gama de tecla para NOTE y P.AFT pulsando las teclas en el teclado del XP-50.

*5* PANTALLA***



gama de tecla

Channel (El canal de Destino)

Seleccione el canal MIDI donde desee borrar |os datos.
ALL: Todos los canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado

* Si el pardmetro Target estd ajustado en TRK T, no dispone del pardmetro Channel (Canal).
* Si el parametro Status esté gjustado en EXC, TUNE o PTN, no dispone del parametro Channel.
02: DELETE

Esta funcion suprime una porcién de |os datos de cancion y desplaza los demas datos pararellenar el
espacio.

*k* FI GU RA***
L os compases 5-8 de los datos originales desaparecen y los compases 9 y 10 se desplazan hacia delante.

Target (La pista de Destino)

Seleccione la(s) pista(s) donde desee suprimir los datos.

TRK ALL: Todas las pistas de Frases, la pista Beat y |a pista Tempo
TRK 1-16: La pista de Frases especificada

TRK T: Lapista Tempo

PTN 001-100: El Patrén especificado

Measure
Especifique el area donde desee suprimir los datos.

03: COPY

Esta funcion copia porciones de los datos de Cancién. Es una funcion til para repetir varias veces una
frase dentro de una cancion. Puede copiar Patrones en una pista de Frases o copiar en un Patrén datos
procedentes de una pista de Frases.

Source (La pista Fuente)

Seleccione la(s) pista(s) fuente de la copia.

TRK ALL: Todas las pistas de Frases, la pista Beat y |a pista Tempo
TRK 1-16: La pista de Frases especificada

TRK T: Lapista Tempo

PTN 001-100: El Patrén especificado

Dest (La pista de Destino)

Seleccione la pista de destino de la copia.

TRK ALL: Todos las pistas de Frases, la pista Beat y la pista Tempo
TRK 1-16: La pista de Frases especificada

TRK T: Lapista Tempo

PTN 001-100: El Patrén especificado

Si Ud. ajusta el parametro Source en TRK ALL, puede gjustar el parametro DEST en TRK ALL o en PTN
001-100. Si selecciona PTN 001-100, al copiar los datos contenidos en las pistas de Frases, se
condensaran.

* Si gjusta el parametro Source en TRK T, el pardmetro Dest se fijaen TRK T.
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Measure (El compéas Measure/Destino)



Especifique la gama de compases desde la cual se copian los datos (Measure) y el punto de destino en el
cual se copian (compas de Destino).

***PANTALLA***
Compés compés de Destino

* Si desea que el destino de la copia sea el Gltimo compas, ajuste el parametro Destination Measure en
END .

Mode (El modo Copiar)

MIX: Combine los datos procedentes de la fuente de |a copia con los datos existentes en el destino de la
copia.

REPLACE: Si el parametro Ch esta ajustado en ALL, los datos de la fuente de |a copia se copian encima
de los datos contenidos en el destino de la copia. Si el pardmetro Ch esta gjustado a 1-16 y el destino de
la copia contiene datos MIDI procedentes de los mismos canales que la fuente de la copia, se eliminan
solo los datos procedentes de esos canales MIDI.

Times (EI nimero de Copias)
Especifique cuantas veces se copian los datos en el destino de la copia.

Status (El estado del Destino)

Seleccione el estado MIDI que desee copiar.
Status (El estado del Destino)

ALL: Todos los siguientes tipos de mensajes MIDI
NOTE: Nota activada y Nota desactivada
P.AFT: Aftertouch Polifénico

C.C: Cambio de Control

PROG: Cambio de Programa

C.AFT: Aftertouch de Canal

BEND: Pitch Bend

EXC: Exclusive

TUNE: Tune Request

PTN: Pattern Call

* Si el pardmetro Target (Destino) esta ajustado en TRK T, no dispone del parametro Status (Estado).
* Puede especificar la gama de tecla para NOTE y P.AFT pulsando las teclas en el teclado del XP-50.
Channel (El canal de Destino)

Seleccione el canal MIDI donde desee borrar los datos.

ALL: Todos los canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado

* Si el pardmetro Target estd ajustado en TRK T, no dispone del pardmetro Channel (Canal).

* Si el parametro Status esté gjustado en EXC, TUNE o PTN, no dispone del parametro Channel.

04: INSERT (Introducir compas)

Esta funcion introduce compases en blanco en un punto especifico de una cancion.
Ejemplo: Si Ud. introduce compases en blanco en el compés 5 3.

*kk FIGURA***

Target (La pista de Destino)

Seleccione la(s) pista(s) donde desee introducir compases en blanco.
TRK ALL: Todas las pistas de Frases, la pista Beat y |a pista Tempo
TRK 1-16: La pista de Frases especificada

TRK T: Lapista Tempo



PTN 001-100: El Patrén especificado

Measure (El compas de Inicio/Introducir compés)
El compés de Inicio especifica el punto en el cual se introducen los compases. Introducir compas
especifica el nimero de compases que se introducen.

***PANTALLA***
Compas de Inicio Introducir Compés

Beat (El tipo de compas del parametro Introducir compas)

Si ha gjustado el parametro Target en TRK ALL, también debe especificar el tipo de compas de |os
compases en blanco introducidos. Para otros ajustes del parametro Target, se utiliza el tipo de compéas
actual especificado y no puede especificar el parametro Beat.

05: TRNSPOS (Transportar)

Esta funcion transporta en una gama de +/- 99 semitonos la afinacion de los datos NUmero de Nota
contenidos en una pista de Frases 0 en un Patron. Puede utilizar esta funcion para transportar la afinacién
de instrumentos o para modular la tonalidad de una cancién.

Target (La pista de Destino)

Seleccione la(s) pista(s) que desee transportar.
TRK ALL: Todas las pistas de Frases

TRK 1-16: La pista de Frases especificada
TRK T: Lapista Tempo

PTN 001-100: El Patrén especificado

Measure
Especifique el &rea atransportar.

Bias (El bias de la Transposicion)

Especifique por pasos de un semitono la cantidad de transposicion. Con un gjuste de 0, no hay
transposicion.

Channel (El canal de Destino)

Seleccione el canal MIDI donde desee borrar 10s datos.

ALL: Todos los canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado
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Note (La gama de las Notas)

Especifique la gama de los nimeros de nota a transportar. También puede ajustar este parametro pulsando
las teclas del teclado del XP-50.

*** DPANTALLA***

Inferior Superior

* No es posible gjustar el valor del punto Inferior a un valor mayor que el del punto Superior, ni a revés.
Si Ud. intenta hacerlo, ambos valores cambiaran al mismo tiempo.

06: CHG VEL (Cambiar la velocidad)
Esta funcion modifica la velocidad de los datos de nota contenidos en una pista de Frases o en un Patrén.

* Si la conversion diera como resultado un valor de la velocidad menor a1 (o0 mayor a 127), se limitaria
el valor en 1 (0 en 127).



Target (La pista de Destino)

Seleccione |la pista cuyos datos de velocidad desee modificar.
TRK ALL: Todas las pistas de Frases

TRK 1-16: La pista de Frases especificada

TRK T: Lapista Tempo

PTN 001-100: El Patrén especificado

Measure
Especifique el &rea de compases en el cual desea modificar los datos de velocidad.

Bias (El bias de la Velocidad)
Utilice este parametro para afiadir a todas las vel ocidades una cantidad fija de velocidad. Por ejemplo, si
desea convertir en 90 una velocidad de 70, ajuste este parametro a 20.

Magnify (aumentar la Velocidad)

Utilice este parametro para aumentar y disminuir las variaciones en la velocidad. Con un gjuste del 100%,
no cambian los valores de la velocidad. Los ajustes mayores al 100% da lugar a una mayor variacion en la
velocidad. Los gjustes inferiores al 100% dan lugar a una menor variacion en la velocidad. Por ejemplo, si

desea "comprimir" alamitad la variacién en la velocidad, gjuste este parametro al 50%. Si desea "doblar"
lavariacion en la velocidad, ajuste este parametro al 200%. Con un gjuste del 0%, todos los valores de la
velocidad se ajustan a 64 .

Ch (El canal de Destino)

Seleccione el canal MIDI donde desee modificar |os datos.
ALL: Todoslos canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado

Note (La gama de las Notas)
Especifique la gama de los nimeros de nota parala cual se modificala velocidad. También puede ajustar
este parametro pulsando las teclas del teclado del XP-50.

* No es posible gjustar el valor del punto Inferior a un valor mayor que el del punto Superior, ni al revés.
Si Ud. intenta hacerlo, ambos valores cambiaran al mismo tiempo.

07: CHG CH (Cambiar el canal MIDI)

Esta funcidn cambialos datos contenidos en un canal MIDI especifico procedentes de una pista de Frases
0 de un Patrén a otro canal MIDI.

* Si la pista de Frases o el Patron seleccionado contienen datos procedentes del mismo canal MIDI para
el cual se esta convirtiendo datos, se combinan los datos existentes con |os datos convertidos.

Target (La pista de Destino)

Seleccione la pista donde desee cambiar el canal MIDI de |os datos.
TRK ALL: Todas las pistas de Frases

TRK 1-16: La pista de Frases especificada

PTN 001-100: El Patrén especificado

Measure
Especifique el area donde desee cambiar el canal MIDI.

Status (El estado del Destino)

Seleccione el estado MIDI para el cual desee cambiar el canal.
ALL: Todos los siguientes tipos de mensajes MIDI

NOTE: Nota activada y Nota desactivada

P.AFT: Aftertouch Polifénico

C.C: Cambio de Control

PROG: Cambio de Programa

C.AFT: Aftertouch de Canal

BEND: Pitch Bend



* Puede especificar la gama de tecla para NOTE y P.AFT pulsando las teclas en el teclado del XP-50.

Channel (El canal de Destino)
El ajuste del canal MIDI Fuente especifica los datos cuyo canal se cambia. El ajuste del canal MIDI de
Destino especifica el canal donde se copian los datos.

***PANTALLA***
canal MIDI Fuente Canal MIDI de Destino

ALL: Todos los canales MIDI
1-16: El canal MIDI especificado

No es posible seleccionar ALL como el canal MIDI de Destino.
08: CHG GT (Cambiar el tiempo de la puerta)

Esta funcién modifica el tiempo de la puerta (el intervalo de tiempo entre nota activada y nota
desactivada) de |os mensajes de nota grabados en una pista de Frases o en un Patron.

* Si la conversion en un tiempo de puerta diera como resultado un valor menor a 1 (o mayor a 65535), se
limitaria el valor resultante a1 (o en 65535).
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Target (La pista de Destino)

Seleccione la pista cuyos tiempos de puerta desee modificar.
TRK ALL: Todas las pistas de Frases

TRK 1-16: La pista de Frases especificada

PTN 001-100: El Patrén especificado

Measure
Especifique el area de compases en el cual desea modificar los tiempos de puerta.

Bias (El bias del tiempo de puerta)
Utilice este parametro para afadir a todos | os tiempos de puerta una cantidad fija de tiempo. Por gjemplo,
si desea convertir en 60 un tiempo de puerta de 90, ajuste este parametro a -30.

Magnify (aumentar la Velocidad)

Utilice este parametro para aumentar o disminuir los tiempos de puerta en una proporcion especifica. Con
un gjuste del 100%, no hay cambio. Los gjustes mayores al 100% dan lugar a un tiempo de puerta méas
largo. Los gjustes inferiores al 100% dan lugar a tiempos de puerta mas cortos. Por ejemplo, si desea que
el tiempo de puerta sea la mitad, ajuste este parametro al 50%. Si desea doblar el tiempo de puerta, ajuste
este pardmetro al 200%.

Ch (El canal de Destino)

Seleccione el canal MIDI donde desee modificar el tiempo de puerta de los datos.
ALL: Todos los canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado

Note (La gama de las Notas)
Especifique la gama de los nimeros de nota parala cual se modifica el tiempo de puerta. También puede
gjustar este pardmetro pulsando las teclas del teclado del XP-50.

* No es posible gjustar €l valor del punto Inferior a un valor mayor que el del punto Superior, ni al revés.
Si Ud. intenta hacerlo, ambos valores cambiaran al mismo tiempo.

09: MERGE



Esta funcién hace que se combinen en una de las pistas | os datos contenidos en dos pistas de Frases. Se
borran los datos de la pista que no se utiliza. También puede aplicar a los Patrones la misma funcion.
Ejemplo: Si Ud. combina en la pista 1 las Pistas de Frases 1 6 2

*kk FIGURA***

pista de Frases 1
Pista de Frases 2
pista de Frases 1
Pista de Frases 2
vacia

Source (La pista Fuente)

Seleccione una de las pistas a combinar. Al finalizarse la operacién, se borraré esta pista.
TRK 1-16: La pista de Frases especificada

PTN 001-100: El Patrén especificado

Destination (La pista de Destino)
Seleccione la otra pista a combinar.

TRK 1-16; La pista de Frases especificada
PTN 001-100: El Patrén especificado

* Si las dos pistas o |os dos patrones a combinar contienen datos procedentes de canales MIDI idénticos,
se combinan los datos.

* No es posible gjustar la Fuente y el Destino al mismo ajuste.
10: EXTRACT

Esta funcién extrae porciones de datos de las pistas de Frases o de los Patrones y las desplaza al mismo
punto de otra pista de Frases o de otro Patron.

Ejemplo: Si Ud. Extrae los datos de Cambio de Programa de la pista de Frases 1 y los copia en la pista de
Frases 2

*kk FIGURA***

pista de Frases 1
datos de cambio de Programa
pista de Frases 2

K*kk FIGURA***

pista de Frases 1
datos de cambio de Programa
pista de Frases 2

Source (La pista Fuente)

Seleccione la pista de la cual se extraen los datos.
TRK 1-16: La pista de Frases especificada

PTN 001-100: El Patrén especificado

Destination (La pista de Destino)

Seleccione la pista en la cual se copian los datos.
TRK 1-16; La pista de Frases especificada

PTN 001-100: El Patrén especificado

* Si las dos pistas 0 los dos patrones a combinar contienen datos procedentes de canales MIDI idénticos,
se combinan los datos.

* No es posible gjustar e la Fuente y el Destino al mismo gjuste.



Measure
Especifique el &rea de compases desde la que se extraen |os datos.

Pagina 78 del manual en inglés

Mode (El modo Extrae)

MIX: Se Combinan con los datos extraidos |os datos del destino.

REPLACE: Si el pardmetro Ch estd gjustado en AL L, los datos extraidos se copian encima de los datos
contenidos en el destino. Si el parametro Ch esta ajustado a 1-16 y el destino de la copia contiene datos
MIDI procedentes de los mismos canales que la fuente de la copia, se eliminan solo los datos procedentes
de los canales MIDI iguales alos canales utilizados para los datos extraidos. L os datos de todos los demés
canales MIDI quedan intactos.

Status (El estado del Destino)

Seleccione el estado MIDI que desee extraer.
ALL: Todos los siguientes tipos de mensajes MIDI
NOTE: Nota activada y Nota desactivada
P.AFT: Aftertouch Polifénico

C.C: Cambio de Control

PROG: Cambio de Programa

C.AFT: Aftertouch de Canal

BEND: Pitch Bend

EXC: Exclusive

TUNE: Tune Request

PTN: Pattern Call

* Puede especificar la gama de tecla para NOTE y P.AFT pulsando las teclas en el teclado del XP-50.

Channel (El canal de Destino)

Seleccione el canal MIDI donde desee extraer |os datos.
ALL: Todos los canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado

* Si el parametro Status esté gjustado en EXC, TUNE o PTN, no dispone del parametro Channel.
11: SHIFT (Desplazamiento de Reloj)

Esta funcion desplaza la posicion de los datos hacia delante o hacia detrés por unidades de 1 "clock." Al
utilizar esta funcion, si intenta desplazar los datos a un punto que esté antes del principio de la cancioén,
se desplazaran los datos al principio de la cancion. Si desplaza los datos a un punto que esta mas alla del
final de la cancién, se creardn autométicamente nuevos compases. El tipo de compés de los compases
nuevos serd el mismo que el de los compases anteriores a los nuevos.

Target (La pista de Destino)

Seleccione la(s) pista(s) donde desee que se desplacen los datos.
TRK ALL: Todas las pistas de Frases, la pista Beat y |a pista Tempo
TRK 1-16: La pista de Frases especificada

TRK T: Lapista Tempo

PTN 001-100: El Patrén especificado

Measure
Especifique el &rea de compases a desplazar.

Bias (El bias del Relgj)
Especifique por cual nimero de "clocks" se desplazan los datos.

Status (El estado del Destino)
Seleccione el estado MIDI que desee desplazar.
ALL: Todos los siguientes tipos de mensajes MIDI



NOTE: Nota activada y Nota desactivada
P.AFT: Aftertouch Polifénico

C.C: Cambio de Control

PROG: Cambio de Programa

C.AFT: Aftertouch de Canal

BEND: Pitch Bend

EXC: Exclusive

TUNE: Tune Request

PTN: Pattern Call

* Si el pardmetro Target (Destino) esta ajustado en TRK T, no dispone del parametro Status (Estado).
* Puede especificar la gama de tecla para NOTE y P.AFT pulsando las teclas en el teclado del XP-50.

Channel (El canal de Destino)

Especifique el canal MIDI de los datos a desplazar.
ALL: Todoslos canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado

* Si el pardmetro Target esta ajustado en TRK T, no dispone del pardmetro Channel (Canal).
* Si el pardmetro Status esté agjustado en EXC, TUNE o PTN, no dispone del parametro Channel.

12: THIN (Conseguir menos densidad de Datos)

L os controladores de variacion continua como aftertouch, pitch bend y expresién tienden a crear
cantidades inesperadamente grandes de datos. Puede utilizar la funcion Data Thin para hacer, de forma
gue no perjudique ala calidad de la pista, que haya menos densidad de datos.

* El tempo y la manera en que cambian los datos determina la cantidad de datos que se pueden eliminar
sin que sea apreciable la diferenciay, por lo tanto, es dificil proporcionarle a Ud. un esquema en concreto.
Debe probar diversos ajustes para encontrar el mas adecuado.

| GURA***
Valor Tiempo Data Thin Valor Tiempo

Target (La pista de Destino)

Seleccione la(s) pista(s) donde desee que se eliminen una parte de |os datos.
TRK ALL: Todas las pistas de Frases, la pista Beat y |a pista Tempo

TRK 1-16: La pista de Frases especificada

PTN 001-100: El Patrén especificado

Measure
Especifique el area de compases donde desee que se eliminen una parte de |os datos.

V (El valor de Data Thin)
Especifique la cantidad de datos a eliminar. Si esté eliminando datos en los que ocurren cambios rapidos,
para este pardmetro debe utilizar gjustes més altos.

T (El tiempo de Data Thin)
Especifique el intervalo de tiempo durante el cual se elimina una parte de los datos. Si esta eliminando
datos en los que ocurren cambios graduales, para este parametro debe utilizar ajustes mas altos.

Status (El estado del Destino)

Seleccione el estado MIDI parael cual desee reducir |la densidad de los datos.
ALL: Todos los siguientes tipos de mensajes MIDI

P.AFT: Aftertouch Polifénico

C.C: Cambio de Control

C.AFT: Aftertouch de Canal

BEND: Pitch Bend



* Puede especificar la gama de tecla para NOTE y P.AFT pulsando las teclas en el teclado del XP-50.

Channel (El canal de Destino)

Especifique el canal MIDI para cuyos datos desee reducir la densidad.
ALL: Todos los canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado
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13: XCHANGE (Intercambiar)

Esta funcion intercambia | os datos contenidos en dos pistas de Frases o en dos Patrones. También, puede
intercambiar los datos contenidos en una pista de Frases y en un Patron.
Ejemplo Si Ud. intercambialos datos de las Pistasde Frases1y 2

*kk FIGURA***

pista de Frases 1
Pista de Frases 2
pista de Frases 1
Pista de Frases 2

Target (La pista de Destino)

Seleccione las pistas cuyos datos desee intercambiar.
TRK 1-16: La pista de Frases especificada

PTN 001-100: El Patrén especificado

* No es posible gjustar |as dos pistas de Destino al mismo ajuste .
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Cuantificacion

Hemos explicado en el capitulo 4 lo que es la cuantificacion a tiempo real pero el XP-50 es capaz
también de cuantificar una cancion grabada previamente.

La cuantificacion ajusta solo el valor de |las notas que han sido ejecutadas y no los valores de otros datos.
Esto significa que, segun el tipo de datos, |os valores pueden ser erréneos. Es aconsejable grabar después
mediante |a grabaci én mezclada los datos que no son de teclado como por ejemplo, los datos del bender.
El XP-50 dispone de la funcién vision previa que permite, mientras Ud. todavia esta ajustando los
parametros, reproducir los resultados de la operacion Cuantificar (incluso antes de efectuar |a operacion).
Esto le ayudara a efectuar |os ajustes més apropiados de Cuantificacion.

* Lafuncién Cuantificar no puede modificar directamente las canciones guardadas en diskettes. Primero
debe cargarlas en la memoriainternay después aplicar lafuncién Cuantificar.

Si la memoria interna contiene una cancion que desea conservar, debe guardarla en un diskette.
El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para obtener la pantalla Song Play.

2. Desplace €l cursor a song number y seleccione la cancién que desee cuantificar.

3. Pulse el botén EDIT para que se ilumine su indicador.

4. Pulse el boton function QUANTIZE.

Ahora, el indicador del botén QUANTIZE seiluminay se apaga de forma intermitente y se muestrala
pantalla Quantize.



Si Ud. selecciona una cancién que esta guardada en un diskette, se muestra la siguiente pantalla. Pulse €l
boton ENTER para cargar la cancion en la memoria interna.

***PANTALLA***
* Si decide no cargar la cancion, pulse el boton EXIT.

5. Desplace €l cursor a parametro Typey seleccione el tipo de cuantificacion que desea; "1:GRID,"
"2:SHUFFLE" 0 "3:GROOVE."

*** PANTALLA***
Type (Tipo de Cuantificacién)

* Al pulsar el boton QUANTIZE, el cursor se desplaza al parametro Type a pesar de su posicion anterior.
6. Efectlie los gjustes del parametro.

* Para mas detalles acerca de coémo especificar la gama de compases, vea "Especificar el areade la
edicion” (pag. 73).

* Aungue todavia esté ajustando los parametros, Ud. podra oir los resultados de la operacion Cuantificar.
Para més detalles, vea "Lafuncion Vista Previa' (pag. 82).

7. Pulse el botén ENTER para efectuar la operacion.
8. Pulse el botén EXIT paravolver ala pantalla modo Sequencer Play.
La cuantificacion Grid

De la misma manera que con una grabacién a tiempo real, puede aplicar la Cuantificacion Grid una
cancion grabada previamente. La Cuantificacién Grid es un tipo de cuantificaci6n que desplaza las notas
hacia el valor de nota especificado més cercano.

L os parametros de la Cuantificacién Grid

Resolution (La resolucién de la cuantificacion Grid)
Especifique (como valor de nota) el intervalo de tiempo de la cuantificacion.

Strength (La potencia de la cuantificacion Grid)

Este parametro especifica la cantidad de rectificacién que se aplica a los valores ritmicos de las notas
especificada mediante el parametro Resolucion. Con un gjuste del 100%, se desplaza la nota
completamente hasta el intervalo mas cercano al ajuste de la Resolucion. Los valores mas bajos causan
gue la nota se desplace menos hacia el intervalo. Con un ajuste del 0%, no hay cambio alguno.

Measure
Especifique la gama de compases a cuantificar.

Ch (El canal de Destino)

Seleccione el canal MIDI donde desee modificar |a cuantificacion de los datos.
ALL: Todos los canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado

Note (La gama de las Notas)
Especifique la gama de los nimeros de nota a cuantificar. También puede gjustar este parametro pulsando
las teclas del teclado del XP-50.

Target (La pista de Destino)
Seleccione la pista de Frases o el Patron a cuantificar.
TRACK: La(s) pista(s) de Frases especificada(s).



Al seleccionar TRACK, podra especificar si se cuantifica o no cada una de las pista de Frases. El simbolo
" " indicalas pistas que se cuantifican y el simbolo " " indicalas pistas que no se cuantifican. Para
cambiar el gjuste de cada una de las pistas, apague el indicador del boton EDIT y pulse el boton TRACK
apropiado. Para cambiar una pista de Frases de 1-8, apague €l indicador del boton 1-8/9-16. Para cambiar
una pista de Frases de 9-16, active el indicador del botén 1-8/9-16.

*** PANTALLA***

* Si desea seleccionar todas las pistas de Frases, mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse el botdn 1-8.
Para cancelar la seleccion de todas las pistas, pulse otra vez esta combinacién de botones.

PTN 001-100: El Patrén especifico de la pista de de Patrones.
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La cuantificacion Shuffle

De la misma manera que con una grabacion a tiempo real, puede aplicar la Cuantificacion Shuffle a una
cancion grabada previamente. La Cuantificacion Shuffle es un tipo de cuantificacion que afiade "swing" a
lamusica.

L os parametros de la Cuantificacion Shuffle

Resolution (La resolucidon de la cuantificacion Shuffle)
Especifique (como valor de nota) el intervalo de tiempo de la cuantificacién. Puede seleccionar corcheas
0 semicorcheas.

Rate (La proporcién de la cuantificacion Grid)

Se utiliza este parametro con la cuantificacion Shuffle. Especifica la separacion entre la nota del tiempo
fuerte y la siguiente nota del tiempo débil especificada mediante el pardmetro Resolucion. Con un gjuste
del 50%, la colocacion ritmica de la nota del tiempo débil se situa exactamente en el punto medio entre
las dos notas del tiempo fuerte que la rodean. Con un ajuste del 0%, la colocacion ritmica de la nota del
tiempo débil esla misma que la de la nota del tiempo fuerte anterior.Con un ajuste del 100%, la
colocacion ritmica de la nota del tiempo débil es la misma que la de la nota del tiempo fuerte siguiente.

Measure
Especifique la gama de compases a cuantificar.

Ch (El canal de Destino)

Seleccione el canal MIDI donde desee modificar |a cuantificacién de los datos.
ALL: Todos los canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado

Note (La gama de las Notas)
Especifique la gama de los nimeros de nota a cuantificar. También puede gjustar este parametro pulsando
las teclas del teclado del XP-50.

Target (La pista de Destino)

Seleccione la pista de Frases o el Patron a cuantificar.

TRACK: La(s) pista(s) de Frases especificada(s).

Al seleccionar TRACK, podra especificar si se cuantifica o no cada una de |as pista de Frases. El simbolo
" " indicalas pistas que se cuantifican y el simbolo " " indica las pistas que no se cuantifican. Para
cambiar el ajuste de cada una de las pistas, apague el indicador del botén EDIT y pulse el boton TRACK
apropiado. Para cambiar una pista de Frases de 1-8, apague el indicador del boton 1-8/9-16. Para cambiar
una pista de Frases de 9-16, active el indicador del botén 1-8/9-16.

* Si desea seleccionar todas las pistas de Frases, mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse el botdn 1-8.
Para cancelar la seleccion de todas las pistas, pulse otra vez esta combinacién de botones.

PTN 001-100: El Patrén especifico de la pista de de Patrones.



La cuantificacion Groove

El XP-50 proporciona 90 tipos de plantillas de cuantificacion. Estas plantillas contienen varios tipos de
gjustes de cuantificacion que le permite aplicar diversos "Feels" ritmicos a sus canciones.

* Las plantillas son para el tipo de compas 4/4. No proporcionan el resultado deseado para datos grabados
con otro tipo de compés.

L os parametros de la Cuantificacién Groove

Template (La plantilla de la cuantificacion Groove)
Especifique el nimero del modelo que desee utilizar.

* Para més detalles acerca de |os gjustes de cada plantilla, vealaListade las Plantillas de la
Cuantificacion Groove (pag. 128).

Mode (El modo cuantificacion Groove)
CLOCK: Utilizar s6lo los mensajes de valor de nota de la plantilla.
CLK&VEL: Utilizar los mensgjes de valor de notay las velocidades de |a plantilla

Measure
Especifique la gama de compases a cuantificar.

Ch (El canal de Destino)

Seleccione el canal MIDI donde desee modificar |a cuantificacion de los datos.
ALL: Todos los canales MIDI

1-16: El canal MIDI especificado

Note (La gama de las Notas)
Especifique la gama de los nimeros de nota a cuantificar. También puede gjustar este parametro pulsando
las teclas del teclado del XP-50.

Target (La pista de Destino)

Seleccione la pista de Frases o el Patron a cuantificar.

TRACK: La(s) pista(s) de Frases especificada(s).

Al seleccionar TRACK, podra especificar si se cuantifica o no cada una de las pista de Frases. El simbolo
" " indicalas pistas que se cuantifican y el simbolo " " indicalas pistas que no se cuantifican. Para
cambiar el gjuste de cada una de las pistas, apague el indicador del boton EDIT y pulse el boton TRACK
apropiado. Para cambiar una pista de Frases de 1-8, apague €l indicador del boton 1-8/9-16. Para cambiar
una pista de Frases de 9-16, active el indicador del botén 1-8/9-16.

* Si desea seleccionar todas las pistas de Frases, mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el botdn 1-8.
Para cancelar |a seleccion de todas las pistas, pulse otra vez esta combinacién de botones.

PTN 001-100: El Patrén especifico de la pista de de Patrones.
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< Lafuncién Vision Previa >

Lafuncién Vision Previa permite escuchar el resultado de la operacion de Cuantificacion incluso si Ud.
todavia esta efectuando ajustes para los parametros; es decir, antes de efectuar la operacion.

* No es posible aplicar lafuncion alos Patrones asignados a una pista.

El Procedimiento

1. Asegurese de que esté efectuando ajustes para los parametros de la cuantificacion.

2. Pulse €l botén STOP/PLAY .



Si ha seleccionado la funciéon Cuantificacion Grid o Cuantificacion Shuffle, se reproducen repetidamente
los siguientes dos compases empezando por el compés actual. Si ha seleccionado la funcién
Cuantificacion Groove, se reproducen repetidamente |os siguientes cuatro compases.

3. Si Ud. modificalos agjustes de los pardmetros mientras escucha a la reproduccion de la vision previa, la
reproduccién cambia en relacion con |os agjustes nuevos.

Puede modificar |os siguientes parametros utilizando la funcién Vision Previa.

Cuantificacion Grid: los pardmetros Resolucion y Potencia

Cuantificacion Shuffle: los parametros Resolucion y Proporcion

Cuantificacion Groove: los parametros Modelo y Modo

4. Al pulsar otravez el boton STOP/PLAY , pararala reproduccion.

* Mientras efectlia | os ajustes para los pardmetros de la cuantificacién, para efectuar una reproduccion de
la manera normal, pulse el botén SHIFT + STOP/PLAY . No obstante, si esta utilizando la funcién Vision
Previa, al modificar los parametros de esta manera, la reproduccién no cambiara.

P4gina 83 del manual en inglés

Lafuncién edicion Microscope

El tipo de edicién con la que puede modificar mensajes individual es contenidos en los datos grabados se
denomina edicion Microscope.

* No es posible aplicar directamente a las canciones guardadas en diskettes |a edicion Microscope.
Primero debe cargarlas en la memoria internay después aplicar la funcién. Si lamemoria interna contiene
una cancién que desee conservar, debe guardarla en un diskette.

Revisar los mensajes grabados
El Procedimiento
1. Pulse el botén SEQUENCER para obtener la pantalla Song Play.

2. Desplace el cursor a song number y seleccione la cancién ala que desee aplicar la edicion
Microscope.

3. Pulse el boton M.SCOPE para activar la pantalla Microscope.
Si Ud. selecciona una cancién que esta guardada en un diskette, se muestra la siguiente pantalla. Pulse el
boton ENTER para cargar la cancion en lamemoria interna.

***PANTALLA***
* Si decide no cargar la cancion, pulse el boton EXIT.

4. Seleccione la pista que desee revisar.

Primero, pulse el boton EDIT para apagar el indicador del botén.

Si desea seleccionar una pista de Frases de 1-8, apague el indicador del botén 1-8/9-16 y pulse el botén
TRACK apropiado. Para seleccionar una pista de Frases de 9-16, active el indicador del bot6n 1-8/9-16 y
pulse el botén TRACK apropiado.

Para seleccionar un Patrén desde una pista de Patrones, pulse el boton PATTERN TRACK y entre el
nimero del Patron. Para seleccionar la pista de Tempo o la pista Beat, pulse el boton TEMPO/BEAT
TRACK vy entre el nUmero del Patrén. Cada vez que pulse el botén TEMPO/BEAT TRACK, la pantalla
cambiara ciclicamente entre |la pista Tempo, la pista Beat y |a pista de Frases.

5. Utilice los botones / pararevisar sucesivamente |os mensajes.
***PANTALLA***

el simbolo indica que existen en el lugar otros mensajes MIDI



mensaj e parametros
lugar (compas-tiempo del compas- reloj)

* Al desplazar €l cursor ala posicion Clock, también podré ver los diversos mensajes girando el dial
Alpha o pulsando los botones INC/DEC.

* Si desea pasar por |0os mensajes por pasos de un compas, desplace el cursor al compas (o al tiempo del
compés) que deseey gire el dial Alpha o pulse los botones INC/DEC. También puede desplazarse por
pasos de un compas pulsando |os botones BWD/FWD.

* Si desea que se muestre la posicion clock que no contiene mensajes, desplace el cursor aclock y utilice
las teclas numéricas para especificar el lugar.

Seleccionar |os tipos de mensajes arevisar

Ud. puede seleccionar |os tipos de mensajes que se muestran en la pantalla. Al gjustar la pantalla de forma
gue se muestren solo |os tipos de datos que le interesa, podra encontrar y modificar més eficazmente los
datos.

El Procedimiento
1. Pulse €l boton EDIT para que se ilumine su indicador.

2. Pulse el botdn function VIEW. Ahora, el indicador del boton VIEW se iluminay se apaga de forma
intermitente y se muestra la pantalla View Filter.

3. Active los tipos de mensaje que desee ver.

Ajuste el parametro Channel para seleccionar los canales MIDI que desee ver. Si éste esta gjustado en
ALL, se muestran los mensajes procedentes de todos los canales MIDI. Si éste estd gjustado a 1-16, se
muestran solo |os mensajes procedentes del canal MIDI especificado. Puede activar/desactivar larevision
de los siguientes tipos de mensajes.

NOTE (Nota activada y Nota desactivada)

P.AFT (Aftertouch Polifénico)

C.C (Cambio de Control)

PROG (Cambio de Programa)

C.AFT (Aftertouch de Canal)

P. BEND (Pitch Bend)

EXC (Exclusive)

PTN (Pattern Call)

4. Pulse el botén EXIT paravolver ala pantalla Microscope.
Modificar los parametros de |os mensajes grabados en una pista de Frases o en un Patron

En una pista de Frases o en un Patron, Ud. puede modificar |os parametros de los siguientes 9 tipos de
mensajes. No obstante, no es posible modificar el tipo de mensaje en si como, por gjemplo, transformar un
mensaje de Cambio de Control en un mensaje de Pitch Bend.

Note

Ch (Canal MIDI)

Note (nimero de Nota)

OnVel (velocidad de la Nota Activada)

Gate (tiempo de Puerta)

Off Velocity (velocidad de la Nota Desactivada)

P.AFT (Aftertouch Polifénico)
Ch (Canal MIDI)

Note (nimero de Nota)

Value (Valor)



CtrlChange (cambio de Control)
Ch (Cana MIDI)

CC# (ndmero de Controlador)
Value (Valor)

ProgChange (cambio de Programa)
Ch (Cana MIDI)

PC# (nimero de cambio de Programa)
Ch After (aftertouch de Canal)

Ch (Canal MIDI)

Value (Valor)

Pitch Bend

Ch (Canal MIDI)

Value (Valor)
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Exclusive
datos Exclusive

Tune (Tune request)

Pattern
Number (nimero de Patrén)

Modificar mensajes que no son mensajes Exclusive

El Procedimiento

1. Muestre en la pantalla el mensaje que desee modificar.

2. Desplace €l cursor al pardmetro que desee modificar y modifique el valor.

* Paralos mensajes de Notay de Aftertouch Polifonico, también puede especificar el nimero de nota
pulsando SHIFT + las teclas numéricas o pulsando unatecla del teclado del XP-50.

* También puede especificar mediante el teclado del XP-50 la velocidad de una nota o la velocidad de la
Nota desactivada.

Modificar los mensajes Exclusive
El Procedimiento
1. Muestre en la pantalla el mensgje exclusive que desee modificar.

2. Desplace el cursor alos datos exclusive que desee modificar.
Al pulsar el botén para desplazar el cursor alos datos exclusive, se mostrara la pantalla de edicién.

k% PANTALLA***
datos Exclusive

lugar actual del cursor

numero total de bytes de datos

Al pulsar SHIFT + los botones / , el cursor saltard al principio o al final de los datos exclusive.

3. Utilice las teclas numéricas para entrar los valores de | os datos.



Para entrar A-F, mantenga pulsado el botén SHIFT vy utilice las teclas numéricas 0-5. Para introducir
nuevos bytes de datos, desplace el cursor al lugar deseado y pulse el botén function CREATE. Se
introduce un valor inicial de 00 y Ud. puede cambiarlo al valor que desee.

Para suprimir un byte de datos, desplace el cursor al lugar deseado y pulse el botén ERASE.

* para cancelar la edicion de los datos exclusive, pulse el botén EXIT.

4. Al terminar de modificar los datos, pulse ENTER para finalizar |a operacién.

Alternativamente, si Ud. pulsa el botén para desplazar el cursor al area Location (compas-tiempo del
compas-reloj), se finalizala operacion y vuelve a la pantalla anterior.

* Si el parametro Auto Calc Check Sum (SYSTEM: SEQUENCER: MICROSCOPE) esta ACTIVADOy si
el mensaje es de tipo Roland Type IV exclusive, al finalizar la operacion, el XP-50 calculara
automaticamente el check sum y volvera ala pantalla anterior.

Modificar los datos del Cambio de Tempo

La pista Tempo contiene datos de Cambio de Tempo que determinan el tempo de la cancion. Aqui
explicamos como modificar estos datos de Cambio de Tempo.

Tempo (cambio de Tempo)
Estos datos especifican el Tempo.

El Procedimiento

1. Muestre los datos de cambio de tempo que desee modificar.

2. Ajuste el valor.

* El Cambio de Tempo modificado ajusta el tempo a partir del punto especificado. Si desea que el tempo
general de la cancién sea mas rapido o mas lento, cambie el tempo de la reproduccion desde la pantalla
Play o desde la pantalla Recording y a continuacién, guarde la cancion.

Modificar los parametros de los mensaje grabados en |a pista Beat

En la pista Beat, puede modificar los pardmetros de | os siguientes dos mensajes.

BeatChange (cambio de Beat)

Beat

Especifique el tipo de compés.

Key Sign (Armadura)

Este especificasi se muestran las teclas negras como sostenidos (#) o como bemoles (b). Efectle el gjuste

apropiado para latonalidad de su cancién.

* Este gjuste afecta solo a la pantalla. No afecta de ninguna manera a los procedimientos utilizados para
entrar notas.

Scale
Este especificala escala.

Key
Este especificalatonalidad.

1. Muestre el mensaje cuyos parametro desea modificar.

2. Desplace el cursor al pardmetro que desee modificar y ajuste el valor.
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Introducir un mensaje



El Procedimiento
1. Muestre el lugar (compés-tiempo del compés-reloj) en el cual desee introducir el mensaje.

2. Pulse el boton EDIT para que se ilumine su indicador y pulse el boton function CREATE.
El indicador del boton CREATE seiluminay se apaga de forma intermitente.

3. Seleccione el tipo de mensaje que desee introducir.

* Paralos tipos de mensgjes que puede introducir, vea la siguiente explicacion.

4. Pulse el botén ENTER paraintroducir el mensaje.

5. El mensagje introducido contiene los valores por defecto de los datos. Cambie los datos como desee.
L os Mensagjes que puede introducir en una pista de Frases o en un Patrén

* Para seleccionar el tipo de datos, también puede utilizar las teclas numéricas.

Boton Mensaje

9 NOTE (Nota Activada y Nota Desactivada)
SHIFT +0 POLY-AFTER (Aftertouch Polifdnico)
SHIFT +1 CONTROL -CHANGE

SHIFT +2 PROGRAM-CHANGE

SHIFT +3 CHANNEL-AFTER (Aftertouch de canal)
SHIFT +4 PITCH-BEND

SHIFT +6 TUNE (Tune Request)

PATTERN PATTERN (Pattern Call)

SHIFT +5 EXCLUSIVE (POR DEFECTO)

------ EXCLUSIVE (GM ACTIVADO)

------ EXCLUSIVE (GM DESACTIVADO)

* No es posible seleccionar GM ACTIVADO o GM DESACTIVADO mediante las teclas numéricas.

< Los mensajes Pattern Call >

L os mensajes pattern Call son mensajes que reclaman los Patrones grabados en el secuenciador del X P-50.
En el modo edicién Microscope, puede introducir en una pista de Frases un mensaje Pattern Call de forma
que, cuando la reproduccion Ilegue a ese punto, se inicie la reproduccion del Patron correspondiente.

Esta es una manera (til para afiadir (por €jemplo) a una cancion rellenos de percusion repetidos o "riffs"
de guitarra.

Puede grabar como Patrén las Frases que aparecen frecuentemente en una cancién (como por ejemplo, las
partes de percusion o de bajo) y Ilamarlas mediante un mensaje Pattern Call. Esto permite crear mas
eficazmente sus canciones y también es una manera de ahorrar memoria.

* Al utilizar mensajes Pattern Call para reproducir Patrones, debera darse cuenta de que cada pista de
Frases es capaz de reproducir sélo 1 Patron alavez. Si introduce en el mismo lugar en una sola pista de
Frases dos 0 mas mensajes Pattern Call, sbélo el dltimo mensaje Pattern Call sera efectivo.

* Si el Patrén introducido se extiende mas alla del dltimo compés de la cancidn, la reproduccién termina
igualmente en el dltimo compés.

L os Mensagjes que puede introducir en la pista Tempo
En la pista Tempo, paraintroducir un mensaje Tempo (cambio de Tempo), debe pulsar el boton CREATE.

Los Mensaje que puede introducir en la pista Beat
BEAT (Tiempo del Compas)
KEY-SIGNATURE (Armadura)

Borrar un mensaje



El Procedimiento

1. Muestre el mensaje que desee borrar.

2. Pulse €l boton EDIT para que se ilumine su indicador y pulse el botén function ERASE para borrar el
mfgrﬁgs se esta borrando el mensaje, el indicador del boton ERASE se iluminay se apaga de forma
Intermitente.

* No es posible borrar 10s datos del Cambio de Tempo localizados al principio de la pista Tempo.

* No es posible borrar los datos del Cambio de Beat o de la Armaduralocalizados al principio de la pista
Beat.

* No es posible borrar los datos del Beat de un Patrén.
Desplazar un mensaje

El Procedimiento

1. Muestre el mensaje que desee desplazar.

2. Pulse el boton EDIT para que se ilumine su indicador y pulse el boton function MOVE.
El indicador del botébn MOVE seiluminay se apaga de forma intermitente.

3. Seleccione el nuevo lugar del mensagje.
4. Pulse el boton ENTER para desplazar el mensaje.
* No es posible desplazar los datos del Cambio de Tempo localizados al principio de la pista Tempo.

* No es posible desplazar los datos del Cambio de Beat o de la Armadura localizados a principio de la
pista Beat.

* No es posible desplazar |os datos del Beat de un Patron.
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Copiar y colocar un mensaje

Ud. puede copiar un mensagje en un"portapapeles’ provisional dentro del XP-50 y después colocarlo en otro
lugar tantas veces como desee. Esta funcion es Util si desea utilizar varias veces |0s mismos datos.

Copiar un mensaje

1. Muestre el mensaje que desee copiar.

2. Pulse el botén EDIT para que se ilumine su indicador y pulse el botén function COPY..

Mientras se esta copiando €l mensaje, el indicador del boton COPY se iluminay se apaga de forma
intermitente.

Colocar datos

1. Muestre el lugar donde desee colocar |os datos grabados previamente.

2. Pulse el boton EDIT para que se ilumine su indicador y pulse el botén function PLACE.

Mientras se esta colocando el mensaje, €l indicador del botén PLACE se iluminay se apaga de forma
intermitente.
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Capitulo 6. Las funciones Utiles del secuenciador

Lafuncién Locate (Encontrar)

Los puntos Locate son puntos que indican la posicién (compas-tiempo del compas-reloj) en lacanciény
por lo tanto, son una manera Util de especificar areas parala grabacién Pinchar Automética, lafuncién
Bucle o parala edicion de pistas etc. Puede gjustar para cada cancién ocho puntos Locate (1-8). Estas
posiciones de los puntos L ocate se guardan junto con |os datos cancion. Ademas, el punto Locate 0 se
gjusta automaticamente a la posicién donde se inici6 lagrabacion y el punto Locate 9 ala posicion donde
termind.

*Para poder utilizar lafuncién Locate, debe guardar la cancion en la memoriainterna.

* Puede utilizar la funcién Locate sélo si la pantalla muestra un nimero de compas o unaindicacion de
posicion (compas-tiempo del compas-reloj).

Ajustar un punto Locate
El Procedimiento

1. En el lugar donde desee gjustar el punto Locate, pulse SHIFT + LOCATE. Se muestra el lugar actual
como la posicion Locate.

***PANTALLA***
ndmero del punto Locate valor inicial posicion Locate (compés-tiempo del compés-reloj)

* Si durante la reproduccion de una cancion Ud. pulsa SHIFT = LOCATE, ese punto de la cancién serala
posicién del punto Locate.

2. Entre el nimero del punto Locate (1-8).

3. Pulse el boton ENTER para ajustar el punto Locate.
Vuelve ala pantalla anterior.

* Para cancelar, pulse el botén EXIT.

Saltar a un punto Locate

El Procedimiento

1. Asegurese de que el secuenciador esté apagado.

2. Pulse el botén LOCATE para obtener la pantalla L ocate Jump.
*** DANTALLA***

ndmero del punto Locate posicion Locate (compas-tiempo del compés-rel oj)

3. Pulse el botén ENTER para gjustar el punto Locate.
Al pulsar el boton ENTER, saltara ala posicién del punto Locate especificado.

* No es posible saltar a un punto Locate durante una reproduccion o una grabacion.
Utilizar los puntos Locate para especificar las areas Bucle o los puntos de Pinchar
El Procedimiento

1. Asegurese de que €l secuenciador esta parado.



2. Vayaala pantalla Loop Posicion o ala pantalla Punch Point.

3. Desplace €l cursor a pardmetro que desee ajustar utilizando el punto Locate.

4. Pulse el boton LOCATE para activar la pantalla L ocate Jump.

5. Seleccione el nimero del punto Locate que desee y pulse el boton ENTER.

Se gjusta la posicion del punto Locate especificado como la Posicién del Bucle o como el Punto de
Pinchar.

Lafuncién Bucle

La funcién Bucle permite reproducir repetidamente o grabar una seccion especifica (el area del Bucle).
Esta funcion es Util para grabar atiempo real una parte de percusion o para utilizar junto con la funcién
Borrar a Tiempo Real.

Ajustar el areadel Bucle

Puede ajustar el &rea del Bucle independientemente para cada cancion y, a guardar la cancion, se
conservara como parte de los datos de ésta.

* Para poder efectuar gjustes de Bucle para su cancién, primero debe guardarla en la memoria interna.
El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

2. Desplace el cursor al niUmero de la cancidn y seleccione la cancién en la cual desee ajustar el area del
Bucle.

3. Pulse el boton EDIT para que se ilumine su indicador.
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4. Pulse el botén LOOP. Se muestra |a siguiente pantalla L oop.

Ahora, €l indicador del boton LOOP se iluminay se apaga de forma intermitente.

Si ha seleccionado una cancion que esta guardada en un diskette, se muestra la siguiente pantalla. Pulse
ENTER para cargar la cancion en la memoria interna.

*+x PANTALLA***

* Si decide no cargar la cancion, pulse el boton EXIT.

5. Ajuste |los parametros.

* también puede utilizar los puntos L ocate para ajustar el area del bucle (los parametros Inicio y Final).
6. Pulse el botén EXIT paravolver ala pantalla Song Play.

Los parametros del Bucle

Repeat

Especifique la manera en que se repite el bucle.

INFINIT: Hasta que Ud. pulse el boton STOP/PLAY, se repetira el area del bucle.

1/2/3: Se repite el area del bucle 1/2/3 veces.

Start
Especifique la posicién deinicio del bucle.

End
Especifique la posicién donde termina el bucle.



* Mientras se reproduce la cancién, no es posible cambiar el area del bucle.

La reproduccion del Bucle
Aqui explicaremos cémo reproducir repetidamente el area del bucle especificado.

El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.
2. Pulse el boton LOOP para que se ilumine su indicador.

3. Pulse el botén STOP/PLAY parainiciar lareproduccion.

4. Para parar lareproduccion, pulse otravez el boton STOP/PLAY .

* Si Ud. guardala cancién estando activado el boton LOOP, este ajuste se guarda como parte de |os datos
de la cancion.

La grabacion Bucle

Puede grabar repetidamente en el area del bucle. Para més detalles, vea el manual Puesta en Marcha
Répida.

Dar un Nombre a una cancion

Puede asignar un nombre nuevo a una cancion o puede modificar el nombre existente. EI nombre de la
cancion no es el mismo dato que el nombre de archivo.

* Para poder ver lainformacién contenida en una pista de Frases, primero debe guardar la cancién en la
memoriainterna.

El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

2. Desplace el cursor al nimero de la cancidn y seleccione la cancion ala cual desee asignar un nombre.
3. Pulse el botén EDIT para que se ilumine su indicador.

4. Pulse el botén function NAME.

Ahora, el indicador del botén NAME se iluminay se apaga de forma intermitente y se muestra la pantalla
Song Name.

Si ha seleccionado una cancion que esta guardada en un diskette, se muestra la siguiente pantalla. Pulse
ENTER para cargar la cancion en la memoria interna.

***PANTALLA***

* Si decide no cargar la cancion, pulse el boton EXIT.

5. Desplace el cursor ala posicion donde desee entrar el nombre 'y éntrelo.

* Algunos de los datos comerciales SMF contienen informacién de copyright. Al cargar este tipo de datos,
se mostraréa debajo del nombre de la cancidn la informacion de copyright y no seré posible modificar el

nombre de la cancion.

6. Una vez hayaterminado de entrar el nombre de la cancién, pulse el botén EXIT paravolver ala
pantalla song play.

Los datosy los gjustes de la pista de Frases

Puede comprobar |os datos o0 modificar los ajustes de asignacion de cada pista de Frases.



* Para poder efectuar gjustes de Bucle para su cancién, primero debe guardarla en la memoria interna.
El Procedimiento
1. Pulse el boton SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

2. Desplace €l cursor a nimero de la cancion y seleccione la cancidn que contenga la pista de Frases
cuyos datos o gjustes desee comprobar o modificar.

3. Pulse el boton EDIT para que se ilumine su indicador.
4. Pulse el boton function TRACK.
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Ahora, el indicador del boton TRACK seiluminay se apaga de formaintermitente y se muestra una
pantalla que permite comprobar o modificar los datos contenidos en |a pista de Frases.

Si ha seleccionado una cancidn que esta guardada en un diskette, se muestra la siguiente pantalla. Pulse
ENTER para cargar la cancion en la memoria interna.

***PANTALLA***
* Si decide no cargar la cancion, pulse el boton EXIT.

5. Apague el indicador del botdén EDIT y pulse el boton TRACK para seleccionar la pista de Frases.
Para seleccionar una de las pistas de Frases 1-8, apague el indicador del botén 1-8/9-16 y utilice los
botones TRACK para seleccionar la pista. Para grabar en una de las pistas de Frases 9-16, apague €l
indicador del boton 1-8/9-16 y utilice los botones TRACK para seleccionar la pista.

6. Puede comprobar el estado de cada pistay modificar los gjustes.
* Vea las explicaciones presentadas a continuacion.
7. Pulse el boton EXIT paravolver alapantalla song play.

* Durante la reproduccion o la grabacién de una cancién, no es posible revisar |os datos contenidos en una
pista ni tampoco cambiar 10s ajustes de la Informacién de Pista.

TRACK INFO (Informacion de Pista)

Output Assign (La asignacion de la salida de la Pista)

Especifique la manera en que se reproducen los datos de |a pista seleccionada.
INT: Setransmiten los datos a la fuente de sonido interna del XP-50.

MIDI: Se transmiten los datos via el conector MIDI OUT a aparatos MIDI externos.
BOTH: Se transmiten los datos a ambos destinos.

Track Status
Especifique si la pista seleccionada se enmudece (MUTE) o se reproduce (PLAY) .

* Si lapantallaindica EMPTY, significa que la pista seleccionada no contiene datos y por lo tanto, no la
puede enmudecer o reproducir.

TRACK MONITOR

Aqui puede comprobar si la pista de Frases seleccionada contiene datos. El simbolo "*" indica que existen
datosy el simbolo "-" indica que no existen datos. Puede revisar |0s siguientes tipos de datos.

Ch: mensgjes procedentes de los canales MIDI 1-16

Ex: mensajes Sistema Exclusive

Ptn: mensajes Pattern Call



* Si desea ver informacién procedente de otra pista, apague €l indicador del botén EDIT y pulse el botén
TRACK para seleccionar la pista.

Otras funciones

Ademas de las funciones explicadas aqui, también existen funciones que permiten inicializar la memoria
interna, suprimir datos innecesarios y calcular la duracién de la reproduccion de una cancioén, etc.

* Para poder utilizar estas funciones, debe cargar la cancion en la memoriainterna.

El Procedimiento

1. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

2. Desplace el cursor al nimero de la cancion y seleccione la cancion ala cual desea aplicar la funcién.
3. Pulse el boton EDIT para que se ilumine su indicador.

4, Pulse €l botén function SEQ UTILITY.

Ahora, el indicador del boton SEQ UTILITY seiluminay se apaga de forma intermitente. Si ha
seleccionado una cancién que esta guardada en un diskette, se muestra la siguiente pantalla. Pulse
ENTER para cargar la cancién en la memoria interna.

***PANTALLA***

* Si decide no cargar la cancion, pulse el boton EXIT.

5. Utilice los botones / para seleccionar la pantalla parala funcion que desee utilizar.

6. Pulse el botén ENTER para aplicar la funcion.
* Para mas detalles, vea las explicaciones presentadas a continuacién.

7. Pulse el boton EXIT paravolver alapantalla song play.

SONG INIT (Inicializar la Cancion)
Se utiliza esta funcion parainicializar la cancién contenida en la memoria interna. Debe utilizarla antes
de grabar una cancién nueva.

DATA REDUCE

A raiz de la repetidas operaciones de edicién, la memoria interna contiene cada vez mas datos que ya no
tienen relacion con la reproduccion de las canciones. Esta funcion inspecciona la memoriainterna,
encuentray suprime los datos de este tipo.

TIMEFIT

Esta funcion calculala duracién de la reproduccion y permite modificar los datos de la pista Tempo para
que lareproduccién tenga una duracién especifica.

*** DANTALLA***

tiempo Actual tiempo Ajustado

Measure

Especifique el area de compases para la que se calcula la duracion de la reproduccién o parala que se
modificalos datos de la pista Tempo.

* Para més detalles acerca de |os gjustes del pardmetro Measure, vea "Ajustar el area de la ediciéon” en la
Edicion de Pistas.

Time (El tiempo Actual/ tiempo Ajustado)



El parametro Current Time indica la duracion, al tempo actual, de la reproduccion del area especificada.
El parametro Fit Time permite especificar una duracion nueva para el area especificada.

El Procedimiento
1. Para calcular el Tiempo Actual, ajuste el parametro Measure.

2. Paramodificar la duracién de la reproduccién del area especificada mediante el parametro Measure,
entre la duracién que desee y pulse el boton ENTER.
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Capitulo 7. Lafuncién Utilility
L os procedimientos para las funciones de modo Utility

Las funciones del modo Utility permiten almacenar ajustes de Patch/Performance/ Set de Percusion,
guardar y cargar datos en y desde un diskette, transmitir datos, etc.

El Procedimiento
1. Pulse el botén DISK/UTILITY para que se muestre la pantalla Utility menu.
***PANTALLA***

2. Pulse los botones / para que la funcion deseada se ilumine y se apague de forma intermitentey a
continuacion, pulse el botén ENTER para activar la pantalla de aquella funcién.

* También puede activar la funcion deseada utilizando las teclas numéricas o utilizando |os botones
funcion para especificar el nimero de la funcién.

* Si Ud. selecciona"4: SOUND" 6 "5: DISK," se muestrala pantalla sound menu o la pantalla disk menu.
En estas pantallas, debe seleccionar otravez el item deseado del menu.

3. Si existen parametros que Ud. debe gjustar, efectle |os ajustes ahora.

4. Pulse el botén EXIT para efectuar lafuncién. Una vez finalizada la operacion, se mostrara
momentaneamente en la pantalla"COMPLETE."

5. Pulse el boton EXIT para volver ala pantalla del modo donde Ud. empez6 la operacion.

* Segun la funcidn efectuada, es posible que precise pulsar varias veces el boton EXIT paravolver al
modo anterior.

1: WRITE

Se utiliza esta operacion para escribir en la memoria del usuario los gjustes de Patch, de Performance o
de Set de Percusion. El tipo de datos que pueda escribir depende del modo en que estaba al pulsar el boton
UTILITY.

< Internal Write Protect >

La unidad proporciona €l ajuste Proteccién de la Escritura Interna para evitar que se borren
accidentalmente los ajustes contenidos en la memoria del usuario. Para escribir encima de los ajustes
contenidos en la memoria del usuario, deberd apagar la Proteccion de la Escritura Interna. Si Ud. intenta
escribir datos estando activada la Proteccion de la Escritura Interna, se muestra la siguiente pantalla.

***PANTALLA***

Cambie por OFF el ajuste mostrado en ON y pulse el boton ENTER para desactivar la Proteccion de la
Escritura Interna. Al pulsar otravez el boton ENTER, se escribirén los datos en la memoria del usuario.



Al desactivar la Proteccion de la Escritura Interna, ésta quedara desactivada hasta que Ud. vuelva a
apagar el XP-50.

Al pulsar el botén UTILITY estando en el modo Performance

PERFORMANCE WRITE (La escritura de Performance)
Se escriben en la memoria del usuario los gjustes del Performance contenido en el area provisional.

% PANTALLA***
El Performance a escribir en el destino de la escritura (grupo, nimero, nombre)
Al pulsar el boton UTILITY estando en el modo Patch

PATCH WRITE (La escritura de Patch)
Se escriben en la memoria del usuario los ajustes del Patch contenido en el &rea provisional.

***PANTALLA***

El Patch a escribir en el destino de la escritura (grupo, nimero, hombre)

< Lafuncion Compare >

Lafuncion Comparar permite hacer sonar el Patch que ocupa actualmente el destino de la escritura para
poder comprobar si realmente desea escribir encima de él. Para hacer sonar el Patch contenido en €l
destino de la escritura, pulse el botén COMPARE para que se muestre la pantalla PATCH COMPARE. En
esta pantalla, también puede seleccionar el Patch a escribir en el destino de la escritura. Después de
seleccionar el Patch a escribir en el destino de la escritura, pulse el botén EXIT para volver ala pantalla
anterior.

*5* PANTALLA***

El Patch a escribir en el destino de la escritura (grupo, nimero, hombre)

Dese cuenta de que a utilizar la funcion Comparar para hacer sonar un Patch, es posible que éste suene
distinto a cuando lo haga sonar de la forma normal.

Al pulsar el boton UTILITY estando en el modo Set de Percusion

RHYTHM WRITE (La escritura de Set de percusién)
Se escriben en lamemoria del usuario los ajustes del Set de Percusion contenido en el drea provisional.

*** DANTALLA***

El Set de Percusién a escribir en el destino de la escritura (grupo, nimero, nombre)
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2: LOAD

Esta funcion carga en el XP-50 los datos de Cancién, 1os archivos de Datos o los datos de Cancion SSMRC
contenidos en un diskette.

1: SONG: Cargue una cancién creada en el XP-50 o una cancién SMF contenida en un diskette en la
memoria interna.

2: TRACK: Cargue una pista de Frases especifica o un Patron especifico contenido en un diskette en una
pista de Frases o en un Patron de una cancién contenida en la memoria interna.

*** DANTALLA***

nombre de archivo



nombre de la cancion fuente de la carga destino de la carga

3: SS-MRC: Cargue en la memoria interna datos de cancién de formato S-MRC (creados en el MC-50 etc.)
contenidos en un diskette.

4: SOUND: Cargue en lamemoria del usuario Patches, Performances y Sets de percusion, y en la
memoria de sistema, |os datos de Sistema.

3. SAVE

Se utiliza esta funcion para guardar, bajo el nombre que Ud. especifique, una cancion o un archivo de
datos en un archivo de diskette. También, a guardar las canciones, podra convertirlas al formato Archivo
MIDI Estéandar (SMF).

1: SONG: Guardar como datos de cancién XP-50 (extensién de nombre de archivo .SV Q).

*** PANTALLA***

nombre de archivo
nombre de |a cancién

2: SMF-0: Guardar como datos de cancion de Formato 0 SMF (extension de nombre de archivo .MID). En
este formato, una sola pista de frases contiene la cancion entera.

3: SMF-1: Guardar como datos de cancion de Formato 1 SMF (extension de nombre de archivo .MID). En
este formato, la cancion consiste en una o0 mas pistas de frases.

4: SOUND: Guardar Patches, Performances, Sets de percusion y datos de Sistema (excepto para el grupo
de parametros del secuenciador) como archivos de datos (extension de nombre de archivo .SVD).

* Los archivos de datos contienen un juego completo de gjustes de los pardmetros de la fuente de sonido.
No es posible guardar en un diskette Patches o Performances individuales.

* Si los datos SMF cargados en la memoria interna contienen un copyright, no es posible guardar aquella
cancion en el formato SMF.

< Song namesy filenames >

Las canciones XP-50y los archivos SMF disponen, ademés de un nombre de archivo, de un nombre de
cancion. Se utiliza el nombre de archivo paraidentificar el archivo contenido en el diskette y antes de
guardar el archivo, debera especificarlo. Ud. encontrard que es mas facil manegjar sus datos si utiliza para
las canciones nombres de archivo explicativos, y utiliza el nombre de cancién para dar un nombre a una
cancion.

* En esta pantalla no es posible ajustar o modificar el nombre de la cancién. Para ajustar o modificar el
nombre de la cancion, vea la pagina 88.

4: SOUND
Aqui puede efectuar varias operaciones relacionadas con la seccién de la fuente de sonido como, por
ejemplo, copiar o inicializar Patches/Performances/Sets de Percusion, o paravolver a gjustar el XP-50 a

sus ajustes de fébrica.

* Si selecciona"4: SOUND," en la pantalla Utility menu, se muestra la pantalla Sound menu. Seleccione
lafuncion que desee efectuar.

***PANTALLA***

1. COPY

Esta funcion copia en el area provisional los datos contenidos en un Patch, un Performance o un Set de
percusion. El tipo de datos que puede copiar depende del modo en que estaba al pulsar el boton UTILITY.

Al seleccionar Copy estando en el modo Performance

PERFORM PART COPY (copiar la parte contenida en el Performance)



Se copian los gjustes de Parte de un Performance en una Parte del Performance contenido en el area
provisional.

#5* PANTALLA***

El Performance fuente de la copia (grupo, nimero) nombre del Performance fuente de la copia Parte
fuente de la copia Parte destino de la copia

PERFORM FX CPY (copiar los efectos del Performance)
Se copian los ajustes de los efectos del Performance o del Patch en el Performance contenido en el area
provisional.

***PANTALLA***
fuente de la copia El Performance/Patch fuente de la copia (grupo, nimero nombre)
Al seleccionar Copy estando en el modo Patch

PATCH TONE COPY (copiar €l Tone del Patch)
Se copian los gjustes de Tone de un Patch en el Tone del Patch contenido en el &rea provisional.
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*** PANTALLA***

El Patch fuente de la copia (grupo, nUmero) nombre del Patch fuente de la copia Tone fuente de |a copia
Tone destino de la copia

PATCH FX CPY (copiar los efectos del Patch)
Se copian en el Patch contenido en el &rea provisional |0s ajustes de los efectos del Performance o del
Patch.

% PANTALLA***
fuente de la copia El Performance/Patch fuente de la copia (grupo, nimero nombre)
Al seleccionar Copy estando en el modo Set de Percusion

RHYTHM KEY COPY
Se copian los gjustes de una tecla individual del Set de percusién en unateclaindividual del Set de
Percusion contenido en el area provisional.

***PANTALLA***

El Set de Percusion fuente de la copia (grupo, nUmero) nombre del Set de Percusién fuente de la copia
Tecla fuente de la copia Tecla destino de la copia

* También puede gjustar |0s parametros de Tecla fuente de la copiay destino de la copia pulsando una
tecla en el teclado.

2: INIT (Inicializar)

Esta funcién inicializa los parametros del Patch, del Performance o del Set de Percusion contenido en el
area provisional. "Inicializar" significa volver a gjustar, a un valor estandar o alos gjustes de fabrica, los
gjustes de Patch, de Performance o de Set de percusion.

Existen dos maneras de inicializar datos.

DEFAULT: Ajuste los datos contenidos en el area provisional |os datos contenidos en el &rea provisional a
un juego de valores estandar.

PRESET: Ajuste alos ajustes de fabrica. Por ejemplo, si el area provisional contiene el Patch modificado
USER:001, al seleccionar esta funcion, se restaurarian los gjustes de fabrica del USER:001.

El tipo de datos que puede inicializar depende de en que modo estaba al pulsar €l boton UTILITY.



Al seleccionar Inicialize estando en el modo Performance

PERFORM INIT (Inicializar el Performance)
Inicialice los gjustes del Performance contenido en el &rea provisional.

Al pulsar el boton UTILITY estando en el modo Patch

PATCH INIT (Inicializar el Patch)
Inicialice los ajustes del Patch contenido en el &rea provisional.

Al seleccionar Inicialize estando en el modo Rhythm Set

RHYTHM KEY INIT (Inicializar latecladel Set de Percusion)
Inicialice sblo los ajustes de la tecla especificada del Set de Percusién contenido en el area provisional.
También puede especificar lateclaainicializar pulsando unateclaen el teclado.

RHYTHM SET INIT (Inicializar el Set de Percusién)
Inicialice los ajustes del Set de Percusién completo contenido en el area provisional.

3: XFER (Latransferencia de Datos)

Utilizando esta funcion, puede transferir a un aparato MIDI externo o grabar en una cancion contenida en
lamemoriainternalos datos de Patch/Performance/Set de Percusién/Sistema (excepto para el grupo de
los pardmetros del secuenciador) contenidos en la memoria del XP-50 o contenidos en un diskette.

Transmitir datos a un aparato MIDI externo

El proceso de la transmision de datos de la fuente de sonido a un aparato MIDI externo se denomina
Envio de Volcado.

***PANTALLA***

tipo de Datos Fuente Destino

* Mientras se transmiten los datos, se muestra la siguiente pantalla.

***PANTALLA***

* Para cancelar latransmision de datos, pulse el botén EXIT.

Type (tipo de Datos)

Especifique el tipo de datos a transmitir.

ALL: Performance, Patch y Set de Percusion

PERFORM: Performance

PATCH: Patch

RHYTHM: Set de Percusion

SY STEM: Sistema (excepto la seccion del secuenciador)

Source
Especifique la fuente de los datos a transmitir.
USER: Transmite |los datos contenidos en la memoria del usuario.

* Si Ud. gjusta el parametro Type en PERFORM, en PATCH o en RHYTHM vy si gjusta el parametro
Source en USER, también puede especificar la gama de datos a transmitir.

***PANTALLA***
gama de la fuente de datos

Si el parametro Type esta gjustado en SY STEM, solo puede seleccionar USER.



Temp: Transmite los datos contenidos en el &rea provisional

* Si Ud. gjusta el pardmetro Type en PERFORM, y si gjusta el parametro Source en TEMP, puede
seleccionar "-PATCH" o0 "+PATCH." Si desea transmitir solo los datos del Performance, seleccione -
PATCH." Si también desea transmitir los gjustes del Patch/Set de Percusion asignado a cada Parte
contenida en el Performance, seleccione "+PATCH."
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***PANTALLA***

CTRL: Transmite los mensajes de |la seleccion de banco del Performance, cambio de programa de
Performance y mensajes de Nivel de Volumen y de Panorama para aquellas Partes cuyos parametros Rx
(PERFORM: MIDI: MIDI) estén ACTIVADOS.

Destination
Ajuste el destino de latransmisién a MIDI.

Transmitir datos de |a fuente de sonido ala cancién interna

Ud. puede transmitir |os datos de la fuente de sonido a la cancién contenida actual mente en la memoria
interna. Puede grabar estos datos en una pista de Frases o en un Patrén. Al grabar estos datos en un punto
anterior al punto de inicio de los datos musicales de la cancion, podra asegurarse de que se reproduciran
correctamente los datos del Patch o del Performance.

Type (tipo de Datos)

Especifique el tipo de datos a transmitir.

ALL: Performance, Patch y Set de Percusién

PERFORM: Performance

PATCH: Patch

RHYTHM: Set de Percusion

SY STEM: Sistema (excepto la seccién del secuenciador)

Source
Especifique la fuente de los datos a transmitir.
USER: Transmite |os datos contenidos en la memoria del usuario.

* Si Ud. gjusta el parametro Type en PERFORM, en PATCH o en RHYTHM vy si gjusta el parametro
Source en USER, también puede especificar la gama de datos a transmitir.

* Si el pardmetro Type esta ajustado en ALL, no es posible seleccionar USER.

Si el parametro Type esta gjustado en SY STEM, solo puede seleccionar USER.

Temp: Transmite los datos contenidos en el &rea provisional

* Si Ud. gjusta el parametro Type en PERFORM, y si ajusta el parametro Source en TEMP, puede
seleccionar "-PATCH" 0 "+PATCH." Si desea transmitir solo los datos del Performance, seleccione "-
PATCH." Si también desea transmitir los gjustes del Patch/Set de Percusion asignado a cada Parte
contenida en el Performance, seleccione "+PATCH."

CTRL: Transmite los mensajes de la seleccion de banco del Performance, cambio de programa de
Performance y mensajes de Nivel de Volumen y de Panorama para aquellas Partes cuyos parametros Rx
(PERFORM: MIDI: MIDI) estén ACTIVADOS.

* Puede seleccionar CTRL sélo desde el modo Performance y solo si el parametro Type esta ajustado en
PERFORM.

Destination
Ajuste a SEQ el destino de la transmision.



Target (La pista de Destino)
Especifique la pista de Frases o el Patron al cual se envian los datos.

Measure
Especifique la posicion a partir de la cual se graban los datos.

Transmitir datos ala memoria del usuario

Ud. puede transmitir ala memoria del usuario los datos de Preset, de Placa de Expansién o los datos
contenidos en un diskette.

Type (tipo de Datos)

Especifique el tipo de datos a transmitir.

ALL: Performance, Patch y Set de Percusién

PERFORM: Performance

PATCH: Patch

RHYTHM: Set de Percusion

SY STEM: Sistema (excepto la seccion del secuenciador)

Source

Especifique la fuente de los datos a transmitir.

USER: Transmite |os datos contenidos en la memoria del usuario.

* Si Ud. gjusta el parametro Type en PERFORM, en PATCH o en RHYTHM y si gjusta el parametro
Source en USER, también puede especificar la gama de datos a transmitir.

* Si el pardmetro Type esta ajustado en ALL, no es posible seleccionar USER.

PR-A,B,C: Se transmiten los datos de Preset A/B/C.

* Puede seleccionar PR-C s6lo si el parametro Type esté ajustado en PATCH o en RHYTHM.
GM: Se transmiten los datos GM.

* Puede seleccionar GM sblo si el parametro Type esta ajustado en PATCH o en RHYTHM.
XP-A,B,C,D: Setransmiten los datos de |a Placa de Expansion A,B,C,D.

* Puede seleccionar XP-A- XP-D solo si el estainstalada la placa de expansion correspondiente.

DISK: Se transmiten los datos de Performance/Patch/Set de Percusi6n/Sistema (excepto los de la seccién
del secuenciador) contenidos en un diskette.

***PANTALLA***
numero de cancion nombre de archivo
* Si el pardmetro Type esta ajustado en SY STEM, el parametro Source esta fijado en DISK.

Destination
Ajuste el destino de latransmisién en USER.

* Si el parametro Type esta gjustado en PERFORM, en PATCH o en RHYTHM, debe especificar el
namero del destino de latransmision.
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4: PRTECT (Proteger)

L os ajustes de la proteccion de escritura evitan que escriba encima de la memoria interna impidiendo que
se pierdan accidentalmente | os datos importantes.



Internal (La proteccién de Escritura Interna)

Los gjustes de la Proteccién de escritura Interna evitan que la operacion Write escriba encima de la
memoria del usuario. Cuando este ajuste esté ACTIVADO, no podré escribir encima de los datos
contenidos en la memoria. Cuando este ajuste esté DESACTIVADO, podra escribir encima de los datos
contenidos en la memoria. Al encender el XP-50, este ajuste siempre estara ACTIVADO y por lo tanto,
antes de poder escribir encima de los gjustes contenidos en la memoria del usuario, tendra que
DESACTIVARLO. También es posible DESACTIVAR este ajuste como parte de la operacion Write.

Exclusive (La proteccion de Escritura Exclusive)

L os gjustes de la Proteccién de escritura Interna evitan que los mensajes de Sistema Exclusive recibidos
de un aparato MIDI externo se escriban encima de los gjustes contenidos en la memoria del usuario.
Cuando este gjuste esté ACTIVADO, no podré escribir encima de |los datos contenidos en la memoria.
Cuando este ajuste esté DESACTIVADO, aunque €l ajuste Proteccion de escritura Interna esté
ACTIVADO, los mensajes exclusive recibidos podran escribirse encima de los datos contenidos en la
memoria.

5: PRESET
Esta funcion regjusta el XP-50 integro a los ajustes de fabrica.

FACTORY PRESET
Pararegjustar el XP-50 alos ajustes de fébrica, pulse el botébn ENTER.

5: DISK

Aqui se encuentran las funciones como, por ejemplo, formatear un diskette o crear un diskette de
seguridad. Antes de efectuar estas funciones, introduzca en la unidad de disco el diskette apropiado.

* Al seleccionar "5: DISK"desde la pantalla Utility menu, se mostraré el siguiente menu de diskette.
Seleccione la funcién que desee efectuar.

*** PANTALLA***

1: FORMAT
Antes de poder utilizar en el XP-50 un diskette nuevo 0 uno que haya sido utilizado previamente en otro
aparato, debera formatearlo en el XP-50. Al formatear un diskette, podra asignarle un nombre de volumen.

nombre de Volumen

Al finalizar la operacién de formatear,en la pantalla se mostrard " Complete" al lado derecho del nhombre
de volumen.

2: BACKUP

La operacién backup crea en un diskette una copia completa de todos los datos grabados en otro. Es
aconsejable hacer una copia de seguridad de todos | os diskettes que contengan datos importantes debido a
gue, de esta forma aunque uno de los diskettes se estropeara, Ud. evitaria la pérdida de los datos.

* Laoperacion backup utiliza el drea de la memoria interna ocupada por la cancién y, por lo tanto, borra
los datos de esta cancion. Si desea conservar |os datos de cancidn guardados actualmente en la memoria
interna, antes de efectuar esta operacién, guarde la cancion en un diskette.

El Procedimiento

1. Desde la pantalla disk menu, seleccione "2: BACKUP."
Se muestra la siguiente pantalla.

***PANTALLA***
2. Si esta seguro de que no desea conservar la cancion guardada en la memoriainterna, pulse el boton

ENTER.
Se muestra la siguiente pantalla.



***PANTALLA***
* Para cancelar la operacion, pulse el boton EXIT.

3. Introduzca el diskette de seguridad fuente en la unidad de disco y pulse el boton ENTER.
L os datos contenidos en el diskette se cargan en la memoria interna.

4. Después de unos momentos, se mostrara la siguiente pantalla. Una vez mostrada la pantalla, extraiga el
diskette de seguridad.

*5* PANTALLA***

5. Introduzca el diskette de seguridad de destino en la unidad de disco y pulse el botén ENTER.
Se escriben los datos en el diskette de seguridad de destino.

6. Vuelva arepetir los pasos 3-5. No obstante, cada vez que cambie de diskette, no precisara pulsar el
boton ENTER. Una vez finalizada la operacion, se mostrara la siguiente pantalla.

*** PANTALLA***

7. Si desea continuar creando diskettes de seguridad, pulse el botén ENTER. Para salir de la funcion, pulse
el boton EXIT.

3: VERIFY

Si un diskette se rayase o se dafiase de alguna forma, no seria posible leer los datos de cancién o los
archivos de datos de cancion y por lo tanto se interrumpirian las funciones como Quick Playback o Chain
Play. Para evitar este tipo de problema, esta funcion revisa todos los datos de cancién contenidos en el
diskette para comprobar si son legibles o no.

Al pulsar el boton ENTER, el XP-50 revisara cada cancion contenida en el diskette para comprobar si alin
es posible leerla correctamente. Si el diskette esta en buenas condiciones, en la pantalla se muestra
"Complete." Si la unidad encuentra algun problema, se muestra "Error."

* En cuyo caso, los datos de cancion no entrarian en la memoria interna.

4: VOLUME (Cambiar el nombre de volumen)
Ud. puede modificar el nombre de volumen que especifico al formatear el diskette.
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5: DELETE
Ud. puede suprimir de un diskette los archivos de Cancidn, de Chain o de Datos que no sean importantes.

Type (El tipo de Archivo)
SONG: Suprime una cancién creada en el XP-50 o con un SMF
FILE: Suprime un archivo Chain o un archivo de Datos

* Dese cuenta de que, si Ud. suprime archivos importantes de un diskette de sistema como, por ejemplo,
el diskette de sistema SUPER-MCR , es posible que después el diskette no se pueda usar.

6: RENAME
Puede modificar e nombre de un archivo individual.

*5* PANTALLA***

nombre de archivo original
nombre de archivo nuevo

* No es posible modificar una extension del nombre de archivo.



* Dese cuenta de que, si Ud. modifica los nombres de archivo de un diskette de sistema como, por
ejemplo, el diskette de sistema SUPER-MCR, es posible que después éste no se pueda usar.

7: INFO (Lainformacion de Cancion)

Se utiliza esta funcion para mostrar los nimeros de cancion y 1os archivos de datos de sonido contenidos
en el diskette, el drealibre del diskette y los nombres de archivo de cancion.

***PANTALLA***

numero de cancién nombre de archivo tamafio del archivo
nombre de cancién érea libre del diskette

*** DANTALLA***

nombre del volumen capacidad del diskette

ndmero de canciones contenidas en el diskette nimero de archivos contenidos en el diskette arealibre del
diskette
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Capitulo 8. Lafuncion RPS

RPS (Secuencia de Frase a Tiempo Real) es una funcion que permite reproducir, pulsando unas teclas
especificas en el teclado, |os Patrones contenidos en la pista de Patrones de una cancion.

Por ejemplo, si Ud. desea hacer sonar una parte de percusion, puede grabar en un Patrén una frase de
relleno y, a continuacion, registrar este Patrén en la funcién RPS. De esta manera, puede hacer sonar la
frase de relleno simplemente pulsando una Unica tecla. Para poder utilizar la funcién RPS, debe crear un
set SEQ asignando a cada tecla un Patron y especificando la manera en que se reproducen estos Patrones.
Asignar a cadatecla un set SEQ

Puede crear un set SEQ para cada cancion y al guardar la cancién, guardar el set SEQ como parte de los
datos de cancion.

* Para poder efectuar ajustes SEQ para una cancion, debe cargar la cancion en la memoria interna.
El Procedimiento
1. Pulse el botén SEQUENCER par obtener la pantalla Song Play.

2. Desplace €l cursor a song number y seleccione la cancion parala cual desea efectuar los ajustes del set
SEQ.

3. Pulse el boton RPS para que se ilumine su indicador.

4. Pulse el boton EDIT para que se ilumine su indicador.

5. Pulse el boton function RPS.

Ahora el indicador del botén RPS se iluminay se apaga de forma intermitente, y se muestra la siguiente
pantalla. Si se muestra una pagina diferente, pulse el boton.

#5* PANTALLA***

Si ha seleccionado una cancion que esta guardada en un diskette, se muestra la siguiente pantalla. Pulse
el botén ENTER para cargar la cancion en la memoria interna.

***PANTALLA***

* Si decide no cargar la cancion, pulse el boton EXIT.



6. Efectle los ajustes para los parametros Cuantificacién Trigger comunes a todos los sets SEQ.
7. Pulse el boton /.

***PANTALLA***

nota

8. Seleccione latecla (la nota) paralacual desea efectuar |0s gjustes del set SEQ.

* Ud. puede asignar un set SEQ a cualquier nota desde C-1 hasta G9. Para seleccionar una nota que esté
fuera de lagama del teclado del XP-50, ACTIVE el pardmetro Remote (SISTEMA: MIDI: MIDI) y
transmita el mensaje de nota desde un aparato externo para seleccionar la nota.

9. Efectle los gjustes para cada pardmetro.

10. Unavez termine de efectuar los ajustes SEQ, pulse el botén EXIT para volver ala pantalla Sequencer
mode Play.

* Si al guardar una cancién el botén RPS esta activado este ajuste también se guarda como parte de los
datos de cancion.

L os parametros de la funcion RPS
PHRASE SEQUENCE

Trigger Quantize (La cuantificacién del trigger RPS)

Seleccione la manera en que se reproduce el Patrén.

REAL: Al pulsar latecla, se iniciardinmediatamente la reproduccion del Patron.

BEAT: Durante lareproduccion de la cancion, al pulsar esta tecla en medio de un tiempo del compas, la
reproduccién seiniciara a partir del principio del préximo tiempo del compaés.

MEASURE: Durante la reproduccién de la cancién, al pulsar estatecla en medio del compas, la
reproduccion seiniciard a partir del principio del proximo compaés.

* Si no se esta reproduciendo actualmente la cancion, al pulsar unatecla, se iniciarainmediatamente la
reproduccion sin tener en cuenta el método de reproduccion seleccionado.

SEQ SET

Play Pattern (El niUmero de patron RPS)

Seleccione el Patron areproducir. Si ha seleccionado STOP, esta tecla desactiva la reproduccion de los
Patrones que se reproducen mediante la funcion RPS. Debe gjustar en OFF |as teclas a las que Ud. no ha
asignado un set SEQ.

Playback Mode (EI modo playback RPS)

Especifique la manera en que se reproduce €l Patrén.

LOOP1: Hasta que deje de pulsar latecla, se repetirdunay otravez el Patron.

ONCE: Al pulsar latecla, se reproducira unavez el Patron.

LOOP2: Al pulsar latecla, se reproducira de forma repetida el Patron. Para parar la reproduccion, pulse
otravez latecla o pulse unatecla cuyo parametro Play Pattern haya sido DESACTIVADO.

Utilizar lafuncion RPS

Al pulsar el botdn RPS para que se ilumine su indicador, la funcion RPS se activara. Ahora el teclado
funciona segun las especificaciones de |os ajustes del set SEQ.

Lafunciéon RPS permite hacer sonar simultdneamente hasta 8 Patrones y también puede utilizarla junto
con lafuncién Quick Play.

El Procedimiento



1. Pulse el boton SEQUENCER.

2. Pulse el boton RPS para que se ilumine su indicador.
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3. Pulse el boton STOP/START parainiciar lareproduccion de la cancion.

4. Pulse lateclaala que se ha asignado un Patrén. Se iniciala reproduccién de este Patron.

* Si Ud. reproduce Patrones sin que se reproduzca una cancion, |os Patrones no estaran sincronizados.

* Si Ud. pulsa el botén RPS mientras se esta reproduciendo un Patrén, se apaga la funcion RPS pero los
Patrones que se estan reproduciendo no paran.

< Sugerencias para la utilizacion de la funcién RPS >

Grabe solo mensajes de Nota en el Patron que Ud. utiliza con la funcién RPS
Si un Patrén contiene mensajes que no son mensajes de Nota, puede haber un retraso en la reproduccién
de las notas. Es mejor grabar en una pista de Frases |0os mensajes que no son mensajes de nota.

Decida a qué tecla asignar un Patron

Las teclas para las que el parametro Pattern Play (SEQUENCER: RPS: SEQ SET) esté gjustado en OFF
suenan de forma normal. Si Ud. utiliza el teclado para, mediante la funcion RPS, hacer sonar sélo
Patrones, no tiene importancia a qué teclas asigna los Patrones. No obstante, si también desea hacer sonar
el teclado de manera normal, debe tener en cuenta la gama de las teclas utilizadas con la funcion RPS.
Debido a que, mientras toque el teclado, no podra comprobar las teclas a las que estan asignadas |os
Patrones, es aconsejable que la asignacion de las teclas sea apropiada a la manera en que piensa utilizar
los Patrones. Las asignaciones de las teclas para las canciones de autodemostracion que utilizan la
funcion RPS contenidas en el diskette suministrado con la unidad son las siguientes.

Parar €l Patréon: C2

Patrones de Percusion: las teclas blancas localizadas a |a derecha de |la tecla F2
Patrones de Bgjo: las teclas negras localizadas a la derecha de la tecla F#2
Rellenos de Percusioén: las teclas localizadas a la derecha de la tecla C3
Melodiay acompafamiento: las teclas |ocalizadas a la derecha de la tecla F3

Utilizar un teclado MIDI externo para la reproduccion de Patrones mediante la funcion RPS

Si desea utilizar un teclado MIDI externo para reproducir Patrones mediante la funcién RPSy, alavez
hacer sonar de manera normal el teclado del XP-50, ajuste el parametro Remote (SY STEM: MIDI: MIDI)
en ON. Ademés, también debe efectuar |os gjustes de forma que la reproduccion de Patrones de la funcion
RPS dispare sblo las teclas que estén fuera de la gama de tecla del teclado del XP-50. Ajuste el teclado
externo a una gama de tecla que permita al teclado disparar |os Patrones RPS.
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Capitulo 9. Chain Play

Chain Play es una funcidn que utiliza la prestacion Quick Play parareproducir las canciones contenidas
en un diskette en el orden especificado. Debido a que la funcion Chain Play es capaz de leer no sélo
canciones sino también archivos de datos, para preparar la reproduccion de una cancion, Ud. puede utilizar
lafuncidn para cargar datos en las fuentes de sonido.

Un chain (una cadena) también puede utilizar cancionesy archivos de datos procedentes de dos o0 méas
diskettes, lo cual permite reproducir consecutivamente una gran cantidad de canciones.

Crear una cadena
Para utilizar la funcion Chain Play, debe crear una Cadena para especificar el orden en el cual seleeran

las canciones o los archivos de datos. Cada cadena es capaz de especificar €l orden de la reproduccién de
hasta 98 canciones o archivos de datos (98 pasos).



El Procedimiento

1. Introduzca en la unidad de discos un diskette que contenga datos de cancion o de sonido.

2. Pulse el botén CHAIN PLAY para que se muestre la pantalla Chain Play.

*** DPANTALLA***

modo L oop Paso modo Play

3. Asegurese de que €l cursor esté desplazado al parametro Mode y ajuste el modo Loop para especificar
la manera en que se reproduce la cadena.

ONEWAY : La cadena se reproduce unavez

REPEAT: La cadena se reproduce repetidamente

4. Desplace el cursor a Play Mode y especifique la manera en que se iniciala cancion o si se lee el
archivo de datos.

PLAY : Se reproducen automaticamente los datos de cancion

WAIT: Al pulsar el botén STOP/PLAY, se reproduciran los datos de cancion

LOAD: El archivo de datos en el orden especificado

* END indica que €l paso especificado es el tltimo. No es posible seleccionar END.

* Al seleccionar LOAD, se leera solo el archivo de datos. Para reproducir una cancién, pulse PLAY o
WAIT.

5. Desplace el cursor a Song Number y seleccione la cancion a reproducir o el archivo de datos a cargar.
***PANTALLA***
ndmero de cancion nombre de archivo nombre de cancion

6. Pulse el botén FWD para desplazarse a siguiente paso.
Para volver al paso anterior, pulse el boton BWD.

Paraintroducir un nuevo paso

Pulse el botén INSERT.

Se desplazan hacia atras |os pasos anteriores al paso mostrado actualmente y se introduce un nuevo paso.
Se copian en el nuevo paso los gjustes del paso mostrado actualmente.

Para suprimir un paso

Pulse el boton DELETE.

Se suprime el paso mostrado actual mente.

Para borrar todos los ajustes de la cadena entera

Pulse el boton CLR ALL y acontinuacion, pulse el botén ENTER.
Se borran todos |os ajustes de |a cadena.

7. Vuelva arepetir los pasos 4-6 para crear |la cadena.

* Para crear una cadena que utilice canciones o archivos de datos procedentes de dos 0 mas diskettes,
cambie de diskette al crear la cadena.

Guardar la cadena en un diskette

Si Ud. apaga la unidad, se pierde la cadena que ha creado. Si desea conservar la cadena, déle un nombre
y guérdela como un Chain File (archivo de cadena) en un diskette.

El Procedimiento



1. Desde el modo Chain Play, pulse el boton DISK/UTILITY.
Se muestra la pantalla Utility function select.

2. Seleccione "3:SAVE."
Se muestra una pantalla en la que puede seleccionar el tipo de archivo a guardar.

3. Seleccione "1:CHAIN."
Se muestra la pantalla Chain file save.

***PANTALLA***

nombre de archivo

4. Asigne un nombre (nombre de archivo) al archivo de cadena.

* No es posible modificar una extensién de un nombre de archivo (.SVC).

5. Pulse el boton ENTER para guardar el archivo.

* Puede guardar en un solo diskette dos 0 més archivos de cadena.
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Chain Play

Si Ud. crea un archivo de cadena que contenga las canciones en el orden en que Ud. las gjecuta en
directo, puede reproducirlas en el orden apropiado simplemente pulsando el boton STOP/PLAY . Se
reproducen las canciones de forma "reproduccion répida’ y, por 1o tanto, no hay espacio vacio entre ellas.
Cargar un archivo de cadena

El Procedimiento

1. Introduzca en la unidad de discos un diskette que contenga el archivo de cadena.

2. Aseglrese de que esta en el modo Chain Play y pulse el botén DISK/UTILITY.

3. Seleccione "3:LOAD."
Se muestra una pantalla en la que puede seleccionar el tipo de archivo a cargar.

4. Seleccione "1:CHAIN."
Se muestra la pantalla Chain file save.

5. Seleccione el archivo de cadena que desea cargar.

6. Pulse el botén ENTER para cargar €l archivo de cadena.
Reproducir un archivo de cadena

***PANTALLA***

nombre de archivo (cadena) estado de la cadena

STOP: parada

PLAY : reproduciéndose

WAIT: esperando

ERROR: €l diskette introducido actualmente en la unidad de discos no contiene ninguna cancién a
reproducir



* Durante la reproduccion en cadena, no es posible seleccionar el modo Sequencer ni el modo
Microscope. Tampoco es posible modificar los gjustes de la cadena excepto el Modo Loop de la cadena.

El Procedimiento

1. Pulse el boton STOP/PLAY parainiciar lareproduccion en cadena.
Si play mode del paso 1 esta ajustado en WAIT, hasta que no pulse otravez el boton STOP/PLAY , no se
iniciara lareproduccion. Si step mode esta ajustado en LOAD, la reproduccién empezara inmediatamente.

2. Para parar la reproduccion en cadena, pulse el boton STOP/PLAY .

Si Loop mode esta gjustado en ONEWAY, al llegar al final de la cadena, la reproduccién en cadena se
parara automéaticamente. Si esta ajustado en REPEAT, pulse el boton STOP/PLAY para parar la
reproduccién en cadena.

* Si Ud. pulsa el botén STOP/PLAY mientras la unidad esta leyendo el archivo de datos, al finalizar la
lectura, la reproduccién en cadena parara.

* Aungue el parametro Sync Mode (SY STEM: SEQUENCER; SEQ MODE) esté gjustado en REMOTE o
en SLAVE, no sera posible iniciar/parar la Reproduccién en Cadena desde un aparato MIDI externo.
Durante la Reproduccion en Cadena, tampoco se reciben |0s siguientes mensajes; Continude (continuar),
Song Position Pointer (indicador de la posicidn de la cancion), Song Select (seleccionar cancion) y
Timing Clock (reloj de sincronia).

* Cuando una cadena simple contiene canciones o datos procedentes de dos o més diskettes y el diskette
introducido actualmente en la unidad de discos no contiene los datos especificados, se muestra como "**"
el nimero de cancién y se muestra como "ERROR" el estado de la cadena. En este caso, debe introducir
el diskette apropiado.

* Si durante la reproduccion de una cancién Ud. pulsa el boton FWD, se interrumpe la reproduccién y se
efectla la operacion especificada con el siguiente paso. Si Ud. pulsa el boton BWD, se interrumpe la
reproduccion y se vuelve a efectuar la operacion especificada con el paso actual.
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Capitulo 10. El Modo GM

Acerca del Modo GM

El XP-50 dispone de un modo GM que proporciona una manera fécil de reproducir o crear un score GM. No
solo puede reproducir scores GM comerciales sino también puede modificar 1os diversos ajustes de los
pardmetros para lograr una expresion musical mas rica.

Entrar en el modo GM

El modo GM permite que la fuente de sonido del XP-50 sea compatible con GM. En este sentido, el modo
GM es como si fuera un Performance especial en el cual el Set de Percusion GM esta asignado a la Parte
10y los patches de sistema GM estan asignados a las otras Partes. No obstante, no es posible
almacenarlos ajustes del modo GM en la memoria del usuario.

***PANTALLA***

patch GM/Set de Percusion (nimero, grupo)
nimero de Parte

El Procedimiento

Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el botén PERFORM para obtener la pantalla GM mode Play.
Al entrar en el modo GM, lafuente de sonido se inicializara (a los ajustes de sistema GM basicos).



* Lapantalla GM mode Play muestra el Patch GM/Set de Percusiéon GM asignado a cada Parte. Para
cambiar de Parte, utilice los botones / .

Inicializar el modo GM

Para poder reproducir correctamente un score GM, debe inicializar la fuente de sonido alos ajustes del
sistema GM bésicos.

Seinicializael modo GM del XP-50 en |las siguientes situaciones.

. Cuando se gjusta el XP-50 a GM mode

. Cuando la unidad recibe el mensaje Sistema GM Activado de un aparato MIDI externo

. Cuando la cancién que se esta reproduciendo contiene el mensaje Sistema GM Activado

. Al encender la unidad

. Al efectuar lafuncion Inicializar GM (pag. 101)

< El mensgje Sistema GM Activado >
Este mensaje comunica a la fuente de sonido compatible con GM que debe ser inicializada a los ajustes
GM bésicos.

* Al efectuar la Inicializacion GM, se perderan todos los ajustes anteriores del modo GM.

* Si el parametro Rx.GM (SY STEM: MIDI: SYS-EXC MIDI) esté ajustado en OFF, la unidad no recibe
mensajes Sistema GM Activado.

Reproducir un score GM

Cuando el XP-50 esté en modo GM, seré posible reproducir correctamente un score GM. No obstante, el
XP-50 proporciona muchas prestaciones sofisticadas que no estén definidas mediante las especificaciones
del sistema GM vy por lo tanto, si Ud. crea datos que utilizan estas prestaciones, es posible que al
reproducir su cancion mediante otras fuentes de sonido compatibles con GM, aquella no sonara
correctamente.

* El XP-50 no es compatible con el formato GS (un formato estdndar creado por Roland para las fuentes
de sonido multi-timbricas) y, por lo tanto, el XP-50 no puede reproducir correctamente los datos que lleven
el logotipo GS (Datos musicales GS).

* Normalmente, el principio de un score GM contiene el mensaje Sistema GM Activado. Esto significa
gue si Ud. reproduce desde la mitad de la cancién un score GM, es posible que el XP-50 no cambie al
modo GM vy por lo tanto, el score GM no se reproduzca correctamente. Si desea reproducir un score GM,
es aconsejable ajustar manualmente el XP-50 al modo GM.

Enmudecer una Parte especifica

Al cambiar a modo GM, todas las Partes se ajustaran pararecibir mensajes MIDI. Si desea que no suene
una Parte especifica, apague el Interruptor de Recepcion de aquella Parte.

El Procedimiento

1. Asegurese de que el indicador del boton EDIT esté apagado.

2. Pulse el botdén PART para activar (el indicador estailuminado) o desactivar (el indicador esta apagado)
la Parte.

Para desactivar una Parte de 1-8, apague el indicador del boton 1-8/9-16 y pulse el botdn Part apropiado.
Para activar una Parte de 9/16, active el indicador 1-8/9-16 y pulse €l botén Part apropiado.
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Las funciones (tiles en el modo GM (GM Utility)

En el modo GM, las funciones Utility le permiten copiar l0s gjustes de los efectos, inicializar el modo GM
y transmitir los ajustes del modo GM.



El Procedimiento

1. En el modo GM, pulse el boton DISK/UTILITY.
Se muestra la pantalla Utility menu.

2. Seleccione "4:SOUND" y pulse el botén ENTER.
Se muestra |a pantalla Disk menu.

3. Seleccione la funcidn que desee efectuar.
* Al seleccionar "5:PRESET," podra efectuar lainicializacién de los presets de fébrica. El procedimiento
esigual al que se utiliza parainicializar los presets de fébrica desde los otros modos.

* Para cancelar la operacion, pulse el boton EXIT.

4. Efectle los gjustes de |o pardmetros.

5. Pulse el boton ENTER para efectuar la operacion.

6. Pulse el boton EXIT paravolver ala pantalla deseada.

Copiar los gjustes de |os efectos (1: COPY)
Esta funcion copia los ajustes de los efectos desde un Patch o desde un Performance al modo GM.

*5* PANTALLA***

fuente de la copia Patch/Performance fuente de la copiar
(grupo, nimero, nombre)

Inicializar el modo GM (2: INIT)

Existen dos maneras de inicializar el modo GM.

GM-ON: Inicialice los gjustes del modo GM utilizando el mensaje Sistema GM On.
DEFAULT: Inicialice los ajuste del modo GM a los ajustes de fébrica.

Transmitir los ajustes del modo GM (3: XFER)

No es posible almacenar 10s ajustes del modo GM en la memoria del usuario. Si desea conservar los
gjustes del modo GM, debe transmitirlos en forma de mensaje MIDI a un secuenciador o a un aparato
MIDI externo.

Se transmiten los siguientes ajustes del modo GM para cada Parte.

El nimero de Programa del Patch GM

El Nivel de Volumen (nimero de control 7)

El panorama (nimero de control 10)

El nivel de envio de la Reverb (nimero de control 91)

El nivel de envio del Chorus (nimero de control 93)

Lasensibilidad del Pitch bend

La afinacion precisa

La afinacion general

* Si no desea transmitir los gjustes de una Parte especifica, apague el interruptor de Transmision de
aquella Parte.

Transmitir a un aparato MIDI externo
Ajuste en "MIDI" el destino de la transmision y a continuacion, prepare el aparato MIDI externo parala
recepcion de los datos y pulse el boton ENTER.

Grabar datos en el secuenciador interno

Antes de empezar, cargue la cancion deseada en la memoria interna. En esta pantalla, ajuste en "SEQ" el
destino de la transmision. Cambie ala siguiente pantalla, especifique el destino de latransmisiony la
posicion de la transmision (compas-tiempo del compas-reloj) y después, pulse el botén ENTER.



* Si desea grabar los gjustes del modo GM como los gjustes iniciales de la cancidn, cree al principio de la
cancion un espacio en blanco que dure un compés y grabe los datos en este espacio. Si Ud. graba los datos
sin haber creado un espacio en blanco, puede afectar de forma adversa a ritmo de los datos musicales.
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Los parametros del modo GM

En el modo GM puede modificar los siguientes pardmetros. Ud. puede modificar 10s ajustes como por
ejemplo, efecto, panoramay nivel, y personalizar como desee la reproduccion del score GM.

%% F| GURA***
* Al inicializar el modo GM (pag. **), se perderan todos estos ajustes.

El grupo EFFECTS

Efectle |os gjustes para |l os efectos EFX/Chorus/Reverb utilizados en el modo GM.

OUTPUT (La Salida)
Estos pardmetros especifican la manera en que se envia cada una de | as Partes.

Output Assign (La Asignacion de la Salida/Nivel de la Salida)

Al gjustar el pardmetro Output Assign en MIX, se enviarda jack OUTPUT la Salida de cada Parte sin que
pase por los EFX. Si gjusta este parametro en EFX, se envia a Salida de cada Parte alos EFX |. Si
selecciona PATCH, se utilizan los ajustes de |a asignacién de la salida procedentes de |a Parte GM
asignada a la Parte.

El parametro Nivel de la Salida ajusta el nivel de volumen de cada Parte.

Chorus (Nivel de Envio del Chorus)
Ajuste la cantidad de Chorus para cada Parte.

Reverb (Nivel de Envio de la Reverb)
Ajuste la cantidad de Reverb para cada Parte.

GM EFX TYPE (El tipo de EFX)
Especifique el tipo de EFX utilizado en el modo GM.

Type (Tipo de EFX)
Seleccione el tipo de EFX. Para mas detalles, vea "L os tipos de EFX" (pag. **)

GM EFX PRM (Los pardmetros de los EFX GM)
Ajuste los diversos parametros del tipo de EFX seleccionado mediante el parametro Type. Para mas
detalles, vea "L os tipos de efectos EFX" (pag. **).

GM EFX OUT (Envio delos EFX GM)
Especifique la conduccion de la salida para los tipos de EFX cuyos parametros Output Assign estén
gjustados a EFX.

* Se ignoran |os ajustes mostrados en esta pantalla para los Tones cuyos parametros de Asignacion de la
Salida (PATCH: EFFECTS: OUTPUT) estén ajustados en MIX.

Mix Out (Nivel de Envio del EFX)
Ajuste el nivel de volumen del sonido original y del sonido EFX.

Chorus (Nivel de Envio del Chorus)
Ajuste la cantidad de Chorus para el sonido que pasa por los EFX.

Reverb (Nivel de Envio de la Reverb)
Ajuste la cantidad de Reverb para el sonido que pasa por los EFX.



EFX CHORUS
Estos parametros controlan el efecto de chorus utilizado en el modo GM.

Rate (La Frecuencia del Chorus)
Este pardmetro agjusta la frecuencia del efecto de Chorus.

Depth (La Profundidad del Chorus)
Este parametro agjusta la profundidad del efecto del Chorus.

Delay (El Pre delay del Chorus)

Este pardmetro determina el intervalo de tiempo que transcurre entre el momento en que se escucha el
sonido original y el momento en que se escucha el sonido del efecto. Los valores altos proporcionan un
sonido mas "espaci0so."

Fbk (La Regeneracién del Chorus)
Este parametro determina la cantidad de sonido de chorus que se vuelve a enviar (laregeneracion) ala
unidad de Chorus. Los valores més altos dan lugar un efecto de Chorus mas intenso.

Level (Nivel del Chorus)
Este parametro gjusta el nivel de volumen del sonido de Chorus.

Out (La Asignacion del Envio del Chorus)
Este gjuste determina como se envia el sonido de Chorus.

MIX: Este gjuste mezcla el sonido del Chorus con el sonido de |la Reverb.
* k% FI GU RA***
REV: Este gjuste aplica Reverb al sonido de Chorus.

*% F| GURA***

M+R: Este ajuste mezcla el sonido de Chorus, al que ha sido aplicado el sonido de la Reverb, con el
sonido de Chorus al que no ha sido aplicado el sonido de la Reverb.

*% F| GURA***

EFX REVERB
Efectle |os gjustes paralareverb del modo GM.

* En el modo GM, seignoran los ajustes de lareverb procedentes del Patch GM asignado a cada Parte
(excepto para el parametro Send Level).
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Type (El Tipo de Delay/Reverb)

Este parametro selecciona el tipo de Reverb.

ROOM1: Una Reverb cortay de alta densidad.

ROOM 2: Una Reverb cortay de baja densidad.

STAGEZ1L: Una Reverb que contiene mas densidad en la"cola" de la Reverb.
STAGE 2: Una Reverb con unainicial reflection fuerte.

HALL1: Una Reverb transparente.

HALL 2: Una Reverb complegjay rica

DELAY: Un delay estandar.

PAN-DELAY: Un delay panoramico que desplaza el sonido reflgjado hacialaizquierday haciala
derecha.

Time (LaDuracion del Delay/ Reverb)



Este parametro ajusta la duracion del efecto. Si ha seleccionado DELAY o PAN-DELAY, este parametro
ajusta el intervalo de tiempo que transcurre entre el inicio del sonido original y el inicio del sonido del
delay.

Fbk (El Nivel de la Regeneracion del Delay)
Este pardmetro ajusta la cantidad de sonido de delay que se vuelve a enviar ala unidad de Delay. Los
valores mas altos proporcionan mas repeticiones del sonido de Delay.

* Si ha seleccionado cualquiera de los tipos de Reverb, (ROOM1-HALL 2), este parametro no afecta al
sonido.

HF Damp (Corte de Frecuencias Altas de la Reverb/Delay)

Este parametro ajusta el punto (lafrecuencia) en el cual se cortan los componentes de las frecuencias
altas del sonido de Reverb.

Al gjustar méas bajo la frecuencia, se cortardn mas cantidad de frecuencias altas proporcionando un sonido
méas suavey unareverberacion menos densa. Si no desea cortar las frecuencias altas, ajuste este
pardmetro en BY PASS.

Level (El Nivel dela Reverb/ El Delay)
Este pardmetro ajusta el nivel de volumen del sonido de |la Reverb (o del Delay).

< Acercade los efectos para las fuentes de sonido compatibles con GM >

La mayoria de las fuentes de sonido compatibles con GM proporcionan efectos como, por ejemplo, reverb
y chorus pero el uso de efectos no estaincluido en el esquemadel Nivel 1 del Sistema GM. Esto significa
gue, si reproduce los datos de cancion creados para el modo GM del XP-50 mediante una fuente de sonido
compatible con GM que no sea el XP-50, es posible que |os datos no suenen de forma correcta.

El grupo PART

PATCH
Seleccione el nimero (001-128) de cada Patch GM.

* En el modo GM, no es posible seleccionar Los Patches USER o PRESET A/B/C.

SETTING
Efectle los gjustes para el nivel de volumen, el panoramay la afinacion de cada Parte.

Volume
Ajuste el nivel de volumen de cada Parte.

Pan
Ajuste la posicion estereofOnica de cada Parte. L64 es la posicion localizada més alaizquierda, O la
posicion central y R63 la posicion mas ala derecha.

* Si Ud. modificalos gjustes del parametro Volume o del pardmetro Pan, se muestran estos cambios en las
siguientes pantallas INFO.

Coarse (La afinacion General)
Ajuste por pasos de un semitono la afinacion de cada Parte (-4 a +4 octavas).

Fine (La afinacion Precisa)
Efectlie ajustes precisos por pasos de 1 cent en la afinacion especificada en Coarse Tune (-50 a + 50
cents).

INFO (El grupo Informacion)

En esta pantalla puede comprobar el estado de la recepcion de los diversos tipos de mensajes MIDI
enviados a cada Parte. Esta es una manera facil de comprobar si la fuente de sonido esta respondiendo
correctamente a los mensajes procedentes del teclado, del secuenciador o de los controladores MIDI
externos.



Puede modificar los valores de los items que no sean Voice. Al hacerlo, se transmitira un mensaje MIDI
gue Ud. podréa grabar en el secuenciador, etc.

Mod (Modulacién)
Breath (Breath)

Foot (Pedal)

Vol (Nivel de Volumen)
Pan (Panorama)

Exp (Expresion)

Hold (Mantener)

Bend (Pitch Bend)
Aftertouch (Aftertouch)
Voices (Voces)

La cantidad de voces utilizadas.
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Capitulo 11. Utilizar aparatos MIDI externos

Utilizar el XP-50 para controlar aparatos MIDI externos

El Procedimiento

1. Utilice un cable MIDI para conectar el MIDI OUT del XP-50 al MIDI IN del aparato MIDI externo.
X GURA***

2. Ajuste el canal de transmision del XP-50 para que seaigual a canal de recepcion del aparato MIDI
externo.

Se determina el canal de transmisién mediante los siguientes pardmetros.

. EI modo Patch

El pardmetro Tx-Ch (SYSTEM: MIDI: PATCH MIDI)

. El modo Performance

El pardmetro Canal (PERFORM: MIDI: MIDI)

Ajuste el parametro Tx (PERFORM: MIDI: MIDI) en ON.

3. Si desea hacer sonar sélo la fuente de sonido del aparato MIDI externo, ajuste el parametro Local
(SYSTEM: MIDI: PATCH MIDI)/(SYSTEM: MIDI: PERFORM MIDI) en OFF.

Si desea conectar dos 0 mas aparatos MIDI externos, utilice el MIDI THRU del aparato MIDI externo.

* k% FI GU RA***

* Si Ud. conectatres o mas aparatos MIDI utilizando -> THRU -> IN -> THRU..., es posible que |a sefia
sea poco precisay pueden producirse errores de datos. En este caso, debe utilizar unacagjaMIDI Thru. Las
cajas MIDI Thru son aparatos que permiten enviar una Unicafila de datos MIDI a varios aparatos MIDI sin
gue haya errores de datos.
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Controlar el XP-50 desde un aparato MIDI externo

Hacer sonar la fuente de sonido del XP-50 desde un aparato MIDI externo

El Procedimiento

1. Utilice un cable MIDI para conectar el MIDI OUT del aparato MIDI externo al MIDI IN del XP-50.

*k*k FIGURA***



2. Ajuste el canal de recepcion del XP-50 para que seaigual al canal de transmisién del aparato MIDI
externo.

Se determina el canal de recepcidn mediante |os siguientes pardmetros.

. El modo Patch

El pardmetro Rx-Ch (SYSTEM: MIDI: PATCH MIDI)

. EI modo Performance

El parametro Canal (PERFORM: MIDI: MIDI)

Ajuste el parametro Rx (PERFORM: MIDI: MIDI) en ON.

Seleccionar los sonidos del XP-50 desde un aparato MIDI externo

Al transmitir al XP-50, desde un aparato MIDI externo, mensajes de Seleccién de Banco (nimeros de
controlador 0 a 32) y mensajes de cambio de programa, podra seleccionar Patches, Performances o Sets
de Percusion. En otras palabras, cuando Ud. seleccione sonidos en el aparato MIDI externo, se transmitiran
al XP-50 los mensajes MIDI correspondientes, causando que el XP-50 seleccione el Patch apropiado, etc.

* Si el XP-50 sblo recibe mensajes de Cambio de Programa sin recibir mensajes de Seleccion de Banco,
entonces solo seleccionara |os sonidos contenidos en el grupo seleccionado actualmente como por
ejemplo, PR-A o USER.

Seleccionar Patches
El XP-50 recibe los mensajes MIDI transmitidos por el aparato MIDI externo y seleccionalos Patches de
la manera mostrada en la siguiente tabla.

***TABLA***
Banco PC# grupo de Patch nimero de Patch

Bank: el valor del mensaje de Seleccion de Banco

PC#: nimero de Programa

Ejemplo: Seleccionar el nimero de Patch PR-B 10 desde un aparato MIDI externo.
Transmitalos datos al XP-50 en el siguiente orden. (L os valores son decimales.)
NUmero de Controlador 0 (el boton Bank Select MSB), valor 81

Numero de Controlador 32 (el botén Bank Select LSB), valor 1

Numero de Programa 9

Seleccionar Performances
El XP-50 recibe los mensajes MIDI transmitidos por el aparato MIDI externo y selecciona los
Performances de la manera mostrada en la siguiente tabla.

***TABLA***
Banco PC# grupo de Performance niimero de Performance

Bank: el valor del mensagje de Seleccién de Banco

PC#: nimero de Programa

Para poder seleccionar un Performance, el canal MIDI del aparato de transmision debe ser igual al
pardmetro Control de Canal del XP-50 (SYSTEM: MIDI: PERFORM MIDI). Para poder seleccionar un
Patch o un Set de Percusién contenido en una Parte, el canal de transmision debe ser igual al canal de
recepcién de la Parte. No obstante, si el pardmetro Control de Canal y el canal de recepcidn disponen del
mismo ajuste, el pardmetro Control de Canal tiene prioridad y, por lo tanto, |os mensajes recibidos en este
canal seleccionan Performances.

Seleccionar Sets de Percusién

El XP-50 recibe los mensajes MIDI transmitidos por el aparato MIDI externo y seleccionalos Sets de
Percusion de la manera mostrada en la siguiente tabla.

***TABLA***

Banco PC# grupo de Set de Percusién nimero de Set de Percusién



Bank: el valor del mensaje de Seleccién de Banco

PC#. nimero de Programa

Para poder seleccionar un Set de Percusién, el canal MIDI del aparato de transmision debe ser igual al
canal de recepcion de la Parte 10 del Performance. En los gjustes de fébrica del XP-50, la Parte 10 esta
gjustada a canal MIDI 10.
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Sincronizar la unidad con aparatos externos

Sincronizar un secuenciador externo con el secuenciador del XP-50

Ud. puede sincronizar un secuenciador externo con los mensagjes del reloj MIDI transmitidos por el XP-50
y de esta forma hacer que ambos secuenciadores funcionen juntos.

El Procedimiento

1. Utilice un cable MIDI para conectar el MIDI OUT del XP-50 al MIDI IN del secuenciador externo.
* k% FIGURA***

2. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

3. Ajuste el parametro SyncMode (SYSTEM: SEQUENCER: SEC MODE) en INTERNAL vy, a
continuacién, ajuste el parametro SyncOut (SY STEM: SEQUENCER: SEC MODE) en ON.

4. Ajuste el secuenciador externo de forma que esté sincronizado con el secuenciador del XP-50.

5. Al pulsar el boton STOP/PLAY,, el secuenciador del XP-50y el secuenciador externo iniciaran
simultaneamente la reproduccién.

6. Al pulsar otravez el boton STOP/PLAY, ambos secuenciadores pararan la reproduccion.
Sincronizar el secuenciador del XP-50 externo con un secuenciador externo

Ud. puede sincronizar el secuenciador del XP-50 con los mensajes del reloj MIDI transmitidos por un
secuenciador externo y de esta forma hacer que ambos secuenciadores funcionen juntos.

El Procedimiento

1. Utilice un cable MIDI para conectar el MIDI OUT del secuenciador externo a MIDI IN del
secuenciador del XP-50.

***F|GURA***

2. Pulse el botén SEQUENCER para activar la pantalla Song Play.

3. Ajuste el parametro SyncMode (SY STEM: SEQUENCER: SEC MODE) en SLAVE.

4. Ajuste el secuenciador externo de forma que transmita mensajes de Reloj MIDI.

5. Al iniciar la reproduccion en el secuenciador externo, el secuenciador del XP-50 iniciarala
reproduccion.

Cuando se pare la reproduccion en el secuenciador externo, el secuenciador del XP-50 también parara.

* Si sblo desea iniciar/parar lareproduccién de una cancion desde el secuenciador externo y no desea que

el XP-50 esté sincronizado con los mensajes de Reloj MIDI procedentes del aparato externo, ajuste el
pardmetro SyncMode (SY STEM: SEQUENCER: SEQ MODE) en REMOTE.



* Cuando se recibe desde un secuenciador externo un mensaje Seleccién de Cancidn 0, se seleccionala
cancion contenida en la memoria interna (la cancion nimero 0). Cuando se recibe el mensaje Seleccidn
de Cancion 1, se selecciona la primera cancion grabada en el diskette (la cancion nimero 1).

* Cuando se recibe desde un secuenciador externo un mensaje de Indicador de la Posicion de la cancion,
la posicién actual de la cancidn contenida en la memoria interna cambia respectivamente.

Grabar en el secuenciador del XP-50 una cancion contenida en un secuenciador externo

Utilizando el siguiente procedimiento puede grabar en el secuenciador del XP-50 una cancién contenida
en un secuenciador externo.

El Procedimiento

1. Utilice un cable MIDI para conectar el MIDI OUT del secuenciador externo a MIDI IN del
secuenciador del XP-50.

2. Pulse el botén SEQUENCER para activar |a pantalla Song Play.

3. Ajuste el pardmetro SyncMode (SY STEM: SEQUENCER: SEC MODE) en SLAVE.
4. Ajuste el secuenciador externo de forma que transmita mensajes de Reloj MIDI.

5. Pulse el botdn REC y ajuste los pardmetros.

6. Al iniciar lareproduccién en el secuenciador externo, el secuenciador del XP-50 iniciarala grabacién.
Cuando se pare la reproduccion en el secuenciador externo, el secuenciador del XP-50 dejaré de grabar.
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Capitulo 12. Material Suplementario
Solucionar Pequefios Problemas

Si el XP-50 no produce sonido o si no funciona de la forma esperada, primero debe comprobar los
siguientes puntos. Si esto no soluciona el problema, contacte con su servicio post venta de Roland més
cercano.

Lamentablemente, una vez deteriorado un diskette, a veces es imposible recobrar el contenido de los
datos almacenados en él. Roland no asume ninguna responsabilidad respecto a dicha pérdida de estos
datos.

Al tocar el teclado, no hay sonido

-> El XP-50 o los aparatos conectados a él no estan encendidos.

-> El deslizado del nivel de volumen general esta ajustado al nivel minimo.

-> El control del nivel de volumen del amplificador/mesa de mezclas esté ajustado al nivel minimo.

-> L os cables audio no estan conectados correctamente.

-> Uno de los cables audio esté estropeado.

-> Ha seleccionado un Performance de tipo solapado y el interruptor Local de la Parte esté gjustado en
OFF.

-> Todos |los Tones del Patch estédn apagados.

Pulse los botones TONE SWITCH para que se iluminen sus indicadores.

-> Si un érea especifica del teclado no produce sonido, compruebe los gjustes de la Gama de Tecla del
Patch o del Performance. Si ha efectuado algun ajuste en cualquiera de las dos Gamas de Tecla, el
teclado produce sonido sélo en el area permitida por ambos ajustes.

Compruebe las pantallas Key Range de los Patches y de los Performances (PATCH: COMMON y
PERFORM: COMMON).

-> Launidad ha recibido mensajes de Volumen o de Expresion durante la reproduccion de una cancién,
procedentes de un pedal o desde un aparato externo, y, por lo tanto, ha bajado el nivel de volumen.
Utilice lafuncion Panic para subir el nivel de volumen.



Si esta en el modo Performance, active la pantalla INFO (PERFORM: INFO) para comprobar |os ajustes
de los mensajes de Nivel de Volumen (vol) y de Expresién (Exp) y efectle |os ajustes apropiados.

-> El Patch o el Set de Percusion utilizan ondas contenidas en una placa de Expansion de Onda pero la
Placa de Expansion de Onda necesaria no esta instalada.

La Afinacion esincorrecta

-> Laafinacion del XP-50 esincorrecta

Compruebe el parametro Master (SYSTEM: TUNE: TUNE).

-> Laafinacién ha sido afectada por 10s mensagjes de Pitch Bend recibidos de una reproduccion de
cancion, de las operaciones de un pedal o de aparatos MIDI externos.

Utilice lafuncion Panic para volver a gjustar los valores originales.

Si estd en el modo Performance, active la pantalla INFO (PERFORM: INFO) para comprobar los gjustes
de los mensgjes de Pitch Bend (Bend) y efectle |os ajustes apropiados.

No puede aplicar los Efectos
-> Los interruptores del EFX, del Chorus o de la Reverb estan desactivados.
Para comprobar estos gjustes, pulse el botéon EFFECTS ON/OFF.

Al reproducir una cancién, no suena nada

-> Las pistas de Frases estan enmudecidas.

-> El interruptor de Recepcién del Performance esta ajustado en off.
Ajuste el parametro Rx (PERFORM: MIDI: MIDI) en ON.

La Cancion no se reproduce correctamente

-> Hainiciado lareproduccién de la cancion a partir de la mitad.

Al desplazar la posicion del compésy reproducir la cancion, |os datos contenidos en |os compases
localizados entre estos dos puntos no se enviaran ala fuente de sonido internay, por lo tanto, a volver a
iniciar la reproduccion, ésta no sonard de forma correcta. Para transmitir los cambios efectuados a la
fuente de sonido interna permitiendo que la reproduccion sea correcta, mantenga pulsado el botén SHIFT y
pulse STOP/PLAY (actualizacion MIDI).

-> Esta intentando reproducir una cancién con formato GS.

El XP-50 es compatible con el formato GM pero no o es con el formato GS.

No puedo grabar una cancion

-> Ha seleccionado un Performance de tipo solapado y €l interruptor Local de la Parte esta gjustado en off.
Ajuste el parametro Local (PERFORM: MIDI; MIDI) en ON.

-> El interruptor Local del sistema esta gjustado en OFF.

Modo Performance: Ajuste el parametro Local (SYSTEM; MIDI; MIDI PERFORM) en ON.

Modo Patch: Ajuste el parametro Local (SYSTEM; MIDI; PATCH MIDI) en ON.

Modo GM: Ajuste el parametro Local (SYSTEM; MIDI; GM MIDI) en ON.

El Secuenciador no funciona
-> El pardmetro SyncMode esta ajustado en "SLAVE."

No puedo reproducir un Patron

-> Existe un mensaje de Pattern Call grabado en el Patréon.

Launidad ignora los mensagjes Pattern Call grabados en un Patron. Esto significa que, al intentar reproducir
un Patrén, si los Patrones contienen mensajes de Pattern Call, no podra reproducirlos.
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Mensajes de Error

Si Ud. comete algun fallo utilizando el XP-50 o, si algo funciona incorrectamente, se muestra en la
pantalla un mensaje de error. Dése cuenta del mensaje de error y para corregir el problema, efectie la
operacion adecuada. Esta seccidn presenta |os mensajes de error por orden alfabético.

L amentablemente, una vez deteriorado un diskette, a veces es imposible recobrar el contenido de los
datos almacenados en él. Roland no asume ninguna responsabilidad respecto a dicha pérdida de datos.

Battery Low



Situacién: La bateria de seguridad interna que evita la pérdida del contenido de la memoria del usuario
esta descargada.
Accidn: Contacte con su servicio post venta Roland para que cambie la bateria.

Chain Step Over
Situacion: Puede registrar hasta 98 canciones en una cadena. No es posible registrar mas de 98 canciones
gue esta cantidad.

Check Sum Error
Situacion: El "check sum" del mensaje Exclusive recibido es incorrecto.
Accion: Intente volver atransmitir el mensaje Exclusive.

Disk Full
Situacién: No hay espacio suficiente en el diskette para guardar los datos.
Accién: Introduzca otro diskette o suprima los datos innecesarios y vuelva a efectuar |a operacion otra vez.

Disk I/O Error

Situacion: Es posible que el diskette esté rayado, que haya sufrido desperfectos o que la unidad de disco
funcione mal.

Accién: Si el diskette ha sufrido desperfectos, no lo use. Si la unidad de disco funcione mal, puede dafiar
los datos contenidos en el diskette. Compruebe la unidad de disco introduciendo otro diskette que no
contenga datos importantes. Si se vuelva a mostrar el mismo mensaje de error, consulte a su servicio post
venta de Roland.

Data not found

Situacién: Debido a que no se encuentran los datos en la posicion especificada, la unidad no ha podido
efectuar la operacion.

Accién: Especifique la posicién correcta.

Disk not Ready
Situacion: No hay ningun diskette introducido en la unidad de disco.
Accion: Introduzca un diskette.

Disk Write Protected

Situacion: Debido a que la lengiieta de proteccion de escritura del diskette esta en la posicién Protect, no
puede escribir datos en el diskette.

Accion: Ajuste lalengleta en la posicién Write Permit y vuelva aintentar la operacion.

File Format Error
Situacion: El XP-50 no puede manejar este archivo.

File 1/O Error

Situacion: No es posible guardar/cargar un archivo (no una cancion).

Acciodn: Vuelva aintentar la operacién. Si se muestra el mismo mensaje, significa que el archivo ha
sufrido dafios. Suprima el archivo dafiado.

File Name Duplicate
Situacion: Existe en el diskette un Archivo con el mismo nombre.
Accion: Utilice otro nombre de archivo.

File Name Format Error
Situacion: No se ha asignado un nombre de archivo al archivo.
Accion: Asignele un nombre de archivo.

File not Found
Situacién: No se ha encontrado el archivo especificado.
Accion: Introduzca el diskette que contiene el archivo especificado y vuelva a efectuar la operacion.

Master Disk



Situaci6n: Este diskette es un diskette Master. No puede formatear |os diskettes Master ni utilizarlos para
guardar datos.

Memory Full
Situacion: La memoria interna esta llenay no puede seguir con la operacion.
Accion: Si desea continuar con la operacién, suprima los datos innecesarios.

MIDI Communication Error
Situacion: Ha surgido un problema con las conexiones de los cables MIDI.
Accién: Compruebe si alguno de los cables MIDI esta estropeado o desconectado.

Next Song Queue Full
Situacién: Puede reservar hasta 3 canciones paralafuncion Quick Play. Si ya hareservado las 3
canciones, no puede reservar mas.

No Track Selected

Situacion: Debido a que no ha sido seleccionada ninguna pista de Frases para la cuantificacion, no se
puede llevar a cabo la operacion.

Accion: Especifique las pistas de Frases que desee cuantificar y vuelva a efectuar |a operacioén.

Position Error
Situacion: Es un area especificada inapropiada.
Accion: Especifique el érea correcta.

Receive Data Error

Situacion: La unidad harecibido incorrectamente un mensaje MIDI.

Accidn: Si se vuelve a mostrar repetidamente el mensaje, significa que existe un problema con los
mensajes MIDI que se estan transmitiendo al XP-50.

Same Track Pattern Selected
Situacioén: Ha seleccionado la misma Pista de Frases o el mismo Patron.
Accién: Seleccione otra pista de Frases u otro Patron.

Song Data Format Error

Situacion: El archivo de cancién ha sufrido dafios o la unidad de disco funciona incorrectamente.
Accion: Si el archivo de cancion ha sufrido dafios, no lo use. Si la unidad de disco funciona mal, puede
dafiar los diskettes. Compruebe la unidad de disco introduciendo otro diskette que no contiene datos
importantes. Si se vuelve a mostrar el mismo mensaje de error, consulte a su servicio post venta de
Roland.

Song /O Error

Situacién: No es posible guardar/cargar una cancion.

Accion: Vuelva aintentar la operacion. Si se muestra el mismo mensaje, significa que la cancion ha
sufrido dafios y debe suprimirla.
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Unformated Disk
Situacién: ElI XP-50 no puede utilizar este diskette.
Accién: Formatear el diskette para el XP-50.

User Memory Damaged

Situacion: Se han perdido los datos contenidos en la memoria del usuario.

Accion: Utilice lafuncidn Factor Preset (UTILITY: SOUND: PRESET: FACTORY PRESET) para
inicializar lamemoria alos ajustes de fabrica.

User Memory Write Protected

Situacion 1: El pardmetro Internal (UTILITY: SOUND: PROTECT: WRITE PROTECT) esta ajustado en
ON.

Accion 1: Ajuste el parametro Internal en OFF.



Situacion 2: El parametro Exclusive (UTILITY: SOUND: PROTECT: WRITE PROTECT) esta ajustado en
ON vy, por lo tanto, la unidad no puede recibir mensajes Exclusive.
Accién 2: Ajuste el pardmetro Exclusive en OFF.

Volume Name Format Error
Situacién: No es posible asignar un nombre del volumen en blanco.
Accién; Especifique un caracter o un simbolo.

Y ou Cannot Copy This Message
Situacién: No puede copiar los datos especificados.

Y ou Cannot Delete End of Step
Situacion: No puede suprimir el paso "END."

Y ou Cannot Erase This Message
Situacion: No puede borrar los datos especificados.

Y ou Cannot Move This Message
Situacién: No puede desplazar |os datos especificados.

Y ou Cannot Save This Song as an SMF

Situacion: La cancion contiene un aviso de copyright. No puede guardar las canciones que contienen
avisos de copyright como un Archivo MIDI Estandar.

Accion: Guarde los datos como una cancién X P-50.

Y ou Cannot UNDO!!
Situacién: No se puede deshacer la Ultima operacién efectuada mediante la funcién Undo.
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L os procedimientos de referencia Rapida

El XP-50 dispone de una gran cantidad de funciones. Esta seccién proporciona los procedimientos para
utilizar algunas de las funciones de uso frecuente. Para las funciones que se usan simplemente ajustando
el parametro adecuado, en lalista consta solo el "Nombre del Parametro (modo, grupo de pantalla,
pantalla)."

* Los botones del Panel seindican con| ].

* "[A] + [B]" indica que debe mantener pulsado [A] y pulsar [B].

El modo Patch

Seleccionar la pantalla Play del modo Patch
Pulse [PATCH].

Seleccionar un Patch
Utilice el dial Alpha, los botones INC/DEC o las teclas numéricas.

Utilizar las teclas numéricas para seleccionar el grupo de Patch
Pulse [SHIFT] + las teclas numéricas.

Seleccionar Patches utilizando la funcién Digit Hold

1. Pulse [SHIFT] + [ENTER] (activar lafuncion Digit Hold).

2. Utilice las teclas numéricas para especificar el nimero.

* Para desactivar lafuncion Digit Hold, pulse otravez [SHIFT] + [ENTER].

Transportar la afinacién del teclado una octava
Pulse [-OCT] 0 [+OCT].



Transportar la afinacion del teclado por pasos de un semitono
Transpose ACTIVADO/DESACTIVADO: pulse [SHIFT] + [RPS].
Bajar la afinacion del teclado: Pulse [SHIFT] + [-OCT].

Subir la afinacion del teclado: Pulse [SHIFT] + [+OCT].

Modificar un Patch (el procedimiento basico)

1. Pulse el boton [EDIT] para que se ilumine su indicador.

2. Utilice los botones Function para seleccionar el grupo de pantalla

3. Utilice los botones / para seleccionar la pagina deseada de |a pantalla.

4. Apague €l indicador del boton [EDIT].

5. Utilice los botones [TONE SELECT] (botones function) para seleccionar el Tone.
6. Utilice los botones / para seleccionar el parametro.

7. Utilice el dial Alpha, [INC/DEC] o las teclas numéricas para modificar el valor.

* Si desea desplazarse a otro grupo de parametros, active el indicador [EDIT].

Cambiar el Patch que esté asignado al Performance

1. Pulse [PERFORM] + [PATCH].

2. Utilice los botones / para seleccionar la Parte.

3. Utilice el dial Alpha, [INC/DEC] o las teclas numéricas para seleccionar el Patch. El resto del
procedimiento es igual a procedimiento basico explicado anteriormente.

Modificar simultaneamente los valores de dos 0 més Tones
Desde la pantalla Tone setting, mantenga pulsado [ TONE SELECT] (los botones function) para uno de los
Tonesy pulse los botones para obtener el otro Tone que desee editar.

Ajustar el nivel de volumen de un Patch
El par&metro Level (PATCH: COMMON: PATCH COMMON).

Ajustar la posicién de panorama de un Patch
El pardmetro Pan (PATCH: COMMON: PATCH COMMON).

El Modo Performance

Seleccionar |a pantalla Play del modo Performance
Pulse [PERFORM].

Seleccionar |a Parte a hacer sonar mediante el teclado (para un Performance de tipo simple)
Utilice / .

Cambiar el Patch/Set de Percusion asignado a la Parte.

1. Pulse [PERFORM] + [PATCH].

2. Utilice / para seleccionar |la Parte.

3. Utilice el dial Alpha, [INC/DEC] o las teclas numéricas seleccionar el Patch o el Set de Percusién.

Utilizar las teclas numéricas para seleccionar el Performance/Patch/Set de Percusion.
Pulse [SHIFT] + las teclas numéricas.

Seleccionar Performances utilizando la funcion Digit Hold
1. Pulse [SHIFT] + [ENTER] (paraactivar la funcion Digit Hold).
2. Utilice las teclas numéricas para especificar el nimero que desee.

* Para desactivar lafuncién Digit Hold, pulse otravez [SHIFT] + [ENTER].

Moadificar un Performance (el procedimiento basico)

1. Pulse el botén [EDIT] para que se ilumine su indicador.

2. Utilice los botones Function para seleccionar el grupo de pantalla

3. Utilice los botones / para seleccionar la pagina deseada de |a pantalla.
4. Apague €l indicador del boton [EDIT].



5. Utilice [PART] (botones function) para seleccionar el Tone.
6. Utilice los botones / para seleccionar el pardametro.
7. Utilice el dial Alpha, [INC/DEC] o las teclas numéricas para modificar el valor.

* Si desea desplazarse a otro grupo de parametros, active el indicador [EDIT].
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Ajustar el nivel de volumen de una Parte

1. Active el indicador del botén [EDIT].

2. Pulse [PART].

3. Utilice los botones / para seleccionar la pantalla PART SETTING.
4. Ajuste el parametro Level.

Ajustar la posicién del panorama de una Parte

1. Active el indicador del botén [EDIT].

2. Pulse [PART].

3. Utilice los botones / para seleccionar la pantalla PART SETTING.
4. Ajuste el parametro Level.

Modificar un Set de Percusién (el procedimiento basico)

. Pulse [PERFORM] + [PATCH].

. Utilice / paraseleccionar la Parte 10.

. Utilice el dial Alpha, [INC/DEC] o las teclas numéricas para seleccionar el Patch o el Set de Percusion.
. Pulse el botdn [EDIT] para que se ilumine su indicador.

. Utilice los botones Function para seleccionar el grupo de pantalla

. Utilice los botones / para seleccionar la pagina deseada de |a pantalla.

. Utilice los botones / para seleccionar el parametro.

. Utilice el teclado para seleccionar un instrumento de percusion.

. Utilice el dial Alpha, [INC/DEC] o las teclas numéricas para modificar el valor.

OCO~NOURA~AWNE

L os gjustes del Controlador

Cambiar la gama de la palanca de Pitch Bend (para cada Patch)
El parametro Bend Range (PATCH: CONTROL: KEY MODE & BENDER)

Seleccionar los mensajes MIDI controlados mediante los deslizadores C1/2
El pardmetro Assign (SYSTEM: CONTROL: C1/2 ASSIGN)

Invertir la polaridad del PEDAL 1/2 (al utilizar un pedal de otro fabricante cuya polaridad sea la inversa)
El parametro Polarity (SYSTEM: CONTROL: C1/2 ASSIGN).

Controlar |os parametros de Patch mediante un deslizador o un pedal

Puede especificar hasta tres fuentes de control (los mensajes MIDI utilizados para el control). No obstante,
la fuente de control 1 estafijada a"modulation." Puede especificar hasta cuatro destinos del control (los
parametros a controlar) para cada fuente de control.

1. Especifique el mensaje MIDI a controlar mediante cada controlador (C1/2, PEDAL 1/2).

2. Seleccione la fuente de control.

3. Especifique el destino del control (el parametro a controlar).

El parametro Control Destination (PATCH: CONTROL: CONTROL 1/2/3).

* Si no es necesario agjustar diversas fuentes de control para cada Patch, gjuste los parametros Control 2/3
(PATCH: CONTROL: CONTROL 1/2/3) en "SYS-CTRL1" o en "SYS-CTRL"." A continuacion, ajuste los
pardmetros Control 1/2 (SYSTEM: CONTROL: SYS-CTRL) alos mensajes MIDI que desee utilizar para
el control.

Ajustar larespuesta del teclado
El parametro Sens (SYSTEM: CONTROL: KEYBOARD)

Ajuste el teclado a una velocidad fija



El parametro Vel (SYSTEM: CONTROL: KEYBOARD).
Playback

Utilizando la funcion Quick Play

1. Introduzca el diskette.

2. Pulse [SEQUENCER].

3. Seleccione una cancion.

4. Pulse [STOP/PLAY] parainiciar la reproduccion.

Enmudecer la reproduccién de una pista de Frases especifica
* Al utilizar lafuncién Quick Play para hacer sonar una cancién SMF, no podra utilizar este
procedimiento para enmudecer una pista.

1. Apague el indicador del botén [EDIT].
2. Apague €l indicador del boton [TRACK] (el botén function) de la pista que desee enmudecer.

Cargar en la memoria interna una cancién contenida en un diskette
1. Pulse [UTILITY].

2. Seleccione "2: LOAD."

3. Seleccione "1 SONG."

4. Seleccione una cancion.

5. Pulse [ENTER].

Reproducir un Patrén

1. Cargue en la memoria internala cancion contenida en el diskette (vea el parrafo anterior).
2. Pulse [SEQUENCER].

3. Pulse [PATTERN TRACK].

4. Seleccione el numero de Patrén.

5. Pulse [STOP/PLAY] parainiciar lareproduccién.
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Utilizar lafuncion MIDI Update (transmitir los mensajes procedentes de una cancion ala posicion actual)
Pare lareproduccion de la cancion y pulse [SHIFT] + [STOP/PLAY].

Reproducir sucesivamente y por el orden especificado las canciones contenidas en un diskette (Chain
Play)

. Pulse [CHAIN PLAY].

. Seleccione el modo Loop (ONEWAY o REPEAT).

. Desplace el cursor a"END" y cambielo a"PLAY."

. Utilice los botones / para desplazar el cursor haciala derechay seleccione una cancion.

. Pulse [FWD] para desplazarse al préximo paso.

. Vuelva a efectuar los pasos 3-5.

. Unavez efectuados los cambios, pulse [SHIFT] + [BWD] paravolver al primer paso.

. Pulse [STOP/PLAY] parainiciar la reproduccion.

O~NO U WNE

Grabar

Cambiar el tipo de compéas

1. Pulse [M.SCOPE].

2. Apague €l indicador del [EDIT].

3. Pulse [TEMPO/BEAT TRACK] para seleccionar la pista Beat.

4. Desplacese al compas cuyo tipo de compas desee cambiar.

5. Desplace €l cursor a"Beat" y gjuste el numerador y el denominador del tipo de compas.

Lagrabacion a Tiempo Real (Reemplazar)

1. Pulse [SEQUENCE].

2. Active el indicador del boton [REC].

3. Utilice [TRACK] (los botones function) para seleccionar |a pista que desee grabar.



4. Efectle los gjustes para la grabacion.
Mode=REPLACE, Loop=OFF, M= al compés donde desea iniciar |a grabacion, =tempo, Countln= el
método con el cual deseainiciar la grabacion.

* Efectle los ajustes que desee para la cuantificacion.

5. Inicie la grabacion mediante el método que especificé en Countin.
6. Unavez terminada la grabacién, pulse [STOP/PLAY].

Lagrabacion a Tiempo Real (Mix + Loop)

1. Pulse [SEQUENCE].

2. Active el indicador del boton [REC].

3. Utilice [TRACK] (los botones function) para seleccionar |a pista que desee grabar.

4. Efectle los gjustes para la grabacion.

Mode=REPLACE, Loop=OFF, M= al compés donde desea iniciar |a grabacion, =tempo, Countln= el
método con el cual deseainiciar la grabacion.

* Efectle |os gjustes que desee para la cuantificacion.

5. Inicie la grabacion mediante el método que especificé en Countin.
6. Una vez terminada la grabacién, pulse [STOP/PLAY].

< Borrar, durante la grabacion, las notas grabadas (Borrar a Tiempo Real) >
1. llumine el indicador del [EDIT].
2. Pulse [ERASE] (los botones function) y borre las notas utilizando el siguiente procedi miento.

Para borrar las notas producidas por una tecla especifica, mantenga pulsada esa tecla. Hasta que no deje
de pulsar latecla, seiran borrando las notas.

Para borrar las notas producidas por una gama especifica de teclas, mantenga pulsadas lateclamas ala
derechay la méas alaizquierda de la gama. Hasta que no deje de pulsar esas teclas, se iran borrando las
notas.

Para borrar todos los datos (excepto 1os mensajes Pattern Call), Mantenga pulsado [REC]. Hasta que no
deje de pulsar el botdn, se irén borrando los datos.

Grabar a Tiempo Real los cambios del Tempo

1. Pulse [SEQUENCE].

2. Active el indicador del boton [REC].

3. Utilice [TRACK/BEAT TRACK] para seleccionar la pista Tempo.

4. EfectUe los gjustes para la grabacion.

M= el compés donde deseainiciar la grabacion, =tempo inicial, Countln= 0.

5. Inicie la grabacion pulsando [STOP/PLAY].

6. Utilice el dial Alpha, [INC/DEC] o las teclas numéricas para cambiar el tempo.
7. Una vez terminada la grabacién, pulse [STOP/PLAY].

L a grabacion Por Pasos

1. Pulse [M.SCOPE].

2. Apague €l indicador del [EDIT].

3. Pulse [TEMPO] (los botones function) para seleccionar |a pista de Frase donde desee grabar.
4. Active el indicador del botén [REC].

5. Efectue los gjustes para los parametros Step Time, Gate Time Ratio y Velocity.

6. Pulse y deje de pulsar la tecla correspondiente a la nota que desee entrar.

7. Vuelva arepetir los pasos 5-6.

8. Cuando termine de de entrar notas, pulse [STOP/PLAY].
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Entrar Acordes: Pulse todas las teclas que corresponden alas notas del acorde y después, suéltelas
simultaneamente.



Entrar silencios: Seleccione el valor de notaigual al valor del silencio deseado y pulse [REST] (los
botones function).

Entrar ligados: Entre la primera nota del ligado y pulse [TIE] (los botones function).

Entrar notas con puntillo: Primero, entre lanota sin puntillo. A continuacién, seleccione un valor de nota
gue seala mitad del valor de la nota anterior y pulse [TIE] (los botones function).

Suprimir la dltima nota entrada: Pulse [BWD].

La grabacion Por Pasos (asignar un Patron a una pista de Frases)

1. Pulse [M.SCOPE].

2. Apague €l indicador del [EDIT].

3. Pulse [TRACK] (los botones function) para seleccionar la pista de Frases a la cual desee asignar €l
Patron.

4. Pulse [REC].

5. Pulse [PATTERN TRACK].

6. Seleccione el nimero de Patrén deseado y pulse [ENTER].

7. Vuelvaarepetir el paso 6.

8. Cuando termine de de entrar notas, pulse [STOP/PLAY].

Grabar en una pista de Patrones

1. Pulse [SEQUENCER].

2. Apague €l indicador del [EDIT].

3. Pulse[PATTERN TRACK] .

4. Seleccione el nimero de Patrén.

El resto del procedimiento esigual al utilizado para grabar en una pista de Frases.

Ajustar el metrénomo en on/off
Pulse [SHIFT + [METRONOME].

Ajustar el nivel de volumen del metrénomo
El parametro Metronome (SY STEM: SEQUENCER: SEQ MODE)

Inicializar una cancién en la memoria interna
1. Pulse [SEQUENCER].

2. Active el indicador del [EDIT].

3. Pulse[SEQ UTILITY].

4. Pulse [ENTER].

Evitar que se graben los mensajes MIDI especificos
Lapantalla SEQ REC SWITCH (SYSTEM: SEQUENCER)

Lafunciéon RPS

Efectuar los gjustes paralafuncion RPS

1. Cargue en la memoria interna una cancién que contenga Patrones.

2. Active el indicador del [RPS].

3. Pulse [SEQUENCER].

4. Active el indicador del [EDIT].

5. Pulse el boton [RPS] (los botones function).

6. Seleccione la pantalla PHRASE SEQUENCE y especifique la manera en que se sincroniza el Patrén
con la cancion.

7. Seleccione la pantalla SEQ SET.

8. Pulse lateclaalacual deseaasignar el Patrony especifique el Patron a reproducir y también el método
utilizado para la reproduccion.

* Los gjustes del RPS se guardan como parte de los datos de cancion.



Utilizar lafuncion RPS

1. Pulse [SEQUENCER].

2. Active el indicador del [RPS].

5. Pulse lateclaala cual ha asignado el Patron.

* Si ha especificado que se sincronice lareproduccion del Patron con la cancion, esta obligado a
reproducir la cancion.

Guardar y cargar datos
* Después de efectuar estos procedimientos, pulse [UTILITY] paravolver alapantalla Play.

Formatear un diskette

1. Pulse[UTILITY].

2. Seleccione"5:; DISK."

3. Seleccione "1: FORMAT."
4. Pulse [ENTER].

* Si lo desea, puede asignar un nombre de volumen en la pantalla del paso 4.

Guardar los ajustes de Patch

1. Desde el modo Patch, pulse [UTILITY].

2. Seleccione"1: WRITE."

3. Especifique el destino de |a operacion.

4. Pulse [ENTER].

Si se muestra el mensaje "Internal Write Protect=ON," cambielo a"OFF" y pulse dos veces [ENTER].

* Si desea escuchar el sonido del Patch contenido en el destino de operacién seleccionado, pulse
[COMPARE]. Pulselo otra vez para volver ala pantalla anterior.

Guardar los ajustes de un Performance

1. Desde el modo Performance, pulse [UTILITY].

2. Seleccione"1: WRITE."

3. Especifique el destino de la operacion.

4. Pulse [ENTER].

Si se muestra el mensaje "Internal Write Protect=ON," cambielo a"OFF" y pulse dos veces [ENTER].

Guardar los gjustes de un Set de Percusién

1. Desde el modo Set de Percusion, pulse [UTILITY].

2. Seleccione"1: WRITE."

3. Especifique el destino de la operacion.

4. Pulse [ENTER].

Si se muestra el mensaje "Internal Write Protect=ON," cambielo a"OFF" y pulse dos veces [ENTER].
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Guardar como una unidad en un diskette los gjustes de la memoria del usuario y los ajustes de sistema
(excepto los gjustes relacionados con el secuenciador)

1. Pulse [UTILITY].

2. Seleccione "3: SAVE."

3. Seleccione "4: SOUND."

4. Asigne un nombre de archivo.

5. Pulse [ENTER].

Guardar una cancion en un diskette
1. Pulse [UTILITY].

2. Seleccione "3: SAVE."

3. Seleccione "4: SONG."

4. Asigne un nombre de archivo.

5. Pulse [ENTER].



* Si la pantalla muestra"OVERWRITE?" significa que ya existe en el diskette un archivo de cancién con
el mismo nombre. Si desea escribir encima del archivo antiguo, pulse [ENTER]. Si desea guardar €l
archivo bajo otro nombre, pulse [EXIT] para cancelar el procedimiento, asigne un nuevo nombrey pulse
otravez [ENTER].

Copiar un diskette

* Para poder efectuar este procedimiento, es necesario borrar |os datos contenidos en la memoriainterna.
Si la memoria interna contiene datos importantes, antes de empezar, asegurese de guardarlos en un
diskette.

1. Pulse [UTILITY].

2. Seleccione "5: DISK."

3. Seleccione "2: BACKUP."

4. Cuando la pantalla muestre "Clear Internal Song for BACKUP," pulse [ENTER].

5. Cuando la pantalla muestre "Insert Destination Disk," introduzca el diskette fuente de la copiay pulse
[ENTER].

6. Cuando la pantalla muestre "Insert Source Disk," introduzca el diskette destino de la copiay pulse
[ENTER].

7. Vuelva arepetir |os pasos 5-6.

Al finalizar la operacion, se mostrara "Backup Complete.”

Suprimir un archivo de un diskette

1. Pulse [UTILITY].

2. Seleccione "5: DISK."

3. Seleccione "5: DELETE."

4. Seleccione el tipo de archivo (SONG o FILE).
5. Seleccione el archivo que desee suprimir.

6. Pulse [ENTER].

Comprobar el area que queda libre en el diskette, etc.
1. Pulse [UTILITY].

2. Seleccione "5: DISK."

3. Seleccione"7: INFO."

4. Pulse paraactivar la pantalla DISK INFO.

La edicién Microscope

Modificar el valor de un mensgje

1. Pulse [M.SCOPE].

2. Muestre el mensaje que desee modificar.
3. Modifique el valor mostrado.

Introducir un mensgje
1. Pulse [M.SCOPE].
2. Especifique la posicién donde desee introducir el mensaje.

* Para especificar el compas, desplace el cursor al compas; para especificar el tiempo del compas, al
tiempo del compés; y para especificar el reloj, al reloj. Para especificar una posicién de reloj donde no
exista actualmente ningin mensgje, utilice las teclas numéricas.

3. Active €l indicador del botén [EDIT].
4. Pulse [CREATE].
5. Especifique el mensajey pulse [ENTER].

Suprimir un mensaje

1. Pulse [M.SCOPE].

2. Haga que se muestre el mensaje que desee suprimir.
3. Active €l indicador del botén [EDIT].



4. Pulse [ERASE].

Desplazar un mensaje

1. Pulse [M.SCOPE].

2. Muestre el mensaje que desee desplazar.
3. Active el indicador del botén [EDIT].

4. Pulse [MOVE].

5. Entre la nueva posicion para el mensaje.
6. Pulse [ENTER].

Copiar un mensaje

1. Muestre el mensaje que desee copiar.

2. Pulse [COPY] para copiar el mensaje en el area provisional.
3. Desplécese a la posicién donde desea copiar €l mensaje.

4. Pulse [PLACE].

Controlar aparatos MIDI externos

Cambiar el canal de transmision para el modo Patch
El parametro Tx-Ch (SYSTEM: MIDI: PATCH MIDI)

Cambiar el canal de transmision para el modo Performance (para cada Parte)
El parametro Channel (PERFORM: MIDI: MIDI)

* Launidad transmite las gjecuciones efectuados en el teclado y los movimientos de los controladores
(mensajes MIDI) de forma diferente segiin si Ud. ha seleccionado un Performance de tipo simple o uno de
tipo solapado. Si ha seleccionado un Performance de tipo simple, los mensajes MIDI se transmiten
mediante el canal MIDI de la Parte que Ud. esta haciendo sonar mediante el teclado.

Si ha seleccionado un Performance de tipo solapado, los mensajes MIDI se transmiten mediante el canal
MIDI de las Partes cuyos parametros Tx (PERFORM: MIDI: MIDI) Ud. ha ajustado en ON.
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Anular la transmision de los mensajes de Cambio de Programa/Sel eccion de banco (Sistema)
Lapantalla TRANSMIT MIDI (SYSTEM: MIDI)

Transmitir mensajes de Seleccidn de Banco para un Patch asignado a una Parte especifica del
Performance seleccionado

1. Ajuste el pardmetro Bank Select Group (PERFORM: MIDI: TRANSMIT) a ndmero del Grupo de
Seleccién de Banco deseado (BS 1-7).

2. Desde la pantallaBANK SEL GROUP (SYSTEM: MIDI: BANK SEL GROUP) seleccione el Bank Sel
Group que especifico en el paso 1.

3. Ajuste el parametro Switch en ON y especifique el MSB y el LSB.

Controlar el XP-50 desde un aparato MIDI externo

Cambiar el canal de recepcion mediante el cual se seleccionan los Performances
El parametro Control Channel (SYSTEM: MIDI: PERFORM MIDI)

Cambiar el canal de recepcién de una Parte (modo Performance)
El pardametro Channel (PERFORM: MIDI: MIDI)

Cambiar el canal de recepcion (modo Patch)
El parametro Rx-Ch (SYSTEM: MIDI: PATCH MIDI)

Anular larecepcién de los mensajes MIDI Cambio de Programa/Seleccidn de Banco (modo System)
Lapantalla RECEIVE MIDI (system: midi)

ACTIVAR/DESACTIVAR larecepcion de los mensajes MIDI Nivel de Volumen/Hold 1/Cambio de
Programa (modo Performance)



Lapantalla PART Rx SWITCH (system: midi)

ACTIVAR/DESACTIVAR larecepcién de los mensajes MIDI Nivel de Volumen/Panorama/Hold
1/Redamper (modo Patch)

Lapantalla Rx SWITCH/DAMPER (PATCH:CONTROL)

Comprobar el estado de recepcion de los mensajes MIDI (modo Performance)
Lapantalla PART INFO (PERFORM: INFO)

Otras Funciones

Utilizar la funcién Panic
Pulse [SHIFT] + [PANIC].

Ajustar la afinacion
El parametro Master (SYSTEM: TUNE: TUNE)

Ajustar el contraste de la pantalla
El pardmetro LCD contrast (SYSTEM: CONTRAST)

Restaurar el gjuste provisional del Performance/Patch/Set de Percusion
1. Seleccione un Performance, un Patch o un Set de Percusion.
2. Pulse [UTILITY].

3. Seleccione "4: SOUND."

4. Seleccione "2: INIT."

5. Seleccione "PRESET."

6. pulse [ENTER].

Restaurar |os gjustes de fabrica del XP-50

1. Seleccione un Performance, un Patch o un Set de Percusion.
2. Pulse [UTILITY].

3. Seleccione "4: SOUND."

4. Seleccione "5: PRESET."

6. pulse [ENTER].
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Lista de Pardmetros

Los Parametros de Patch

* Seindican con una"T," los pardmetros que Ud. puede ajustar independientemente para cada Tone.
El Grupo COMMON (pég. 23)

* k% LIS‘I’A***

El Grupo EFFECTS (pég. 25)

* k% L I S‘I’A***

El Grupo CONTROL (pag. 27)

* k% L I S']'A***
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El Grupo WAVE (péag. 29)

***LIS’]’A***



El Grupo LFO (péag. 30)

xxk | | STA***

El Grupo PITCH (péag. 31)

xkk | | STA***

Pagina 118 del manual en inglés

El Grupo TVF (pag. 32)

xkk | | STA***

El Grupo TVA (pag. 33)

k% | | QTA***

Los Parédmetros de Performance

* Seindican con una"P," los pardmetros que Ud. puede ajustar independientemente para cada Parte.
El Grupo COMMON (pag. 35)

xkk | | STA***

El Grupo EFFECTS (pag. 35)

k% | | QTA***
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El Grupo MIDI (pag. 37)

k% | | QTA***

El Grupo PART (pag. 38)

xxk | | STA***

El Grupo INFORMATION (pég. 39)
xkk | | STAR**

Los Parametros de Set de Percusion
El Grupo COMMON (pag. 40)

xkk | | STAR**

El Grupo EFFECTS (pég. 40)

k% | | QTA***
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El Grupo CONTROL (pég. 41)

***LIS’]’A***



El Grupo WAVE (pag. 42)
***LIS‘I’A***

El Grupo PITCH (péag. 42)
***LIS‘I’A***

El Grupo TVF (pag. 43)
***LIS’]’A***

El Grupo TVA (pag. 43)
***LIS‘I’A***
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Los Parametros del Modo GM

* Seindican con una"P," los pardmetros que Ud. puede ajustar independientemente para cada Parte.
El Grupo EFFECTS (pég. 102)

* k% L I S‘I’A***

El Grupo PART (pag. 103)

*k*k L I S‘I’A***

El Grupo INFORMATION (pag. 103)
* k% L I S‘I’A***
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Los Parametros EFX

1: STEREO-EQ (pég. 45)

*k*k L I S‘I’A***

2: OVERDRIVE (pég. 45)

* k% L I S‘I’A***

3: DISTORTION (pag. 45)

* k% L I S‘I’A***

4: PHASER (pég. 46)

*k*k L I S‘I’A***

5: SPECTRUM (pég. 46)

***LIS‘I’A***



6: ENHANCER (pag. 46)
***LIS‘I’A***

7: AUTO-WAH (pég. 46)
***LIS‘I’A***

8: ROTARY (péag. 47)
***LIS‘I’A***

9: COMPRESSOR (pég. 47)
***LIS‘I’A***

10: LIMITER (péag. 47)
***LIS‘I’A***

11: HEXA-CHORUS (pég. 48)
***LIS‘I’A***

12: TREMOLO-CHORUS (pag. 48)
***LIS‘I’A***
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13: SPACE-D (pag. 48)
***LIS‘I’A***

14: STEREO-CHORUS (péag. 48)
***LIS‘I’A***

15: STEREO-FLANGER (pég. 49)
***LIS‘I’A***

16: STEP-FLANGER (pag. 49)
***LIS‘I’A***

17: STEREO-DELAY (pég. 50)
***LIS‘I’A***

18: MODULATION DELAY (pég. 50)
***LIS‘I’A***

19: TRIPLE-TAP-DELAY (pé&g. 51)
***LIS‘I’A***

20: QUADRUPLE-TAP-DELAY (pag. 51)



***LIS‘I’A***

21: TIME-CONTROL-DELAY (pég. 52)
***LIS‘I’A***
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22: 2 VOICE-PITCH-SHIFTER (pég. 52)
***LIS‘I’A***

23: FBK-PITCH- SHIFTER (pag. 53)
***LIS‘I’A***

24: REVERB (pég. 53)

***LIS‘I’A***

25: GATE-REVERB (pég. 53)
***LIS‘I’A***

26: OVERDRIVE->CHORUS (pég. 54)
***LIS‘I’A***

27: OVERDRIVE->FLANGER (pég. 54)
***LIS‘I’A***

28: OVERDRIVE->DELAY (pég. 54)
***LIS‘I’A***

29: DISTORTION->CHORUS (pég. 55)
Vea"26: OVERDRIVE->CHORUS."

30: DISTORTION->FLANGER (pég. 55)
Vea"27: OVERDRIVE->FLANGER."

31: DISTORTION->DELAY (pég. 55)
Vea"28: OVERDRIVE->DELAY."

32: ENHANSER->CHORUS (pég. 55)
*k* L I S']'A***

33: ENHANSER->FLANGER (pég. 55)
* k% L I S'I'A***

34: ENHANSER->DELAY (pég. 55)

* % % L I S'I'A***

35: CHORUS->DELAY (pag. 56)

***LIS’]’A***
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36: FLANGER->DELAY (pég. 56)
***LIS’]’A***

37: CHORUS->FLANGER (péag. 56)
***LIS‘I’A***

38: CHORUS/DELAY (pég. 57)
Vea"35: CHORUS->DELAY "

39: FLNGER/DELAY (péag. 57)
Vea"36: FLANGER->DELAY."

40: CHORUS/FLANGER (pag. 57)
Vea"37: CHORUS->FLANGER."
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L os Parametros de Sistema

El Grupo SETUP (pag. 58)
***LIS‘I’A***

El Grupo CONTRAST (pég. 58)
***LIS‘I’A***

El Grupo CONTROL (pég. 58)
***LIS‘I’A***

El Grupo MIDI (pag. 59)
***LIS‘I’A***

El Grupo SEQUENCER (péag. 61)
***LIS‘I’A***
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El Grupo TUNE (pég. 62)
***LIS‘I’A***

El Grupo PGM CHNG (pég. 62)
***LIS‘I’A***

Pagina 128 del manual en inglés

LaListade las Plantillas de |a Cuantificacion Groove



La Cuantificacion Groove es muy efectiva aplicada a los instrumentos de percusién. Con este propésito, la
unidad proporciona diversas plantillas para usar con compases de 4/4. Si Ud. aplicalas plantillas a otros
tipos de compas, no produciran el efecto deseado.

Recomendamos utilizar las plantillas 01-50 para aplicar cuantificacién a todos los instrumentos de
percusion en general y las plantillas 51-90, para los instrumento de percusién individual es. Recomendamos
usar los instrumentos de percusién contenidos en la Placa de Expansion World con las plantillas Samba
(51-54) y los del Set de Percusion Orchestra (PR-C:002) con las plantillas Ashe (55-58). Pruébelas con
diversos datos musicales.

Type Plantilla Efecto

16 Beat Straight 01: 16Strait un ritmo estandar de 16 tiempos

02: Early_SPlantilla 01 (con los tiempos 2 y 4 adelantados)

03: Late_S Plantilla 01 (con los tiempos 2 y 4 retrasados)

04: Early_K Plantilla 01 (con los tiempos 1y 3 adelantados)

05: Late_K Plantilla01 (con el tiempo 3 retasado)

16 Beat Light Shuffle 06: 16 L Shuf un Shuffle ligero de 16 tiempos

07: LShuf_ES Plantilla 06 (con los tiempos 2 y 4 adelantados)

08: LShuf_LS Plantilla 06 (con los tiempos 2 y 4 retrasados)

09: LShuf _EK Plantilla 06 (con el tiempo 3 adelantado)

10: LShuf_LK Plantilla 06 (con los tiempos 1 y 3 retrasados)

16 Beat Medium Shuffle 11: 16_MShuf un Shuffle estandar de 16 tiempos
12: MShuf_ES Plantilla 11 (con los tiempos 2 y 4 adel antados)

13: MShuf_L S Plantilla 11 (con los tiempos 2 y 4 retrasados)

14: Mshuf_EK Plantilla 11 (con el tiempo 3 adelantado)

15: MShuf_LK Plantilla 11 (con lostiempos 1y 3 retrasados)

16 Beat Heavy Shuffle 16: 16_HShuf un Shuffle pesado de 16 tiempos

17: HShuf_ES Plantilla 16 (con los tiempos 2 y 4 adel antados)

18: HShuf_L S Plantilla 16 (con los tiempos 2 y 4 retrasados)

19: HShuf_EK Plantilla 16 (con el tiempo 3 adelantado)

20: HShuf LK Plantilla 16 (con los tiempos 1y 3 retrasados)

8 Beat Straight 21: 8Strait un ritmo estandar de 8 tiempos

22: Early_SPlantilla 21 (con los tiempos 2 y 4 adel antados)

23: Late_S Plantilla 21 (con los tiempos 2 y 4 retrasados)

24: Early_K Plantilla 21 (con el tiempo 3 adelantado)

25: Late K Plantilla 21 (con los tiempos 1y 3 retrasados)

8 Beat Light Shuffle 26: 8 L Shuf un Shuffle ligero de 8 tiempos

27: LShuf_ES Plantilla 26 (con los tiempos 2 y 4 adelantados)

28: LShuf_L S Plantilla 26 (con los tiempos 2 y 4 retrasados)

29: Lshuf_EK Plantilla 26 (con el tiempo 3 adelantado)

30: LShuf_LK Plantilla 26 (con los tiempos 1y 3 retrasados)

8 Beat Medium Shuffle 31: 8 MShuf un Shuffle estdndar de 8 tiempos
32: MShuf_ES Plantilla 31 (con los tiempos 2 y 4 adelantados)

33: MShuf_LSPlantilla 31 (con los tiempos 2 y 4 retrasados)

34: MShuf_EK Plantilla 31 (con el tiempo 3 adelantado)

35: MShuf_LK Plantilla 31 (con lostiempos 1y 3 retrasados)

8 Beat Heavy Shuffle 36: 8 HShuf un Shuffle pesado de 8 tiempos

37: HShuf_ES Plantilla 36 (con los tiempos 2 y 4 adelantados)

38: HShuf LS Plantilla 36 (con los tiempos 2 y 4 retrasados)

39: HShuf _EK Plantilla 36 (con el tiempo 3 adelantado)

40: HShuf LK Plantilla 36 (con lostiempos 1y 3 retrasados)

Double Time Swing 41: DT_Swg_A un ritmo de swing doblado

42: DT_Swg_B un ritmo de swing con una acentuacion mas fuerte que la de la plantilla 41
43: DT_L_Swg un swing més ligero que el de la plantilla 41

44: DT_M_Swg un swing mas ligero que el de la plantilla 41

45: DT_H_Swg un swing mas ligero que el de la plantilla 41

Swing 46: Swing_A swing

47: Swing_B un ritmo de swing con una acentuacion mas fuerte que la de la plantilla 46
48: L_Swing un swing con una acentuacion mas ligera que la de la plantilla 46
49: M_Swing un swing con una acentuacion mas ligera que la de la plantilla 46



50: H_Swing un swing con una acentuacién mas fuerte que lade la plantilla 41
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Tipo Plantilla Efecto

World Music 51: Samba_P un ritmo de samba (para Pandeiro)

52: Samba_S un ritmo de samba (para Surdo)

53: Samba_T un ritmo de samba (para Tamborim)

54: Samba_C un ritmo de samba (para Caixa)

55: Axe _T_1 unritmo de axé (parala parte 1 del Repinique; Timbale agudo)

56: Axe_T_2 unritmo de axé (parala parte 2 del Repinique; Timbale grave)

57: Axe_T_3 un ritmo de axé (para parte de la Caixa; caja)

58: Axe_Sun ritmo de axé (para parte del Surdo; Timpano)

59: Cascala un ritmo de salsa (Casala)

60: Salsa_C un ritmo de salsa (para conga)

Tuplets 61: 3agnstl tresillos

62: 6agnst1 sextillos

63: 5agnst1 cinquillos

64: 5agnst2 cinquillos dentro de dos tiempos

65: 5agnst4 cinquillos dentro de cuatro tiempos

66: 7agnst1 septillos

67: 7agnst2 septillos dentro de dos tiempos

68: 7agnst4 septillos dentro de cuatro tiempos

69: 3_Lagging tresillos desplazados

70: 6_Lagging sextillos desplazados

Constant Shuffle 71: Hop_01 un shuffle mecénico

72: Hop-02 un shuffle més pesado que el dela plantilla 71

73: Hop-03 un shuffle més pesado que el de la plantilla 72

74 Hop-04 un shuffle mas pesado que el de laplantilla 73

75: Hop-05 un shuffle mas pesado que el de laplantilla 74

Getting Slow 76: Lagg_01 la colocacién ritmica de cada tiempo cambia gradual mente
77: Lagg-02 un cambio mayor en la colocacion ritmica de las notas que con la Plantilla 76
78: Lagg-03 un cambio mayor en la colocacion ritmica de las notas que con la Plantilla 77
79: Lagg-04 un cambio mayor en la colocacion ritmica de las notas que con la Plantilla 78
80: Lagg-05 un cambio mayor en la colocacion ritmica de las notas que con la Plantilla 79
Offsetting 2nd 16th note 81: 2_off_01 retrasa la segunda semicorchea

82: 2_off 02 un retraso mayor en la segunda semicorchea que con la Plantilla 81

83: 2_off 03 un retraso mayor en la segunda semicorchea que con la Plantilla 82

84: 2_off_04 un retraso mayor en la segunda semicorchea que con la Plantilla 83

85: 2_off_05 un retraso mayor en la segunda semicorchea que con la Plantilla 84
Offsetting 4th 16th note 86: 4 _off_01 retrasa la cuarta semicorchea

87: 4_off_02 un retraso mayor en la cuarta semicorchea que con la Plantilla 86

88: 4_off 03 un retraso mayor en la cuarta semicorchea que con la Plantilla 87

89: 4 off_04 un retraso mayor en la cuarta semicorchea que con la Plantilla 88

90: 4_off_05 un retraso mayor en la cuarta semicorchea que con la Plantilla 89
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Los Ajustes de los Presets de Fabrica
Forma de Onda

Interna A

Numero Nombre

xxk | | STAR**

* Las Formas de Onda indicadas con un "*" son formas de ondatipo "One-shot (sin sustain).
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Los Ajustes de los Presets de Fabrica

Forma de Onda

Interna B

Numero Nombre

Kk | [ QTA***

* Las Formas de Onda indicada con un "*" son formas de onda tipo "One-shot (sin sustain).
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Patch

Usuario Preset A Preset B

Numero Nombre

Kk | [ QTA***

V: nimero de voces
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Preset C Preset GM

xxk | | QTA***

V: ndmero de voces

Pagina 134 del manual en inglés

Set de Percusion

Usuario Preset A Preset B Preset C Preset GM

xxk | [ QTA**
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Performance

Usuario Preset A Preset B

Numero Nombre

xxk | | STAR**

* El Modo Key determina como sonaran los Patches al hacerlos sonar mediante el teclado. Si Ud.
selecciona un Performance de tipo "SINGLE," el teclado hace sonar sélo el Patch de |a Parte
especificada. Si Ud. selecciona un Performance de tipo "LAYER," suenan |los Patches de las Partes
especificadas por el Performance. Algunos gjustes proporcionan sonidos arménicamente ricos mediante la
combinacion de dos o mas Patches. También existen gjustes que permiten hacer sonar dos o méas Patches

en diferentes zonas del teclado.
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MIDI Implementado
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Cartade MIDI Implementado
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Especificaciones

XP-50: Music Workstation

(De Conformidad con General MIDI System Level 1)
La Seccién del Sintetizador

El Generador de Sonido
Sintesis PCM

Partes
16 (La Parte 10 es la Parte de Percusion)

Polifonia Maxima
64 Voces

Efectos

EFX: 40 juegos

Reverb: 1 juego (8 tipos)
Chorus: 1 juego

La Memoria Preset
Patches: 512
Performances: 64
Sets de Percusion: 8

LaMemoriadel Usuario
Patches: 128
Performances: 32

Sets de Percusion: 2

Placas de Expansion de Onda (suministradas por separado)
Maximo 4 Placas (A - D)

* Cada Placa de Expansion de Onda contiene Patches/Sets de Percusion que utilizan las ondas contenidas
en la placa.

La Seccién del Secuenciador

Pistas

Pistas de Frases (16 canales MIDI por pista): 16
Pistas de Patrones (16 canales MIDI por pista): 1
Pistas Tempo: 1

Pistas Beat: 1

* Una Pista de Patrones puede contener hasta 100 patrones.
LaMemoria Interna

Canciones: 1
Capacidad de notas: aproximadamente 20.000 notas



Duracion de Cancién; 9998 compases

Diskette de 3.5 pulgadas (2DD/2HD)

Formato de Diskette: 720 K bytes (2DD), 1.44 M bytes (2HD)

Almacenamiento de Notas: aproximadamente 90.000 notas (2DD), aproximadamente 180.000 (2HD)
Archivos de Cancion: maximo 99

Tipos de Canciones que puede Cargar en la Memoria
Canciones XP-50 (MCR Pro)

Archivos MIDI Estandar (formato 0)

Archivos MIDI Estandar (formato 1)

Canciones S-MRC (procedentes del secuenciador serie MC)

Formatos para el Almacenamiento de Canciones
Canciones XP-50 (MCR Pro)

Archivos MIDI Estandar (formato 0)

Archivos MIDI Estandar (formato 1)

Resolucion
96 pasos por negra

Métodos de Grabacion
A Tiempo Real, Por Pasos

El Méaximo de Notas Entradas Simultdneamente (durante la grabacién a tiempo real)
64 notas

El Maximo de Notas Enviadas Simultaneamente
64 notas por pista

Tempo
20 a 250
5 a 500 (en la Pista Tempo)

Tipos de Compas
1a32/16,1a32/4,1 a32/2

Otras Especificaciones

Teclado
61 teclas (con velocidad y aftertouch de canal)

Pantalla
40 caracteres, 2 lineas (LCD iluminado a contra luz)

Conectores

jacks de Salida Mix (estéreo)

jack de Auriculares (estéreo)

jack Pedal Hold

jacks de Pedal (1,2)

conectores MIDI (IN, OUT, THRU)

Alimentacién
21w

Dimensiones
1023 x 348 x 97 mm

Peso
9.3kg.



Accesorios

Manual del Usuario

Puesta en Marcha Rapida

Diskette de Autodemostracion

Cable de Alimentacion (No se suministra con el XP-50 disefiado para alimentacion de 117 W)

Opciones
Placas de Expansion de Onda: serie SR-JV 80

* Debido al interés en el desarrollo de los productos, las especificaciones de esta unidad pueden cambiar
sin previa notificacion.
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seleccionar una Parte 13, 17, 69, 110
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Patch 5, 12, 13, 17, 20-23, 110

grupo de Patch 15, 17



ndmero de Patch 17
modificar un Patch 20, 22, 23, 110
seleccionar un Patch 17, 110
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Patrén 11, 64, 69, 71, 83, 85

mensaje Pattern Call 85

reproducir un Patron 64, 111
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Quick Play 63, 111
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interruptor de Recepcion 13, 18, 37
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grabacion pinchando Manual 66, 68,
grabacién Mezclada 66, 68, 69, 112
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Reverb 9, 19, 26, 37, 41

Set de Percusion 6, 12, 13, 18, 21, 40
grupo Set de Percusion 15, 18

numero de Set de Percusion 18

modificar un Set de Percusion 21, 40, 111
seleccionar un Set de Percusién 18
Lafuncién RPS 96, 113

interruptor Rx (de Recepcion) 13, 18, 37
Guardar 91, 114

Secuenciador 5

cuantificacion Shuffle 68, 69, 81

Simple 17, 35

Cancién 11
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informacion de Cancién 95
inicializar una Cancién 66, 89, 113
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Tone5

seleccionar un Tone 13, 20
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pistaBeat 11, 67, 69-71, 83

pista de Patrones 11, 64, 69, 71, 83
pista de Frases 11, 13, 63, 67, 70, 71, 83, 88, 91
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