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ser de una magnitud suficiente como para constituir un riesgo
ATTENTION: RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE NE PAS OUVRIR de descarga eléctrica para las personas.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

El simbolo de admiracion dentro de un tridngulo equilatero
alerta al usuario de la presencia de instrucciones de utilizacion
y mantenimiento importantes en la literatura que acompafia al
producto.

El simbolo del relampago con punta de flecha dentro de un
triangulo equilatero alerta al usuario de la presencia de un

RISK OF ELECTRIC SHOCK ", : : " :
DO NOT OPEN voltaje peligroso™ no aislado dentro del producto que puede

INSTRUCCIONES PARA EVITAR INCENDIOS, DESCARGAS ELECTRICAS Y LESIONES PERSONALES

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES
GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

ADVERTENCIA - Al utilizar productos eléctricos deben seguirse una precauciones basicas, que incluyen las siguientes:

. Antes de utilizar el producto lea todas las instrucciones. 8. Si no va a utilizar la unidad durante un tiempo, desconecte de

. No utilice este producto cerca del agua — por ejemplo, en un la toma de corriente el cable de alimentacion.
bafio, en una cocina, en un sétano humero, cerca de una 9. No permita que penetren objetos ni liquidos por las aberturas
piscina o en lugares similares. del producto.

. Este producto debe utilizarse so6lo con un soporte 10.Acuda al personal especializado del servicio técnico siempre
recomendado por el fabricante. que:

. Este producto, ya sea por si solo o en combinacién con un A. se haya dafiado el cable de alimentacion.
amplificador y altavoces o auriculares, puede producir sonido a B. hayan penetrado objetos o liquidos en el interior del
un volumen capaz de provocar pérdidas permanentes de oido. producto.

No lo utilice durante mucho rato a un volumen alto o a un C. el producto haya estado expuesto a la lluvia.

volumen que no le resulte cémodo. Si experimenta alguna D. el producto parezca no funcionar con normalidad o si
pérdida de oido o algin zumbido, acuda a un muestra un cambio importante en las prestaciones.
otorrinolaring6logo. E. el producto haya sufrido un golpe fuerte o se haya dafiado

. El producto debe situarse de manera que su posicion permita su mueble.
una adecuada ventilacion del mismo. 11.No intente reparar el producto por su cuenta mas alla de lo

. Este producto no debe estar cerca de fuentes de calor como que se describe en estas instrucciones. Todas las demas
radiadores, calefactores u otros productos que generen o reparaciones deben referirse al personal del servicio técnico.
emitan calor.

. El producto debe conectarse a una toma de corriente del tipo
descrito en las instrucciones de utilizacion, o segun se
especifique en el mismo producto.

For the USAﬂ

GROUNDING INSTRUCTIONS

This product must be grounded. If it should malfunction or breakdown, grounding provides a path of least resistance for
electric current to reduce the risk of electric shock.

This product is equipped with a cord having an equipment-grounding conductor and a grounding plug. The plug must be
plugged into an appropriate outlet that is properly installed and grounded in accordance with all local codes and ordinances.

DANGER: Improper connection of the equipment-grounding conductor can result in a risk of electric shock. Check with a
qualified electrician or serviceman if you are in doubt as to whether the product is properly grounded.

Do not modify the plug provided with the product if it will not fit the outlet, have a proper outlet installed by a qualified
electrician.

J
For the U.K.ﬂ
WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.
GREEN-AND-YELLOW: EARTH, BLUE: NEUTRAL, BROWN: LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter E or by the safety earth symbol @ or coloured GREEN or GREEN-AND-YELLOW.
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
J

El producto que disponga de un CONECTOR DE TRES CABLES debera derivarse a masa.



UTILIZAR LA UNIDAD DE MANERA SEGURA

| INSTRUCCIONES PARA EVITAR EL RIESGO DE FUEGO, DESCARGAS ELECTRICAS Y LESIONES EN LAS PERSONAS |

Los avisos de A ATENCION y ZAAPRECAUCION Los simbolos

Se utiliza para instrucciones que alertan al
usuario del peligro de muerte o de lesiones
personales graves en caso de no utilizar la
unidad de manera correcta.

/A ATENCION

Se utiliza para instrucciones que aertan al
usuario del peligro de lesiones o dafios
materiales en caso de no utilizar la unidad
_ | demanera correcta.

/N\PRECAUCION

* Los dafios materiales se refieren a los
dafios u otros efectos adversos provocados
con relacion a la casa y a todo su
mobiliario, asi como a los animales
domeésticos.

El simbolo/\ aertaa usuario de instrucciones o advertencias
importantes. El significado especifico del simbolo esta
& determinado por € dibujo contenido dentro del triangulo. En
€l caso del simbolo de laizquierda, éste se utiliza para avisos,
advertenciasy aertas de peligro general.

El simbolo ) alerta a usuario de acciones que no deben
redizarse (estan prohibidas). El significado especifico del
@ simbolo esté determinado por e dibujo contenido dentro del

circulo. En € caso del simbolo de laizquierda, éste significa
gue la unidad no debe desmontarse.

/A\ADVERTENCIA |

e Antes de utilizar este equipo, lea las siguientes ins- &
trucciones y el Manual del Usuario.

® No abra ni realice modificaciones internas en el equi- @
po. (La tinica excepcién son los casos en que este
manual ofrece instrucciones especificas que deben
seguirse para instalar opciones instalables por el usua-
rio; consulte la p. 196.)

¢ Coloque siempre el equipo en posicién horizontal y
sobre una superficie estable. No lo coloque sobre
soportes que puedan tambalear, o sobre superficies
inclinadas.

* No dafie el cable de alimentacién. No lo doble en exce-
so, no lo pise, no coloque objetos pesados sobre él,
etc.. Un cable dafiado puede provocar descargas o
incendios. No utilice nunca un cable dafiado.

¢ En hogares con nifios pequefios, un adulto deberé&
supervisar siempre la utilizacién del equipo hasta que
el nifio sea capaz de seguir las normas bdsicas para un
uso seguro.

e Proteja el equipo contra los golpes. &
(jNo lo deje caer!)

® No conecte el cable de alimentacién del equipo a la ®
misma toma que muchos otros aparatos. Tenga un
cuidado especial cuando utilice alargos—la potencia
total de todos los aparatos conectados nunca debe
exceder la potencia nominal (watios/amperios) del
cable. Una carga excesiva puede provocar un sobreca-
lentamiento del aislamiento del cable, que incluso
puede llegar a derretirse.

e Antes de utilizar el equipo en el extranjero, consulte a &
su distribuidor, al Centro Roland mds préximo o a un
distribuidor Roland autorizado, que aparecen listados
en la pdgina "Informacién".

El simbolo ® alerta al usuario de acciones que deben
realizarse. El significado especifico del simbolo esta
% determinado por € dibujo contenido dentro del circulo. En €
- caso del simbolo de la izquierda, éste significa que el cable
de alimentacion debe desconectarse de la toma de corriente.

TENGA SIEMPRE EN CUENTA LO SIGUIENTE

e Apague siempre el equipo y desconecte el cable de ali- %
mentacién antes de intentar la instalacion de la placa
de circuitos (VS4S-1; p. 196).

| A\ PRECAUCION |

® Coja siempre el conector del cable de alimentacién al
conectarlo a o desconectarlo de una toma de corriente
o del equipo.

e Intente evitar que los cables de alimentacién se enre- A
den. También deben colocarse de manera que queden
fuera del alcance de los nifios.

* No suba nunca sobre el equipo ni coloque objetos ®
pesados sobre éL

e No manipule nunca el cable de alimentacién ni sus Q'E{
conectores con las manos himedas al conectarlo o
desconectarlo.

* Antes de mover el equipo, desconecte el cable de ali- %
mentacién y todos los demds cables de los equipos
externos.

e Antes de limpiar el equipo, apdguelo y desconecte el
cable de alimentacién (p. 19).

e Si existe el riesgo de una tormenta eléctrica en la zona, %
desconecte el cable de alimentacion.

e Instale s6lo la placa de circuitos especificada (VS4S- o
1). Retire sélo los tornillos especificados (p. 196).



Introduccion

Le agradecemos la compra del Roland VS-840EX Digital Studio Workstation.
La documentacién del VS-840EX estd formada por dos manuales: la “Referencia Rdpida” y el “Manual del Usuario” (este
documento). Si utiliza el VS-840EX por primera vez, lea en primer lugar la “Referencia Rapida”.

m El contenido del paquete
La caja del VS-840EX incluye los siguientes componentes. Compruebe que dispone de todos ellos.

VS-840EX
Cable de alimentacién
Referencia Répida
Manual del Usuario (este documento)
Lista de Patches predefinidos
Disco de demostracién

m Utilizar una unidad Zip externa con el VS-840EX
Al instalar la VS45-1 (que debe adquirir por separado) en el VS-840EX, las canciones creadas en el VS-
840EX podran guardarse en una unidad Zip externa. Consulte los detalles en “Utilizar una unidad
Zip externa” (pagina 200).

m A los que han adquirido el VS-840-UP1
Para comprender las funciones que se han afadido con la actualizacién del VS-840 al VS-840EX, es
aconsejable que lea en primer lugar la seccién “Funciones adicionales del VS-840EX” (p. 13).

* lomega es una marca comercial registrada de lomega Corporation.
* Zip es una marca comercial de lomega Corporation.
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NOTAS IMPORTANTES

Ademds de los puntos listados en “INSTRUCCIONES
DE SEGURIDAD IMPORTANTES” y en “UTILIZAR
LA UNIDAD DE MANERA SEGURA” de las paginas
2y 3, leay tenga en cuenta lo siguiente:

Alimentacion

* No utilice este equipo en la misma derivacién de
circuito que cualquier equipo que genere interferen-
cias (como un motor eléctrico o un sistema de ilumi-
nacién variable).

* Antes de conectar esta unidad a otros equipos, apa-
gue todas las unidades. Con ello evitard problemas
de funcionamiento y no dafiard los altavoces ni los
equipos.

Ubicacion

* E] uso de esta unidad cerca de amplificadores de
potencia (u otros equipos con transformadores de
gran tamano) puede producir zumbidos. Para solu-
cionar este problema, cambie la orientacién de la
unidad o aléjela de la fuente de interferencias.

* Este equipo puede interferir con la recepcién de
radio y televisién. No lo utilice cerca de receptores
de este tipo.

* Tenga en cuenta lo siguiente cuando utilice la uni-
dad de discos Zip del equipo. Si desea mads detalles,
consulte “Antes de utilizar discos Zip” (pdgina 11).
¢ No coloque la unidad cerca de aparatos que gene-
ren campos magnéticos muy potentes (como por
ejemplo, altavoces).

* No desplace el equipo ni lo sujete a vibraciones
mientras la unidad Zip esté en funcionamiento.

* No exponga la unidad a la luz directa del sol, no la
coloque cerca de aparatos que generen calor, no la
deje dentro de un vehiculo cerrado, ni la exponga
de ninguna otra manera a temperaturas extremas.
Un calor excesivo puede deformar o decolorar la
unidad.

* Para evitar posibles dafios en el equipo, no lo utilice
en lugares con mucha humedad, como por ejemplo

lugares expuestos a la lluvia o a otros tipos de
humedad.
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Mantenimiento

* Para la limpieza diaria, utilice un pafio suave y seco
o ligeramente humedecido con agua. Para eliminar
la suciedad adherida, utilice un pafio impregnado
con un detergente suave no abrasivo. Seguidamente
seque el equipo con un pafio suave y seco.

* No utilice nunca gasolina, alcohol ni disolvente de
ningun tipo. Podria decolorar y/o deformar el equi-

po.

Precauciones adicionales

* Tenga en cuenta que el contenido de la memoria
puede perderse de manera definitiva como resulta-
do de un problema de funcionamiento, o debido a
un uso incorrecto del equipo. Para protegerse contra
el riesgo de perder informacién importante, es acon-
sejable que realice copias de seguridad periddicas
de toda la informacién importante de la memoria
del equipo en un disco Zip.

Desafortunadamente, algunas veces puede ser
imposible recuperar el contenido de la informacién
guardada en un disco Zip una vez se ha perdido.
Roland Corporation no asume ninguna responsabi-
lidad con relacion a estas pérdidas de informacion.

Tenga un cuidado razonable al manipular los boto-
nes, deslizadores o demds controles del equipo; asi
como al utilizar sus jacks y conectores. Una utiliza-
cién brusca puede provocar problemas de funciona-
miento.

No golpee ni aplique una presién excesiva sobre la
pantalla.

Al conectar y desconectar los cables, coja siempre el
conector — no tire nunca del cable. Con ello evitard
cortocircuitos y no dafiard los componentes internos
del cable.

Este equipo genera una pequefia cantidad de calor
durante su funcionamiento normal.

Para evitar molestar a los vecinos, intente mantener
el volumen del equipo a un nivel razonable. Puede
utilizar auriculares, con lo que no deberd preocu-
parse por lo que le rodeen (especialmente si es tarde
por la noche).

Si debe transportar el equipo, utilice la caja (inclu-
yendo el material de proteccién) original, si es posi-
ble. En caso contrario, deberd utilizar materiales de
embalaje equivalentes.



Important notes

Antes de utilizar discos Zip
La unidad de discos Zip

¢ Instale el equipo sobre una superficie sélida y plana
en un drea no sujeta a vibraciones. Si inclina el equi-
po, el funcionamiento de la unidad de discos Zip
puede verse afectada.

¢ No utilice el equipo inmediatamente después de
trasladarlo a un lugar donde el nivel de humedad
sea muy diferente del de la ubicacién previa. Los
cambios rdpidos en el entorno pueden provocar
condensacién en el interior de la unidad de discos,
lo cual afecta adversamente al funcionamiento de la
unidad e incluso puede dafiar los discos Zip.
Cuando haya desplazado el equipo, déjelo acostum-
brarse al nuevo entorno (espere algunas horas)
antes de volver a utilizarlo.

e Al apagar el equipo, siga los pasos descritos en
“Apagar el equipo” (pagina 29).

e Para no daiiar los cabezales de la unidad de discos,
sujete los discos Zip en posicién horizontal (no incli-
nados en ningtn sentido) al insertarlos en la uni-
dad. Insértelos con firmeza pero suavemente. No
utilice nunca una fuerza excesiva.

Para evitar dafios, inserte s6lo discos Zip en la uni-
dad de discos. No inserte ningtin otro tipo de disco.
No permita que penetren clips, monedas ni ningtn
otro objeto en el interior de la unidad.

Utilizar discos Zip

e Los discos Zip contienen un disco pldstico con un
fino recubrimiento de soporte de almacenamiento
magnético. Es necesaria una precisién microscdpica
para permitir el almacenamiento de grandes canti-
dades de informacién en una superficie tan peque-
fia. Para preservar su integridad, Tenga en cuenta lo
siguiente al utilizar discos Zip:

* No toque nunca el soporte magnético del interior.

* No utilice ni guarde discos Zip en lugares con
mucha suciedad o polvo.

* No exponga los discos Zip a temperaturas extre-
mas (p.ej., la luz directa del sol dentro de un vehi-
culo cerrado). Gama de temperatura recomenda-
da:-22 a51° C (-7.6 a 123.8° F).

* No exponga los discos Zip a campos magnéticos
muy potentes, como los generados por altavoces.

La etiqueta de identificacién debe estar firmemente
pegada al disco. Si ésta se despega con el disco en el
interior de la unidad, puede ser dificil expulsar el
disco.

¢ Guarde los discos en un lugar seguro para evitar
danarlos y para protegerlos contra el polvo, la
suciedad y otros peligros. Si utiliza un disco sucio,
puede dafiar tanto el disco como la unidad de dis-

Cos.

El copyright

La ley prohibe la grabacién, ejecucién ptiblica, radiodi-
fusién, venta, distribucién, etc.. no autorizadas de un
trabajo (grabacién en CD, en video, programa de radio
o television, etc..) cuyo copyright sea propiedad de un
tercero.

Roland no asume ninguna responsabilidad por las
infracciones del copyright que puedan cometerse utili-
zando el VS-840EX.

SCMS

“SCMS” es el acrénimo de “Serial Copy Management
System” (Sistema de Gestién de la Copia en Serie).
Esta es una funcién que protege los derechos de los
propietarios del copyright prohibiendo la grabacién a
través de una conexién digital a través de mas de dos
generaciones. Al establecer conexiones digitales entre
grabadores digitales, que implementen esta funcion, la
informacién de SCMS se grabara junto con la informa-
cién de audio. La informacién de audio digital que
contenga esta informacién SCMS no podrd volverse a
grabar a través de una conexién digital.

Descargo de responsabilidades

Roland no asume ninguna responsabilidad por los
“dafios directos,” los “dafios consecuenciales,” o “cual-
quier otro tipo de dafios” que pueda resultar de la uti-
lizacién del VS-840EX. Estos dafios pueden incluir,
pero no estan limitados a, las siguientes situaciones
que pueden producirse al utilizar el VS-840EX.

e Cualquier pérdida de beneficios
e Pérdida permanente de informacién o musica

e imposibilidad de seguir utilizando VS-840EX en
si 0 un equipo conectado a él
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Capitulo 1. Introduccion al VS-840EX

Caracteristicas principales

m Estacion de audio digital

Todos los procesos son totalmente digitales
El VS-840EX dispone de un grabador de discos digital, un
mezclador digital y efectos digitales. Si conecta un DAT o
MD al jack DIGITAL OUT, podra ejecutar todos los pro-
cesos de manera totalmente digital — desde editar y
combinar pistas hasta el procesamiento con efectos y la
mezcla final — lo cual le permitird crear cintas master de
gran calidad.

Las “V-tracks”

La seccién del grabador digital del VS-840EX dispone de
ocho pistas, y permite grabar de manera simultdnea en
cuatro pistas, o reproducir de manera simultdnea ocho
pistas. Cada pista dispone de ocho pistas virtuales (“V-
tracks”), lo cual significa que puede grabar hasta 64 pis-
tas. Esto permite utilizar técnicas como la grabacién de
multiples tomas para un solo de guitarra, una parte vocal
o un estribillo.

Efectos digitales integrados

El VS-840EX dispone de una unidad de efectos digital
integrada, que ofrece efectos de una gran calidad que
rivalizan con los de las unidades especificas. Esto permite
crear canciones con un alto nivel de acabados sin necesi-
dad de conectar unidades de efectos externas. La gran
variedad de efectos incluye efectos tipo multi, como gui-
tar-multi, vocal-multi y keyboard-multi, y también ofrece
efectos espaciales cuidadosamente seleccionados, como
reverberacién y retardo. Desde sonidos muy creativos
hasta simulaciones de campos sénicos, dispondra del
tipo de efecto mds adecuado para cada situacion.

Funciones de edicion

Es posible utilizar funciones de edicién como Copy,
Move y Erase, inimaginables en grabadores multipistas
de cinta. Por ejemplo, puede repetir un patrén de percu-
sién de cuatro compases varias veces, o utilice el mismo
estribillo al principio y al final de la cancién.

Edicion no destructiva
El VS-840EX permite la edicién no destructiva — algo
que solo es posible en grabadores de disco. Las operacio-

nes de edicién y grabaciéon pueden deshacerse (funcién
Undo / Redo).

Los ajustes del mezclador pueden guardarse
Es posible guardar, para cada cancién, hasta 8 grupos de
todos los ajustes del mezclador como una “Escena.”
Durante la mezcla final, esto permite recuperar los ajus-
tes previos después de haber ajustado el balance o des-
pués de comparar diferentes ajustes para los efectos.
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Paso rapido a los puntos de localizacion
Para cada cancién es posible guardar hasta 8 posiciones
temporales (puntos de localizacién) en los botones
Locate. Si registra posiciones temporales como el final de
la introduccién o el principio de un cambio, podrd pasar
de manera inmediata a la posicién deseada, sin necesidad
de rebobinar ni de avanzar rapidamente.

Es posible marcar hasta 1000 puntos en cada cancién con
una marca (punto de marca). Es ttil marcar posiciones
como el principio de un compds, o lugares que mas ade-
lante desee oir repetidamente.

m Utilizacion muy sencilla

El VS-840EX tiene un funcionamiento muy sencillo que
toma como modelo el de los grabadores multipistas ana-
l6gicos convencionales. Una pantalla LCD de gran tama-
fio permite ver una gran cantidad de informacién a la
vez. En concreto, la pantalla muestra de manera gréfica
los indicadores de nivel, los ajustes de panoramizacién y
de los deslizadores, y el status de grabacién de las pistas
para facilitar la operacién en este equipo.

m Funcion EZ Routing

Los ajustes de grabacién y las conexiones internas para la
combinacién de pistas y la mezcla final pueden realizarse
muy fdcilmente de manera interactiva. Desde el primer
dia en que empiece a utilizar el VS-840EX, ya podra
empezar a ver las ventajas de la grabacién digital.

m Una gran cantidad de conectores
Es posible recibir hasta cuatro sefiales de audio anal6gi-
cas. Ademds de las entradas tipo phone, INPUT 1 ofrece
una entrada de alta impedancia a la que es posible conec-
tar directamente una guitarra, e INPUT 3/4 ofrecen jacks
tipo RCA. Puede seleccionar cualquiera de ellos. La sensi-
bilidad de la entrada puede ajustarse dentro de una gama
muy amplia, desde el nivel de linea (+4dBm) hasta el
nivel de micréfono (-50dBm). Como jacks de salida, este
equipo ofrece jacks MASTER OUT tipo RCA (estéreo) y
jacks de salida MON (salida de monitorizacién, estéreo) /
AUX (envio de AUX, dos sistemas).

Este equipo también dispone de conectores DIGITAL
OUT coaxiales y 6pticos, lo cual permite grabar sefiales
digitales en equipos de audio digital (grabador DAT o
grabador MD, etc..).



Capitulo 1. Introduccion al VS-840EX

Funciones adicionales del VVS-840EX

* Si carga una cancion creada con el VS-840EX en el VS-
840 Ver.1.0, la informacion de las funciones afiadidas al
VS-840EX se perderd.

Unidad para discos Zip de 250 MB

La unidad Zip interna se ha cambiado al tipo que acepta
soportes de 250 MB, aumentando asf en 2,5 veces la lon-
gitud del material que puede guardarse.

Afinador cromatico integrado

(gama de afinacion: CO-B4) (pagina 106)

Gracias al afinador cromaético integrado, podra afinar la
guitarra sin necesidad de desconectarla del equipo.

Efectos internos adicionales (pagina 152-156)
Se han afiadido los siguientes efectos:

Bass Multi 1

Bass Multi 2

Mic Simulator

Acoustic Simulator

Bass Simulator

10-Band Equalizer

4 formas de edicion sincronizada (pagina 116)
En primer lugar coloque puntos de marca, y a continua-
cién utilice estos puntos de marca para crear la pista de
sincronizacién y el mapa de tempo.

BUsqueda rapida (pagina 109)
Es posible buscar la posicién temporal aproximada en la
que empieza un sonido en una pista preseleccionada.

Pantalla INFORMATION (pagina 108)
Es posible seleccionar el contenido de la pantalla INFOR-
MATION.

Icono Redo en pantalla (pagina 101)
Si una funcién puede rehacerse, la pantalla lo indicard
mediante un icono.

Copia entre panoramizacion de canal y
panoramizacion de pista (pagina 107)

Los ajustes de panoramizacién pueden copiarse entre
canales y pistas.

[COPY] + [INSERT], [MOVE] + [INSERT] ana-
didas a la edicidn de pista (pagina 68, 70)

Las funciones de copia e insercién, y desplazamiento e
insercién, que antes precisaban de dos operaciones, pue-
den ahora ejecutarse a la vez.

“TUNER,” “EFX PREV,” y “EFX NEXT” afa-

didas al conmutador de pedal (pagina 96)
Ahora es posible activar y desactivar el afinador y selec-
cionar el patch de efectos con el conmutador de pedal.

La edicion de pistas acepta el método de
entrada de niumero de compas en la entra-
da de la posicién temporal

(pagina 69, 70, 72-74)
Durante la edicién es posible cambiar la pantalla entre la
posiciéon temporal y el niimero de compas.

Mas funciones de optimizacion de cancion

(pagina 101)
La eliminacién de la informacién de sonido, que antes se
borraba, después de una cierta longitud, libera espacio
del disco y garantiza la capacidad de almacenamiento
restante del disco.

Mas funciones SCSI
(es necesario un interface SCSI)

Importar y exportar pista (pagina 208)

Como medio para gestionar la informacién de pista den-
tro de una cancion, la funcién Track Import/Export per-
mite guardar y leer informacién en discos SCSI externos.
Puede disponer de muiltiples tomas en discos externos de
una manera similar a las V-tracks. Durante la exportacion
podrd asignar un nombre a la pista seleccionada.

Copia de archivos (pagina 206)
Es posible copiar una cancién en un soporte SCSI removi-

ble con una capacidad de discos inferior a la de la uni-
dad.

Funcion EZ Routing mejorada

Grabacion rapida (pagina 37)

El nuevo “Modo de Grabaciéon Répida” permite crear
ajustes para la grabacién de una manera muy rédpida.
Hay menos pardmetros de entrada y pasos necesarios
para realizar una grabacién. Ademds, es posible confir-
mar el flujo de la sefial en la pantalla, y toda la operacién
de grabacién es mds sencilla.

Entrada externa independiente (pagina 46, 108)

Sin utilizar el modo Mix Down de EZ Routing, el modo
External Input ofrece funciones independientes para la
entrada externa.

Utilizar el boton SELECT o el boton TRACK STATUS /
V.TRACK para seleccionar una entrada (pagina 37)
Utilice los botones del panel ([SELECT], [TRACK STA-
TUS / V.TRACK]) para definir ajustes para el pardmetro
EZ Routing. Ahora son posibles los ajustes basados en la
inspiracion.
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Capitulo 1. Introduccioén al VS-840EX

Discos que pueden utilizarse en
el VS-840EX (discos Zip)

El VS-840EX puede utilizar (grabar/reproducir) discos
Zip. Los discos Zip se utilizan normalmente como sopor-
tes de almacenamiento para ordenadores. Puede adqui-
rirlos en tiendas de informadtica, etc..

m La capacidad de almacenamiento
de los discos

Los discos Zip pueden tener dos capacidades de almace-
namiento, 100 MB y 250 MB. En el VS-840EX, los discos
de 100 MB sélo pueden utilizarse para la reproduccién,
pero no para la grabacién. Para poder grabar y reprodu-
cir en el VS-840EX, deberd utilizar discos de 250 MB.

Reproducir ~ Grabar

100 MB St No
250 MB St St

® Formatear discos
Un disco que haya adquirido en una tienda de informéti-
ca, o un disco que haya utilizado en un ordenador, no
puede utilizarse directamente en el VS-840EX. Esto es
debido a que el formato del disco utilizado por un orde-
nador es diferente del formato utilizado por el VS-840EX.
Para poder utilizar estos discos en el VS-840EX, en pri-
mer lugar deberd formatearlos. Consulte los detalles en
“Inicializar un disco” (pagina 28).
* Un disco Zip en el que haya guardado informacion de
cancién creada en el VS-840EX no debe insertarse en
ningtin equipo que no sea un VS-840EX.
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Capitulo 2. Los paneles frontal y posterior

Seccion del mezclador
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1. Indicadores PEAK

Estos indicadores permiten evitar la distorsién del sonido
recibido en los jacks de entrada (1 a 4). Los indicadores
PEAK se iluminan en rojo cuando la sefial llega a -6 dB
por debajo del nivel de corte. Ajuste la sensibilidad de la
entrada de manera que estos indicadores no se iluminen.

2. Mandos INPUT SENS

Estos mandos ajustan la sensibilidad de los jacks de
entrada (1 a 4). Gire un mando totalmente a la derecha
para el nivel de micréfono (-50 dBm), y totalmente a la
izquierda para el nivel de linea (+4 dBm).

3. Botdén MODE

Este botén selecciona la funcién de los botones [SELECT]
y del botén [EFFECT RTN]. El indicador del modo selec-
cionado se iluminara.

Modo CHANNEL:
Seleccione este modo si desea modificar los pardme-
tros de canal. Los botones [SELECT] actuardn como
botones de seleccién de canal. El botén [EFFECT
RTN] accederd a la pdgina de ajustes para el retorno
de los efectos y el balance.

Modo SELECT:
Seleccione este modo para cambiar las entradas de los
canales. Los botones [SELECT] seleccionaran entradas
de canal. El botén [EFFECT RTN] accederd a la pagina
de ajustes para el retorno de los efectos y el balance.

Modo BUS:
Seleccione este modo para cambiar el bus REC (bus de
grabaci6n) destino de la salida. Los botones [SELECT]
actuardan como botones de seleccién del bus REC. El
botén [EFFECT RTN] botén de seleccién del bus REC
/ bus AUX / bus TRACK CUE.

4. Botones CHANNEL PARAMETER

[INPUTI:
Pulse este botén si desea cambiar la fuente de entrada
(INPUT 1, 2, 3, 4) de cada canal.

[EQI:
Pulse este botén si desea definir ajustes del ecualiza-
dor para cada canal.

[PANI:
Pulse este botén si desea ajustar la panoramizacién
(posicién de la salida estéreo) para cada canal. Para
un canal estéreo, este boton definird el balance
izquierda / derecha.

[EFFECT LEVEL]:
Pulse este botén para ajustar la cantidad enviada
desde cada canal al bus EFFECT (SEND LEVEL).

[AUX LEVEL]:
Pulse este botén para ajustar la cantidad enviada
desde cada canal al bus AUX (SEND LEVEL).

5. Botones SELECT

La funcién de estos botones dependerd del modo selec-
cionado con el botén [MODE]. Si ha utilizado el botén
[SOLO] para seleccionar la funcién SOLO, estos botones
actuaran como botones de seleccién de canal.

Si ha seleccionado el modo CHANNEL con [MODE]
Los botones SELECT actiian como botones de selecciéon
de canal que permiten modificar los ajustes de los para-
metros de canal. Los seis botones [SELECT] correspon-
den respectivamente a los canales 1, 2, 3,4,5/6 y 7/8.

Si ha seleccionado el modo SELECT con [MODE]

Los botones SELECT seleccionardn la entrada para cada
canal. El status actual estd indicado por los indicadores
SELECT localizados sobre el botén.

INPUT (naranja):
Se seleccionard la fuente de entrada asignada a cada
canal (INPUT 1, 2, 3, 4).

TRACK (verde):
Se seleccionard el sonido de reproduccién de la pista
correspondiente a cada canal.

MUTE (apagado):
Enmudecido (no se recibird ningtn sonido).

Si ha seleccionado el modo BUS con [MODE]

Los botones SELECT seleccionard el bus REC (bus de gra-
bacién) destino de la salida.

Si selecciona el bus REC A/B, el indicador BUS AB se ilu-
minard. Si selecciona el bus REC REC C/D, el indicador
BUS CD se iluminard. También es posible seleccionar
ambos.

6. Deslizadores de canal

Utilice estos deslizadores para ajustar el nivel del volu-
men de cada canal.

Los deslizadores 5/6 y 7/8 son deslizadores estéreo.
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7. Mando PHONES
Este mando ajusta el volumen de los auriculares.

8. Boton MONITOR SEL

Este botén selecciona la sefial que se envia desde los jacks
MON/AUX. La sefial seleccionada se indica mediante el
indicador del botdn. Para seleccionar REC BUS o AUX,
mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [MONITOR
SEL].

TR CUE+MASTER (naranja):

Se mezclardn y se enviardn las sefiales del bus
TRACK CUE y la sefial de MASTER OUT.

TRACK CUE (verde):

Se enviard la sefial del bus TRACK CUE.
MASTER (rojo):

Se enviard la sefial del jack MASTER OUT.
REC BUS (rojo intermitente):

Se enviard la sefial del bus REC (bus de grabacién).

AUX (verde intermitente):
Se enviard la sefial del bus AUX. Seleccione esta
opcién cuando desee utilizar efectos externos.

9. Botdn SOLO

Pulse este botén cuando desee utilizar la funcién Solo
para monitorizar inicamente un canal especifico.
Mientras la funcién Solo esté activada, el indicador del
botén estard iluminado en rojo.

10. Boton EFFECT RTN

La funcién de este botén dependerd del modo selecciona-
do con el botén [MODE].

Si ha seleccionado el modo BUS con [MODE]

El botén seleccionard el bus al que se conectard la salida
del efecto interno.

Si ha seleccionado otro modo diferente de BUS con
[MODE]

El botén [EFFECT RTN] accederd a la pdgina de ajustes
para el retorno del efecto y el balance.

11. Deslizador MASTER
Utilice este deslizador para ajustar el nivel general de la
salida.
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1. Botén VARI PITCH
Pulse este botén cuando desee cambiar la afinacién de la
reproduccion.

2. Botén UNDO/REDO

Pulse este botén cuando desee cancelar una grabacién.
También, si pulsa este botén después de editar una can-
cién podra volver al estado no editado. si vuelve a pul-
sarlo volverd al estado no cancelado.

3. Boton UTILITY

Pulse este botén para gestionar la informacién de can-
cién, editar pistas, organizar el disco o modificar ajustes
relacionados con el sistema.

4. Boton DISPLAY

Este botén cambia la pantalla del modo Play. Cuando se
encuentre en pantallas como EZ ROUTING, EFFECT o
UTILITY, etc.., al pulsar este botén volverd a la pantalla
del modo Play.

5. Boton EFFECT
Pulse este botén cuando desee cambiar el patch, las cone-
xiones o los pardmetros del efecto interno.

6. Boton EZ ROUTING
Pulse este botén cuando desee utilizar la funcién Easy
Routing.
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7. Mando TRACK CUE

Ajusta el volumen de cada pista al monitorizar la repro-
duccién de pista. El sonido que se ajusta aqui se recibe en
el bus TRACK CUE, y se envia desde TRACK CUE si ha
seleccionado TRACK CUE con el botén [MONITOR SEL],
o0 desde la salida de monitorizacion si ha seleccionado TR
CUE+MASTER. Este ajuste no tiene ningtin efecto sobre
el nivel de grabacién al grabar pistas.

8. Boton TRACK STATUS/V.TRACK

Este botén selecciona las pistas para grabacion y la repro-
duccién. El nimero sobre cada botén es el ntimero de
pista. El status de cada pista se indica mediante el indica-
dor del botén.

PLAY (verde):
El sonido que se ha grabado en la pista se reproduci-
rd. Si no hay nada grabado en la pista, no serd posible
ponerla en el modo PLAY.

REC (rojo):
La pista se grabard. Es posible grabar hasta 4 pistas a
la vez. Por ejemplo, si pone las pistas 5/6 y las pistas
7/8 en el modo REC, no serd posible seleccionar el
modo REC para las pistas 1 a 4.

MUTE (apagado):
La pista se enmudecerd (no producird sonido).

Si utiliza el botén [SHIFT] junto con estos botones, podra
seleccionar V-tracks o acceder a las pdginas de pantalla
que permiten especificar los ajustes de panoramizacién y
de balance al monitorizar la reproduccién de las pistas.

9. Boton LOCATOR

Pulse este botén cuando desee utilizar la funcién Locate.
Si el indicador SCENE estd iluminado, este botén podrd
utilizarse para registrar y recuperar escenas (ajustes del
mezclador).

10. Boton AUTO PUNCH

Pulse este botén cuando desee utilizar la funcién Auto
Punch-in. El botén Locate 1 definird el tiempo de inicio
del pinchado, y el botén Locate 2 definird el tiempo de
final del pinchado. Si no ha especificado estos tiempos, el
indicador no se iluminard.

11. Boton LOOP

Pulse este botén cuando desee utilizar la funciéon Loop. El
botén Locate 3 definird el tiempo inicial del bucle, y el
botén Locate 4 definird el tiempo final. Si no ha especifi-
cado estos tiempos, el indicador no se iluminara.

12. Botones de control del transporte
Utilice estos botones para trabajar con el grabador.
[ZEROI:
El tiempo actual pasa de nuevo a “00:00:00:00:00”
(retorno a cero).

[REWI:
Mientras mantenga pulsado este botén, el tiempo
actual ird retrocediendo. Corresponde al botén de
rebobinado de un grabador de cintas.

[FFI:
Mientras mantenga pulsado este botdn, el tiempo
actual ird avanzando. Corresponde al botén de avance
rdpido de un grabador de cintas.

[STOPI:
Para la grabacién y la reproduccién de una cancién.

[PLAYI:
Inicia la grabacién o la reproduccién de la cancién a
partir del tiempo actual.

[RECI:
Pulse este botén para grabar una cancién.

13. Dial TIME/VALUE

Normalmente, este dial se utiliza para cambiar el tiempo
actual. Cuando el cursor se encuentra en una marca, este
dial permite desplazarse de una marca a otra. Al modifi-
car algunos tipos de ajustes, este dial se utiliza para cam-
biar el valor.

14. Boton EXIT, botén NO
Pulse estos botones para volver a la pdgina previa o para
cancelar una operacién.

15. Boton ENTER/TAP, boton YES

Pulse estos botones para confirmar una seleccién o un
valor que haya entrado. Si el cursor se encuentra en una
marca, este botén se utiliza para asignar un punto de
marca.

16. Botones CURSOR
Utilice estos botones para desplazar el cursor.

17. Boton SHIFT

Este botdn se utiliza junto con otros botones para acceder
a funciones adicionales de estos botones. Consulte los
detalles en “Operaciones de tecla especiales (pdgina 177).

18. Boton SCRUB

Pulse este botén si desea utilizar la funcién Scrub o
Preview para reproducir un drea concreta préxima a la
posiciéon temporal actual.

19. Boton SCENE
Pulse este botén cuando desee memorizar o recuperar
escenas (instantdneas de los ajustes del mezclador).

20. Boton CLEAR

Este botén elimina ajustes de las funciones Locator y
Scene. Si el cursor se encuentra en una marca, pulse este
botén junto con el botén [SHIFT] para eliminar este
punto de marca.
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Seccion de la pantalla
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1. TIME
Muestra el tiempo actual de la pantalla.

2. MEASURE

Indica el niimero de compds y el ntimero de tiempo de la
posiciéon temporal actual de la cancién. El niimero de la
izquierda es el nimero de compds, y el ntimero de la
derecha es el niimero de tiempo. Si la posicién temporal
actual no cae exactamente sobre un tiempo, aparecerd un
“-" ala derecha del niimero de compds.

3. MARKER

Muestra el ndmero del punto de marca de la posicién
temporal actual. Si no ha asignado ningin punto de
marca a la posicién temporal actual, aparecerd el niimero
de la marca mds préxima situada antes de la posicién
temporal actual.

Si especifica una posicién temporal anterior del ntimero
de punto de marca “000”, o si no ha registrado ningtin
punto de marca en la cancién, esta seccién de la pantalla
mostrard “---".

4. Pantalla
Aquf se muestran de manera grafica los ajustes y otra
informacién relativa a los diversos ments y pardmetros.

* Si desea detalles acerca del contenido de la pantalla, consul-
te “Cambiar la pantalla (Display)” (p.119).
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5. INFORMATION
En el modo Play, esta seccién mostrara las paginas V-
track o las pdginas de informacién de cancién.

6. MIXER/TRACK
En el modo Play, esta seccién mostrard de manera gréfica
los niveles de volumen del mezclador y las pistas.

7. MASTER
En el modo Play, esta seccién mostrard de manera grafica

el nivel de volumen del sonido después del deslizador
MASTER.

8. Indicador MIDI
Este indicador se iluminard cuando se reciban los mensa-
jes de canal MIDI o mensajes exclusivos.

9. Indicador DISK
Este indicador se iluminard cuando se esté accediendo al
disco.
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Panel posterior
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1. Conmutador POWER
Este conmutador pone en marcha y apaga el VS-840EX.

2. ACIN (entrada de CA)
Aqui debe conectar el cable de alimentacién que se entre-
ga con el equipo.

3. Conectores MIDI (IN, OUT)
Aqui puede conectar equipos MIDI externos (controlado-
res MIDI, secuenciadores MID], etc..).

IN:
Este conector recibe mensajes MIDI. Conéctelo al
conector MIDI OUT del equipo MIDI externo.

OUT:
Los mensajes MIDI se transmiten desde este conector.
Conéctelo al conector MIDI IN del equipo MIDI exter-
no.

4. Jack FOOT SWITCH

Aqui es posible conectar un conmutador de pedal opcio-
nal para controlar las operaciones del grabador, los ajus-
tes de los puntos de marca, las operaciones de inicio y
final de pinchado, etc.. con el pie. Con los ajustes origina-
les, un conmutador de pedal pondrd en marcha y parard
el grabador. Para cambiar esta funcién, consulte “Utilizar
un conmutador de pedal para reproducir/parar” (pagina
96).

5. Conector DIGITAL OUT

Aqui encontrard dos tipos de conectores; tipo COAXIAL
(compatible con S/P DIF y EIA] CP-1201) y tipo OPTICO.
Estos jacks envian sefiales de audio digitales (estéreo).
Ambos envian el mismo sonido que los jacks MASTER
OUT.

* El conector DIGITAL no puede recibir ni enviar sefiales
de audio analdgicas.

6. Jack PHONES

Aqui puede conectar unos auriculares (PH-120 etc.., que
se venden por separado). El jack PHONES enviard el
mismo sonido que los jacks MASTER OUT si ha seleccio-
nado AUX con [MONITOR SEL], y enviard el mismo
sonido que los jacks MON/AUX si ha seleccionado una
opcién diferente de AUX.

7. Jacks MASTER OUT (L, R)
Estos son jacks de salida para sefiales de audio analégicas
(tipo RCA).

8. Jack MON/AUX (A, B)

Estos son jacks de salida (tipo RCA) para sefiales de
audio analdgicas. Puede pulsar [MONITOR SEL] para
cambiar la salida de monitorizacién. Si ajusta [MONITOR
SEL] a AUX, también podré utilizarlos como jacks de
envio para cuando desee conectar efectos externos.

9. Jacks INPUT (1 a 4)

Ademds de las entradas estdndar, INPUT 1 es un jack de
entrada de alta impedancia al que puede conectarse
directamente una guitarra, e INPUT 3/4 ofrece jacks tipo
RCA. Puede seleccionar y utilizar cualquiera de estos. Si
conecta ambos tipos de jacks para INPUT 1 e INPUT 3/4,
tendrd prioridad la entrada de los jacks estdndar. La sen-
sibilidad de la entrada puede ajustarse con los mandos
INPUT SENS.
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Unidad de discos
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1. Unidad de discos Zip
Aqui es posible insertar un disco Zip para guardar o leer
informacién de cancién.

2. Botdn de expulsion / LED indicador del acce-
so a la unidad de discos Zip

Pulse este botén cuando desee expulsar el disco Zip de la

unidad de discos Zip. No es posible expulsar un disco

Zip si el equipo no estd en marcha.

Cuando la unidad de discos Zip esté en funcionamiento,

este indicador se iluminard en verde.

* Modo de reposo automdtico.

Si no se ha ejecutado ninguna operacién de lectura o de
escritura durante un periodo de tiempo determinado en la
unidad Zip, ésta reducird de manera automdtica la veloci-

93 . . % . . . ,
dad de rotacion del disco para reducir el consumo y alar- Si es necesario expulsar un disco después de apagar el

gar la vida del disco. Esto se conoce como el modo de repo-
so automdtico.

Cuando utilice una unidad para discos Zip con el VS-
840EX, si transcurre un periodo de 30 minutos sin que se
escriba ni se lea informacién en la unidad Zip, la veloci-
dad de rotacion del disco se reducird de manera automiti-
ca. Si empieza a grabar en esta situacion, la primera parte
de la grabacion puede no ser correcta, ya que son necesa-
rios unos momentos para que el disco vuelva a recuperar
su velocidad de rotacion normal. Para evitar este tipo de
problemas, pulse [STOP] antes de empezar a grabar. Al
pulsar [STOP] el disco volverd a su velocidad de rotacion
normal.
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equipo, deberd volver a poner en marcha el equipo y pul-
sar el boton de expulsion para poder retirar el disco Zip de
la unidad de discos. Si intenta extraer el disco por la fuer-
za, puse dafiar la unidad de discos.
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Este capitulo explica conceptos bdsicos, la estructura interna y las operaciones principales que debe
conocer para poder utilizar el VS-840EX. Lea este capitulo para poder comprender mejor el funciona-
miento general del VS-840EX.

Fuentes, pistas y canales

En el VS-840EX, el grabador y el mezclador utilizan “fuentes”, “pistas” y “canales”. Estos términos
parecen similares, y pueden confundirse si no se clarifican.

Fuente:
Una sefial que se recibe en la seccién del mezclador o que se graba en la seccién del grabador. En el
VS-840EX, este término se refiere en concreto a las sefiales de los jacks de entrada analégicos.

Pista:

Este es un término que se utiliza para describir grupos de sefiales que se reciben en o se envian desde
la seccién del grabador. La seccién del grabador consta de 8 pistas. La pistas de la 1 a la 4 son mono-
aurales, y las pistas 5/6 y 7/8 son estéreo. El término “pista” también se utiliza para indicar un lugar
dentro de una cancién en el que se ha grabado informacién de audio. Es posible grabar hasta 64 pistas
para cada cancién.

Canal:

Este es un término que se utiliza para distinguir las sefiales que se reciben en o se envian desde la sec-
cién del mezclador. La seccién del mezclador dispone de 8 canales. Los canales del 1 al 4 son mono-
aurales, mientras que los canales 5/6y 7/8 son estéreo.

Trabajar siempre dentro del mundo digital
(Estacion de trabajo digital para estudio)

El VS-840EX es un grabador de disco digital multipistas que combina un grabador de disco digital y
un mezclador digital en un tnico equipo. El VS-840EX ofrece la misma funcionalidad que la esperada
de los grabadores de cintas analégicos convencionales, como por ejemplo la “grabacién simultdnea de
multiples pistas” y la “sincronizacién con equipos MIDL.” Ademds, dispone de funciones que sélo
son posibles con la grabacién digital, como por ejemplo la “transferencia de informacién que minimi-
za el deterioro de la calidad del sonido” y la “edicién con posibilidad de deshacerse,” lo cual facilita
en gran manera la produccién musical.

Ademads, también dispone de una unidad de efectos integrada que permite utilizar un efecto estéreo
de gran calidad.

Ademds del completo grupo de efectos, como la reverberacién y el chorus, que ya se ofrecen, los efec-
tos incluyen ahora un limitador, un realzador y un simulador de preamplificador y simulador de alta-
voz que utilizan la famosa tecnologia COSM del sistema V-Guitar VG-8 de Roland. Esto significa que
todas las operaciones de estudio, desde la grabacién hasta la mezcla final, pueden realizarse ahora
utilizando simplemente el VS-840EX.
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El flujo de la sefial (buses)

22

En el VS-840EX, las sefiales fluyen a través de buses . Los buses son “lineas compartidas a través de
las cuales pueden direccionarse mdltiples sefiales a mtltiples pistas o canales.” Quizds le resultard
mads facil comprenderlo si utilizamos la analogfa de las conducciones de agua.

|
| SALIDA
|alacalle

ENTRADA
casa por el
conducto d
agua

ala

SALIDA SALIDA

YavdINT

e

Calentador

i Fregadero del bafio

Agua Fria (Bus)

.. Desague (BUS)

Agua Caliente (Bus)

Por ejemplo, el agua suministrada por la compaiiia de agua a su hogar se distribuya hacia varios pun-
tos dentro de la casa (cocina, bafio, aseo, etc..). A continuacidn, el agua que se utiliza en cada uno de
estos puntos se recoge se envia fuera de la casa. Si imaginamos el VS-840EX como la casa, el agua
suministrada por la compafifa de agua corresponde a las entradas como un micréfono o una guitarra.
Algunas de estas entradas se envian a las pistas de grabacién y se graban. Otras partes se envian a los
efectos, y se les aplica reverberacién o chorus antes de volverlas a enviar.

De manera similar a como el agua fluye a través de un sistema de tuberfas, el VS-840EX dispone de
cinco caminos para el flujo de la sefial, lamados "buses": de efectos, AUX, de grabacién MIX y Track
Cue. El VS-840EX permite ajustar la cantidad de agua (sefial) que fluye a través de cada tuberia (bus).

El VS-840EX dispone de los siguientes buses.

Bus de efectos

Este bus es una ruta que se utiliza para enviar sefiales a la unidad de efectos para poder aplicar los
efectos. Para cada canal del mezclador de canales es posible ajustar la cantidad que se enviard a este
bus (nivel de envio al efecto).

Buses AUX

Estos buses son rutas que se utilizan para enviar sefiales al jack AUX SEND para una monitorizacién
suplementaria. Existen dos buses (AUX A y AUX B). Para cada canal del mezclador de canales es
posible ajustar la cantidad que se enviard a este bus (niveles de envio a AUX A/B).

Bus de grabacién

Este bus es una ruta que se utiliza para enviar sefiales desde mezclador de canales para grabarlas.
Para cada canal del mezclador de canales es posible utilizar los deslizadores para ajustar la cantidad
de sefial que se enviard al bus.

Buses MIX

Estos buses son rutas que se utilizan para enviar sefiales al jack MASTER para la monitorizacién.
Existen dos buses MIX (L y R). Para cada canal del mezclador de canales es posible ajustar la salida, y
también la salida (retorno) desde el efecto. La salida del mezclador de canales estéd controlada por los
niveles de los deslizadores de cada canal.
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Buses Track Cue

Estos buses son rutas que se utilizan para enviar sefiales a los jacks MONITOR (MON/AUX) para la
monitorizacion. Existen dos buses (L, R), y es posible ajustar la cantidad de salida de cada pista del
grabador y la cantidad de salida (retorno) desde los efectos. La salida de cada pistas estd controlada

por los mandos TRACK CUE.
EFECTOS GRABADOR
ENTRADA Y
‘ ‘ ‘ ‘ Bus de Efecto R %QD@
| | cooo o
MEZCLADOR DE CANAL e[S S L[
(SECRCECIEC I
o oo oolo

!

MON/AUX

Bus AUX ==

Bus MIX ==p (=] = MASTER

Las canciones

Puede utilizar el VS-840EX para grabar interpretaciones en mdltiples pistas, y estas pistas se conocen
de manera colectiva como una “cancién.” Es posible grabar hasta 64 pistas para cada cancién. En cada
disco pueden crearse hasta 200 canciones.

La informacién de cancién incluye la siguiente informacion.

e Lainformacién de reproduccién de todas las V-tracks
e Las sefiales de reloj MIDI de la pista de sincronizacién

e Los puntos especificados para la cancién (puntos de marca, puntos de localizacién, puntos de
bucle, puntos de inicio y final de pinchado)

e La memoria de escena (ajustes del mezclador)

o Los ajustes de Vari-pitch

o Los ajustes del sistema (sistema, MID], disco, sincronizacién, escena)
e Los ajustes de los efectos
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La seccion del mezclador

m Organizacion del mezclador

24

Es posible definir ajustes en el mezclador digital para especificar el estado de las entradas y de las
salidas de la seccién del grabador.

Para las entradas externas, existen jacks que permiten recibir cuatro sefiales de audio analdgicas.
Cada jack INPUT del 1 al 4 dispone de un mando INPUT SENS y de un indicador PEAK.

Para las salidas externas, existen los jacks MASTER OUT (estéreo) y dos jacks MON/AUX. También
encontrard conectores DIGITAL OUT de tipo coaxial y de tipo éptico, y éstos enviardn el mismo soni-
do que los jacks MASTER OUT. Es posible especificar libremente las entradas externas que se graba-
radn en cada pista, y el jack de salida que las enviard al exterior.

El siguiente diagrama muestra la manera en que estan relacionadas las secciones del mezclador y del
grabador. Si desea mds detalles, consulte el “Diagrama de bloque” (pagina 187).
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L

TR CUE+
MASTER

TRACK CUE

T REC BUS

. MON /AUX

Entrada

Los canales del 1 al 4 son canales monoaurales, y los canales 5/6 y 7/8 son canales estéreo. Como
entrada para cada canal es posible especificar tanto un jack INPUT como el sonido de la reproduccién
de una pista. Los botones [SELECT] y los botones [INPUT] de la secciéon del mezclador permiten
especificar de manera muy sencilla la sefial que se recibird en cada canal.

Ecualizador

Para cada canal, el ecualizador acttia como un ecualizador paramétrico de 3 bandas, con las bandas
alta (tipo shelving), media (tipo peaking) y baja (tipo shelving). Si no desea utilizarlo, es posible
desactivar el ecualizador.
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Salida

La salida de cada canal se envia a los buses REC del A al D, y se graba en las pistas de la 1 a la 8 del
grabador. Si no envia las sefiales a un bus REC, éstas no podran grabarse en la pista correspondiente.
Los botones [SELECT] de la seccién del mezclador y los botones TRACK STATUS/V.TRACK de la
seccion del grabador permiten especificar de manera muy sencilla el bus REC al que se enviard cada
sefial, asi como la pista en la que se grabard. Ademds, la salida de cada canal estd conectada al bus
MIX, y con los ajustes originales se enviara desde los jacks MASTER OUT.

m Grabar las condiciones actuales del mezclador (Scene)
Es posible guardar hasta 8 grupos de ajustes del mezclador para cada cancién. Un grupo guardado de
ajustes del mezclador se conoce como una “escena,” y puede recuperarse simplemente pulsando un
botén. Por ejemplo, si durante la mezcla final desea comparar diferentes balances, puede guardar
cada ajuste diferente del mezclador en una escena.

La seccion del grabador

m Diferencias con un MTR de cinta

A diferencia de los grabadores DAT, que utilizan una cinta, los grabadores de discos digitales graban
el sonido (mdusica) en un disco, igual que los grabadores MD. La musica grabada en un disco puede
recuperarse y reproducirse de manera inmediata, independientemente de donde se encuentre en el
disco. Esto es obvio a partir de la diferencia en la rapidez con que se pasa al principio de la cancién en
un grabador DAT o en un grabador MD.

La posibilidad de pasar inmediatamente a la informacién sea cual sea el momento o lugar en que se
ha grabado se conoce como “acceso aleatorio”. Por el contrario, el hecho de tener que pasar a la infor-
macién por el orden temporal o secuencial en que se ha grabado se conoce como “acceso secuencial”.

acceso aleatorio acceso secuencial

bdd) 1 i

/ /[ /[ [ LT/

® NUmero de pistas que pueden grabarse y reproducirse a la vez
La seccién del grabador del VS-840EX dispone de ocho pistas para grabar y reproducir una interpre-
tacion. De éstas, cuatro pueden grabarse a la vez.

m Pistas virtuales para cada pista (V-tracks)
Cada pista estd formada por ocho pistas virtuales, y puede seleccionar una de éstas como objeto para
la grabacién o la reproduccién. Es decir, puede grabar una interpretacion en 8 x 8 = 64 pistas, y selec-
cionar 8 para la reproduccién. Las pistas virtuales que forman cada pista se conocen como V-tracks.

A

V-Trackl
V-Track2
V-Track3
V-Track4
V-Track5
V-Track6
V-Track?
V-Track8

L
L
L
L
L
L
L
L

* Puede fotocopiar la hoja de pistas virtuales en blanco del apéndice de este Manual del Usuario para poder
anotar las grabaciones en pistas virtuales para cada cancion.
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La seccion de efectos

m Conexiones de los efectos (Insert/Loop)

Evento

En el VS-840EX existen dos maneras de conectar un efecto. Una es insertarlo entre el ecualizador y el
deslizador de un canal o insertarlo antes del deslizador MASTER (Insert). La otra es utilizar el bus
EFFECT (Loop). Cuando utilice un efecto como la distorsién o la saturacién, que modifica el sonido
original en si, inserte el efecto entre el ecualizador y el deslizador. Cuando utilice un efecto como la
reverberacién o el retardo, que afiade el sonido del efecto al sonido directo, utilice el bus EFFECT
para realizar las conexiones.

* Este equipo dispone de una unidad de efecto tinico integrada. Por lo tanto, no es posible utilizar efectos dife-
rentes en cada pista a la vez.

¢Qué es un evento?

La unidad de memoria mds pequena utilizada por el VS-840EX para guardar resultados grabados en
un disco es un evento. Una cancién nueva ofrece aproximadamente 1.400 eventos por cancién.

Para cada pista, una pasada de grabacién utiliza dos eventos. Las operaciones como el pinchado o la
copia de pistas también utilizan eventos. El niimero de eventos utilizados fluctuard de una manera
bastante compleja.

Aunque el espacio libre del disco sea suficiente, no serd posible seguir grabando o editando pistas si
ya se han utilizado todos los eventos. En estos casos, la pantalla mostrard un mensaje de error del tipo
“Event Mem Full”.

m El mensaje “Lack of EVENT!!”
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Cuando el ntimero de eventos sea inferior a 200, los comandos Undo y Redo no podrén ejecutarse y la
pantalla mostrard el mensaje “Lack of EVENT!!”. Si realiza muchas sesiones de grabacidn, o si edita
una pista repetidamente utilizando funciones como Track Copy o Track Move, siga los pasos que se
describen a continuacién para conocer la cantidad de eventos libres de que dispone.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono de sistema, y pulse [ENTER/TAP].

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono del pardmetro Play/Rec, y pulse [ENTER/TAP].
Utilice [CURSOR] para seleccionar el parametro “INFO type”.

Utilice el dial para ajustar “INFO type” a “Event.”

Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

2N O

El nimero de eventos disponibles puede aumentarse con las siguientes funciones. Ejecute la mas
apropiada segtin cada situacion.

Ejecutar Song Store

Ejecute la funcién Song Store si se encuentra en el modo UNDO (el icono [REDO] aparecerd en la
pantalla). Los eventos ocupados por la funcién REDO quedardn libres. Tenga en cuenta que después
de ejecutar STORE no podrd cancelar (REDO) la tltima operacién UNDO.

Ejecutar Song Optimize

Ejecute la funcién Song Optimize si ha realizado muchas grabaciones por pinchado. Los eventos ocu-
pados por la informacién de audio no necesaria quedaran libres. Tenga en cuenta que después de eje-
cutar esta funcién sélo podra ejecutar UNDO de nivel tinico.
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Este capitulo explica las operaciones bdsicas del VS-
840EX.

Antes de empezar

m Poner en marcha el equipo

Para evitar problemas de funcionamiento, y para no
dafiar la unidad de discos, los altavoces u otros equipos,
baje siempre el volumen al minimo y apague el equipo
antes de realizar cualquier conexion.

Una vez haya realizado todas las conexiones, ponga en
marcha todos los equipos por el orden especificado. Si los
pone en marcha por un orden incorrecto, pueden aparecer
problemas de funcionamiento e incluso podria dafiar la
unidad de discos u otros equipos.

Este equipo dispone de un circuito de proteccion. Es nece-
sario un breve intervalo de tiempo (algunos segundos)
después de ponerlo en marcha antes de que el equipo fun-
cione de manera normal.

1. Ponga en marcha el VS-840EX.

Al poner en marcha el equipo, se detectard la unidad
de discos y se leerd toda la informacién necesaria para
el funcionamiento. Esto significa que transcurrirdn
algunos momentos antes de que el equipo empiece a
funcionar de manera normal.

Cuando el VS-840EX se pone en marcha correctamen-
te, la pantalla muestra “[Pst]MIXER.” Esta pagina de
pantalla muestra los niveles de cada uno de los desli-
zadores de canal.

2. Ponga en marcha todos los equipos de audio, y suba
su volumen hasta conseguir un nivel apropiado.

m Insertar el disco

* Antes de utilizar un disco nuevo, o un disco que haya uti-
lizado previamente en un ordenador, lea “Inicializar un
disco” (pdgina 28) antes de inicializar el disco.

Inserte el disco en la unidad de discos que se encuentra
en uno de los laterales del equipo. Al insertar un disco, el
VS-840EX comprobard en primer lugar si se trata de un
disco que puede utilizarse en el VS-840EX. Si el VS-840EX
puede utilizar este disco, se leerd toda la informacién
necesaria del disco y se activard el modo Play (la pagina
de pantalla normal).

Si el disco no puede utilizarse en el VS-840EX (p.ej., un
disco que no se haya inicializado en el VS-840EX) apare-
cerd la siguiente pantalla.

Hot Initialized |-
¢« Initialize QOK? :

Esta pantalla indica que el disco insertado no es utilizable
en el VS-840EX, y pide si desea inicializar (formatear) el
disco ahora. Siga los pasos que se indican a continuacién:

* Siinserta un disco Zip que haya utilizado en un VS-880,

la pantalla le pedird “VS-880's DISK! DISK Convert?”
Consulte “Intercambiar informacion entre el VS-840EX
y el VS-880” (pdgina 104), i siga las instrucciones que
aparezcan en pantalla.
Si selecciona “NO,” la pantalla mostrard el mensaje “VS-
880's DISK! Initialize 0?” Si desea inicializar el disco
para utilizarlo con el VS-840EX, pulse [YES] para ejecu-
tar la inicializacion.

1. Si desea inicializar el disco, pulse [YES]. Si no desea
inicializar el disco, pulse [NO].
Si pulsa [NOJ, el disco insertado se expulsard.

2. Si pulsa [YES] en el paso 1, la pantalla volvera a
pedirle “Are you sure ?” Si realmente desea iniciali-
zar el disco, pulse [YES].

Si pulsa [NOJ, la operacion Initialize se interrumpird,
y el disco insertado se expulsara.

Al inicializar un disco, toda la informacion que pueda
contener este disco se perderd. Antes de inicializar un
disco, compruebe que no contenga informacién que desea
conservar.
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m Inicializar un disco (Disk Initialize)
Antes de poder utilizar en el VS-840EX un disco que haya
adquirido en una tienda de informdtica o un disco que
haya utilizado previamente en otro equipo (como por
ejemplo un ordenador), deberd inicializar el disco. Esto es
debido a que el formato del disco es diferente segtin si lo
ha utilizado en un ordenador o en el VS-840EX. Tenga en
cuenta que al ejecutar la operacién Disk Initialize, todo el
contenido del disco se perderd. Para inicializar un disco,
siga los pasos que se indican a continuacién:

* No inicialice nunca el disco que se entrega junto con el
VS-840EX, ya que con ello perderia informacion impor-
tante, como las canciones de demostracion.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Disk
Utility, y pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

& %) 6

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Disk
Initialize, y pulse [ENTER/TAP].

IHITIALIZE STV :DISk

B

| Wi

4. La pantalla mostrara el mensaje “Physical Format”.
Utilice el dial TIME/VALUE para especificar si
desea utilizar o no el formateado fisico.
Seleccione esta opcién para un disco que haya provo-
cado la aparicién en pantalla del mensaje “Medium
Error” al insertarlo en el VS-840EX, o para un disco
que provoque la aparicién del mensaje “Write
Protected” y no permita escribir informacién en él. En
todos los demaés casos, seleccione “Off.”

5. Pulse [CURSOR ¥ | para desplazar el cursor hasta
el icono “GO”, y pulse [ENTER/TAP].

6. Aparecerd un mensaje que le pedird “Are you sure?”
Pulse [YES] para ejecutar la operacién. Una vez haya
terminado con éxito la inicializacion, volvera a acti-
varse el modo Play.

Si pulsa [NOJ, la operacién Initialize se cancelard.

Si inicializa el disco con la opcion “Physical Format”
ajustada a “On,” serd necesario un cierto tiempo para la
operacién. Esto no indica ningtin problema de funciona-
miento. El progreso de la inicializacién aparecerd en pan-
talla, y no debe apagar nunca el equipo hasta que no haya
terminado la inicializacion.
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Escuchar la cancion de demos-
tracion

El disco que se incluye con el VS-840EX contiene cancio-
nes de demostracién pregrabadas. Ahora escucharemos
estas canciones de demostracion.

*

La utilizacion de la cancién de demostracion suministrada
con este producto para fines diferentes del disfrute perso-
nal y privado sin el permiso del propietario del copyright
estd prohibido por la ley. Ademds, esta informacion no
puede copiarse ni utilizarse en un trabajo secundario tam-
bién bajo copyright sin el permiso del propietario del
copyright.

1. Coloque todos los deslizadores de canal en la posi-
cién 0 dB, y baje completamente el deslizador MAS-
TER.

2. Pulse [PLAY] para iniciar la reproducciéon de la can-
cién.

3. Suba gradualmente el deslizador MASTER para
ajustar el volumen.
El tiempo actual aparecerd en el campo TIME de la
pantalla, y ésta indicard también los cambios en el
nivel de cada canal (indicador de nivel).

4. Al terminar la reproduccién, pulse [STOP].

m Escuchar las variaciones de la
cancion de demostracion

La cancién de demostracién contiene varias Escenas
(pdgina 34). Cada escena contiene ajustes para diferentes
V-tracks, ajustes del mezclador y ajustes de efectos. Por
decirlo de alguna manera, éstas son variaciones de la can-
cion de demostracion. Cambie entre las diferentes esce-
nas y compare los resultados.

1. Compruebe que la cancidn esté parada. Si esta
sonando, pulse [STOP].

2. Pulse [SCENEI.
El indicador Scene se iluminara.

3. Pulse el botén LOCATOR correspondiente al nime-
ro de Escena deseada. Por ejemplo, si desea recupe-
rar la Escena 2, pulse [2/60UT]I.

4. Pulse [PLAY].
La cancién empezard a reproducirse.

5. Pulse [STOP].

6. Repita los pasos del 3 al 5 para comparar las diferen-
tes variaciones de la cancion.
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Antes de terminar

m Guardar la interpretacion en

disco (Song Store)

La informacién de cancién que haya grabado o editado se
perderd si simplemente apaga el equipo.

Esto significa que, antes de apagar el equipo, debera eje-
cutar el proceso de cierre para que la informacién de can-
cién se guarde en el disco. También aparecerd un mensaje
que le pedird si desea 0 no guardar la cancién cuando
cambie a otra cancién o cuando expulse el disco.

Si desea guardar en un disco la informacién de cancién
seleccionada actualmente, independientemente de estas
operaciones, siga los pasos que se indican a continuacién:

*

No es posible recuperar la informacién de cancién que se
ha perdido. Cuando trabaje con informacion importante, o
cuando utilice el VS-840EX durante un largo rato, es
aconsejable que guarde la informacién de cancién de
manera frecuente.

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el
botén [STORE (ZERO)].

Aparecera un mensaje que le pedira “STORE 0?” Si
desea guardar la informacion de cancién, pulse
[YES].

Una vez se haya guardado la cancion, el VS-840EX
volverd a la condicién previa.

m Para proteger una cancion

(Song Protect)

Aunque haya guardado una cancién en un disco, sigue
siendo posible perderla debido a un borrado o a un
sobregabado accidental. Para evitar tales accidentes,
puede proteger las interpretaciones contra el borrado
accidental (Song Protect).

Proteger una interpretacion

1.
2.

Pulse [UTILITY].

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

S0OHG CHUTILITY
H
‘ O I:23 I'ﬁ |

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Protect, y pulse [ENTER/TAP].

FROTECT UTY : S0OHG

B ]

. La pantalla mostrara el mensaje “SONG Protect ?”

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono “ON”, y
pulse [ENTER/TAP].

Si selecciona el icono “OFF”, la cancién no quedara
protegida.

5. La pantalla mostrara el mensaje “STORE Current?”
Si desea guardar la cancién actual y seguidamente
protegerla, pulse [YES].

Si no desea guardar la cancién actual, pero desea pro-
tegerla en el estado en que se encontraba después de
ejecutar Song Store por tltima vez, pulse [NO].

6. La cancion se protegera.
La pantalla mostrara el mensaje “SONG Complete” y
volverd a activarse el modo Play.

Eliminar la proteccion de una cancién
1. Siga los pasos del 1 al 3 de “Proteger una cancién.”

2. Cuando la pantalla muestre el mensaje “SONG
Protect ?,” utilice [CURSOR] para seleccionar el
icono “OFF” y pulse [ENTER/TAP].

Si selecciona el icono “ON”, la cancién seguird estan-

do protegida.

3. La proteccién se desactivara para la cancién.
La pantalla mostrara el mensaje “SONG Complete” y
volverd a activarse el modo Play.

< Song Protect >
Esta funcién corresponde al pestillo de proteccion con-
tra la escritura de un disquete o de un disco magneto-
optico. Esto significa que, aunque este conmutador de
proteccion esté activado, seguird siendo posible ejecu-
tar las siguientes operaciones.

0 Editar pista

0 Punto de localizacién

0 punto de marca

[ Escena
No obstante, si intenta guardar los resultados, la pan-
talla mostrard el mensaje “SONG Protected.”

* Cuando la proteccion de la cancién estd activada, la pan-
talla del modo Play mostrard el simbolo de proteccion de
cancion.

m Apagar el equipo (Shut Down)

La interpretacién grabada se perderd si ahora apaga el
equipo. Por esta razén es necesario ejecutar la operacion
de cierre antes de apagar el equipo, con la cual la infor-
macién de cancién se guardard en el disco. Una vez ter-
minado el proceso de cierre, el disco se expulsard.
Cuando desee apagar el equipo, siga los pasos que se
indican a continuacién:

* Si existe informacion de cancién no guardada al ejecutar
el proceso de cierre, aparecerd un mensaje que le pedird si
desea guardar esta informacion de cancion. No es posible
expulsar un disco cuando el equipo estd apagado. Ejecute
siempre la operacion de cierre y expulse el disco antes de
apagar el equipo.
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1. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse
[SHUT/ EJECT (STOP)].
La linea de la pantalla mostrard el mensaje
“SHUT/EJECT ?.”

2. Pulse [CURSOR] para seleccionar el icono “SHUT”,
y pulse [ENTER/TAP] (para cancelar la operacion,
pulse [EXIT] a la izquierda).

La pantalla mostrard el mensaje “STORE Current ?”

Si selecciona el icono “EJECT”, el resultado serd el mismo
que si pulsara el boton de expulsion que se encuentra en el
lateral del equipo.

3. Si desea guardar la cancion actual, pulse [YES]. Si no
desea guardarla, pulse [NOI. Si ha seleccionado la
cancién de demostracién, pulse [NO].

Una vez terminada la operacién de cierre, la pantalla
mostrard el mensaje “Power OFF/RESTART” y se
expulsard el disco.

4. Apague el VS-840EX.

Si apaga el equipo sin expulsar el disco y después debe
extraer este disco, deberd volver a poner en marcha el
equipo y pulsar el botén de expulsion para poder extraer
el disco. Si intenta extraer el disco por la fuerza, puede
dafiar la unidad de discos.

Si la pantalla pide “STORE Current ?”

Al ejecutar ciertas operaciones, como por ejemplo crear
una cancién nueva, seleccionar una cancién diferente, o
copiar una cancién en el VS-840EX, aparecerd el mensaje
de confirmacién “STORE Current ?”. Este mensaje le pide
si desea guardar en el disco la cancién seleccionada
actualmente.

Si desea guardar la cancién seleccionada actualmente y a
continuacién ejecutar la operacién, pulse [YES]. Si desea
ejecutar la operacién sin antes guardar la cancién actual,
pulse [NOJ.

Si el ajuste Song Protect de la cancién es ON, al pulsar
[YES] aparecerd brevemente en pantalla el mensaje “Song
Protected”. A continuacién, y sin ejecutar la operacion, el
VS-840EX volverd al status en que se encontraba antes de
intentar ejecutar la operacién. Song Protect es un ajuste
que puede definirse para cada cancién, y permite evitar
borrados y sobregrabaciones accidentales de una cancién
guardada en un disco.

Si desea ejecutar la operacién sin guardar la cancién
seleccionada actualmente, repita el proceso otra vez y
pulse [NO] somo respuesta al mensaje “STORE
Current?”. Si desea guardar la cancién seleccionada
actualmente y a continuacién ejecutar la operacidn,
desactive Song Protect (pdgina 29).
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Reiniciar el VS-840EX

Para reiniciar el VS-840EX sin apagarlo, siga los pasos
que se indican a continuacién:

1. Ejecute el proceso de cierre.

2. La pantalla mostrara el mensaje “Power OFF/RES-
TART”. Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse
el botén [RESTART (PLAY)].

Operaciones basicas en la pan-
talla

Seleccionar el menu operativo

Al pulsar [EZ ROUTING] o [UTILITY] aparecerd la pagi-
na Menu, y la pantalla mostrard los iconos de los mentis.
Utilice [CURSOR] para seleccionar en el mend, y pulse
[ENTER/TAP]. Si hay cinco o méds iconos de mends,
puede pulsar [CURSOR] para pasar a la pagina previa o
siguiente. En la parte derecha de la pantalla podrd ver
una indicacién de la pdgina actual.

Seleccionar parametros

Utilice [CURSOR] para seleccionar un pardmetro. El
pardmetro seleccionado quedard marcado en la pantalla.
si los pardmetros se extienden a través de dos o mds pdagi-
nas, la parte derecha de la pantalla indicard la pagina
actual.

Modificar el valor de los ajustes

Una vez el pardmetro que desea modificar aparezca en
video inverso, utilice el dial TIME/VALUE para modifi-
car su valor. Si gira el dial hacia la izquierda el valor dis-
minuird, y si lo gira hacia la derecha el valor aumentara.
Si gira el dial TIME/VALUE mientras mantiene pulsado
el botén [SHIFT], el valor aumentaré o disminuird a diez
veces la velocidad normal.

Ejecutar una operacion

En operaciones como cambiar entre canciones o copiar
pistas, aparecerd un mensaje de confirmacién con “?”. En
este caso, pulse [YES] para ejecutar la operacién, o pulse
[NOJ para cancelarla. Con algunas operaciones, es posi-
ble que el mensaje de confirmacion aparezca dos veces.
Este segundo mensaje de confirmacién aparecera para las
funciones que no puedan deshacerse con la funcién Undo
(pdgina 100).
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Seleccionar una cancion
(Song Select)

Para seleccionar una cancion que haya guardado en un
disco, siga los pasos que se indican a continuacion.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

S0OHG CHUTILITY
H
‘ O I:23 I'ﬁ |

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Select, y pulse [ENTER/TAP].

ZELECT UTY : S0HG
- E-. Mty

4. Aparecera una lista con los nombres de las cancio-
nes guardadas en el disco. Seleccione la cancién
deseada y pulse [ENTER/TAP].

Aparecerd un asterisco “*” delante del nombre de la
cancion seleccionada (la cancién actual). El simbolo de
proteccién de la cancién (@) aparecerd a la derecha de
los nombres de las canciones que haya protegido.

Si pulsa [EXIT] volverd a la pantalla del icono Song
Edit.

S moH
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5. Abra la ventana de confirmacién Song Select, y apa-
recera el mensaje “Select SONG Sure ?” Si ha selec-
cionado la cancion deseada, pulse [YES].

Si pulsa [NOJ] volverd a la pagina Song Select.

6. Si la cancidn seleccionada es la misma que la can-
cién actual, aparecera la ventana Reload Confirm.
En caso contrario, aparecera la ventana Store
Confirm.

Si aparece la ventana Reload Confirm (la pantalla
muestra el mensaje “Re-Load Current ?”)
Para volver a cargar la cancién actual, pulse [YES].
Si pulsa [NOJ volverd a la pagina Song Select.

Si aparece la ventana Store Confirm (la pantalla
muestra el mensaje “STORE Current ?”)
Si desea guardar la cancién actual y a continuacién
cargar la cancién seleccionada, pulse [YES]. Si
desea cargar la cancién seleccionada sin guardar la
cancién actual, pulse [NO].

Cambiar el tiempo actual

La visualizacion del tiempo actual

El tiempo actual que aparece en la ventana es el MTC
(Cédigo Temporal MIDI), y aparece en el formato de “00
horas OO0 minutos 00 segundos 0O cuadros 00 subcua-
dros.”

El tipo de cédigo temporal utilizado difiere entre equi-
pos. Si utiliza el MTC para sincronizar el VS-840EX con
otro equipo, deberd ajustar ambos equipos al mismo tipo
de cédigo temporal. con los ajustes originales, el VS-
840EX estd ajustado a 30 cuadros (non-drop) por segundo
(pédgina 112).

Pasar al principio de la interpretacion
(Song Top)

Para pasar al primer punto de la cancién con sonido gra-
bado, siga los pasos que se indican a continuacién:

1. Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse el
botén [SONG TOP (REW)].
Se comprobard la V-track seleccionada para cada
pista, y pasard al punto de la cancién que contenga el
primer sonido grabado.

Pasar al final de la interpretacion

(Song End)

Para pasar al dltimo punto de la interpretacién con soni-
do grabado, siga los pasos que se indican a continuacién:

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el
botén [SONG END (FF)].
Se comprobara la V-track seleccionada para cada
pista, y pasard al punto de la cancién que contenga el
dltimo sonido grabado.

En horas / minutos / segundos / cuadros /

subcuadros

El campo TIME de la pantalla muestra la posicién tempo-
ral actual en horas / minutos / segundos / cuadros /
subcuadros.

1. Seleccione el valor que desee cambiar.
Utilice [CURSOR] para seleccionar el ndmero en el
campo TIME (H/M/S/F/SF) que desee cambiar. El
ntimero seleccionado parpadeara.

2. Cambie el valor.
Utilice el dial TIME/VALUE para cambiar el tiempo.
Si gira el dial TIME/VALUE sin que parpadee ningin
ndmero, cambiard TIME (F) (cuadros).

Desplazarse en unidades de compas /
tiempo

El campo MEASURE de la pantalla indica el niimero de
compds y el nimero de tiempo de la posicién actual. Con
los ajustes originales, aparecerad un valor calculado a par-
tir de un tempo de 120 (notas negras por minuto) y de un
compés de 4/4.
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Para los detalles acerca del ajuste del compds y del tiem-
po, y la manera en que se corresponden con la cancién,
consulte “Hacer sonar el metrénomo” (pagina 95).

1. Seleccione el valor que desee cambiar.
Para desplazarse en unidades de un compds, utilice
[CURSOR] para hacer que el nimero a la izquierda
del campo MEASURE parpadee. Para desplazarse en
unidades de un tiempo, haga que parpadee el nimero
a la izquierda del campo MEASURE.

2. Cambie el valor.
Utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar el
nimero de compds o el ndmero de tiempo al que
desee desplazarse.

Utilizar nUmeros de puntos de marca

El campo MARKER de la pantalla indica el nimero del
punto de marca de la posicién actual. si no hay ningtn
punto de marca registrado, este campo mostrard “---".
Utilice [CURSOR] para hacer que el ntimero del campo
MARKER parpadee, y utilice el dial TIME/VALUE para
seleccionar el nimero de punto de marca al que desee
desplazarse.

Cambiar la entrada de un canal

El status de la entrada de cada canal estd indicado
mediante el indicador SELECT del canal correspondiente.

Proceso para cambiar la entrada del canal

1. Pulse [MODE] para pasar al modo SELECT. El indi-
cador del modo SELECT se iluminara.
Los botones [SELECT] actuardn como botones de
seleccion de entrada de canal.

2. Para cambiar la entrada del canal, pulse el botén
[SELECT] correspondiente al canal cuya entrada
desee cambiar.

INPUT (naranja):

Se seleccionard la fuente de entrada INPUT 1, 2, 3, 4)
asignada a cada canal.

TRACK (verde):

Se seleccionard el sonido de la reproduccién de la
pista correspondiente a cada canal.

MUTE (apagado):

Enmudecido (no se recibe ningtin sonido).

Cambiar la fuente de entrada

(INPUT 1, 2, 3, 4)

Para cada canal es posible especificar el jack INPUT cuya
sefial se recibird. Esto s6lo es vélido para canales para los
cuales haya seleccionado INPUT como canal de entrada.

1. Seleccione el modo [CHANNEL]. Pulse [MODE]
para que el indicador del modo CHANNEL se ilumi-
ne.
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2. Pulse el boton CHANNEL PARAMETER [INPUT]
para acceder a la pagina de seleccion de la fuente de
entrada.

3. Utilice [CURSORC D] o el botén [SELECT] de
cada canal para seleccionar el canal cuya fuente de
entrada desee cambiar.

4. Utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar la
fuente de entrada (INPUT 1, 2, 3, 4). Para los canales
5/6'y 7/8, seleccione INPUT 1/2 6 3/4.

5. Si desea realizar ajustes para otros canales, repita los
pasos 3y 4.

6. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

Cambiar el bus de grabacion

Para poder grabar en una pista, la sefial del canal que
desee grabar deberd enviarse a uno de los buses de gra-
bacién. Existen cuatro buses de grabacién, de A a D, y
A/By C/D estan agrupados. Para cambiar el ajuste, siga
los pasos que se indican a continuacién.

1. Pulse [MODE] para seleccionar el modo BUS. El
indicador del modo BUS se iluminara.

2. Pulse el botén [SELECT] para el canal cuyo bus de
grabacién desee cambiar, y a continuacién seleccio-
ne el bus. La sefial de este canal se enviara al bus
cuyo indicador esté iluminado.

Ajustar la panoramizacion del canal

Para ajustar la panoramizacién del canal (o el balance,
para un canal estéreo), siga los pasos que se indican a
continuacion:

1. Seleccione el modo [CHANNEL]. Pulse [MODE]
para que el indicador del modo CHANNEL se ilumi-
ne.

2. Pulse el boton CHANNEL PARAMETER [PAN]
para acceder a la pagina de ajustes Pan.

3. Utilice [CURSORC D] o los botones [SELECT] de
cada canal para seleccionar el canal cuya panorami-
zacidén desee ajustar.

4. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar la panora-
mizacién (o el balance, para un canal estéreo).

5. Si desea definir ajustes para otros canales, repita los
pasos 3y 4.

6. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

Si la sefial de un canal se envia al bus de grabacion A/B y
C/D, ajuste la panoramizacion del canal totalmente a la
izquierda (L63) para enviar la sefial al bus de grabacion A
y C, o totalmente a la derecha (R63) para enviar la sefial
al bus de grabacion B y D.
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Monitorizar la reproduccion de
pista

Es posible monitorizar la reproduccién de cada pista sin
direccionar la sefial a través de un canal del mezclador.
Para las pistas que esté grabando, también es posible
escuchar el sonido que se graba.

1. Pulse [MONITOR SEL] para seleccionar TRACK
CUE (su indicador se iluminara en verde).
Podra monitorizar el bus TRACK CUE a través de los
auriculares o de los jacks MON /AUX.

2. Para las pistas que no desee monitorizar, pulse
[TRACK STATUS/V.TRACK] para ajustar el status
de la pista a PLAY (el indicador TRACK STATUS se
iluminara en verde).

En este caso, si ajusta el status de pista a REC (el indica-
dor TRACK STATUS parpadeard en rojo), podrd monito-
rizar el sonido que se grabe en la pista.

3. Pulse [PLAY] para reproducir la cancién.

4. Utilice el mando TRACK CUE de la pista que desee
monitorizar para ajustar el nivel del volumen del
sonido de monitorizacién.

5. Si desea ajustar la panoramizaciéon de una pista que
esté monitorizando, en primer lugar mantenga pul-
sado el botén [SHIFT] y pulse [TRACK
STATUS/V.TRACK] de la pista que esté monitori-
zando. Aparecera la pagina de ajustes V-track. A
continuacién pulse [CURSOR V | para acceder a la
pagina de ajustes de panoramizacién de TRACK
CUE, y utilice el dial TIME/VALUE para ajustar la
panoramizacién.

6. Una vez haya terminado de ajustar la panoramiza-
cion, pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

Cambiar el status de una pista
(Track Status)

Para cambiar el status de pista de cada pista, pulse el
botén TRACK STATUS/V.TRACK. El status se indica
mediante el indicador del botén.

PLAY (verde):
Se reproducird el sonido grabado en la pista. Si no hay
nada grabado, no serd posible seleccionar el modo
PLAY.

REC (rojo):
Se grabard en la pista. Es posible grabar hasta 4 pistas
ala vez. Por ejemplo, si pone las pistas 5/6 y las pistas
7/8 en el modo REC, no serd posible seleccionar el
modo REC para las pistas dela 1 ala 4.

MUTE (apagado):
Enmudecida (no se enviard ningtin sonido).

Espera para la grabacion (rojo intermitente):
Modo de espera para la grabacién.

Modo de reproduccion para pinchado
(intermitente rojo/verde alternativamente):
Modo de reproduccién durante la grabacién por pin-

chado.

Cambiar la salida de monitori-
zacion (Monitor Select)

Para cambiar la sefial que se envia a los jacks
MON/AUX, pulse [MONITOR SEL]. Para seleccionar
REC BUS o AUX, mantenga pulsado el botén [SHIFT] y
pulse [MONITOR SEL]. La sefial seleccionada se indicard
mediante el indicador del botén.

TR CUE+MASTER (naranja):
Se mezclardn y se enviardn las sefiales del bus
TRACK CUEy la sefial de MASTER OUT.

TRACK CUE (verde):
Se enviard la sefial del bus TRACK CUE.

MASTER (rojo):
Se enviard la sefial del jack MASTER OUT.

REC BUS (rojo intermitente):
Se enviard la sefial del bus REC (bus de grabacién).

AUX (verde intermitente):
Se enviard la sefial del bus AUX. Seleccione esta
opcién cuando desee utilizar efectos externos.

Con los ajustes originales, se enviard la misma sefial
desde el jack PHONES y desde los jacks MON/AUX. Si
desea utilizar una unidad de efectos externa, utilice
Monitor Select para seleccionar AUX. No obstante,
incluso en este caso, algunas veces deseard utilizar auri-
culares para monitorizar el bus TRACK CUE o MAS-
TER OUT. En estos casos, consulte “Cambiar la fuente
que se enviard al jack PHONES” (pdgina 99).
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Registrar los ajustes actuales
del mezclador (Scene)

Es posible guardar hasta 8 grupos de ajustes del mezcla-
dor para cada cancién. Un grupo de ajustes del mezcla-
dor guardado se conoce como una “escena,” y puede
recuperarse simplemente pulsando un botén. Por ejem-
plo, si durante la mezcla final desea comparar diferentes
balances, puede guardar cada grupo de ajustes del mez-
clador en una escena.

Para registrar los ajustes actuales del mez-
clador:

1. Pulse [SCENE] para que el indicador del botén se
ilumine.
Cuando el indicador SCENE estd iluminado, los boto-
nes LOCATOR [1/5] a [4/8] pueden utilizarse para
registrar y recuperar escenas.

2. guarde los ajustes actuales del mezclador como una
escena.
Para guardar los ajustes en una escena de la 1 a la 4,
pulse uno de los botones [1/5] a [4/8]. Para guardar
los ajustes en una escena de la 5 a la 8, mantenga pul-
sado el botén [SHIFT] y pulse uno de los botones
[1/5]a[4/8].
Una vez haya guardado los ajustes del mezclador, el
indicador del botén se iluminard.

3. Una vez haya terminado de guardar la escena, pulse
el botén [SCENE] de nuevo para que su indicador se
apague.

Recuperar una escena

* Antes de seleccionar una escena es necesario para la

reproduccién o la grabacion de la cancién. No es posible
seleccionar una escena durante la grabacion o la repro-
duccion.

1. Pulse [SCENE] para que el indicador del botén se
ilumine.

2. Pulse uno de los botones LOCATOR [1/5] a [4/8]
para especificar la escena que desee recuperar.

3. Una vez se haya recuperado la escena, pulse
[SCENE] para que el indicador del botdn se apague.
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Recuperar una escena sin afectar a los

valores actuales de los deslizadores

Al recuperar una escena, los valores de los deslizadores
cambiardn segtn los ajustes recuperados, pero las posi-
ciones de los deslizadores no cambiardn. Esto significa
que las posiciones de los deslizadores no coincidirdn con
sus valores reales.

Si desea que los valores de los deslizadores no cambien al
recuperar una escena, defina los siguientes ajustes.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Scene
Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

Ilr:"|tch

3. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“Scene Mode,” y utilice el dial TIME/VALUE para
ajustar este pardmetro a “Keep Fader.”

Scene Mode
Este pardmetro determina los valores de los deslizadores
al recuperar una Escena.

All:
Los valores de los deslizadores cambiardn segtin los
ajustes de la escena que recupere. En este caso, al
recuperar una escena, las posiciones de los deslizado-
res del panel frontal no coincidirdn con los valores
reales de los deslizadores.

Keep Fader:
Se aplicardn todos los ajustes del mezclador de la
escena que recupere, a excepcion de los ajustes de los
deslizadores. Esto significa que, incluso después de
recuperar una escena, los valores de los deslizadores
seguirdn coincidiendo con las posiciones de los desli-
zadores en el panel frontal.

4. Después de definir este ajuste, pulse [DISPLAY]
para volver al modo Play.

Eliminar los ajustes de una escena

1. Pulse [SCENE] para que el indicador del botén se
ilumine.

2. Elimine los ajustes de la escena.
Mantenga pulsado el botén [CLEAR], y pulse el botén
LOCATOR [1/5] a [4/8] correspondiente a la escena
que desee eliminar. Los ajustes se eliminardn y el indi-
cador del botén se apagara.

3. Una vez eliminados los ajustes, pulse [SCENE] para
que el indicador del botdén se apague.
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Guardar una posicion temporal, Guardar una posicion temporal,
metodo 1 (Punto de localizacion) metodo 2 (Puntos de marca)

Los botones LOCATOR [1/5] a [4/8] permiten memori- La funcién Tap Marker permite asignar hasta 1.000 mar-
zar hasta 8 posiciones temporales dentro de una cancién. cas (puntos de marca) a cada cancion. Esto permite des-
Las posiciones temporales memorizadas con estos boto- plazarse dentro de una cancién de una manera similar a
nes LOC se conocen como “puntos de localizacién.” Es hacerlo en un CD utilizando los botones de indice.

posible pasar a estas posiciones simplemente pulsando
un botén, por lo que es aconsejable utilizarlos para
memorizar posiciones a las que vaya a acceder con fre-
cuencia. Los puntos de localizacion también pueden utili-
zarse para especificar dreas para la reproduccion en bucle
o para la grabacién por pinchado.

< Numeros de puntos de marca >

Cada punto de marca tiene un niimero asignado entre
000 y 999, por orden segtin su posicién temporal. Esto
significa que si afiade un nuevo punto de marca en
una posicién anterior a un punto de marca ya existen-
® Guardar una posicién tempora| te, los ntimeros de los puntos de marca subsiguientes
cambiaran.

Por ejemplo, si afiade un punto de marca después del
punto de marca 2, los puntos de marca subsiguientes
se renumeraran tal como muestra la siguiente figura.

1. Especifique el niimero del punto de localizacién que
desee utilizar.
Para utilizar un punto de localizacién del 1 al 4,
pulse uno de los botones [1/5] a [4/8]. Para utilizar

un punto de localizacién del 5 al 8, mantenga pulsa- '\I/'l ’\:'2 ’\I"3 '\:'4
do el botén [SHIFT] y pulse uno de los botones [1/5] T I I T >
a [4/8]. Una vez memorizada la posicién temporal, Tiempo
el indicador del botén se iluminara. v
Pasar a una posicion temporal guardada
1. Utilice los botones LOCATOR para especificar el M1 M2 M3 M4 M5
punto de localizacién que contenga el tiempo al que } } | } } P
desee pasar. N Tiempo
® Modificar una posicién temporal guardada * Debe existir un intervalo de un minimo de 0,1 segun-
1. Pulse [UTILITY]. dos entre dos puntos de marca. No serd posible afiadir

un punto de marca nuevo si ya existe uno en una posi-

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Locate cion dentro de un intervalo de 0,1 segundos.

Edit, y pulse [ENTER/TAP].
LOCATE BUTILITY

% m Marcar una posiciéon temporal

Afadir un punto de marca a la posicion
3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Locator, actual.
y pulse [ENTER/TAP].

LOCATOR HUTY: LOCATE

I5:29 II[_li—I
2 Afiadir un punto de marca mientras repro-

4. Utilice el dial TIME/VALUE para especificar el duce o graba una cancion
nimero del punto de localizacién que desee modifi- 1. Inicie la reproduccién o la grabacién de la cancién, y
car. pulse [ENTER/TAP] cuando llegue a la posicién
deseada.

1. Pulse [ENTER/TAP], con lo que se afadira un punto
de marca a la posicién actual.

5. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor, y utilice

el dial TIME/VALUE para modificar el tiempo. Se afiadird un pun/to de marca en el punto temporal
en que pulse el botén.

m Eliminar una posicion temporal guardada

1. Mantenga pulsado el boton [CLEAR] y utilice los
botones LOC para especificar el punto de localiza-
cion que desee eliminar.

Una vez eliminado el punto de localizacién, el indica-
dor del botén se apagara.
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m Pasar a una posicion temporal

marcada

. Utilice [CURSOR] para que el niimero de punto de
marca que aparece en el campo MARKER de la pan-
talla parpadee.

Campo de MARCO
TIME MEASURE MAEIKER
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ST T e m e oo [
S e b 000 0 I0EE
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Ll

0
al 4

24

12345678 1 2 3 4567 8 LR

INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

. Utilice el dial TIME/VALUE para especificar el
numero de punto de marca al que desee pasar.

Modificar una posicion temporal
marcada
. Pulse [UTILITY].

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Locate
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

LOCATE BUTILITY

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Marker,
y pulse [ENTER/TAP].

MAREER @UTY:LOCATE
I5:29 H]
% E

. Utilice el dial TIME/VALUE para especificar el
nimero de punto de marca que desee modificar.

. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor, y utilice
el dial TIME/VALUE para modificar el tiempo.

El tiempo de un punto de marca sélo puede modifi-
carse dentro del espacio entre los puntos de marca
previo y siguiente.

M1 M2 M3 M4 M5
| |

| | I |

A
\/
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® Eliminar una marca

Eliminar un punto de marca

Asignar puntos de marca facilita la btisqueda, pero la cre-
acion de demasiados puntos de marca puede en realidad
entorpecer la busqueda. Es aconsejable eliminar (borrar)
los puntos de marca que ya no sean necesarios.

1. Pase al punto de marca que desee eliminar (borrar).

2. Mantenga pulsado el boton [CLEAR] y pulse
[ENTER/ TAP] para eliminar el punto de marca.
Si existen puntos de marca después del punto de
marca que acaba de borrar, su numeracién cambiara.

M1 M2 M3 M4 M5
| |
! !

Tiempo

Eliminar todos los puntos de marca

1. Mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT], man-
tenga pulsado el botéon [CLEAR] y pulse
[ENTER/TAPI.

La pantalla le pedird “Clear ALL Marker?” Pulse
[YES]. Para cancelar la operacién, pulse [NO].
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La funcion Easy Routing

Esta funcién permite definir de manera automatica los
ajustes del mezclador, simplemente respondiendo a una
guia interactiva muy sencilla.

El proceso bésico consiste en utilizar [CURSOR] para des-
plazar el cursor hasta el elemento que desee modificar, y
a continuacién utilizar el dial TIME/VALUE para modi-
ficar el valor. Una vez haya terminado de definir ajustes
en una pdgina, pulse [ENTER/TAP] para pasar a la
siguiente pagina y ejecutar una operacioén similar. Para
volver a la pagina previa, pulse [EXIT].

Si desea interrumpir los ajustes automadticos, pulse [DIS-
PLAY]. Los pardmetros que ya se hayan ajustado conser-
vardn sus valores incluso después de pulsar [DISPLAY],
lo cual permite interrumpir el proceso en cualquier
momento.

* Cuando utilice la funcién Easy Routing, al pulsar
[ENTER/TAP] para pasar a la siguiente pdgina de panta-
lla mientras el grabador esté en funcionamiento, éste se
parard de manera automdtica segiin sea necesario.

Easy Routing utiliza los siguientes siete tipos de iconos
de ment. Cuando utilice Easy Routing para definir ajus-
tes de manera automatica, varios pardmetros se ajustardn
por defecto.

Icono Quick Recording
Icono Recording

Icono Track Bouncing
Icono Mix Down

Icono User Routing
Icono AUX Routing
Icono External In

NSOk ®ND e

Utilizar la funcion Easy Routing

m El icono Quick Recording

Es posible iniciar la grabacién de manera rdpida seleccio-
nando el canal de entrada y la pista de grabacién. Aqui se
explica cada una de las paginas de pantalla que aparecen
al seleccionar el icono Quick Recording. La secuencia de
pdginas de pantalla que aparecerdn serd la que se especi-
fica aqud.

1. Pulse [EZ ROUTING].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Quick
Recording, y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

GUICKE REC EZ ROUTING
Gl Bk
[ & | (O] [E55] [eca)

3. Seleccione el canal de entrada en esta pagina. Pulse
[SELECT] y seleccione el canal.
Al seleccionar el canal, se realizard la seleccién auto-
matica del canal de entrada y de la limitacién de la
grabacion en pistas.

IHFUT ZELECT INFUT

[ L FPEREY

Canal Jack de entrada Pistas grabables

1 1 1,234
2 2 1,234
3 3 1,234
4 4 1,234
5/6 1/2 5/6,7/8
7/9 3/4 5/6,7/8

4. Seleccione la pista que desee grabar con [TRACK
STATUS], y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

[l XYY by pai

5. Seleccione si desea utilizar efectos o no en esta pagi-
na. Para utilizarlos, seleccione el icono “YES”.
Aparecera la pagina 6. En esta pagina podra definir
los ajustes para los efectos.

Si selecciona el icono “NO”, aparecerd la pdgina del
paso 9.

ﬁ ? % EFFECT 7 I
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6. Seleccione la posicion de la conexién para el efecto
en esta pagina. Utilice el dial TIME/VALUE para
seleccionar el lugar en el que desee conectar el efec-
to.

Consulte “Conexiones de los efectos” (pdgina 75), donde
se dan los detalles acerca de las posiciones de conexion.

Select Effect Poszition
FosITION: HaFERE S

7. Seleccione el patch deseado para el efecto en esta
pagina. En primer lugar, desplace el cursor a
“TYPE,” y a continuacidén seleccione el tipo de algo-
ritmo. Seguidamente, desplace el cursor hasta
“PATCH” y seleccione el patch. Pulse [ENTER/TAP]
para activar este patch, y vuelva a pulsarlo para
pasar a la siguiente pagina.

Si ha seleccionado la conexién Loop (LOOP, DIR:
OFF) en 6., aparecerd la pdgina 8. Si ha seleccionado
alguna otra opcidn, aparecerd la pagina 9, la dltima.

Select Effect
TYFE @ oo
FATCH: H-B6: MEQIUM ROOM

8. Seleccione si desea o no grabar con el sonido del
efecto en esta pagina. Si desea grabar con el sonido
del efecto, seleccione el icono “YES”.

| €Y EFFECT Recording
Fls A

9. Esta es la dltima pagina. Después de terminar de
definir los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al
modo Play.

El status de pista de todas las pistas reproducibles estard
ajustado a PLAY (verde). Si no es esto lo que desea, man-
tenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ENTER/TAP].

Para guardar los ajustes actuales, consulte la seccion “El
icono User Routing” (pdgina 44) de este capitulo.

EZ ROUTIHG iz finished #
Fleaze zet levels using
the Senz Knobs and Faders
[C=FLAT]

10.Pulse [REC] y compruebe que el indicador del botén
parpadee en rojo, y a continuacién pulse [PLAY]
para iniciar la grabacién.
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m El icono Recording

Seleccione este icono cuando desee grabar el sonido que
se recibe en uno de los jacks INPUT. Incluso cuando
desee escuchar la reproduccién de otras pistas mientras
graba una pista adicional, este icono permite definir de
manera muy sencilla los ajustes del mezclador.

Aqui explicaremos las pédginas de pantalla que aparecen
al seleccionar el icono Recording. Al seguir este proceso,
las pdginas aparecerdn por el orden descrito aqui.

El proceso bdsico consiste en utilizar [CURSOR] para des-
plazar el cursor hasta el elemento que desee modificar, y
a continuacién utilizar el dial TIME/VALUE para modi-
ficar el valor. Para pasar a la siguiente pagina , pulse
[ENTER/TAP]. Para volver a la pdgina previa, pulse
[EXIT].

1. Pulse [EZ ROUTINGI.

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Recording y pulse [ENTER/TAP].

RECORDIAG BEZ ROUTING
G
E| &5 (e

3. En esta pagina puede especificar si desea 0 no modi-
ficar los valores de los parametros (valores por
defecto) especificados por Easy Routing. Si desea
realizar cambios, seleccione el icono “YES”. aparece-
ra la pagina del paso 4, y podra modificar los valores
de los parametros.

Si selecciona el icono “NO”, aparecera la pagina del
paso 8, en la que podrd especificar la manera en que
se utilizardn los efectos.

FT “tﬁﬂ_‘ |

4. Aparecera la pagina de ajustes V-Track. Los ajustes
actuales apareceran en la pantalla. Si las pistas que
desea reproducir y grabar no son las pistas actuales,
selecciénelas como las pistas actuales. Utilice [CUR-
SORJ D 1y el dial TIME/VALUE para definir estos
ajustes.

TIME i3l M S
T 07 0007
L L L

;: = [TRACK1

i select . [

a4 LI, TRACK E
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5. En esta pagina podra definir la entrada para cada
canal. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE
para seleccionar los jacks INPUT y las pistas que
podra seleccionarse para cada canal. Si selecciona “--
-” no se enviara ningtn sonido a este canal.

* Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/ V.TRACK].
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. En esta pagina podra especificar la pista destino de
la grabacién para cada canal. Utilice [CURSOR] y el
dial TIME/VALUE para especificar la pista destino
de la grabacién para cada canal. Si selecciona “Off,”
este canal no se grabara.

Si especifica una pista monoaural como destino de la gra-
bacion, la panoramizacion se ajustard al extremo izquier-
do (L63) o al extremo derecho (R63). Si especifica una
pista estéreo, la panoramizacion se ajustard al centro (0).

En la pdgina de pantalla del paso 5, las pistas que selec-
cione para la entrada de canal se ajustardn a “reproduc-
cién,” y no podrdn seleccionarse como pistas destino de la
grabacién. El VS-840EX permite especificar hasta 4 pis-
tas para la grabacion simultdnea. Por ejemplo, si ya ha
especificadolas pistas 1, 2 y 5/6 como pistas de grabacién,
no serd posible especificar la pista 4 como pista destino de
la grabacion del canal 4.

Seleccione un canal utilizando [SELECT] o seleccione
una pista utilizando [TRACK STATUS/V.TRACK].

CHAHHEL 1 SELECTRECTr
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. En esta pagina podra definir los ajustes de panora-
mizacion (ajuste de balance para pistas estéreo) para
cada canal. La panoramizacidn se ajustara de manera
automatica para la pista que seleccione en el paso 6
como destino de la grabacién. Modifique este ajuste
si es necesario.

Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

CHAHHEL 1 SETFA

. En esta pagina podra si desea utilizar efectos o no. Si
desea utilizar efectos, seleccione el icono “YES”.
Aparecera la pagina de pantalla del paso 9, y podra
definir los ajustes de los efectos.
Si ha seleccionado el icono “NO”, aparecerd la pdgina
de pantalla final del paso 18.
E O Use EFFECT 7 I

(]

. En esta pagina podra seleccionar la posicién en la
que se conectard el efecto. Utilice el dial
TIME/VALUE para seleccionar el destino de la cone-
xion. Si desea detalles acerca de las conexiones, con-
sulte “Conexiones de los efectos” (pagina 75).

Select Effect Po=sition
FosITION: ERIR]S eI CHTE

10.En esta pagina podra seleccionar el patch que utili-
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zara el efecto. En primer lugar, desplace el cursor
hasta “TYPE,” y seleccione el tipo de algoritmo que
desee utilizar. A continuacién, desplace el cursor
hasta “PATCH” y seleccione el patch. Pulse
[ENTER/TAP], y el patch especificado se selecciona-
ra. Pulse [ENTER/TAP] de nuevo para pasar a la
siguiente pagina. Si ha seleccionado una conexién
en bucle (Loop, DIR:Off, o LOOP, DIR:On) en el
paso 9, pasara a la pagina de pantalla del paso 11. si
ha seleccionado cualquier otra opcidn, pasard a la
pagina de pantalla final del paso 18.
Select Effect
T¢FE i Reverb 1 w-Gate

PATCHE (SIS HE PN =TT
CHAHGE OK?T

11.En esta pagina podra especificar si desea grabar o no
el sonido del efecto. Si desea grabarlo, seleccione el
icono “YES”. Aparecera la pagina de pantalla del
paso 12, y podra especificar el destino de la graba-
cién (bus REC).
Si selecciona el icono “NO”, aparecerd la pagina de
destino de la salida de monitorizacién del sonido del

paso 13.
I L N
€) EFFECT Recordins
H " E =]
12.En esta pagina podra especificar el destino de la gra-

bacion del efecto del sonido. Seleccione el bus REC
al que desee enviar el sonido del efecto.

Select Effect REC EBLUS
L HE

13.En esta pagina podra especificar el destino de la sali-
da de monitorizacién del sonido del efecto.
Seleccione el bus al que desee enviar el sonido del
efecto.

Select Effect Monitor
| [ CLIE]

14.En esta podra especificar la manera en que se envia-
ra la sefial al bus EFFECT. Utilice [CURSOR] y el
dial TIME/VALUE para definir los ajustes para cada
canal.

* Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

‘ CHAMHEL i1111'|Ez SELECTEFX SLi

El conmutador EFFECT SEND
Seleccione para cada canal la manera en que se enviard la
sefial al bus EFFECT.

Off:
La sefial no se enviara.

Pre (Predeslizador):
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Se enviard la sefial previa al deslizador.

Pst (Postdeslizador):
Se enviaré la sefial posterior al deslizador.

Effect Send Level/Pan para los canales que estén ajusta-
dos a “Off” aparecerd como “---,” y sus valores no podrdn
modificarse. No obstante, al salir del modo Easy Routing
y volver al modo Play, aparecerd el valor ajustado y éste
podrd modificarse libremente. En el modo Play, los valo-
res de Effect Send Level/Pan de los canales cuyo conmuta-
dor EFFECT SEND esté ajustado a OFF aparecerdn
subrayados.

15.En esta pagina podra especificar el nivel del volu-
men al que la salida de cada canal se enviara al efec-
to. Ajuste el nivel del volumen de los canales a los
que desee aplicar el efecto.

* Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

CHAHHEL 1

SETEFX LEVEL

W5 106 100 166 166 166

16.En esta pagina podra especificar la panoramizacién
para enviar la salida de cada canal a los efectos.
Defina este ajuste segiin sea necesario.

* Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

ZET EFX FAH
™, 2

17.En esta pagina podra especificar el nivel de retorno
y el balance del efecto. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para definir los ajustes.

ZET EFX FETUFRH

18.Esta es la pagina final. Si ya ha terminado de definir
todos los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al
modo Play.

El status de pista de todas las pistas reproducibles estard
ajustado a PLAY (verde). Si no es esto lo que desea, man-
tenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse [ENTER/TAP].

Para quardar los ajustes actuales, consulte la seccién “EI
icono User Routing” (pdgina 44) de este capitulo.
EZ ROUTIHG iz finished #

Fleaze =et lenelz using
tie Sens Knobs and Faders
[CIZFLAT)

19.Pulse [REC] para que el indicador del botén parpa-
dee en rojo, y a continuacién pulse [PLAY] para
empezar a grabar.
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m El icono Track Bouncing

Seleccione este icono cuando desee combinar la interpre-
tacién de dos o mds pistas en una tinica pista. Este icono
también puede utilizarse para aplicar efectos a la inter-
pretacion de una pista y volverla a grabar en otra pista.
Aqui explicaremos las diferentes paginas que apareceran
al seleccionar el icono Track Bouncing. Las paginas tam-
bién aparecerdn por este orden cuando siga este proceso.
El proceso badsico consiste en utilizar [CURSOR] para des-
plazar el cursor hasta el elemento que desee modificar, y
a continuacién utilizar el dial TIME/VALUE para modi-
ficar el valor. Para pasar a la siguiente pagina , pulse
[ENTER/TAP]. Para volver a la pédgina previa, pulse
[EXIT].

1. Pulse [EZ ROUTINGI.

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Bouncing y pulse [ENTER/TAP].

GEZ ROUTING

EQUNCE

I;‘ull"l
[ &

CE:)
=]

3. En esta pagina puede especificar si desea 0 no modi-
ficar los valores de los parametros (valores por
defecto) especificados por Easy Routing. Si desea
realizar cambios, seleccione el icono “YES”. aparece-
ra la pagina del paso 4, y podra modificar los valores
de los parametros.

Si selecciona el icono “NO” aparecerd la pdgina de
paso 7, en la que es posible especificar la manera en
que se utilizardn los efectos.

€Y Edit Routing
: [vES ]

4. En esta pagina podra seleccionar las pistas fuente
parala grabacién. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para seleccionar las pistas fuente para
la grabacion. Las pistas ajustadas a “----" no se gra-
baran.

* Seleccione una pista con [TRACK STATUS/V.TRACK].
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5. En esta pagina podra seleccionar la pista destino de 9. En esta pagina podra seleccionar el patch que utili-

la grabacién. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para especificar la pista y la V-track
destino de la grabacién.

Si especifica una pista monoaural como destino de la gra-
bacion, la panoramizacién del canal que seleccione en la
pdgina de pantalla del paso 4 se ajustard al extremo
izquierdo (L63) o al extremo derecho (R63). Si especifica
una pista estéreo, la panoramizacion de los canales 1 y 3
se ajustard al extremo izquierdo (L63), la panoramizacion
de los canales 2 y 4 se ajustard al extremo derecho (R63),
y la panoramizacion de los canales 5/6 y 7/8 se ajustard al
centro (0).

La pistas que haya seleccionado para la entrada de canal
en la pdgina de pantalla del paso 4 se ajustardn para la
“reproduccién,” y no podrdn seleccionarse como pistas
destino de la grabacion.

Seleccione una pista con [TRACK STATUS/V.TRACK].
Tive IEHEEEEGEEST  VEASURE MARKER
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. En esta pagina podra especificar la panoramizacién
(o el balance, para una pista estéreo) de cada canal.
La panoramizacién se ajustard de manera automatica
para cada canal, segun la pista destino de la graba-
cién que especifique en el paso 5. Modifique estos
ajustes segin sea necesario.

Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

SET FAM

. En esta pagina podra si desea utilizar efectos o no. Si
desea utilizar efectos, seleccione el icono “YES”.
Aparecera la pagina de pantalla del paso 8, y podra
definir los ajustes de los efectos.

Si selecciona el icono “NO”, aparecerd la pagina de
pantalla final del paso 17.

| €Y Use EFFECT =7
! mm

. En esta pagina podra seleccionar la posicién en la
que se conectard el efecto. Utilice el dial
TIME/VALUE para seleccionar el destino de la cone-
xion. Si desea detalles acerca de las conexiones, con-
sulte “Conexiones de los efectos” (pagina 75).

Select Effect Po=sition

zara el efecto. En primer lugar, desplace el cursor
hasta “TYPE,” y seleccione el tipo de algoritmo que
desee utilizar. A continuacién, desplace el cursor
hasta “PATCH” y seleccione el patch. Pulse
[ENTER/TAP], y el patch especificado se selecciona-
ra. Pulse [ENTER/TAP] de nuevo para pasar a la
siguiente pagina. Si ha seleccionado una conexién
en bucle (Loop, DIR:Off, o LOOP, DIR:On) en el
paso 8, pasara a la pagina de pantalla del paso 10. si
ha seleccionado cualquier otra opcidn, pasard a la
pagina de pantalla final del paso 17.

Select Effect
TYFE 1 Reverb 1 wshate
FATCH: [l H G TS FNT T ==

CHANGE QKT

10.En esta pagina podra especificar si desea grabar o no

el sonido del efecto. Si desea grabarlo, seleccione el
icono “YES”. Aparecera la pagina de pantalla del
paso 11, y podra especificar el destino de la graba-
cién (bus REC).

Si selecciona el icono “NO”, aparecerd la pagina de
destino de la salida de monitorizacién del sonido del

paso 12.
e o
€) EFFECT Recordins
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11.En esta pagina podra especificar el destino de la gra-

bacion del efecto del sonido. Seleccione el bus REC
al que desee enviar el sonido del efecto.

Select Effect REC EBLUS
L H]

12.En esta pagina podra especificar el destino de la sali-

da de monitorizacion del sonido del efecto.
Seleccione el bus al que desee enviar el sonido del
efecto.

Select Effect Monitor
| [ CLIE]

13.En esta pagina podra especificar la manera en que se

enviara la sefial al bus EFFECT. Utilice [CURSOR] y
el dial TIME/VALUE para definir los ajustes para
cada canal.

Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

_HAHHEL 1 Er ZXLECTEFX SL1
g g g g % T

El conmutador EFFECT SEND
Seleccione para cada canal la manera en que se enviard la
sefial al bus EFFECT.

Off:
La sefial no se enviara.

FosITION: ERIR]S eI CHTE
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Pre (Predeslizador):
Se enviard la sefial previa al deslizador.

Pst (Postdeslizador):
Se enviaré la sefial posterior al deslizador.

Effect Send Level/Pan para los canales que estén ajusta-
dos a “Off” aparecerd como “---,” y sus valores no podrdn
modificarse. No obstante, al salir del modo Easy Routing
y volver al modo Play, aparecerd el valor ajustado y éste
podrd modificarse libremente. En el modo Play, los valo-
res de Effect Send Level/Pan de los canales cuyo conmuta-
dor EFFECT SEND esté ajustado a OFF aparecerdn
subrayados.

14.En esta pagina podra especificar el nivel del volu-
men al que la salida de cada canal se enviara al efec-
to. Ajuste el nivel del volumen de los canales a los
que desee aplicar el efecto.

* Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

SETEFX LEVEL

15.En esta pagina podra especificar la panoramizacién
para enviar la salida de cada canal a los efectos.
Defina este ajuste segiin sea necesario.

* Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

REZ LEI REZ @

16. En esta pagina puede especificar el
nivel de retorno y el balance del efecto.
Utilice [CURSOR] vy el dial TIME/VALUE para
hacer los ajustes.

17.Esta es la pagina final. Si ya ha terminado de definir
todos los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al
modo Play.

El status de pista de todas las pistas reproducibles estard
ajustado a PLAY (verde). Si no es esto lo que desea, man-
tenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse [ENTER/TAP].

Para guardar los ajustes actuales, consulte la seccion “El
icono User Routing” (pdgina 44) de este capitulo.

EZ ROUTING iz finizhed &
Flzase =et levwels using

the Sens Knobs and Faders

18.Pulse [REC] para que el indicador del botén parpa-
dee en rojo, y a continuacién pulse [PLAY] para ini-
ciar la grabacién.
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® El icono Mixdown

Seleccione este icono cuando desee ajustar el balance de
cada pista y grabar el resultado estéreo de dos canales en
el grabador (grabador de cintas de casete, grabador DAT,
grabador MD, etc..).

También es posible que algunas veces desee reproducir
todos los ocho canales del VS-840EX, mezclar la salida de
un secuenciador que toque de manera sincronizada con
el VS-840EX, y grabar el resultado en un cinta de casete,
etc.. En estos casos puede definir ajustes para utilizar los
mandos TRACK CUE del 1 al 4 como mandos para con-
trolar el nivel de la entrada externa (impreso en el panel
como “1-4 EXT INPUT”), para asi poder reproducir las
ocho pistas del VS-840EX y, ademds, mezclar tambiénlas
sefiales procedentes de los jacks INPUT 1 al 4 como dos
pares estéreo. Es decir, durante la mezcla, el VS-840EX
puede utilizarse como un mezclador de 12 canales.

* La funcién que asigna los mandos TRACK CUE del 1 al
4 para que actiien como mandos de entrada externa sélo
es accesible a través del icono Mixdown del modo Easy
Routing. Cuando pulse [MONITOR SEL] para cambiar
la salida de monitorizacion a TR CUE+MASTER o a
TRACK CUE, los mandos TRACK CUE del 1 al 4 volve-
rdn a su funcion normal.

Aqui explicaremos cada una de las pdginas de pantalla
que apareceran al seleccionar el icono Mixdown. Estas
también aparecerdn por el mismo orden al seguir el pro-
ceso que se describe aqui.

El proceso bésico consiste en utilizar [CURSOR] para des-
plazar el cursor hasta el elemento que desee modificar, y
a continuacién utilizar el dial TIME/VALUE para modi-
ficar el valor. Para pasar a la siguiente pagina , pulse
[ENTER/TAP]. Para volver a la pdgina previa, pulse
[EXIT].

1. Pulse [EZ ROUTINGI.

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Mixdown y pulse [ENTER/TAP].

I DolbIH EZ ROUTING
&l fa 8

3. En esta pagina puede especificar si desea o no modi-
ficar los valores de los parametros (valores por
defecto) especificados por Easy Routing. Si desea
realizar cambios, seleccione el icono “YES”.
Aparecera la pagina de pantalla del paso 4, y podra
modificar los valores de los parametros.

Si selecciona el icono “NO” aparecerd la pagina del
paso 6, en la que podrd especificar la manera en que
se utilizaran los efectos.

€Y Edit Routins
: [VES |
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4. En esta pagina podra seleccionar la entrada para 9. En esta pagina podra especificar el destino de la sali-

cada canal. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para seleccionar la pista que se recibi-
r4 en cada canal. Si selecciona MUTE, no se enviara
ningiin sonido a este canal.

Seleccione una pista con [TRACK STATUS/V.TRACK].
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. En esta pagina podra definir los ajustes de panora-
mizacion (ajustes de balance para pistas estéreo)
para cada canal. Modifique estos ajustes segin sea
necesario.

CHANHEL 1 SET FAdl

. En esta pagina podra si desea utilizar efectos o no. Si
desea utilizar efectos, seleccione el icono “YES”.
Aparecera la pagina de pantalla del paso 7, y podra
definir los ajustes de los efectos.

Si selecciona el icono “NO”, aparecerd la pagina de
pantalla final del paso 14.

O Use EFFECT 7 I
[ O]

. En esta pagina podra seleccionar la posicién en la
que se conectard el efecto. Utilice el dial
TIME/VALUE para seleccionar el destino de la cone-
xion. Si desea detalles acerca de las conexiones, con-
sulte “Conexiones de los efectos” (pagina 75).

Select Effect Po=sition
FosITION: ERIR]S eI CHTE

. En esta pagina podra seleccionar el patch que utili-
zara el efecto. En primer lugar, desplace el cursor
hasta “TYPE,” y seleccione el tipo de algoritmo que
desee utilizar. A continuacion, desplace el cursor
hasta “PATCH” y seleccione el patch. Pulse
[ENTER/TAP], y el patch especificado se selecciona-
ra. Pulse [ENTER/TAP] de nuevo para pasar a la
siguiente pagina. Si ha seleccionado una conexién
en bucle (Loop, DIR:Off, o LOOP, DIR:On) en el
paso 7, pasara a la pagina de pantalla del paso 9. si
ha seleccionado cualquier otra opcién, pasard a la
pagina de pantalla final del paso 15.

Solect Effect
™FE : Reverb 1 w-Gate
FATCH: [SREEHEEER =
CHAHGE aK?

da de monitorizaciéon del sonido del efecto.
Seleccione el bus al que desee enviar el sonido del
efecto.

Select Effect Monitor
| [ CLIE]

10.En esta pagina podra especificar la manera en que se
enviara la sefal al bus EFFECT. Utilice [CURSOR] y
el dial TIME/VALUE para definir los ajustes para
cada canal.

* Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

CHAHHEL SELECTEFX SL)

R

El conmutador EFFECT SEND
Seleccione para cada canal la manera en que se enviard la
sefial al bus EFFECT.

Off:
La sefial no se enviara.

Pre (Predeslizador):
Se enviaré la sefial previa al deslizador.

Pst (Postdeslizador):
Se enviard la sefial posterior al deslizador.

Effect Send Level/Pan para los canales que estén ajusta-
dos a “Off” aparecerd como “---,” y sus valores no podrdn
modificarse. No obstante, al salir del modo Easy Routing
y volver al modo Play, aparecerd el valor ajustado y éste
podrd modificarse libremente. En el modo Play, los valo-
res de Effect Send Level/Pan de los canales cuyo conmuta-
dor EFFECT SEND esté ajustado a OFF aparecerdn
subrayados.

11.En esta pagina podra especificar el nivel del volu-
men al que la salida de cada canal se enviard al efec-
to. Ajuste el nivel del volumen de los canales a los
que desee aplicar el efecto.

* Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

CHAMHEL 1

SETEFX LEVEL

KEE 180 168 1868 1688 188

12.En esta pagina podra especificar la panoramizacién
para enviar la salida de cada canal a los efectos.
Defina este ajuste segiin sea necesario.

* Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

CHAMHEL 1 SETEFX FAN
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13.En esta pagina podra especificar el nivel de retorno
y el balance del efecto. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para definir los ajustes.

ZET EFX RETURH

14.En esta pagina podra especificar si la sefial recibida
en los jacks INPUT del 1 al 4 se utilizara o no duran-
te la mezcla. Si desea utilizar las sefiales de los jacks
INPUT, seleccione el icono “YES”. En caso contrario,
seleccione el icono “NO”.

* Si selecciona el icono “YES”, utilice los mandos TRACK

CUE del 1 al 4 para ajustar los niveles de volumen de los
jacks INPUT del 1 al 4 para la mezcla.

| € Use 1-4EXT IHPUT
!

15.Esta es la pagina final. Si ya ha terminado de definir
todos los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al
modo Play.

* Para guardar los ajustes actuales, consulte la seccion “El
icono User Routing” (pdgina 44) de este capitulo.

EZ ROUTIHG iz finizhed #
Fleaze et levels using

te Faders

16. Consulte el proceso descrito en “Mezcla estéreo en
dos canales” (pagina 64) y grabe la mezcla en el gra-
bador de cintas de casete, etc...
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m El icono User Routing

Los ajustes actuales del mezclador que haya definido en
el modo Easy Routing, etc.. pueden guardarse como un
Direccionamiento de Usuario en una de las diez memo-
rias. Guarde los ajustes del mezclador que utilice con
mayor frecuencia, y asi podrd grabar y editar de manera
mds rdpida, sin necesidad de definir los mismos ajustes
unay otra vez.

Proceso para guardar los ajustes actua-
les del mezclador como un
Direccionamiento de Usuario

1. Pulse [EZ ROUTING].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono User
Routing y pulse [ENTER/TAP].

BEZ ROUTIHG

3. Aparecera la pagina User Routing. Utilice [CUR-
SOR] para seleccionar el icono “SAVE”, y pulse
[ENTER/TAPI.

4. Se asignara de manera automatica un nimero no uti-
lizado actualmente, y aparecerd una pagina de pan-
talla que le permitira entrar un nombre para el
Direccionamiento de usuario. Utilice [CURSOR] y el
dial TIME/VALUE para entrar un nuevo nombre
para el Direccionamiento de usuario.

5. Una vez haya terminado de entrar el nombre, des-
place el cursor hasta el icono “GO”, y pulse
[ENTER/TAPI. Los ajustes actuales del mezclador se
guardaran, y volvera al modo Play.

Proceso para recuperar ajustes del mezcla-
dor guardados como un Direccionamiento
de usuario

1. Pulse [EZ ROUTING].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono User
Routing y pulse [ENTER/TAP].

BEZ ROUTIHG

3. Aparecera la pagina User Routing. Utilice el dial
TIME/VALUE para seleccionar el nimero de
Direccionamiento de usuario que desee recuperar.

4. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono “GO”, y
pulse [ENTER/TAP].

5. Se recuperaran los ajustes del Direccionamiento de
usuario, y volvera al modo Play.
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Eliminar ajustes del mezclador guardados
como un Direccionamiento de usuario

1. Pulse [EZ ROUTING].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono User
Routing y pulse [ENTER/TAP].

mES ROUTING

3. Aparecerd la pagina User Routing. Utilice el dial
TIME/VALUE para select el ndmero de
Direccionamiento de usuario que desee eliminar.

4. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono “DEL”,
y pulse [ENTER/TAP].

5. La pantalla le pedird “Are you sure ?” Seleccione el
icono “YES”.
Si desea cancelar la operacién Delete, seleccione el
icono “NO”.

6. Si desea eliminar otro Direccionamiento de usuario,
repita los pasos del 3 al 5.

7. Una vez haya terminado de eliminar ajustes, pulse
[DISPLAY] para volver al modo Play.

m El icono AUX Routing

Seleccione este icono cuando desee utilizar los jacks
MON/AUX y el jack PHONES para monitorizar diferen-
tes sefiales respectivamente, o cuando desee utilizar efec-
tos externos.

Si desea utilizar los jacks MON/AUX como jacks de
envio a los efectos, utilice los jacks INPUT del 1 al 4 como
jacks de retorno de los efectos.

* Si Monitor Select estd ajustado a AUX y selecciona el
icono "MON" en la primera pdgina AUX Routing, o si
intenta cambiarlo a un ajuste diferente de AUX, aparece-
rd el siquiente mensaje de advertencia.

[ &Eheck Routina! |[

EHTEF

Si aparece este mensaje y estd utilizando los jacks
MON/AUX como jacks de envio a los efectos y cualquiera
de los jacks INPUT del 1 al 4 como jacks de retorno de los
efectos, deberd desconectar inmediatamente los cables de
retorno de los efectos conectados a los jacks INPUT. Si
contintia con la operacion, puede producirse feedback.
Después de desconectar los cables, pulse [ENTER/TAP] y
continiia con la operacion.

Esto es debido a que si utiliza los jacks MON/AUX como
jacks de envio a los efectos y cualquiera de los jacks
INPUT del 1 al 4 como jacks de retorno de los efectos, al
cambiar Monitor Select a un ajuste diferente de AUX la
salida de los jacks MON/AUX se enviard a los jacks
INPUT, lo cual puede provocar feedback segiin los demds
ajustes del mezclador. Ademds, aunque Monitor Select
esté ajustado a AUX, al subir el valor de AUX Send Level
del canal que estd recibiendo la sefial de retorno del efecto
también puede producirse feedback. Ajuste AUX Send
Level al valor minimo (0) para todos los canales que estén
recibiendo la sefial de retorno del efecto.

Aqui explicaremos cada una de las pdginas de pantalla
que aparecerdn al seleccionar el icono AUX Routing. Al
seguir este proceso, las pdginas aparecerdn por el orden
descrito aqui.

El proceso bdsico consiste en utilizar [CURSOR] para des-
plazar el cursor hasta el elemento que desee modificar, y
simplemente pulsar [ENTER/TAP]. Para volver a la
pégina del mend, pulse [EXIT].

1. Pulse [EZ ROUTING].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono AUX
Routing, y pulse [ENTER/TAP].

DEZ ROUTING
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3. Utilice [CURSOR] para seleccionar la sefial de salida

para el jack MON/AUX, y pulse [ENTER/TAP].

€ HOH-ALK Out for E
IE |

Si ha seleccionado el icono “MON"

Si ha seleccionado AUX para Monitor Select, se selec-
cionard TR CUE+MASTER, y si ha seleccionado una
opcién diferente de AUX, éste no cambiard. La sefial
del bus MIX se ajustard para enviarse desde los jacks
MASTER OUT, y el jack PHONES enviard la misma
sefial que los jacks MON/AUX. Una vez haya defini-
do todos los ajustes, volverd al modo Play.

g

Si ha seleccionado el icono “AUX”

El indicador del botéon MONITOR SEL parpadeard en
verde, y el jack MON/AUX enviard la sefial del bus
AUX.

. Esta pagina ajusta la ruta para la sefial del bus AUX.
Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para ajus-
tar cada canal.

Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].

CHAHHEL 1 SELECTAL ZL)
Sraree e

El conmutador AUX SEND

Este conmutador selecciona la manera en que se

enviard la sefial a los buses AUX. Si selecciona “Off”,

aparecerd un subrayado como el nivel de AUX para
esta canal.
Off:
No se enviard ninguna sefial
Pre EQ:
Se enviard al bus AUX la sefial previa al ecualiza-
dor.
Pre (Predeslizador):
Se enviard al bus AUX la sefial previa al deslizador
del canal.
Pst (Postdeslizador):
Se enviard al bus AUX la sefial posterior al desliza-
dor del canal.
. Esta pagina ajusta el nivel del volumen de la salida
de cada canal al bus AUX. Utilice [CURSOR] y el
dial TIME/VALUE para ajustar el nivel del volumen
para cada canal.
Seleccione un canal utilizando [SELECT] o [TRACK
STATUS/V.TRACK].
SET ALK LEW

CHAMHEL 1
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6.

En esta pagina podra seleccionarla sefial que se
enviara desde el jack PHONES.

Si ha seleccionado el icono “MASTER”

La sefial del bus MIX se enviard desde el jack PHO-
NES y desde los jacks MASTER OUT. Una vez haya
definido todos los ajustes, volvera al modo Play.

Si ha seleccionado el icono “TR CUE”

La sefial del bus TRACK CUE se enviard desde el jack
PHONES y desde los jacks MASTER OUT. Una vez
haya definido todos los ajustes, la pantalla mostrar4 el
mensaje “MASTER OUTPUT is TR CUE sound.”
Pulse [ENTER/TAP] para volver al modo Play.

Si utiliza un efecto externo, normalmente debera
seleccionar este icono.

Si ha seleccionado el icono “AUX”

Se enviard la misma sefial al jack MON/AUX (es
decir, la sefal del bus AUX) y al jack PHONES, y la
sefial del bus MIX se enviard al jack MASTER OUT.
Una vez haya definido todos los ajustes, volverd al
modo Play.

€ PHOMES Out for
! EoE

m El icono External In

Seleccione directamente si desea utilizar la funcién
External In o no (pdgina 108). Esta operacién cambia el
pardmetro Play/Rec External Input en los pardmetros del
sistema.

1.
2.

Pulse [EZ ROUTING].

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono External
Input, y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

EXTERHAL INH, L BE2 ROUTING

EARERAN -

. Cuando desee utilizar la funcién External In, selec-

cione el icono “YES”. En caso contrario, seleccione el
icono “NO”, y a continuacion pulse [ENTER/TAP].
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Un ejemplo de utilizacion de
Easy Routing

m Grabar en la pista 1

En este ejemplo explicaremos la manera en que el sonido
recibido en el jack INPUT 1 puede grabarse en la pista 1.
En este caso, seleccione el icono Recording.

El proceso bdsico consiste en utilizar [CURSOR] para des-
plazar el cursor hasta el elemento que desee modificar, y
a continuacién utilizar el dial TIME/VALUE para modi-
ficar el valor. Para pasar a la siguiente pdgina , pulse
[ENTER/TAP]. Para volver a la padgina previa, pulse
[EXIT].

1. Pulse [EZ ROUTING]I.

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Recording y pulse [ENTER/TAP].

RECORDING DEZ ROUTINHG

wil B 2] (&)

3. En esta pagina puede especificar si desea 0 no modi-
ficar los valores de los parametros (valores por
defecto) especificados por Easy Routing. Para este
ejemplo, seleccione el icono “YES”. Aparecera la
pagina del paso 4, y podra definir los parametros.

Si selecciona el icono “NO”, aparecera la pdgina del
paso 8, en la que podra especificar la manera en que
se utilizaran los efectos.

O Edit Eoutina
[EZ]
4. Aparecera la pagina de ajustes V-track. La pantalla
mostraré los ajustes actuales. Utilice [CURSOR{ D

1y el dial TIME/VALUE para seleccionar la V-track
de la pista 1 en la que desee grabar.

TIME _MEASURE MARKER

: L O T
Ammmm==== [ TRACKL
o

dzzzzoooo|Select o
dzzzzzzzz | V. TRACK
k[ ——
dsz5355555 i 2 s a5 R

INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

5. En esta pagina podra especificar la entrada para cada
canal. Aqui debera especificar el jack INPUT 1 como
la entrada para el canal 1, pero puesto que éste es el
ajuste por defecto, no habra ninguna necesidad de
modificarlo.

CHAHHEL SELECT INFUT

I b T L

6. En esta pagina podra especificar la pista destino de

la grabacién para cada canal. En este ejemplo, utilice
[CURSOR] y el dial TIME/VALUE para seleccionar
“1” como la pista destino de la grabacién para el
canal 1.

CHAHHEL 1 Er SELECTRECTr

n@l

W OFf OFf OFf OFf OFf

. En esta pagina podra especificar la panoramizaciéon

(0, para una pista estéreo, el balance) de cada canal.
La panoramizacién se ajustard de manera automatica
para los canales para los que haya especificado una
pista destino de la grabaciéon en el paso 6.
Compruebe que la panoramizacién del canal 1 esté
ajustada al extremo izquierdo (L63).

SETFAM

. En esta pagina podra especificar si desea utilizar

efectos o0 no. En este ejemplo no utilizaremos efec-
tos, por lo que aqui debe seleccionar el icono “NO”.

| Q Use EFFECT 7 I
U o |

. Esta es la dltima pagina. Si ha terminado de definir

los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al modo
Play.

Si desea conservar los ajustes actuales, consulte “El icono
User Routing” (pdgina 44) en este capitulo.

EZ ROUTIHNG iz finizhed #
FPleaze zet lenelz uzing

tihe Sens Knobs and Faders

10.Los ajustes estardn definidos. Pulse [ZERO] para

volver al principio de la cancién, pulse [REC] para
pasar al modo de preparado para la grabacion (el
indicador REC parpadeara en rojo), y por ltimo
pulse [PLAY] para iniciar la grabacion.
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m Grabar en estéreo en las pistas 5/6
En este ejemplo explicaremos la manera en que el sonido
recibido en los jacks INPUT 1/2 puede grabarse en esté-
reo en las pistas 5/6. Para este ejemplo debe seleccionar
el icono Recording,.

El proceso bésico consiste en utilizar [CURSOR] para des-
plazar el cursor hasta el elemento que desee modificar, y
a continuacién utilizar el dial TIME/VALUE para modi-
ficar el valor. Para pasar a la siguiente pagina , pulse
[ENTER/TAP]. Para volver a la pdgina previa, pulse
[EXIT].

1. Pulse [EZ ROUTING].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Recording y pulse [ENTER/TAP].

RECOROING hEZ ROUTING

al B (2] &)

3. En esta pagina puede especificar si desea o no modi-
ficar los valores de los parametros (valores por
defecto) especificados por Easy Routing. Para este
ejemplo seleccione el icono “YES”. Aparecera la
pagina del paso 4, y podra ajustar los parametros.

Si selecciona el icono “NO”, aparecera la pdgina del
paso 8, en la que podrd especificar la manera en que
se utilizaran los efectos.

RIS

4. Aparecera la pagina de ajustes V-track. La pantalla
mostraré los ajustes actuales. Utilice [CURSOR< D
] y el dial TIME/VALUE para seleccionar las V-
tracks de las pistas 5/6 en las que desee grabar.

Tive IEHVECEET  VEASURE MARKER

!'ll'l-nnrl'il'lnﬁ'll'lu,-ﬁ ITs] "
I N R

|I-------- TRACK1
Select :
L, TEHEHE

a8
R

INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

5. En esta pagina podra especificar la entrada para cada
canal. Aqui debemos especificar los jacks INPUT 1/2
como la entrada para los canales 5/6, pero puesto que
éste es el ajuste por defecto, no hay ninguna necesi-
dad de cambiarlo.

CHAHHEL SELECT INFUT

U 2
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6. En esta pagina podra especificar la pista destino de
la grabacién para cada canal En este ejemplo, utilice
[CURSOR] y el dial TIME/VALUE para seleccionar
“5/6” como la pista destino de la grabacion para los
canales 5/6.

CHAMHELS & SELECT RECTr

(O AR iy« P

OFf OFf 0FF OFf W OFF

7. En esta pagina podra especificar la panoramizaciéon
(0, para una pista estéreo, el balance) de cada canal.
La panoramizacién (o el balance) se ajustara de
manera automatica para los canales para los que
haya especificado una pista destino de la grabacién
en el paso 6. Compruebe que el balance de los cana-
les 5/6 esté ajustado al centro (0).

SET FAN

8. En esta pagina podra seleccionar si desea utilizar
efectos o no. En este ejemplo no utilizaremos nin-
gin efecto, por lo que debe seleccionar el icono

IINO/I'
. Q Use EFFECT 7 I
[ o

9. Esta es la pagina final. Si ya ha terminado de definir
todos los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al
modo Play.

Si desea guardar los ajustes actuales, consulte “El icono
User Routing” (pdgina 44) en este capitulo.

EZ ROUTING iz finished
Fleaze zet lenelz using

the Sens Knobs and Fader's

10.Los ajustes ya estaran definidos. Pulse [ZERO] para
volver al principio de la cancidén, pulse [REC] para
pasar al modo de preparado para la grabacion (el
indicador REC parpadeara en rojo), y pulse [PLAY]
para iniciar la grabacién.
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m Grabar pistas adicionales mientras
escucha la reproduccion
(Overdubbing)

El proceso de grabar nuevas pistas adicionales mientras
escucha las pistas grabadas previamente se conoce como
“sobregrabar.” En esta seccién mostraremos un ejemplo
de grabacién de una pista estéreo adicional en las pistas
1/2 mientras escucha una interpretacién estéreo previa-
mente grabada en las pistas 5/6. Conecte el instrumento
que desee grabar a los jacks INPUT 1/2. Para este ejem-
plo debe seleccionar el icono Recording.

El proceso bésico consiste en utilizar [CURSOR] para des-
plazar el cursor hasta el elemento que desee modificar, y
a continuacién utilizar el dial TIME/VALUE para modi-
ficar el valor. Para pasar a la siguiente pagina , pulse
[ENTER/TAP]. Para volver a la pdgina previa, pulse
[EXIT].

1. Pulse [EZ ROUTING].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Recording y pulse [ENTER/TAP].

RECORDIHG MEZ ROUTING

wil B 2] &)

3. En esta pagina puede especificar si desea 0 no modi-
ficar los valores de los parametros (valores por
defecto) especificados por Easy Routing. Para este
ejemplo seleccione el icono “YES”. Aparecera la
pagina del paso 4, y podra ajustar los parametros.

Si selecciona el icono “NO”, aparecerd la pagina del
paso 8, en la que podrd especificar la manera en que
se utilizaran los efectos.

R

4. Aparecera la pagina de ajustes V-track. La pantalla
mostraré los ajustes actuales. Utilice [CURSOR D
]y el dial TIME/VALUE para seleccionar la V-track
de la pista 1/2 en la que desee grabar, y la V-track de
la pista 5/6 que desee reproducir.

TIME _MEASURE MARKER

LR

MIXER/TRACK MASTER

INFORMATION

5. En esta pagina podra seleccionar la entrada para cada
canal. Seleccione el jack INPUT 1 para el canal 1, el
jack INPUT 2 para el canal 2, y las pistas 5/6 como la
entrada para el canal 5/6. No obstante, puesto que el
canal 1/2 es el ajuste por defecto, aqui s6lo debere-
mos definir el ajuste para el canal 5/6. Utilice [CUR-
SOR] para desplazar el cursor hasta “Channel 5/6” y
utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar “5/6.”

CHANHELS. & SELECT INFUT

CRERZR

6. En esta pagina podra especificar la pista destino de
la grabacién para cada canal En este ejemplo, utilice
[CURSOR] y el dial TIME/VALUE para ajustar la
pista destino de la grabacién de los canales 1y 2 a
“1” y “2” respectivamente.

CHAHHEL 1 Er SELECTRECTr

I:II:IIIIl
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7. En esta pagina podra especificar la panoramizacién
(0, para una pista estéreo, el balance) de cada canal.
La panoramizacién se ajustard de manera automatica
para los canales para los que haya especificado una
pista destino de la grabacién en el paso 6.
Compruebe que la panoramizacion del canal 1 esté
ajustada al extremo izquierdo (L63), y la del canal 2
al extremo derecho (R63).

SET FAM

CHANHEL 1

8. En esta pagina podra seleccionar si desea utilizar
efectos o no. En este ejemplo no utilizaremos ningtn
efecto, por lo que debe seleccionar el icono “NO”.

| O Use EFFECT 7 I
[ o

9. Esta es la pagina final. Si ya ha terminado de definir
todos los ajustes, mantenga pulsado [SHIFT] y pulse
[ENTER/TAP] para volver al modo Play.

* Si desea guardar los ajustes actuales, consulte “El icono
User Routing” (pdgina 44) en este capitulo.

* Normalmente, al pulsar [DISPLAY], el status de pista de
todas las pistas que pueden reproducirse se ajusta a
PLAY (verde), pero puesto que en este ejemplo no vamos

a permitir esta operacion, mantenga pulsado el botén
[SHIFT] y pulse [ENTER/TAP].

EZ ROUTING iz finizhed &
Flzase =et levwels using

the Sens Knobs and Faders

10.Los ajustes ya estaran definidos. Pulse [ZERO] para
volver al principio de la cancién, pulse [REC] para
pasar al modo de preparado para la grabacién (el
indicador REC parpadeara en rojo), y pulse [PLAY]
para iniciar la grabacién.
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m Combinar pistas mientras aplica
reverberacion (Loop)

En esta seccién explicaremos la manera de aplicar efectos
a una pista ya grabada, y grabar el resultado en otra pista.
Aqui aplicaremos reverberacion a las pistas 1/2y 5/6, y
grabaremos el resultado en las pistas 7/8. Para este ejem-
plo debe seleccionar el icono Track Bouncing.

El proceso bésico consiste en utilizar [CURSOR] para des-
plazar el cursor hasta el elemento que desee modificar, y
a continuacién utilizar el dial TIME/VALUE para modi-
ficar el valor. Para pasar a la siguiente pagina , pulse
[ENTER/TAP]. Para volver a la pdgina previa, pulse
[EXIT].

1. Pulse [EZ ROUTING].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Bouncing y pulse [ENTER/TAP].

DEZ ROUTING

EQLUNCE

3. En esta pagina puede especificar si desea o no modi-
ficar los valores de los parametros (valores por
defecto) especificados por Easy Routing. En este
ejemplo seleccione el icono “YES”. Aparecera la
pagina del paso 4, y podra ajustar los pardmetros.

Si selecciona el icono “NO” aparecerd la pagina del
paso 7, en la que podrd especificar la manera en que
se utilizardn los efectos.

o Edit Eoutins
[E:]

4. En esta pagina podra seleccionar las pistas origen de
la grabacién. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para seleccionar las pistas origen para
la grabacion tal como se indica en la siguiente panta-
Ila. Para esta explicacion utilizaremos la V-track 1.
Por ejemplo, el mensaje “TR5/6-1” indica la V-track
1 de las pistas 5/6.

Tive IEHE ST  VEASURE MARKER

T T T T e o
g 4_:u Ll L L Ll L

ymmmmmmEmtelect Source

INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

5. En esta pagina podra especificar las pistas destino
de la grabacién. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para especificar la pista y la V-track
destino de la grabacidn, segun los ajustes de la pagi-
na de pantalla que se muestra a continuacién.

TIME MEASURE MARKER

L I Y ]
LU

ct Record
ck& L. TRACK :
_ 1=

24

a8
12325678 1 2 3 a5 6 7 8 LR

INFORMATION MIXER/TRACK MASTER
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6. En esta pagina podra especificar la panoramizaciéon

(0, para una pista estéreo, el balance) de cada canal.
La panoramizacién se ajustard de manera automatica
para los canales segin la pista destino de la graba-
cién especificada en el paso 5. En este ejemplo, com-
pruebe que la panoramizacién del canal 1 esté ajus-
tada al extremo izquierdo (L63), la del canal 2 al
extremo derecho (R63), y el balance del canal 5/6 al
centro (0).

CHANHEL 1 SET FAl

. En esta pdgina podra seleccionar si desea utilizar

efectos o no. En este ejemplo utilizaremos efectos,
por lo que debe seleccionar el icono “YES”.

| €¥ Use EFFECT 7
H =

. En esta pagina podra seleccionar la posicién en la

que se conectara el efecto. En este ejemplo, utilice el
dial TIME/VALUE para ajustar el destino de la cone-
xion a “LOOP, DIR:Off.” Si desea detalles acerca del
destino de la conexion, consulte “Conexiones de los
efectos” (pagina 75).

Select Effect Position
FosITION: ERIRISRN el CHINEE:

. En esta pagina podra seleccionar el patch de efectos

que se utilizard. En este ejemplo utilizaremos rever-
beracién. desplace el cursor hasta “TYPE,” y selec-
cione “Reverbl” como el tipo de algoritmo. a conti-
nuacion desplace el cursor hasta “PATCH” y selec-
cione el patch. En este ejemplo seleccionaremos un
patch como “A-00:Medium Room,” etc.. Pulse
[ENTER/TAP] para seleccionar el patch. Pulse
[ENTER/TAP] de nuevo para pasar a la siguiente
pagina.
Select Effect
TYFE ! Reverb 1 w-Gate

FATCH: [SEREEHGFRF R
CHAHGE OKT

10.En esta pagina podra especificar si desea grabar o no

el sonido del efecto. Si desea grabarlo, seleccione el
icono “YES”. Aparecera la pagina de pantalla del
paso 11, y podra especificar el destino de la graba-
cién (bus REC).

Si selecciona el icono “NO”, aparecerd la pagina de
destino de la salida de monitorizacién del sonido del
paso 12.

b
Q EFFECT Recordins
[ES
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11.En esta pagina podra especificar el destino de la gra-
bacién del efecto del sonido. Seleccione el bus REC
al que desee enviar el sonido del efecto. Aqui debe-
ra seleccionar “CD.”

Select Effect REC EBUS
I

12.En esta pagina podra especificar el destino de la sali-
da de monitorizacién del sonido del efecto.
Seleccione el bus al que desee enviar el sonido del
efecto. Aqui debera seleccionar “Off.”

Select Effect Monitor
[ LT

13.En esta pagina podra especificar la manera en que la
sefal se enviara al bus EFFECT. Utilice [CURSOR] y
el dial TIME/VALUE para definir los ajustes para
cada canal.

CHAHHEL 1 SELECTEFE L)
MemEE
El conmutador EFFECT SEND

Para cada canal, especifique la manera en que la sefial se
enviard al bus EFFECT.

Off:
La sefial no se enviara.

Pre (Predeslizador):
Se enviaré la sefial previa al deslizador.

Pst (Postdeslizador):
Se enviard la sefial posterior al deslizador.

* Effect Send Level/Pan para los canales que estén ajusta-

dos a “Off” aparecerd como “---,” y sus valores no podrdn
modificarse. No obstante, al salir del modo Easy Routing
y volver al modo Play, aparecerdn los valores ajustados y
éstos podrdn modificarse libremente. En el modo Play, los
valores de Effect Send Level/Pan de los canales cuyo con-
mutador EFFECT SEND esté ajustado a OFF aparecerdn
subrayados.

14.En esta pagina podra especificar el nivel del volu-
men al que la salida de cada canal se enviari al efec-
to. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
ajustar Effect Send Level para los canales 1, 2 y 5/6.

SETEFX LEVEL

15.En esta pagina podra ajustar la panoramizacién de la
salida de cada canal que se enviara al efecto. Defina
estos ajustes seglin sea necesario.

SET EFX FAH

16.En esta pagina podra ajustar Effect Return Level y
Balance. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE
para definir los ajustes.

ZET EFX RETURH

17.Esta es la pagina final. Si ya ha terminado de definir
todos los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al
modo Play.

Si desea guardar los ajustes actuales, consulte “El icono
User Routing” (pdgina 44) en este capitulo.

EZ ROUTIHG iz finizhed #
Fleaze =et lenelz uzing

the Sens Knobs and Faders

18.Pulse [REC] para que el indicador de este boton par-
padee en rojo, y a continuacién pulse [PLAY] para
empezar a grabar.

m Mezcla en 2 canales

En esta seccién explicaremos la manera en que puede
ajustar el nivel del volumen y la panoramizacién (o el
balance, para una pista estéreo) de las sefiales grabadas
en estéreo de las pistas 3/4, 5/6 y 7/8, y combinarlas en
una mezcla estéreo de 2 canales . Para este ejemplo debe
seleccionar el icono Mixdown.

El proceso bésico consiste en utilizar [CURSOR] para des-
plazar el cursor hasta el elemento que desee modificar, y
a continuacién utilizar el dial TIME/VALUE para modi-
ficar el valor. Para pasar a la siguiente pagina , pulse
[ENTER/TAP]. Para volver a la pdgina previa, pulse
[EXIT].

1. Pulse [EZ ROUTING].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Mixdown y pulse [ENTER/TAP].

TS DO QMEZ ROUTING
* =
=] |iss] e

3. En esta pagina puede especificar si desea 0 no modi-
ficar los valores de los parametros (valores por
defecto) especificados por Easy Routing. En este
ejemplo seleccione el icono “YES”. Aparecera la
pagina del paso 4, y podra ajustar los parametros.

Si selecciona el icono “NO” aparecerd la pagina del
paso 6, en la que podrd especificar la manera en que
se utilizaran los efectos.

RIS

51




Capitulo 5. Utilizar la funcion EZ ROUTING

4. En esta pagina podra seleccionar la entrada para

cada canal. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para seleccionarla pista que se recibi-
rd en cada canal, tal como se indica en la siguiente
pagina de pantalla. En este ejemplo utilizaremos la
V-track 1. Por ejemplo, el mensaje “TR5/6-1" indica
la V-track 1 de la pista 5/6.

Tive IENVECHNT EASURE MARKER

R e Ty N I N A T R |
Lt s ol G0 0
-

ymmmmmmmmSelect Plaw Tr
i: FEHUTE R TS
a4z SIMUTE G/BITRE/G-1®

ZRTRE-1 TA/8TRTASE-1

MIXER/TRACK MASTER

INFORMATION

. En esta pagina podra ajustar la panoramizacién (o,
para una pista estéreo, el balance) de cada canal.
Modifique estos ajustes segiin sea necesario.

CHANMEL 1 |

SET FAM

. En esta pagina podra seleccionar si desea utilizar
efectos o no. En este ejemplo no utilizaremos ningtn
efecto, por lo que debe seleccionar el icono “NO”.

| € Use EFFECT 7
!

. En esta pagina podra especificar si la sefiales recibi-
das desde los jacks INPUT del 1 al se utilizaran en la
mezcla final o no. En este ejemplo no utilizaremos
las senales de los jacks INPUT, por lo que aqui debe
seleccionar el icono “NO”.

| €} Use 1-4EXT_INFUT
! mm

. Esta es la pagina final. Si ya ha terminado de definir
todos los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al
modo Play.

Si desea guardar los ajustes actuales, consulte “El icono
User Routing” (pdgina 44) en este capitulo.

EZ ROUTIHG iz finizhed #
Fleaze et levelz uzing

the Faders

. Siga los pasos descritos en “Mezcla estéreo en 2
canales” (pagina 64), y grabe la mezcla en una cinta
de casete, etc..
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Los valores por defecto ajusta-
dos por Easy Routing

Al seleccionar uno de los mentis de Easy Routing, uno o
mas de los pardmetros indicados a continuacién se ajus-
tardn a sus valores por defecto. A continuacién, estos
valores cambiardn a medida que proceda a través de las
pdginas de Easy Routing y defina pardmetros.

* Al seleccionar el icono User Routing no se ajusta ningiin
pardmetro a su valor por defecto.

Parametros que se ajustan de manera

automatica

1. CHANNEL INPUT 1-7/8
CHANNEL PAN 1-7/8
CHANNEL EQ 1-7/8

REC BUS SELECT(CHANNEL 1-7/8)
REC BUS SELECT(EFFECT RTN)
TRACK STATUS 1-7/8
MONITOR SELECT

EFFECT SW

9. EFFECT POSITION

10. EFFECT PATCH TYPE

11. EFFECT PATCH NO.

12. Conmutador EFFECT SEND
13. EFFECT SEND LEVEL

14. EFFECT SEND PAN

15. EFFECT RETURN LEVEL

16. EFFECT RETURN BALANCE
17. Conmutador AUX SEND

18. AUX SEND LEVEL

19. MASTER OUT SELECT

20. PHONES SELECT

21. SOLO

22. LOOP

23. SCRUB

24. SCENE

25. VARI PITCH

26. MODE

27. TRACK CUE LEVEL

PO NSO W

Valores por defecto que se ajustan al
seleccionar el icono Recording
LISTA DE PARAMETROS POR DEFECTO

PARAMETRO VALOR
CHANNEL INPUT 1-7/8 CHANNEL1-4:
INPUT1-4,

CHANNEL5/6-7/8:
INPUT1/2-3/4

CHANNEL PAN 1-7/8
CHANNEL EQ 1-7/8

todos 0
todos Off

REC BUS SELECT(CHANNEL 1-7/8) AB, CD
REC BUS SELECT(EFFECT RTN) Off
TRACK STATUS 1-7/8 todos MUTE
MONITOR SELECT TR CUE

EFFECT SW Pst



EFFECT SEND LEVEL
EFFECT SEND PAN
EFFECT RETURN LEVEL
EFFECT RETURN BALANCE
MASTER OUT SELECT
PHONES OUT

SOLO

LOOP

SCRUB

SCENE

VARI PITCH

MODE

TRACK CUE LEVEL

todos 0
todos 0
100

0
MASTER
MON/AUX
Off

Off

Off

Off

Off
SELECT
100

Valores por defecto que se ajustan al
seleccionar el icono Track Bouncing
LISTA DE PARAMETROS POR DEFECTO

PARAMETRO VALOR

CHANNEL INPUT 1-7/8 todos TRACK

CHANNEL PAN 1-7/8 todos 0

CHANNEL EQ 1-7/8 todos Off

REC BUS SELECT(CHANNEL 1-7/8) AB, CD

REC BUS SELECT(EFFECT RTN) Off

TRACK STATUS 1-7/8 todos PLAY,
(nada DATA) MUTE

MONITOR SELECT MASTER

EFFECT SW Pst

EFFECT SEND LEVEL todos 0

EFFECT SEND PAN todos 0

EFFECT RETURN LEVEL 100

EFFECT RETURN BALANCE 0

MASTER OUT SELECT MASTER

PHONES OUT MON/AUX

SOLO Off

LOOP Off

SCRUB Off

SCENE Off

VARI PITCH Off

MODE SELECT

TRACK CUE LEVEL 100

Valores por defecto que se ajustan al
seleccionar el icono Mixdown
LISTA DE PARAMETROS POR DEFECTO

PARAMETRO VALOR
CHANNEL INPUT 1-7/8 todos TRACK
CHANNEL PAN 1-7/8 todos 0
CHANNEL EQ todos Off
REC BUS SELECT(CHANNEL 1-7/8) todos Off
REC BUS SELECT(EFFECT RTN) Off
TRACK STATUS 1-7/8 todos PLAY,

(nada DATA) MUTE
MONITOR SELECT MASTER
EFFECT SW Pst

Capitulo 5. Utilizar la funcién EZ ROUTING

EFFECT SEND LEVEL
EFFECT SEND PAN
EFFECT RETURN LEVEL
EFFECT RETURN BALANCE
MASTER OUT SELECT
PHONES OUT

SOLO

LOOP

SCRUB

SCENE

VARI PITCH

MODE

TRACK CUE LEVEL

todos 0
todos 0
100

0
MASTER
MON/AUX
Off

Off

Off

Off

Off
SELECT
100

Valores por defecto que se ajustan al
seleccionar el icono AUX Routing
Si selecciona el icono “MON” en la pagina

“MON/AUX Out for”

LISTA DE PARAMETROS POR DEFECTO

PARAMETRO
MONITOR SELECT

PHONES OUT
MASTER OUT

VALOR

Si el ajuste actual no es
AUX, este ajuste se conser-
vara.

Si el ajuste actual es AUX,
este ajuste cambiard a TR
CUE+MASTER.
MON/AUX

MASTER

Si selecciona el icono “AUX” en la pagina

“MON/AUX Out for”

LISTA DE PARAMETROS POR DEFECTO

PARAMETRO
MONITOR SELECT

VALOR
AUX

Si selecciona el icono “MASTER” en la pagina “PHO-

NES OUT for”
PHONES OUT
MASTER OUT

MASTER
MASTER

Si selecciona el icono “TR CUE” en la pagina “PHO-

NES OUT for”
PHONES OUT
MASTER OUT

MASTER
TR CUE

Si selecciona el icono “AUX” en la pagina “PHONES

OUT for”
PHONES OUT
MASTER OUT

MON/AUX
MASTER
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Capitulo 6.

Técnicas de grabacion multipistas

(Utilizar el VS-840EX como un MTR de cinta)

Aunque el VS-840EX es un grabador multipistas digital,
el proceso de grabacion es el mismo que en un grabador
multipistas analégico, tal como se explica a continuacion.

1.

2.

Grabe las pistas basicas de la cancién; percusion y
bajo, etc..

Mientras reproduce las pistas de percusion y bajo,
grabe los instrumentos como la guitarra, etc.. en
otras pistas (sobregrabar).

. E1 VS-840EX puede reproducir hasta 8 pistas a la
vez. Si desea reproducir mas de 8 pistas de manera
simultdnea, debera grabar dos o mas pistas en una
pista diferente para poder reducir la informacion a 8
0 menos pistas (combinacién de pistas).

Ajuste la ecualizacién, la panoramizacién y el nivel
del volumen para cada pista, y grabe la mezcla resul-
tante en el grabador.

Realizar una nueva grabacion

p

ara grabar deberd preparar una cancién nueva. En un

MTR de cintas de casete, este equivale a insertar una
nueva cinta de casete.

m Crear una cancion nueva (Song New)

E

1 VS-840EX permite crear hasta 200 en un disco. Para

crear una cancién nueva en el disco, siga los pasos que se
indican a continuacién:

1.
2.

Pulse [UTILITY].

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

SOHG BUTILITY
£l =l B

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
New, y pulse [ENTER/TAP].
@UTY: SOHG

b @ | 5

La pantalla mostrara el mensaje “Sample Rate” y
“Record Mode.” Seleccione la frecuencia de mues-
treo (44.1, 32.0kHz) y el modo de grabacion (MT1,
MT2, LV1, LV2). Utilice el dial TIME/VALUE y
[CURSOR] para realizar las selecciones.

Pulse [ENTER/TAP].
Si pulsa [EXIT] no se creard ninguna cancién nueva.
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6. La pantalla mostrara el mensaje “STORE Current ?”

Si desea guardar la cancién seleccionada actualmen-
te (la Canci6én Actual), pulse [YES]. Si no desea guar-
darla, pulse [NOI.

Una vez haya creado una cancién nueva, volverd de
manera automadtica el modo Play y la nueva cancién
creada estard seleccionada.

< Modo de grabaci6n >

En el VS-840EX, el ajuste de modo de grabacion permi-
te seleccionar una calidad de sonido apropiada para el
material que vaya a grabar y un tiempo de grabacién
apropiado para el espacio disponible en el disco. Este
ajuste del modo de grabacién debe definirse al crear
una cancién nueva. Estdn disponibles los siguientes
modos de grabacién. Utilice el mds apropiado para
cada situacion.

* No es posible cambiar el modo de grabacién una vez
creada la cancion.

e Multipistas 1 (MT1):
Este modo permite grabar con la mdxima calidad
de sonido.
Este modo es adecuado si después va a combinar
muchas pistas.

e Multipistas 2 (MT2):
La calidad del sonido sigue siendo muy alta, pero
este modo ofrece unos tiempos de grabacién mds
largos que con “multipistas 1.” Este es el modo que
debe utilizar normalmente.

e Directo1 (LVI1):
Este modo permite unos tiempos de grabacién mas
largos que “Multitrack 2.” Seleccione este modo
cuando la capacidad del disco sea limitada, o cuan-
do desea grabar una interpretacién en vivo, etc..

e Directo 2 (LV2):
De los cuatro modos, éste es el que ofrece los tiem-
pos de grabacién mds largos.

< Tiempo de grabacién >

Al crear una cancién nueva, ademds del modo de gra-
bacién también debe definirse la frecuencia de mues-
treo. Los tiempos de grabacién para cada ajuste son los
siguientes (capacidad de 250 MB, 1 pista).

Modo Frecuencia

441 kHz 32.0 kHz
MT1 94 minutos 129 minutos
MT2 125 minutos 172 minutos
LV1 150 minutos 207 minutos
LV2 188 minutos 259 minutos

* Los tiempos de grabacion especificados son aproxima-
dos. Estos pueden ser algo mds cortos segiin el niimero
de canciones creadas.




Capitulo 6. Técnicas de grabacion multipistas (Utilizar el VS-840EX como un MTR de cinta)

< Limitaciones para la grabacion simulta-
nea y vari-pitch >

Segtin el modo de grabacién que utilice, y segtin si uti-
liza o no vari-pitch, habré algunos limites en el ntime-
ro de pistas que podrd grabar a la vez y en el limite
superior de vari-pitch.

Numero de pistas que pueden
grabarse a la vez

Noseutiliza ~ Seutiliza Limite superior
VARIPITCH VARIPITCH VARIPITCH

MT1 2 pistas 1 pista 47.07 kHz
MT2 4 pistas 2 pistas 47.07 kHz
LV1 4 pistas 2 pistas 50.46 kHz
LV2 4 pistas 2 pistas 50.46 kHz

< Capacidad de grabacién simultanea /
reproducciéon simultanea >

Al crear una cancién nueva utilizando los modos de
grabacién Multipistas 1 (MT1), Multipistas 2 (MT2) o
Directo 1 (LV1), es aconsejable que no exceda el
siguiente nimero de pistas para la grabacién y la
reproduccién simultdnea. Si intenta reproducir o gra-
bar mds pistas a la vez, y si el disco no puede seguir la
velocidad con que debe escribirse o leerse la informa-
cién, la pantalla mostrard el mensaje “Drive Busy,” y el
grabador se parard.

Grabacién Reproduccién

simultdnea simultdnea
Multipistas 1 (MT1) 2 [4] 6
Multipistas 2 (MT2) 2 [6] 8
Directo 1 (LV1) 3[5] 8

El ntimero entre corchetes [ | indica el namero de pis-
tas que pueden reproducirse durante la grabacién.

* En el caso de condiciones de acceso al disco desfavora-
bles, como por ejemplo al editar pistas o al utilizar la
grabacién por pinchado, etc.. para conectar frases
(informacién musical) de varios sequndos, el mensaje
“Drive Busy” puede aparecer incluso dentro de los
limites especificados para la grabacién y la reproduc-
cion.

Si la pantalla muestra el mensaje “Drive Busy,” con-
sulte los “Mensajes de error” (p. 175) y tome las medi-
das oportunas.

< Numeros de cancion >

Las canciones nuevas tendrdn un nombre del tipo
“InitSong 001.” EI ntiimero que sigue al nombre es el
ntimero de cancién. Este nombre puede modificarse
mds adelante.

El VS-840EX gestiona las canciones del disco mediante
“ndmeros de cancién.” A cada cancién nueva se le
asignard el ndmero de cancién mds bajo en el que no
haya ninguna cancién guardada. Por ejemplo, si el
disco contiene canciones hasta el ntimero 5, la cancién
nueva serd la nimero 6. si borra una de las canciones
entre la 1 y la 4, la nueva cancién se guardard en este

nimero

m Asignar un nombre a la cancion

(Song Name)

Al crear una cancién nueva, a ésta se le asignard automa-
ticamente un nombre del tipo “InitSong001.” No obstan-
te, este nombre no ayuda a recordar la cancién de que se
trata. Es aconsejable asignar un nombre tinico a cada can-
cién para facilitar asi la gestion de la informacién.

1.
2.

Pulse [UTILITY].

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

SOHG UTILITY
=l B
‘ 10| e EE

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song

Name, y pulse [ENTER/TAP].
BUTY : SOHG

HME - =

Aparecera el nombre de la cancién (Song Name).
Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta el
caracter que desee cambiar.

Modifique el caricter. Gire el dial TIME/VALUE. Si
mantiene pulsado el boton [SHIFT] mientras gira el
dial TIME/VALUE, los caracteres cambiardn méas
rapidamente.

. Una vez haya terminado, pulse [DISPLAY] para vol-

ver al modo Play.

m Conectar los instrumentos

. Baje el deslizador MASTER del VS-840EX, y conecte

el instrumento al jack INPUT 1.
Si desea conectar una guitarra, conéctela al jack
INPUT 1 (Hi-Z).
Es posible que se produzca acoplamiento segiin la posicion
de los micréfonos con relacion a los altavoces. Esto puede
solucionarse:

1. Cambiando la orientacion de los micréfonos.

2. Colocando los micréfonos a una mayor distancia de

los altavoces.
3. Bajando los niveles de volumen.

55




Capitulo 6. Técnicas de grabacion multipistas (Utilizar el VS-840EX como un MYTR de cinta)

m Grabar una interpretacion en una
pista

Aqui explicaremos el proceso para grabar el sonido reci-
bido en el jack INPUT 1 en la pista 1 / V-track 1.

Los ajustes por defecto de esta explicacién se refieren a
las condiciones en que se encuentra el VS-840EX al crear
una cancion nueva.

1. Especifique el jack INPUT como la entrada para el
canal 1. Compruebe que el indicador SELECT del
canal 1 esté iluminado en naranja.

Si el indicador no estd iluminado en naranja, consulte
“Cambiar la entrada de un canal” (pdgina 32).

Con los ajustes por defecto, los indicadores SELECT
de todos los canales estardn iluminados en naranja.

2. Seleccione la fuente de entrada para el canal 1.
Pulse [MODE] para que el indicador de modo
CHANNEL se ilumine. A continuacion pulse
[SELECT] del canal 1 para seleccionar el canal 1, y
pulse el boton CHANNEL PARAMETER [INPUT]
para acceder a la pagina de seleccion de la fuente de
entrada. Aqui deberemos seleccionar el jack INPUT
1, para lo que deberd utilizar el dial TIME/VALUE
para seleccionar “IN 1.”

Con los ajustes por defecto, el jack INPUT 1 estd selec-
cionado como la fuente de entrada para el canal 1.

3. Especifique la panoramizacién del canal 1. Pulse
[MODE] para que el indicador de modo CHANNEL
se ilumine. A continuacion pulse [SELECT] del
canal 1 para seleccionar el canal 1, y pulse el botén
CHANNEL PARAMETER [INPUT] para acceder a
la pagina de ajustes de panoramizacion. Aqui desea-
mos grabar sdlo en la pista 1, por lo que debera utili-
zar el dial TIME/VALUE para ajustarla al extremo
izquierdo (L63). Una vez haya terminado de definir
los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al modo
Play.

Con los ajustes por defecto, la panoramizacién del
canal estard ajustada al centro (0).

4. Utilice el mando INPUT SENS 1 para ajustar la sen-
sibilidad de la entrada.
Suba el volumen del instrumento tanto como sea posi-
ble para que el nivel de entrada sea alto. Suba la sensi-
bilidad de la entrada tanto como sea posible sin que el
indicador PEAK se ilumine.
Normalmente deberd definir los ajustes de manera
que el indicador de nivel se mueva entre -12 y 0 dB
cuando el deslizador del canal se encuentre en la posi-
cién de 0dB.
Puesto que se grabara el sonido que pase a través del
deslizador del canal, deje el deslizador del canal en la
posicion de 0dB. Si desea ajustar el volumen a un
nivel confortable para la escucha, utilice el deslizador
MASTER. Si mueve el deslizador MASTER no afecta-
rd para nada al sonido que se esté grabando.
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5.

Envie la salida del canal 1 desde el bus de grabacién
A/B. Compruebe que el indicador BUS AB esté ilu-
minado.

Si no estd iluminado, pulse [MODE] para seleccionar
el modo BUS, y a continuacién pulse [SELECT] del
canal 1 para que se ilumine el indicador BUS AB.

Con los ajustes por defecto, los indicadores BUS
AB/CD de todos 1,0s canales estaran iluminados.

. ponga la pista en el modo de grabacion. Pulse el

botén TRACK STATUS/V.TRACK de la pista 1 para
que el indicador del botén parpadee en rojo.

Con los ajustes por defecto, la V-track 1 estard selec-
cionada para todas las pistas, por lo que aqui no serd
necesario seleccionar la V-track.

. Pulse [REC] para que el indicador del botén parpa-

dee en rojo, y pulse [PLAY] para iniciar la grabacién.

. Una vez haya terminado de grabar, pulse [STOP].

. Escuche la interpretacion que acaba de grabar.

Ponga la pista 1 en el modo de reproduccién. Pulse
el botén [TRACK STATUS/V.TRACK] de la pista 1
para que el indicador de este boton se ilumine en
verde.

10. Compruebe la interpretacion que ha grabado. Pulse

[MODE] para que el indicador de modo SELECT se
ilumine. A continuacién, pulse el boton [SELECT]
del canal 1 para que el indicador SELECT se ilumine
en verde (el sonido de la reproduccién de la pista 1
se recibira en el canal 1).

Pulse [ZERO] para volver al principio de la cancién, y
pulse [PLAY] para iniciar la reproduccién.
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Cambiar entre V-tracks

El VS-840EX dispone de ocho pistas en las que puede
grabarse y reproducirse musica. Cada una de estas pistas
dispone de ocho V-tracks en las que puede grabarse
musica. Al reproducir una cancién es posible seleccionar
una V-track para cada pista. Es decir, pueden utilizarse
hasta 64 pistas para grabar una cancién, y seleccionar
hasta 8 de estas pistas para la reproduccion.

* Las pistas 5/6 y 7/8 son pares estéreo. Esto significa que
no es posible (por ejemplo) seleccionar la V-track 1 para la
pista 5 y la V-track 2 para la pista 6. Siempre se seleccio-
nard la misma V-track para ambas pistas.

De esta manera, y a s a diferencia de los grabadores de
cinta multipistas convencionales, no hay necesidad de
borrar el material grabado previamente. Ademads, podrd
grabar diferentes “tomas” o variaciones del mismo mate-
rial en diferentes V-tracks, y cambiar entre V-tracks para
comparar las diferentes interpretaciones.

Para cambiar entre V-tracks, siga los pasos que se indican
a continuacion:

1. Mantenga pulsado el botéon [SHIFT] y pulse el
botén [TRACK STATUS/V.TRACK] para la pista
cuya V-track desee cambiar.

Aparecerd la pagina de seleccién de V-tracks.
Tive IEHVEENEEE MEASURE MARKER

R e N I N T T A
P N N e I "]

TRACE 1
UL TRACK oy [

24

48
123a5678 1 2 3 45 6 7 8 L R

INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

( m ): V-track seleccionada actualmente
(existe informacién de reproduccién).

( = ): V-track seleccionada actualmente
(no existe informacién de reproduccion).

(@ ): V-tracks que contienen informacién de repro-
duccién.

( =): V-tracks que no contienen informacién de
reproduccion.

2. Utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar una V-
track.
Si desea continuar definiendo ajustes para otra pista,
utilice [CURSOR] para seleccionar la pista cuya V-
track desee cambiar, y utilice el dial TIME/VALUE
para seleccionar la V-track.

3. Una vez haya terminado de definir todos los ajustes,
[DISPLAY] para volver al modo Play.

Grabar pistas adicionales mien-
tras escucha la interpretacion
(Overdubbing)

El proceso de grabar una pista nueva mientras escucha
las pistas grabadas previamente se conoce como “sobre-
grabar.” Aqui explicaremos este proceso utilizando el
ejemplo de la reproduccién de una interpretacion en esté-
reo grabada en las pistas 1y 2, y la grabacién de otros
instrumentos en las pistas 7 y 8. Conecte los jacks INPUT
3y 4 alos instrumentos que desee grabar.

En esta explicacion, “ajustes por defecto” se refiere a las
condiciones en que se encuentra el VS-840EX al crear una
cancion nueva.

* El disco contendrd la informacion antigua que ya existia
antes de la operacion de sobregrabacion. Si esta informa-
cién ya no es necesaria, utilice Song Optimize (pdgina
101) para eliminar toda la informacién no necesaria. De
esta manera podrd utilizar el espacio de almacenamiento
en disco de una manera mds eficaz.

1. Compruebe que el status de pista de las pistas 1/2
(las pistas para la reproduccion ) esté ajustado a
PLAY (el indicador TRACK STATUS debe estar ilu-
minado en verde). Si el status no es PLAY, pulse
[TRACK STATUS/V.TRACK] para la pista varias
veces.

2. Ajuste el status de pista de las pistas 7/8 destino de
la grabacién a REC (el indicador TRACK STATUS
debe parpadear en rojo). Pulse el botén [TRACK
STATUS/V.TRACK] de las pistas 7/8 varias veces.

3. Ajuste la entrada de los canales 1/2 a TRACK, y al

entrada de los canales 7/8 a INPUT. Pulse [MODE]
para que el indicador de modo SELECT se ilumine.
A continuacién, pulse [SELECT] del canal 1 para
que el indicador SELECT se ilumine en verde (la
reproduccién de la pista 1 se recibird en el canal 1).
De la misma manera, seleccione TRACK como la
entrada del canal 2.
Ademds, pulse [SELECT] del canal 7/8 para que el
indicador SELECT se ilumine en naranja (la entrada
de los jacks INPUT serd la entrada para los canales
7/8).

4. Seleccione la fuente de entrada para los canales 7/8.
Pulse [MODE] para que el indicador de modo
CHANNEL se ilumine. A continuacién, pulse
[SELECT] del canal 7/8 para seleccionar el canal 7/8,
y pulse el boton CHANNEL PARAMETER [INPUT]
para acceder a la pagina de seleccién de la fuente.
Aqui debera seleccionar el jack INPUT 3/4, para lo
que debera utilizar el dial TIME/VALUE para selec-
cionar “3/4.”

Con los ajustes por defecto, los jacks INPUT 3/4 estén
seleccionados como la fuente de entrada para los
canales 7/8.
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5. Ajuste el balance de los canales 7/8. Pulse [MODE]
para que el indicador de modo CHANNEL se ilumi-
ne. A continuacién, pulse el botén [SELECT] del
canal 7/8 para seleccionar el canal 7/8, y seguidamen-
te pulse el boton CHANNEL PARAMETER [PAN]
para acceder a la pagina de ajustes del balance. Aqui
desea grabar en estéreo en las pistas 7/8, por lo que
debera utilizar el dial TIME/VALUE para ajustar el
parametro al centro (0). Una vez haya terminado de
definir los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al
modo Play.

Con los ajustes por defecto, la panoramizacién del
canal 7/8 estd ajustada al centro (0).

6. Mientras produce sonido en los instrumentos que
desea grabar, ajuste los niveles de entrada. Ajuste la
entrada 3 utilizando el mando INPUT SENS 3, y la
entrada 4 utilizando el mando INPUT SENS 4.

7. Ajuste la salida del canal 7/8 al bus de grabacién
C/D. Compruebe que el indicador BUS CD para el
canal 7/8 esté iluminado.

Si no estd iluminado, pulse [MODE] para seleccionar
el modo BUS, y a continuacién pulse botén [SELECT]
del canal 7/8 para que el indicador BUS CD se ilumi-
ne.

Con los ajustes por defecto, los indicadores BUS
AB/CD de todos los canales estardn iluminados.

8. Pulse [ZERO] para volver al principio de la cancién.
A continuacion pulse [REC] para pasar al modo de
preparado para la grabacion (el indicador REC par-
padeara en rojo), y pulse [PLAY] para iniciar la gra-
bacién.

9. Cuando haya terminado de grabar, pulse [STOP].

10. Verifique el resultado de la grabacién. Ajuste el sta-
tus de pista de las pistas 7/8 a PLAY, y seleccione
TRACK como la entrada para el canal 7/8. Pulse
[ZERO] para volver al principio de la cancidn, y
pulse [PLAY] para iniciar la reproduccién.
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Volver a grabar solo los errores
(Pinchado)

Algunas veces, una grabacién contiene sélo una o dos
secciones que no se han interpretado correctamente o que
desea volver a grabar. En estos casos puede utilizar la
grabaci6n por pinchado para volver a grabar sélo un drea
concreta.

“Inicio del pinchado” se refiere a la accién de pasar del
modo de reproduccién al modo de grabacién. Por el con-
trario, “final del pinchado” se refiere a la vuelta al modo
de reproduccién. Es decir, deberd iniciar el pinchado al
principio del drea que desee volver a grabar, y terminar
el pinchado al final de este drea.

| Reproducciénl Grabacién | Reproducciénl

' ' ' '

, , , 1 Tiempo

i i i -
Inicio Pinchado Salida Stop
[PLAY] [REC] [REC] [STOP]

El disco seguird conteniendo la informacién antigua exis-
tente antes de la operacion de pinchado. Si ya no la necesi-
ta, utilice Song Optimize (p. 101) para eliminar esta
informacion. Ast dispondrd de mds espacio de almacena-
miento en el disco.

Puede utilizar la funcién Undo (pdgina 100) para volver
a las condiciones previas a la grabacion.

Existen dos tipos de pinchado: el pinchado manual y el
pinchado automético. Aqui explicaremos la manera de
utilizar el pinchado manual.

¢ Qué es el pinchado manual?

En este método, el pinchado debe iniciarse y terminarse
pulsando un botén o un conmutador de pedal. Si estd
tocando el instrumento y manipulando el grabador, nor-
malmente no es muy practico tener que pulsar un botén.
En estos casos, utilice un conmutador de pedal opcional.

m |niciar y terminar el pinchado utili-
zando el boton de grabacion

Aqui explicaremos el proceso para enviar la entrada de
INPUT al canal 1, y volver a grabar parte de la pista 1.

* Cuando ejecute una grabacion por pinchado, escuche los

auriculares o la salida de los jacks MON/AUX.

1. Seleccione el jack INPUT 1 como la entrada para el
canal 1. (pagina 32)

2. Especifique REC AB como el bus de grabacién para
la salida. (pagina 32)

3. Ajuste la panoramizacion del canal 1 al extremo
izquierdo (L63). (pagina 32)
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4. Ajuste el status de pista de la pista 1 a REC (el indi-
cador TRACK STATUS debe parpadear en rojo).
(pagina 33)

5. Pulse [MONITOR SEL] varias veces para ajustar
Monitor Select a TRACK CUE (el indicador del
botdén debe iluminarse en verde).

6. Reproduzca la cancién desde el principio, y utilice el

mando INPUT SENS 1 para ajustar el nivel de la
fuente de entrada. Durante la reproduccién de la
cancion puede pulsar [TRACK STATUS/V.TRACK]
para cambiar entre la monitorizacién de la fuente de
entrada y la monitorizacion de la pista. Escuche y
compare la pista que va a grabar de nuevo y la fuen-
te de entrada, y ajuste el nivel de manera que no
haya ninguna diferencia en el volumen.
Cuando el indicador TRACK STATUS parpadee en
rojo, monitorizard la fuente de entrada. Cuando par-
padee alternativamente en rojo y verde, monitorizard
el sonido de la reproduccién de la pista.

7. Una vez haya ajustado el nivel de la fuente de entra-
da, pulse [MONITOR SEL] varias veces para ajustar
Monitor Select a “TR CUE+MASTER” (el indicador
del botén se iluminara en naranja).

Si durante la grabacion desea escuchar el sonido que se
toca, suba el deslizador MASTER.

8. Reproduzca la cancion desde un punto algo anterior
al de inicio de la nueva grabacion.

9. En el punto en que desee volver a grabar, pulse
[REC] para iniciar el pinchado, y vuelva a grabar la
parte vocal o instrumental. Para finalizar el pincha-
do, pulse [REC] (o [PLAY]) de nuevo. Cada vez que
pulse [REC], iniciara y finalizara alternativamente el
pinchado, por lo que si desea volver a grabar otra
area, repita esta misma operacion.

10.Una vez haya terminado de grabar, pulse [STOP].

11.Compruebe el resultado de la nueva grabacién.
Cambie el status de pista de la pista 1 a PLAY (el
indicador TRACK STATUS debe iluminarse en
verde), y reproduzca la cancién desde el principio.
Utilice TRACK CUE 1 para ajustar el volumen de la
pista 1.

m Pinchar utilizando un conmutador de
pedal

Utilizar el conmutador de pedal

Si desea utilizar un conmutador de pedal opcional para
iniciar y finalizar el pinchado, conecte el conmutador de
pedal al jack FOOT SWITCH. A continuacién siga estos
pasos para ajustar la funcién del jack FOOT SWITCH de
manera que pueda utilizarse para iniciar y finalizar el
pinchado.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y pulse [ENTER/TAP].

SVYSTEM UTILITY

O 7 e =

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Global
Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

BUTY: SYSTEM

FRM
FRH1
(E13

4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“Foot Switch,” y utilice el dial TIME/VALUE para
seleccionar“Record.”

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

GLOEAL
FEM

Foot Switch
Ajusta la funcién del conmutador de pedal conectado al
jack FOOT SWITCH.

Play/Stop:
La cancién empezard a reproducirse y se parard alter-
nativamente cada vez que pulse el conmutador de
pedal.

Record:
El conmutador de pedal tendrd la misma funcién que
[REC]. Utilicelo para cambiar entre la grabacion y la
reproduccién durante la grabacién por pinchado
manual.

Tap Marker:
El conmutador de pedal tendrd la misma funcién que
[TAP]. Se colocard un punto de marca en la posicién
temporal en la que pulse el conmutador de pedal.

Previous:
Cada vez que pulse el conmutador de pedal, pasara al
punto de marca previo.

Next:
Cada vez que pulse el conmutador de pedal, pasard al
siguiente punto de marca.

Effect:
Un pardmetro especificado por cada algoritmo se
asigna al conmutador de pedal.

TUNER:
Al pulsar el conmutador de pedal activard y desacti-
vard alternativamente el afinador.

Efx Prev:
Cada vez que pulse el conmutador de pedal, pasard al
patch de efectos previo.

Efx Next:
Cada vez que pulse el conmutador de pedal, pasara al
siguiente patch de efectos.
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Grabar una seccion previamente
especificada (Pinchado automatico)

La grabacién por pinchado automdtico permite iniciar y
terminar el pinchado de manera automadtica en puntos
previamente especificados. Esto es 1til para iniciar y ter-
minar el pinchado en puntos muy concretos, o si desea
automatizar estas operaciones para poder concentrarse
en la interpretacién.

*

El disco contendrd la informacion antigua que ya existia
antes de la operacién de pinchado. Si esta informacion ya
no es necesaria, utilice Song Optimize (pdgina 101) para
eliminar toda la informacién no necesaria. De esta mane-
ra podrd utilizar el espacio de almacenamiento en disco de
una manera mds eficaz.

Especificar la posicion para grabar
Antes de empezar a grabar, ajuste los puntos de inicio y
final del pinchado.

1. los puntos de localizacién 1/2 serén los puntos ini-
cial y final del pinchado respectivamente. Ajuste los
puntos de localizacién 1/2 a los tiempos inicial y
final deseados para el pinchado.

Si desea iniciar y terminar el pinchado en posiciones de
puntos de marca, en primer lugar pase al punto de marca
en que desee iniciar el pinchado, y registre esta posicion
en el punto de localizacion 1. A continuacién pase al
punto de marca en el que desee terminar el pinchado, y
registre esta posicion en el punto de localizacion 2.

Para el proceso de registrar un tiempo para un punto de
localizacion, consulte “Guardar una posicion temporal”
(pdgina 35). Si desea conocer los detalles para desplazarse
entre puntos de marca, consulte “Pasar a una posicion
temporal marcada” (pdgina 36).

Proceso de grabacion

Aqui explicaremos el proceso para enviar la entrada de
INPUT 1 al canal 1, y utilizar el pinchado automatico
para volver a grabar una parte de la pista 1.

*

Al ejecutar la grabacion por pinchado, escuche los auricu-
lares o la salida de los jacks MON/AUX.

1. Seleccione el jack INPUT 1 como la entrada para el
canal 1. (pagina 32)

2. Especifique el bus REC AB como el bus de graba-
cion para la salida. (pagina 32)

3. Ajuste la panoramizacién del canal 1 al extremo
izquierdo (L63). (pagina 32)

4. Ajuste el status de pista del indicador de la pista 1 a
REC (el indicador TRACK STATUS parpadeara en
rojo). (pagina 33)

5. Pulse [MONITOR SEL] varias veces para ajustar
Monitor Select a TRACK CUE (el indicador del
boton se iluminara en verde).

60

6. Utilice el mando INPUT SENS 1 para ajustar el

nivel de la fuente de entrada. Durante la reproduc-
cién de la canciéon puede pulsar [TRACK STA-
TUS/V.TRACK] para cambiar entre la monitoriza-
cién de la fuente de entrada y la monitorizacién de
la pista. Escuche y compare la pista que va a grabar
de nuevo y la fuente de entrada, y ajuste el nivel de
manera que no haya ninguna diferencia en el volu-
men.
Cuando el indicador TRACK STATUS parpadee en
rojo, monitorizard la fuente de entrada. Cuando par-
padee alternativamente en rojo y verde, monitorizara
el sonido de la reproduccién de la pista.

7. Una vez haya ajustado el nivel de la fuente de entra-
da, pulse [MONITOR SEL] varias veces para ajustar
Monitor Select a “TR CUE+MASTER” (el indicador
del botén se iluminara en naranja).

Si durante la grabacién desea escuchar el sonido que se
toca, suba el deslizador MASTER.

8. Si pulsa [AUTO PUNCH] mientras la cancién esta
parada, el indicador AUTO PUNCH se iluminard y
estara preparado para utilizar la grabacién por pin-
chado automatico.

9. Pase a un punto anterior a la posicién en la que
desee volver a grabar, pulse [REC] para pasar al
modo de preparado para la grabacidn, y pulse
[PLAY].

Al llegar al punto especificado para iniciar el pincha-
do, éste se iniciard de manera automdtica. Vuelva a
grabar la parte vocal o instrumental. al llegar al punto
especificado para terminar el pinchado, el canal vol-
verd de manera automadtica al modo de reproduccién.

10.Una vez haya terminado de grabar, pulse [STOP].

11.Compruebe el resultado de la nueva grabacién.
Cambie el status de pista de la pista 1 a PLAY (el
indicador TRACK STATUS debe iluminarse en
verde), y reproduzca la cancién desde el principio.
Utilice TRACK CUE 1 para ajustar el volumen de la
pista 1.
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Grabar repetidamente la misma
seccion (Grabacion en bucle)

La funcién de bucle permite reproducir repetidamente
una drea especificada (el bucle). Si utiliza la funcién de
bucle para la grabacién por pinchado, podrd oir el resul-
tado de la grabacién de manera inmediata. Si el resultado
no es el esperado, podrd continuar grabando.

Repetir
Reproduccion Grabacion Reproduccion
1 1 1 1
. e
] ] ] I >
Inicio de vuelta Pinchado Salida Fin de vuelta

* Para especificar el drea que volverd a grabarse (el punto
de inicio del pinchado y el punto de final del pinchado),
consulte la seccion previa “Pinchado automdtico.”

Especificar el area que se repetira
Antes de empezar a grabar, especifique los tiempos ini-
cial y final para el bucle.

* Defina los ajustes de manera que el bucle incluya total-

mente el drea que debe volver a grabarse (es decir, desde el
punto de inicio del pinchado hasta el punto de final del
pinchado). Si el drea que debe volver a grabarse no estd
totalmente incluida dentro del bucle, la grabacion puede
no empezar en la posicion especificada, o puede interrum-
pirse dentro del drea para la grabacion.

1. Los puntos localizadores 3/4 son respectivamente los
puntos inicial y final del bucle. Registre los tiempos
inicial y final del bucle en los puntos localizadores 3
y 4.

Si desea utilizar posiciones de puntos de marca como
tiempos inicial y final del bucle, en primer lugar deberd
pasar al punto demarca que desee definir como punto ini-
cial para el bucle, y registrar este tiempo en el punto loca-
lizador 3. A continuacién pase al punto demarca que
desee definir como final del bucle, y registre este tiempo
en el punto localizador 4.

Proceso de grabacion

Aqui explicaremos el proceso para enviar la entrada de of
INPUT 1 al canal 1, y utilizar la funcién de bucle y el pin-
chado automatico para volver a grabar parte de la pista 1.

* Cuando ejecute una grabacion por pinchado, escuche los

auriculares o la salida de los jacks MON/AUX.

1. Seleccione el jack INPUT 1 como la entrada para el
canal 1. (pagina 32)

2. Especifique el bus REC AB como el bus de graba-
cion para la salida. (pagina 32)

3. Ajuste la panoramizacién del canal 1 al extremo
izquierdo (L63). (pagina 32)

4. Ajuste el status de pista de la pista 1 a REC (el indi-
cador TRACK STATUS debe parpadear en rojo).
(pagina 33)

5. Pulse [MONITOR SEL] varias veces para ajustar
Monitor Select a TRACK CUE (el indicador del
botdn se iluminara en verde).

6. Utilice el mando INPUT SENS 1 para ajustar el

nivel de la fuente de entrada. Durante la reproduc-
cién de la cancion puede pulsar [TRACK STA-
TUS/V.TRACK] para cambiar entre la monitoriza-
cion de la fuente de entrada y la monitorizacién de
la pista. Escuche y compare la pista que va a grabar
de nuevo y la fuente de entrada, y ajuste el nivel de
manera que no haya ninguna diferencia en el volu-
men.
Cuando el indicador TRACK STATUS parpadee en
rojo, monitorizard la fuente de entrada. Cuando par-
padee alternativamente en rojo y verde, monitorizard
el sonido de la reproduccién de la pista.

7. Una vez haya ajustado el nivel de la fuente de entra-
da, pulse [MONITOR SEL] varias veces para ajustar
Monitor Select a “TR CUE+MASTER” (el indicador
del botdén se iluminara en naranja).

Si durante la grabacion desea escuchar el sonido que se
toca, suba el deslizador MASTER.

8. Con la reproduccién parada, pulse [LOOP] para que
se ilumine el indicador LOOP. A continuacion pulse
[AUTO PUNCH] para que se ilumine el indicador
AUTO PUNCH. Ahora ya estara preparado para gra-
bar.

9. Pulse [PLAY]. La reproduccién se iniciara a partir
del tiempo actual. Al llegar al punto final del bucle,
la reproduccién volverd al punto inicial del bucle y
continuara.

10.Si desea volver a grabar, pulse [REC] para iniciar la
grabacion.
Pulse [REC], y podrd grabar entre el punto inicial del
pinchado y el punto final del pinchado. Vuelva a gra-
bar segtin sea necesario.
En la siguiente reproduccién podré oir la interpreta-
cién que acaba de grabar. Si no estd satisfecho, pulse
[REC] y vuelva a intentarlo.

11.Una vez haya terminado de grabar, pulse [STOP].
Reproduzca la cancién desde el principio para com-
probar el resultado.
Pulse [LOOP] para que el indicador LOOP se apague,
y pulse [AUTO PUNCH] para que el indicador AUTO
PUNCH se apague. Cambie el status de pista de la
pista 1 a PLAY (el indicador TRACK STATUS debe
iluminarse en verde), y a continuacién reproduzca la
cancién desde el principio.
Utilice TRACK CUE 1 para ajustar el volumen de la
pista 1.
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Combinar las interpretaciones de
dos 0 mas pistas en otra pista
(Combinar pistas)

El VS-840EX puede reproducir de manera simultdnea
hasta 8 pistas. Si desea reproducir el contenido de mds de
8 pistas, o si se queda sin pistas vacias, puede combinar el
contenido de dos 0 mds pistas en una pista diferente. Esta
operacién se conoce como “combinar pistas.”

Aqui explicaremos el ejemplo de mezclar dos interpreta-
ciones estéreo grabadas en las pistas 1/2 y en las pistas
3/4,y “combinarlas” en las pistas 5/6.

Pista 1 | Datos Interpretacion 1L |
Pista 2 | Datos Interpretacion 1R |
Pista 3 | Datos Interpretacion 2L |
Pista 4 | Datos Interpretacion 2R |
Pista 5 | |
Pista 6 | |
\
Pista 1 | Datos Interpretacion 1L |
Pista 2 | Datos Interpretacion 1R |
Pista 3 | Datos Interpretacion 2L |
Pista 4 | Datos Interpretacion 2R |
Pista 5 | Datos Interpretacion 1L + 2L |

Pista 6 | Datos Interpretacion 1R + 2R |

1. Seleccione TRACK como la entrada para los canales
del 1 al 4. (pagina 32)

2. Seleccione el bus REC AB como el bus de grabacién
de salida para los canales del 1 al 4. (pagina 32)

3. Ajuste la panoramizacién al extremo izquierdo (L63)
para los canales 1/3, y al extremo derecho (R63) para
los canales 2/4. (pagina 32)

4. Ajuste el status de pista de las pistas delalala4a
PLAY, y el status de pista de las pistas 5/6 a REC.
Reproduzca la cancién, y utilice los deslizadores de
los canales del 1 al 4 para ajustar el balance del volu-
men. En este momento, suba el nivel del volumen
tanto como sea posible sin provocar distorsion.
(pagina 33)

5. Vuelva al principio de la cancién, pulse [REC] y a
continuacién pulse [PLAY] para iniciar la grabacion.

6. Una vez haya terminado de grabar, pulse [STOP].

7. Compruebe el resultado grabado en las pistas 5/6.
En este ejemplo, las pistas de la 1 a la 4 y las pistas
5/6 tienen el mismo contenido, por lo que debera
ajustar el status de pista de las pistas delalala4a
MUTE, y el status de pista de las pistas 5/6 a PLAY.
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Crear una cinta master

Al terminar de grabar la cancién, ajuste el balance de
cada pista (ecualizador, panoramizacién y nivel del volu-
men), y grabe la mezcla en una cinta master estéreo de
dos canales. Este proceso se conoce como “mezcla final.”

*

Si desea afiadir un efecto, como por ejemplo reverberacion,
durantela mezcla final, consulte ” Aplicar reverberacion al
combinar pistas” (pdgina 86). Al realizar la mezcla final
es aconsejable utilizar “El icono Mixdown” (pdgina 42)
de la funcién Easy Routing para poder definir de manera
muy sencilla todos los ajustes, desde los ajustes del mez-
clador hasta los ajustes de los efectos.

m Ajustar el sonido (Ecualizador)

Cada canal dispone de un ecualizador paramétrico.

En primer lugar defina los ajustes del ecualizador separa-
damente para cada canal. Si ha grabado algunos pares
estéreo, compruebe que haya definido los mismos ajustes
para ambas pistas. A continuacion, mientras escucha el
balance general, defina los ajustes finales para el ecualiza-
dor, la panoramizacién y el nivel del volumen para cada
canal.

*

Si ajusta el ecualizador mientras escucha el sonido, es
posible que se oigan algunos ruidos. Esto no es indicativo
de ningiin problema de funcionamiento. Si estos ruidos le
molestan, defina los ajustes sin escuchar el sonido.

1. Pulse [MODE] para que el indicador de modo CHAN-
NEL se ilumine.

2. Pulse [SELECT] para el canal cuyo ecualizador desee ajus-
tar.

3. Pulse el boton CHANNEL PARAMETER [EQ].

4. Utilice [CURSOR] para seleccionar parametros, y utilice el
dial TIME/VALUE para modificar su valor.
La pantalla mostrard de manera gréfica el ajuste del ecuali-
zador.

5. Si también desea ajustar otros canales, utilice [CURSOR]
para seleccionar el canal deseado, y siga estos mismos
pasos para definir los ajustes. Una vez haya terminado
de definir ajustes para todos los canales deseados,
pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

Conmutador Off,On

Low Gain -12dB a +12dB
Low Freq 40Hz a 1.5kHz
Mid Gain -12dB a +12dB
Mid Freq 200Hz a 8kHz
Mid Q 05al16

Hi Gain -12dB a +12dB
Hi Freq 500Hz a 18kHz

Conmutador

Si desea utilizar el ecualizador, seleccione “On.” En caso
contrario, seleccione “Off.”



Capitulo 6. Técnicas de grabacion multipistas (Utilizar el VS-840EX como un MTR de cinta)
L]

Low Gain (gain bajo)

Low Freq (frecuencia baja)

Ajusta el gain (-12 a +12 dB) y la frecuencia central (40 Hz
a 1.5 kHz) para el ecualizador de la gama baja (tipo shel-
ving).

L.Gain (-12-12 dB)

Gain

Frecuencia

L.Frec (40 Hz — 1.5 kHz)

Mid Gain (gain medio)

Mid Freq (frecuencia media)

Mid Q (Q medio)

Para el ecualizador (tipo peaking) que ajusta el sonido de
la gama de frecuencias medias, estos pardmetros ajustan
el Gain (-12 a +12 dB), la frecuencia central a la que se
ajustard el gain (200 Hz a 8 kHz), y el Q (0.5 a 16).

Q determina la manera en que se verd afectado el gain de
la gama de frecuencias. Cuanto mds alto sea el valor, mds
pronunciado serd el cambio.

+

M.Gain(-12-12 dB)

Gain

Frecuencia

B —

M.Frec (200 Hz — 8 kHz)

Gain

Frecuencia

Hi Gain (gain alto)

Hi Freq (frecuencia alta)

Para el ecualizador (tipo shelving) que ajusta el sonido de
la gama de frecuencias altas, estos pardmetros ajustan el
Gain (-12 a 12 dB) y la frecuencia central (500 Hz a 18
kHz).

H.Gain(-12-12 dB)

>

Frecuencia

B — N

H.Frec (500 Hz — 18 kHz)

m Ajustar el volumen y la panora-
mizacion (Nivel/Panoramizacion)

Utilice los deslizadores de canal para ajustar el nivel del
volumen de cada canal, y utilice el ajuste de panoramiza-
cién para ajustar la panoramizacién para cada canal.

Para ajustar el nivel del volumen de cada pista, en primer
lugar ajuste el nivel del volumen de la pista que contenga
la parte mds importante de la cancién (por ejemplo, la
parte vocal o el instrumento mel6dico). A continuacién,
con relacién al nivel del volumen de esta pista, baje el
nivel del volumen de las demds pistas hasta crear el
balance deseado.

Proceso de ajuste de la panoramizacion

1. Pulse [MODE] para que se ilumine el indicador de
modo CHANNEL. A continuacién, pulse [SELECT]
para el canal cuya panoramizacion desee ajustar, y
pulse el boton CHANNEL PARAMETER [PAN]
para acceder a la pagina de ajustes de panoramiza-
cion. Utilice el dial TIME/VALUE para definir el
ajuste.

2. De la misma manera, defina los ajustes de panora-
mizacion para los demds canales. Para acceder a las
paginas de ajuste de la panoramizacién de los
demas canales, simplemente pulse [SELECT] para el
canal deseado, o utilice [CURSORJ D para seleccio-
nar el canal.

3. Una vez haya terminado de realizar ajustes, pulse
[DISPLAY] para volver al modo Play.
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m Mezcla estéreo en dos canales

(Mezcla final)

Una vez haya definido el balance para todas las pistas,
utilice un grabador estéreo (grabador de cintas de casete,
grabador DAT, grabador MD, etc..) para crear una cinta
master estéreo.

* Elinterface digital del VS-840EX cumple con las especifi-

caciones del estdndar S/P DIF. Si desea grabar la sefial
digital, utilice un grabador digital que sea compatible con
este estdndar.

Si utiliza una cinta de casete

1.

Conecte el grabador al VS-840EX.

Utilice un cable tipo RCA para conectar los jacks de
entrada del grabador a los jacks MASTER OUT del
VS-840EX.

. Ajuste el nivel de grabacion del grabador.

Utilice el deslizador MASTER para ajustar el nivel de
salida del VS-840EX, ajustdndolo lo mds alto posible
sin sobrecargar la entrada del mezclador. Ajuste el
nivel de grabacién del grabador de manera que los
indicadores de nivel fluctten al nivel mds alto posible
sin provocar distorsiones.

. Pulse [ZERO] en el VS-840EX para volver al princi-

pio de la cancién, y ponga el grabador en el modo de
preparado para la grabaci6n.

. Pulse [PLAY] en el VS-840EX, y empiece a grabar en

el grabador. Si desea producir un fundido de entra-
da o un fundido de salida, utilice el deslizador
MASTER del VS-840EX.

. Una vez haya terminado de grabar, pare el grabador

y el VS-840EX.
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Si utiliza un DAT (MD)
1. Conecte el grabador al VS-840EX.

Conecte el conector de entrada digital (coaxial, 6ptico)
del grabador digital al conector DIGITAL OUT (coa-
xial, 6ptico) del VS-840EX.

. Si ha conectado un grabador digital a través de una

conexién digital, defina los ajustes en el grabador
digital para que grabe desde su entrada digital.
Ademas, ajuste la frecuencia de muestreo del graba-
dor para que coincida con la frecuencia de muestreo
de la cancion origen de la grabacién. Muchos graba-
dores digitales detectan de manera automatica la fre-
cuencia de muestreo de la fuente de la grabacién,
por lo que no es necesario definir este ajuste de
manera manual.

Algunos grabadores DAT no pueden grabar una sefial
digital con una frecuencia de muestreo de 44.1 kHz. Si se
encuentra en esta situacion, utilice conexiones analdgicas,
y ajuste el grabador digital para que grabe desde su entra-
da analdgica.

Si no sabe cual es la frecuencia de muestreo y el modo de
grabacién de la cancién, mantenga pulsado el boton
[SHIFT] y pulse el botén [INFORMATION (DIS-
PLAY)].

. Pulse [ZERO] en el VS-840EX para volver al princi-

pio de la cancién, y ponga el grabador en el modo de
preparado para la grabacién.

. Pulse [PLAY] en el VS-840EX, y empiece a grabar en

el grabador. Si desea producir un fundido de entra-
da o un fundido de salida, utilice el deslizador
MASTER del VS-840EX.

. Una vez haya terminado de grabar, pare el grabador

y el VS-840EX.
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Este capitulo explica el contenido y los procesos para edi-
tar el sonido que se ha grabado. Lea este capitulo para
comprender los conceptos de “edicion” que eran inimagi-
nables con los equipos MTR de cinta convencionales.

¢ Qué es editar?

Una de las caracteristicas mds importantes de los graba-
dores de disco digitales es que permiten volver a grabar y
editar sin afectar para nada a la calidad del sonido.

En un grabador de cinta analégico multipistas es necesa-
rio borrar una grabacién previa para poder modificarla.
Ademas, si desea cambiar la organizacién de la cancién,
deberd volver a grabarla desde el principio. Este tipo de
edicion que reescribe la informacién adicional se conoce
como “edicién destructiva.”

Por el contrario, los grabadores de disco digitales multi-
pistas permiten utilizar una funcién Deshacer para cance-
lar la operacién de edicién y volver a la informacién tal
como era antes de editarla. Ademads, puesto que la copia
de informacién no tiene ningtn efecto sobre el sonido,
puede copiar la informacién original antes de editarla y
guardarla. También es muy facil copiar partes de la infor-
macién en diferentes posiciones, o borrar partes especifi-
cadas de la informacién. La edicién de este tipo, que per-
mite recuperar la informacién original, se conoce como
“edicién no destructiva.”

El VS-840EX utiliza la edicién no destructiva. Es decir,
aunque ejecute una operacién como eliminar parte de la
informacién de reproduccién, o volver a grabar sobre una
pista que ya contenia informacién de reproduccién, la
informacion grabada previamente se conservara.

Esto significa que la simple operacién de borrar la infor-
macién de reproduccién no hard que aumente el tiempo
disponible para la grabacién. Y también, el tiempo de
grabacién disponible disminuird incluso si graba sobre
una pista ya existente.

Si desea aumentar el tiempo de grabacion disponible eli-
minando informacién de reproduccién guardada para
permitir la recuperacién de la informacién original, con-
sulte “Eliminar sélo la informacién de interpretacién no
necesaria (Song Optimize)” (p.101).

Localizar la posicion deseada
(Preescucha)

Al editar una cancidn, con frecuencia deberd determinar
tiempos muy precisos como el inicio de un sonido, el
principio de un cambio, o el drea para la grabacién por
pinchado automatico, etc.. En el VS-840EX es posible uti-
lizar la funcién de Preescucha para localizar estas posi-
ciones temporales precisas.

La funcién de Preescucha dispone de tres botones, cada
uno con una funcién diferente. Utilice el mds adecuado
para cada caso.

m Utilizar [TO] y [FROM]

Los botones [TO] y [FROM] permiten reproducir un drea
temporal especificada (1,0 a 10,0 segundos) antes y des-
pués del punto temporal actual. Si utiliza esta funcién a
medida que va desplazando gradualmente el drea, podra
determinar de manera muy precisa el punto temporal
deseado.

Cada boton tiene la siguiente funcién. La longitud de pre-
escucha estd ajustada inicialmente a 1,0 segundos, pero
puede cambiarla si lo cree necesario.

[TOI:
Se reproducird una vez la longitud de preescucha
hasta la posicién temporal actual.

[FROMI:
Se reproducird una vez la longitud de preescucha a
partir de la posicién temporal actual.

[TO]+[FROMI:
Se reproducird una vez hasta y a partir de la posicién
temporal actual durante el doble de la longitud de
preescucha.

TIEMPO ACTUAL

Datos de Sonido

{ PREESCUCHAR

PREESCUCHAR
DE
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Localizar la posicion en la que empieza el
sonido (ejemplo)

1. Defina los ajustes necesarios para que la o las pistas
que desee monitorizar se reproduzcan, inicie la
reproduccién de la cancién, y pare en el momento en
que empiece el sonido deseado.

2. Active la funcion de Preescucha. Mantenga pulsado
el boton [SHIFT] y pulse el boton [PREVIEW
(SCRUB)] para que el indicador SCRUB empiece a
parpadear.

Los botones [STOP] / [PLAY] actuardn respectiva-
mente como los botones [TO] / [FROM].

3. En primer lugar pulse [TO] o [FROM] para reprodu-
cir la grabacién antes o después del punto temporal
actual, para asi determinar si el inicio del sonido se
encuentra antes o después del punto temporal
actual. A continuacion, desplace la posicion tempo-
ral actual hasta que pueda oir algo del principio del
sonido al pulsar [TO]. Por tltimo, desplace la posi-
cioén temporal actual hasta que el sonido empiece
exactamente al pulsar [FROM].

4. Una vez haya localizado la posicién precisa en la
que empieza el sonido, coloque un punto de marca
en la posicion temporal actual para poder pasar
facilmente a esta posicion mas adelante.

Ajustar la longitud de preescucha
1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y pulse [ENTER/TAP].

=TSTEM UTILITY
T &
4 01 |EE ﬁ

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Play/Rec
Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

BUTY: SYSTEM

FLAT-REL FRM
FR E:“I
&l B
4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta

“PREVIEW Length,” y utilice el dial TIME/VALUE
para ajustar la longitud de preescucha.

5. Una vez haya terminado de definir los ajustes, pulse
[DISPLAY] para volver al modo Play.

PREVIEW Length

Este pardmetro ajusta la longitud temporal (1,0 a 10,0
segundos) que se reproduce al pulsar el botén [TO] o
[FROM] de la funcion de Preescucha.
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m Reproduccion por barrido ([SCRUB])
Pulse [SCRUB] cuando desee determinar de manera més
precisa el punto en que empieza un sonido.
De manera similar a [TO] y [FROM], [SCRUB] permite
reproducir un drea especificada antes y después del tiem-
po actual. Para seleccionar si se reproducird el drea ante-
rior o el drea posterior al tiempo actual, pulse [TO] o
[FROM].
Cuando pulse [SCRUB] el indicador del botén se ilumi-
nard, y el drea especificada se reproducira repetidamente.
Una vez haya terminado, pulse [SCRUB] de nuevo para
que el indicador del botén se apague.
Sélo se reproducird la pista especificada.
Si desea reproducir otras pistas, pulse los botones
TRACK STATUS / V.TRACK para especificarlo.
El tiempo de reproduccién (25 a 100 milisegundos) es
mads corto que al utilizar [TO] y [FROM]. El valor inicial
es de 45 milisegundos, pero este valor puede cambiarse si
se cree necesario.
La forma de onda del sonido que se reproduzca aparece-
rd en la pantalla, con lo cual dispondra de una comproba-
cién visual.

TiveE IEHEVEEEEETI  VEASURE MARKER

T 707 07 7
AL 000

|

A 1Tm348

12345678

INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

Localizar la posicion en la que empieza el
sonido (ejemplo)

1. Pulse [SCRUB] para que el indicador del botén se
ilumine, y el area especificada se reproducira repeti-
damente. Para seleccionar si se reproducira el area
anterior o el area posterior al tiempo actual, pulse
[TO] o [FROM].

2. Utilice [TRACK STATUS/V.TRACK] para seleccio-
nar la pista que desee comprobar.
En el caso de la pista 5/6, cambiard entre la pista 5 y
la pista 6 cada vez que pulse el botén. Lo mismo ocu-
rre con la pista 7/8. La pantalla indicard la pista que
se esté “barriendo” actualmente.

3. Sireproduce el area anterior al tiempo actual, ajuste
el tiempo de manera que no pueda empezar a oir el
sonido. Si reproduce el area posterior al tiempo
actual, ajuste el tiempo de manera que pueda oir el
principio del sonido.

4. Una vez haya localizado la posicién precisa en la
que empieza el sonido, pulse [SCRUB] de nuevo
para terminar el proceso. Coloque un punto de
marca en la posicion actual, o guarde el tiempo
actual en un punto localizador, para poder pasar
facilmente a él mas adelante.
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Ajustar la longitud de barrido

1.
2.

Pulse [UTILITY].

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y pulse [ENTER/TAP].

ZVYSTEM UTILITY

O [ ] T

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Play/Rec
Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

FLAT-REC FRM UTY: SYSTEM

FREM EH

| 158

Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta

“SCRUB Length,” y utilice el dial TIME/VALUE
para ajustar la longitud de barrido.

. Una vez haya terminado, pulse [DISPLAY] para vol-

ver al modo Play.

SCRUB Length

Este pardmetro ajusta la longitud temporal (25 a 100 ms)
que se reproducird al pulsar el botén [SCRUB] de la fun-
cién de Preescucha.

Proceso basico

Aqui explicaremos el proceso bdsico para editar una
pista. En las explicaciones que siguen, este proceso bdsico
se dard de forma resumida.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

TERACE BUTILITY
I

3. Apareceran los siguientes iconos. Utilice [CURSOR]
para seleccionar el icono deseado, y pulse [ENTER/
TAP].

Icono Track Copy

Icono Track Move

Icono Track Exchange
Icono Track Insert

Icono Track Cut

Icono Track Erase

Icono Track Copy + Insert
Icono Track Move + Insert

4. Aparecera una pantalla en la que podra seleccionar

la pista y la V-track a la que se aplicara la operacién.
Utilice [CURSOR] y el dial TIME/ VALUE para
seleccionarla pista y la V-track.
Es posible seleccionar mdltiples pistas y V-tracks
como el objeto de la operacién. Si selecciona dos o
mds, la operacién se ejecutard con los mismos ajustes
para cada una de las pistas y V-tracks.

5. Especifique el area o el tiempo que se vera afectado

por la operacién. Desplace el cursor hasta el icono

“TIME”, y pulse [ENTER/TAP].

También es posible especificar tiempos utilizando

punto de marca o puntos localizadores. Para oir la

reproduccion del drea préxima a la posicién temporal

actual, utilice la funcién de Preescucha (pdgina 65).

No existe ningtin icono “TIME” para Track Exchange.

6. Una vez haya terminado de definir todos los ajustes,
desplace el cursor hasta el icono “GO”, y pulse

[ENTER/TAP]. Se ejecutara la operacion y volvera al
modo Play.

Si, después de escuchar el resultado de la operacion, deci-
de volver al estado original antes de la operacion, utilice la
funcion Undo (pdgina 100).
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Reutilizar parte de la interpreta-
cion (Copy)

Esta operacién copia la informacién de interpretacién de
un area especificada en otra posicion. Esta operacién per-
mite copiar la informacién de dos o mds pistas a la vez, o
copiar la informacién especificada en una posicién espe-
cificada dos o mds veces de manera sucesiva. Cuando
desee utilizar una frase grabada en una pista, o cuando
una cancién contenga una frase repetida, la operaciéon
Copy permitird crear la cancién de manera mds rapida.
Normalmente, la informacién se copiard a partir del tiem-
po especificado como destino de la copia. No obstante,
también es posible especificar el tiempo destino de la
copia como el tiempo de referencia en el que se oird un
sonido. Esto es posible con el ajuste “FROM".

Por ejemplo, imagine que desea copiar un efecto de soni-
do de una bomba de relojeria que va sonando hasta que
explota, y que desea colocar la explosién en una posicion
temporal especifica. Normalmente deberia calcular el
tiempo hasta la explosion para poder especificar el tiem-
po destino de la copia. No obstante, en estos casos es
posible especificar “FROM” como “el tiempo origen de la
copia en el que empieza la explosién,” y especificar “TO”
(el tiempo base del destino de la copia) como “el tiempo
destino de la copia en el que debe escucharse la explo-
sién.” Esto permite copiar la informacién con la explo-
sion colocada en el momento preciso.

Ejemplo 1: Copiar dos veces en la misma pista

I Y Y

a | ow ||

-

Tiempo

> feeea

Ejemplo 2: Copiar dos veces en pistas diferentes
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Ejemplo 3: Copiar utilizando el ajuste “FROM”
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INICIO  DE FIN
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Si existe informacion de reproduccion en el destino de la
copia, esta informacion se sobrescribird.

La longitud de la informacion que se copiard debe ser
superior a los 1,0 sequndos. Si copia una informacion mds
corta de 1,0 segundos, el sonido no se reproducird.

. Pulse [UTILITY].
. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track

Edit, y pulse [ENTER/TAP].
TRACE CUTILITY

D) bl [ [

¥

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track

Copy o el icono Track Insert, y pulse [ENTER/TAP].
Icono Track Copy

COFT CUTY : TRACK

B el CE] 2
[ ]

Icono Track Copy +Insert

T COFY + INSERT LLBMTY : TRACK

7| 72 bl

Si selecciona el icono Track Insert, se insertard un
espacio en blanco en el drea especificada del destino
de la copia, y a continuacion se ejecutard la copia.

([ 5

INICIO FIN A TIEMPO

. Aparecera la pagina de copia de pista, que permite

especificar la pista y la V-track que seran el origen y
el destino de la copia. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para seleccionar la pista y la V-track
origen de la copia y destino de la copia.

Si existen otras pistas que también desea copiar con
los mismos ajustes, pulse [CURSOR V |.

Ahora podré especificar las nuevas pistas origen y
destino de la copia. En este caso, no serd posible selec-
cionar como pistas destino de la copia las pistas que
ya haya seleccionado como pistas origen de la copia.
Si existen algunas para las que desea cancelar la ope-
racion de copia, utilice el dial TIME/VALUE para
mostrar “?.” La operacién de copia no se ejecutard
para las lineas que contengan un “?”

TIME H3 M S F Bl MEASURE MARKER
T o 00T 0T T e T o

I}
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DUTY: TRACK

INFORMATION MIXER/TRACE L MASTER

Destino de copia  Fuente de copia
(Pista de pista-V) (Pista de pista-V)
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5. Especifique la gama de la copia y la posicién tempo-
ral del destino de la copia. Desplace el cursor hasta
el icono “TIME”, y pulse [ENTER/TAP] para acceder
a la pagina Track Copy (TIME). Defina los ajustes
de los siguientes pardmetros.

START (punto inicial):
Especifica el tiempo inicial de la informacién de
reproduccién origen de la copia.
END (punto final):
Especifica el tiempo final de la informacién de
reproduccion origen de la copia.
FROM (punto desde):
Especifica el tiempo de la informacién de repro-
duccién origen de la copia que se corresponderd
con el punto To. Normalmente, este ajuste serd el
mismo que el de Start.
TO (punto en):
Especifica el tiempo base del destino de la copia.
COPY (namero de copias):
Especifica el nimero de copias (1 a 99).

Tiempo de copia

BUTY: TRACK

Numero del punto de sefalizacion

También es posible utilizar puntos de marca para
especificar posiciones temporales. Desplace el cursor
hasta el drea de ntimero de punto de marca de cada
linea, y utilice el dial TIME/VALUE para realizar una
seleccion. Para especificar un tiempo como un punto
localizador, desplace el cursor hasta la linea que desee
modificar, y pulse uno de los botones LOCATOR para
especificar la posiciéon temporal.

Si desea especificar toda el drea entre el principio y el
final de la cancién como la gama para la copia, selec-
cione el icono “ALL” y pulse [ENTER/TAP].

Si pulsa [ENTER/TAP] fuera del icono “ALL” o del
icono “GO”, aparecerd la pantalla Measure. Vuelva a
pulsar este botén para pasar a la pdgina de pantalla
Time.

TET HUTY : TRACK
e S
EHD % & ooi
T B. 1 ooz

6. Una vez haya definido todos los ajustes, desplace el
cursor hasta el icono “GO” y pulse [ENTER/ TAP]
para ejecutar la operacién Copy.

Modificar la organizacion de la
interpretacion (Move)

Esta operacién desplaza la informacién de reproduccién
del drea especificado hasta otra posicién. Esta operacién
puede utilizarse para corregir una temporizacién inco-
rrecta. Esta operacion permite desplazar la temporizacién
de la informacién de reproduccién de dos o mds pistas a
la vez.

Normalmente, la informacién se desplazara a partir del
tiempo especificado como destino del desplazamiento. No
obstante, también es posible desplazar la informacién con
relacién a una posicién dentro de la informacién en la que
se oye un sonido concreto. Esto es posible con el ajuste
“FROM”.

Por ejemplo, imagine que desea desplazar un efecto de
sonido de una bomba de relojeria que va sonando hasta
que explota, y que desea colocar la explosién en una posi-
cion temporal especifica. Normalmente deberia calcular el
tiempo hasta la explosién para poder especificar el tiempo
destino del desplazamiento. No obstante, en estos casos es
posible especificar “FROM” como “el tiempo origen del
desplazamiento en el que empieza la explosién,” y especi-
ficar “TO” (el tiempo base del destino del desplazamien-
to) como “el tiempo destino del desplazamiento en el que
debe escucharse la explosion.” Esto permite desplazar la
informacién con la explosién colocada en el momento pre-
ciso.

Ejemplo 1: Desplazar dentro de la misma pista

_____ L. Y

} } } |
INICIO FIN A Tiempo
Ejemplo 2: Desplazar a una pista diferente
D? | |
I L s [ |
i i | >
INICIO FIN A Tiempo

Ejemplo 3: Desplazar utilizando el ajuste “FROM”

' ' ' '
' ' ' '
' ' ' '
' ' ' ;
+—t } } P

INICIO DE FIN A Tiempo
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* Si existe informacion de reproduccion en el destino del
desplazamiento, esta informacion se sobrescribird.
La longitud de la informacién que se desplazard debe ser

superior a los 1,0 segundos. Si desplaza una informacion
mds corta de 1,0 segundos, el sonido no se reproducird.

Antes y después de la region que desplace no debe haber
ningtin sonido de 1,0 sequndos o mds corto. Cualquier
material con una duracion de 1 sequndo o inferior dentro
de esta zona dejard de reproducirse.

. Pulse [UTILITY].

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

TRACE UTILITY

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Move o el icono Track Move + Insert, y pulse
[ENTER/ TAPI.

Icono Track Move

il

Si selecciona el icono Track Insert, se insertard un
espacio en blanco en el drea especificada como desti-
no del desplazamiento, y a continuacién se ejecutard
la operacién de desplazamiento.

é — >

Inicio Fin A Tiempo

. Aparecerd la pagina Track Move, que permite selec-
cionar las pistas y las V-tracks origen y destino del
desplazamiento. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/
VALUE para seleccionar la pista y la V-track origen
y destino del desplazamiento.

Si existen otras pistas que también desea desplazar
con los mismos ajustes, pulse [CURSOR © |.

Ahora podréd especificar las nuevas pistas origen y
destino del desplazamiento. En este caso, no serd
posible seleccionar como pistas destino del desplaza-
miento las pistas que ya haya seleccionado como pis-
tas origen del desplazamiento.

Si existen algunas pistas para las que desea cancelar la
operacién de desplazamiento, utilice el dial
TIME/VALUE para mostrar “?.” La operacién de des-
plazamiento no se ejecutard para las lineas que con-
tengan un “?”
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INFORMATION MIXER/TRAC! MASTER

Destino del desplazamiento  Fuente del desplazamiento
(Pista de pista-V) (Pista de pista-V)

. Especifique el area que debe desplazarse y la posi-

cién temporal a la que debe desplazarse la informa-
cion. Desplace el cursor hasta el icono “TIME”, y
pulse [ENTER/TAP] para acceder a la pagina Track
Move (TIME). Defina los ajustes de los siguientes
parametros.

START (punto inicial):
Especifica el punto inicial de la informacién de
reproduccion origen del desplazamiento.

END (punto final):
Especifica el punto final de la informacién de
reproduccion origen del desplazamiento.

FROM (punto desde):
Especifica el tiempo de la informacién de repro-
duccién origen del desplazamiento que se corres-
ponderd con el punto To. Normalmente, este ajus-
te serd el mismo que el de Start.

TO (punto en):
Especifica el tiempo base del destino del desplaza-
miento.

COFY UTY: TRACE
STARTOO: O0: O0:=00: 00 Ileleleljx 1

FROMOO:00:00:00:00 000
EHDOO0:00:05:00:00 001

T0O0: 00:1 0:00: 00 O0Z

NuUmero del punto de sefializacion

También es posible utilizar puntos de marca para espe-
cificar posiciones temporales. Desplace el cursor hasta
el drea de nimero de punto de marca de cada linea, y
utilice el dial TIME/ VALUE para realizar una seleccién.
Para especificar un tiempo como un punto localizador,
desplace el cursor hasta la linea que desee modificar, y
pulse uno de los botones LOCATOR para especificar la
posicién temporal.

Si desea especificar toda el drea entre el principio y el
final de la cancién como la gama para el desplazamien-
to, seleccione el icono “ALL” y pulse [ENTER/TAP].

Si pulsa [ENTER/TAP] fuera del icono “ALL” 0 “GO”,
aparecerd la pantalla Measure. Vuelva a pulsar este
botén para pasar a la pagina de pantalla Time.

TE QIUTY : TRACK
e R
END 3. & ooi
T - i ooz

. Una vez haya terminado de definir los ajustes, des-

place el cursor hasta el icono “GO” y pulse
[ENTER/TAP] para ejecutar la operacion Move.
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Intercambiar informacion de Lessure wpeven
interpretacion entre pistas [ EChAgE [ EUTE TRACE

(Exchange)

Esta operacién intercambia la informacién de interpreta- INFORMATION WIXER/TRACET  MASTER

ion de d istas. . . . . .
clon de dos pistas Destino de intercambio  Fuente de intercambio
Ejemplo: Intercambiar las pistas 1y 2 (Pista de pista-V)  (Pista de pista-V)

Pistal 5. Una vez haya terminado de especificar las pistas,
[l A | [ 8 [ | ¢ | | desplace el cursor hasta el icono “GO” y pulse
Pistaz [ENTER/TAP] para ejecutar la operacion Exchange.
LI o T e | |

Pistal v

LI o JTF & | |

Pista2

a1 e [ e ]

Tiempo

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

O b b !

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Exchange, y pulse [ENTER/TAP].

EXCHAMGE hUTY : TRACK
e
|

4. Aparecera la pagina Track Exchange, que permite
seleccionar las pistas y las V-tracks origen y destino
del intercambio. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para seleccionar las pistas y las V-
tracks origen y destino del intercambio.
Si existen otras pistas que también desea intercam-
biar, pulse [CURSOR ¥ ].
Ahora podré especificar un nuevo grupo de pistas
para el intercambio. En este caso, no serd posible
seleccionar como pista destino del intercambio una
pista que ya haya seleccionado como pista origen del
intercambio.
Si existe alguna pista para la que desee cancelar la
operacién de intercambio, utilice el dial
TIME/VALUE para mostrar “?.” La operacién de
intercambio no se ejecutard para las lineas que conten-
gan un “?”
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Insertar espacio en blanco en
una interpretacion (Insert)

Esta operacién inserta espacio en blanco en la posicién
especificada. Si desea afiadir una frase a la informacién
de interpretacién, puede insertar un espacio en blanco de
la longitud apropiada y a continuacién grabar la frase en
este drea en blanco.

z | 5.

Blanco | |
1
:
:

P

Tiempo

A T'buracion
No deje ningiin sonido en el intervalo de 1,0 segundo
antes y después del drea en la que se insertard la informa-
cién. Cualquier sonido dentro de este intervalo de tiempo
1o se reproducird.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

TRACE UTILITY

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Insert, y pulse [ENTER/TAP].

THZERT UTY: TRACK

| |
4. Aparecera la pagina Track Insert, que permite espe-
cificar la pista y la V-track en la que se insertara la

informacién. Utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para seleccionar la pista y la V-track

=+

en la que se insertara la informacion. 6.

Si existen otras pistas en las que también desea inser-
tar informacién con los mismos ajustes, pulse [CUR-
SOR ¥ ]. Especifique la o las pistas destino de la
insercién adicionales.

Si existe alguna pista para la que desee cancelar la
operacién de insercion, utilice el dial TIME/VALUE
para mostrar “?.” La operacién de insercién no se eje-
cutard para las lineas que contengan un “?”

Si utiliza el dial TIME/VALUE para seleccionar”*”,
podrd seleccionar todas las pistas o V-tracks. Si desea
seleccionar todas las V-tracks de todas las pistas,
seleccione “*-*”.
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INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

Inserte posicion
(Pista de pista-V)

Especifique la posicién temporal y la longitud del
espacio en blanco que se insertara. Desplace el cur-
sor hasta el icono “TIME”, y pulse [ENTER/TAP]
para acceder a la pagina Track Insert (TIME). Defina
los ajustes de los siguientes parametros.

START (punto inicial):
Especifica la posicién temporal en la que se inser-
tard el espacio en blanco.

LENGTH:

Especifica la longitud temporal del espacio en
blanco.

THZERT BUTY: TRACKE

T 003 00z 003 002 00 (sl
LEH O0:00%00:00% 00

Numero del punto de sefializacion

También es posible utilizar puntos de marca para espe-
cificar posiciones temporales. Desplace el cursor hasta
el drea de ntimero de punto de marca de cada linea, y
utilice el dial TIME/VALUE para realizar una seleccion.
Para especificar un tiempo como un punto localizador,
desplace el cursor hasta la linea que desee modificar, y
pulse uno de los botones LOCATOR para especificar la
posicién temporal.

Si pulsa [ENTER/TAP] fuera del icono “ALL” o “GO”,
aparecerd la pantalla Measure. Vuelva a pulsar este
botén para pasar a la pagina de pantalla Time.

THEERT UTY : TRACK
TO EEN. 1 ooo
LEH 1.

Una vez haya terminado de definir los ajustes, des-
place el cursor hasta el icono “GO” y pulse
[ENTER/TAP] para insertar el espacio en blanco.
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Eliminar parte de una interpre-
tacion (Cut)

Esta operacién corta la informacién de interpretacién del
area especificada. Al cortar informacién de interpretacion
utilizando este método, toda la informacién de interpre-
tacién que siga a la que se ha cortado se desplazard hacia
adelante para rellenar el hueco. Para utilizar la analogia
de un grabador de cintas, esta operacién equivale a cortar
una parte no deseada de la cinta de audio y pegar los dos
extremos resultantes.

A

vy

P

INICIO FIN Tiempo

El disco contendrd la informacion antigua que ya existia
antes de la operacién de corte. Si esta informacion ya no
es necesaria, utilice Song Optimize (pdgina 101) para eli-
minar toda la informacion no necesaria. De esta manera
podrd utilizar el espacio de almacenamiento en disco de
una manera mds eficaz.

No deje ningiin sonido en el intervalo de 1,0 segundo
antes y después del drea que se cortard. Cualquier sonido
dentro de este intervalo de tiempo no se reproducird.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Edit y pulse [ENTER/TAP].

U R E

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Cut, y pulse [ENTER/TAP].

BUTY: TRACK

4. Aparecera la pagina Track Cut, que permite especifi-
car la pista y la V-track en que se cortara informa-
cién. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista y la V-track en la que se cortara
informacién.

Si existen otras pistas en las que desea cortar informa-
cion con los mismos ajustes, pulse [CURSOR V ].
Especifique la o las pistas adicionales en las que se
cortard informacion.

Si existe alguna pista para la que desea cancelar la
operacién de corte, utilice el dial TIME/VALUE para
seleccionar “?”. La operacién no se ejecutard para las
lineas que contengan un “?”.

Si utiliza el dial TIME/VALUE para seleccionar”*”,
podra seleccionar todas las pistas o V-tracks. Si desea
seleccionar todas las V-tracks de todas las pistas,
seleccione “*-*”.

TIME ;] M S F il MEASURE MARKER
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DUTY: TRACK
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Fuente de corte
(Pista de pista-V)

. Especifique el area temporal que desee cortar.

Desplace el cursor hasta el icono “TIME”, y pulse
[ENTER/TAP] para acceder a la pagina Track Cut
(TIME). Defina los ajustes de los siguientes parame-
tros.

START (punto inicial):
Especifica la posicién temporal inicial de la infor-
macién que se cortara.
END (punto final):
Especifica la posiciéon temporal final de la informa-
cién que se cortara.
QUTY: TRACK

CUT
STARTOO:O0: 00200200 Iulalx]
EHDOO:00:05:00:00 001

NuUmero del punto de sefalizacion

También es posible utilizar puntos de marca para espe-
cificar posiciones temporales. Desplace el cursor hasta
el drea de ntiimero de punto de marca de cada linea, y
utilice el dial TIME/ VALUE para realizar una seleccién.
Para especificar un tiempo como un punto localizador,
desplace el cursor hasta la linea que desee modificar, y
pulse uno de los botones LOCATOR para especificar la
posicién temporal.

Si desea especificar el drea desde el principio hasta el
final de la cancién como el drea que se cortard, selec-
cione el icono “ALL” y pulse [ENTER/TAP].

Si pulsa [ENTER/TAP] fuera del icono “ALL” 0 “GO”,
aparecerd la pantalla Measure. Vuelva a pulsar este
botén para pasar a la pagina de pantalla Time.

T UTY : TRACK
STARTENEN. 1 ooo
EMD 2. % oo1

. Una vez haya terminado de definir los ajustes, des-

place el cursor hasta el icono “GO” y pulse
[ENTER/TAP] para ejecutar la operacion Cut.
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Borrar parte de una interpreta-
cion (Erase)

Esta operacién borra la informacion de interpretacion del
drea especificada. Si utiliza esta operacion para borrar
informacién de interpretacién, aunque exista mas infor-
macion de interpretacién después del drea borrada, ésta
no se desplazard hacia adelante. Para utilizar la analogia
de un grabador de cintas, esta operacién equivale a gra-
bar silencio en una seccién no deseada de la cinta.

I | A | |

: :
: :
: :
} } |

INICIO FIN Tiempo

El disco contendrd la informacién antiqua que ya existia
antes de la operacion de borrado. Si esta informacién ya
no es necesaria, utilice Song Optimize (pdgina 101) para
eliminar toda la informacién no necesaria. De esta mane-
ra podrd utilizar el espacio de almacenamiento en disco de
una manera mds eficaz.

No deje ningiin sonido en el intervalo de 1,0 sequndo
antes y después del drea que se borrard. Cualquier sonido
dentro de este intervalo de tiempo no se reproducird.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Edit y pulse [ENTER/TAP].

TRACE UTILITY

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Erase, y pulse [ENTER/TAP].

3 HUTY : TRACK
P F ﬁ !.E R
4 B

4. Aparecera la pagina Track Erase, que permite espe-
cificar la pista y la V-track en que se borrara infor-
macién. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE
para seleccionar la pista y la V-track en la que se
borrara informacién.

Si existen otras pistas en las que desea borrar informa-
cién con los mismos ajustes, pulse [CURSOR ™ ].
Especifique la o las pistas adicionales en las que se
borrard informacion.

Si existe alguna pista para la que desea cancelar la
operacién de borrado, utilice el dial TIME/VALUE
para seleccionar “?”. La operacién no se ejecutard
para las lineas que contengan un “?”.
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Si utiliza el dial TIME/VALUE para seleccionar”*”,
podra seleccionar todas las pistas o V-tracks. Si desea
seleccionar todas las V-tracks de todas las pistas,
seleccione “*-*”.
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DUTY: TRACK

INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

Datos a borrar
(Pista de pista-V)

. Especifique el area temporal que desee borrar.

Desplace el cursor hasta el icono “TIME”, y pulse
[ENTER/TAP] para acceder a la pagina Track Erase
(TIME). Defina los ajustes de los siguientes parame-
tros.

START (punto inicial):
Especifica la posicién temporal en la que empeza-
rd a borrarse informacién.
END (punto final):
Especifica la posicién temporal en la que termina-
rd de borrarse informacién.
QUTY: TRACK

ERAZE
STARTOO:O0O0:00:00:00 OO0
EHDOO:O0:O=:04%:00 Inlekn

NuUumero del punto de sefalizacion

También es posible utilizar puntos de marca para espe-
cificar posiciones temporales. Desplace el cursor hasta
el drea de nimero de punto de marca de cada linea, y
utilice el dial TIME/VALUE para realizar una seleccion.
Para especificar un tiempo como un punto localizador,
desplace el cursor hasta la linea que desee modificar, y
pulse uno de los botones LOCATOR para especificar la
posicién temporal.

Si desea especificar el drea desde el principio hasta el
final de la cancién como el drea que se borrard, selec-
cione el icono “ALL” y pulse [ENTER/ TAP].

Si pulsa [ENTER/TAP] fuera del icono “ALL” 0 “GO”,
aparecerd la pantalla Measure. Vuelva a pulsar este
botén para pasar a la pagina de pantalla Time.

ERASE UTY : TRACK
STARTENEN. 1 oo
EHD Sa. 1 ooi

. Una vez haya terminado de definir los ajustes, des-

place el cursor hasta el icono “GO” y pulse
[ENTER/TAP] para ejecutar la operacion Erase.



Capitulo 8. Utilizar los efectos internos

El VS-840EX contiene una unidad de efectos estéreo. La unidad de efectos puede conectarse al bus de
efectos o insertarse en un canal especifico.

* S6lo hay una unidad de efectos integrado. Por lo tanto, no es posible utilizar efectos diferentes en diversas
pistas a la vez.

Los ajustes de los efectos se conocen como “Patches,” y el VS-840EX dispone de 200 patches predefi-
nidos (A-00 a A-99, B-00 a B-99) y de 200 patches de usuario (M-00 a M-99, U-00 a U-99). Simplemente
cambiando a un patch diferente podrd cambiar de manera instantdnea entre una gran variedad de
efectos.

* Los Patches M-00 al M-99 estdn guardados en la memoria interna del VS-840EX. Los Patches U-00 al U-
99 se quardan en disco para cada cancién.

Con los ajustes originales, los patches de usuario (M-00 a M-99, U-00 a U-99) contiene los patches mds
seleccionados entre los patches predefinidos (A-00 a A-99, B-00 a B-99). Al crear una cancién nueva, el con-
tenido de los patches M-00 a M-99 se copiard en los patches U-00 a U-99.

Los ajustes de efectos propios que cree pueden guardarse en un Patch de usuario. Ademds, algunos
de los ajustes del mezclador pueden guardarse en una Escena.

Ademds de los efectos basicos como la reverberacion y el retardo, también se han incluido efectos
optimizados para partes vocales o de guitarra, e incluso efectos especiales como RSS. Las combinacio-
nes de estos efectos se encuentran en los 32 tipos de algoritmos. Esto permite crear sonidos de efectos
muy complejos sin necesidad de preocuparse por complicadas conexiones.

Compatibilidad de la informacion

Si una cancién creada en el VS-840EX se carga en el VS-840 Ver.1.0, la informacién de efectos afiadida
en el VS-840EX se reescribird en la informacién de efectos del VS-840 Ver.1.0.

Conexiones de los efectos

Hablando en general, existen tres maneras en que pueden conectarse los efectos. Seleccione el método
de conexiéon mds apropiado segtin el tipo de efecto o la situacion.

Para especificar el método de conexién del efecto, siga los pasos que se indican a continuacién.

1. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes de los efectos.

2. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta “MODE”.
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3. Seleccione el método de conexién del efecto. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“POSITION,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar el método de conexion del efecto.

4. Seleccione el bus destino de la salida del efecto. Pulse [MODE] para que el indicador de modo
BUS se ilumine. Pulse [EFFECT RTN], y podra seleccionar el status de conexion entre el bus
AUX destino de la monitorizacién y el bus TRACK CUE cambiando el indicador BUS entre ilu-
minado y apagado. También puede mantener pulsado el botén [SHIFT] y pulsar [EFFECT
RTN] para que el indicador BUS cambie entre intermitente y apagado y asi seleccionar el bus
REC A/B o o0 el bus REC C/D como el destino de la grabacidn para el sonido del efecto.

El bus al que estd conectada actualmente la salida del efecto estd indicado por el indicador BUS
del la seccién EFFECT RTN. Cuando el indicador BUS estd apagado, el efecto no estd conectado.
No obstante, siempre estard conectado al bus MIX.

AUX (AB): apagado
La salida del efecto no estd conectada al bus AUX ni al bus REC A/B.

AUX (AB): iluminado
La salida del efecto estd conectada al bus AUX bus.

AUX (AB): intermitencia breve mientras esta iluminado
La salida del efecto estd conectada al bus REC A/B.

AUX (AB): intermitente
La salida del efecto estd conectada al bus AUX y al bus REC A/B.
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TR CUE (CD): apagado
La salida del efecto no estd conectada al bus TR CUE ni al bus REC C/D.

TR CUE (CD): iluminado
La salida del efecto estd conectada al bus TR CUE.

TR CUE (CD): intermitencia breve mientras esta iluminado
La salida del efecto estd conectada al bus REC C/D.

TR CUE (CD): intermitente
La salida del efecto estd conectada al bus TR CUE y al bus REC C/D.

* Cada vez que pulse [EFFECT RTN], el destino de la monitorizacion (bus AUX, bus TRACK CUE) del efec-
to cambiard de la siguiente manera.

(> OFF » AUX »TR CUE—— AUX + TR CUE—,

Ademds, cada vez que mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [EFFECT RTN], el destino de la graba-
cién del sonido del efecto (bus REC A/B, bus REC C/D) cambiard de la siguiente manera.

(* OFF—— REC bus A/B— REC bus C/D— REC bus A/B + C/D—

* El valor de Send Level/Pan que ajuste pulsando [EFFECT LEVEL] y el valor de Return Level/Balance que
ajuste pulsando [EFFECT RTN] s6lo son vdlidos para la conexion en bucle. Si utiliza una conexion de inser-
cidn, el paso 3 del proceso no es necesario.

POSITION (Posicion del efecto)
Seleccione la manera en que se conectard el efecto.

CH1 INSERT:
El efecto se inserta entre el ecualizador y el deslizador del canal 1.

CH2 INSERT:

El efecto se inserta entre el ecualizador y el deslizador del canal 2.
CH3 INSERT:

El efecto se inserta entre el ecualizador y el deslizador del canal 3.
CH4 INSERT:

El efecto se inserta entre el ecualizador y el deslizador del canal 4.
CH5/6 INSERT:

El efecto se inserta entre el ecualizador y el deslizador del canal 5/6.

CH7/8 INSERT:
El efecto se inserta entre el ecualizador y el deslizador del canal 7 /8.

LOOP, DIR:Off:
El efecto se conecta al bus EFFECT. Ajuste los pardmetros relacionados con el nivel directo del
efecto de manera que el efecto envie sélo el sonido del efecto. Seleccione esta opcién si ha selec-
cionado un tipo de algoritmo que normalmente deberia conectarse al bus EFFECT (conexién
en bucle).

LOOP, DIR:On:
El efecto se conecta al bus EFFECT. Puesto que los pardmetros relacionados con el nivel directo
del efecto no se ajustan, el efecto enviard una mezcla del sonido del efecto y del sonido directo.
No obstante, si los pardmetros del efecto han ajustado el nivel directo a 0, el sonido directo no
se enviard. Seleccione esta opcién si ha seleccionado un tipo de algoritmo que normalmente
deberia conectarse al bus EFFECT (conexién en bucle).

MASTER OUT:
El efecto se conecta antes del deslizador MASTER.

Si conecta el efecto al bus EFFECT (conexién en bucle), normalmente deberd ajustar el efecto para que envie
s6lo el sonido del efecto, y utilizar la salida de cada canal como el sonido directo. En estos casos, puede selec-
cionar “LOOP, DIR:Off” para cortar el sonido directo.
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Insertar el efecto entre el ecualizador y el deslizador (Insercidn)

Cuando utilice un efecto como el compresor o la distorsién, que modifica el sonido original en si,
inserte el efecto entre el ecualizador y el deslizador del canal deseado. Si inserta el efecto en un canal
del 1 al 4, el efecto serd monofénico sea cual sea el patch de efecto que utilice. Si inserta el efecto en los
canales 5/6 07/8, éste podra utilizarse como un efecto estéreo segtin el algoritmo del patch.

* Simezcla un canal en el que ha insertado el efecto con otro canal en el que no ha insertado ningiin efecto, es

posible que haya algiin desplazamiento temporal para algunos tipos de efectos, y los resultados pueden no ser
los esperados.

CANAL 1(2,3,4) MIX (L, R)

EFFECTS]
INSERT

TRACK 1(2:3.4)

CANAL 5/6 (7/8)
INPUT 1
\NF‘UTS

TRACKSD Ea| |SRSERr) FADER BALANCE
INPUT 2 I

INPUT 4
TRACK 6(8)

e
DIGITAL OUT

MASTER OUT

1 FADER | L MASTER OUT

Conectar el efecto al bus EFFECT (Bucle)

Cuando utilice un efecto como la reverberacion o el retardo, que afiaden el sonido del efecto al sonido
directo, conecte el efecto al bus EFFECT.

Algunos efectos pueden enviar tanto el sonido del efecto como el sonido directo. No obstante, nor-
malmente debera definir los ajustes para que el efecto produzca sélo el sonido del efecto, y utilizar la
salida de cada canal como el sonido directo. Para ajustar el balance entre el sonido directo y el del
efecto, utilice los deslizadores de canal para ajustar el volumen tanto del sonido directo como del
sonido del efecto, y a continuacién utilice los pardmetros Send Level / Return Level que se encuen-
tran antes y después del efecto para ajustar el volumen del sonido del efecto.

EFFECT (L, R)
CANAL 1(2,3,4) MIX (L, R)

FLERST EFFECT
=R

TRACK 1(2,3.4)

CANAL 5/6 (7/8)

INPUT 1
INPUT 3 I
TRACK 5(7)

EFFECTS!
EQ :
INPUT 2 I I INSERT {

FADER BALANCE|

INPUTA[|  — T
TRACK 6(8)
o EFFECT

SEND
LEVEL BALANCE

EFFECT SEND
—Pl EFFECTS |—>
S Loop , EFFECT RETURN

L— 1

—
—) DIGITALOUT

RETURN —>
EFFECT RETURN LEVEL -] BALANCE |
MASTER OUT

SEFFECTS! >
| MASTER FADER | 3 VASTER OUT
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Insertar el efecto antes del deslizador MASTER (Insercion)

Si desea aplicar el efecto a toda la mezcla estéreo en dos canales, inserte el efecto antes del deslizador
MASTER . Si conecta el efecto en esta posicién, podra utilizarlo como un efecto estéreo segtin el algo-
ritmo del patch del efecto.

CANAL 1(2,3,4) MIX (L, R)

PR Ii
(Eq] ZE@FSEECRTTS

INPUT 1
INPUT 2
INPUT 3
INPUT 4
TRACK 1(2,3,4)

CANAL 5/6 (7/8)

BALANCE

TRACK 6(8)

DIGITALOUT
e

MASTER OUT

EFFECTS| >
MASTER FADER | > MASTER OUT

|
U

Cambiar entre efectos (Patch Change)
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Existen 400 ajustes de efectos diferentes, y cada uno de ellos se conoce como un “Patch.” Existen 200
patches predefinidos (A-00 a A-99, B-00 a B-99) y 200 patches de usuario (M-00 a M-99, U-00 a U-99).

* Algunos efectos no estin pensados para enviar el sonido directo, o precisan de efectos especiales. Consulte los
detalles en “Ejemplos de utilizacién de los efectos” (pdgina 82).

Proceso de cambio de Patch
1. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes Effect.

2. Seleccione el tipo de algoritmo. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta el icono
“TYPE”. Aparecera la pagina Type Select, donde podra utilizar el dial TIME/VALUE para selec-
cionar el tipo de algoritmo.

Si selecciona “ALL TYPE” como el tipo de algoritmo, no se aplicard ninguna restriccion a la seleccién de
patches, y podrd seleccionar entre todos los patches.

3. Seleccione el patch deseado. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta el icono
“PATCH". Aparecera la pagina de seleccién de patches, donde podra utilizar el dial
TIME/VALUE para seleccionar un patch. Aqui sélo sera posible seleccionar patches que coinci-
dan con el el tipo de algoritmo especificado en el paso 2.

Si ha especificado “ALL TYPE” como el tipo de algoritmo, podrd seleccionar entre todos los patches.

4. La pantalla le pedird “CHANGE o ?” Confirme la seleccion pulsando [YES].
Si pulsa [NO], volverd al patch previo.

5. Una vez haya terminado de definir todos los ajustes, pulse [DISPLAY] para volver al modo
Play.
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Utilizar efectos

Aqui explicaremos el proceso utilizando el ejemplo de conectar el efecto al bus EFFECT (conexién en
bucle), aplicar el efecto al sonido del canal 1, y enviarlo desde los jacks MASTER OUT. En esta expli-
cacién utilizaremos el efecto de reverberacion.

Una vez haya comprendido el proceso, podrd intentar seleccionar otros patches de efectos.

*

Si estd utilizando la funcién Vari-pitch, los tiempos de retardo pueden ser algo diferentes, o la calidad del
sonido de los efectos tipo distorsion puede cambiar.

. Defina los ajustes de manera que el sonido de la reproduccion de la pista 1 se envie al canal 1.

(pagina 32)

. Utilice el deslizador del canal 1 para ajustar el nivel de la reproduccién de la pista 1.

. Siga el proceso descrito “Cambiar entre efectos” explicado mas arriba para seleccionar un patch

de efectos que utilice el algoritmo de reverberacién.
Para este ejemplo puede seleccionar A-00:Medium Room, etc..

. Active el efecto. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes de los efectos. Compruebe

que el cursor se encuentre en “EFFECT,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar “On.”

. Seleccione el método de conexidon del efecto. Para este ejemplo, conecte el efecto al bus EFFECT

(conexidon en bucle), y corte el sonido directo. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“POSITION,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar “LOOP, DIR:Off.”

En el caso de la conexion en bucle, la salida del efecto se enviard siempre al bus MIX, por lo que aqui no serd
necesario especificar el bus destino de la salida para el efecto.

. Mientras reproduce la cancién, siga este proceso para ajustar el nivel.

. Ajuste el nivel de envio (nivel de entrada) al efecto. Pulse [MODE] para que el indicador

CHANNEL se ilumine. Pulse [SELECT] del canal 1 para seleccionar el canal 1, y pulse el botén
CHANNEL PARAMETER [EFFECT LEVEL] para acceder a la pagina de ajustes Effect Send
Level. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar el nivel de envio al efecto del canal 1.

El nivel de envio y la panoramizacion que ajuste pulsando [EFFECT LEVEL], el destino de la salida del efec-
to que defina pulsando [EFFECT RTN], y los ajustes de nivel de retorno y balance, solo serdn vdlidos cuan-
do utilice la conexion en bucle. Si utiliza el método de insercion, los pasos del 7 al 9 no son necesarios.

. Ajuste la panoramizacién. En la pagina de ajustes Effect Send Level, pulse [CURSOR & ] para

acceder a la pagina en la que podra ajustar la panoramizacion para el sonido enviado al bus
EFFECT. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar la panoramizacién para el canal 1.

. Ajuste el nivel de retorno del efecto (nivel de salida) y el balance. Con el indicador de modo

CHANNEL o SELECT iluminado, pulse [EFFECT RTN] para acceder a la pagina en la que
podré ajustar el nivel de retorno y el balance. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
ajustar el nivel de retorno y el balance.

10. Con ello habra terminado de definir los ajustes de los efectos.

*

Es posible especificar para cada canal la manera en que se enviard la sefial al bus EFFECT. Por defecto, todos
los canales estdan ajustados a “Pst” (postdeslizador). Si desea cambiar este ajuste, pulse [MODE] para que se
ilumine el indicador de modo CHANNEL. A continuacién pulse el boton CHANNEL PARAMETER
[EFFECT LEVEL] para acceder a la pagina de ajustes Effect Send Level, y pulse [CURSOR ™ | dos veces.
Con ello pasard a la pdgina en la que podrd especificar la manera en que se enviardn las sefiales al bus
EFFECT. Utilice [CURSOR] para seleccionar el canal, y utilice el dial TIME/VALUE para especificar la
manera en que se enviard la sefial.

El conmutador EFFECT SEND
Es posible seleccionar para cada canal la manera en que se enviara la sefial al bus EFFECT.

Off:

La sefial no se enviara.

Pre (Predeslizador):

Se enviard la sefial previa al deslizador.

Pst (Postdeslizador):

Se enviard la sefial posterior al deslizador.
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Crear un nuevo sonido de efecto

Para crear un nuevo sonido de efecto, seleccione un patch existente que sea parecido al efecto que
desee crear, y modifique sus ajustes.
Los ajustes de efectos modificados son temporales, por lo que se perderdn si selecciona otro patch o
recupera una escena. Si desea conservar los ajustes de efectos modificados, deberd guardarlos como
un Patch de usuario o como ajustes del mezclador en una Escena.

<Algoritmo>

El “algoritmo” determina la estructura del efecto. El VS-840EX ofrece 32 algoritmos diferentes.
Cada patch utiliza uno de estos algoritmos. El algoritmo utilizado por cada patch puede verificarse
desplazando el cursor hasta el icono “TYPE” en la pdgina de ajustes de los efectos. también puede
consultar la lista de patches predefinidos. Consulte los detalles acerca de cada algoritmo en la
“Lista de algoritmos” (pdgina 130).

<Gestién de los efectos>
En el VS-840EX, los ajustes del patch seleccionado actualmente y de los patches de usuario (U-00 a
U-99) se guardan en el disco para cada cancidn.

<Nombre del patch>

Compruebe que asigna un nueva nombre de patch a cada nuevo sonido de efecto que cree.

Los Patches pueden distinguirse por su nombre y su ntimero, pero si no modifica el nombre del
patch al crear un nuevo sonido de efecto, el nimero y el nombre del patch serdn los mismos que
los del patch original, y no habrd ninguna manera de distinguirlos.

m Crear un sonido de efecto
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1. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes de los efectos.

2. Siga los pasos descritos en “Cambiar entre efectos” (pagina 78) para seleccionar el patch de
efectos que desee utilizar como base para la edicion.

3. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta el icono “EDIT”, y pulse [ENTER/TAP].

4. La pantalla mostrara graficamente un diagrama de bloque del efecto. Puede utilizar [CURSOR]
para seleccionar un bloque y utilizar el dial TIME/VALUE para activar y desactivar cada blo-
que. Los bloques que aparezcan en maytsculas estardn activados, y los que aparezcan en
mindsculas estardn desactivados. Active cada uno de los bloques de efecto que desee utilizar.

Si el algoritmo del efecto consta de miiltiples efectos, el diagrama de bloque aparecerd grificamente. No obs-
tante, si sélo consta de un efecto, el diagrama de bloque no aparecerd, y en su lugar aparecerd la pdgina de
ajuste de los pardmetros.

5. Desplace el cursor hasta el bloque de efecto cuyos parametros desee modificar, y pulse
[ENTER/TAP].

6. Ahora podra modificar los parametros del bloque de efecto seleccionado. Utilice [CURSOR]
para seleccionar el pardmetro deseado, y utilice el dial TIME/VALUE para modificar su valor.

7. si desea modificar otros bloques de efectos, pulse [EXIT] para volver a la pagina previa, y repita
los pasos 5y 6.

8. Asigne un nombre al patch. En la pigina de pardmetros, pulse [CURSOR & | hasta que aparez-
can los iconos “NAME” y “SAVE”.
Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta el icono “NAME”, y pulse [ENTER/TAP]. Ahora
podrd modificar el nombre del patch. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para entrar el
nombre del patch.

* También es posible acceder al icono “NAME” y al icono “SAVE” pulsando [CURSOR ™ | en la pdgina
que aparece en primer lugar al pulsar [EFFECT]. De esta manera, los mismos iconos pueden seleccionarse
desde diferentes pdginas, perolas funciones de estos iconos son las mismas.

9. Si desea guardar los ajustes actuales de los efectos, contintie con el proceso explicado en la
siguiente seccion. Existen dos métodos para guardar los ajustes de los efectos: en un Patch de
usuario o en una Escena.
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m Guardar ajustes de efectos
Si desea guardar los ajustes de los efectos que haya modificado, puede guardarlos en un Patch de
usuario o como parte de los ajustes del mezclador. Si desea utilizar los ajustes de los efectos también
en otras canciones, gudrdelos en un Patch de usuario. Si sélo va a utilizar estos ajustes de efectos con
la cancién seleccionada actualmente, gudrdelos como una Escena.

Guardar en un Patch de usuario

Cuando guarde ajustes en un Patch de usuario, los ajustes que pudiera haber previamente en este
patch de usuario se sobrescribirdn. No obstante, al recibir el VS-840EX los patches de usuario contie-
nen los mismos ajustes que los patches predefinidos, por lo que no deberd preocuparse por perder
esta informacion.

*

Un Patch de usuario (M-00 a M-99) sélo puede quardarse cuando el grabador estd parado.
1. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes del efecto.

2. Pulse [CURSOR ¥ ] varias veces, y apareceran los tres iconos “NAME,” “SAVE” y “COPY".

El'icono “NAME" y el icono “SAVE” también aparecerdn en la pdgina de ajuste de los pardmetros del efec-
to y en varias otras pdginas. La funcién de estos iconos es idéntica.

Si desea copiar el contenido que ha guardado en un patch, seleccione el icono “COPY”. Al seleccionar el
icono “COPY” podrd copiar el contenido no modificado de un patch en un patch de usuario, aunque esté
modificando el contenido del patch.

3. Apareceri la pagina Patch Save. Utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar el Patch de usua-
rio destino para guardar el nuevo patch, y pulse [ENTER/TAP].

4. La pantalla le pedira “Sure ?” Confirme la accion pulsando [YES].
Si pulsa [NOJ, la operacién Save se interrumpird.

Guardar en una Escena
Si desea conocer los detalles para guardar ajustes de efectos en una escena y recuperar una escena,
consulte “Registrar los ajustes actuales del mezclador” (pagina 34).

1. Pulse [SCENE] para que el indicador del botén se ilumine.
Cuando el indicador SCENE esté iluminado, los botones LOCATOR [1/5] a [4/8] podré utilizarse
para guardar y recuperar escenas.

2. Guarde los ajustes actuales del mezclador como una escena.
Para guardar los ajustes en una escena de la 1 a la 4, pulse uno de los botones [1/5] A [4/8]. Para
guardar los ajustes en una escena de la 5 a la 8, mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse uno de
los botones [1/5] a [4/8].
Una vez haya guardado los ajustes del mezclador, el indicador del botén se iluminard.

3. Una vez haya terminado de guardar la escena, pulse [SCENE] de nuevo para que se apague el
indicador de este boton.

4. Los ajustes de los efectos se habran guardado junto con los ajustes del mezclador en la Escena.
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Ejemplos de utilizacion de los efectos

A continuacién encontrard varios ejemplos de utilizacion de los efectos. Aplique estos ejemplos segtin
sea apropiado para cada situacién concreta.

* Aqui aceptaremos en todo momento los ajustes por defecto del conmutador EFFECT SEND, por lo que
hemos omitido el proceso. Si desea modificar los ajustes del conmutador EFFECT SEND, consulte “Utilizar

efectos” (pdgina 79).

m Aplicar reverberacion a una interpretacion grabada (Loop)

Aqui explicaremos los ajustes para afiadir reverberacién a la reproduccién de la pista 1. En este caso,
el flujo de la sefial serd el siguiente.
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CANAL 1

TRACK 1

fETECTS: Pan |
Egéfg EFFECT
[Heeve [T e |

EFFECT (L, R)
MIX (L, R)

PISTA 1

RECA

TRACK CUE

Recorder REC

]

-VVTRACK 1-8 Il'- MP%’
4

TRACK 1

TRACK CUE (L, R)

PAN |

—
EFFECT RETURN

. BALANCE [

MASTER OUT

EFFECT SEND
—:II EFFECTS '::
LOOP EFFECT RETURN

e
DIGITAL OUT

EFFECTS!
:MASTER:| FADER [

MONITOR
SELECT
|

MASTER

-

TR CUE+

MASTER

TRACK CUE

. MASTER OUT

PHONES
ouT

—>
%.

~ MON/AUX
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1. Defina los ajustes para que la reproduccién de la pista 1 se reciba en el canal 1. (pagina 32)

2. Utilice el deslizador del canal 1 para ajustar el nivel de la reproduccion de la pista 1. Ajuste la
panoramizacion del canal 1 al centro (0). (pagina 32)

3. Siga el proceso descrito en “Cambiar entre efectos” (pagina 78) para seleccionar un patch que
utilice el algoritmo de reverberacion.

4. Active el efecto. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes del efecto. Compruebe que
el cursor se encuentre en “EFFECT,” y utilice el dial TIME/VALUE para activar el efecto.

5. Seleccione el método de conexion del efecto. Para este ejemplo, conecte el efecto al bus EFFECT
(conexion en bucle), y corte el sonido directo. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“POSITION,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar la opcién “LOOP, DIR:Off.”

En el caso de la conexion en bucle, la salida del efecto se enviard siempre al bus MIX, por lo que aqui no es
necesario especificar el bus destino de la salida para el efecto.

6. Mientras reproduzca la cancidn, siga los pasos que se indican a continuacién para ajustar el
nivel.

7. Ajuste el nivel de envio (nivel de entrada) al efecto. Pulse [MODE] para que se ilumine el indi-
cador de modo CHANNEL. A continuacion pulse [SELECT] del canal 1 para seleccionar el
canal 1, y pulse el boton CHANNEL PARAMETER [EFFECT LEVEL] para acceder a la pagina
de ajuste del nivel de envio al efecto. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar el nivel de envio
al efecto del canal 1.

8. Ajuste la panoramizacién. En la pagina de ajustes Effect Send Level, pulse [CURSOR * ] para
acceder a la pagina en la que puede ajustarse la panoramizacién para el sonido enviado al bus
EFFECT. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar la panoramizacion para el canal 1.

9. Ajuste el nivel de retorno del efecto (nivel de salida) y el balance. Con el indicador de modo
CHANNEL o SELECT iluminado, pulse [EFFECT RTN] para acceder a la pagina en la que
puede ajustarse el nivel de retorno y el balance. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
ajustar el nivel de retorno y el balance.

10. Con estos ajustes, la reverberacion se aplicara a la reproduccion del sonido de la pista 1.
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m Aplicar reverberacion al grabar (Loop)

Aqui explicaremos la manera de aplicar un efecto a la fuente de entrada de INPUT 1, y grabar el soni-

do directo y el sonido del efecto en estéreo en las pistas 7 y 8. Esto es titil para grabar una parte vocal
con reverberacién aplicada, etc.. En este caso, el flujo de la sefial serd el siguiente.

REC
¢ D
EFFECT (L, R)
MIX (L, R)
CANAL 1 TRACK CUE (L, R)
INPUT 1 1
CcD[
“SENo EFFECT
LEVEL [ | Pan |
PISTA 7/8
TRACK CUE
RECC Recorder
BALANCE|
RECD
EFFECT SEND
EFFECTS
EFFECT RETURN
» LOOP >
EFFECT RETURN LEVEL | | BALANCE | | - [ | _] > piGiTAL out
MASTER OUT
f FADER | | MASTER OUT
PHONES
ouT
MONITOR T
SELECT —
By PHONES
|| [masTER
TR CUE+
MASTER
TRACK CUE
REC BUS
. MON / AUX
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1. Defina los ajustes de manera que la sefial procedente del jack INPUT 1 se envie al canal 1.
(pagina 32)

2. Utilice el deslizador del canal 1 para ajustar el nivel del sonido directo que se grabara. Ajuste la
panoramizacién del canal 1 al centro (0). (pagina 32)

3. Siga los pasos que se describen en “Cambiar entre efectos” (pagina 78) para seleccionar un
patch que utilice un algoritmo de reverberacion.
Para este ejemplo, seleccione un patch como A-00:Medium Room, etc..

4. Active el efecto. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes del efecto. Compruebe que
el cursor se encuentre en “EFFECT,” y utilice el dial TIME/VALUE para activar el efecto.

5. Seleccione el método de conexion del efecto. Para este ejemplo, conecte el efecto al bus EFFECT
(conexion en bucle) y corte el sonido directo. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“POSITION,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar “LOOP, DIR:Off.”

6. Conecte la salida del efecto al bus REC C/D. Pulse [MODE] para que se ilumine el indicador de
modo BUS. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el boton [EFFECT RTN] varias veces
hasta que el indicador BUS TR CUE (CD) parpadee.

7. Envie una sefial al jack INPUT 1, y siga los pasos que se indican a continuacién para ajustar el
nivel.

8. Ajuste el nivel de envio (nivel de entrada) al efecto. Pulse [MODE] para que se ilumine el indi-
cador de modo CHANNEL. A continuacién pulse [SELECT] del canal 1 para seleccionar el
canal 1, y pulse el botén CHANNEL PARAMETER [EFFECT LEVEL] para acceder a la pagina
de ajustes Effect Send Level. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar el nivel de envio al efec-
to del canal 1.

El nivel de envio y la panoramizacion que ajuste pulsando [EFFECT LEVEL], el destino de la salida del efec-
to que defina pulsando [EFFECT RTN], y los ajustes de nivel de retorno y balance, solo serdn vdlidos cuan-
do utilice la conexion en bucle. Si utiliza el método de insercion, los pasos del 8 al 10 no son necesarios.

9. Ajuste la panoramizacién. En la pagina de ajustes Effect Send Level, pulse [CURSOR * ] para
acceder a la pagina en la que puede ajustarse la panoramizacién para el sonido enviado al bus
EFFECT. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar la panoramizaci6n para el canal 1.

10. Ajuste el nivel de retorno del efecto (nivel de salida) y el balance. Con el indicador de modo
CHANNEL o SELECT iluminado, pulse [EFFECT RTN] para acceder a la pagina en la que
puede ajustarse el nivel de retorno y el balance. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
ajustar el nivel de retorno y el balance.

11. Ajuste la salida del canal 1 para que se envie al bus REC C/D. (pagina 32)

12. Ajuste el status de pista de las pistas 7/8 a REC. Pulse el botén [TRACK STATUS/V.TRACK] to
de las pistas 7/8 para que el indicador del botén parpadee en rojo.
Al empezar a grabar, se grabard el sonido directo y el sonido de la reverberacion.
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Capitulo 8. Utilizar los efectos internos

m Aplicar reverberacion al combinar pistas (Loop)
Aqui explicaremos los ajustes necesarios para aplicar un efecto a pistas previamente grabadas y para
grabar el sonido en otra pista. Por ejemplo, esto puede serle ttil cuando desee aplicar reverberacion a
toda una cancién y realizar la mezcla final.
En este ejemplo aplicaremos reverberacion a las pistas de la 1 a la 6 y las combinaremos en las pistas
7/8. En este caso, el flujo de la sefial serd el siguiente.

REC
c D
AUX (A, B)
EFFECT (L, R)
MIX (L, R)
CANAL 1 (2,3,4) TRACK CUE (L, R)
TRACK 1(23.4)
S EFFECT
CANAL 5/6
TRACK 5 J
BALANCE| I
TRACK 6 :
[ Lt
TO REC BUS
CT
EFFECT
LEVEL BALANCE|
PISTA 1 (2,3,4)
TRACK CUE
RECA(B.C.D) Recorder AEC, LEVEL AN |
TRACK 1(2,3.4)
PISTA 5/6(7/8)
TRACK 5 (7)
TRACK CUE
RECA(C) Recorder
BALANCE|
REC B (D)
TRACK 6 (8)
EFFECT SEND
EFFECTS
EFFECT RETURN
LOOP
T RETURN LEVEL [ | ALANCE _I:I_ T >
EFFECT RETUR ] | | | - DIGITAL OUT
MASTER OUT
>
> MASTER OUT
| »
PHONES
ouT
MONITOR 1
SELECT PHONES
- >
MASTER
-
TR CUE+
MASTER
TRACK CUE|
REC BUS
>
 MON /AUX
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Capitulo 8. Utilizar los efectos internos
L]

1. Defina los ajustes de manera que la reproduccion de las pistas de la 1 ala 6 se reciba respectiva-
mente en los canales del 1 al 6. (pagina 32)

2. Utilice los deslizadores de los canales del 1 al 6 y los ajustes de panoramizacién para definir el
volumen y la panoramizacion de cada canal.

3. Siga los pasos que se describen en “Cambiar entre efectos” (pagina 78) para seleccionar un
patch que utilice el algoritmo de reverberaci6n.

4. Active el efecto. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes del efecto. Compruebe que
el cursor se encuentre en “EFFECT,” y utilice el dial TIME/VALUE para activar el efecto.

5. Seleccione el método de conexion del efecto. Para este ejemplo, conecte el efecto al bus EFFECT
(conexion en bucle), y corte el sonido directo. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“POSITION,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar la opcién “LOOP, DIR:Off.”

6. Conecte la salida del efecto al bus REC C/D. Pulse [MODE] para que se ilumine el indicador de
modo BUS. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el boton [EFFECT RTN] varias veces
hasta que el indicador BUS TR CUE (CD) parpadee.

7. Mientras reproduzca la cancidn, siga los pasos que se indican a continuacién para ajustar el
nivel.

8. Ajuste el nivel de envio al efecto (nivel de entrada). Pulse [MODE] para que se ilumine el indi-
cador de modo CHANNEL. A continuacién pulse [SELECT] del canal 1 para seleccionar el
canal 1, y pulse el botén CHANNEL PARAMETER [EFFECT LEVEL] para acceder a la pagina
de ajustes Effect Send Level. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar el nivel de envio al efec-
to del canal 1. Utilice [CURSOR] para seleccionar sucesivamente los canales del 2 al 6, y ajuste
el nivel de envio al efecto de cada uno de estos canales.

El nivel de envio y la panoramizacion que ajuste pulsando [EFFECT LEVEL], el destino de la salida del efec-
to que defina pulsando [EFFECT RTN], y los ajustes de nivel de retorno y balance, sélo serdn vdlidos cuan-
do utilice la conexion en bucle. Si utiliza el método de insercion, los pasos del 8 al 10 no son necesarios.

9. Ajuste la panoramizacién. En la pagina de ajustes Effect Send Level, pulse [CURSOR | para
acceder a la pagina en la que puede ajustarse la panoramizacién para el sonido enviado al bus
EFFECT. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar la panoramizacién para los canales del 1 al 6.

10. Ajuste el nivel de retorno del efecto (nivel de salida) y el balance. Con el indicador de modo
CHANNEL o SELECT iluminado, pulse [EFFECT RTN] para acceder a la pagina en la que
puede ajustarse el nivel de retorno y el balance. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
ajustar el nivel de retorno y el balance.

11. Defina los ajustes para enviar la salida de los canales del 1 al 6 al bus REC C/D. (pagina 32)

12. Ajuste el status de pista de las pistas 7/8 a REC. Pulse el botén [TRACK STATUS/V.TRACK]
de la pista 7/8 para que su indicador parpadee en rojo.
Al empezar a grabar, se grabard el sonido directo y el sonido de la reverberacion.
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Capitulo 8. Utilizar los efectos internos

m Durante la grabacion, aplicar efectos s6lo al sonido de monitorizacion (Loop)
Aqui explicaremos la manera en que, al grabar una fuente de entrada del canal 1, es posible grabar
solo el sonido directo en la pista 1 y al mismo tiempo monitorizar el sonido al que ha aplicado un
efecto. El ejemplo que se explica aqui es ttil cuando desea grabar y al mismo tiempo ver el resultado
de la mezcla procesada por un efecto, pero grabando sélo el sonido directo en la pista. En esta expli-
cacion utilizaremos un algoritmo de reverberacién como el efecto.

En este caso, el flujo de la sefial serd el siguiente.

REC
A
EFFECT (L, R)
MIX (L, R)
CANAL 1 TRACK CUE (L. R)
TO REC BUS
AB [
[ETeereey
INPUT 1 E,EFSEECRTTS FADER
ESFEE]%T EFFECT
I LEVEL [ | PaN [
PISTA 1
TRACK CUE
RECA Recorder N |
TRACK 1
V-TRACK 1-§ , W
EFFECT SEND
—:l EFFECTS |—>
EFFECT RETURN
» LOOP >
LEVEL [ | BALANCE - - >
EFFECT RETURN -l | I l_] DIGITAL OUT
MASTER OUT
f FADER | | MASTER OUT
PHONES
ouT
MONITOR T
SELECT —
Bk PHONES
MASTER
-
TR CUE+
MASTER
TRACK CUE
RECBUS
» MON /AUX
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Capitulo 8. Utilizar los efectos internos
L]

1. Defina los ajustes para que la sefial del jack INPUT 1 se envie al canal 1. (pagina 32)

2. Utilice el deslizador del canal 1 para ajustar el nivel del sonido directo que se grabara. Ajuste la
panoramizacion del canal 1 al extremo izquierdo (L63). (pagina 32)

3. Siga el proceso descrito en “Cambiar entre efectos” (pagina 78) para seleccionar un patch que
utilice un algoritmo de reverberacién.
Para este ejemplo, seleccione un patch como por ejemplo A-00:Medium Room.

4. Active el efecto. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes del efecto. Compruebe que
el cursor se encuentre en “EFFECT,” y utilice el dial TIME/VALUE para activar el efecto.

5. Seleccione el método de conexion del efecto. Para este ejemplo, conecte el efecto al bus EFFECT
(conexion en bucle), y corte el sonido directo. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“POSITION,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar “LOOP, DIR:Off.”

6. Defina los ajustes para enviar la salida del efecto desde los jacks MON/AUX.
En primer lugar, conecte la salida del efecto al bus TRACK CUE. Pulse [MODE] para que se
ilumine el indicador de modo BUS. Pulse [EFFECT RTN] varias veces para que el indicador TR
CUE (CD) se ilumine. A continuacidn, seleccione el bus TRACK CUE como la fuente de entra-
da para los jacks MON/AUX. Pulse [MONITOR SEL] varias veces para seleccionar TRACK
CUE (el indicador se iluminara en verde).

7. Defina los ajustes para que la salida del canal 1 se envia al bus REC A/B. (pagina 32)

8. Ajuste el status de pista de la pista 1 a REC. Pulse el botén [TRACK STATUS/V.TRACK] de la
pista 1 para que el indicador del botén parpadee en rojo.

9. Envie una sefal al jack INPUT 1, y siga los pasos que se indican a continuacidén para ajustar el
nivel. Utilice el mando TRACK CUE 1 para ajustar el volumen del sonido directo que se envia-
ra a los jacks MON/AUX.

10. Ajuste el nivel de envio al efecto (nivel de salida). Pulse [MODE] para que se ilumine el indica-
dor de modo CHANNEL. A continuacién pulse [SELECT] del canal 1 para seleccionar el canal
1, y pulse el boton CHANNEL PARAMETER [EFFECT LEVEL] para acceder a la pagina de
ajustes Effect Send Level. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar el nivel de envio al efecto
del canal 1.

11. Ajuste la panoramizacién. En la pagina de ajustes Effect Send Level, pulse [CURSOR % ] para
acceder a la pagina en la que puede ajustarse la panoramizacién para el sonido enviado al bus
EFFECT. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar la panoramizaci6n para el canal 1.

12. Ajuste el nivel de retorno del efecto (nivel de salida) y el balance. Con el indicador de modo
CHANNEL o SELECT iluminado, pulse [EFFECT RTN] para acceder a la pagina en la que
puede ajustarse el nivel de retorno y el balance. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
ajustar el nivel de retorno y el balance.

13.Cuando empiece a grabar, sélo se grabara el sonido directo en la pista 1. Desde los jacks
MON/AUX podra monitorizar el sonido directo con el sonido de reverberacion afiadido.
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Capitulo 8. Utilizar los efectos internos

m Aplicar chorus al canal izquierdo, reverberacion al canal derecho, y mez-
clarlos (Loop)

Aqui explicaremos la manera en que puede aplicar chorus y reverberacién a la interpretacién de la
pista 1y de la pista 2, mezclar el resultado y grabarlo en estéreo en la pista 7/8.

REC
coD
EFFECT (L, R)
MIX (L, R)
CANAL 1(2) TRACK CUE (L, R)
TRACK 1(2) FADER T
e EFFECT
RED
PISTA 1(2)
TRACK CUE
RECA®) Recorder REC EVEL v |
' m TRACK 1(2)
V-TRACK 1-§ ”"
PISTA 7/8
TRACK CUE
REC C Recorder
BALANCE
REC D Recorder
'V-TRACK 1-§, ”" LAY
EFFECT w:'—|—,
EFFECTS
EFFECT RETURN
» LOOP >
RN — — —
EFFECT RETURN [ cever [Taaance] I 1 DIGITALOUT
MASTER OUT
» MASTER OUT
PHONES
out
MONITOR T
ECT >
__5_ C PHONES
MASTER
-
TR CUE+
MASTER
TRACK CUE
REC BUS
MON / AUX
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Capitulo 8. Utilizar los efectos internos
L]

1. Defina los ajustes para que la sefial de la pista 1 se envie al canal 1, y la sefial de la pista 2 se
envie al canal 2. (pagina 32)

2. Utilice los deslizadores de los canales 1y 2 para ajustar el nivel del sonido directo que se graba-
ra. Ajuste también la panoramizacion de los canales 1y 2. (pagina 32)

3. Siga los pasos que se describen en “Cambiar entre efectos” (pagina 78) para seleccionar un
patch que utilice un algoritmo de Chorus + Reverberacion.

4. Active el efecto. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes del efecto. Compruebe que
el cursor se encuentre en “EFFECT,” y utilice el dial TIME/VALUE para activar el efecto.

5. Especifique el método de conexién del efecto. Para este ejemplo, conecte el efecto al bus
EFFECT (conexién en bucle), y corte el sonido directo. Utilice [CURSOR] para desplazar el cur-
sor hasta “POSITION,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar “LOOP, DIR:Off.”

6. Conecte la salida del efecto al bus REC C/D. Pulse [MODE] para que se ilumine el indicador de
modo BUS. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el boton [EFFECT RTN] varias veces
hasta que el indicador BUS TR CUE (CD) parpadee.

7. Mientras reproduce la cancidon, siga los pasos que se indican a continuacion para ajustar el
nivel.

8. Ajuste el nivel de envio al efecto (nivel de entrada). Pulse [MODE] para que se ilumine el indi-
cador de modo CHANNEL. A continuacién pulse [SELECT] del canal 1 para seleccionar el
canal 1, y pulse el botén CHANNEL PARAMETER [EFFECT LEVEL] para acceder a la pagina
de ajustes Effect Send Level. Utilice el dial TIME/VALUE para ajustar el nivel de envio al efec-
to del canal 1. A continuacién, utilice [CURSOR] para seleccionar el canal 2, y ajuste el nivel de
envio al efecto de la misma manera.

9. Ajuste la panoramizacién. En la pagina de ajustes Effect Send Level, pulse [CURSOR * | para
acceder a la pagina en la que puede ajustarse la panoramizaciéon del sonido enviado al bus
EFFECT. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para ajustar la panoramizacién para los
canales 1y 2. Al ajustar la panoramizacion podra ajustar la relacién (balance) de la sefal envia-
da a chorus y reverberacién para cada canal.

10. Ajuste el nivel de retorno del efecto (nivel de salida) y el balance. Con el indicador de modo
CHANNEL o SELECT iluminado, pulse [EFFECT RTN] para acceder a la pagina en la que
puede ajustarse el nivel de retorno y el balance. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
ajustar el nivel de retorno y el balance.

11.Defina los ajustes para que la salida de los canales 1y 2 se envie al bus REC C/D. (pagina 32)

12. Ajuste el status de pista de las pistas 7/8 a REC. Pulse el botén [TRACK STATUS/V.TRACK]
de las pistas 7/8 para que el indicador del botdn se ilumine en rojo.
Al empezar a grabar, se grabard el sonido directo y el sonido del efecto.
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Capitulo 8. Utilizar los efectos internos

m Grabar con un efecto insertado (Insert)

92

Aqui explicaremos la manera en que puede aplicar un efecto a la fuente de entrada de INPUT 1, y
grabar sélo el sonido del efecto en la pista 1. El efecto se insertard entre el ecualizador y el deslizador
del canal. Este ejemplo es ttil cuando desea aplicar un efecto a una fuente monofénica y grabarla en
mono. Si inserta un efecto en los canales 5/6 6 7/8, podra utilizar el efecto como un efecto estéreo
(segtin el algoritmo que utilice el patch).

En este ejemplo, el flujo de la sefial serd el siguiente.

REC
A

MIX (L, R)

CANAL 1 TRACK CUE (L, R)

TO REC BUS

AB [
EFFECTS
\NPUT! INSERT FADER PAN ||

PISTA 1

RECA

TRACK CUE

—>
DIGITALOUT
—>

MASTER OUT
........... .
{EFFECT a.:l >
{ MASTER } FADER | ) MASTER OUT

PHONES
ouT

-
= PHONES
[ [PrionEs]

MASTER

|

-

TR CUE+
MASTER

TRACK CUE

REC BUS

» MON /AUX

. Defina los ajustes para que la sefial del jack INPUT 1 se envie al canal 1. (pagina 32)

2. Siga los pasos que se describen en “Cambiar entre efectos” (pagina 78) para seleccionar un

patch que utilice un algoritmo de insercién (como guitar-multi, etc..).
Para este ejemplo, seleccione un efecto como por ejemplo A-80:Rock Lead.

. Active el efecto. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes del efecto. Compruebe que

el cursor se encuentre en “EFFECT,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar “On.”

. Seleccione el método de conexidn del efecto. Para este ejemplo, conecte el efecto entre el ecuali-

zador y el deslizador del canal 1 (conexién por insercién). Utilice [CURSOR] para desplazar el
cursor hasta “POSITION,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar “CH1 INSERT.”

. Envie una sefial al jack INPUT 1, utilice el deslizador del canal 1 para ajustar el nivel de volu-

men que se grabara. Ajuste también la panoramizacién del canal 1 al extremo izquierdo (L63).
(pagina 33)

6. Envie la salida del canal 1 al bus REC A/B. (pagina 32)
. Ajuste el status de pista de la pista 1 a REC. Pulse el botén [TRACK STATUS/V.TRACK] de la

pista 1 para que el indicador del botén se ilumine en rojo.
Al empezar a grabar, el sonido del efecto se grabard en la pista 1.



Capitulo 8. Utilizar los efectos internos

m Grabar mientras aplica Vocoder (Insert)
En este ejemplo explicaremos la manera en que puede conectar un teclado a INPUT 1 y un micréfono
a INPUT 2, y grabar un sonido procesado por vocoder en estéreo en las pistas 5/6. El flujo de la sefial
serd el siguiente.

*cuando utilice un algoritmo de vocoder, inserte el efecto en los canales 5/6 67/8.

REC
A

MIX (L, R)

CANAL 5/6 TRACK CUE (L, R)
TOREC BUS
.......... AB
INPUT 1 - [ —e
EFFECTS!
INSERT © FADER BALANCE| l
INPUT2| o |} -
PISTA 5/6

TRACK CUE

RECA Recorder

BALANCE

-V-TRACK 1-s//1% MF'%:T
4

REC B Recorder
‘ REC,|
MUTE

\rrack -1 FJ’
=

DIGITAL OUT
e

MASTER OUT
{EFFECTST >
i MASTER: | FADER | 5 MASTER OUT
PHONES
ouT

MONITOR T
SELEC PHONES
[ [Priones]

—
MASTER

-

TR CUE+
MASTER

TRACK CUE|

REC BUS

2 MON/AUX

1. Defina los ajustes de manera que las sefiales de INPUT 1 y 2 se envien respectivamente a los
canales 5/6. (pagina 32)

2. Siga los pasos que se describen en “Cambiar entre efectos” (pagina 78) para seleccionar un
patch que utilice un algoritmo de vocoder.

3. Active el efecto. Pulse [EFFECT] para acceder a la pagina de ajustes del efecto. Compruebe que
el cursor se encuentre en “EFFECT,” y utilice el dial TIME/VALUE para activar el efecto.

4. Seleccione el método de conexion del efecto. Para este ejemplo, inserte el efecto entre el ecuali-
zador y el deslizador de los canales 5/6 (conexidn por insercién). Utilice [CURSOR] para despla-
zar el cursor hasta “POSITION,” y utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar “CH5/6
INSERT.”

5. Envie una sefial a los jacks INPUT 1y 2, utilice los deslizadores de los canales 5/6 para determi-
nar el nivel aproximado del volumen, y ajuste los pardmetros del vocoder (Sens y Vocoder
Level). Segtin sea necesario, también puede ajustar el balance del volumen izquierdo / derecho
de los canales 5/6. (pagina 33)

6. Defina los ajustes para enviar la salida de los canales 5/6 al bus REC A/B. (pagina 32)

7. Ajuste el status de pista de las pistas 5/6 a REC. Pulse el botén [TRACK STATUS/V.TRACK]
de las pistas 5/6 para que el indicador del botén se ilumine en rojo.
Cuando empiece a grabar, el sonido del efecto se grabard en las pistas 5/6.
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Capitulo 8. Utilizar los efectos internos

Si el efecto no funciona de la manera esperada

Al utilizar una conexion por insercion
O ¢Ha subido el nivel del efecto?

O ¢Ha subido el nivel del sonido directo?

0 ¢Ha insertado el efecto en la posicién correcta?
0 ¢Ha ajustado correctamente Monitor Select?

Al utilizar una conexion en bucle

0 ¢Se estd enviando alguna sefial al bus EFFECT?

¢Ha subido el nivel de envio al efecto para cada canal?
¢Ha subido el nivel de retorno del efecto?

(Ha ajustado correctamente el retorno del efecto?

¢Ha subido el nivel del efecto?

¢Ha subido el nivel del sonido directo?

(Ha ajustado correctamente Monitor Select?

I A o
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Capitulo 9. Otras funciones utiles

Hacer sonar el metronomo

Aunque intente tocar una manera extremadamente preci-
sa, al escuchar una grabacién muchas veces pueden escu-
charse pequefias imprecisiones en el ritmo y en el tempo.
El VS-840EX dispone de un metrénomo que puede hacer-
se sonar a un tempo especificado. Si escucha el metréno-
mo mientras toca un instrumento, podré grabar interpre-
taciones de una mayor precision.

Al utilizar el metrénomo deberd ajustar el tempo y el tipo
de compads. Para una cancién nueva, el tipo de compads es
4/4 y el tempo es de 120 notas negras por minuto.
Mediante los ajustes apropiados podrad cambiar el tempo
y el tipo de compds, o hacer que el tempo cambie durante
la cancién.

Este ajuste del tempo es también la base para la visualiza-
cién del niimero de compads y del niimero de tiempo que
aparece en la pantalla. Si ajusta el tempo de una cancién
antes de empezar a grabar, y a continuacién utiliza el
metrénomo mientras graba, podrad ver y desplazar la
posicién temporal actual en compases y tiempos.
Ademds, podra utilizar ntimeros de compds para especi-
ficar el drea para la edicién de la cancién, con lo cual
podrd editar la cancién de una manera mds musical.

< Utilizar el metrénomo durante la grabacién >

El metrénomo empezara a sonar al iniciarse la graba-
cién o la reproduccién. No obstante, algunas veces
deseard oir una claqueta del metrénomo para ayudarle
a seguir el tempo antes de empezar a grabar. En estos
casos, puede reservar los primeros compases de la gra-
bacién exclusivamente para la claqueta, y no grabar en
estos compases.

El sonido del metrénomo es sélo una ayuda para
poder seguir el tempo, y no se grabard nunca junto con
el sonido del instrumento.

Hacer sonar el metrébnomo
1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Metronome Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

METROMNOME BUTILITY
@ X F
-

3. Aparecera la pagina con los parametros relacionados
con el metrénomo. Utilice [CURSOR] para seleccio-
nar los siguientes parametros, y utilice el dial
TIME/VALUE para ajustar sus valores.

OUTPUT

Si desea utilizar el metrénomo para seguir el tiempo
mientras graba, el sonido del metrénomo puede enviarse
desde el VS-840EX. La temporizacién del sonido del
metrénomo dependerd de los ajustes del mapa de tempo
(pdgina 113).

Off:
El sonido del metrénomo no se enviara.

MASTER:
El sonido del metrénomo se enviard desde MASTER.

TRACK CUE:
El sonido del metrénomo se enviard desde TRACK
CUE.

TR CUE+MST:
El sonido del metrénomo se enviard desde MASTER y
TRACK CUE.

MIDI:
Se transmitird un mensaje de nota desde el conector
MIDI OUT como el metrénomo. Seleccione esta
opcién cuando desee tocar el metrénomo utilizando
un sonido de una fuente de sonido MIDI externa.

MODE
Especifica la manera en que sonard el metrénomo.

Rec Only:
El metrénomo sélo sonard durante la grabacién.

Rec&Play:
El metrénomo sonard durante la grabacién y la repro-
duccién.

LEVEL
Ajusta el nivel del volumen (0 a 127) del sonido del
metrénomo.

* Este es el nivel del volumen del metrénomo integrado en

el VS-840EX. Si utiliza una fuente de sonido MIDI
externa para hacer sonar el metronomo, ajuste el volumen
del metrénomo en la fuente de sonido MIDI externa.

4. Con ello habra definido todos los ajustes del metrd-
nomo. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

m Utilizar una fuente de sonido MIDI
externa para hacer sonar el
metronomo

Es posible utilizar una fuente de sonido MIDI externa

para hacer sonar el metrénomo con un sonido de su elec-

cion.

1. Utilice un cable MIDI para conectar el VS-840EXy la
fuente de sonido MIDI de la siguiente manera.

MIDI. —DIGITAL OUT
out SWITCH OPTICAL  COAXIAL

@ o8

MIDI IN

0000

—0O
Oo

2. Pulse [UTILITY].
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3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Metronome Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

4. Aparecera la pagina con los pardmetros relacionados
con el metronomo. Utilice [CURSOR] para seleccio-
nar los siguientes parametros, y utilice el dial
TIME/VALUE para ajustar sus valores.

OUTPUT:
Ajuste este pardmetro a “MIDL.”

MODE:
Si desea que el metrénomo suene sélo durante la gra-
bacién, seleccione “Rec Only.” Si desea oirlo tanto
durante la grabacién como durate la reproduccion,
seleccione “Rec&Play.”

Si utiliza una fuente de sonido MIDI externa para hacer
sonar el metrénomo, ajuste el volumen del metrénomo en
la fuente de sonido MIDI externa.

MIDI CH (canal MIDI):
Selecciona el canal MIDI a través del cual se transmiti-
rdn los mensajes de nota del metrénomo. Ajtstelo de

manera que coincida con el canal de recepcion MIDI
de la fuente de sonido MIDL

Acc.Note:
Selecciona un nimero de nota (C_0 a G_9) para el
tiempo fuerte del metrénomo. Si toca un grupo de
percusion, este pardmetro seleccionard el instrumento
de percusién.

Acc.Velo:
Especifica la velocidad (1 a 127) del tiempo fuerte del
metrénomo.

Nrm.Note:
Selecciona un ntimero de nota (C_0 to G_9) para los
tiempos débiles del metrénomo. Si toca un grupo de
percusion, este pardmetro seleccionard el instrumento
de percusion.

Nrm.Velo:
Especifica la velocidad (1 a 127) de los tiempos débiles
del metrénomo.

5. Con ello habra definido todos los parametros del
metronomo. Pulse [DISPLAY] para volver al modo
Play.
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Utilizar un conmutador de pedal
para reproducir/parar

Es posible utilizar un conmutador de pedal conectado al
jack FOOT SWITCH en lugar de [PLAY] y [STOP]. Esto
es 1til si ya tiene las manos ocupadas, por ejemplo si estd
tocando una guitarra durante una concierto.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y pulse [ENTER/TAP].

ST=TEM UTILITY

(2] (7% fan X

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Global
Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

UTY:EYETEM

GLOEAL FRH

4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“Foot Switch,” y utilice el dial TIME/VALUE para
seleccionar “Play/Stop.”

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

Foot Switch
Este pardmetro ajusta la funcién del conmutador de
pedal conectado al jack FOOT SWITCH.

Play/Stop: La cancién se reproducird y se parard alter-
nativamente cada vez que pulse el conmuta-
dor de pedal.

Record:  El conmutador de pedal tendrd la misma
funcién que el botén [REC]. Utilice esta
opcién para cambiar entre grabar y reprodu-
cir durante la grabacién por pinchado

manual.
Tap Marker:

El conmutador de pedal tendrd la misma
funcién que el botén [TAP]. Se insertard un
punto de marca en la posiciéon temporal en la
que pulse el conmutador de pedal.

Previous: Cada vez que pulse el conmutador de pedal,
pasard al punto de marca previo.

Next: Cada vez que pulse el conmutador de pedal,
pasard al siguiente punto de marca.

Effect: Se asigna un pardmetro especificado por
cada algoritmo al conmutador de pedal.

TUNER: Al pulsar el conmutador de pedal activard y
desactivard alternativamente el afinador.

Efx Prev: Cada vez que pulse el conmutador de pedal,
pasard al patch de efectos previo.

Efx Next: Cada vez que pulse el conmutador de pedal,

pasard al siguiente patch de efectos.
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Parar automaticamente (Marker
stop)

Es posible hacer que la reproduccién de una canciénse
pare de manera automdtica en un punto de marca.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y pulse [ENTER/TAP].

ZY=TEM BUTILITY
ol [E] TR
ﬂ o :23 @

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Play/Rec
Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

HUTY: SYSTEM

FLAT-RELC FRM
FEN| R
o B
4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta

“MARKER Stop,” y utilice el dial TIME/VALUE
para seleccionar “On.”

MARKER Stop

Seleccione “On” para este pardmetro si desea que la
reproduccién de cancién pare de manera automadtica en
una posicién temporal definida por un punto de marca.

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

Cambiar la afinacion durante la
reproduccion (Vari-pitch)

Al grabar en grupo, todos los instrumentos se afinan nor-
malmente a un instrumento como un piano actstico,
cuya afinacién no puede modificarse facilmente. No obs-
tante, algunas veces es necesario grabar (sobregrabar) un
piano actstico sobre una grabacién ya existente. En este
caso, si la afinacion de la grabacién es diferente de la afi-
nacién del piano actstico, tendremos un problema.

En estos casos puede utilizar la funcién Vari-pitch. Vari-
pitch cambia la velocidad de reproduccién del grabador.
Al cambiar la velocidad de reproduccién del grabador, la
afinacién de la reproduccién también cambiard. De esta
manera, cambiando la velocidad de reproduccién, podrd
hacer que la afinacién de la grabacién coincida con la afi-
nacién del instrumento que vaya a grabar. Vari-pitch
puede utilizarse no sélo para compensar las diferencias
en la afinacién, sino también de manera creativa para
producir efectos especiales.

Si desea utilizar la funcién Vari-pitch, siga los pasos que
se describen a continuacién para ajustar la afinacién.

* El resultado audible de Vari-pitch es un cambio en la
velocidad de reproduccioén, pero lo que en realidad cambia
es la frecuencia de muestreo. Esto significa que al grabar
la salida digital del VS-840EX en otro equipo, deberd vol-
ver a definir Vari-pitch a la afinacion normal. La graba-
cion no serd posible con ajustes diferentes a la afinacion
normal.

1. Pulse [VARI PITCH] para que el indicador del
botdn se ilumine.
Cuando el indicador del botén esté iluminado, la afi-
nacion de la reproduccién cambiard segtn el ajuste de
Vari-pitch. Puesto que Vari-pitch estd inicialmente
ajustada a la afinacién normal, la afinacién de la
reproduccién atin no cambiara.

2. Para modificar el ajuste de Vari-pitch, mantenga
pulsado [SHIFT] y pulse el botén [VARI PITCH].
Aparecerd el parametro “Vari Pitch”, y podrd modifi-
car su ajuste actual (frecuencia de muestreo).

Reproduzca la cancién para comprobar la afinacion

actual, y utilice el dial TIME/VALUE para modificar
el ajuste.

Esta pdagina es la pagina Play/Rec Parameter de System
Utility.
@UTY: SYSTEM

s

3. Una vez haya terminado de definir los ajustes, pulse
[DISPLAY] para volver al modo Play.
También puede volver al modo Play manteniendo
pulsado [SHIFT] y pulsando [VARI PITCH] de nuevo.

4. Ahora, al pulsar [VARI PITCH] para que su indica-
dor se ilumine, la reproduccion se realizara a la afi-
nacién especificada.

FLAYT-REC FRE
ade Length
ari Pitch
imelisrF
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Vari Pitch

Este pardmetro ajusta la afinacion de la reproduccién al
utilizar la funcién Vari-pitch. El valor aparece como una
frecuencia de muestreo. Defina los ajustes de Vari-pitch
mientras escuche la reproduccién de la cancion.

* Aunque parezca que Vari-pitch cambia la velocidad de la
reproduccion, lo que en realidad cambia es la frecuencia
de muestreo. Por esta razén, no utilice nunca Vari-pitch
cuando desee grabar sefiales digitales desde el VS-840EX
en otro equipo de audio digital. La grabacion digital no es
posible con un ajuste diferente al de la afinacion estdndar.

Escuchar so6lo un canal especifi-
co (Solo)

Cuando realice ajustes en el ecualizador, o durante la
mezcla final, normalmente es muy ttil poder monitorizar
el sonido de un canal concreto. Aunque es perfectamente
posible enmudecer cada uno de los canales que no desea
oir, esto no es muy cémodo. En estos casos puede utilizar
la funcién Solo para monitorizar sélo un canal especifico
y enmudecer todos los demads canales.

Para utilizar la funcién Solo, siga los pasos que se indican
a continuacion:

1. Para el canal que desee monitorizar, define los ajus-
tes necesarios para que pueda monitorizarse la fuen-
te de entrada o la pista. (pagina 33)

2. Pulse [SOLO] para que se ilumine el indicador
SOLO.
Ahora la funcién Solo estard disponible.

3. Pulse [SELECT] para el canal que desee monitorizar,
y s6lo se monitorizara este canal.
El indicador SELECT parpadeard en verde cuando
monitorice el grabador, y parpadeard en naranja
cuando monitorice la fuente de entrada. En estas con-
diciones, podrd ajustar el deslizador del canal, la
panoramizacién y el ecualizador.
Cada vez que pulse el botén [SELECT] cambiar4 entre
la monitorizacién y el enmudecimiento, con lo cual
podrd monitorizar multiples canales. No obstante, las
canales que haya enmudecido antes de utilizar la fun-
ciéon Solo no podrdn monitorizarse pulsando
[SELECT]. Ademds, cuando esté monitorizando sélo
un canal, si pulsa [SELECT] para este canal pasard a
monitorizar todos los canales.

4. Para desactivar la funcién Solo, pulse [SOLO] de
nuevo.
El indicador SOLO se apagard, y la funcién Solo esta-
ra desactivada.

* Si pulsa [REC] mientras la funcién Solo estd activada, la
funcidn Solo se desactivard de manera automadtica.
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Activar de manera inmediata
las operaciones con los desliza-
dores y el mando TRACK CUE

Al seleccionar una Escena diferente, las posiciones de los
deslizadores y de los mandos TRACK CUE puede no
coincidir con los niveles de volumen reales. En estos
casos, puede seleccionar entre dos maneras para especifi-
car como cambiard el nivel al utilizar los deslizadores y
los mandos TRACK CUE.

Aqui explicaremos los ajustes que debe definir para que
al desplazar los deslizadores o el mando TRACK CUE el
valor cambie de manera inmediata.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y pulse [ENTER/TAP].

=5 CHUTILITY

Bl

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Global
Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

UTY:EYETEM

GLOEAL FRH

4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“FADER Match,” y utilice el dial TIME/VALUE para
seleccionar “Jump.”

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

FADER Match
Este pardmetro selecciona la manera en que actuaran los
deslizadores cuando las posiciones de los deslizadores o
de los mandos TRACK CUE no coincidan con los niveles
de volumen reales.
Null:
No se producird ningtn cambio hasta que no desplace
el deslizador del canal o el mando de panoramizacién
al valor real.
Jump:
El valor real cambiard en el mismo momento en que
empiece a desplazar el deslizador o el mando TRACK
CUE.

Si desea comprobar los niveles de volumen reales,
pulse [DISPLAY] varias veces para acceder a la pagi-
na FADER/PAN del modo Play. En esta pdgina
podrd ver las posiciones actuales de los deslizadores y
de los mandos TRACK CUE.
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Pantalla Mixer fader / pan
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Cambiar la fuente que se envia-
ra al jack PHONES

Cuando utilice una unidad de efectos externa, si ajusta el
botén de seleccién de la monitorizacion a AUX podrd uti-
lizar los jacks MON/AUX como jacks de envio al efecto.
No obstante, con los ajustes originales, el jack PHONES y
los jacks MON/AUX enviardn la misma sefial, lo cual sig-
nifica que no serd posible utilizar los auriculares para
monitorizar el bus TRACK CUE o MASTER OUT. En
estos casos, siga los pasos que se indican a continuacién
para cambiar la fuente que se enviard al jack PHONES.
Aqui explicaremos el proceso que permite utilizar los
auriculares para monitorizar el bus TRACK CUE incluso
cuando ha utilizado el botén de seleccién de la monitori-
zacioén para seleccionar AUX.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y pulse [ENTER/TAP].

EVETE IIIUTILIT':'
] & |

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Global
Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

GLl:lBF“_ FRM HUTY: SYSTEM

4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“PHONES OUT,” y utilice el dial TIME/VALUE
para seleccionar “MASTER.”

PHONES OUT
Seleccione la fuente que se enviard desde el jack PHO-
NES.
MON/AUX:
El jack PHONES enviard la misma sefial que los jacks
MON/AUX.
MASTER:
El jack PHONES enviard la misma sefial que el jack
MASTER OUT.
Con los ajustes originales, la opcién seleccionada es
MON/AUX.

5. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“MASTER OUT,” y utilice el dial TIME/VALUE
para seleccionar “TR CUE.”

MASTER OUT
Seleccione la fuente que se enviard desde los jacks MAS-
TER OUT.
MASTER:
Los jacks MASTER OUT enviaran la salida principal
(bus MIX).
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TR CUE:
Los jacks MASTER OUT enviardn el bus TRACK
CUE.

Con los ajustes originales, la opcion seleccionada es
MASTER.

6. Ahora podra utilizar los auriculares para monitori-
zar el bus TRACK CUE. Pulse [DISPLAY] para vol-
ver al modo Play.
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Deshacer una operacion de gra-
bacion o edicion

Al utilizar el VS-840EX, algunas veces es posible que una
grabacion no proceda de la manera esperada, o que desee
repetir una operacion. En estos casos, utilice la funcién
Undo. La funcién Undo cancela la operacién ejecutada y
la informacién vuelve al estado previo. Para cancelar la
dltima operacién Undo ejecutada, puede utilizar la fun-
cién Redo.

Cuando utilice la funcién Undo, deberd especificar el
nimero de pasos previos que deberdn cancelarse. Por
ejemplo, imagine que ha utilizado la grabacién por pin-
chado para realizar cinco grabaciones consecutivas en la
misma posicién. Si mds adelante decide volver a las con-
diciones de la segunda grabacién (paso 2), deberd ajustar
la funcién Undo para volver a las condiciones de tres
pasos antes (Undo Level 3).

/ grabacion 5 /
;/I grabacion 4
E/I grabacion 3
i/l grabacion 2 . Deshacer nivel 3
/_§'7I grabacion 1 ./I /
Tiempk

Si, después de ejecutar la operacién Undo, decide volver
a las condiciones del paso 5, ejecute la operacién Redo.
No obstante, si vuelve a grabar (paso 3’) después de vol-
ver a las condiciones de la grabacién nimero 2, las graba-
ciones de la 3 a la 5 canceladas con la operaciéon Undo se
perderan. Esto significa que, si después del paso 3’ utiliza
la funcién Undo para volver al paso previo, volverd a las
condiciones del paso 2.

m Operaciones de grabacion y edicion
que pueden deshacerse (Undo)

Las operaciones de grabacién y edicion ejecutadas des-
pués de crear una cancién se graban junto con la informa-
cién de la cancién como su historia operativa, y la infor-
macion en si se conserva sin borrarse. Por ejemplo, imagi-
ne que ejecuta 10 operaciones de grabacién en la cancién
1y que a continuacién crea la cancién 2. La historia ope-
rativa de la cancién 2 empezard a grabarse desde el
momento en que cree esta cancién 2. Si mds adelante
vuelve a seleccionar la cancién 1, la historia de las 10 ope-
raciones de grabacién previas seguird aht.

La funcién Undo utiliza esta historia operativa de la can-
cién seleccionada actualmente, y recupera las condiciones
en que se encontraba la cancién un cierto niimero de ope-
raciones antes. En el caso de la cancién 1 de este ejemplo,
podrd cancelar las 10 operaciones de grabacién ejecuta-
das. Para cada cancién se graban un méaximo de 999 nive-
les en su historia operativa.

1. Pulse [UNDO/REDO].
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2. La pantalla mostrara el mensaje “UNDO Level.” i IS-
Utilice el dial TIME/VALUE para especificar el Cuando queda pOCo espacio dis

niimero de pasos previos que desee deshacer. pon ible en el disco
3. Para ejecutar la operacién Undo, pulse [ENTER/
TAP]. Para cancelar la operacién Undo, pulse [EXIT]. m Eliminar solo la informacidén de

interpretacion no necesaria

m Cancelar la Gltima operacion Undo (Song Optimize)

(Redo) Después de ejecutar repetidamente operaciones como la
Si desea cancelar la tdltima operacién Undo ejecutada, uti- sobregrabacién y la grabacién por pinchado, la informa-
lice la funcién Redo. Si ha guardado la informacién de la cién antigua seguird estando guardada en el disco. En
cancién después de ejecutar Undo (por ejemplo debido a algunos casos, esta informacién no necesaria puede ocu-
una grabacién, o al seleccionar otra cancién), no sera par una cantidad de memoria importante, lo cual afectard
posible ejecutar Redo. Siempre que sea posible ejecutar la a la capacidad del disco. Si se encuentra en esta situacién,
funcién Redo, el icono Redo (@ ) aparecerd en la panta- el tiempo disponible para la grabacién disminuira.
lla del modo Play. La operacién “Optimize” borra esta informacién no nece-
1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el saria del disco, y aumenta el espacio del disco disponible

botén [UNDO/REDO], y la pantalla le pedira para su utilizacion.

“REDO Last UNDO ?”. Pulse [YES]. 1. Pulse [UTILITY].

Si decide no ejecutar la funcién Redo, pulse [NOJ. 2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song

Edit, y pulse [ENTER/TAP].

m Cancelar sélo la ultima operacion ZONG e
ejecutada 40| o= r

Si utiliza bdsicamente la funcién Undo para deshacer s6lo

la tltima operacién de grabacién o de edicién ejecutada 3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song

(es decir, Undo Level 1), es posible que no desee ver Optimize, y pulse [ENTER/TAP].

todos los mensajes que aparecen al pulsar el botén SETTFITSE | BUTY: SOHG

[UNDO/REDO]. En este caso, defina los siguientes ajus- ) L

tes para deshacer de manera inmediata sélo la dltima [ =3

operacién al pulsar el botén [UNDO/REDO].

1. Pulse [UTILITY]. 4. La pantalla pedira “SONG Optimize ?.” Pulse [YES].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System 5. La pantalla le pedira “Optimize Further 2.” Si desea
Utility, y pulse [ENTER/TAP]. eliminar la informacién no necesaria segmentando

la informacién grabada en pequefios incrementos,

[EF_____ LeadT .
l'l EH EUTILIW pulse [YESI. En caso contrario, pulse [NOI.
|a|:i’ Ell |m ﬁ | * Para maximizar el espacio disponible en el disco, pulse
[YES].
3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Global 6. La pantalla pedird “Optimize Sure ?.” Pulse [YES]
Parameter, y pulse [ENTER/TAP]. para ejecutar la operacién.

HUTY: SYSTEM

GLOEAL FRM

—aL Segtin la situacion, serd necesario un tiempo considerable
- FRi

para ejecutar la operacion Optimize. Esto no es indicativo
de ningtin problema de funcionamiento. No apague
nunca el equipo hasta que no haya terminado la operacion
Optimize.

4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta

“UNDO Message,” y utilice el dial TIME/VALUE
para seleccionar “Off.” Si ejecuta Optimize, no serd posible utilizar la funcién

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play. Undo para volver al estado previo a la optimizacion.

UNDO Message < Precaucién al ejecutar Song Optimize >

Si al pulsar el botén [UNDO/REDO] desea deshacer de Si selecciona [YES] para “Optimize Further ?,” es posi-
manera inmediata la operacién previa sin que aparezca ble que aparezca el mensaje “Drive Busy” durante la
ningtin mensaje de confirmacién, ajuste este pardmetro a reproduccién de la cancién optimizada, o que ésta no
“Oft.” Normalmente deberd estar ajustado a “On.” se reproduzca correctamente. Puesto que no es posible

ejecutar la operaciéon Undo para volver al estado pre-
vio a la optimizacién, es aconsejable copiar la cancién
en un disco diferente antes de optimizarla.
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m Eliminar una cancion de informa-

cion de interpretacion (Song Erase)

Esta informacién elimina informacién de interpretacién
del disco.

1.
2.

Pulse [UTILITY].

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

SOHG UTILITY
=l B
‘ 10| e EE

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song

Erase, y pulse [ENTER/TAP].
ERASE QUTY: SaHG

4 B I )

Apareceran los nombres de las canciones guardadas
en el disco. Seleccione la cancién que desee borrar, y
pulse [ENTER/TAP].

Aparecerd un asterisco al principio de la cancién
actual (la cancidn seleccionada actualmente). Si elimi-
na la cancién actual, se seleccionard la cancién del
disco con el niimero mds bajo.

La pantalla le pedira “SONG Erase Sure ?.” Pulse
[YES] para ejecutar la operacion.

%y
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Copiar informacion de interpre-
tacion (Song Copy)

Esta operacién copia en el disco actual (el disco que utili-
ce actualmente), o en otro disco, una cancién guardada
en un disco.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

S0HG CHUTILITY
=l B
‘ 0| e

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Copy, y pulse [ENTER/TAP].

3 B T E

4. La pantalla mostrard el mensaje “STORE Current ?”
Si desea guardar la cancién actual antes de copiarla,
pulse [YES]. Si desea ejecutar la operacion de copia
sin guardar la cancién, pulse [NO].

¥

Si ejecuta la operacion Copy sin guardar la cancion, todos
los cambios en la cancidn actual se perderdn.

5. Aparecera una lista de las canciones guardadas en el
disco actual. Utilice [CURSOR] para seleccionar la
cancién origen de la copia, y pulse [ENTER/TAP].

6. La pantalla mostrara el mensaje “Select Dest. DISK.”
Seleccione el disco destino de la copia. Si desea
guardar la informacién en el disco actual (el disco
que esté utilizando actualmente), seleccione
“Current.” Si desea guardar la informacion en otro
disco, seleccione “Other.” Para este ejemplo, selec-
cione “Other” y pulse [ENTER/TAP].

* Si selecciona “Current” y pulsa [ENTER/TAP], no serd
necesario cambiar los discos. Una vez terminada la copia,
la pantalla mostrard el mensaje “Complete !” y volverd al
paso 5 (seleccionar la cancidén origen de la copia).

Al copiar una cancion, ésta se copiard en el niimero mds
bajo para el cual no haya ninguna cancién en el disco.

7. Si selecciona la opcién “Other,” el disco actual se
expulsara. La pantalla mostrara el mensaje “Insert
Other DISK !” Inserte un disco inicializado para ini-
ciar la operacion de copia.

Si inserta un disco que no esté inicializado, se le pedird si
desea inicializarlo o no. Consulte “Insertar el disco”
(pdgina 27), y siga los pasos que se detallan.



8. El disco destino de la copia se expulsard, y la panta-
Ila mostrara el mensaje “Insert Current DISK !”
Inserte el disco actual desde el que deba copiarse la
informacion.

Si la cantidad de informacion a copiar es muy grande, la
copia no podrd realizarse en un tinico paso, y deberd cam-
biar los discos dos o mds veces. La cantidad de operaciones
de cambio de discos pendientes aparece indicada en la
pantallaen "% "

9. Siga cambiando los disquetes segin sea necesario
hasta terminar la operacién de copia.

Durante el proceso es posible cancelar la operacion de
copia pulsando [EXIT]. También en este caso deberd camb
iar los disquetes segiin indique la pantalla.

10.Una vez terminada la operacion de copia, la pantalla
mostrara el mensaje “Complete !” y volvera al paso 5
(Ia pagina de seleccion de la cancién origen de la
copia). Si desea copiar otra cancion, repita los pasos
del 5 al 10. Si ya ha terminado con la copia, pulse
[DISPLAY] para volver al modo Play.

<Si la pantalla muestra “DISK Memory Full”>

Si aparece este mensaje durante el proceso de copia,
puede ser que no haya mds espacio disponible en el
disco, o que el nimero de canciones del disco destino
ya haya llegado a las 200 (el nimero maximo de can-
ciones). Elimine canciones no deseadas en el disco des-
tino, o copie la informacién en otro disco.
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Duplicar un disco (Disk Copy)

Esta operacién copia toda la informacién del disco actual
(el disco que utilice actualmente) en otro disco.

*

Si el disco actual es de 100 MB, utilice un disco de 100
MB para la copia. Si el disco es de 250 MB, utilice un
disco de 250 MB para la copia.

Pulse [UTILITY].

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Disk

Utility, y pulse [ENTER/TAP].
GUTILITY

5 3

DIZK

L
+¢+

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Disk

Copy, and [ENTER/TAP].
COFY UTY : DISK

A [
B
Aparecera un mensaje que le pedira “Are you
Sure?” Si desea ejecutar la operacién Disk Copy,

pulse [YES]. Si decide no ejecutar la operacién Disk
Copy, pulse [NO].

[Q Are 9oy sure 7 |I
[ ]

La pantalla mostrara el mensaje “STORE Current ?”
Si desea guardar la cancién actual antes de ejecutar
la operacién Disk Copy, pulse [YES]. Si desea ejecu-
tar la operacién Disk Copy sin guardarla, pulse
[NOI.

Si ejecuta Disk Copy sin guardar la cancién actual, todos
los cambios que haya realizado en ella se perderdn.

. El disco actual se expulsara, y la pantalla le pedira

“Insert New DISK !” Inserte un disco nuevo como
destino de la copia.

. Al insertar un disco nuevo, la pantalla le pedira

“Initialize o ?” para saber si estd de acuerdo con ini-
cializar el disco destino de la copia. Si pulsa [YES],
el disco se inicializard y se ejecutara la operacion
Disk Copy.

Si pulsa [NOJ, el disco se expulsard sin inicializarse y
no se ejecutard la operacién Disk Copy.

El disco destino de la copia debe inicializarse antes de ini-
ciar la operacion de copia. Al inicializar un disco, toda la
informacion que pudiera haber previamente en este disco
se perderd. Compruebe que el disco que inserta no conten-
ga informacion que desee conservar.
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. El disco destino de la copia se expulsard, y la panta-
lla le pedira “Insert Current DISK !” Inserte el disco
actual origen de la copia.

En un disco de 100 MB, el intercambio de discos deberd
realizarse 64 veces, y serdn necesarios unos 30 minutos.
En un disco de 250 MB, el intercambio de discos deberd
realizarse 160 veces, y serdn necesarios unos 90 minutos.

El miimero de intercambios de discos pendientes aparecerd
indicado en la pantalla.

. Vaya intercambiando los discos segtn le pida la
pantalla hasta terminar la operacién de copia.
Durante el proceso es posible cancelar la operacion de
copia pulsando [EXIT]. También en este caso, cambie los
discos segiin indique la pantalla.

10. Al terminar la copia, la pantalla mostrara el mensaje

“Complete !” y volvera a activarse el modo Play.
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Intercambiar informacion entre el VS-
840EX y el VS-880 (Song Convert)

La informacién de cancién puede convertirse para asi
poder intercambiarla entre el V5-840EX y el V5-880. Aqui
explicaremos la manera en que la informacién de cancién
creada en el VS-880 puede convertirse para su utilizacién
en el VS-840EX.

*

La vinica informacion que puede intercambiarse entre el
VS-840EX y el V5-880 es la informacion de cancién gra-
bada con un modo de grabacién y una frecuencia de
muestreo aceptados por ambos equipos. (El modo de gra-
bacion “LV1” del VS-840EX se corresponde con el modo
“LIV” del V5-880.) Solo se convierten dos tipos de infor-
macion: la informacion de audio en si, y la informacién
que indica la V-track de la informacion de audio. Toda Ia
demds informacion (ajustes relacionados con el sistema,
ajustes relacionados con el mezclador, puntos de localiza-
cién dentro de la cancién, etc..) no es compatible.

La informacién no puede convertirse directamente entre el
VS-880EX y el VS-1680. En primer lugar debe convertir
la informacién al VS-880, y a continuacion utilizar el
V5-840 para terminar de ejecutar la conversion.

. Pulse [UTILITY].
. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Disk

Utility, y pulse [ENTER/TAPI.
CUTILITY

%) [

DISK

"o
¢+‘ﬂ-

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song

Convert, y pulse [ENTER/TAP].
@UTY : DISK

&

CONWVERT

. La pantalla mostrara el mensaje “Select Convert

Type.” Utilice [CURSOR] para seleccionar el tipo de
conversién. Para este ejemplo, seleccione el icono
880 — 840, y pulse [ENTER/TAP].

. La pantalla mostrara el mensaje “STORE Current ?”

Si desea guardar la cancién actual antes de ejecutar
la operaciéon Convert, pulse [YES]. Si desea ejecutar
Convert sin guardar la cancién actual, pulse [NO].

Si ejecuta Convert sin guardar la cancion actual, los cam-
bios realizados en la cancién actual se perderdn.

. El disco se expulsard, y la pantalla mostrara el men-

saje “Insert 880 DISK !” Inserte un disco que conten-
ga una cancion creada en el VS-880 (el disco 880).

. Aparecera una lista de las canciones creadas en el

VS-880. Desplace el cursor hasta la cancién de la
lista que desee convertir, y pulse [ENTER/TAP].

. El disco 880 se expulsara. Aparecera el mensaje

“Insert 840 DISK !” Inserte un disco inicializado
como disco destino para la conversidn, y se iniciara
la conversion.
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Si inserta un disco no inicializado, se le pedird si desea
inicializarlo. Consulte “Insertar el disco” (pdgina 27) y
siga los pasos descritos.

9. El disco destino de la copia se expulsard, y la panta-
Ila mostrara el mensaje “Insert 880 DISK !.” Inserte
el disco 880 origen de la conversion.

Si la cantidad de informacién a copiar es muy grande, la
copia no podrd realizarse en un tinico paso, y deberd cam-
biar los discos dos o mds veces. La cantidad de operaciones
de cambio de discos pendientes aparece indicada en la
pantallaen "% ".

10.Intercambie los discos tantas veces como sea necesa-
rio hasta terminar la operacién de conversién.

Durante el proceso es posible cancelar la operacion de
copia pulsando [EXIT]. También en este caso, cambie los
discos segiin indique la pantalla.

11. Al terminar la operacién, la pantalla mostrara el
mensaje “Complete !” y volvera a aparecer la panta-
Ila del paso 7 (seleccién de la cancién origen de la
conversion). Si desea convertir otras canciones, repi-
ta los pasos del 7 al 11. Si ya ha terminado, pulse
[DISPLAY] para volver al modo Play.

Para convertir la informacion de cancién creada en el VS-
840EX a un formato utilizable en el VS-880, deberd dis-
poner de un disco inicializado en el VS-880.

Si no dispone de ningtn disco inicializado en el VS-
880, siga los pasos que se indican a continuacién para
inicializar un disco. Si inserta un disco no inicializado
como respuesta al mensaje “Insert 880 Disk”, aparece-
rd la siguiente pantalla

[ R g

) Hot Initialized
Initialize QK7

Se le pedird si desea inicializar el disco co no para su
utilizacién en el VS-880. Siga los pasos que se indican a
continuacion.

1. Si desea inicializar el disco, pulse [YES]. Si no
desea inicializar el disco, pulse [NOI.
Si pulsa [NOJ, el disco insertado se expulsard.

2. Si pulsa [YES] en el paso 1, volvera a aparecer el
mensaje “Are you sure ?” Si desea inicializar el
disco, pulse [YES].

Si pulsa [NOJ, la operacién de inicializacién se can-
celard y el disco insertado se expulsara.

*

Al inicializar un disco, toda la informacién que pudie-
ra contener se perderd. Antes de inicializar un disco,
compruebe que no contenga informacion que desee
conservar.

* El VS-840EX y el VS-880 utilizan formatos de disco
diferentes.

Crear una cinta master que no
permita la copia digital

Al realizar una mezcla digital desde el VS-840EX en un
grabador DAT, etc.., es posible prohibir la copia digital
de la informacién de la cinta.

Por ejemplo, estd permitida la copia digital de primera
generacién desde un reproductor de CDs o desde un gra-
bador DAT. No serd posible realizar una copia digital
desde la cinta DAT grabada digitalmente en otro equipo
digital. Esta funcién hace que la cinta grabada digital-
mente desde el VS-840EX se comporte de la misma mane-
ra que una cinta grabada digitalmente desde un CD.

1.
2.

Pulse [UTILITY].

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y pulse [ENTER/TAP].

=TETE BUTILITY

Gl 7 [

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Global

Parameter, y pulse [ENTER/TAP].

GLl:lBF“_ FRM HUTY: SYSTEM

Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“D.Cpy Protect,” y utilice el dial TIME/VALUE para
activar este parametro.

D.CpyProtect (Proteccion contra copia digital)
Especifique si se permitird o no la copia digital de una
cinta mezclada digitalmente.

Off:

La copia digital estard permitida.

On:

5.

La copia digital no estard permitida.
Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

Realice una mezcla digital desde el VS-840EX en un
grabador DAT, etc.. (pagina 64).

No serd posible realizar una copia digital de esta cinta
master en otro grabador DAT, etc..

Algunos grabadores DAT no aceptan SCMS, o no pueden
conectarse digitalmente a un reproductor de CDs. Si uti-
liza un grabador DAT de este tipo, no serd posible grabar
la salida digital del VS-840EX en el grabador DAT con el
pardmetro D.CpyProtect activado. En estos casos, selec-
cione “Off” para el pardmetro D.CpyProtect.
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m SCMS

“SCMS” es el acrénimo de “Serial Copy Management
System” (Sistema de Gestién de la Copia en Serie). Fsta
es una funcién que protege los derechos de los propieta-
rios de copyrights prohibiendo la grabacién via una cone-
xién digital a través de mds de dos generaciones. Al esta-
blecer conexiones digitales entre grabadores digitales con
esta funcién, la informacién de SCMS se grabard junto
con la informacién de audio. La informacién de audio
digital que contenga esta informacién SCMS no podra
volverse a grabar via una conexion digital.

Utilizacion del afinador

El VS-840EX dispone de una funcion Chromatic Tuner
integrada. Si necesidad de cambiar las conexiones es
posible realizar una afinacion de manera muy répida. El
afinador interno dispone de funciones para ajustar la afi-
nacién estandar y el nivel de salida.

m Cambiar al afinador

El afinador interno funciona con una guitarra o con un
bajo conectados a INPUT 1 (Guitar IN). Durante la afina-
cién, el sonido se enmudecerd y la sefial de entrada no se
enviara.

* Es posible enviar la sefial directa durante la afinacion.
Para ello, consulte “Ajuste del volumen durante el bypass
del sonido directo” (pdgina 107) .

Cambiar desde el panel
1. Pulse [UTILITYI.
2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Tuner, y
a continuacién pulse [ENTER/TAP].
RUTILITY

fal B [0l 3

3. Cuando haya terminado de afinar, pulse [EXIT] o
[DISPLAY].

Cambiar con un conmutador de pedal
Conecte el conmutador de pedal FS-5U (que debe adqui-
rir por separado) para poder controlar la activacién y la
desactivacién del afinador desde este conmutador de
pedal.

* Para utilizar esta funcion, consulte la seccion “Utilizar
un conmutador de pedal para reproducir/para” (pdgina
96).
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m El contenido de la pantalla durante
la afinacion

La pantalla

El afinador interno del VS-840EX muestra una afinacién
estdndar en la parte superior izquierda, y un nimero de
nota en la parte superior derecha. La guia de afinacién
aparece en la parte inferior, y muestra la desviaciéon entre
la sefial recibida y la afinacién de la nota.

Afinacion estandar Nombre de r

448Hz, . - 1 - ., E
- CrC-C-C-C-W<141<1<1<] o
Guia de afinacién

La pantalla para la guia de afinacion

Si la desviacion de la afinacion estd dentro de +/-50 cen-
tésimas, la guia de afinacién indicard la cantidad de des-
viacién. Observe la guia de afinacién y ajuste la afinacién
hasta que sélo quede iluminado el indicador central.

El VS-840EX muestra la guia de afinacién y el simulador
de afinador de aguja a la vez.

446Hz, . - 1., E
~ DLODDNGdaad e

Afinado
(Solo se ilumina el indicador de en medio)

m Proceso de afinacion

1. Pulse al aire la cuerda que desee afinar.
El nombre de nota mds préximo a la cuerda pulsada
aparecerd en la pantalla.
Toque de manera limpia una tinica nota en la cuerda que
desee afinar.
2. Ajuste la afinacién hasta que el nombre de nota de
la cuerda que haya pulsado aparezca en la pantalla.
6° 5 4° 3 2° 1°
cuerda cuerda cuerda cuerda cuerda cuerda
Guitarra E A D G B E
Bajo E A D G
Afinacién estandar

3. Observe la guia de afinacién y ajuste la afinacién
hasta que sélo quede iluminado el indicador central.

4. Repita los pasos 1 -3 para afinar las demas cuerdas.

Cuando afine una guitarra con un brazo de tremolo, al
afinar una cuerda las demds pueden quedar desafinadas.
En estos casos, afine en primer lugar las cuerdas de mane-
ra aproximada (de manera que aparezca el nombre de la
nota), y a continuacion siga afinando cada cuerda hasta
que estén todas correctamente afinadas.
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m Ajustes del afinador
Aqui puede definir los ajustes del afinador. Defina los
ajustes segiin la manera en que vaya a utilizar esta fun-
cién.
Es posible definir los siguientes ajustes.
— Afinacién estdndar
— Bypass activado/desactivado para el sonido directo
— Ajuste de volumen durante el bypass del sonido
directo

Ajustar la afinacion estandar

La “afinacién estandar” es la frecuencia de la nota A4 (La
central de un piano) que se utiliza como estdndar segtin
el cual se afinardn todas las demads notas. El GT-3 permite
ajustar la afinacion estdndar entre 435 y 455 Hz.

Con los ajustes originales, el valor de la afinacién estan-
dar es 440 Hz.

1. Utilice el dial TIME/VALUE para cambiar la afina-
cién estdndar.
Este ajuste se guardard al ejecutar “Store Current” .

Bypass activado/desactivado para el soni-

do directo

Normalmente, la salida del sonido se enmudece al utili-
zar el afinador. Si desea enviar el sonido directo durante
la afinacién, seleccione ON. Al seleccionar ON, la panta-
1la mostrard el icono “BYPASS”.

1. Pulse [ENTER/TAP] en la pagina Tuner.
Al pulsar [ENTER/TAP] cambiard alternativamente
entre Bypass activado y desactivado.
Este ajuste se guardard al ejecutar “Store Current”.

Ajuste del volumen durante el bypass del
sonido directo
Ajuste el nivel del volumen de la salida del sonido direc-
to cuando la opcién Bypass estd activada.
1. Utilice [MASTER] para ajustar el nivel del volumen
deseado.
El nivel del volumen no se guardara.

Copia entre Channel Pan y Track
Cue Pan

Esto es util para definir el mismo ajuste para Channel
Pan y Track Cue Pan.

m Copiar el ajuste de Channel Pan
Es posible copiar todos los pardmetros de Channel Pan
en los pardmetros de Track Cue Pan.

1. Pulse [PAN] para acceder a la pagina de ajuste de los
parametros de de panoramizacién.

2. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse
[ENTER/ TAP].

3. La pantalla mostrara el mensaje “PanCopy to
Track.” Pulse [ENTER/TAP] para ejecutar la opera-
cién.

4. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

m Copiar el ajuste de Track Cue Pan
Es posible copiar todos los parametros de Track Cue Pan
en los pardmetros de Channel Pan.

1. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse
[TR STATUS] para acceder a la pagina de ajustes de
V-track.

2. Pulse [CURSORS?] para acceder a la pagina de
ajustes Track Cue Pan.

TRACK CLE FAH

3. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse
[ENTER/ TAP].

4. La pantalla mostrara el mensaje “PanCopy to Ch”.
Pulse [ENTER/TAP] para ejecutar la operaci6n.

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.
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Cambiar el contenido de la pan-
talla INFORMATION

Es posible seleccionar el contenido de la pantalla INFOR-
MATION.

Cambiar entre la informacion de sincroni-
zacion y la informacion de la funcion
External In

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] y seleccione el icono System
Utility, y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

=TSTEM UTILITY
T &
4 01 |EE ﬁ

3. Utilice [CURSOR] y seleccione el icono Play/Rec
Parameter, y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

DUTY:SYETEM

FLAT-REC FRM
F FRHM
| &1
4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“INFO ExtIn,” y utilice el dial TIME/VALUE para
cambiar el ajuste.
SYNC/MIDI:
aparecerd la informacién de sincronizacion.
ExtIn:
Aparecerd el status activado o desactivado de la fun-
cién External In.

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

Seleccionar el método de visualizacion de
la memoria restante

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

STSTE UTILITY

Bkl

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Play/Rec
Parameter, y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

DUTY:SYSTEM

FLAY-REC FRM
Fy I P
=y

4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“INFO Type,” y utilice el dial TIME/VALUE para
cambiar el ajuste.
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Time:
Aparece el tiempo de grabacién disponible.

CapaMB:
Aparece la capacidad del disco disponible para la gra-
bacién en MB.

Capa%:
Aparece la capacidad del disco disponible para la gra-
bacién en %.

Event:
Aparece el ntimero de eventos utilizable.

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

Funciones External In

Algunas veces se encontrard con que los 8 canales se
encuentran en el status de reproduccién en el VS-840EX.
Desearfa mezclar y grabar las sefiales enviadas por equi-
pos como un secuenciador, que toca de manera sincroniza-
da con el VS-840EX, en una cinta de casete etc.. En estos
casos, ajuste los mandos TRACK CUE 1-4 comolos man-
dos de nivel de la entrada externa (“1-4 EXT INPUT” en el
panel ). Ahora podrd mezclar la sefial recibida en los jacks
INPUT 1-4 como una sefial estéreo de dos canales, aunque
los 8 canales del VS-840EX estén en el status de reproduc-
cién. Esta funcién se conoce como la funcién External In.
Esta funcién puede ajustarse en el modo Mix Down o en el
modo External In de EZ Routing, o puede seguir los pasos
que se detallan a continuacién para definir los ajustes.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

STYSTEM CHUTILITY
= &
4 01 R ﬁ

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Play/Rec
Parameter, y a continuacion pulse [ENTER/TAP].

UTY:SYETEM

FLATREC FRM
F FRH
&)\ B
4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“Ext Input,” y utilice el dial TIME/VALUE para cam-
biar el ajuste.
On:
Se utilizard la funcién External In. Los mandos
TRACK CUE actuardn como mandos de nivel de la
entrada externa.

Off:
La funcién External In no se utilizard. Los mandos

TRACK CUE actuardn como mandos de nivel de
pista.

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.
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SCSI ID Scan

Esta funcién permite cambiar el método de comproba-
cién de las conexiones de equipos SCSI. Si no ha conecta-
do ningtin equipo SCSI ni ninguna unidad Zip opcional,
ajuste este pardmetro a “5/6.”

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y a continuacion pulse [ENTER/TAP].

ZY=TEM BUTILITY
ol [E] TR
ﬂ o :23 @

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Global
parameter, y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

UTY:SYETEM

GLOEAL FRM
FEM FRHM

4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“SCSI ID Scan,” y utilice el dial TIME/VALUE para
cambiar el ajuste.

5/6:

Solo se utilizard SCSI ID 5/6. El tiempo necesario para
la inicializacién, la reinicializacion, el cierre, la reini-
cializacién SCSI y el cierre SCSI en el VS-840EX serd
mds répido.

Al
Se comprobaran todos los ID SCSL

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

Busqueda rapida

Es posible buscar la posicién temporal aproximada en la
que empieza un sonido dentro de una pista preseleccio-
nada.

*

Si busca la posicion en la que empieza un sonido, es nece-
saria una seccion de algunos segundos sin ningtin sonido.
si el nivel del sonido y los ruidos interrumpen la seccion
sin ningiin sonido, la biisqueda puede no ser posible. Si
no es posible ejecutar la biisqueda, la posicion actual pasa
al principio (o al final) de la cancion.

1. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.
2. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse

[TR STATUS], y seleccione la pista con el sonido
que desee localizar.

3. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], man-
tenga pulsado el boton [CLEAR] y pulse [FF] (REW)
para iniciar la busqueda.

Mantenga pulsado [SHIFT], mantenga pulsado el
botén [CLEAR] y pulse [FF]:
Se buscard la posicién A (punto de inicio del soni-
do) del siguiente diagrama.

Mantenga pulsado [SHIFT], mantenga pulsado el
botén [CLEAR] y pulse [REW]:
Se buscard la posicién B (punto final del sonido)
del siguiente diagrama.

A B

Fin cancién

Inicliocancién /\/\ A/\/\/\/\/\,\é |
e

Datos de la cancién

Para interrumpir y finalizar la biisqueda, pulse [STOP].

4. La pantalla mostrara el mensaje “Now working...”
durante la bisqueda. Una vez localizado el sonido, o
si la basqueda llega al final de la cancién, la bis-
queda terminard de manera automatica y la pantalla
volverd al modo Play.

Es necesario 1/4 del tiempo real para la biisqueda.
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Este capitulo explica la manera en que se gestionan los
mensajes MIDI en el VS-840EX, y la manera en que éste
puede funcionar de manera sincronizada con un secuen-
ciador MIDL

El MIDI

Esta seccién explica los conceptos basicos del MID], y la
manera en que el V5-840EX gestiona los mensajes MIDI.

m ;/Qué es el MIDI?

MIDI es el acrénimo de “Musical Instrument Digital
Interface” (Interface Digital para Instrumentos
Musicales). Es un esténdar mundial que permite a los ins-
trumentos musicales electrénicos y a los ordenadores
personales intercambiar informacién musical y mensajes
como los de seleccién de sonidos. Cualquier equipo com-
patible con MIDI puede transmitir informacién musical
(segtin el tipo de equipo de que se trate) a cualquier otro
equipo compatible con MID], sea cual sea su fabricante o
el tipo de modelo.

m Conectores MIDI

Los mensajes MIDI (la informacién gestionada por el
MIDI) se transmiten y reciben utilizando los siguientes
tipos de conectores.

MIDI IN:
Este conector recibe los mensajes MIDI procedentes
de equipos MIDI externos.

MIDI OUT:
Este conector transmite los mensajes MIDI generados
por el VS-840EX.

MIDI THRU:
Este conector vuelve a transmitir todos los mensajes
MIDI recibidos en MIDI IN, sin modificarlos.

* El VS-840EX no dispone de ningiin conector MIDI
THRU.

m Canales MIDI

El MIDI puede enviar informacién a través de un tnico
cable MIDI de manera independiente a dos o mds equipo
MIDI. Esto es posible gracias al concepto de canales
MIDI. Imagine los canales MIDI como algo similar a los
canales de televisién. Basta con cambiar el canal de un
televisor para ver una gran variedad de programas trans-
mitidos por diferentes cadenas de television. Esto es posi-
ble debido a que sélo se recibe la informacién del trans-
misor cuyo canal estd seleccionado en el receptor.

De la misma manera, un equipo MIDI cuyo canal de
recepcion esté ajustado a “1” sélo recibird la informacién
transmitida por otro equipo MIDI cuyo canal de transmi-
sién también esté ajustado a “1.”
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® Mensajes MIDI
El VS-840EX utiliza los siguientes tipos de mensajes
MIDL

Mensajes de nota

Estos mensajes se utilizan para tocar notas. En un teclado,
estos mensajes transmiten la tecla (ndmero de nota) pul-
sada, y la fuerza con que se ha pulsado (velocidad). En el
VS-840EX, estos mensajes se utilizan al utilizar una fuen-
te de sonido MIDI para hacer sonar el metrénomo.

m El diagrama de aplicacion MIDI

El MIDI permite a una gran variedad de instrumentos
musicales comunicarse entre ellos. No obstante, no todos
los equipos podran comunicarse utilizando todos los
tipos de mensajes MIDI. Sélo podran comunicarse utili-
zando los tipos de mensajes MIDI que tengan en comtn.
Todos los manuales de usuario de todos los equipos
MIDI incluyen un diagrama de Aplicacion MIDI. Este
diagrama muestra de manera rdpida los tipos de mensa-
jes MIDI que el equipo puede recibir y transmitir. Si com-
para los diagramas de aplicacién de dos equipos, podra
ver los tipos de mensajes con los que podran comunicarse
los dos equipos.

* Encontrard los detalles de la aplicacion MIDI del VS-
840EX en la “Aplicacion MIDI” (pdgina 180).
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Sincronizacidn con un secuencia-
dor MIDI

El VS-840EX puede utilizarse de manera sincronizada
con un secuenciador MIDI. La sincronizacién puede con-
seguirse de una de las tres siguientes maneras. Utilice el
método mds apropiado segtin cada situacion.

Tenga en cuenta que, al utilizar este equipo de manera
sincronizada con un secuenciador MIDI, es posible sin-
cronizar el secuenciador MIDI desde el VS-840EX (como
maestro), pero no es posible sincronizar el VS-840EX
(esclavo) desde el secuenciador MIDI.

e Utilizar el MTC (cédigo temporal MIDI)

e Utilizar el mapa de tempo

e Utilizar la pista de sincronizacién

*

Utilice un secuenciador MIDI que pueda recibir el MTC y la
informacion de reloj MIDI.

Si desea detalles acerca del funcionamiento del secuenciador
MIDI, consulte el manual del usuario del secuenciador.
Para los detalles acerca de MMC, consulte la pdgina 126.

m Utilizar el MTC

Esta seccién explica la manera en que el VS-840EX puede
sincronizarse con un secuenciador MIDI que implemente
el MTC (Cédigo Temporal MIDI).

< Tipos de MTC >

El VS-840EX permite seleccionar los siguientes tipos de
MTC. Consulte las especificaciones de los equipos MIDI
que utilice, y seleccione el tipo de MTC apropiado en el
VS-840EX.

30:
30 cuadros por segundo en formato non-drop. Se uti-
liza en equipos de audio como grabadores de cinta
analdgicos, y para el formato de video NTSC en
blanco y negro (utilizado en los Estados Unidos y en
Japén, etc..).

29N:
29.97 cuadros por segundo en formato non-drop. Se
utiliza para el formato de video NTSC en color (utili-
zado en los Estados Unidos y en Japén, etc..).

29D:
29.97 cuadros por segundo en formato drop. Se utili-
za para el formato de video NTSC en color para emi-
siones (utilizado en los Estados Unidos y en Japon,
etc..).

25:
Frecuencia de 25 cuadros por segundo. Se utiliza en
los formatos de video SECAM y PAL (utilizados en
Europa, etc..), y para equipos de audio y peliculas.

24:
Frecuencia de 24 cuadros por segundo. Se utiliza
para peliculas en los Estados Unidos.

Sincronizacion con el VS-840EX (Maestro)
Cuando desee sincronizar el secuenciador MIDI con el
VS5-840EX, siga los pasos que se indican a continuacién:

1. Utilice un cable MIDI para conectar el VS-840EX y el
secuenciador MIDI de la siguiente manera.

MIDI. —DIGITAL OUT

SWITCH OPTICAL  COAXIAL

@ °9®

mioiin || —— "@
1

Oooooo oog oo
OooOoooo oo oood
oo ooo

OO OO oood
= = R

2. Pulse [UTILITY].

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Sync/Tempo, y pulse [ENTER/TAP].

BUTILITY

]}

4. Seleccione el tipo de MTC que se utilizard para la
sincronizacion.
Ajuste los siguientes parametros.
Gen.:
Ajuste este pardmetro a “MTC.”
MTC Type:
Seleccione el tipo de MTC deseado.

5. Con ello habra definido todos los ajustes de sincro-
nizacién necesarios para el VS-840EX. Pulse [DIS-
PLAY] para volver al modo Play.

6. Defina los ajustes necesarios en el secuenciador
MIDI para que se sincronice con el MTC que reciba,
y preparelo para que empiece a reproducir la infor-
macién de cancién MIDI. Al iniciar la reproducciéon
en el VS-840EX, el secuenciador MIDI también ini-
ciard la reproduccién de manera sincronizada.

Gen. (Generador de sincronizacion)

Este pardmetro selecciona el tipo de sefial de sincroniza-
cién que se transmitird desde el conector MIDI OUT.
Cuando utilice una sefial de sincronizaciéon procedente
del VS-840EX para sincronizar los equipos MIDI exter-
nos, ajuste este pardmetro al tipo de sefial de sincroniza-
cién deseado.

Off:
Las sefiales de sincronizacién no se transmitirdn.

MTC:
Se transmitird el Cédigo Temporal MIDL
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MIDI Clock:
Se transmitirdn los mensajes de Reloj MIDI segtin el
mapa de tempo.

Sync TRACK:
Se transmitird la informacién de Reloj MIDI grabada
en la pista de sincronizacién.

MTC Type

Este pardmetro ajusta el tipo de MTC. Compruebe las

especificaciones de los equipos MIDI que utilice, y selec-

cione el tipo de MTC apropiado en el VS-840EX.

30:
30 cuadros por segundo en formato non-drop. Se utiliza
en equipos de audio como grabadores de cinta analogi-
cos, y para el formato de video NTSC en blanco y negro
(utilizado en los Estados Unidos y en Japén, etc..).

29N:
29.97 cuadros por segundo en formato non-drop. Se uti-
liza para el formato de video NTSC en color (utilizado
en los Estados Unidos y en Japén, etc..).

29D:
29.97 cuadros por segundo en formato drop. Se utiliza
para el formato de video NTSC en color para emisiones
(utilizado en los Estados Unidos y en Japdn, etc..).

25:
Frecuencia de 25 cuadros por segundo. Se utiliza en los
formatos de video SECAM y PAL (utilizados en
Europa, etc..), y para equipos de audio y peliculas.

24:
Frecuencia de 24 cuadros por segundo. Se utiliza para
peliculas en los Estados Unidos.

< Formato non-drop y formato drop >

Los VCRs del formato NTSC utilizan dos formatos; non-
drop y drop. En el formato non-drop, los cuadros son
continuos. Por el contrario, en el formato drop se saltan
dos cuadros al principio de cada minuto excepto en los
minutos que caen en los intervalos de 10 minutos.

En muchas producciones de video y de mdisica, los cua-
dros continuos son mds sencillos de gestionar, por lo
que el formato non-drop se utiliza con mayor frecuencia.
No obstante, en los estudios de emision, en los que el
cédigo temporal debe coincidir con el tiempo de reloj
real, se utiliza el formato drop.

<Cambiar la visualizacion del campo TIME>

Al transmitir el MTC desde el VS-840EX para sincroni-
zar un equipo MIDI externo, podrd seleccionar la
manera en que aparecerd el tiempo en el campo TIME.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
System Utility, y pulse [ENTER/TAP].

SYSTEM BUTILITY

ulfa ﬁ
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3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Play/Rec Parameters, y pulse [ENTER/TAP].

UTY:SYETEM

FLATREC FRM
FREM EH
| &)
4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta

“TimeDisp,” y utilice el dial TIME/VALUE para

seleccionar la manera en que se visualizara el
tiempo.

TimeDisp (Formato de la pantalla de tiempo)
Especifique el tiempo base para la visualizacién del
campo TIME. Normalmente deberd seleccionar “ABS.”
Cuando utilice el MTC para sincronizar un equipo
MIDI externo desde el VS-840EX, puede seleccionar
“REL.”

ABS:
El tiempo de desplazamiento especificado se afiadi-
rd a la visualizacién del tiempo en la pantalla.

REL:
El principio de la cancién aparecerd siempre como
“00:00:00:00:00”.

5. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“Offset,” y utilice el dial TIME/VALUE para
especificar el desplazamiento temporal.

Offset

Cuando utilice el MTC para sincronizar un equipo
MIDI externo desde el VS-840EX, el ajuste Offset espe-
cificard la manera en que coincidira la reproduccién de
la cancién con la temporizacién del MTC.

Especifique un valor para Offset que sea el “tiempo de
MTC” deseado menos el “tiempo de cancién” desea-
do. Por ejemplo, si desea sincronizar los equipos exter-
nos utilizando un tiempo MTC de “00h10m00s00”
correspondiente al tiempo de cancién “01h00m00s00,”
deberad ajustar Offset de la siguiente manera.
(00:10:00:00:00)-(01:00:00:00:00)=(23:10:00:00:00)
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m Utilizar el mapa de tempo

Aunque el secuenciador MIDI no acepte el MTC ni el
MMC, podré utilizar el Reloj MIDI para la sincronizacion
si el secuenciador acepta los mensajes de Puntero de
Posiciéon de Cancién. Existen dos métodos de sincroniza-
cién con el Reloj MIDI; utilizar el mapa de tempo y utili-
zar la pista de sincronizacién. En esta seccién explicare-
mos el método para utilizar el mapa de tempo.

< Aviso al utilizar el mapa de tempo para la sincroni-
zacién >

Cuando utilice el mapa de tempo, utilice una cancién
que haya grabado utilizando el metrénomo. El tempo
y el tipo de compds del metrénomo estdn determina-
dos por el mapa de tempo, por lo que si ha grabado
siguiendo el metrénomo, la interpretaciéon grabada
coincidird con la temporizacién del mapa de tempo.
No obstante, si ha creado el mapa de tempo después
de grabar la cancidn, la temporizacién de la cancién no
coincidird con el mapa de tempo, y no serd posible
conseguir una sincronizacion correcta.

Para los detalles acerca de la utilizacién del metréno-
mo, consulte “Hacer sonar el metrénomo” (pdgina 95).

¢Qué es el mapa de tempo?

El tempo de una cancién estd determinado por el “Mapa
de tempo.” El mapa de tempo permite especificar los
cambios de tempo para cada compds. Empezando en el
compds especificado, el mapa de tempo cambia a un
tempo concreto en un tiempo especifico. Los mapas de
tempo estdn numerados de manera secuencial desde el
principio de la cancién como mapa de tempo 1, mapa de
tempo 2, mapa de tempo 3, etc..

El mapa de tempo 1 ya estd especificado al principio de la
cancién, y determina el tempo inicial de la cancién. Para
cambiar el tempo en un compds concreto, cree un nuevo
mapa de tempo en cada posiciéon en que deba cambiar el
tempo. Es posible crear hasta 50 mapas de tempo.

Mapa de Tempo 1

Mapa de Tempo1l Mapade Tempo2 Mapa de Tempo 3

P

Tiempo

Crear un mapa de tempo

Para cambiar el tempo inicial de la cancién, siga los
pasos que se indican a continuacién para cambiar el
ajuste del mapa de tempo 1.

1.
2.

5.

Pulse [UTILITY].

Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Sync/Tempo, y pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

LJ

SYHE-TEMFDQ

-
-ﬂ-+¢

. Desplace el cursor hasta el icono “TEMPO”, y pulse

[ENTER/TAP] para acceder a la pigina de ajustes
Tempo Map.

La siguiente pantalla indica que el mapa de tempo 1
empieza en el compds 1, y especifica un compds de
4/4 y un tempo de 120 notas negras por minuto.

TEMF O HAF HUTY: SYHC
HO MERSURE  EEAT TEHMFO
i 1 ' 1.1

Ajuste el tempo y el tipo de compas.

Utilice [CURSOR] para seleccionar el valor que
desee cambiar, y utilice el dial TIME/VALUE para
modificar su valor. (No es posible modificar el pri-
mer compas del mapa de tempo 1.)

Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

TEMPO

Este pardmetro ajusta el tempo (25.0 a 250.0) del mapa de
tempo. El compds y el tiempo que aparecen en la panta-
lla, el sonido del metrénomo y las sefiales de reloj MIDI
enviadas desde el VS-840EX se definirdn segtn este ajus-
te de tempo.

MEASURE

Este pardmetro ajusta el compds inicial (1 a 999) del mapa
de tempo. El compads y el tiempo que aparecen en la pan-
talla, el sonido del metrénomo y las sefiales de reloj MIDI
enviadas desde el VS-840EX se definirdn segun este ajus-
te de tempo.

BEAT

Este pardmetro ajusta el tipo de compds (1/1a8/1,1/2a
8/2,1/4a8/4,1/8 a 8/8) del mapa de tempo. Los tiem-
pos que aparecen en la pantalla, el sonido del metrénomo
y las sefales de reloj MIDI enviadas desde el VS-840EX se
definirdn segtn este ajuste de tipo de compds
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Operacion sincronizada
1. Utilice un cable MIDI para conectar el VS-840EX y el

secuenciador MIDI de la siguiente manera.

MIDI DIGITAL OUT

FOOT ~ —|
SWITCH OPTICAL  COAXIAL
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. Pulse [UTILITY].

. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Sync/Tempo, y pulse [ENTER/TAP].
ITH

]}

. Defina el ajuste para utilizar el Reloj MIDI para la
sincronizacion.

Desplace el cursor hasta “Gen.” y ajtstelo a “MIDI
Clock.”

. Con ello habra definido todos los ajustes de sincro-
nizacién para el VS-840EX. Pulse [DISPLAY] para
volver al modo Play.

. Define los ajustes necesarios en el secuenciador
MIDI para que se sincronice con los mensajes de
Reloj MIDI que reciba, y preparelo para iniciar la
reproducciéon de la informacion de cancion MIDI.

Al iniciar la reproduccion en el VS-840EX, el secuen-
ciador MIDI también iniciara la reproduccién de
manera sincronizada.

Gen. (Generador de sincronizacion)

Este pardmetro selecciona el tipo de sefial de sincroniza-
cién que se transmitird desde el conector MIDI OUT.
Cuando utilice una sefial de sincronizaciéon procedente
del VS-840EX para sincronizar los equipos MIDI exter-
nos, ajuste este pardmetro al tipo de sefial de sincroniza-
cién deseado.

Off:

Las sefiales de sincronizacién no se transmitirdn.

MTC:

Se transmitird el Cédigo Temporal MIDL

MIDI Clock:

Se transmitirdn los mensajes de Reloj MIDI segtin el
mapa de tempo.

Sync TRACK:

Se transmitird la informacién de Reloj MIDI grabada
en la pista de sincronizacién.
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Cambiar el tempo durante la interpretacion
Para modificar los ajustes del mapa de tempo, siga los
pasos que se indican a continuacién:

< Limitaciones para cambiar el compas inicial >

Los mapas de tempo estdn numerados desde el princi-
pio de la cancién como mapa de tempo 1, mapa de
tempo 2, mapa de tempo 3, etc.. Esto significa que no es
posible modificar el compds inicial de un mapa de
tempo para que sea anterior al compds inicial del mapa
de tempo previo, o posterior al del siguiente mapa de
tempo. Por ejemplo, si el mapa de tempo 2 empieza en
el compds “8” y el mapa de tempo 4 empieza en el
compds “16,” el compads inicial del mapa de tempo 3
s6lo podra modificarse dentro de la gama “9 a 15.”

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Sync/Tempo, y pulse [ENTER/TAP].

)

3. Desplace el cursor hasta el icono “TEMPO”, y pulse

[ENTER/TAP] para acceder a la pagina de ajustes
Tempo Map.
Utilice [CURSOR] para seleccionar el elemento que
desee modificar (tempo, compas inicial, tipo de com-
pas), y utilice el dial TIME/VALUE para modificar
su valor. Cuando esté preparado para ajustar el
siguiente mapa de tempo, pulse [CURSOR V ].

Puesto que el mapa de tempo 1 es el tempo inicial de la
cancion, no es posible modificar el ajuste “1” de su com-
pds inicial.

4. Una vez haya terminado de definir todos los ajustes,
pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

m Utilizar la pista de sincronizacion
En esta seccién explicaremos el método de utilizar la
pista de sincronizacién.

Ademds de las pistas para grabar sefiales de audio, el VS-
840EX dispone de una pista de sincronizacién indepen-
diente para grabar las sefiales de Reloj MIDI. Esto signifi-
ca que, a diferencia de los grabadores multipistas analé-
gicos convencionales, no es necesario reservar una de las
pistas de audio para las sefiales de sincronizacién.

Para utilizar la pista de sincronizacién, el reloj MIDI de la
informacién de cancién MIDI con que desee sincronizar-
se debe grabarse en la pista de sincronizaciéon. A conti-
nuacién, transmita esta informacién de reloj MIDI al
secuenciador MIDI para sincronizar la informacién de
cancién MIDI. Asi, mientras que el método de utilizar el
mapa de tempo explicado en la seccién previa sincroniza
la interpretacién de la cancién con el VS-840EX, este
método de utilizar la pista de sincronizacién sincroniza la
interpretacién con la informacién de canciéon MIDI. Este
método es til si ha creado antes de la informacién de
cancién MIDI que la cancién del VS-840EX.

En concreto, cuando se sincronice con informacién de
cancién MIDI en la que el tempo sea cada vez mds rdpido
o maés lento, la utilizacién de la pista de sincronizacién
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permite un seguimiento mds preciso de los cambios en el Operacion sincronizada

tempo, en comparacién con el mapa de tempo en el que -
el tempo se utiliza para cada compas. 1. Utilice un cable MIDI para conectar el VS-840EX y el
secuenciador MIDI de la siguiente manera.

. . . .2 MIDI —DIGITAL OUT
< Aviso para la sincronizacion > ouT SWTCH OPTICAL  GOAXIAL

La informacién de reloj MIDI de la pista de sincroniza- ’ . ' ’

cién se transmite una vez iniciada la reproduccién o la
grabacion de la cancién. Esto significa que, si la mdsica
empieza en el mismo momento en que empieza la

reproduccién, el secuenciador MIDI deberd iniciar la

reproduccién al recibir la primera informacién de reloj

MIDI. En algunos casos, esto puede hacer que la sin- viorin [ = " @

cronizacion sea inicialmente inestable. I—

Si se encuentra con este problema, inserte varios com- e e

pases en blanco al principio de la cancién del VS- oo 28 2EE

840EX o de la cancién del secuenciador MIDL = =2 =280
Grabar mensajes de reloj MIDI 2. Pulse [UTILITY].
1. Utilice un cable MIDI para conectar el VS-840EXy el 3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono

secuenciador MIDI de la siguiente manera. Sync/Tempo, y pulse [ENTER/TAP].

MIDI —DIGITAL OUT

UTILITY
e E |

SWITCH OPTICAL  COAXIAL
4. Defina los ajustes para que la informacién de reloj
MIDI grabada en la pista de sincronizacién se utili-

ce para la sincronizacién.

Desplace el cursor a “Gen.” y seleccione “Sync
MIDI OUT | @ TRACK.”

5. Con ello habra definido todos los ajustes de sincro-

Oooooo oo

= ggg nizacién para el VS-840EX. Pulse [DISPLAY] para
2o0s 00 5o0 volver al modo Play.

L 6. Defina los ajustes en el secuenciador MIDI para que

se sincronice con los mensajes de Reloj MIDI que

2. Pulse [UTILITY]. reciba, y preparelo para iniciar la reproduccién de la

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono informacién de cancién MIDL
Sync/Tempo, y pulse [ENTER/TAP]. Al iniciar la reproduccion en el VS-840EX, el secuen-

S TERET T BUTILITY ciador MIDI ta.mbién iniciard la reproduccién de
- @ — EI manera sincronizada.
Gen. (Generador de sincronizacion)

4. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono “SYNC Este parametro selecciona el tipo de sefial de sincroniza-
REC”. cién que se transmitird desde el conector MIDI OUT.
Pulse [ENTER/TAP]. la pantalla mostrar el mensaje Cuando utilice una sefial de sincronizaciéon procedente
“Wait for Start,” y la pista de sincronizacién estara del VS-840EX para sincronizar los equipos MIDI exter-
preparada para grabar la informacién de reloj MIDL nos, ajuste este pardmetro al tipo de sefial de sincroniza-

5. Inicie la reproduccion de la informacién de cancién cién deseado.

MID], y la informacién de reloj MIDI se grabara en Off:
la pista de sincronizacién. Las sefiales de sincronizacién no se transmitiran.

* Mientras se esté grabando la informacion de reloj MIDI MTC:
en la pista de sincronizacién podrd monitorizar las fuen- Se transmitird el Cédigo Temporal MIDL.
tes de entrada, pero no serd posible grabar ni reproducir MIDI Clock:
pistas de audio. Se transmitirdn los mensajes de Reloj MIDI segtin el

6. Al terminar la reproduccién de la informacién de mapa de tempo.
cancién MIDI, el VS-840EX deja automaticamente Sync TRACK:
de grabar la informacién de reloj MIDI, y vuelve al Se transmitird la informacién de Reloj MIDI grabada
modo Play. en la pista de sincronizacién.
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m Asignar un desplazamiento a la pista
de sincronizacion / mapa de tempo

Es posible crear una pista de sincronizacién o un mapa
de tempo que empiece en la posicién enla que empiece a
grabar.

La pista de sincronizacién o mapa de tempo se creard a
partir de “00:00:00:00:00.” No obstante, en muchos casos
la grabacién no empieza realmente en “00:00:00:00:00.”
Por ejemplo, si ha empezado a grabar en “00:00:10:00:00,”
podré desplazar el inicio de la pista de sincronizacién o
mapa de tempo a “00:00:10:00:00.”

*

Durante la grabacion o la reproduccion, al llegar al prin-
cipio de la pista de sincronizacion o del mapa de tempo, se
transmitird un mensaje de inicio desde el conector MIDI
OUT. Esto es 1itil si desea que un secuenciador MIDI
externo se reproduzca de manera sincronizada con el VS-
840EX.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Sync/Tempo, y pulse [ENTER/TAP].

)

3. Utilice [CURSOR % ] para desplazar el cursor a “Offset.”

4. Especifique el tiempo en el que desee que empiece
la pista de sincronizacién o el mapa de tempo.
Utilice [CURSOR 4 D 1y el dial TIME/VALUE para
especificar este tiempo.

5. Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.
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Sync Edit

m Crear una pista de sincronizacion
a partir de puntos de marca

Es posible crear una pista de sincronizacién a partir de
puntos de marca que se hayan asignado a una interpreta-
cién ya grabada. Esto es util si en primer lugar ha graba-
do instrumentos actsticos, como una guitarra o una parte
vocal, y a continuacién decide sincronizar un secuencia-
dor MID], etc.. con esta grabacién.

1. Pulse [UTILITY].
2. Utilice [CURSOR] para seleccionar “SYNC EDIT,” y
a continuacién pulse [ENTER/TAP].
SYHC ECIT SUTILITY

Fl ] © (]

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar “MARK TO
SYNC,” y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

ChUTY : SYHE EDIT
;THF

=120

% ALl

4. Utilice [CURSOR] para seleccionar “Beat/Measure,”
y utilice el dial TIME/VALUE para especificar el
namero del tiempo dentro de un compas.

5. Utilice [CURSOR] para seleccionar “Mark /
Measure,” y utilice el dial TIME/VALUE para espe-
cificar el nimero de punto de marca dentro de un
compas.

6. Utilice [CURSOR] para seleccionar “GO,” y a conti-
nuacién pulse [ENTER/TAP].

7. La pantalla mostrard un mensaje de confirmacion
que le pedird “Are you sure?”. Pulse [ENTER/TAP]
para ejecutar la operacién.

MARE TO SYHC

8. Cuando la pista de sincronizacién ya exista, la pan-
talla mostrara un mensaje de confirmacién que le
pedird que confirme la reconstrucciéon de la pista.
Pulse [ENTER/TAP] para ejecutar la operacidn.

9. La pantalla mostrard un mensaje de confirmacién
que le pedira que confirme la reconstruccién del
mapa de tempo. Pulse [ENTER/ TAP] para ejecutar
la operacion.

10.Se iniciard una operacién de conversién. Durante
esta operacidn, la pantalla mostrara el mensaje
“Now working...”.

11.Una vez haya terminado la operacién, la pantalla
mostrara el mensaje “Complete”, y volvera a apare-
cer la pagina original.

12.Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.
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m Crear un mapa de tempo a partir
de una pista de sincronizacion

Es posible crear un mapa de tempo a partir de una pista
de sincronizacién previamente guardada. Esto es ttil
para cambiar la sefial de sincronizacién generada por una
pista de sincronizacién con el VS-840EX.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar “SYNC EDIT,” y
a continuacién pulse [ENTER/TAP].

SYHC EDIT CHUTILITY

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar “SYNC TO
TEMPO,” y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

UTY: SYHE EDIT
ETﬁP

=13

% L0

4. Utilice [CURSOR] para seleccionar “Beat/Measure,”
y utilice el dial TIME/VALUE para especificar el
numero de la sefial de sincronizacién guardada en la
pista de sincronizacion en un compas.

5. Utilice [CURSOR] para seleccionar “GO,” y a conti-
nuacién pulse [ENTER/TAP].

6. La pantalla mostrard un mensaje de confirmacién
que le pedird “Are you sure?.” Pulse [ENTER/TAP]
para ejecutar la operacion.

7. La pantalla mostrard un mensaje de confirmacién
que le pedira que confirme la reconstruccion del
mapa de tempo. Pulse [ENTER/ TAP] para ejecutar
la operacion.

8. Se iniciard una operacién de conversiéon. Durante
esta operacidon, la pantalla mostrard el mensaje
“Now working...”.

9. Una vez haya terminado la operacidn, la pantalla
mostrard el mensaje “Complete”, y volvera a apare-
cer la pagina original.

10.Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.

m Crear una pista de sincronizacion
de manera automatica

Es posible crear de manera automadtica una pista de sin-
cronizacién especificando los tiempos inicial y final de la
cancion, y el nimero de compases. Esto es 1til si ya cono-
ce de antemano la longitud de la cancién.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar “SYNC EDIT,” y
a continuacién pulse [ENTER/TAP].

SVHC EDIT UTILITY

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar “AUTO CREA-
TE,” y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

DhUTY : SYHC EDIT

AUTO CREATE
4+THPR {E}
= =120

4. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para ajus-
tar el tiempo inicial de la cancidn.

Utilice [CURSOR] para seleccionar “Measure,” y gire el
dial TIME/V ALUE para especificar el tiempo en términos
de compases.

5. Pulse [CURSOR%?] varias veces para seleccionar el
pardmetro End.

6. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para ajus-
tar el tiempo final de la cancién.

Utilice [CURSOR] para seleccionar “Measure,” y gire el
dial TIME/V ALUE para especificar el tiempo en términos
de compases.

7. Pulse [CURSOR%?] varias veces para seleccionar el
parametro Total Measure, y utilice el dial
TIME/VALUE para especificar el niimero de compa-
ses dentro del tiempo especificado.

8. Pulse [CURSOR] para seleccionar el parametro
Beat/Measure, y utilice el dial TIME/VALUE para
especificar el nimero de tiempos de un compas.

9. Utilice [CURSOR] para seleccionar “GO,” y a conti-
nuacién pulse [ENTER/TAP].

10.La pantalla mostrara un mensaje de confirmacién
que le pedird “Are you sure?.” Pulse [ENTER/TAP]
para ejecutar la operacidn.

11.Cuando la pista de sincronizacion ya exista, la pan-
talla mostrara un mensaje de confirmacién que le
pedird que confirme la reconstruccion de la pista.
Pulse [ENTER/TAP] para ejecutar la operacion.

12.La pantalla mostrard un mensaje de confirmacién
que le pedird que confirme la reconstrucciéon del
mapa de tempo. Pulse [ENTER/ TAP] para ejecutar
la operacion.

13.Se iniciara una operacién de conversién. Durante
esta operacién, la pantalla mostrard el mensaje
“Now working...”.

14.Una vez haya terminado la operacién, la pantalla
mostrarad el mensaje “Complete”, y volvera a apare-
cer la pagina original.

15.Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.
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Capitulo 10. Utilizacion con equipos MIDI

m Crear un mapa de tempo a partir
de puntos de marca

Es posible crear un mapa de tempo a partir de puntos de
marca asignados a una interpretaciéon previamente graba-
da. Esto es 1til si en primer lugar ha grabado instrumen-
tos actisticos, como una guitarra o una parte vocal, y a
continuaciéon decide sincronizar un secuenciador MIDI],
etc.. con esta grabacion.

1. Pulse [UTILITY].
2. Utilice [CURSOR] para seleccionar “SYNC EDIT,” y
a continuacién pulse [ENTER/TAP].
=WHC EDIT DUTILITY

= & &

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar “MARK TO
TEMPO,” y a continuacién pulse [ENTER/TAP].

MARE T0 TEMFOLBEUTY : SYHC EDIT

o

4. Utilice [CURSOR] para seleccionar “Beat/Measure,”
y utilice el dial TIME/VALUE para especificar el
numero de tiempos de un compas.

5. Utilice [CURSOR] para seleccionar “Mark /
Measure,” y utilice el dial TIME/VALUE para espe-
cificar el nimero de punto de marca dentro de un
compas.

6. Utilice [CURSOR] para seleccionar “GO,” y a conti-
nuacién pulse [ENTER/TAP].

7. La pantalla mostrard un mensaje de confirmacién
que le pedira “Are you sure?”. Pulse [ENTER/TAP]
para ejecutar la operacién.

8. La pantalla mostrard un mensaje de confirmaciéon
que le pedira que confirme la reconstrucciéon del
mapa de tempo. Pulse [ENTER/ TAP] para ejecutar
la operacion.

9. Se iniciard una operacién de conversion. Durante
esta operacién, la pantalla mostrara el mensaje
“Now working...”.

10.Una vez haya terminado la operacion, la pantalla
mostrara el mensaje “Complete”, y volvera a apare-
cer la pagina original.

11.Pulse [DISPLAY] para volver al modo Play.
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m Si aparecen problemas conla sin-
cronizacion

O ;Ha ajustado correctamente el generador de sincroni-
zacioén?

O Si utiliza el MTC, ;ha ajustado ambos equipos al
mismo tipo de MTC?

O Si utiliza la pista de sincronizacién, sha grabado los
mensajes de reloj MIDI en la pista de sincronizacién?



Capitulo 11. Ajustes generales y comprobacion del status

Si es dificil leer la pantalla Cambiar el contenido de la pan-
(Contrast) talla (Display)

Segtin la posicién en que se encuentre el VS-840EX, algu- En el modo Play puede pulsar [DISPLAY] para cambiar
nas veces puede ser dificil leer la pantalla. En estos casos, el contenido de la pantalla. Para cambiar la pantalla entre
siga los pasos que se indican a continuacién para ajustar ajustes mostrados entre corchetes como “[Pre]MIXER” o
el contraste de la pantalla (0 a 15). “[Pst]MIXER,” pulse [CURSOR V| varias veces para
1. Pulse [UTILITY]. desplazar el cursor hasta [ |, y utilice el dial

TIME/VALUE para cambiar la pantalla entre Pre y Pst.
También puede mantener pulsado [SHIFT] y pulsar el
botén [DISPLAY] para cambiar la parte izquierda de la

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono System
Utility, y pulse [ENTER/TAP].

EYETEM SUTILITY pantalla entre la pantalla de V-tracks y la pantalla de
@ informacién de la cancién, tal como muestran las siguien-
- tes figuras.
3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Global Si se visualiza la pantalla de V-tracks
Parameter, y pulse [ENTER/TAP]. e IEEEYERT MEASURE MARKER
@mUTY: SYETEM gneonnnfhign pne iy ---

GLOEAL FRH
FEH FRH

i =

ymm====== [PreIHIHER

0

at == -
sl - - -B
e [ [T]] [T H W
M-ZZIzzIz -uk.
4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta I1|zngmi§o;5 e
“LCD Contrast,” y utilice el dial TIME/VALUE para _ S
ajustar el contraste. (= ): V-track seleccionada actualmente (existe informa-

cién de interpretacién)

. V-track seleccionada actualmente (no existe infor-
macién de interpretacién)

( @ ): V-track con informacién de interpretacién

( = ): V-track sin informacién de interpretacién

5. Una vez haya terminado de definir este ajuste, pulse (=)
[DISPLAY] para volver al modo Play.

Si se visualiza la pantalla de informacién de cancion
Tive IEHVENST MEASURE MARKER

T e T e T
Lol 00 000 ---

—i

== o

2]
24

»
=

!iosas678 12a5678 Lna
INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

— NUmero de cancion = Modo de grabacion
—— Frecuencia de muestreo
——— El contenido de la pantalla cambiard, dependiendo
del valor del parametro INFO ExtIn del parametro Play/Rec.
SYNC/MIDI
(informacion referente a la sincronizacion)
Si se utiliza MTC para la sincronizacion
MTC: 30, 29N, 29D, 25, 24
Si se utiliza MIDI Clock basado en el Tempo
Map para la sincronizacion
MID:  TMP, SYC
Si se utiliza MIDI Clock grabado en Sync
Track para la sincronizacion

ExIN (external in)
ExIN:  OFF, ON
El contenido de la pantalla cambiara, dependiendo del valor
del parametro tipo INFO del parametro Play/Rec.
Tiempo (tiempo restante para la grabacion)
(Ejemplo)
17m340 -> 17 minutos 34.0 segundos
Capa MB (capacidad (MB) restante de grabacion)
Capa % (capacidad (%) restante de grabacion)
Event (nUmero restante de Events)
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e MIXER LEVEL

[Pre] MIXER

La pantalla mostrard el volumen de cada canal antes de
pasar a través de los deslizadores de canal.

MASTER muestra el nivel del volumen después de los
deslizadores de canal.

TIME _MEASURE MARKER

B ]
L N

17
[FreTHIMER

[Pst] MIXER

La pantalla mostrard el volumen de cada canal después
de pasar a través de los deslizadores de canal.

MASTER muestra el nivel del volumen después de los
deslizadores de canal.

TivE IEHEVEFEENET] VEASURE MARKER
HJJ’JJL Tl 3 porgt---
#50HG# 1 [PstIMIKER
a4 44k HMTE Ioon
8 MTC Z@8 II I- I
4 smaszlARARER:ZDR:
12sis5678 12345678 LR
INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

o TRACK LEVEL

[---] TRACK

La pantalla mostrard el nivel del volumen antes del
mando TRACK CUE de cada pista.

MASTER muestra el nivel del volumen después de los
deslizadores de canal.

* No es posible cambiar el contenido de [---].

TIME _MEASURE MARKER
Ny,

o

.

B

INFORMATION MIXER/TRACK MASTER
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e PLAY LIST

[---] PlayList

La pantalla mostrard la manera en que estd grabado el
sonido en las diferentes pistas antes y después del tiempo
actual.

No es posible cambiar el contenido de [---].
TIME _MEASURE MARKER

s e m T ﬁ/
LU L ===

[——=JPlaali=t )

INFORMATION MIXER/TRACK MASTER

e FADER/PAN

[MIX] FaderPan

La pantalla mostrard el deslizador MASTER, y los ajustes
de panoramizacién y del deslizador de canal para cada
canal. Si las posiciones de los deslizadores no coinciden
con los ajustes de volumen reales (debido a que ha selec-
cionado otra escena, etc..), aparecerdn tanto las posiciones
de los deslizadores como sus valores reales.

Tive IEHEVECEEE  VEASURE MARKER

T T T 5T e Inl
i 1_/0 gorfgilo---

2. SDHE# 1 [MIxIFaderPan

3

A nTieeee @ 6 -
HEEE?%HH dI1

INFORMATION

MIXER/TRACK MASTER

[TRK] FaderPan

La pantalla mostrard los ajustes de los mandos PAN y
TRACK CUE de cada canal. Si las posiciones de los man-
dos TRACK CUE no coinciden con los niveles de volu-
men reales (debido a que ha seleccionado otra escena,
etc..), aparecerdn tanto las posiciones de los mandos
TRACK CUE como sus valores reales.

TIME i3] M S F _MEASURE MARKER
I~ ]

T T !
'LlLl'uu Lt u:

TRE JF ader Pan
e e
6' HI

C 30
i agnazreeee e D 1T

12345678 12 3 45 6 T

INFORMATION MIXER| TRACK|  MASTER

T e
L L

-'-TLTi
P
[ 2::

Valor
Posicion del Mando
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Visualizar informacion relacionada
con la cancion

Se visualiza la siguiente informacién para la cancién
seleccionada actualmente (la cancién actual).

e Numero de cancién

e Nombre de la cancién

e Proteccién de la cancién activada o desactivada
Cuando la cancién esté protegida, aparecerd el simbo-
lo de proteccién de la cancién.

Modo de grabacién

Frecuencia de muestreo

Informacién relacionada con la sincronizacién
Cantidad de memoria de disco utilizada por la cancién
actual

La cantidad de capacidad de disco ocupada por la can-
cién actual se visualiza tanto de manera grafica como
en forma de porcentaje.

Proceso para visualizar la informacion
relacionada con la canciéon

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

S0OHG UTILITY
H
‘ 7 B2 2 |

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Information, y pulse [ENTER/TAP].

IHFORMATION ChUITY: SaHG
" - Mty
B
| ame

4. Aparecera la pagina de informacién de la cancién.

IHFORMATION L UTY: Z0HG
SOMGHE  1:InitS0HG BE1
=AMFLE. MODEIY4E MTZ
SYHCIMTC 20 SIZE!  DO.5M

SONGH#:
Nimero de cancién / Nombre de la cancién
(Si la cancion estd protegida, también aparecerd el
simbolo de proteccién de la cancién)

SAMPLE/MODE:
Frecuencia de muestreo / Modo de grabacién

SYNC:
Informacién relacionada con la sincronizacién
Si utiliza el MTC para la sincronizacién
MTC 30, 29N, 29D, 25, 24
Si utiliza el Reloj MIDI basado en el Mapa de tempo
para la sincronizacién
MIDI CLOCK
Si utiliza el Reloj MIDI grabado en la Pista de sincro-
nizacién para la sincronizacién
SYNC TRACK
Si no se envia ninguna sefial de sincronizacién
OFF

SIZE:
Cantidad de memoria del disco (MByte) utilizada por
la cancién actual
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Recuperar los ajustes origina-
les del VS-840EX

Por ejemplo, una vez haya realizado repetidas mezclas,
puede utilizar esta operacién para recuperar los valores
originales para todos los parametros del mezclador y de
sistema.

No obstante, el nivel del volumen de cada canal y el nivel
del volumen de la secciéon MASTER quedarén ajustados
segtn la posicion de los deslizadores del panel frontal.

* Los pardmetros de sistema son los pardmetros a los que se
accede a través del icono System Utility. El icono System
Parameter contiene los pardmetros Global, que afectan a
todo el sistema, y los pardmetros Play/Rec, que afectan a
la cancion.

Aungque inicialice los pardmetros del mezclador, los pard-
metros Play/Rec y los pardmetros Global, la cancion, la
escena, el mapa de tempo y la pista de sincronizacion no
se perderdn.

Aqui explicaremos la manera de inicializar los pardme-
tros Global.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Init
Mixer/System Parameters, y pulse [ENTER/TAP].

INITIALIZE BUTILITY

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Init
Global Parameters, y pulse [ENTER/TAP].

El icono Init Global Parameters

Al seleccionar este icono, los pardmetros Global del
icono System Ultility se inicializardn segtin sus ajustes
por defecto. Los pardmetros Global son los pardme-
tros que afectan a todo el sistema.

DUTY : EHITIALIZE

GLOEAL FRM

El icono Init Mixer / Play/Rec Parameters

Al seleccionar este icono, los pardmetros del mezcla-
dor y los pardmetros Play/Rec del icono System
Utility se inicializardn con los ajustes que tenfan al uti-
lizar la funcién Song New para crear una cancion. Los
pardmetros Play/Rec son pardmetros relacionados
con la cancién.

QLT : BAITIALLZE

MIx-FLAY-REC
| (LR i - -

=1y
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4. La pantalla le pedira “Init GLOBAL PRM Sure ?” Si
desea inicializar los parametros Global, pulse [YES].

5. La pantalla le pedira “Are you sure ?” Pulse [YES]
para ejecutar la operacién.
Para cancelar la operacién, pulse [NOJ.

6. Una vez terminada la inicializacién, volvera al modo
Play.



Capitulo 12. Aprovechar al maximo el VS-840EX
(ideas y ejemplos)

Junto con las funciones explicadas en los capitulos anteriores, este capitulo explica algunas en las que puede utilizarse el
VS-840EX de una manera més eficaz.

Grabar multiples fuentes en una pista

Aqui explicaremos la manera de grabar las fuentes recibidas de INPUT 1 a 3 en la pista 1. Esto es ttil, por ejemplo, si
desea colocar micréfonos independientes para el charles, la caja y los platos y grabar el sonido de todo el grupo de percu-
sién en una tnica pista. En este caso, el flujo de la sefial serd el siguiente.

REC
A

MIX (L, R)

CANAL 1(2,3)

S —{FoER——{ Pav ] I

INPUT 1(2,3)

PISTA 1

TRACK CUE

TRACK CUE (L, R)

]

TRACK 1

RECA Recorder REC
MUTE.

V-TRACK 1-8, /i J’
L Sl

DIGITALOUT
o
MASTE_H out

. MASTER OUT

PHONES
out

e Ui
- 3 [ones|

1—
MASTER

-

TR CUE+
MASTER

TRACK CUE]

REC BUS

1. Especifique el jack INPUT como la entrada para los

canales del 1 al 3.
Compruebe que el indicador SELECT de los canales
del 1 al 3 esté iluminado en naranja.

. Seleccione la fuente de entrada para los canales del 1
al 3. Pulse [MODE] para que se ilumine el indicador
de modo CHANNEL. A continuacién pulse
[SELECT] del canal 1 para seleccionar el canal 1, y
pulse el boton CHANNEL PARAMETER [INPUT]
para acceder a la pagina de seleccion de la fuente de
entrada. Aqui deberemos seleccionar el jack INPUT
1, por lo que debe utilizar el dial TIME/VALUE para
seleccionar “IN1.”

De la misma manera, utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para seleccionar la fuente de entrada
para los canales 2 y 3 a los jacks INPUT 2 y 3 respecti-
vamente.

. Ajuste la panoramizacion para los canales del 1 al 3.
Con el indicador de modo CHANNEL iluminado,
pulse el botén CHANNEL PARAMETER [PAN]
para acceder a la pagina de ajustes de panoramiza-
cion. Aqui s6lo deseamos grabar en la pista 1, por lo
que debera utilizar [CURSOR] para desplazar el cur-
sor hasta el canal 1, y a continuacion utilizar el dial
TIME/VALUE para ajustar el pardmetro al extremo
izquierdo (L63).

Haga los mismo para los canales 2 y 3.

» MON/AUX

Una vez haya terminado de definir los ajustes, pulse
[DISPLAY] para volver al modo Play.

. Utilice los mandos INPUT SENS del 1 al 3 para ajus-

tar la sensibilidad de la entrada.

Suba el volumen del instrumento tanto como sea posi-
ble para conseguir un nivel de entrada alto. A conti-
nuacién ajuste una sensibilidad de la entrada lo mds
alta posible sin que se ilumine el indicador PEAK.

. Envie la salida de los canales 1 a 3 al bus de graba-

cién A/B. Compruebe que el indicador BUS AB de
los canales del 1 al 3 esté iluminado.

Si el indicador no estd iluminado, pulse [MODE] para
seleccionar el modo BUS, y a continuacién pulse el
botén [SELECT] de los canales 1 a 3 para que se ilumi-
ne el indicador BUS AB.

. Ajuste el status de pista de la pista 1 a REC. Pulse el

botén [TRACK STATUS/V.TRACK] de la pista 1
para que el indicador del boton se ilumine en rojo.

. Pulse [REC] para que el indicador del botén parpa-

dee en rojo, y a continuacién pulse [PLAY] para
empezar a grabar.

Cuando empiece a grabar, las fuentes enviadas a
INPUT 1 a 3 se grabardn juntas en la pista 1.
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Juntar las secciones deseadas

Después de escuchar las grabaciones de cada una de las
V-track, imagine que desea utilizar la introduccién de la
V-track 1, la transicién de V-track 2, etc.. En estos casos,
copie las secciones deseadas en una V-track diferente
para combinar las secciones en una tinica V-track.

El siguiente proceso muestra un ejemplo en el cual sec-
ciones grabadas en las V-tracks 1, 2 y 3 de la pista 1 se
combinan copidndolas en la V-track 4.

V-track 1 | | A | |
V-track 2 | : : | B | |
V-track 3 | : : : C | |
Ly Ly Loy
V-track 4 A' B' C'

-

Punto Punto Punto Punto Punto Tiempo
Locali- Locali- Locali- Locali- Locali-
zadorl zador2 zador3 zador4 zador5

1. Cambie las V-tracks al modo INPUT TRACK o al
modo TRACK MIX, y registre puntos localizadores
en los puntos en los que desee copiar informacidon.
En este ejemplo utilizaremos los puntos localizado-
res del 1 al 5 para especificar la informacién desea-
da. (pagina 35)

2. Pulse [UTILITY].

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

4. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Track
Copy, y pulse [ENTER/TAP].

5. Aparecera la pagina Track Copy, que permite selec-
cionar las pistas y V-tracks origen de la copia y des-
tino de la copia. Utilice [CURSOR] y el dial TIME/
VALUE para seleccionar las pistas y V-tracks origen
de la copia y destino de la copia.

Como origen de la copia, seleccionar la V-track 1 de la
pista 1 (“1-1”), y como destino de la copia seleccione
la V-track 4 de la pista 1 (“1-4”).

6. Especifique el area de la copia y la posiciéon tempo-

ral del destino de la copia. Desplace el cursor hasta
el icono “TIME”, y pulse [ENTER/TAP] para acceder
a la pagina Track Copy (TIME). Defina los ajustes
de los siguientes parametros.
Aqui utilizaremos puntos localizadores para especifi-
car las posiciones temporales. Desplace el cursor hasta
la linea que desee modificar, y pulse un botén LOCA-
TOR para especificar la posicion temporal.
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START (punto inicial):
Especifica la posicion temporal inicial de la informa-
cién de interpretacién origen de la copia. Para la V-
track 1, especifique el punto localizador 1.

END (punto final):
Especifica la posicién temporal final de la informacién
de interpretacion origen de la copia. Para la V-track 1,
especifique el punto localizador 2.

FROM (punto desde):
Especifica la posicién temporal de la informacién de
interpretacién origen de la copia en el punto “TO”.
Normalmente, el valor de este pardmetro serd el
mismo que el del punto “START”. Para la V-track 1,
especifique el mismo punto localizador 1 que para el
punto Start.

TO (punto en):
Especifica la posicion temporal base para el destino de
la copia. Para la V-track 1, especifique el mismo punto
localizador 1 que para el punto Start.

COPY (ntimero de copias):
Especifica el niimero de copias (1 a 99). En este ejem-
plo, especifique “1.”

7. Una vez haya terminado de definir los ajustes, des-
place el cursor hasta el icono “GO”, y pulse
[ENTER/TAP] para ejecutar la operacion Copy.

8. Repita los pasos del 5 al 7 para copiar las areas dese-
adas de las V-tracks 2y 3 en la V-track 4.
Una vez haya terminado de copiar, seleccione la V-
track 4 y escuche la reproduccién de toda la informa-
cién que haya copiado.

< Si se oye ruido entre los segmentos >

En los puntos en los que se inicia o para la grabacién, o
al copiar frases, es posible que se oigan algunos rui-
dos. El VS-840EX crea fundidos de entrada y de salida
en estos puntos de interseccién para que no se oigan
estos ruidos. Si los ruidos que se oyen son un proble-
ma, ajuste la longitud de los fundidos.

* No es posible ajustar la longitud del fundido de salida a
0. En algunos casos, por ejemplo si dispone de un soni-
do sostenido como unas cuerdas y lo utiliza en otro
punto, la transicion puede ser mds evidente que si no
hubiera habido ningiin fundido.

1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
System Utility, y pulse [ENTER/TAP].

VS TEM ChUTILITY
I E
& 0] |HEE ﬁ

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono
Play/Rec Parameters, y pulse [ENTER/TAP].

FLAT-REC FRM L_BUTT:SVSTEM

Lyl FR
&l &
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4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“Fade Length,” y utilice el dial TIME/VALUE
para especificar el tiempo de fundido.

Fade Length
Al iniciar o parar la grabacién es posible que se oigan
ruidos. Para no oir estos ruidos al reproducir la can-
cién, el VS-840 funde el principio y el final de la graba-
cion. Este pardmetro ajusta el tiempo de los fundidos
(2, 10, 20, 30, 40, 50 ms).
5. Pulse [DISPLAY].

Volverd al modo Play.

Utilizar puntos de marca para
reorganizar la informacion de
cancion (Song Arrange)

Es posible utilizar puntos de marca ya especificados en
una cancién para reorganizar el orden de la informacién
de cancidn, segtin las unidades indicadas por los puntos
de marca.

1. Reproduzca la cancidn, y siga los pasos detallados
en “Marcar una posicién temporal” (pagina 35) para
colocar puntos de marca en las posiciones que desee
reorganizar.

2. Pulse [UTILITY].

3. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Edit, y pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

B & =

4. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono Song
Arrange, y pulse [ENTER/TAP].

ARFANGE BUTY: SOHG
Iy

=i

5. Aparecera una pagina en la que podra especificar la
manera en que se reorganizara la informacién de
cancién. En primer lugar especifique la seccién que
se desplazard al principio. Utilice [CURSOR] y el
dial TIME/VALUE para especificar los niameros de
puntos de marca para las posiciones START y END
de la seccién que se desplazara al principio. Una vez
haya definido estos ajustes, pulse [ENTER/TAP].

Es posible reorganizar hasta 99 secciones para crear una
cancion nueva.

6. Ahora ya podra especificar la siguiente seccién.
Igual que en el paso 5, especifique la posicién que
desee afiadir. Una vez haya definido los ajustes,
pulse [ENTER/TAP].

7. Repita el paso 6 para especificar la manera en que se
reorganizara la informacién de la cancién.

*

*

Si desea eliminar una linea previamente especificada, uti-
lice [CURSOR] para seleccionar la linea que desee elimi-
nar, utilice el dial TIME/V ALUE para ajustar las posicio-
nes START o END a “???,” y pulse [ENTER/TAP]. Si
utiliza [CURSOR] para desplazar el cursor hasta otra
linea sin pulsar [ENTER/TAP], la linea para la que apa-
rezca “???” no se modificard, pero se ignorard.

Si desea insertar una nueva linea, utilice [CURSOR]
para desplazar el cursor hasta la posicion en la que desee
insertar la nueva linea, y pulse [ ENTER/TAP]. Se inser-
tard una nueva linea, y podrd especificar el niimero de
punto de marca para las posiciones START y END de la
seccion que se insertard.

. Una vez haya terminado de especificar la nueva

organizacién de la cancién, desplace el cursor hasta
el icono “GO”, y pulse [ENTER/TAP].

. Aparecerd una pagina de pantalla en la que podra

especificar la posicién temporal en la que empezara
la nueva informacién de cancion creada. Por defecto,
esta posicion sera SONG END. Si desea cambiar
este ajuste, utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para ajustar esta posicion temporal.
Si desplaza el cursor hasta “MARKER” y gira el dial
TIME/VALUE, podra especificar puntos de marca
para especificar la posicion temporal.

Tenga en cuenta que si especifica una posicion temporal
anterior a SONG END, la informacién de cancidn exis-
tente se sobrescribird. Ademds, si especifica una posicion
temporal posterior al uiltimo punto de marca existente en
la cancién original, se asignard un punto de marca al
principio de la nueva cancion creada. Si especifica una
posicion temporal anterior a la del tiltimo punto de marca
existente en la cancion original, no se afiadird ningiin
punto de marca al principio de la nueva cancioén creada.

10.Una vez haya terminado de definir todos estos ajus-

tes temporales, utilice [CURSOR] para desplazar el
cursor hasta el icono “GO”, y pulse [ENTER/TAP].
La nueva cancién organizada se creard a partir de la
posicion temporal especificada en el paso 9.
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Operar en el VS-840EX desde
otro equipo (MMC)

El VS-840EX acepta el MMC. Esto significa que si utiliza
un VS-840EX junto con un secuenciador MIDI, etc.. que
acepte el MMC, las operaciones como la reproduccién de
cancién, la parada y el avance rdpido podrdn ejecutarse
utilizando sélo el equipo maestro.

*Algunos equipos MIDI pueden no aceptar las funciones
MMC del VS-840EX. En este caso, el VS-840EX no
podrd utilizarse tal como se explica en el manual del
usuario.

Las funciones MMC aceptadas por el VS-840EX estén lis-

tadas en detalle en la seccion “Aplicacién MIDI” (pagina

80).

<EIMMC >

MMC es el acrénimo de “MIDI Machine Control.” Esta
es una norma que define la manera en que pueden uti-
lizarse los mensajes exclusivos del sistema MIDI para
controlar multiples equipos de grabacién desde un
tnico equipo. El VS-840EX acepta el MMC.

Es posible ejecutar operaciones como reproducir y
parar una cancién, o el avance rdpido.

m Operar en el VS-840EX desde un
equipo compatible con MMC

Aqui explicaremos los ajustes para operar en el VS-840EX
de manera sincronizada con un programa de secuencia-
ciéon que acepte el MMC y el MTC. Realice las siguientes
conexiones.

e
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MASTER OUT

MIDI |MIDI |MIDI INPUT miDi|  |miDI
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| O ]
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—

—4 VS-840EX

ORDENADOR

Con estos ajustes, el programa serd el maestro para el
MMC, y el VS-840EX serd el maestro para el MTC.

Los programas de secuenciacién pueden controlar el VS-
840EX, y hacer que éste reproduzca, pare, avance rdpido,
etc..
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Ajustes para el VS-840EX maestro
1. Pulse [UTILITY].

2. Utilice [CURSOR] para seleccionar el icono MIDI, y
pulse [ENTER/TAP].

® & &

3. Especifique el niimero de ID de equipo del VS-
840EX. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor
hasta “Device ID,” y utilice el dial TIME/VALUE
para seleccionar “17.”

El ajuste por defecto es “17.”

4. Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“MMC,” y seleccione “SLAVE” para poder recibir
los comandos MMC.

MMC (Modo MMC)
Este ajuste determina la manera en que el VS-840EX
implementard el MMC.
Off:
El MMC no se recibird ni se transmitird.
MASTER:
El MMC se transmitird. El VS-840EX serd el equipo
maestro para los equipos MIDI externos.
SLAVE:
El MMC se recibird. E1 VS-840EX serd un equipo
esclavo del equipo MIDI externo.

Para los detalles acerca de los comandos MMC aceptados,
consulte la “Aplicacion MIDI” (pdgina 180).

5. Pulse [EXIT], y a continuacién seleccione el icono
Sync/Tempo y pulse [ENTER/TAP].

SYHC.-TEMFO 1T
-
i

6. Desplace el cursor hasta “Gen.” y seleccione “MTC”
para que se transmita el MTC.

Gen. (Generador de sincronizacion)
Este pardmetro selecciona el tipo de sefial de sincroniza-
cién que se transmitird desde el conector MIDI OUT.
Cuando utilice una sefial de sincronizacién procedente
del VS-840EX para sincronizar los equipos MIDI exter-
nos, ajuste este pardmetro al tipo de sefial de sincroniza-
cion deseado.
Off:
Las sefiales de sincronizacién no se transmitiran.
MTC:
Se transmitird el Cédigo Temporal MIDL
MIDI Clock:
Se transmitirdn los mensajes de Reloj MIDI segtin el
mapa de tempo.
Sync TRACK:
Se transmitird la informacién de Reloj MIDI grabada
en la pista de sincronizacién.
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7. Desplace el cursor hasta “MTC Type,” y seleccione
el tipo de MTC apropiado para el programa de
secuenciacion. Para este ejemplo, select “30.”

MTC Type

Este pardmetro ajusta el tipo de MTC. Compruebe las

especificaciones de los equipos MIDI que utilice, y selec-

cione el tipo de MTC apropiado en el VS-840EX.

30:
30 cuadros por segundo en formato non-drop. Se utiliza
en equipos de audio como grabadores de cinta analogi-
cos, y para el formato de video NTSC en blanco y negro
(utilizado en los Estados Unidos y en Japén, etc..).

29N:
29.97 cuadros por segundo en formato non-drop. Se uti-
liza para el formato de video NTSC en color (utilizado
en los Estados Unidos y en Jap6n, etc..).

29D:
29.97 cuadros por segundo en formato drop. Se utiliza
para el formato de video NTSC en color para emisiones
(utilizado en los Estados Unidos y en Japén, etc..).

25:
Frecuencia de 25 cuadros por segundo. Se utiliza en los
formatos de video SECAM y PAL (utilizados en
Europa, etc..), y para equipos de audio y peliculas.

24:
Frecuencia de 24 cuadros por segundo. Se utiliza para
peliculas en los Estados Unidos.

< Formato non-drop y formato drop >

Los VCRs del formato NTSC utilizan dos formatos; non-
drop y drop. En el formato non-drop, los cuadros son
continuos. Por el contrario, en el formato drop se saltan
dos cuadros al principio de cada minuto (excepto en los
minutos 10, 20, 30, 40 y 50) para ser compatible con el
formato NTSC de video en color.

En muchas producciones de video y de mdisica, los cua-
dros continuos son mds sencillos de gestionar, por lo
que el formato non-drop se utiliza con mayor frecuencia.
No obstante, en los estudios de emisién, en los que el
cédigo temporal debe coincidir con el tiempo de reloj
real, se utiliza el formato drop.

8. Pulse [DISPLAY].
Volverd al modo Play.

Definir ajustes para el programa de secuenciacion

Defina los siguientes ajustes para el programa de secuen-

ciacién que utilice. Para los detalles acerca de estos ajus-

tes, consulte el manual del usuario del programa.
Ntmero ID de equipo 17

MTC Recibir
tipo de MTC 30
MMC Transmitir (Maestro)

m Si aparecen problemas con la sin-

cronizacion

O ¢El equipo que utiliza acepta el MMC del VS-840EX?

O ¢Coinciden los ndmero de ID de equipo?

O ;Ha ajustado correctamente el Generador de sincroni-
zacién?

O ;Ha seleccionado el mismo tipo de MTC para ambos
equipos?

Utilizar unidades de efectos
externas

Esta secciéon da dos ejemplos de utilizacion de unidades
de efectos externas. Consulte estas explicaciones cuando
desee utilizar una unidad de efectos externa.

* Si, con Monitor Select ajustado a AUX, intenta cambiar
este ajuste a una opcion diferente de AUX, aparecerd el
siguiente mensaje de advertencia.

[ &Eheck FoLting ! |[

EHTEF

Si aparece este mensaje y estd utilizando los jacks
MON/AUX como jacks de envio al efecto, y alguno de los
jacks INPUT del 1 al 4 como jacks de retorno del efecto,
deberd desconectar inmediatamente los cables de retorno
del efecto conectados a los jacks INPUT. Si continiia utili-
zando el equipo, es posible que se produzca feedback.
Después de desconectar los cables, pulse [ENTER/TAP] y
continiie trabajando en el equipo.

Esto es debido a que, si utiliza los jacks MON/AUX como
jacks de envio al efecto y alguno de los jacks INPUT del 1
al 4 como jacks de retorno del efecto, al cambiar Monitor
Select a un ajuste diferente de AUX la salida de los jacks
MON/AUX se enviard a los jacks INPUT, lo cual puede
provocar feedback segiin los ajustes del mezclador.
Ademds, aunque Monitor Select esté ajustado a AUX, si
sube el valor de AUX Send Level del canal que esté
enviando la sefial de retorno del efecto, también puede
producirse feedback. Compruebe que ajusta AUX Send
Level al minimo (0) para todos los canales que reciban la
sefial de retorno del efecto.

Para poder enviar la misma sefial al jack PHONES y al
jack MASTER OUT, siga los pasos que se describen en la
seccion “Cambiar la fuente que se enviard al jack PHO-
NES” (pdgina 99), y seleccione el ajuste PHONES OUT
para MASTER.
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m Aplicar un efecto durante la repro-
duccion

Al utilizar efectos externos, utilice los jacks MON/AUX
como jacks de envio al efecto. Aqui utilizaremos el ejem-
plo de aplicar efectos a una interpretacion estéreo graba-
da en las pistas 1/2. Utilizaremos los jacks INPUT 3 y 4
como jacks de retorno al efecto. Conecte la unidad de
efectos tal como muestra la siguiente figura.

MASTER OUT | INPUT
r—|

GUITAR

B A 4 % q
—MON/AUX—
INPUT OUTPUT

f oo o= lHOEHQO |

1. Defina los ajustes para que la reproduccion de la
pista 1 se reciba en el canal 1, y la reproduccién de la
pista 2 se reciba en el canal 2. Defina los ajustes para
que la sefial del jack INPUT 3 se reciba en el canal 3,
y la sefal del jack INPUT 4 se reciba en el canal 4.
(pagina 32)

2. Seleccione la manera en que se enviara la sefal al
bus AUX. Pulse [MODE] para que se ilumine el
indicador de modo CHANNEL. A continuacién
pulse [SELECT] del canal 1, y pulse el botén
CHANNEL PARAMETER [AUX LEVEL] para acce-
der a la pagina de ajustes AUX Level. En la pagina
de ajustes AUX Level, pulse [CURSOR ¥ | dos
veces para acceder a la pantalla “AUX SEND SW”,
en la que podra especificar la manera en que se
enviard la sefial procedente del canal 1. Para este
ejemplo, utilice el dial TIME/VALUE para seleccio-
nar “Pre” (Predeslizador). A continuacién, pulse
[CURSOR D ] para seleccionar el canal 2, y ajtistelo
a “Pre” (Predeslizador) de la misma manera.

El conmutador AUX SEND

Seleccione la manera en que la sefial se enviard al bus
AUX. Si selecciona “Off”, el nivel AUX de este canal apa-
recerd como “___.”

Off:

No se enviard ninguna sefial.
Pre EQ:

El bus AUX recibird la sefial previa al ecualizador.
Pre (Predeslizador):

El bus AUX recibird la sefial previa al deslizador.

Pst (Postdeslizador):
El bus AUX recibird la sefial posterior al deslizador.
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3. Ajuste el nivel al cual se enviardn los canales 1y 2 al

bus AUX. En la pantalla “AUX SEND SW”, pulse
[CURSOR S ] una vez para acceder al ajuste de
AUX B, y pulse [CURSOR & ] de nuevo para acce-
der al ajuste de AUX A. Utilice [CURSOR] para
seleccionar el canal, y ajuste el nivel AUX de cada
canal de la siguiente manera.

Canal 1
AUX A =100
AUXB=0
Canal 2
AUXA=0
AUXB =100

Los canales del 1 al 4 disponen de los niveles AUX Ay B,
pero los canales 5/6 y 7/8, debido a que son pistas estéreo,
disponen solo de un nivel AUX. Los canales izquierdo y
derecho se ajustardn al mismo nivel.

. Cambie la salida de monitorizacién a AUX.

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el
botén [MONITOR SEL] para seleccionar AUX (el
indicador del botén parpadeara en verde).

Ahora, la sefial del bus AUX se enviard desde los
jacks MON/AUX.

. Ajuste la panoramizacion de los canales 3 y 4.

Compruebe que el indicador de modo CHANNEL
esté iluminado. A continuacién pulse el botén
[SELECT] del canal 3, y seguidamente pulse el
botén CHANNEL PARAMETER [PAN] para acceder
a la pagina de ajustes de panoramizacién. Aqui
deberd ajustar la panoramizacién del canal 3 a (L63),
y la del canal 4 a (R63).

. Ahora, el sonido procesado por el efecto se enviara

desde los jacks MASTER OUT. Pulse [DISPLAY]
para volver al modo Play.

. Reproduzca la cancién, y ajuste la manera en que se

aplicaran los efectos.

El nivel de la sefial que se envia a la unidad de efectos
externa puede ajustarse con el nivel AUX de los cana-
les 1y 2. El nivel de la sefial procedente de la unidad
de efectos externa puede ajustarse mediante los desli-
zadores de los canales 3 y 4.

No obstante, este balance dependera del efecto que
utilice, por lo que deberia ajustar el nivel del volumen
en la unidad de efectos externa, y dejar el VS-840EX
fijo a un nivel de volumen apropiado.

Utilice los deslizadores de los canales 1y 2 para ajus-
tar el nivel del volumen del sonido directo. Hagalo
segln sea necesario.
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m Aplicar un efecto al combinar pistas
La combinacién de pistas es el proceso mediante el cual
se mezcla la informacién grabada en dos o més pistas. Al
hacerlo es posible aplicar efectos a pistas especificas.
Aqui explicaremos el ejemplo de mezclar en las pistas
7/8 dos grabaciones estéreo realizadas en las pistas 1/2'y
5/6, y aplicar efectos s6lo a las pistas 1/2.

Utilice los jacks INPUT 3 y 4 como los jacks de retorno de

efecto.

Conecte la unidad de efectos tal como se explica en la sec-

cién previa.

1. Defina los ajustes para que la reproduccion de la
pista 1 se reciba en el canal 1, y la reproduccién de la
pista 2 se reciba en el canal 2. Defina los ajustes para
que la sefial del jack INPUT 3 se reciba en el canal 3,
y la sefial del jack INPUT 4 se reciba en el canal 4.
Defina los ajustes para que la reproduccion de las
pistas 5/6 se reciba en los canales 5/6. (pigina 32)

2. Seleccione la manera en que se enviard la sefial al
bus AUX. Pulse [MODE] para que se ilumine el
indicador de modo CHANNEL. A continuacion
pulse [SELECT] del canal 1, y pulse el boton
CHANNEL PARAMETER [AUX LEVEL] para acce-
der a la pagina de ajustes AUX Level. En la pagina
de ajustes AUX Level, pulse [CURSOR ¥ | dos
veces para acceder a la pantalla “AUX SEND SW”,
en la que podra especificar la manera en que se
enviard la sefal procedente del canal 1. Para este
ejemplo, utilice el dial TIME/VALUE para seleccio-
nar “Pre” (Predeslizador). A continuacién, pulse
[CURSOR D ] para seleccionar el canal 2, y ajtistelo
a “Pre” (Predeslizador) de la misma manera.

El conmutador AUX SEND
Seleccione la manera en que la sefial se enviard al bus
AUX. Si selecciona “Off”, el nivel AUX de este canal apa-
recerd como “___.”
Off:
No se enviard ninguna sefial.
Pre EQ:
El bus AUX recibird la sefial previa al ecualizador.
Pre (Predeslizador):
El bus AUX recibird la sefial previa al deslizador.

Pst (Postdeslizador):
El bus AUX recibird la sefial posterior al deslizador.

3. Ajuste el nivel al cual se enviardn los canales 1y 2 al
bus AUX. En la pantalla “AUX SEND SW”, pulse
[CURSOR S ] una vez para acceder al ajuste de
AUX B, y pulse [CURSOR © ] de nuevo para acce-
der al ajuste de AUX A. Utilice [CURSOR] para
seleccionar el canal, y ajuste el nivel AUX de cada
canal de la siguiente manera.

Canal 1
AUX A =100
AUXB=0
Canal 2
AUXA=0
AUXB =100

Los canales del 1 al 4 disponen de los niveles AUX Ay B,
pero los canales 5/6 y 7/8, debido a que son pistas estéreo,
disponen solo de un nivel AUX. Los canales izquierdo y
derecho se ajustardn al mismo nivel.

4. Cambie la salida de monitorizacién a AUX.

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el
botén [MONITOR SEL] para seleccionar AUX (el
indicador del botén parpadeara en verde).

Ahora, la sefial del bus AUX se enviard desde los
jacks MON/AUX.

5. Ajuste la panoramizacién de los canales 3 y 4.
Compruebe que el indicador de modo CHANNEL
esté iluminado. A continuacién pulse el botén
[SELECT] del canal 3, y seguidamente pulse el
botén CHANNEL PARAMETER [PAN] para acceder
a la pagina de ajustes de panoramizacion.

Aqui deberd ajustar la panoramizacién del canal 3 a
(L63), y 1a del canal 4 a (R63).

6. Ahora podra aplicar los efectos. Pulse [DISPLAY]
para volver al modo Play.

7. Defina los ajustes para que los canales 3 y 4, y los
canales 5/6, se envien al bus REC CD. (pagina 32)

8. Ajuste el status de pista de las pistas 7/8 a REC,
reproduzca la cancién, y ajuste los efectos. Cuando
termine de definir todos los ajustes, podra empezar
a grabar. (pagina 56)

El nivel de la sefial que se envia a la unidad de efectos
externa puede ajustarse con el nivel AUX de los cana-
les 1y 2. El nivel de la sefial procedente de la unidad
de efectos externa puede ajustarse mediante los desli-
zadores de los canales 3 y 4.

No obstante, este balance dependerd del efecto que
utilice, por lo que deberfa ajustar el nivel del volumen
en la unidad de efectos externa, y dejar el VS-840EX
fijo a un nivel de volumen apropiado.
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Esta seccién contiene las explicaciones de cada algoritmo. En la “Lista de Patches Predefinidos”, compruebe el
algoritmo que utiliza el Patch con el que ha empezado y consulte esta seccion para una explicacién del algoritmo.
Para mds detalles sobre la funcién de cada pardmetro, consulte la seccién “Funciones de cada pardmetro” (pdgina
157).

*

Si el pardmetro del conmutador de pie estd ajustado a “Effect,” los pardmetros marcados por “(*)” pueden controlarse utili-
zando el conmutador de pie.

1. Reverberacion 1

Input L Nivel Directo Output L
> -D—>

\

y
Ga—Pl Ecualizador |—>|Reverberacic’m
\

4

N (3 >
1> > -
Input R Nivel Directo Output R

Reverberacién con funcién de compuerta. Ademds de producir una reverberaciéon convencional, también puede
utilizarse como una reverberacién de compuerta.

EQ

Effect On/Off Off On

Low Gain -12 +12 [dB]
Low Freq 40 1.5k [Hz]
Mid Gain 12 +12 [dB]
Mid Freq 200 8.0k [Hz]
Mid Q 0.5 16

High Gain 12 +12 [dB]
High Freq 500 18k [Hz]
Level -12 +12 [dB]
Reverberacion

Effect On/Off (*) Off On

Room Size 5.6 32.6 [m]
Reverb Time 0.1 32.0 [s]
D:E Balance 100:0 0:100

Level 0 100

Pre Delay 0 200 [ms]
Density 0 100

ER Level 0 100

Release Dnsty 0 100

Low Damp Gain -36 0 [dB]
Low Damp Freq 55 4.0k [Hz]
Hi Damp Gain -36 0 [dB]
Hi Damp Freq 4.0k 20k [Hz]
Hi Cut Filter 200 20.0k [Hz]
--- Compuerta ---

Gate On/Off Off On

Threshold 0 100

Hold Time 1 100

Release Time 1 100
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2. Reverberacion 2

Input L Nivel Directo Output L
> -D—»

Ga—>| Ecualizador |—>| Reverberacion
\

A

N 0l »
|1 7 >
Input R Nivel Directo Output R

Simulacién de una reverberacién de una habitacién o un pasillo.

EQ Reverberacién

Effect On/Off Off On Effect On/Off (*) Off On

Low Gain -12 +12 [dB] Reverb Type Room, Hall

Low Freq 40 1.5k [Hz] Room Size 1 10

Mid Gain -12 +12 [dB] Reverb Time 0.1 32.0 [S]

Mid Freq 200 8.0k [Hz] D:E Balance 100:0 0:100

Mid Q 0.5 16 Level 0 100

High Gain -12 +12 [dB] Pre Delay 0 200 [mS]

High Freq 500 18k [Hz] Density 0 100

Level -12 +12 [dB] ER Level 0 100
Low Damp Gain -36 0 [dB]
Low Damp Freq 55 4.0k [Hz]
Hi Damp Gain -36 0 [dB]
Hi Damp Freq 4.0k 20k [Hz]
Hi Cut Filter 200 20.0k [Hz]
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3. Retardo Tap

[ Single ]
Input L Output L
> >
\ Feedback
%) > Retardo C
/ (1) >
> >
Input R Output R
[3Tap]
Input L Output L
(1) >
—> Retardo L J
Feedback
O > Retardo C
/ —> Retardo R ﬁ\‘f\
> >
Input R Output R

Puede seleccionar dos tipos de retardo (single o 3 taps). Se puede especificar el ajuste del tiempo de retardo para
sincronizarlo con el tempo de la cancién que se estd reproduciendo.

Retardo [3Tap ]

Effect On/Off (*) Off On Delay Time C 1 2800 [ms]:(Normal)

Mode Normal, Tempo Tempo 50 300 :(Tempo)

Type Single, 3Tap DlyInterval C 1/4 40  :(Tempo)
Delay Time L 1 400 [%]

[ Single ] Delay Time R 1 400 [%]

Delay Time 1 2800 [ms]:(Normal) Feedback 0 100

Tempo 50 300  :(Tempo) Level C 0 100

Interval 1/4 4.0 {(Tempo) Level L 0 100

Feedback 0 100 Level R 0 100

Effect Level 0 120 Effect Level 0 120

Direct Level 0 100 Direct Level 0 100

High Damp -50 0 High Damp -50 0

Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz] Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz]

Smooth Off On Smooth Off On
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4. Chorus de Retardo Estéreo

Input L

Input R

- Output L

| _FRetardol | Chos [—— :

Este algoritmo conecta en serie un retardo estéreo y un chorus estéreo con lo que puede afiadir profundidad y
espacio al sonido al mismo tiempo que conserva la posicién estéreo de la sefal de entrada.

Retardo Estéreo

Effect On/Off (*)
Delay Time Lch
Delay Time Rch
Feedback Lch
Feedback Rch
Effect Level
Direct Level
High Damp

Hi Cut Filter
Smooth

Chorus Estéreo

Effect On/Off
Polarity

Rate

Depth

Effect Level
Direct On/Off
Pre Delay

Lo Cut Filter
Hi Cut Filter

OO OO =

-50
500
Off

Off

Sync, Inv
0

0

0

Off

0.0

Flat, 55
500

On

1400

1400

100

100

120

100

0

12.5k, Flat
On

On

100

100

100

On

50.0

800

12.5k, Flat

[ms]
[ms]

[dB]
[Hz]

[ms]
[Hz]
[Hz]

EQ

Effect On/Off
Low Gain
Low Freq
Mid Gain
Mid Freq
Mid Q

High Gain
High Freq
Level

Off
-12
40

-12
200
0.5

-12
500
-12

On
+12
1.5k
+12
8.0k
16
+12
18k
+12

[dB]
[Hz]
[dB]
[Hz]

[dB]
[Hz]
[dB]
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5. Retardo Desafinador Estéreo

......................

Input L : - Output L

'
; 5

Input R e :  OutputR

Esto aplica un retardo a un sonido desafinado y le permita afiadir feedback. Esto puede utilizarse para producir un
efecto de desafinacién especial en el que la afinacién contintia cambiando. Por supuesto, también se puede usar
como un desafinador estéreo convencional.

Desafinador

Effect On/Off (*) Off On

Mode Fast, Medium, Slow

Lch Pitch -24 +24

Rch Pitch -24 +24

Lch Fine -50 +50

Rch Fine -50 +50

Lch Pre Delay 0.0 50.0 [ms]
Rch Pre Delay 0.0 50.0 [ms]
Lch FB Delay 1 1200 [ms]
Rch FB Delay 1 1200 [ms]
Lch FB Level 0 100

Rch FB Level 0 100

D:E Balance 100:0 0:100

Level 0 100

Smooth Off On

EQ

Effect On/Off On Off

Low Gain -12 +12 [dB]
Low Freq 40 1.5k [Hz]
Mid Gain 12 +12 [dB]
Mid Freq 200 8.0k [Hz]
Mid Q 0.5 16

High Gain -12 +12 [dB]
High Freq 500 18k [Hz]
Level 12 +12 [dB]
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6. 2 ch RSS
Output L
Input A
— RSS D
—_—
RSS o
Input B Output R

Este algoritmo le permite especificar la colocacién espacial de cada uno de los canales de entrada. Si usa este algo-
ritmo, no deje que el sonido directo sea el sonido de salida (output). Si utiliza el Buss de Efectos: deberia ajustar la
Panoramizacién del Efecto para el canal en “L63” para tener como entrada el INPUT A; ajustelo en “R63” para uti-
lizar el INPUT B como entrada.

RSS(2ch)
Effect On/Off (*) Off On
Azimuth A L180 R180
Elevation A -54 54
Azimuth B L180 R180
Elevation B -54 54

7. Panoramizador

Output L
Input L
O>— RSS
Input R
Output R

El RSS (Panoramizador) puede hacer que parezca que el sonido se revuelve alrededor de la persona que escucha.

RSS(Panoramizador)

Effect On/Off Off On
Speed 0 100
Direction (*) CW CCW
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8. Retardo RSS

Input L Nivel Directo Output L
N » (1) »
1 i >
u\
Feedback
1
N
—> RSS
v L ch Retardo
N
O Retardo 3 Ta
C“ P Retardo Central =
R ch Retardo RSS
\ 4
N D »
1P T >
Input R Nivel Directo Output R

Este algoritmo es un retardo con tres sonidos de retardo independientes. Se conecta el RSS en cada salida (output),
izquierda y derecha y se sittia el sonido del canal izquierdo 90 grados a la izquierda, y el sonido de la derecha se
sittia 90 grados a la derecha. Se puede aplicar el feedback en la salida del retardo del centro.

Retardo

Effect On/Off (*) Off On
Delay Time C 1 2800
Delay Time L 1 400
Delay Time R 1 400
Feedback 0 100
Level C 0 100
Level L 0 100
Level R 0 100
Effect Level 0 120
Direct Level 0 100
High Damp -50 0

Hi Cut Filter 500 12.5k,
Smooth Off On
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9. Chorus RSS

Input L On/Off Directo Output L
0O D >
\
RSS
::' Chorus
RSS
Y
o 0o D >
Input R On/Off Directo Output R

Este algoritmo es un chorus con el RSS conectado a la salida. El sonido del canal izquierdo se sitda 90 grados a la
izquierda y el sonido del canal derecho se sittia 90 grados a la derecha.

Chorus

Effect On/Off (*) Off On

Polarity Sync, Inv

Rate 0 100

Depth 0 100

Effect Level 0 100

Direct On/Off Off On

Pre Delay 0.0 50.0 [ms]
Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz]
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10. Guitar Multi 1

Input L
‘ / lizador 4band/ lad | / Ouput
Compresor/ Preamp Ecualizador 4ban Simulador Supresor Flanger/ || .
D—
N Limitador [ Simulador [ Wah ™ Altavoz [ deRuido [™] Choruss [»-| Retardo L
Acustico Phaser/ Output R
Desafin.

Input R

Este es un multi-efecto disefiado para guitarra. Permite producir una gran variedad de sonidos, incluidas simula-
ciones de las distorsiones creadas por un preamplificador e incluso una simulacién actstica. Se puede usar el desa-
finador para simular los sonidos de guitarras de doce cuerdas.

* En caso de (“Phaser” y “Desafinador”), la salida (output) serd monoaural.

Compresor Wah(T-Wah/A-Wah)
Effect On/Off Off On Effect On/Off Off On
Effect Type Comp, Limiter Effect Type Eq, Wah
Sustain 0 100 WAH Type T[UP], TIDOWN], A[UP], AIDOWN]
Attack 0 100
Tone -50 +50 [ T-WAH ]
Level 0 100 Sens 0 100
Frequency 0 100
Limitador Peak 0 100 (default 50)
Effect On/Off Off On Level 0 100
Effect Type Comp, Limiter
Threshold 0 100 [ A-WAH ]
Release 0 100 Frequency 0 100
Tone -50 +50 Rate 0 100
Level 0 100 Depth 0 100
Peak 0 100 (default 50)
Preamplificador Level 0 100
Effect On/Off Off On .
Effect Type Preamp, AC Sim Simulador de Altavoz
Amp Type JC-120, Clean, Crunch, Match, Voxy, Effect On/Off Off On
Blues, BG Lead, MS(1), MS(2), MS(1+2), Sp Type Small, Middle, JC-120, TWIN, twin,
Sldn, Metal, Metal D MATCH, match, VOXY, voxy, BG STK,
Volume 0 100 bg stk, MS STK, ms stk, METAL
Bass 0 100 Mic Setting Center, 1 10 [cm]
Middle 0 100 Mic Level 0 100
Treble 0 100 Direct Level 0 100
Presence 0 100 B
Master 0 100 Supresor de Ruido
Bright Off On Effect On/Off Off On
Gain Low, Middle, High Threshold 0 100
Release 0 100
Simulador Acustico
Effect On/Off Off On Flanger
Effect Type Preamp, AC Sim Effect On/Off Off On
Top 0 100 Effect Type Flanger, Chorus, Phaser, PS
Body 0 100 Rate 0 100
Level 0 100 Depth 0 100
Manual 0 100
Ecualizador de 4 Bandas Resonance 0 100
Effect On/Off Off On Separation 0 100
Effect Type Eq, Wah
Low Gain 20 +20 [dB] Chorus
Low-Mid Gain -20 +20 [dB] Effect On/Off Off On
Low-Mid Freq 100 10k [Hz] Effect Type Flanger, Chorus, Phaser, PS
Low-Mid Q 0.5 16 Mode Mono, Stereo
High-Mid Gain -20 +20 [dB] Rate 0 100
High-Mid Freq 100 10k [Hz] Depth 0 100
High-Mid Q 0.5 16 Effect Level 0 100
High Gain -20 +20 [dB] Pre Delay 0.0 50.0 [ms]
Level -20 +20 [dB] Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz]
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Phaser
Effect On/Off
Effect Type
Rate

Depth
Manual
Resonance

Desafinador
Effect On/Off

Effect Type

Mode

Pitch

Fine

D:E Balance

Level

11. Guitar Multi 2

Input L

!

Input R

Preamplificador

Effect On/Off
Effect Type

Type

Volume
Bass
Middle
Treble
Presence
Master
Bright
Gain

Simulador Acustico

Effect On/Off
Effect Type
Top

Body

Level

Retardo
Off On Effect On/Off (*) Off On
Flanger, Chorus, Phaser, PS Delay Time 1 1400 [ms]
0 100 Feedback 0 100
0 100 Effect Level 0 120
0 100 Direct Level 0 100
-100 +100
Off On
Flanger, Chorus, Phaser, PS
Fast, Medium, Slow, Inv1, Inv2
-24 +24
-50 +50
100:0 0:100
0 100
PreAmp/ Simulad S Outputl
reAm imulador upresor o —
D Simulator [P de Atavor [ ™| de Ruido [ Retardo [ Reverberacion [ 3
Acustico Output R
Este es un multi-efecto disefiado para guitarra. Sirve para crear sonidos de guitarra basicos.
Supresor de Ruido
Off On Effect On/Off Off On
Preamp, AC Sim Threshold 0 100
JC-120, Clean, Crunch, Match, Voxy, Release 0 100
Blues, BG Lead, MS(1), MS(2), MS(1+2),
gldn, Metal, Metal D100 Ret ard o
0 100 Effect On/Off (*) Off On
0 100 Delay Time 1 2000 [ms]
0 100 Feedback 0 100
0 100 Effect Level 0 120
0 100 Direct Level 0 100
Off On . s
Low, Middle, High Reverberacion
Effect On/Off Off On
Type Room1, Room2, Halll, Hall2, Plate
Reverb Time 0.1 10 [s]
Off _ On D:E Balance 100:0 0:100
Preamp, AC Sim
0 100 Level 0 100
0 100 Pre D.elay 0 200 [ms]
0 100 Density 0 10
Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz]

Simulador de AltaVoz

Effect On/Off
Type

Mic Setting
Mic Level
Direct Level

Off On

Small, Middle, JC-120, TWIN, twin,
MATCH, match, VOXY, voxy, BG STK,

bg stk, MS STK, ms stk, METAL

Center, 1 10
0 100
0 100
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12. Vocal Multi 1

Input L
y - Output L
e e e e e e e e =
: Output R
Input R
Este es un multi-efecto disefiado para la voz. También se pueden crear efectos con el desafinador.
Compresor Enhancer
Effect On/Off Off On Effect On/Off Off On
Type Comp, Limiter Sens 0 100
Threshold 0 100 Frequency 1k 10k
Ratio 1.5:1 100:1 Mix Level 0 100
Attack 0 100 Low Mix Level 0 100
Release 0 100 Level 0 100
Tone -50 +50
Level 0 100 Supresor de Ruido
L. Effect On/Off Off On
Limitador Threshold 0 100
Effect On/Off Off On Release 0 100
Type Comp, Limiter
Threshold 0 100 Desafinador
Release 0 100 Effect On/Off Off On
Tone -50 +50 Mode Fast, Medium, Slow, Inv1, Inv2
Level 0 100 Pitch 24 +24
Fine -50 +50
De-esser D:E Balance 100:0 0:100
Effect On/Off Off On Level 0 100
Sens 0 100
Frequency 1k 10k [Hz] Retardo
. Effect On/Off (*) Off On
Ecualizador de 4 Bandas Delay Time 1 1400 [ms]
Effect On/Off Off On Feedback 0 100
Low Gain -20 +20 [dB] Effect Level 0 120
Low-Mid Gain -20 +20 [dB] Direct Level 0 100
Low-Mid Freq 100 10k [Hz]
Low-Mid Q 0.5 16 Chorus
High-Mid Gain 20 +20 [dB] Effect On/Off Off On
High-Mid Freq 100 10k [Hz] Mode Mono, Stereo
High-Mid Q 0.5 16 Rate 0 100
High Gain -20 +20 [dB] Depth 0 100
Level -20 +20 [dB] Effect Level 0 100
Pre Delay 0.0 50.0 [ms]
Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz]
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13. Vocal Multi 2

Input L
1& Output L
@—> Cﬁmﬁfjg:/ = De-esser [ Enhancer [-» SngrSisg (; > Retardo [ Chorus || Reverberacion [
_Jr Output R
Input R
Este es un multi-efecto disefiado para la voz. Proporciona los efectos bdsicos necesarios para la voz..
Compresor Supresor de Ruido
Effect On/Off Off On Effect On/Off Off On
Type Comp, Limiter Threshold 0 100
Threshold 0 100 Release 0 100
Ratio 1.5:1 100:1
sk 3 1o Retardo
Effect On/Off (*) Off On
Tone -50 +50 .
Level 0 100 Delay Time 1 2000 [ms]
Feedback 0 100
L Effect Level 0 120
Limitador Direct Level 0 100
Effect On/Off Off On
%ﬁf:shold gomp, Himiter 100 Chorus
Effect On/Off Off On
Release 0 100
Mode Mono, Stereo
Tone -50 +50
Level 0 100 Rate 0 100
Depth 0 100
Effect Level 0 100
De-esser Pre Delay 0.0 50.0 [ms]
Effect On/Off Off On Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Sens 0 100 Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz]
Frequency 1k 10k [Hz]
Reverberacion
Enhancer Effect On/Off Off On
Effect On/Off Off On Type Room1, Room2, Halll, Hall2, Plate
Sens 0 100 Reverb Time 0.1 10 [s]
Frequency 1k 101( [HZ] D:E Balance 100:0 0:100
Mix Level 0 100 Level 0 100
Low Mix Level 0 100 Pre Delay 0 200 [ms]
Level 0 100 Density 0 10
Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz]
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14. Multi Teclado

Input L Output L
p_» Modulador [ Ecualizador [ Supresor Desa- Flanger/ | = chorus [ Tremolo/ —p>
— | enAnillo [ 4bandas [ de Ruido finafor Phaser - Retardo || | Panoramizacionf————
Input R Output R
Este es un multi-efecto disefiado para teclados.
* El sonido que haya pasado por el desafinador saldrd en monoaural.
Modulador en Anillo Phaser
Effect On/Off Off On
Effect On/Off On Effect Type Flanger, Phaser
Frequency 0 100 Rate 0 100
Effect Level 0 100 Depth 0 100
Direct Level 0 100 Manual 0 100
. Resonance -100 +100
Ecualizador de 4 Bandas Separation 0 100
Effect On/Off Off On
Low Gain -20 +20 [dB] Retardo
Low-Mid Gain -20 +20 [dB] Effect On/Off (*) Off On
Low-Mid Freq 100 10k [HZ} Delay Time 1 1200 [ms]
Low-Mid Q 0.5 16 Feedback 0 100
High-Mid Gain -20 +20 [dB] Effect Level 0 120
High-Mid Freq 100 10k [Hz] Direct Level 0 100
High—Mid Q 0.5 16
High Gain -20 +20 [dB] Chorus
Level 20 +20 [dB] Effect On/Off Off On
Supresor de Sonido roe S 100
Effect On/Off Off On Depth 0 100
Threshold 0 100 Effect Level 0 100
Release 0 100 Pre Delay 0.0 50.0 [ms]
A Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Desafinador Hi Cut Filter 500 12,5k, Flat  [Hz]
Effect On/Off Off On
Mode Fast, Medium, Slow Tremolo/Panoramizacion
[I:’}tch ;g +§‘é Effect On/Off Off On
ine - +
D:E Balance 100:0 0:100 ﬁ‘;ﬁe gre Vi Tre L Parfoow' Pan T,
Level 0 100 Depth 0 100
Balance L100:RO LO:R100
Flanger
Effect On/Off Off On
Effect Type Flanger, Phaser
Rate 0 100
Depth 0 100
Manual 0 100
Resonance 0 100
Separation 0 100
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15. Rotary

BB
_{

Input L

Input R

Output L
Rotativo l::l Supresor de Ruido '::
Output R

Simulacién de un altavoz rotativo que gira el altavoz para producir una modulacién caracteristica. También se
simula la distorsién (Overdrive) producida por el amplificador de valvulas de vacio del altavoz rotativo.

*

Overdrive
Effect On/Off
Gain

Drive

Level

Rotary
Effect On/Off
Speed Select (¥)
Horn(fast)
Rotor(fast)
Horn(slow)
Rotor(slow)
Rise T;Horn
Rise T;Rotor
Fall T;Horn
Fall T;Rotor
R:H Balance
Mic Setting
Horn Depth
Rotor Depth
Horn Tremolo
Rotor Tremolo
Diffusion
Effect Level

o = O

On

Slow, Fast
5.00

5.00

0.05

0.05

1

1

1

1

90:10
OfMic, OnMic
0

(=il e e i)

No se puede utilizar el Overdrive por si solo.

Supresor de Ruido
On Effect On/Off Off On
100 Threshold 0 100
100 Release 0 100
100

Off

10.00 [
10.00 [
5.00 [
5.00 [
100

100

100

100

10:90

100
100
100
100
100
100
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16. Phaser Estéreo

...........................................

InputL -

—'—PL Phaser L —|—>| Ecualizador

Output L

—:>| Phaser R |—.—>| Ecualizador |—>

INpUtR & s e © OutputR

Un phaser estéreo de entrada/salida (input/output).

Phaser Estéreo EQ
Effect On/Off (*) Off On Effect On/Off Off
Type 4 12 [stage] Low Gain -12
Rate 0 100 Low Freq 40
Depth 0 100 Mid Gain -12
Manual 0 100 Mid Freq 200
Resonance -100 +100 Mid Q 0.5
Separation 0 100 High Gain -12
Step Off, 1 100 High Freq 500
Level -12

17. Flanger Estéreo

Input L - [ - Output L

—‘->L Flanger L —|—>| Ecualizador

—:>| Flanger R I—-—>| Ecualizador |—>

INPUER oo eeeeeass e - OutputR

Un flanger estéreo de entrada/salida.

Flanger Estéreo EQ
Effect On/Off (*) Off On Effect On/Off Off
Rate 0 100 Low Gain -12
Depth 0 100 Low Freq 40
Manual 0 100 Mid Gain -12
Resonance 0 100 Mid Freq 200
Separation 0 100 Mid Q 0.5
Gate Off, 1 100 High Gain -12
Direct Switch Off On High Freq 500
Level -12
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On
+12
1.5k
+12
8.0k
16
+12
18k
+12

On
+12
1.5k
+12
8.0k
16
+12
18k
+12

[dB]
[Hz]
[dB]
[Hz]

[dB]
[Hz]
[dB]

[dB]
[Hz]
[dB]
[Hz]

[dB]
[Hz]
[dB]
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18. Panoramizacion Tremolo

Input L

Output L

——| Tremolo/ ——»
—{ Panoramizacionf——————>"

Input R

Esto afiade un efecto tremolo o de auto-panoramizacién.

19. Multi-Estéreo

Output R

Tremolo/Panoramizacion

Effect On/Off (*)
Mode

Rate

Depth

Balance

Enhancer L

Input L
. Compresor/ Supresor
. Limitador L de Ruido L
; Compresor/ Supresor
: Limitador R de Ruido R
Input R

Enhancer R

Este algoritmo conecta cuatro tipos de efectos, todos ellos en estéreo.

Compresor

Effect On/Off
Detector in
Type
Threshold
Ratio

Attack
Release

Tone

Level

Limitador
Effect On/Off
Detector in
Type

Threshold
Release

Tone

Level

Off

L, R, Link
Comp, Limiter
0

1.5:1

Off

L, R, Link
Comp, Limiter
0

-50
0

Supresor de Ruido

Effect On/Off
Detector in
Threshold
Release

Off

L, R, Link
0

0

On

100
100:1
100
100
+50
100

On

100
100
+50
100

On

100
100

Enhancer
Effect On/Off
Detector in
Sens

Frequency

Mix Level

Low Mix Level
Level

Ecualizador de 4 Bandas

Effect On/Off (*)
Low Gain
Low-Mid Gain
Low-Mid Freq
Low-Mid Q
High-Mid Gain
High-Mid Freq
High-Mid Q
High Gain

Level

Off On
Tre \/\, Tre '—|_|, Pan \/\, Pan '—|_|
0 100
0 100
L100:R0O L0:R100
_ | Ecualizador - Output L
" | 4bandas L :
_ | Ecualizador .
" | 4bandasR :
Output R
Off On
L, R, Link
0 100
1k 10k
0 100
0 100
0 100
Off On
-20 +20
-20 +20
100 10k
0.5 16
-20 +20
100 10k
0.5 16
-20 +20
-20 +20

[Hz]

[dB]
[dB]
[Hz]

[dB]
[Hz]

[dB]
[dB]
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20. Caja Lo-Fi

[Radio, Reproductor]

l ] : Lo ! Output L

nput : . | supresor l
> _ T

—_— L de Ruido .

E Radio, b :

. Reproductor I :

! o Supresor !
Ly S -

—>: o de Ruido '
Input R . Co ; OutputR

[Procesador Lo-Fi]

I ) oo CoTT T Output L

n ' | :
put . . | Supresor l —

—_— - o i

; Lo-Fi T de Ruido .

: .+ + | Supresor : >
—_— ] - T > H

: Lo-Fi . de Ruido '

Input R ' Co ; OutputR

Esto le permite simular sonidos que parece que suenen en una radio AM, los sonidos de los viejos discos sonando
en un antiguo gramaéfono e incluso deformaciones extremas del sonido producido por un procesador lo-fi.

Radio, Reproductor Supresor de Ruido

Effect On/Off (*) Off On Effect On/Off Off On
Mode Radio, Player, LO-FI Threshold 0 100
Tuning 0 100 :Radio Release 0 100
Wow Flutter 0 100 :Player

Noise 0 100

Filter 0 100

Sound 0 100

Procesador Lo-Fi

Effect On/Off (*) Off On

Mode Radio, Player, LO-FI

Pre Filter Off On

Sample Rate Off, 1/2 1/32

Bit Off, 15 1 [bit]
Post Filter Off On

Effect Level 0 100

Direct Level 0 100

RMF Off, LPF, BPF, HPF

Cut Off 0 100

Resonance 0 100

Gain 0 24 [dB]
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21. Vocoder
Output L
Input L
(Instrumento)
—>| Vocoder |—>| Chorus
Input R (Mic) Output R

El vocoder crea efectos de “instrumentos parlantes”. Si utiliza el vocoder, conecte un sonido instrumental en el
canal L y un sonido de voz en el canal R. El sonido de instrumento se divide en diez bandas de frecuencia y se pro-
cesa segtn las caracteristicas de frecuencia del sonido de la voz.

Vocoder Chorus

Effect On/Off (*) Off On Effect On/Off Off On

Sens 0 100 Mode Mono, Stereo

Character 1 0 100 Rate 0 100

Character 2 0 100 Depth 0 100

Character 3 0 100 Effect Level 0 100

Character 4 0 100 Direct On/Off Off On

Character 5 0 100 Pre Delay 0.0 50.0 [ms]
Character 6 0 100 Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Character 7 0 100 Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz]
Character 8 0 100

Character 9 0 100

Character 10 0 100

Mic HPF THRU, 90 12k [Hz]

Mic Mix 0 100

NS Threshold 0 100

Vocoder Level 0 100

22. Chorus de Espacio

Input L Output L
Espacio Chorus
Input R Output R

Este efecto de chorus simula el sonido del conocido SDD-320 Dimension D de Roland.

Chorus de Espacio

Effect On/Off (*) Off On
Input Mono, Stereo

MODE 1,2,3,4,1+4, 2+4, 3+4
Effect Level 0 100
Direct On/Off Off On
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23. Reverberacidon + Reverberacion

Input L Output L

—_—

Reverberacion

—>
Input R

Reverberacion

Output R

Esto le permite utilizar simultdneamente dos tipos de reverberacion en los canales L/R.

Reverberacion cL:Room, Hall cR: Reverberacion
., . Effect On/Off Off On
Reverberacion cR:Room1 ’ Room2 ’ Type Room1, Room2, Halll, Hall2, Plate
Halll, Hall2, Plate Reverb Time 0.1 10 [s]
D:E Balance 100:0 0:100
cL: Room, Hall Level 0 100
Effect On /Off (*) Off On Pre Delay 0 200 [ms]
Reverb Type Room, Hall Density 0 10
Room Size 1 10 Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Reverb Time 0.1 32.0 [S] Hi Cut Filter 500 1251(, Flat [HZ]
D:E Balance 100:0 0:100
Level 0 100
Pre Delay 0 200 [mS]
Density 0 100
ER Level 0 100
Low Damp Gain -36 0 [dB]
Low Damp Freq 55 4.0k [Hz]
Hi Damp Gain -36 0 [dB]
Hi Damp Freq 4.0k 20k [Hz]
Hi Cut Filter 200 20.0k [Hz]
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24 . Retardo + Reverberacion

Input L

—>
Input R

Retardo

Reverberacion

Output L

Output R

Esto le permite utilizar simultdneamente un retardo independiente y una reverberacién en los canales L/R.

Retardo cL: Single, 3Tap

Reverberacion cR:Room1, Room2,
Halll, Hall2, Plate

cL: Retardo

:(Normal)
:(Tempo)
:(Tempo)

[Hz]

:(Normal)
:(Tempo)
:(Tempo)

[Hz]

[s]

[ms]

[Hz]

Effect On/Off (*) Off On

Mode Normal, Tempo

Type Single, 3Tap

<Single>

Delay Time 1 2000 [ms]
Tempo 50 300
Interval 1/4 4.0
Feedback 0 100

Effect Level 0 120

Direct Level 0 100

High Damp -50 0

Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat
Smooth Off On
<3TAP>

Delay Time C 1 2000 [ms]
Tempo 50 300

Dly Interval C 1/4 4.0

Delay Time L 1 400  [%]
Delay Time R 1 400  [%]
Feedback 0 100

Level C 0 100

Level L 0 100

Level R 0 100

Effect Level 0 120

Direct Level 0 100

High Damp -50 0

High Cut Filter 500 12.5k, Flat
Smooth Off On

cR: Reverberacion

Effect On/Off Off On

Type Room1, Room2, Halll, Hall2, Plate
Reverb Time 0.1 10

D:E Balance 100:0 0:100
Level 0 100

Pre Delay 0 200
Density 0 10

Lo Cut Filter Flat, 55 800

Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat

[Hz]

[%2]
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25. Chorus + Reverberacion

Input L Output L
—— Chorus

— | Reverberacién

Input R

Output R

Esto le permite utilizar simultdneamente un chorus independiente y una reverberacién en los canales L/R.

Chorus cL
Reverberacion cR:Room1, Room2, Halll, Hall2, Plate

cL: Chorus

Effect On/Off (*) Off On

Mode Mono, Stereo

Rate 0 100

Depth 0 100

Effect Level 0 100

Direct On/Off Off On

Pre Delay 0.0 50.0 [ms]
Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz]

cR: Reverberacion

Effect On/Off Off On

Type Room1, Room2, Halll, Hall2, Plate
Reverb Time 0.1 10 [s]
D:E Balance 100:0 0:100

Level 0 100

Pre Delay 0 200 [ms]
Density 0 10

Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Hi Cut Filter 500 12.5k, Flat [Hz]
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26. Retardo + Chorus

Input L Output L

—_— Retardo

—_—
Input R

Output R

Esto le permite usar simultdneamente un retardo independiente y un chorus en los canales L/R.

Retardo cL: Single, 3Tap

Chorus cR:

cL: Retardo
Effect On/Off (*)
Mode

Type

<Single>
Delay Time
Tempo
Interval
Feedback
Effect Level
Direct Level
High Damp
Hi Cut Filter
Smooth

<3TAP>
Delay Time C
Tempo

Dly Interval C
Delay Time L
Delay Time R
Feedback
Level C

Level L

Level R
Effect Level
Direct Level
High Damp
Hi Cut Filter
Smooth

Off

Normal, Tempo
Single, 3Tap

50
1/4

-50
500
Off

50
1/4

OO OO OO

-50
500
Off

cR: Chorus
Effect On/Off Off On
Mode Mono, Stereo
Rate 0 100
Depth 0 100
On Effect Level 0 100
Direct On/Off Off On
Pre Delay 0.0 50.0 [ms]
Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Hi Cut Filter 500 125k, Flat  [Hz]

2000 [ms]:(Normal)
300 :(Tempo)
4.0 :(Tempo)
100

120

100

0

12.5k, Flat [Hz]
On

2000 [ms]:(Normal)
300  :(Tempo)
4.0 :(Tempo)
400 [%]
400 [%]
100

100

100

100

120

100

0

12.5k, Flat [Hz]
On
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27. Bajo Multi 1

Input L

ﬁ& - Output L
@ e o vt o SV L ST L T8 P o [
ﬂ Phaser Output R

Input R

Multi-efecto para bajo.
Utilizando overdrive/distorsién o el efecto “Defretter” que simula el sonido tinico de un bajo sin traste. TAmbién
permite diversos tonos para los diferentes propdsitos..

*

Compresor
Effect On/Off
Effect Type
Sustain

Attack

Enhance Freq
Enhance Level
LEVEL

Defretter
Effect On/Off
Effect Type
Sensitivity
Attack

Depth

Level

Distorsion
Effect On/Off
Type

Drive
Treble

Bass

AMP SIM
Effect Level
Direct Level

Off
Comp/Defretter
0

0
0
0

Off
Comp/Defretter
0

0
0
0

Off

El sonido del efecto Phaser serd monoaural.

100
100

100

100
100
100
100

On

TURBO OD, BASS OD, Hard DS,

FUZZ 1, FUZZ 2

-50

Ecualizador de 4 Bandas

Effect On/Off
Effect Type
Low Gain
Low-Mid Gain
Low-Mid Freq
Low-Mid Q
High-Mid Gain
High-Mid Freq
High-Mid Q
High Gain
Level

T-Wah
Effect On/Off
Effect Type
Sens

Start

Stop
Resonance
Effect Level
Direct Level

Off
4Band Eq, T Wah
-20
-20
100
0.5
-20
100
0.5
-20
-20

Off

4Band Eq, T-Wah
0

Down

0

0

0

0

Supresor de Ruido
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100
+50
+50
On
100
100

+20
+20
10k
16

+20
10k
16

+20
+20

100

100
100
100
100

Effect On/Off
Threshold
Release

Flanger
Effect On/Off
Effect Type
Rate

Depth
Manual
Resonance
Separation

Chorus
Effect On/Off
Effect Type
Mode

Rate

Depth

Effect Level
Pre Delay

Lo Cut Filter
Hi Cut Filter

Phaser
Effect On/Off
Effect Type
Rate

Depth
Manual
Resonance

Retardo
Effect On/Off (*)
Delay Time
Feedback

Effect Level
Direct Level

Off On
0 100
0 100
Off On
Flanger, Chorus, Phaser
0 100
0 100
0 100
0 100
0 100
Off On

Flanger, Chorus, Phaser
Mono, Stereo

0 100
0 100
0 100
0.0 50.0
Flat, 55 800
500 12.5k, Flat
Off On
Flanger, Chorus, Phaser
0 100
0 100
0 100
-100 +100
Off On

1 1400
0 100
0 120
0 100

[ms]
[Hz]
[Hz]

[ms]
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28. Bajo Multi 2

Input L

Compresor/

B
_

Input R

B -

Defretter

Distorsién

—a

Supresor

de Ruido Retardo

>

.

Reverberacion

Output L

L
.

Multi-efecto para un bajo. Adecuado para crear un sonido estdndar de bajo.

Compresor
Effect On/Off
Effect Type
Sustain

Attack

Enhance Freq
Enhance Level
LEVEL

Defretter
Effect On/Off
Effect Type
Sensitivity
Attack

Depth

Level

Distorsion
Effect On/Off
Type

Drive
Treble

Bass

AMP SIM
Effect Level
Direct Level

Off On
Comp/Defretter

0 100
0 100
0 3

0 100
Off On
Comp/Defretter

0 100
0 100
0 100
0 100
Off On
TURBO OD, BASS OD, Hard DS,
FUzZ 1,FUZZ?2

0 100
-50 +50
-50 +50
OFF On
0 100
0 100

Supresor de Ruido

Output R

Effect On/Off Off On

Threshold 0 100

Release 0 100

Retardo

Effect On/Off Off On

Delay Time 1 2000 [ms]
Feedback 0 100

Effect Level 0 120

Direct Level 0 100
Reverberacion

Effect On/Off (*) Off On

Type Room1, Room2, Halll, Hall2, Plate
Reverb Time 0.1 10 [s]
D:E Balance 100:0 0:100

Level 0 100

Pre Delay 0 200 [ms]
Density 0 10

Lo Cut Filter Flat, 55 800 [Hz]
Hi Cut Filter 500 125k, Flat  [Hz]
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29. Simulador de Microéfono

Input L " Output L
[ —— . . . Filtro 1 . I SN >
> Convertidor > Corta Bajos [ Distancia > Limitador >

Input R Output R

Esto modifica el sonido que se ha grabado con un micréfono dindmico convencional, un micréfono de solapa o por
linea directa, y lo convierte en un sonido que parece grabado con un micréfono condensador o con un micréfono
especial de estudio. El simulador de micréfono puede afiadir efectos de proximidad o distancia.

Convertidor de micréfono Distancia

Effect On/Off (*) Off On Effect On/Off Off, On

Input DR-20, Sml.Dy, Hed.Dy, Min.Cn, Flat Prox.Fx -12 +12

Output Sml.Dy, Voc.Dy, Lrg.Dy, Sml.Cn, Time 0 3000 [em]

Lrg.Cn, Vnt.Cn, Flat
Phase Nor, Inv Limitador
i i Effect On/Off Off On

Filtro de Corte de Bajo Thres -60 0 [dB]

Effect On/Off Off, On Attack 0 100

Frequency Thru, 20 2000 [Hz] Release 0 100
Detect HPF Thru, 20 2000 [Hz]
Level -60 24 [dB]
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30. Simulador Acustico

Input L

Lista de algoritmos

ot

Simulador
Aclustico

Supresor
de Ruido

.-

Retardo |-

Chorus

Output L

I

—»— Reverberacion >

)\ _ | Compresor/
D—>

N Limitador

Input R

Esto simula el sonido de una guitarra actistica. Le permite utilizar una guitarra

parecidos a los de una guitarra actstica.

Compresor
Effect On/Off
Effect Type
Sustain

Attack

Tone

Level

Limitador
Effect On/Off
Effect Type
Threshold
Release

Tone

Level

Off
Comp, Limiter
0

-50
0

Off
Comp, Limiter
0

-50
0

Simulador Acustico

Effect On/Off
Top

Body

Level

Off
0
0
0

Supresor de Ruido

Effect On/Off
Threshold
Release

Off
0
0

On

100
100
+50
100

On

100
100
+50
100

On
100
100
100

100
100

Retardo
Effect On/Off (*)
Delay Time
Feedback

Effect Level
Direct Level

Chorus
Effect On/Off
Mode

Rate

Depth

Effect Level
Pre Delay

Lo Cut Filter
Hi Cut Filter

Reverberacion

Effect On/Off
Type

Reverb Time
D:E Balance
Level

Pre Delay
Density

Lo Cut Filter
Hi Cut Filter

Output R

eléctrica para producir sonidos

Off On

1 2000 [ms]
0 100

0 120

0 100

Off On

Mono, Stereo

0 100

0 100

0 100

0.0 50.0 [ms]
Flat, 55 800 [Hz]
500 12.5k, Flat [Hz]
Off On

Room1, Room2, Halll, Hall2, Plate

0.1 10 [s]
100:0 0:100

0 100

0 200 [ms]
0 10

Flat, 55 800 [Hz]
500 12.5k, Flat [Hz]
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31. Simulador de Bajo

Simula el sonido de un bajo. Obtiene el sonido de un bajo mientras toca una guitarra eléctrica..

Input L

Y

B
_

Input R

Compresor/
Limitador

Output L
Simulador Supresor f— 3
de Bajo de Ruido [—>

Evite tocar acordes cuando utilice el Simulador de Bajo.

Output R

Compresor Simulador de Bajo
Effect On/Off Off On Effect On/Off (*) Off On
Effect Type Comp, Limiter Character Loose, Tight
Sustain 0 100 Effect Level 0 120
Attack 0 100 Direct Level 0 100
Tone -50 +50
bevel 0 100 Supresor de Ruido
Limitador ?{fectho? d/ Off OOff %]f(’l)
Effect On/Off Off On Relond 0 100
Effect Type Comp, Limiter
Threshold 0 100
Release 0 100
Tone -50 +50
Level 0 100
32. Ecualizador Grafico de 10 Bandas
Input L Output L
— p Compresor/ || Ecualizador ————p
— 4 Llimitador [# 10 bandas [—>
Input R Output R
Ecualizador grafico de 10 bandas totalmente estéreo.
Compresor EQ Grafico
Effect On/Off Off On Effect On/Off (*) Off On
Detector in L, R, Link Input Gain -12 +12 [dB]
Effect Type Comp, Limiter Level -12 +12 [dB]
Threshold 0 100 31.2 -12 +12 [dB]
Ratio 1.5:1 100:1 62.5 -12 +12 [dB]
Attack 0 100 125 -12 +12 [dB]
Release 0 100 250 -12 +12 [dB]
Tone -50 +50 500 -12 +12 [dB]
Level 0 100 1.0K 12 +12 [dB]
2.0K 12 +12 [dB]
.. 40K 12 +12 [dB]
Limitador 8.0K 12 +12 [dB]
Detector in L, R, Link
Effect Type Comp, Limiter
Threshold 0 100
Release 0 100
Tone -50 +50
Level 0 100
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Funciones de cada parametro

Esta seccién explica la funcién de cara pardmetro de
los efectos incluido en los algoritmos.

Acoustic Guitar Simulator

Simula el sonido de una guitarra actstica. Puede obte-
ner el sonido de una guitarra actistica tocando una
guitarra eléctrica.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto de simula-
dor de guitarra actstica.

Effect Type
Selecciona el simulador de preamplificador o el de
guitarra actstica.
PREAMP:
El efecto sera el de preamplificador.

AC SIM:
El efecto serd el de guitarra actistica.

Top

Ajusta la interferencia de las cuerdas de la placa supe-
rior. Es decir, ajusta el sentido de ataque o los conteni-
dos harménicos.

Body

Ajusta la resonancia del sonido producido por el cuer-
po. Es decir, ajusta la gordura y la suavidad del soni-
do caracteristico de las guitarras actsticas.

Level
Ajusta el volumen del simulador de guitarra eléctrica.

Chorus

Sonido con un sutil desafinador que se afiade al soni-
do directo y convierte el sonido de salida mds grueso
y mas amplio.

Effect On/Off
Activa/desactiva el efecto chorus.

Polarity

Este pardmetro es para el Chorus Estéreo. Le deja ele-
jir la diferencia entre la fase LFO para los canales
izquierdo y derecho.

Synchro:
La fase izquierda y derecha serdn la misma.

Inverse:
La fase izquierda y derecha serdn opuestas.

Effect Type
Selecciona el efecto a utilizar de entre los siguientes.

Flanger:
El efecto funcionard como flanger.

Chorus:
El efecto funcionara como chorus.

Phaser:
El efecto funcionard como un phaser.

PS:
El efecto funcionard como un desafinador.

Mode
Seleccién para el modo chorus.

Mono:
Este efecto de chorus da salida al mismo sonido en
los canales L y R.

Stereo:
Efecto de chorus estéreo que afiade diversos soni-
dos de chorus en los canales L y R.

Rate
Ajusta la frecuencia del efecto Chorus.

Depth
Ajusta la profundidad del efecto Chorus. Para utili-
zarlo en duplicacién, ajuste el valor a “0.”

Effect Level
Ajusta el volumen del sonido del efecto.

Pre Delay

Ajusta el tiempo necesario para que salga el sonido
del efecto después de que haya salido el sonido direc-
to. Ajustando un Pre Delay mds largo, puede obtener
un efecto en el que parece que estd sonando mds de
un sonido al mismo tiempo (efecto de duplicacién).

Low Cut Filter
El filtro corta bajos corta las frecuencias que estan por
debajo de la frecuencia especificada. Con esto se ajus-
ta la frecuencia en la que el filtro corta bajos empezard
a funcionar. Si selecciona “Flat”, el filtro corta bajos
no tendrd efecto.

High Cut Filter

El filtro corta altos corta las frecuencias que estan por
encima de la frecuencia especificada. Con esto se ajus-
ta la frecuencia en la que el filtro corta altos empezara
a funcionar. Si selecciona “Flat”, el filtro corta altos no
tendré efecto.
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Funciones de cada parametro

Compressor/Limiter

El compresor es un efecto que atentia los niveles altos
de entrada y eleva los niveles suaves de entrada,
pudiendo asf igualar el volumen para crear sustain
sin distorsion..

El limitador atentia los niveles altos de entrada para
prevenir la distorsion.

Effect On/Off
Este pardmetro activa desactiva el efecto
compresor/limitador.

Detector in

Este parametro es para “19.Stereo Multi.” Seleccione
la fuente de entrada que controlard el
compresor/limitador.

L: La fuente de entrada del canal L controlard el
compresor /limitador.
R: La fuente de entrada del canal R controlara el

compresor /limitador.

Link: La fuente de entrada con el nivel alto controlara
el compresor/limitador.

Effect Type
Seleccinoa el Compresor o el Limitador.

COMP:
El efecto funcionarda como compresor.

LIMIT:
El efecto funcionard como limitador.

Enhance Freq (Enhance Frequency)

Estos son los pardmetros para “27. Bass Multi 1”7 y
“28. Bass Multi 2.” Esto ajusta la banda de la frecuen-
cia donde desea aplicar el efecto de Enhancer. Si
aumenta el valor el destino serd una banda de fre-
cuencia mds elevada.

Enhance Level

Estos son los pardmetros para “27. Bass Multi 1”7 y
“28. Bass Multi 2.” Esto ajusta la intensidad del efecto
Enhance. Aumentar el valor se traduce en un mayor
énfasis del efecto Enhance.

<Con ““Compressor” seleccionado>

Sustain

Ajusta el intervalo (tiempo) en el que se elevan las
sefiales de los niveles bajos. Con valores largos se
obtiene un sustain més largo.

Threshold
Ajusta el nivel en el que el efecto serd aparente.

Ratio

Selecciona el alcance en el que se comprimird la sefial
(relacién de compresion) mientras el limitador estd
trabajando.

Attack

Ajusta la fuerza del ataque. Los grandes valores dan
un ataque agudo que produce un sonido mds claro y
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definido.

Tone
Ajusta el tono.

Level
Ajusta el volumen.

<Si ““Limiter”” esta seleccionado>

Attack (Attack Time)

Este es el pardmetro para “29. Mic Simulator.” Ajusta
el tiempo desde cuando el nivel de entrada excede el
nivel de threshold hasta cuando el efecto se inicia.

Detect HPF Freq (Frequency)

Este es el pardmetro para “29. Mic Simulator.” Ajusta
la frecuencia de corte de la secciéon de deteccion de
nivel. Con el ajuste Thru, trabajard como un limitador
convencional.

Threshold

Ajusta la sefial de entrada adecuada. Si la sefal de
entrada sobrepasa el nivel threshold, se aplica el limi-
tador.

Release
Ajusta el tiempo desde que el nivel de la sefial baja
del nivel threshold hasta que se desactiva el limitador.

Tone
Ajusta el tono.

Level
Ajusta el volumen.

De-esser

Util para reducir sonidos sibilantes de “S” producidos
por la persona que canta.

Effect On/Off
Este pardmetro activa /desactiva el efecto de-esser.

Sens
Ajusta la sensibilidad relativa al nivel de entrada qu
controla como se aplica el efecto.

Frequency

Ajusta la frecuencia en la que se aplica el efecto de-
esser. El efecto serd aparente en las frecuencias que
esten por encima de la frecuencia ajustada aqui.

Delay

Este pardmetro crea un efecto caracteristico (como por
ejemplo un sonido mds grueso) mediante la aplica-
cién de un sonido retardado al sonido directo.

Mediante el Tempo Delay, puede ajustar el tiempo de
retardo para sincronizarlo con el tempo de la cancién.

Effect On/Off
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Este pardmetro activa/desactiva el efecto de retardo.

Mode
Especifica el modo de retardo.

Normal: Retardo con tiempo de retardo ajustable.

Tempo: Puede cambiar el tiempo de retardo en sin-
cronizacién con el tempo de la cancién.

Type
Este parametro selecciona el tipo de retardo.

Single: Este es un retardo simple.

3Tap: Retardo en el que se especifican el tiempo
de retardo L y el tiempo de retardo R como
un relacién relativa al tiempo de retardo C.
Delay Time

Este pardmetro ajusta el tiempo de retardo (es decir,
el intervalo por el que se retarda el sonido).

Con “3Tap Delay,” el tiempo de retardo para “Delay
Time C” se sitda en 100% y los tiempos de retardo de
“Delay Time L” y “Delay Time R” se ajustan de acuer-
do con esto.

Tempo
Este pardmetro es para la funcién de tempo. Ajusta el
tempo para la cancién.

Interval

Este pardmetro es para la funcién de tempo.
Especifica el tiempo de retardo como un valor de nota
y cada ritmo de la cancién en el que se ha especificaco
el tempo cuenta como una nota negra.

Feedback

Este pardmetro ajusta la cantidad de feedback. Si
varia la cantidad de feedback también varfa el niime-
ro de veces que se repite el sonido retardado.

Level
Este pardmetro es para “3Tap Delay.” Ajusta el volu-
men de la salida de cada tap.

Effect Level
Ajusta el volumen del sonido retardado.

Direct Level
Ajusta el volumen del sonido direcot.

High Damp

Este pardmetro ajusta la cantidad de amortiguacion
para High Damp. No hay amortiguacién de frecuen-
cia alta si el ajuste estd en “0.”

High Cut Filter

El Filtro Corta Altos corta los contenidos de la fre-
cuencia que estan mds elevados que la frecuencia
ajustada. Este pardmetro ajusta la frecuencia donde

empieza a trabajar el filtro corta altos. Si se ajusta a
“Flat,” el filtro corta altos no funciona.

Smooth

Si se activa esta opcién, el cambio del tiempo de retar-
do serd suave.

Enhancer

Afadiendo sonidos que estdn fuera de fase al sonido
directo, este efecto aumenta la definicién del sonido y
lo sittia en primer plano.

Effect On/Off
Este pardmetro activa / desactiva el efecto enhancer.

Detector in
Selecciona la fuente de entrada que controlara el
enhancer.

L: La fuente de entrada del canal L controlard el
enhancer.

R: La fuente de entrada del canal R controlard el
enhancer.

Link: La fuente de entrada con el nivel alto controlara
el enhancer.

Sens
Ajusta el modo en que se aplicard enhancer de forma
relativa a las sefiales de entrada.

Frequency

Ajusta la frecuencia en la que el efecto enhancer
empezard a trabajar. El efecto se hard aparente en las
frecuencias que esten por encima de la frecuencia
aqui ajustada.

Mix Level

Ajusta la cantidad de sonido desafinado del intervalo
ajustado por “Frequency” y que se mezclard con la
entrada.

Low Mix Level
Ajusta la cantidad de sonido desafinado de intervalo
bajo que se mezclard con la entrada.

Level
Ajusta el volumen del sonido enhance.
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Equalizer

Ecualizador de 3 bandas o de 4 bandas.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto ecualizador.

Effect Type
Seleccione Equalizer o Wah.
EQ:
El efecto funcionard como un ecualizador.
WAH:
El efecto funcionard como un wah.

Low Gain
Este pardmetro ajusta el gain (cantidad de aumento o
corte)para el ecualizador de bajo.

Low Frequency
Este pardmetro ajusta la frecuencia central para el
ecualizador de bajo.

Low-Mid Gain
Este pardmetro ajusta el gain (cantidad de aumento o
corte) para el ecualizador de gama media-baja.

Low-Mid Frequency
Este pardmetro ajusta la frecuencia central para el
ecualizador de gama media-baja.

Low-Mid Q

Este pardmetro ajusta la gama de cambio en el gain
para la frecuencia ajustada por el parametro de
Frecuencia Baja-Media. Un valor grande equivale a
una gama estrecha de cambio.

Middle Gain
Este pardmetro ajusta el gain (cantidad de aumento o
corte) para el ecualizador de gama media.

Middle Frequency
Este pardmetro ajusta la frecuencia central para el
ecualizador de gama media.

Middle Q

Este pardmetro ajusta la gama de cambio en el gain
para la frecuencia ajustada por el parametro de
Frecuencia Media. Un valor grande equivale a una
gama estrecha de cambio.

High-Mid Gain
Este pardmetro ajusta el gain (cantidad de aumento o
corte) para el ecualizador de gama media-alta.

High-Mid Frequency
Este pardmetro ajusta la frecuencia central para el
ecualizador de gama media-alta.

High-Mid Q

Este pardmetro ajusta la gama de cambio en el gain
para la frecuencia ajustada por el parametro de
Frecuencia Media-Alta. Un valor grande equivale a
una gama estrecha de cambio.
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High Gain
Este pardmetro ajusta el gain (cantidad de aumento o
corte) para el ecualizador de tiple.

High Frequency
Este pardmetro ajusta la frecuencia central para el
ecualizador de tiple.

Level
Este pardmetro ajusta el volumen posterior a la fase
del ecualizador.

Flanger

El efecto flanger proporciona al sonido el efecto de un
avién dando vueltas.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto flanger.

Effect Type

Esta opcidon selecciona el efecto a utilizar entre los
siguientes.

Flanger: El efecto funcionard como un flanger.
Chorus: El efecto funcionara como chorus.

Phaser: El efecto funcionard como un phaser.

PS: El efecto funcionard como un desafinador.

Rate
Determina la profundidad del efecto flanger.

Depth
Determina la profundidad del efecto flanger.

Manual
Ajusta la frecuencia en la que se aplica el efecto..

Resonance

Determina la cantidad de resonancia (feedback).
Aumentar el valor incrementa el efecto y crea un soni-
do mads inusual.

Separation
Ajusta la difusién. La difusién aumenta si el valor
aumenta.



Funciones de cada parametro

Gate

Puede utilizarse de forma efectiva para cortar ciclica-
mente la salida del flanger. Si se aumenta el valor se
reduce el intervalo. Si estd en posicién “Off”, no ten-
dra ningtin efecto.

Direct On/Off
Activa/desactiva el sonido directo (output/no out-

put).

Lo-Fi Box

Ajusta el volumen del efecto de sonido.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto lo-fi box.

Mode

Selecciona el modo lo-fi box.

Radio:
El sonido parecerd el de una radio AM. Ajustando
“Tuning,” puede simular los sonidos que aparecen
cuando se sintoniza la frecuencia de una radio.

Player:
El sonido parecerd el de un gramofono. También
se simulan los sonidos producidos por las rayadas
y el polvo en el disco.

LO-FI:
Esto le permite crear un sonido “lo-fi” bajando la
frecuencia de muestreo o disminuyendo el ntimero
de bits. Los filtros de modificacién en tiempo real
conectados en serie le permiten remodelar el soni-
do libremente.

<Si selecciona “Radio” o “Player”>
Tuning
Es un pardmetro para “Radio.” Simula los sonidos

que aparecen al sintonizar una frecuencia en una
radio AM.

Wowv Flutter

Es un pardmetro para “Player.” Simula el bajén y la
aceleraciéon que aparecen cuando la velocidad del
giradiscos no es constante.

Noise
Simula el ruido.

Filter
Ajusta el filtro.

Sound
Ajusta el tono.

<Si selecciona ““Lo-Fi Processor”>

Pre Filter

Este filtro reduce la distorsién digital. Si lo desactiva,
puede crear un sonido extremadamente lo-fi que
incluye aliasing.

Sample Rate

Modifica la frecuencia de muestreo. Si estd desactiva-
do, la frecuencia de muestreo serd la misma que la
frecuencia de muestreo de la cancién actual.

Bit

Modifica el niimero de datos de bits. Si estd desactiva-
do, no se cambiard el nimero de datos de bits.

Si se selecciona un niimero muy bajo de bits, pueden
producirse ruidos, incluso cuando no hay sonido,
dependiendo de la fuente de entrada. En estos casos,
suba el threshold del supresor de ruido.

Post Filter

Este filtro reduce la distorsién digital producida por
el lo-fi. Si lo desactiva, puede crear un sonido extre-
madamente lo-fi.

Effect Level
Ajusta el volumen del sonido lo-fi.

Direct Level
Ajusta el volumen del sonido directo.

Realtime Modify Filter
Selecciona el tipo de filtro.
Off:
No se utilizard el filtro de modificacién en tiempo
real.
LPF:
Funcionard el filtro pasa bajos.
BPF:
Funcionard el filtro pasa bandas.
HPF:
Funcionarad el filtro pasa altos.

Cut Off
Ajusta la frecuencia de corte.

Resonance
Ajusta la resonancia.

Gain
Ajusta el nivel de volumen del sonido que ha pasado
por el filtro de modificacién en tiempo real.
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Funciones para cada parametro

Noise Suppressor

Phaser

Este efecto reduce el ruido y los zumbidos. Puesto
que suprime el ruido en sincronizacién con la envol-
tura del sonido (modo en que el sonido cae a veces),
afecta muy poco el sonido de guitarra y dafia el cardc-
ter natural del sonido.

Effect On/Off
Este parametro activa/desactiva el supresor de ruido.

Detector in
Este pardmetro es para “19.Stereo Multi.” Selecciona la fuen-
te de entrada que controlard el supresor de sonido.

L: Serd controlado por la fuente de entrada del
canal L.

R:  Serd controlado por la fuente de entrada del
canal R.

Link: Serd controlado por la fuente de entrada con el
nivel mds elevado.

Threshold

Ajuste este pardametro adecuadamente para el volu-
men del ruido. Si el nivel de ruido es alto, se reco-
mienda un ajuste mds alto. Si el nivel de ruido es bajo,
se recomienda un ajuste mds bajo. Ajuste este valor

hasta que la caida del sonido sea lo mds natural posi-
ble.

*

Un ajuste alto en el pardmetro Threshold puede provocar
que no haya sonido cuando toque con el volumen de sus
instrumentos bajado.

Release
Ajusta el tiempo desde que empieza a funcionar el
supresor hasta que el volumen alcanza “0.”

Overdrive

Es posible simular la distorsién producida por un
amplificador de vélvulas de vacio de un altavoz rota-
tivo (Overdrive).

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto overdrive.

Gain
Ajusta el nivel de entrada para Overdrive. Valores
grandes producen una gran distorsién.

* Siseajustaa “0,” no hay salida para ningiin sonido.

Drive
This parameter adjusts the amount of distortion.

Level
This parameter adjusts the output level for Overdrive.
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Afiadiendo al sonido porciones variadas de fase, el
efecto de phaser proporciona al sonido un cardcter de
agua y remolinos.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto phaser.

Effect Type
Selecciona el efecto que se utilizard de entre los
siguientes.
Flanger:

El efecto funcionard como un flanger.
Chorus:

El efecto funcionard como un chorus.
Phaser:

El efecto funcionara como un phaser.
PS:

El efecto funcionard como un desafinador.

Type
Este parametro es para “16.Stereo Phaser.” Selecciona
el numero de etapas que utilizard el efecto phaser.

4stage:
Es un efecto de fase cuatro. Se obtiene un efecto
de phaser ligero.

6state:
Efecto de fase seis.

8stege:
Efecto de fase ocho. Es el efecto de phaser mds
conocido.

10state:
Efecto de fase diez.

12stage:
Efecto de fase doce. Se obtiene un efecto de fase
profundo.

Rate
Ajusta la relacién del efecto Phaser.

Depth
Determina la profundidad del efecto Phaser.

Manual
Ajusta la frecuencia del centro del efecto phaser.

Resonance

Determina la cantidad de resonancia (feedback). Si se
aumenta el valor aumenta el efecto y se crea un soni-
do mds inusual. Si se ajusta un valor minimo se crea
una resonancia con una fase invertida.

Separation
Ajusta la difusién. La difusién aumenta si el valor
aumenta.
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Step

Se usa para cambiar el sonido de una forma escalona-
da. Aumentar el valor hard el cambio mds sutil. Si estd
en posicién “Off,” no tendrd efecto.

Pitch Shifter

Este efecto cambia la afinacién del sonido original
(arriba o abajo) entre un intervalo de dos octavos.

Effect On/Off
Este pardmetro activa /desactiva el desafinador.

Effect Type
Selecciona el efecto que se utilizard de entre los
siguientes.

Flanger:
El efecto funcionard como un flanger.

Chorus:
El efecto funcionard como un chorus.

Phaser:
El efecto funcionara como un phaser.

PS:
El efecto funcionard como un desafinador.

Mode
Este pardmetro selecciona el modo del desafinador.

Fast, Medium, Slow:
Se puede entrar un acorde con un desafinador nor-
mal. La respuesta es mds lenta en el orden de
Réapido, Medio y Lento, pero la modulacién dismi-
nuye en el mismo orden.

INV1:
Proporciona un sonido invertido. La respuesta es
rapida; el tiempo para invertir es corto.

INV2:
Proporciona sonido inverso. La respuesta es lenta;
El tiempo para invertir es largo.

Pitch
Ajusta la cantidad de desafinacién (la cantidad de
cambio de afinacién) en pasos de semitono.

Fine
Haga ajustes precisos en el desafinador.

* La cantidad de cambio en Fine “100” equivale al de
Pitch “1”.

Pre Delay

Ajusta el tiempo des de que se oye el sonido directo
hasta que se oyen los sonidos desafinados.
Normalmente lo puede dejar ajustado a “0 ms.”

Feedback Delay

Este pardmetro es para “5.Stereo Pitch Shifter Delay.”
Le permite ajustar el tiempo de retardo para el sonido
feedback.

Feedback Level

Este es el pardmetro para “5. Stereo Pitch Shifter
Delay.” Ajusta la cantidad de feedback para el sonido
desafinado. Cambiar la cantidad de feedback afectard
el ndmero de repeticiones del sonido desafinado.

D:E Balance
Ajusta el balance de volumen de los sonidos directo y
de efecto.

Level
Este pardmetro ajusta el nivel de volumen.

Smooth
Si estd activado, el cambio de tiempo de retardo serd
suave.

Preamp

Utilice el preamplificador para ajustar la distorsién y
el color de tono de la guitarra.

* Cuando todos los Bass, Middle y Treble estin ajustados
a “0,” no habrd ningiin sonido dependiendo de los ajus-
tes en Type.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto preamplifi-
cador.

Effect Type
Seleccione o Preamp o Acoustic Guitar Simulator.
PREAMP:
El efecto funcionard como un preamplificador.
AC SIM:
El efecto funcionard como un simulador de guita-
rra acustica.

Amp Type
Ajusta el tipo de preamplificador de guitarra. La dis-
torsion y las caracteristicas de tono de cada amplifica-
dor se muestran a continuacién:
JC-120:
El sonido del Roland “JC-120” (Jazz Chorus 120),
un favorito de los musicos de todo el mundo.

Clean:
Amplificador convencional de tubo integrado.

Crunch:
Le permite obtener un efecto de crujido que crea
una distorsién natural.
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Funciones de cada parametro

Match:
Simulacién del dltimo amplificador de valvulas
utilizado en estilos como el blues y el rock.

Voxy:
Le permite obtener el sonido de Liverpool de los afios 60.

Blues:
Un sonido principal con un medio rico e ideal para
Blues.

BG Lead:
Sonido de un amplificador de vélvulas tipico de
finales de los 70, principios de los 80, caracterizado
por un intervalo medio particular.

MS(1, 2, 1+2):
El sonido de un amplificador apilable de tubo largo
indispensable para el rock britdnico de los 70 y que
muchos guitarristas de rock de hoy dia todavia utilizan.

1: Un sonido tiple creado usando el input I del
amplificador de la guitarra.
2: Sonido ligero creado usando el input II del

amplificador de la guitarra.
1+2:  El sonido resultado de conectar en paralelo los
inputs I y Il del amplificador de la guitarra y crear
un sonido con un final bajo més fuerte que I.
Sldn:
Sonido de amplificador de valvulas con distorsién
versétil, til en muchos estilos.
Metal:
Sonido de un amplificador de vélvulas grande,
adecuado para heavy metal.
Metal D:
Un gain alto y sonido metal potente.

Volume
Adjusts the volume and distortion of the amp.

Bass
Ajusta el tono para el intervalo de frecuencia bajo.

Middle
Ajusta el tono para el intervalo de frecuencia medio.

* Si ha seleccionado “Match” o “Voxy” como tipo, el con-
trol medio no tendrd ningiin efecto.

Treble
Ajusta el tono para el intervalo de frecuencia alto.

Presence
Ajusta el tono para el intervalo de frecuencia ultra alto.

* Si ha seleccionado “Match” o “Voxy” como tipo, una
presencia creciente cortard el intervalo alto (EI valor
cambiard de “0” “-100").

Master
Ajusta el volumen de todo el preamplificador.
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Bright
Activa/desactiva el ajuste de brilloTurns the bright
setting on/ off.
Off:
No se usa brillo.
On:
Se activa el brillo para crear un tono mds claro y seco.

* Dependiendo del ajuste “Amp Type”, podria no visualizarse.
Gain
Ajusta la distorsion del amplificador. La distorsion

aumentard sucesivamente para los ajustes de “Low,”
“Middle” and “High.”

* El sonido de cada Type se crea en base a que el Gain estd
ajustado en "Middle.” Ajustelo pues en “Middle.”

Reverb

La reverberacién (o reverb) és el efecto producido por
las ondas de sonido cayendo en un espacio actstico, o
una simulacién digital del mismo. Esta caida ocurre
porque las ondas de sonido rebotan en muchas pare-
des, techos, objetos, etc. de una forma muy compleja.
Estas reflexiones, junto con la absorcién de varios
objetos, disipan la energia actstica al cabo de un peri-
odo de tiempo (conocido como tiempo de caida). El
oido percibe este fenémeno como un movimiento
continuo de sonido.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto reverb.

Reverb Type
Selecciona el tipo de reverb. Se ofrecen diversas simu-
laciones de espacio.

* Los tipos disponibles dependerdn del algoritmo que se
use.

Room:
Simula la reverberacién en una habitacién pequefia.
Hall:
Simula la reverberacién en una sala de conciertos.
Room1:
Simula la reverberacién en una habitacién peque-
fa. Proporciona reverberaciones claras.
Room?2:
Simula la reverberacién en una habitacién peque-
fia. Proporciona reverberaciones célidas.
Hall1:
Simula la reverberacién en una sala de conciertos.
Proporciona reverberaciones claras y espaciosas.
Hall2:
Simula la reverberacién en una sala de conciertos.
Proporciona reverberaciones célidas.

Plate:
Simula la reverberacién del plato (una unidad de reverb.
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que usa la vibracién de un plato metdlico. Proporciona
un sonido metdlico con un intervalo superior distintivo.

Room Size
Este pardmetro ajusta la dimensién de la habitacién
que se simula.

Reverb Time
Este pardmetro ajusta la duracién (tiempo) de la
reverberacién.

D:E Balance
Esto ajusta el balanc de volumen de los sonidos direc-
to y de efecto.

Level
Este pardmetro ajusta el nivel del volumen.

Pre Delay
Este pardmetro ajusta el intervalo de tiempo entre el sonido
directo y el principio del sonido de reverberacién.

Density

Ajusta la densidad del sonido (Early Reflections) que
llega al oyente después de rebotar una o més veces en
las paredes.

ER (Early Reflection) Level
Este parametro ajusta el nivel de volumen del sonido
reflejado inicialmente.

Release Density
Este pardmetro ajusta la densidad del sonido que
llega al oyente después de muchas reflexiones.

Low Damp Gain

Este pardmetro ajusta la cantidad de amortiguamiento para
Low Damp. No existe frecuencia baja de amortiguamiento
cuando estd ajustado a “0.”

Low Damp Freq

Este pardmetro ajusta la frecuencia en la que se amor-
tiguan las frecuencias bajas. El sonido de reverbera-
cién bajo estd banda se amortigua.

High Damp Gain

Este pardmetro ajusta la cantidad de amortiguamiento para
High Damp. No existe la amortiguacién de frecuencia alta
cuando estd ajustado a “0.”

High Damp Freq

Este pardmetro ajusta la frecuencia estdndar en la que
se amortiguan las frecuencias altas. El sonido de
reverberacién en la banda por encima de la frecuencia
estandar se amortigua.

Low Cut Filter

Este pardmetro ajusta la frecuencia en la que empieza
a aplicar un filtro pasa altos. El efecto se aplica al
sonido de reverberacién.

High Cut Filter

Este pardmetro ajusta la frecuencia en la que se
empieza a aplicar un filtro pasa bajos. El efecto se
aplica al sonido de reverberacién.

GATE On/Off
Este parametro activa/desactiva el efecto gate.

Threshold
Este pardmetro ajusta el nivel estdndar para controlar
la apertura y el cierre de la puerta (gate).

Attack Time

Este pardmetro ajusta el tiempo entre el sonido direc-
to que sobrepasa el nivel threshold y la apertura (cie-
rre) de la puerta (gate).

Hold Time
Este pardmetro ajusta el intervalo de tiempo entre la
apertura y cierre totales de la puerta (gate).

Release Time

Este pardmetro ajusta el tiempo que hay entre el final
de hold time hasta que el sonido enmudece completa-
mente.

Ring Modulator

Crea un sonido parecido a una campana mediante la
modulacién en anillo del sonido de guitarra con la
sefial del oscilador interno. El sonido serd inarménico
y sin afinaciones.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto de modula-
dor en anillo.

Frequency
Ajusta la frecuencia del oscilador interno.

Effect Level
Ajusta el volumen del sonido de efecto.

Direct Level
Ajusta el volumen del sonido directo.
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Rotary

Este pardmetro simula un altavoz rotativo antiguo que afia-
dia ondulaciones al sonido mediante la rotacién del altavoz
cuando sonaba.

Un altavoz rotativo de verdad tiene un conmutador para
seleccionar una rotacion lenta o rapida. También se pueden
rotar independientemente su trompeta (altavoz de intervalo
de tiple) y su rotor (altavoz de intervalo de bajo). El efecto
ROTARY tiene pardmetros que se pueden utilizar para
recrear estos sutiles efectos.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto rotary.

Speed Select
Este pardmetro cambia la velocidad de la simulacién
de la rotacién del altavoz.

Horn (Fast)
Este pardmetro ajusta la velocidad de rotacién para la
trompeta si se ajusta en “Fast.”

Rotor (Fast)
Este pardmetro ajusta la velocidad de rotacién para el
rotor si se ajusta en “Fast.”

Horn (Slow)
Este pardmetro ajusta la velocidad de rotacién para la
trompeta si se ajusta en “Slow.”

Rotor (Slow)
Este pardmetro ajusta la velocidad de rotacién para el
rotor si se ajusta en “Slow.”

Rise Time ; Horn
Este pardmetro ajusta el tiempo que tarda la velocidad de
rotacién de la trompeta en cambiar de “Slow” a “Fast.”

Rise Time ; Rotor
Este pardmetro ajusta el tiempo que tarda la velocidad de
rotacion del rotor en cambiar de “Slow” a “Fast.”

Fall Time ; Horn

Este pardmetro ajusta el tiempo que tarda la veloci-
dad de rotacién de la trompeta en cambiar de “Fast” a
“Slow.”

Fall Time ; Rotor

Este pardmetro ajusta el tiempo que tarda la veloci-
dad de rotacion del rotor en cambiar de “Fast” a
“Slow.”

R:H Mix Balance
Este pardmetro ajusta el balance de volumen entre la
trompeta y el rotor.

Mic Setting Mode
Este pardmetro conmuta la posicién del microfono
utilizado para grabar el sonido del altavoz rotativo.
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OfMic(Off Mic):
Simula el sonido grabado por un microfono situa-
do a cierta distancia del altavoz rotativo. Hay
algunas ondulaciones en el sonido. Este ajuste es
adecuado para instrumentos como el érgano de
jazz.

OnMic(On Mic):
Simula el sonido grabado por un microfono situa-
do cerca del altavoz rotativo. Hay muchas ondula-
ciones en el sonido. Este ajuste es adecuado para
instrumentos como el érgano de rock.

Horn Depth
Este pardmetro ajusta el nivel de profundidad en el
efecto Doppler de la trompeta.

Rotor Depth
Este pardmetro ajusta el nivel de profundidad en el
efecto Doppler del rotor.

Horn Tremolo
Este pardmetro ajusta el nivel de cambio en el volu-
men de la trompeta.

Rotor Tremolo
Este pardmetro ajusta el nivel de cambio en el volu-
men del rotor.

Diffusion
Este pardmetro ajusta la “gordura” del sonido.

Effect Level
Ajusta el volumen del sonido de efecto.

RSS (2ch)

El RSS (Roland Sound Space) es un efector que crea
un campo sénico de tres dimensiones. El RSS le per-
mite orientar la imagen sénica hacia arriba, debajo,
detrds o a un lado u otro del oyente.

* Para aprovechar los efectos que le proporciona el RSS,
consulte la seccion “Antes de usar el RSS” (pag. 172).

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto del RSS(2ch).

Azimuth

Este pardmetro desplaza el sonido horizontalmente a lo
largo del perimetro de una esfera imaginaria. Se puede
realizar el ajuste entre un intervalo de 180 grados a la
izquierda o derecha, con un ajuste estdndar (“0”) que
indica una posicién directamente en frente del oyente.

Elevation

Este pardmetro desplaza el sonido verticalmente a lo
largo de una esfera imaginaria. Se realiza el ajuste
contando los grados a partir del oyente (0).



Funciones de cada parametro

RSS (Panner)

El RSS (Panner) puede hacer que parezca que el soni-
do se revuelve alrededor del oyente.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto RSS
(Panner).

Speed
Este pardmetro ajusta la velocidad en la que se des-
plaza la posicion del sonido.

Direction
Este pardmetro selecciona la direccién de rotacién del
sonido.
CW (Clockwise):
Rotacién en direccién de las agujas del reloj.
CCW (Counterclockwise):
Rotacién en direccién contraria a las agujas del
reloj.

Space Chorus

Este efecto de chorus simula el sonido del conocido
SDD-320 Dimension D de Roland.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto space cho-
rus.

Input
Este pardmetro conmuta entre sefiales de entrada
estéreo y monoaural.
Mono:
Produce un space chorus para una entrada mono
con los canales izquierdo y derecho mezclados.
Stero (Stereo):
Produce un space chorus para una entrada estéreo
con el Space Chorus aplicado de forma separada
en los canales izquierdo y derecho.

Mode
Este pardmetro le permite escoger cémo cambia el
chorus.

Effect Level
Ajusta el volumen del sonido de efecto.

Direct On/Off
Activa/desactiva el sonido directo(output/no out-
put).

Speaker Simulator

Simula las caracteristicas de varios tipos de altavoces.
Si la salida (output) delVS-840 estd conectada directa-
mente a un mezclador, etc., se puede usar para crear
el sonido de su sistema de altavoz preferido.

Effect On/Off
Este pardmetro activa /desactiva el efecto de simula-
dor de altavoz.

Sp Type (Speaker Type)
Selecciona el tipo de altavoz que se simulard.

Tipo de Unidad de| Ajuste del

Carcasa M Comentarios
Simulador Altavoz | Micr6fono
Small Pequefia abierta por detrés 10 On Mic
Middle | Abierta por detrés 12 On Mic

JC-120 | Abierta por detrés
TWIN Abierta por detrés
twin Abierta por detras
MATCH Abierta por detrés
match Abierta por detras
VOXY Abierta por detras
VOXY Abierta por detras

Simulacién JC-120
On Mic Ajuste para Clean
2" (dos unidades) Off Mic | Ajuste para Clean
2" (dos unidades)|  On Mic Ajuste para Match
2'(dosunidades) | Off Mic | Ajuste para Match
(dos unidades

2" (dos unidades)|  On Mic
2" (dos unidades

)
)

On Mic Ajuste para voxy

)
(dos unidades)|  Off Mic Ajuste para voxy
BG STK Cerrada y grande 2" (dos unidades) On Mic | Ajuste para BG Lead
bg stk Cerrada y grande (dos unidades)|  Off Mic | Ajuste para BG Lead
MS STK Cerrada y grande 12" (cuatro unidades)|  On Mic Ajuste para MS

ms stk Cerrada y grande 12" (cuatro unidades) |~ OFf Mic Ajuste para MS

METAL Apilable grande y dual (12" (cuatro unidades) | Off Mic

“On Mic” simula el sonido cuando se usa un micréfono
dindmico y “Off Mic” simula el sonido se usa un micro-
fono condensador.

La siguiente tabla muestra las combinaciones adecua-
das entre el preamplificador y los ajustes del simula-
dor de altavoz.

Tipo de [PREAMP] Tipo de [Simulador SP]
JC-120 JC-120
Clean TWIN, twin, Middle
Crunch TWIN, twin, Middle
Match MATCH, match
Voxy VOXY, VOXY
Blues Middle, MATCH, match
BG Lead BGSTK, bgstk, Middle
MS(1) MS STK, ms stk, METAL
MS(2) MS STK, ms stk, METAL
MS(1+2) MS STK, ms stk, METAL
Sldn MS STK, ms stk, METAL
Metal MS STK, ms stk, METAL
Metal D MS STK, ms stk, METAL
Mic Setting

Simula la posicién del micréfono. “Center” simula la
condicion que el micréfono estd situado en medio del
cono del altavoz. “1 to 10 cm” significa que el micré-
fono estd alejado del centro del cono del altavoz.
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Funciones de cada parametro

Mic Level
Ajusta el volumen del micréfono.

Direct Level
Ajusta el volumen del sonido directo.

Tremolo / Pan

El Tremolo es un efecto que crea un cambio ciclico en
volumen. La panoramizacion desplaza ciclicamente la
posicion estéreo entre la izquierda y la derecha (cuan-
do se utiliza la salida estéreo).

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva el efecto
tremolo/ pan.

Mode
Seleccién para tremolo o pan. Seleccién también para
la forma de onda que se utilizara.
Tremolo \N:
El volumen cambiard ciclicamente. Se producira
un cambio suave.
Tremolo M ;:
El volumen cambiard ciclicamente. Se producird
un cambio abrupto.
Pan \N:
El sonido se moverd ciclicamente entre la izquier-
da y la derecha. Se producird un cambio suave.
Pan M :
El sonido se moverd ciclicamente entre la izquier-
da y la derecha. Se producird un cambio abrupto.

Rate
Ajusta la frecuencia (velocidad) de cambio.

Depth
Ajusta la profundidad del efecto.

Balance
Ajusta la posicién estéreo del sonido.
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VVocoder

El Vocoder crea efectos de “instrumentos parlantes”.
Si usa el vocoder, conecte un sonido instrumental en
el canal A y un sonido vocal en el canal B. el sonido
instrumental se divide en diez bandas de frecuencia y
se procesa segun las caracteristicas de frecuencia del
sonido vocal.

Effect On/Off
Este pardmetro activa /desactiva el efecto vocoder.

Sens
Ajusta la sensibilidad de entrada del micréfono.

Voice Characterl to 10
Ajusta el volumen de cada banda de frecuencia. Este
ajuste se encarga del tono del vocoder.

Mic HPF

Si se utiliza la mezcla de micréfono, esto ajusta la fre-
cuencia en la que el filtro pasa altos (HPF) empieza a
afectar el audio del micréfono. Usar valores altos en
este ajuste le permitird mezclar s6lo las consonantes.
Con el ajuste Thru, el HPF no se aplicard.

Mic Mix

Ajusta la cantidad de audio del micréfono (entrada
canal B) que ha pasado a través del mic HPF que se
afiadird a la salida del vocoder.

NS Threshold

Ajusta el nivel en el que empezard a funcionar el
supresor de ruido aplicado a la entrada instrumental
(entrada canal A).

Vocoder Level
Ajusta el volumen del sonido del vocoder.

Wah

El Wah es un efecto que cambia la respuesta de fre-
cuencia de un filtro para producir un cambio de tono
caracteristico. El T-wah utiliza el volumen del sonido
de entrada para controlar el filtro. El Auto-wah
modula ciclicamente el filtro.

Effect On/Off
Este pardmetro activa/desactiva efecto wah.

Effect Type
Selecciona Equalizer o Wah.

EQ:
El efecto funcionard como ecualizador.

WAH:
El efecto funcionard como wah.



Funciones de cada parametro

WAH Type

T[UPI:
Wabh en el que la entrada desplazara el filtro a una
frecuencia superior.

TIDOWNI:
Wabh en el que la entrada desplazard el filtro a una
frecuencia inferior.

A[UP], AIDOWNI:
Wah en el que el filtro cambiaré ciclicamente.

<Si selecciona “T[UP]” o “T[DOWN]”>

Sens

Ajusta la sensibilidad que afectard al filtro. Con valo-
res altos se producird una mayor respuesta y si se
ajusta el valor en “0,” aparecerd un wabh fijo.

Frequency
Ajusta la frecuencia central del efecto Wah.

Peak

Ajusta el modo en que el efecto wah se aplica en el
drea alrededor de la frecuencia central. Con valores
bajos se producird un efecto wah en una gran érea
alrededor de la frecuencia central. Con valores altos
se producird un efecto wah en una drea pequefia alre-
dedor de la frecuencia central.

* Con un valor de "50” se producird un sonido wah estdn-
dar.

Level
Ajusta el volumen.

<Si selecciona “A[UP]” o “A[DOWN]">

Frequency
Ajusta la frecuencia central del efecto Wah.

Rate
Ajusta la frecuencia del efecto auto wah.

Depth
Ajusta la profundida del efecto auto wah.

Peak

Ajusta el modo en que el efecto wah se aplica en el
drea alrededor de la frecuencia central. Con valores
bajos se producird un efecto wah en una gran édrea
alrededor de la frecuencia central. Con valores altos
se producird un efecto wah en una édrea pequefia alre-
dedor de la frecuencia central.

* Con un valor de “50” se producird un sonido wah estdn-
dar.

Level
Ajusta el volumen.

Defretter

Sensitivity

Controla la sensibilidad de entrada del Defretter.
Deberia ajustarse para el bajo que tiene hasta que
obtenga los cambios arménicos para que suene natu-
ral.

Attack

Controla el ataque del Defretter. Incrementar el valor
provocara que los arménicos cambien lentamente, con
lo que se producird un sonido de poco ataque pareci-
do a un bajo sin traste.

Depth

Controla la frecuencia de los armdnicos. Si se incre-
menta el valor se incrementard el contenido de armé-
nicos y asf se creard un sonido més inusual.

Level
Ajusta el volumen del sonido defretter.

Distortion

Este efecto distorsiona el sonido. Si cambia el TYPE,
puede crear muchos sonidos diferentes.

Type
Le permite seleccionar el tipo de distorsién que le
guste. Cuando se activa el efecto, el indicador del
TYPE seleccionada estard iluminado.
TURBO OD:
Le permite obtener un efecto como la distorsién
sin perder el sutil matiz de la saturacién.
BASS OD:
Se puede crear un sonido de saturacién firme.
Hard DS:
Produce un sonido poderoso de heavy metal.
FUZZ1:
Produce un sonido fuerte de fuzz tradicional que
tiene acentuado el intervalo bajo y medio.

FUZZ 2:
Produce un sonido de fuzz excitante que tiene
acentuados los sobretonos.

Drive
Ajusta la profundidad de la distorsién. Con un valor
grande se acentuard la distorsién.

Treble
Controla los sonidos de tiple. Puede ajustar una
banda de frecuencia adecuada para cada TYPE.
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Funciones de cada parametro

Bass
Controla los sonidos de bajo. Puede ajustar una fre-
cuencia de banda adecuada para cada TYPE.

B.AMP SIM (Bass Amp Simulator)

Simula las caracteristicas de un amplificador de bajo.
Si usa esto, puede obtener un sonido de distorsién
fuerte y firme que no pierde fuerza cuando se conecta
el bajo a un mezclador o cuando se usan auriculares.

Level
Ajusta el volumen del sonido distorsionado.

Direct Level
Ajusta el volumen del sonido directo cuando el efecto
estd activado.

Mic Converter

Convierte las caracteristicas de un micréfono conven-
cial de gama baja en las caracteristicas de un micréfo-
no de estudio de gama alta (Microphone —>
Microphone conversion). Para un sonido grabado,
puede crear el mismo cambio tonal que si el tipo o la
distancia del micréfono hubiesen cambiado.

Esto afiade una sensacién de “aire” a un sonido ins-
trumental que ha sido grabado mediante una entrada
de linea directa y provoca que suene como si se
hubiera grabado con un micréfono (Line —>
Microphone conversion).

Input
Seleccione el tipo de micréfono que se utilizé para
grabar.
DR-20:
Roland DR-20
Sml.Dy:
Micréfono Dindmico Pequefio
Hed.Dy:
Micréfono Dindmico <<<Head-worn>>>
Min.Cn:
Micréfono Condensador Miniatura
Flat:
Entrada de Linea

Output
Especifique el micréfono que se simulara.

Sml.Dy:
Micréfono dindmico de prpdsitos generales para
instrumentos y voz. Ideal para el amplificador de
guitarra o caja.

Voc.Dy:
Micré6fono dindmico corriente para voz.
Caracterizado por un intervalo medio ajustado.
Util para voz.

Lrg.Dy:
Micréfono dindmico con un final bajo extendido.
Usar para bomo o timbal, etc.
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Sml.Cn:
Micréfono condensador pequefio para instrumen-
tos. Caracterizado por un intervalo alto y claro.
Utilizar para percusiéon metdlica o guitarra actsti-
ca.

Lrg.Cn:
Micré6fono condensador con respuesta bemol.
Utilizar para voz, narracién, instrumentos actsti-
cos, etc.

Vnt.Cn:
Micréfono condensador de época. Utilizar para
voz o instrumentos acusticos, etc.

Flat:
Micréfono con respuesta de frecuencia bemol. Para
cancelar las cardcteristicas del micréfono utilizado
en la grabacion.

Si selecciona un simulador de micréfono condensador, se
reforzard la respuesta del intervalo bajo. Esto podria
acentuar la transmision de ruido del soporte del micréfo-
no. En este caso, use un filtro corta bajos para cortar el
intervalo bajo indeseado o equipe el soporte del micréfo-
no con una base aislante (un soporte de micrdfono que
utiliza goma y absobe las vibraciones) durante la graba-
cién.

Phase

Normalmente lo ajustard a Normal.

En los casos en que los micros estan situados delante
y detrds del instrumento de grabacién, si ajusta uno
de los micros en Invert producird un sonido sélido
con una fase unificada.

Nor: Lamisma fase que la entrada
Inv: Fase opuesta a la de la entrada

Bass Cut Filter

Este es un filtro que corta los ruidos de los intervalos
bajos indeseados. Simula el conmutador de corta
bajos que tienen algunos micréfonos.

Freq (Frequency)

Normalmente seleccionard Thru y puede ajustar la
frecuencia si el ataque contiene una seccién de volu-
men bajo.

Distance

Los micréfonos tienen una caracteristica que provoca
que se eleve el intervalo de frecuencia baja cuando la
fuente de sonido estd cerca. Este ajuste simula este
fenémeno.

Prox.Fx (Proximity effects)

Ajusta la respuesta de frecuencia baja afectada por la
distancia del micréfono con respecto a la fuente de
sonido. Un ajuste en la direccién [+] desplazard el
micréfono cerca de la fuente de sonido y en la direc-



cién [-] lo desplazard lejos de la fuente de sonido.
Time

Simula la diferencia de tiempo debido a la distancia
de la fuente de sonido.

Bass Guitar Simulator

Simula el sonido de un bajo. Obtenga el sonido de un
bajo mientras toca una guitarra eléctrica.

Character

Se ajusta la caracteristica del tono de bajo. Si
“LOOSE” estd seleccionado, serd como si aumentard
la gordura de la cuerda.

Effect Level
Ajusta el volumen del sonido del simulador de bajo.

Direct Level
Ajusta el volumen del sonido directo cuando el efecto
estd activaco.

Graphic EQ
(Graphic Equalizer)

Simula un ecualizador gréfico de 10 bandas. Se puede
utilizar como dos unidades monoaural o como una
unidad estéreo.

Input Gain
Ajusta el nivel de volumen total del sonido antes de
pasar a través del ecualizador.

Level
Ajusta el nivel del volumen del sonido que ha pasado
por el ecualizador.

31.2-16K (Gain)
Ajusta el gain (cantitad de aumento/recorte) del ecua-
lizador para cada frecuencia.

Funciones de cada parametro
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Funciones de cada parametro

Antes de usar el RSS < Precauciones al usar el RSS >

El RSS (Roland Sound Space) es un efecto que contro-

* En los algoritmos del Retardo RSS y el Chorus RSS, la la la colocacién del sonido. Para que el RSS sea lo més

colocacién espacial estd fijada y no es posible ajustar
Azimuth y Elevation. ®

Arriba °

/ Derecha _ | Detrés °

Izq_L_J_i_erdéf

4 Delanté . ;
! Azimus

Debajo

efectivo posible, lea los puntos siguientes.

Las habitaciénes actisticamente “muertas”son un
buen lugar.

Utilize altavoces de una sola direccién. Aunque los
altavoces coaxiales o los coaxiales virtuales multi-
direccionales también funcionan bien.

Los altavoces deberian estar lo mas alejados posible
de las paredes laterales.

No separe excesivamente los altavoces hacia la
izquierda y la derecha.

Escuche en la posicién que se muestra en la ilustracion.

Aviso del paquete del producto cuando se utilice el RSS

Algunos de los Patches utilizan el RSS. El RSS es un efecto que coloca, en un espacio de tres dimensiones, una
fuente de sonido que se reproduce en un sistema estéreo convencional. Para que el efecto del RSS sea completo es
importante especificar algunos detalles sobre el entorno donde se reproducird el sonido. Si se lanza comercialmen-
te una cancién que haga uso del RSS, le sugerimos que coloque el siguiente aviso en el paquete.

wmdsondspece Para Altavoces Estéreo

Este sonido esta disefiado para ser utilizado especificamente en altavoces.
No se puede obtener el efecto adecuado si se utilizan auriculares.

Funciona mejor si no hay

reflexiones en la pared o el suelo. ~ Debe colocar los altavoces lo
Si hay una pared gruesa cerca mas alejados posible de la
tire una cortina. pared o el suelo.

/&

v
de 24 a 30 grados

G
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Solucionar Problemas

Si el VS-840EX no funciona del modo que usted desea,
compruebe los siguientes puntos antes de atribuirle
un mal funcionamiento. Si con esto no puede resolver
el problema, contacte con el servicio de su distribui-
dor o con el personal de servicio qualificado de
Roland.

B Problemas con el sonido
No hay sonido
0 El VS-840EX y los aparatos no estdn activados.

0 Los cables de audio no estdn conectados correcta-
mente.

0 Los cables de audio estan rotos.

O El volumen del mezclador o del amplificador esta
bajado.

O El fader master del VS-840EX estd bajado.

0 No se pueden reproducir frases cortas de menos de
1.0 segundos.

O No se ha especificado correctamente la fuente para
la salida del jack PHONES o la fuente para la salida
de los jacks MASTER OUT. Consulte la seccién
“Conmutar la fuente para la salida del jack PHO-
NES” (pédgina 99).

O Los ajustes de Monitor Select s6n incorrectos.
Consulte la seccién “Conmutar la salida del moni-
tor” (pdgina 33).

Un canal especifico no suena

O El nivel de volumen del canal estd bajado.
Cuando se conmuta la escena, etc., los niveles
actuales de volumen pueden no estar sincronizados
con la posicién de los faders. En este caso, desplace
los faders arriba y abajao para sincronizarlos con
los ajustes.

O El estado de la pista estd ajustado en MUTE (el
indicador de TRACK STATUS estd apagado).

O Se estd utilizando la funcién Solo (pagina 98).
Los canales que estaban en “mute” antes de utilizar
la funcién Solo no se pueden monitorizar aunque
se pulse [SELECT].

O La entrada del canal estd ajustada en MUTE (el
indicador de SELECT esté apagado).

No se puede grabar

O El estado de la pista destino de grabacién estd ajus-
tado en REC (el indicador de TRACK STATUS par-
padea con luz roja).

0 El disco no tiene suficiente capacidad.

O El bus de grabacién no estd seleccionado correcta-
mente.

No se puede grabar digitalmente

O La frecuencia de muestreo de la cancién del VS-

840EX es diferente a la frecuencia de muestreo del
aparato de audio digital.
Sincronice el ajuste de la frecuencia de muestreo
del aparato de audio digital con el ajuste de la can-
cién. Si no puede cambiar la frecuencia de mues-
treo del aparato de audio digital, debera crear una
cancién nueva con la misma frecuencia de mues-
treo.

O La funcién vari-pitch estd activada (El indicador
VARI PITCH estd encendido).
Pulse [VARI PITCH] para desactivar el indicador
del botén.

O El formato de la sefal digital es diferente.
Algunos aparatos de audio digital utilizan forma-
tos de serial digital especiales. Por favor, utilice un
aparato de audio digital que sea compatible con
S/P DIF.

Aparecen ruido y distorsiones en el sonido
grabado

O Los ajustes de la sensibilidad de entrada no son los
adecuados.
Si los ajustes de la sensibilidad de entrada son
demasiado altos, se distorsionard el sonido graba-
do. Si son demasiado bajos, el ruido sepultara el
sonido grabado. Ajuste el mando INPUT SENS
para que los medidores de nivel se desplacen lo
mds alto posible sin provocar que se ilumine el
indicador PEAK.

O Se estd utilizando el ecualizador.
Algunos ajustes del ecualizador pueden provocar
distorsiones en el sonido, incluso si no se ilumina el
indicador PEAK. Reajuste el ecualizador.

[ Si se produce ruido o distorsién como resultado de
la combinacién de pistas, los niveles de salida de la
pistas estdn demasiado altos.

0 Un micréfono estd conectado directamente al VS-
840EX.
El VS-840EX estd disefiado con un margen grande
de espacio. Ademads, puesto que los jacks INPUT 1-
4 estdn a un impedencia baja de 10 k-ohm, el nivel
de grabacién podria ser bajo, dependiendo de las
caracteristicas del micré6fono. Pase la sefial del
micréfono a través de un preamplificador de
micréfono antes de conectarlo al VS-840EX para
convertir la sefial al nivel de linea para grabacién.

La afinacion de la grabacién no es correcta

0 La funcién Vari-pitch estd activada (El indicador
VARI PITCH est4 iluminado).
Pulse [VARI PITCH] para apagar el indicador del
botén.
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Solucionar problemas
I

B Problemas con la unidad de discos
No puede extraer el disco

O El aparato esta desactivado.
No se puede extraer el disco si el aparato no estd
activado.

B Problemas de sincronizacion (no

sincroniza)
Si utiliza el MTC para sincronizar el VS-840EX y un
secuenciador MIDI, el VS-840EX debe ser el elemento
principal.
0O El cable MIDI no estd conectado correctamente.
O El cable MIDI est4 roto.

O El generador de sincronizacién no estd ajustado al
método de sincronizaciéon adecuado(MTC, MIDI
Clock, Sync Track) (pagina 111).

O Si utiliza el MTC, los dos aparatos no estdn ajusta-
dos al mismo tipo de MTC (pdgina 111).

O Si utiliza la pista de sincronizacién (sync track), no
se han grabado los datos del MIDI clock en la pista
de sincronizacion.

O Los ajustes del secuenciador de MIDI no son
correctos.

O El secuenciador MIDI no estd listo para reproducir.

B Otros problemas

Cuando estd activado, no se han guardado correcta-
mente los datos anteriores

Es probable que se haya desactivado el VS-840EX sin
seguir el proceso de desactivacion. No se pueden
recuperar los datos perdidos.

Se han dafiado los datos del disco

Las situaciones indicadas pueden dafiar los datos del

disco. Reinicialice el disco (ejecute el formateo fisico)

(pagina 27).

O Se ha desactivado el aparato cuando la unidad de
discos estaba en funcionamiento.

0 La unidad de disco ha recibido un fuerte sacudida.
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Mensajes de Error

Si ocurre un error durante una operacién, o si no se
ha realizado una operacién correctamente, aparecerd
un mensaje de error. Consulte el mensaje de error
visualizado y siga las instrucciones apropiadas.

Disk Memory Full
Situacién: El area libre del disco es insuficiente.

Accién:  Elimine datos innecesarios.

Situacion: Se ha excedido el nombre méximo de can-
ciones que se pueden grabar en el
disco(200).

Accién:  Borre las canciones innecesarias.

Disk Write Error

Situacién: Se ha producido un error cuando se escri-
bian datos en el disco.

Accién:  Se debe inicializar el disco. También se
perderdn los datos de la cancién que inten-
taba guardar.

Drive Busy

Situacion : Si aparece este mensaje después de usar el
disco con el VS-840EX, se han fragmentado
los datos del disco y se retarda la lectura.

Accién 1: Reduzca el nimero de pistas que se repro-
ducen simultdneamente. Use la combina-
cién de pistas, etc., para combinar pistas o
borrar o cortar los datos de las pistas que
no necesita reproducir y pruebe después
de reproduir otra vez.

Accién 2: Reduzca el nimero de pistas que se estdn
grabando simultdneamente.

Accién 3: Cree nuevamente la cancién y manténgase
dentro de los limites de grabacién y repro-
duccién simultdnea.

De manera alternativa, cree nuevamente la
cancién con una frecuencia de muestreo o
un modo de grabacién més bajo.

Pistas para grabacién  Pistas pera reproducdén
simultdnea simultdnea
Multitrack 1 (MT1) 2 [4] 6
Multitrack 2 (MT2) 2[6] 8
Live 1 (LV1) 3[5] 8

El ntmero encerrado en corchetes [ ] indica el ndmero
de pistas de reproduccién durante la grabacién.

* En casos en los que las condiciones de acceso al disco
sean desfavorables, como cuando se utiliza la edicién de
pistas o la grabacién por pinchado para conectar frases
(datos musicales) de varios segundos, puede que se
visualice “Drive Busy” incluso dentro de los limites de
grabacién y reproduccion arriba mencionados.

Event Mem Full

Situacién: El VS-840EX ha utilizado todos los eventos
que puede usar una cancion.

Borre los datos de auto mezcla innecesa-
rios. De forma alternativa, realice la opera-
cién de Song Optimize.

Accién:

MarkerMemory Full

Situacién: E1 VS-840EX ha utilizado todos los
Marcadores de Memoria (1000 marcado-
res) que puede usar una cancion.

Accién:  Borre marcadores innecesarios.

Medium Error

Situacién: Hay un problema con el disco.
Accién:  Use el procedimiento descrito para iniciali-
zar el disco.

- Utilizando el procedimiento descrito en
“Inicializar el disco” (pag. 28), acceda a
la pantala de Disk Initialize y inserte el
disco.

- Ajuste “Physical Format” en “On,” y eje-
cute la inicializacién.

Si ocurre un error durante la inicializacion, el
VS-840EX no puede utilizar el disco.

Routing Memory Full

Situacién: Se han usado todas las memorias disponibles en
la funcién de Easy Routing “User Routing,”.
Borre las memorias innecesarias de User
Routing.

Accién:

SONG Protected

Razén:  Puesto que Song Protect estd en ON, no se
puede ejecutar la operacion.
Accién:  Desactive Song Protect (pdgina 29).

Si desea ejecutar la operacién sin guardar
la cancién actual seleccionada, repita el
procedimiento y pulse [NO] en respuesta
al mensaje “STORE Current?”.

Write Protected

Situaciéon: El disco estd protegido.
Accién:  Extraiga el disco y utilice el aparato que ha
utilizado el disco para desactivar el ajuste
de proteccién. Use también el VS-840EX
para formatear fisicamente el disco.

Can't Write Now

Situacién: Se ha escrito un patch en la memoria inter-
na durante la reproduccion.

Accién:  Pare la reproduccién y realice el procedi-

miento otra vez.
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Mensajes de error

Can't Recording

Razon:  Durante la grabacién con el vari-pitch, ha
intentado grabar mds pistas de las que se
pueden grabar simultdneamente.

Accién:  Reduzca el ntimero de pistas que se graba-

ran simultdneamente.

* Para mds detalles sobre el niimero de pistas que se pue-
den grabar simultdneamente, consulte la pdgina 55.

Aborted Command

Illegal Request

Situacién: El VS-840EX no puede usar la unidad de
discos.

Already Selected

Situacién: La unidad de discos seleccionada ya estaba
seleccionada.

Si desea cambiar a otro unidad de discos,
vuelva a seleccionar la unidad de discos.

Accién:

Arbitration Fail
Check Condition
Wait For BUSS Free

Situacién: No se ha podido realizar la comunicacién
normal con la unidad de discos.

Busy Status
Status Error

Accién:  Asegtrese que la unidad de discos esta

conectada correctamente.

Can’t Communicate
Drive Time Out
Phase Mismatch Undefined Sense

Unit Attention ? Unknown Error

Situacién: Hay problemas con las conexiones de la
unidad de discos.

Message Error

Accién:  Asegtrese que la unidad de discos estd

conectada correctamente.

Disk Memory Full
Situacién: El drea libre del disco es insuficiente.

Borre datos innecesarios. O seleccione una
unidad de discos diferente.

Accién:

Situacién: Se ha sobrepasado el nimero méximo de
canciones que se pueden guardar (200).

Borre las canciones innecesarias. O selec-
cione una unidad de discos diferente.

Accién:

Hardware Error
Situacién: Hay un problema con la unidad de discos.

Contacte con el fabricante o con el distri-
buidor de la unidad de discos.

Accién:
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Medium Error
Situacién: Hay un problema con el disco.
El VS-840EX no puede utilizar el disco.

Not 512byte/sector

Situacién: El disco que utiliza no es de 512 bytes/sec-
tor.

El VS-840EX no puede utilizar el disco.

Accién:

Accién:

Not Formatted

Situacion: No se ha inicializado el disco con el VS-
840EX.

Accién:  Inicialice el disco.

Situacién: Si aparece este mensaje con un disco inicia-
lizado con el VS-840EX, hay un problema
con las conexiones de la unidad de discos.

Accién:  Asegurese que la unidad de discos estd
conectada correctamente.
Not Ready

Situacién: La unidad de discos no estd preparada.

Accién:  Espere un momento.

No Drive Ready

Situacion: No se ha conectado una unidad de discos.
Accién:  Asegtrese que la unidad de discos estd
conectada correctamente.

Situacion: Se ha desactivado la unidad de discos.

Accién:  Ejecute el icono SCSI Restart.

Situacion: No se ha insertado ningun disco.

Accién:  Inserte un disco y ejecute el icono SCSI
Restart.
SCSI ID Error

Situacién: Los ntiimeros SCSI ID de dos o mds unida-
des de disco se contradicen.

Accién: Haga los ajustes para que los ntmeros

SCSI'ID no se contradigan (pdgina 201).

SPC Not Available

Situacién: Los componentes SCSI del VS-840EX no
funcionan correctamente.
Contacte con el servicio de su distribuidor

o con el personal cualificado de servicio de
Roland.

Accién:



Operaciones de Teclas Especiales

A continuacioén se ofrece una lista de las funciones que se pueden realizar pulsando miltiples botones o utilizando
el dial TIME/VALUE conjuntamente con un botén.

m Botones de control de transporte

[SHIFT]+[STORE(ZERO)] Guarda los datos de la cancién en el disco

[SHIFT]+[SONG TOP(REW)] Se sittia en el momento en que se graba el primer sonido de la cancién
[SHIFT]+[SONG END(FF)] Se sittiia en el moment en que se graba el tltimo sonido de la cancién
[SHIFT]+[SHUT/EJECT(STOP)] Desactivacién/ Expulsiéon

[SHIFT]+[RESTART(PLAY)] Reiniciar (después de la desactivacién)

m botones LOCATOR

[SHIFT]+LOCATOR button Registra un punto de posicién de 5a 8

[CLEAR]+LOCATOR button Borra el ajuste de un punto de posicién de 1 a 4
[SHIFT]+[CLEAR]+LOCATOR button  Borra el ajuste de un punto de posicién de 5 a 8
[CLEAR]+[TAP(ENTER)] Borra un punto de marca

[SHIFT]+[CLEAR]+[TAP]—[YES] Borra todos los puntos de marcas

B Asignar una funciona a los mandos [SHIFT]+ TRACK CUE

Si se ha asignado un pardmetro a los mandos TRACK CUE, se visualizard en una ventana de la pantalla el pardme-
tro asignado. Para utilizar una funcién asignada, mantenga pulsado [SHIFT] y haga girar los mandos TRACK
CUE. La funcién asignada permanecerd efectiva hasta que se desactive.

[SHIFT]+ [PAN] Cada vez que pulse el botén, la funcién asignada cambiard de la siguiente manera.
Channel PAN/BALANCE
Track PAN/BALANCE

[SHIFT]+ [EFFECT LEVEL] Cada vez que pulse el botén, la funcién asignada cambiard de la siguiente manera.
EFFECT SEND LEVEL
EFFECT SEND PAN

[SHIFT]+ [AUX LEVEL] Cada vez que pulse el botén, la funcién asignada cambiard de la siguiente manera.
AUX SEND LEVEL A
AUX SEND LEVEL B

* Los canales 1-4 tienen dos niveles A y B AUX. No obstante, los canales 5/6 y
7/8 sén pistas estéreo y por lo tanto sélo tienen un nivel AUX. Izquierdo y dere-
cho se ajustardn al mismo nivel.

[SHIFT]+ [EQ] Cada vez que pulse el botdn, la funcién asignada cambiard de la siguiente manera.
Low Gain/Low Freq/Mid Gain/Mid Freq/Mid Q/Hi Gain/Hi Freq
[SHIFT]+ [EXIT] Cancela la funcién que se ha asignado a los mandos [SHIFT]+ TRACK CUE

B Asignhar una pagina Utility a [SHIFT]+ [UTILITY]

En cualquier pdgina Utility, si pulsa y mantiene pulsado [SHIFT]+ [UTILITY] durante 3 segundos o mds creard un
atajo para esa pdgina. Después de eso, puede pulsar [SHIFT]+ [UTILITY] para saltar directamente a esa pagina
Utility. Este atajo permanecerd activo hasta que se desactive el aparato.

H Otros

[SHIFT]+[VARI PITCH] A la pagina de ajuste de vari pitch

[DISPLAY] and TIME/VALUE dial A la pagina de ajuste del contraste de la pantalla

[SHIFT] and TIME/VALUE dial Modifica el valor 10 veces la velocidad normal
[SHIFT]+[PREVIEW(SCRUB)] Permite la funcién Preview (el indicador SCRUB parpadeard)
[TO]+[FROM] Ejecuta Preview Thru

[SHIFT]+[MONITOR SEL] Conmuta la fuente de salida de los jacks MON/AUX (REC BUS/ AUX)
[SHIFT]+[EFFECT RTN] Conmuta el bus (REC bus AB/CD) que estd conectado al retorno de efec-

to

[SHIFT]+[INFORMATION(DISPLAY)] Cambia la pantalla al lado izquierdo de la pantalla de modo Play (Song
data, V-track data)

[SHIFT]+[V.TRACK(TRACK STATUS)] A la pagina de ajuste de V-track
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Lista de Parametros

B Parametro de Mezclador

Nombre del pardmetro Visualizacién Valor inicial Valor
Channel Fader Level - current panel settings 0to 127
Master Fader Level - current panel settings 0to 127
Channel Select - INPUT INPUT, TRACK, MUTE
Channel Bus - AB/CD Off, AB, CD, AB/CD
Effect Return Bus EFFECT RTN BUS Off Off, AB, CD, AB/CD, AUX,
TRACK CUE, AUX/TR CUE
Channel Input INPUT CHI1:IN1, CH2:IN2, IN1-4,1/2,3/4
CH3:IN3, CH4:IN4,
CH5/6:1/2, CH7/8:3/4
Equalizer Switch EQ Switch Off Off, On
Equalizer Low Gain EQ Low Gain 0dB -12to +12.dB
Equalizer Low Frequency EQ Low Freq 300 Hz 40 Hz to 1.5 kHz
Equalizer Middle gain EQ Mid Gain 0dB -12to +12dB
Equalizer Middle Frequency = EQ Mid Freq 1.4 kHz 200 Hz to 8 kHz
Equalizer Middle Q EQ Mid Q 0.5 0.5to 16
Equalizer High Gain EQ Hi Gain 0dB -12to +12.dB
Equalizer High Frequency EQ Hi Freq 4 kHz 500 Hz to 18 kHz
Channel Pan / Balance PAN 0 L63 to 0 to R63
Effect Send Level EFX SEND LV 0 0to 127
Effect Send Pan / Balance EFX SEND PAN 0 L63 to 0 to R63
Effect Send Switch EFX SEND SW Pst Off, Pre, PstAUX
Send Level A AUXSENDL A 0 0 to 127AUX
Send Level B AUXSEND L B 0 0 to 127AUX
Send Switch AUX SEND SW Off Off, Pre, Pst, Pre EQ
Effect Return Level EFX RETURN LEVEL 100 0to 127
Effect Return Balance EFX RETURN BALANCE 0 L63 to 0 to R63
Track Cue Level - current panel settings 0to 127
Track Cue Pan / Balance TRACK CUE PAN 0 L63 to 0 to R63

Monitor Select

m Parametro de Grabacion

TR CUE+MASTER

TR CUE+MASTER, TRACK CUE,
MASTER, REC BUS, AUX

Nombre del pardmetro Visualizacién Valor inicial Valor

Track Status - MUTE MUTE, PLAY, REC

V-Track V.TRACK 1 1to8

m Parametro de Cancion

Nombre del pardmetro Visualizacion Valor inicial Valor

Sample Rate Sample Rate 441 kHz 44.1 kHz, 32.0 kHz

Recording Mode Record Mode MT2 MT1, MT2, LV1, LV2

m Parametro de Sistema

Global

Nombre del pardmetro Visualizacién Valor inicial Valor

Foot Switch Assign Foot Switch Play /Stop Play /Stop, Record, Tap Marker,
Next, Previous, Effect

Fader Match FADER Match Jump Null, Jump

Undo Message UNDO Message On Off, On

Contrast LCD Contrast 7 0to 15

Digital Copy Protect D.CpyProtect Off Off, On

Phones Out PHONES OUT MON/AUX MON/AUX, MASTER

Master Out MASTER OUT MASTER MASTER, TR CUE

SCSI ID Scan SCSIID SCAN 5/6 5/6, All
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Lista de parametro

Play / Rec

Nombre del pardmetro Visualizacién Valor inicial Valor

Marker Stop MARKER Stop Off Off, On

Preview Length PREVIEW Length 1.0s 1.0t010.0s

Scrub Length SCRUB Length 45 ms 25 to 100 ms

Fade Length Fade Length 10 ms 2,10, 20, 30, 40, 50 ms

Vari Pitch Vari Pitch Same as Sample Rate 24.06 to 47.00 kHz (MT1, MT2),
24.06 to 50.48 kHz (LV1, LV2)

Time Display Format TimeDisp ABS ABS, REL

Offset Offset 00:00:00:00:00 00:00:00:00:00 to 23:59:59:29:99

External Input Ext Input off off, on

Info Type INFO type Time Time, Capa MB, Capa %, Event

Info External In INFO Ext In SYNC/MIDI SYNC/MIDI, Ext In

* The settable range for Offset will change slightly depending on the MTC type (sync parameter).

m Parametro del Metrobnomo

Nombre del pardmetro Visualizacién Valor inicial Valor

Metronome Output OUTPUT Off Off, MIX BUS, TR CUE BUS,
MIX & TR CUE, MIDI

Metronome Mode MODE Rec Only Rec Only, Rec&Play

Metronome Level LEVEL 50 0 to 127

MIDI Channel MIDI CH 10 1to16(™)

Accent Note Acc.Note C#2 C0toG 9(*)

Accent Velocity Acc.Velo 100 1to127(*)

Normal Note Nrm.Note C#2 C0toG 9(*)

Normal Velocity Nrm.Velo 60 1to127(*)

* Valid when Metronome Output “MIDL”

m Parametro MIDI

Nombre del pardmetro Visualizacién Valor inicial Valor

Device ID Device ID 17 1to 32

MMC Mode MMC MASTER Off, MASTER, SLAVE

m Parametro de Escena

Nombre del pardmetro Visualizacién Valor inicial Valor

Scene Mode Scene Mode All All, Keep Fader

m Parameter de Sync / Tempo

Nombre del pardmetro Visualizacién Valor inicial Valor

Sync Generator Gen. Off Off, MTC, MIDI Clock,
Sync TRACK

MTC Type MTC Type 30 30, 29N, 29D, 25, 24

Offset Offset 00:00:00:00:00 00:00:00:00:00 to 23:59:59:29:99

Tempo Map Number - 1 1to 50

Measure - 1 1 to 999

Beat - 4/4 1/1t08/1,1/2t0 8/2,1/4 to 8/4,
1/8t08/8

Tempo - 120.0 25.0 to 250.0

m Parametro de Inicializacion de Disco

Nombre del pardmetro Visualizacién Valor inicial Valor

Physical Format Physical Format Off Off, On

[%2]
@
2
©
==
‘©
o
<<

179



Aplicacion MIDI

Modelo : VS-840EX
DIGITAL STUDIO WORKSTATION

1. TRANSMITTED DATA AND RECOGNI-
ZED RECEIVE DATA

m Channel Voice Message
e Note On/Off

Transmit the the message which specified MIDI channel as a
Metronome when “OUTPUT” in the METRONOME parameter
is “MIDI".

The VS-840EX does not recognize the message.

Status  Second  Third

9nH mmH  1IH

n = MIDI Channel No. : OH - FH (ch.1 - ch.16)

mm = Note No. : 00H - 7FH (0 - 127)
1= Velocity : 01H - 7FH (1-127) / 00H = NOTE OFF

m System Common Messages
e MIDI Time Code Quarter Frame Messages

MIDI Time Code Quarter Frame Messages can be transmitted
while the VS-840EX is running (Playing or Recording) if the
SYNC/TEMPO parameter “Gen.” is “MTC” in the
SYNC/TEMPO parameter. The transmitted time counts are
summed to “SMPTE(MTC) Offset Time” as the song top is
“00:00:00:00".

Status  Second
F1H mmH (= Onnndddd)

nnn = Message type: 0 = Frame count LS nibble
1 = Frame count MS nibble
2 = Seconds count LS nibble
3 = Seconds count MS nibble
4 = Minutes count LS nibble
5 = Minutes count MS nibble
6 = Hours count LS nibble
7 = Hours count MS nibble
dddd = 4 bit nibble data : Oh - FH (0 - 15)

Bit Field is assigned as follws.

Frame Count XXXYYYYY

XXX Reserved (000)

VYYYY Frame No.(0-29)
Seconds Count  xxyyyyyy

XX Reserved (00)

yyyyyy  Seconds (0-59)
Minutes Count  xxyyyyyy

XX Reserved (00)

yyyyyy  Minutes (0-59)
Hours Count XyYyZZZZZ

X Reserved (0)

yy Time Code type

0 = 24 Frames / Sec

1 =25 Frames / Sec

2 =30 Frames / Sec (Drop Frame)

3 =30 Frames / Sec (Non Drop Frame
zzzzz. Hours (0-23)
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e Song Position Pointer

The current position is transmitted by the Song Position Pointer
Message before the VS-840EX starts to run and after the locate
operation if the SYNC/TEMPO parameter “Gen.” is “MIDIclk”
or “SyncTr”.

Status  Second  Third

F2H mmH  nnH

mm,nn = Song Position Point : 00H 00H - 7FH 7FH

m System Realtime Message
Transmitted when “Gen.” is “MIDIclk” or “SyncTr” in the
SYNC/TEMPO parameter.

e Timing Clock
Status
F8H

e Start
Status
FAH

e Continue
Status

FBH

e Stop
Status

FCH

m System Exclusive Message
Status  Data Bytes Status
FOH iiH,ddH, ...,.eeH  F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message
iiH ID Number
7EH Universal Non Realtime Message
7FH Universal Realtime Message
ddH  Data: 00H - 7FH (0-127)

eeH Data
F7H EOX (End of Exclusive Message)

The VS-840EX can tranmit and receive Universal System
Exclusive messages.

O About Device ID

Exclusive messages are not assigned to any particular MIDI
channel. Insted, they have their own special control parameter
called device ID. The Roland exclusive messages use device IDs
to specify various devices. The VS-840EX sends exclusive mes-
sages using the device ID 00H - 1FH, and receives the exclusive
messages which device ID is same as its device ID or 7FH. The
value of the device ID is the value set on the MIDI parameter
“DevicelD” minus one.



e Universal System Exclusive Message
* MIDI Machine Control Commands
Status Data Bytes Status
FOH 7FH,Dev,06H,aaH, ..., bbH F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

aaH Command

bbH Command
F7H EOX (End of Exclusive Message)

(*) see ‘2. MIDI Machine Control’ section

* MIDI Machine Control Responses
Status Data Bytes Status

FOH 7FH,Dev,07H,aaH, ..., bbH F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID

07H MMC Response Message

aaH Response

bbH Responce
F7H EOX (End of Exclusive Message)

(*) see ‘2. MIDI Machine Control’ section

2. MIDI Machine Control
m MIDI Machine Control Command Reference

e STOP (MCS)
Status Data Bytes Status
FOH 7FH,Dev,06H,01H F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

01H STOP (MCS)

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX stops immediately.

If the transport switch [STOP] was pressed, the VS-840EX trans-
mits as the device ID 7FH.

e PLAY (MCS)
Status Data Bytes Status

FOH 7FH,Dev,06H,02H F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

02H PLAY (MCS)

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX goes into the playback condi-
tion.

The VS-840EX does not transmit the message.

e DEFERRED PLAY (MCS)
Status Data Bytes Status
FOH 7FH,Dev,06H,03H F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

03H DEFERRED PLAY (MCS)

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX goes into the playback condi-
tion after the locate operation.

If the transport switch [PLAY] was pressed, the VS-840EX
transmits as the device ID 7FH.

e FAST FORWARD (MCS)
Status Data Bytes Status

FOH 7FH,Dev,06H,04H F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

04H FAST FORWARD (MCS)

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX goes into the Fast Forward
condition.

The VS-840EX does not transmit the message.

e REWIND (MCS)
Status Data Bytes Status
FOH 7FH,Dev,06H,056H F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

05H REWIND (MCS)

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX goes into the rewind condi-
tion.

The VS-840EX does not transmit the message.

e RECORD STROBE
Status Data Bytes Status
FOH 7FH,Dev,06H,06H F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

06H RECORD STROBE

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX goes into the following con-
dition.

1. The VS-840EX is in the playback condition.
Start Recording the tracks that status are the record standby
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mode.

2. The VS-840EX is in the stop condition.
Start Playing back, and Start Recording the track that status are
the record standby mode.

If the transport switch [REC] was pressed out of the recording
condition,
the VS-840EX transmits as the device ID 7FH.

e RECORD EXIT
Status Data Bytes Status

FOH 7FH,Dev,06H,07H F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

07H RECORD EXIT

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX exits from the record condi-
tion.

If the transport switch [REC] was pressed while recording, the
VS-840EX transmits as the device ID 7FH.

e MMC RESET
Status  Data Bytes Status

FOH 7FH,Dev,06H,0DH F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

ODH  MMC RESET

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX resets all communication
channels related with MMC.

When powered on the VS-840EX transmits as the device ID
7FH.

e WRITE
Status Data Bytes Status

FOH 7FH,Dev,06H,40H,ccH,ddH,eeH,, ffH,, F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

40H WRITE
ccH Information Bytes follows the command
ddH The name of the writable Information Field

eeH Information Field Format
ffH Field names and data

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX writes the data to the speci-
fied infomation field.

The VS-840EX does not transmit the message.

e MASKED WRITE
Status  Data Bytes Status

FOH 7FH,Dev,06H,41H,04H,ddH,eeH, ffH,ggH F7H

Byte Description
FOH Status of Exclusive Message
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7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header

Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

41H MASKED WRITE

04H Number of Bytes follows the command

ddH  The name of the masked type writable Information
Field

eeH Byte number to write in the Bit Map

ffH Bit location of the bit map byte to change

ggH New data to write to the specified bit map byte

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX writes the data to the speci-
fied bit map byte.

The VS-840EX does not transmit the message.

e LOCATE (MCP)

0 Format 1 - LOCATE[I/F]
Status Data Bytes Status

FOH 7FH,Dev,06H,44H,02H,00HnnH  F7H

Byte Description
FOH Status of Exclusive Message
7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)
06H MMC Command Message
44H LOCATEMCP)
02H Number of Bytes
00H “1/F” sub command
nnH Information Field
08H, 09H, 0AH, 0BH, 0CH, 0DH, 0EH, 0FH)
F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX locates the selected time loca-
tion stored to the specified information field.

The VS-840EX does not transmit the message.

O Format 2 - LOCATE[TARGET]
Status Data Bytes Status

FOH  7FH,Dev,06H,44H,06H,01H hrH,mnH,scH, frH, ffH F7H

Byte Description
FOH Status of Exclusive Message
7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)
06H MMC Command Message
44H LOCATEMCP)
06H Number of Bytes
01H “TARGET” sub command
hrH, mnH, scH, frH, ffH
Standard Time with Sub Frame
F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX locates the specified time
location received from the command.

If the efficient Maker of the locate switch is pressed or when
moved, the VS-840EX transmits as the device ID 7FH.

e MOVE
Status  Data Bytes Status
FOH 7FH,Dev,06H,4CH,02H,ddH,ssH  F7H

Byte Description

FOH Status of Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (or 7FH)

06H MMC Command Message

4CH  MOVE

02H Number of Bytes



ddH Name of the Efficient Destination Information Field
(08H,09H,0AH,0BH,0CH,0DH,0EH,0FH)

ssH Name of the Efficient Source Information Field (01H)

F7H EOX (End of Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the recei-
ving device or 7FH, the VS-840EX transfers the data on the
selected source information field to the destination Information
Field, if the name of both information fields is efficient.

The VS-840EX does not transmit the message.

e The efficient Information Field
The followings are the efficient Information Field on the VS-
840EX.

The name of the efficient destination Information Field :
01H SELECTED TIME CODE
08H GP0 / LOCATE POINT
09H GP1
0AH GP2
0BH GP3
0CH GP4
0DH GP5
0EH GP6
0FH GP7
4FH TRACK RECORD READY

MIDI Machine Control (MMC) Command,
Information Field / Response Reference

* Commands Recognized

Command Accién

01H STOP STOP

02H PLAY PLAY

03H DEFERRED PLAY PLAY

04H FAST FORWADRD FF

05H REWIND REW

06H RECORD STROBE REC / PUNCH IN

07H RECORD EXIT PUNCH OUT

0DH MMC RESET RESET

40H WRITE Write to Information Fields

41H MASKED WRITE Set Track Status Information
Fields

44H 00H LOCATE I/F LOCATE (Read Locater)

44H 01H LOCATE TARGET LOCATE (Designated Time)

4CH MOVE Move between Information fields

* Commands Transmitted

Command Accién

01H STOP STOP

03H DEFERRED PLAY PLAY

06H RECORD STROBE REC / PUNCH IN

07H RECORD EXIT PUNCH OUT

0DH MMC RESET RESET

44H 01H LOCATE TARGET LOCATE

* Valid Information Fields / Response

Information Field Interpret Valid Commands

01H SELECTED TIME CODE ~ Current Time MOVE(FROM)

08H GP0 / LOCATE POINT Locater 1 MOVE(FROM),
MOVE(TO),
WRITE

09H GP1 Locater 2 MOVE(FROM),
MOVE(TO),
WRITE

0AH GP2 Locater 3 MOVE(FROM),
MOVE(TO),
WRITE

0BH GP3 Locater 4 MOVE(FROM),
MOVE(TO),
WRITE

0CH GP4 Locater 5 MOVE(FROM),
MOVE(TO),
WRITE

ODH GP5 Locater 6 MOVE(FROM),
MOVE(TO),
WRITE

0EH GP6 Locater 7 MOVE(FROM),
MOVE(TO),
WRITE

0FH GP7 Locater 8 MOVE(FROM),
MOVE(TO),
WRITE

4FH TRACK RECORD READY Track Status MASKEDWRITE,
WRITE
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MENSAJES EXCLUSIVOS ROLAND

1. Data Format for Exclusive Messages
Roland’s MIDI implementation uses the following data for-
mat for all Exclusive messages (type IV):

Byte Descripcion
FOH Estado Exclusivo
41H ID Fabricante (Roland)
DEV ID Aparato
MDL ID Modelo
CMD ID Comando
[BODY] | Datos Principales
F7H Fin de Exclusiva

m MIDI status: FOH, F7H

An Exclusive message must be flanked by a pair of status
codes, starting with a Manufacturer ID immediately after
FOH (MIDI version 1.0).

m Manufacturer ID: 41H

The Manufacturer ID identifies the manufacturer of a MIDI
instrument that sends an Exclusive message. Value 41H
represents Roland’s Manufacturer ID.

m Device ID: DEV

The Device ID contains a unique value that identifies indivi-
dual devices in the implementation of several MIDI instru-
ments. It is usually set to 00H-0FH, a value smaller by one
than that of a basic channel, but value 00H-1FH may be
used for a device with several basic channels.

® Model ID: MDL
The Model ID contains a value that identifies one model
from another. Different models, however, may share an
identical Model ID if they handle similar data.
The Model ID format may contain 00H in one or more pla-
ces to provide an extended data field. The following are
examples of valid Model IDs, each representing a unique
model:

01H

02H

03H

00H, 01H

00H, 02H

00H, 00H, 01H

m Command ID: CMD
The Command ID indicates the function of an Exclusive
message. The Command ID format may contain 00H in one
or more places to provide an extended data field. The follo-
wing are examples of valid Command IDs, each represen-
ting a unique function:

01H

02H

03H

00H, 01H

00H, 02H

00H, 00H, 01H
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m Main data: BODY

This field contains a message to be exchanged across an
interface. The exact data size and content will vary with the
Model ID and Command ID.

2. Address-mapped Data Transfer
Address mapping is a technique for transferring messages
conforming to the data format given in Section 1. It assigns
a series of memory-resident records--waveform and tone
data, switch status, and parameters, for example, to specific
locations in a machine-dependent address space, thereby
allowing access to data residing at the address a message
specifies.

Address-mapped data transfer is therefore independent of
models and data categories. This technique allows use of
two different transfer procedures: one-way transfer and
handshake transfer.

m One-way transfer procedure

(See Section 3 for details.)
This procedure is suited to the transfer of a small amount of
data. It sends out an Exclusive message completely inde-
pendent of the receiving device's status.

Connection Diagram

Aparato (A) Aparato (B)
MIDI OUT L yIMIDIIN
MIDI IN [<--- 'i """ MIDI OUT

Connection at point 2 is essential for “Request data” proce-
dures. (See Section 3.)

m Handshake-transfer procedure

(This device does not use this procedure)
This procedure initiates a predetermined transfer sequence
(handshaking) across the interface before data transfer takes
place. Handshaking ensures that reliability and transfer
speed are high enough to handle a large amount of data.

Connection Diagram

Aparato (A) Aparato (B)
MIDI OUT L ylviDrIN
MIDI IN [+ MIDI OUT

Connection at points 1 and 2 is essential.

Notes on the above procedures

* There are separate Command IDs for different transfer
procedures.

* Devices A and B cannot exchange data unless they use
the same transfer procedure, share identical Device ID
and Model ID, and are ready for communication.



3. One-way Transfer Procedure

This procedure sends out data until it has all been sent and
is used when the messages are so short that answerbacks
need not be checked. For longer messages, however, the
receiving device must acquire each message in time with
the transfer sequence, which inserts 20 milliseconds inter-
vals.

Types of Messages
Mensaje ID Comando
Datos solicitados 1 | RQ1 (11H)
Ajuste Datos 1 | DT1 (12H)

m Request data 1: RQ1 (11H)

This message is sent out when there is a need to acquire
data from a device at the other end of the interface. It con-
tains data for the address and size that specify designation
and length, respectively, of data required.

On receiving an RQ1 message, the remote device checks its
memory for the data address and size that satisfy the
request.

If it finds them and is ready for communication, the device
will transmit a “Data set 1 (DT1)” message, which contains
the requested data. Otherwise, the device won't send out
anything.

Byte Descripcion

FOH Estado Exclusivo

41H ID Fabricante (Roland)
DEV ID Aparato
MDL ID Modelo

11H ID Comando

aaH Direccién MSB

LSB
ssH Tamaio MSB
LSB

sum Suma de cheque
F7H Fin de Exclusiva

The size of the requested data does not indicate the num-
ber of bytes that will make up a DT1 message, but repre-
sents the address fields where the requested data resides.
Some models are subject to limitations in data format
used for a single transaccién. Requested data, for exam-
ple, may have a limit in length or must be divided into
predetermined address fields before it is exchanged
across the interface.

The same number of bytes comprises address and size
data, which, however, vary with the Model ID.

The error-checking process uses a checksum that provides
a bit pattern where the last 7 bits are zero when values for
an address, size, and that checksum are summed.

m Data set 1: DT1 (12H)

This message corresponds to the actual data transfer pro-
cess.

Because every byte in the data is assigned a unique address,
a DT1 message can convey the starting address of one or
more bits of data as well as a series of data formatted in an
address-dependent order.

The MIDI standards inhibit non real-time messages from
interrupting an Exclusive one. This fact is inconvenient for
devices that support a “soft-thru” function. To maintain
compatibility with such devices, Roland has limited the
DT1 to 256 bytes so that an excessively long message is sent
out in separate 'segments'.

Byte Descripcion

FOH Estado Exclusivo

41H ID Fabricante (Roland)
DEV ID Aparato

MDL ID Modelo

12H ID Comando

aaH Direccién MSB

LSB
ddH Datos MSB
LSB

sum Suma de cheque
F7H Fin de Exclusiva

A DT1 message is capable of providing only the valid
data among those specified by an RQ1 message.

Some models are subject to limitations in data format
used for a single transaccién. Requested data, for exam-
ple, may have a limit in length or must be divided into
predetermined address fields before it is exchanged
across the interface.

The number of bytes comprising address data varies from
one Model ID to another.

The error-checking process uses a checksum that provides
a bit pattern where the last 7 bits are zero when values for
an address, data, and that checksum are summed.

m Example of Message Transaccions

* Device A sending data to Device B
Transfer of a DT1 message is all that takes place.

A ®

[Ajuste datos 1] >

* Mads de 20 mseg de tiempo interno.
[Ajuste datos 1] >
[Ajuste datos 1] >

* Device B requesting data from Device A
Device B sends an RQ1 message to Device A.

Checking the message, Device A sends a DT1 message back

to Device B.
Aparato (A) Aparato (B)
[Ajuste datos 1]« [Datos solicitados]
[Ajuste datos 1] >
*Mis de 20 mseg de tiempo interno.
[Ajuste datos 1] >
[Ajuste datos 1] >
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Digital Studio Workstation

Data : 10 de Dic., 1998

Modelo VS-840EX Diagrama de Aplicacion MIDI Version : 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 X
Channel  Changed 1-16 *1 [
Default mode 3 mode 3
Mode Messages X X
Altered *kkkkkkhkkkhkkkk X
Note 1-127 *1 X
Number : True VOiCe Khkkkhkkhkkkkkkkk
) Note ON 1-127 *1 X
Velocity  Njote OFF X 9n, v=0 X
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
X X
Control
Change
Program X X
Change : True # *kkkkkkkkkhkkkk kkhkkkkkhkkkhkkkhkk
System Exclucive O O
: Quarter Frame: | O 2 X
System : Song Pos O *3 X
Common :Song Sel X X
: Tune X X
System : Clock O *3 O *4
Real Time :Commands O O
: All sound off X X
AUX : Reset all controllers | X X
: Local ON/OFF X X
Message  : All Notes OFF X X
: Active Sense X X
: System Reset X X
Notes * 1 MIDI Metronome only
*2 SYNC/TEMPO:Gen.=MTC only
* 3 SYNC/TEMPO:Gen.=MIDI Clock or Sync TRACK
* 4 Sync TRACK of Recording only
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O :Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X :No
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Diagrama de Bloque
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Glosario

COSM

MTC

RSS

S/P DIF

Scene

Sync track

Scrub

Tempo map

Vari-pitch
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COSM significa Composite Object Sound Modeling. Se trata de “una tecnologia que combina
multiples modelos de sonidos para crear nuevos sonidos” y que se utilizé por primera vez en el
VG-8 V-Guitar System de Roland. Por ejemplo, los sonidos creados con el VG-8 son el resultado
de una variedad de modelos (elementos) de sonido como la pastilla de la guitarra, el cuerpo de
la guitarra, el amplificador de la guitarra, el micréfono, el altavoz, etc.

MTC significa MIDI Time Code. Esto es un grupo de mensajes que se transmiten y se reciben
entre los aparatos MIDI para sincronizar su operaciéon A diferencia de los mensajes MIDI Clock,
el MTC especifia un tiempo absoluto. Si desea utilizar el MTC para sincronizar la operacién de
dos aparatos, ambos aparatos deben estar ajustados en la misma frecuencia de marco (pag.111).

RSS significa Roland Sound System. Se trata de un efecto que permite situar una fuente de soni-
do, reproducida en un sistema estéreo convencional, en un espacio de 3 dimensiones. El sonido
no sélo puede colocarse delantedel oyente, siné que puede situarse a un lado, arriba debajo y
detras del oyente (pag. 172).

S/P DIF significa Sony/Philips Digital Interface Format. Se trata de una especificacién para
transmitir y recibir sefiales de audio digital estéreo entre aparatos de audio digital. El VS-840EX
proporciona conectores coaxiales que soportan S/P DIF (pag. 64).

Ajustes para la seccién del mezclador y la secciéon del efecto que se guardaron en un momento
especifico. Incluso después de que se hayan realizado de forma repetida operaciones de mezcla,
se puede recuperar una Scene para restaurar al instante los ajustes de un fader, una panorami-
zacién, un algoritmo de efecto, etc. que se utilizaron cuando la Scene estaba guardada (pag. 34).

Se trata de una pista proporcionada de forma separada de la pista de grabacién de audio, con el
propésito de grabar datos MIDI Clock. La Sync track graba los mensajes MIDI Clock que se
transmiten desde un secuenciador MIDI. Transmitiendo estos mensajes MIDI Clock de nuevo
al secuenciador MIDI, serd posible sincronizarlos incluso con una cancién que contenga cam-
bios de tempo. En este caso, el VS-840EX serd el sefior y el secuenciador MIDI el esclavo (pag.
114).

Se trata de una técnica de edicién en la que se reproduce de forma repetida una pequefa sec-
cién de audio mientras desplaza la posicién de tiempo actual. Es parecido al resultado de des-
plazar manualmente la cinta de un casete analégico mientras éste sigue en contacto con con el
cabezal. Es un sistema practico para sefialar una posicién en una grabacién. Puesto que la afina-
cién y los formatos de la reproduccién no cambiardn, se puede realizar una sefializacién con
bastante precisién (pag. 66).

Datos que describen los compases de las canciones, los ritmos y el tempo. Transmitiendo estos
datos a un secuenciador MID], etc. es posible realizar una operacién sincronizada con un apara-
to externo MIDI (pag. 113).

Cuando se reproduce una cancién en el VS-840EX, esta funcién permite ajustar la velocidad de
la reproduccién de la cancién con el fin de ajustarla a la afinacién de instrumentos en los que es
dificil cambiar la sintonizacién.



Especificaciones

VS-840EX: Digital Studio Workstation

e Pistas
Pistas: 8

*

Pistas-V: 64 (8 Pistas-V para cada pista)

Se pueden grabar hasta 4 pistas a la vez y se pueden reproducir
hasta 8 pistas simultdneamentell.

e Capacidad Maxima Util
Zip Disk: 250 M bytes

e Memoria Interna
Canciones: 200 (cada disco)

e Ecualizador
HI, MID, LOW

e Modo de Grabacion
Multitrack 1 (MT1)
Multitrack 2 (MT2)

Live 1 (LV1)

Live 2 (LV2)

e Procesamiento de Senal

Conversion AD: 20 bit, 64 veces sobremuestreo
Conversiéon DA : 20 bit, 128 veces sobremuestreo
Procesamiento Interno: 24 bit (seccién de mezclador)

e Frecuencia de Muestreo
44.1 kHz, 32.0 kHz

e Respuesta de Frecuencia
Frecuencia de Muestreo

44.1 kHz: 20 Hz to 21.0 kHz (+1/-1.5 dB)
32.0 kHz: 20 Hz to 15.5 kHz (+1/-1.5 dB)

e Distorsion Armonica Total

0.08 % or less

(INPUT SENS = -10 dBm, 1 kHz a nivel de salida nominal,
modo de grabacién: MT1)

e Tiempo de Grabaciéon (a 250 M bytes, 1 pista)
Modo de grabaciéon Frecuencia de muestreo

44.1 kHz 32.0 kHz
MT1 94 minutos 129 minutos
MT2 125 minutos 172 minutos
LV1 150 minutos 207 minutos
LV2 188 minutos 259 minutos

*

La lista de tiempos de grabacién es aproximada. Los tiempos
pueden ser mds cortos dependiendo de las canciones creadas.

e Nivel de Entrada Nominal (Variable)

INPUT Jack 1(Guitar(Hi-Z)type): -50 to +4 dBm
INPUT Jack 1 to 4 (1/4 inch phone type): -50 to +4 dBm
INPUT Jack 3 to 4 (RCA phono type): -50 to +4 dBm

e Impedencia de Entrada

INPUT Jack 1(Guitar(Hi-Z)type): 1 MQ
INPUT Jack 1 to 4 (1/4 inch phone type): 20 kQ
INPUT Jack 3 to 4 (RCA phono type): 20 kQ

e Nivel de Salida Nominal
MON/AUX Jack: -10 dBm
MASTER OUT Jack: -10 dBm

e Impedencia de Salida

MON/AUX Jack: 1.6 kQ

MASTER OUT Jack: 1.6 kQ

PHONES Jack: 100 Q

e Impedencia de Carga Recomendada
MON/AUX Jack: 20 kQ o mayor
MASTER OUT Jack: 20 kQ o mayor
PHONES Jack: 8~50 Q

e Nivel de Ruido Residual

MON/AUX Jack: -91 dBm o inferior

MASTER OUT Jack: -91 dBm o inferior

(entrada terminada con 1 kQ, INPUT SENS: +4 dBm, IHF-A,

typ.)

e Interface

DIGITAL OUT: Tipo Coaxial (se ajusta a S/P DIF)
Tipo Optico

e Pantalla

69.0 x 25.0 mm (Backlit LCD)

e Conectores

Conectore MIDI (IN, OUT)

Conectores DIGITAL OUT (tipo Coaxial, tipo Optico)
Jack FOOT SWITCH (tipo phone de 1/4")

Jack PHONES (tipo phone de 1/4’ estéreo )

Jack INPUT 1 (tipo phone de 1/4’ Guitar (Hi-Z))

Jack INPUT 1 a4 (tipo phone de 1/4)

Jack INPUT 3 a 4 (tipo Phono RCA)

Jack MON/AUX A, B (tipo Phono RCA)

Jack MASTER OUT L, R (tipo Phono RCA)

e Alimentacion
AC117V,AC230V, AC240V

e Consumo
20W

e Dimensiones
410 (W) x 307 (D) x 88 (H) mm
16-3/16 (W) x 12-1/8 (D) x 3-1/2 (H) *

e Peso
45kg/91bs 15 oz

e Accesorios

Cable de Alimentacién
Manual del Usuario
Referencia Rapida

Lista de Patches Preajustados
Disco de Demostraciéon

e Opciones
Tarjeta SCSI V545-1
0dBm=0.775V rms

* En beneficio de mejoras en el producto, las especificaciones y/o
aparicion de esta unidad estdn sujetas a cambios sin previo

aviso.
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LOCATOR
Posicion:
Patch:
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Instalacion de VS4S-1 (tarjeta opcional SCSI)

* En el VS5-840, la tapa inferior no tiene una apertura de acceso. Por esta razén, los usuarios no deberi-
an intentar extraer o revisar la tarjeta VS4S-1. Consulte su Centro de Servicio Roland mds cercano
para extraer o revisar la tarjeta VS45-1.

Las siguientes instrucciones son so6lo para el modelo VS-840EX!

A\ PRECAUCION |

¢ No instale otra cosa que no sea la V545-1.
¢ Para evitar el riesgo de producir dafios en los componentes internos a causa de la
electricidad estdtica, lea detenidamente las instrucciones siguientes siempre que

utilice la VS45-1.

— Antes de tocar la VS45-1, coga primero un objeto de metal (por ejemplo, una cafieria), para
asegurarse de que descarga la electricidad estdtica que tenga.

— Cuando utilice la VS45-1, cégala tinicamente por el panel o los bordes. Evite tocar cual-
quiera de los componentes electrénicos o conexiones.

— Antes de conectar cualquier cable, asegurese que no tengan una carga de electricidad esta-
tica. Estas cargas se pueden transmitir si, por ejemplo, la otra parte final del cable ha esta-
do en contacto con una alfombra (u otro objeto) cuando hay una concentracién de electri-
cidad estética.

/AN ADVERTENCIA
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1. Desconecte el VS-840EX de la toma de corriente y desconecte todo lo que haya
conectado en el panel posterior.

2. Tenga preparada la VS4S-1. El cable suministrado tiene una linea azul en un borde. Con este
borde mirando hacia arriba, inserte el cable con seguridad en el conector.

'FI':

3. Vuelva el VS-840EX al revés.
* Para prevenir dafios, coloque la unidad encima de un cojin cuando realice la operacion.

4. Extraiga los tornillos “A” y retire la tapa EXP del panel posterior del VS-840EX.

| /\ PRECAUCION

No extraiga tornillos que no
sean los indicados en la
figura.




Instalacion de la VS4S-1 (tarjeta opcional SCSI)

5. Extraiga los cuatro tornillos "B'", luego retire la tapa de la parte inferior de la unidad.

N | A\PRecAUCION

No extraiga tornillos que no
sean los indicados en la
figura.

6. Inserte la VS4S-1 en la apertura del panel posterior y asegurese que la cara con el conector
esta hacia arriba. Después utilice los tornillos “A” para sujetarla en el lugar.

* No utilice nunca una fuerza excesiva cuando instale una tarjeta de circuito. Si no se ajusta bien la
primera vez, extraigala y vuelva a intentarlo de nuevo.

7. Sujete el cable instalado en la VS4S-1 de manera que el borde del cable con la linea azul esté
hacia arriba. Doble el cable como muestra la figura e introduzca el cabo libre en el conector
la tarjeta principal.

- Z

e

* Cuando finalice la instalacion de la tarjeta, compruebe dos veces su trabajo.

8. Asegurese que las conexiones del cable y de la VS4S-1 estian seguros, luego utilice los torni-
llos “B” para sujetar de nuevo la tapa en la parte inferior de la unidad.

9. Ponga el VS-840EX boca arriba.
10. Compruebe que la tarjeta funciona correctamente. Conecte una unidad drive u otro aparato
adecuado en el conector SCSI, luego siga el procedimiento descrito en la pagina 201 para

comprobar la operacién.

11. Silaoperacién se ha realizado sin ningun problema, la instalacién esta completada.
Si tiene algdn problema, repita el procedimiento de instalacion.
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Installation du VS4S-1 (carte SCSI optionnelle)

* Le panneau du bas du VS-840 n’ayant pas de plaque détachable, ne pas essayer d'enlever ou de répa-
rer soi-méme le VS4S-1. Si vous désirez le faire, consulter votre centre de service Roland le plus pres
de chez vous.

Les instructions suivantes ne s'appliquent qu'au modele VS-840EX.

/\ PRECAUTION

* Ne rien installer d'autre que le V545-1.
e Pour éviter d'endommager les composants internes par de I'électricité statique,
suivez attentivement les régles ci-dessous lorsque vous maniez la carte.
— Avant de toucher la carte, saisissez toujours un objet métallique (tel qu'un tuyau d’arrivée
d’eau) pour étre str de vous décharger de toute électricité statique.
— Lorsque vous manipulez la carte, la tenir par les cotés de la plaque ou par les cotés du cir-
cuit imprimé. Ne pas toucher directement aux composants et connecteur avec les mains.
— Lorsque vous connectez le cable et la carte, veiller a ce que 1'extrémité libre du cable ne
touche a aucun objet pouvant facilement produire de I'électricité statique (comme un tapis
par exemple).
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[ /AAVERTISSEMENT |
1. Débrancher le VS-840EX et déconnecter tous les cables reliés a l'arriére de I'appa-
reil.
2. Prendre le cable fourni avec la carte et bien I'enfoncer dans le connecteur du VS4S-1 de
facon a ce que la ligne bleue soit dirigée vers le haut.
7
o
3. Tourner le VS-840EX a l'envers.

* Installer I'appareil sur un coussin ou autre protection du méme genre pour éviter tout endommage-
ment durant la manipulation.

4. Enleverles 2 vis A et détacher la plaque EXP du panneau arriére du VS-840EX.

| A\PrRecauTiON

N'enlever que les vis indiqué-
es sur le schéma.




5.

6.

7.

11.

Installation du VS4S-1 (carte SCSI optionnelle)

Enlever les 4 vis B et détacher la plaque protectrice du panneau du bas.

= | A\PrecauTiON
—

==

=
=]

N'enlever que les vis indi-

quées sur le schéma.

Orienter le VS4S-1 de facon a ce que le connecteur soit dirigé vers le haut et I'insérer dans
I'ouverture du panneau arriere. Utiliser les vis A pour fixer la carte sur le panneau arrieére.

* Ne forcez jamais excessivement lors de 'installation d'une carte d’extension. Si elle ne s’ajuste pas
correctement au premier essai, enlevez-la et recommencez.

Prendre I'extrémité libre du cable connecté au VS4S-1 et orienter la ligne bleue vers le haut.
Plier le cdble comme indiqué sur le schéma et bien l'insérer dans la carte mere.

- Z

e

* Lorsque votre installation de la carte d’extension est terminée, revérifiez-la.

. Apres s'étre assuré de la mise en place correcte de l'installation du VS4S-1 et des connec-

tions, remettre la plaque protectrice sur le panneau du bas avec les vis B.

. Remettre le VS-840EX a l'endroit.

10.

Vérifier le fonctionnement de l'appareil. Connecter par exemple un lecteur Zip au connec-
teur SCSI et suivre les instructions de la p.201 pour vérifier le bon fonctionnement de I'appa-
reil.

Si l'appareil fonctionne bien, l'installation est terminée. S'il ne fonctionne pas bien, recom-
mencer l'installation.
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Usar un unidad Zip externa (Acerca de SCSI)

Si se instala la VS45-1 (se vende por separado) en el VS-
840EX, se pueden grabar las canciones creadas con el VS-
840EX en una unidad Zip externa.

Esta seccién explica las funciones que se afiaden cuando se
instala un conector SCSI. Por favor, lea detenidamente lo
siguiente antes de usar una unidad Zip.

* No se puede usar una unidad externa Zip para grabar.

<Funciones anadidas>
Los siguientes iconos se afiadiran a Utility.
Icono SCSI

Icono SCSI Restart

Icono SCSI Shut Down

Icono SCSI Initialize

Icono 840 to SCSI Copy

Icono SCSI to 840 Copy

Icono SCSI Song Erase

Icono SCSI Disk Copy

Icono SCSI Song Convert

Icono SCSI Drive Select

Icono SCSI Archive Copy

Icono SCSI Track Import

Icono SCSI Track Export

Acerca de SCSI

“SCSI” significa “Small Computer System Interface.”
Se trata de un método de transmisién de datos que
puede transmitir grandes cantidades de datos. Se
puede conectar una unidad Zip al conector SCSI del
VS-840EX.

Antes de Usar una Unidad Zip

Manejar una Unidad Zip

e Una unidad Zip es un aparato de precisién. Si se conecta
o se utiliza incorrectamente, no sélo puede funcionar
mal, sino que pueden perderse los datos del disco e
incluso puede dafiarse la unidad de discos. Ademds de
la explicacién en esta seccién, por favor lea las instruccio-
nes del manual de su unidad Zip.

e E] VS-840EX puede utilizar unidades Zip compati-
bles con la especificaciéon SCSI-2 . Recomendamos
utilizar la unidad Zip de Roland ZIP-EXT-2S (se
vende por separado).

e Instale la unidad encima de una superficie sélida y
que no sufra vibraciones. Si se inclina excesiva-
mente, la unidad puede funcionar incorrectamen-
te.

e Evite usar de inmediato la unidad cuando la haya
movido a un lugar donde el nivel de humedad es
muy diferente al nivel de su anterior posicién. Los
cambios rdpidos en el ambiente pueden provocar
una condensacién dentro de la unidad Zip, que
afectard las funciones de la unidad Zip y/o dafard
los discos. Si ha movido la unidad, deje que se
acostumbre al nuevo ambiente (deje pasar unas
horas) antes de utilizarla de nuevo.
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e Para insertar un disco Zip, empdjelo firmemente
en la unidad Zip—hard un clic cuando esté en
posicién. Para extraer un disco Zip, pulse el botén
EJECT. No use una fuerza excesiva para extraer un
disco Zip que esté dentro de la unidad.

e Nunca intente extraer un disco de la unidad Zip
mientras ésta estd operando (el indicador estd ilu-
minado); Pueden producirse dafios en la unidad y
en el disco.

e [xtraiga el disco de la unidad antes de activar o
desactivar la unidad.

e Para evitar dafios en los cabezales de la unidad
Zip, intente mantener el disco Zip en la misma
posicion de nivel (no lo eleve o lo baje) cuando lo
inserte en la unidad Zip. Emptjelo de manera
firme, pero suave. Nunca con fuerza excesiva.

e Inserte tnicamente discos Zip.

Manejar Discos Zip

e Si se usa un disco Zip por primera vez en el VS-
840EX, se debe inicializar con el VS-840EX.
Cuando se inicializa un disco Zip, se pierden todos
los datos. Antes de utilizar un disco utilizado en
otro aparato, asegurese que puede borrar los
datos.

e Los discos utilizados con el VS-840EX no se pue-
den utilizar en ningtin otro aparato.

e Los discos Zip contienen un disco de pldstico con
una delgada capa para almacenamiento magnéti-
co. Se requiere una precisién microscopica para
almacenar grandes cantidades de datos en una
superficie tan pequefia. Para asegurar su integri-
dad, por favor lea las instrucciones siguientes
cuando trabaje con discos Zip:
¢ Nunca toque la banda magnética del disco.

* No utilice o guarde los discos en drea sucias o
polvorientas.

* No someta los discos a temperaturas extremas
(por ejemplo, la luz directa del sol dentro de un
vehiculo). (Guarda a una temperatura de:
22-51° C, humedad: 10-90%)

* No exponga los discos Zip a fuertes campos
magnéticos, como los generados por los gran-
des altavoces.

e La etiqueta de identificacién debe estar firmemen-
te pegada al disco Zip. Si la etiqueta se despega del
disco cuando éste se encuentra en la unidad puede
ser dificil sacar el disco.

e Ponga el disco de nuevo en su caja para guardarlo.

e Los discos Zip no tienen ningtn sistema de protec-
cién de escritura. Si es necesario utilice el Song
Protect, para proteger sus datos (pdgina 29).



Usar una unidad Zip externa (Acerca de SCSI)

Conectar unidades externas
Zip

Se pueden conectar hasta 2 unidades Zip en el conec-
tor SCSI del VS-840EX. Esta seccién les explicara
cémo realizar las conexiones de las unidades externas
Zip y cémo realizar los ajustes necesarios. Siempre
que conecte una unidad externa Zip, lea los siguientes
puntos.

m Conectores y cables

Los cables SCSI se utilizan para conectar la unidad
Zip externa tal y como se muestra en la figura. Puesto
que no hay diferencia alguna entre la entrada (input)
y la salida (output) del SCSI, puede usar el conector
que quiera. Se conoce este tipo de conexiones como
“cadena SCSI” o “cadena daisy”

VS-840EX Unidad Zip 0 Unidad Zip 1
— | — \ 7
| — 7

Para conectar una unidad Zip, utilice el cable SCSI
que se incluye con la unidad ZIP-EXT-2S (se vende
por separado).

Cuando haga las conexiones, siga los siguientes pun-

tos.

* El conector SCSI del VS-840EX es un conector tipo
25 pin D-sub.

¢ Utilice cables SCSI lo més cortos posible y use tini-
camente cables con una impedencia (110 Q +/-
10%) que sea compatible con el estdndar SCSI y
que estén completamente protegidos.

* No deje que la longitud total de los cables SCSI
que conectan la cadena de unidades de disco exce-
da los 6,5 metros.

* No conecte o desconete ningtin cable SCSI si el
aparato estd activado.

m Terminador

El aparato al final de cada cadena SCSI debe tener un
terminador (una resistencia terminador). Puesto que
el VS-840EX es un final de la cadena SCSI, contiene un
terminador interno. Esto significa que s6lo necesitara
un terminador para la unidad Zip externa que sera el
otro final de la cadena. Para mds detalles sobre los
ajustes de los terminadores, consulte el Manual del
Usuario de su unidad Zip.

m NUumeros SCSI ID

Cada unidad Zip drive se distingue por su ntimero
SCSI ID (0-7). Esto significa que cuando se conectan
dos unidades, debe hacer los ajustes necesarios para
que no haya problemas con los ndmeros SCSI ID de
las unidades (que no coincidan). Si los ndmeros SCSI
ID coinciden, el VS-840EX no podrd reconocer correc-
tamente las unidades.

El VS-840EX estd ajustado el nimero SCSI ID 7 (fija-
do). Ajuste las unidades con ndmeros ID que no sean
el7.

* Ajuste el miimero SCSI ID de la unidad Zip externa a 5
06.

Reinicializar la unidad Zip
externa

Compruebe el disco insertado en la unidad y asegure-
se que estd listo para ser utilizado.

Cuando active el aparato, asegurese pri-
mero de activar la unidad Zip externa y
luego active el VS-840EX.

1. Si hay una unidad que desea utilizar, inserte un
disco en esa unidad.
Sino se inserta un disco, el VS-840EX no reconoce-
rd esa unidad.

2. Pulse [UTILITY].

3. Use [CURSOR] para seleccionar el Icono SCSI y
pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

4. Use [CURSOR] para seleccionar el Icono SCSI
Restart y pulse [ENTER/TAP].

REZTART UTY: SCET

5. Aparecera el mensaje de confirmacién “Are you
sure?”, pulse [YES] para ejecutar la operacién.

SCEI Restart
& Hre dJou sure 7

* La unidad (disco) se preparard para ser utilizada y esto
requiere un periodo de tiempo.
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Usar una unidad Zip externa (Acerca de SCSI)

Desactivar la unidad Zip
externa

Si desea extraer o cambiar un disco de la unidad Zip
conectada al conector SCSI, debe desactivar la unidad
externa.

* Sino realiza la desactivacion, no le serd posible extraer el
disco de la unidad Zip.
1. Pulse [UTILITY].

2. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y
pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

3. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI
Shut Down y pulse [ENTER/TAP].

SHUT DOl mUTY: SCST

4. Aparecerd el mensaje de confirmacién “Are you
sure?”, pulse [YES] para ejecutar la operacion.

SCSI Shutdnwn
& Hre dJou =ure 7

La unidad externa se desactivard y se extraerd el
disco de la unidad Zip. Si desea cambiar los discos,
inserte el disco que desee y luego ejecute la opera-
cién descrita en la seccion “Reinicializar la unidad
Zip externa”.
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Inicializar el disco Zip

Cuando se usa por primera vez una unidad Zip con el
VS-840EX, antes de poder ser utilizada se debe inicia-
lizar. Cuando se inicializa un disco se pierden todos
los datos almacenados. Si utiliza un disco que ya se ha
utilizado en otro aparato, asegurese que no contiene
datos importantes que quiera guardar.

1. Pulse [UTILITY].

2. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y
pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

3. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI
Initialize y pulse [ENTER/TAP].

IHITIALIZE DUTY:SCST

o 2

4. La pantalla visualizara “STORE Current ?” Si desea
guardar la cancion actual seleccionada (la Cancion
Actual), pulse [YES]. Si no desea guardarla, pulse [NOI.

‘ €Q S1oRe it

5. Use [CURSOR] para desplazar el cursor a
“Physical Format,” y use el dial TIME/ VALUE
para especificar si desea o no formatear fisica-
mente el disco.

IHITIALIZE DUTY:DISK
Fhasical Format

6. Use [CURSOR] para desplazar el cursor al
icono“GO” y pulse [ENTER/TAP].

THITIALIZE RUTY: DIZK
Phusical Format _Off
(5O

7. Aparecera el mensaje de confirmacién “Are you
sure ?,” pulse [YES] para ejecutar la operacién. Si
la inicializacion termina con éxito, volvera al
modo Play. Si pulsa [NO], la operacién de inicia-
lizacién se detendra.

‘ Q SCSI Init SCE10 I
Are Qou sure 7

* Si inicializa el disco con la opcién “Physical Format” en
“On,” (activada) la inicializacion llevard algiin tiempo.
No se trata de un mal funcionamiento. EI progreso de la
operacion de inicializacion se visualizard en la pantalla.
No lo desactive antes de que la inicializacion haya termi-
nado.




Usar una unidad Zip externa (Acerca de SCSI)

Copiar canciones del VS-840EX

a

la unidad Zip externa

Aqui se explica como se pueden copiar en la unidad
Zip externa la canciones creadas y grabadas con el
VS-840EX.

1.
2.

Pulse [UTILITY].

Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y
pulse [ENTER/TAP].

DUTILITY

. Use [CURSOR] para seleccionar el icono 840 to

SCSI Copy y pulse [ENTER/TAP].

r"u:-nﬁ COFT+5051

HUTY: SCET

. La pantalla visualizard “STORE Current ?” Si

desea guardar la cancién actual seleccionada (la
Cancién Actual), pulse [YES]. Si no desea guar-
darla, pulse [NOI.

‘ €Y STORE Current
*

. Use [CURSOR] para seleccionar la cancién (es)

que desea copiar, pulse [ENTER/TAP] y un sim-
bolo aparecera en el lado izquierdo de la cancidn.
Sefiale cada cancién de desee copiar.

HUTY: SCET

ZONG COFY+308]
$¥ooi|Mercg B

Para borrar una sefial, use [CURSOR] para selec-
cionar la cancién que contiene una sefial que desea
retirar y pulse[ENTER/TAP].

. Use [CURSOR] para seleccionar el icono “GO” y

pulse [ENTER/TAP] para empezar la operacién
de copia.

TE0HG COFT+30s L BTV : SEST
¥ooi|Merca Blue i
xooz{lermont

oozlMu=sicE lanketd EE)

Copiar canciones de la unidad
Zip externa al VS-840EX

Aqui se explica cémo se puede copiar en el disco Zip
del VS-840EX una cancién guardada en un disco Zip
externo.

1.
2.

Pulse [UTILITY].

Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y
pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI to

840 Copy y pulse [ENTER/TAP].

Fi=+8Y HUTY: SCST

lEE
&

SOHGCO
=esT

. La pantalla visualizard “STORE Current ?” Si

desea guardar la cancién actual seleccionada (la
Cancién Actual), pulse [YES]. Si no desea guar-
darla, pulse [NOI.

[O STORE Current 7 |r
*

. Use [CURSOR] para seleccionar la cancién que

desea copiar y pulse [ENTER/TAP] para afadir
una sefal a la izquierda de la cancién. Senale
todas las canciones que desea copias.

SOHG COFY+BY DUTY:SCST

Para borrar una sefial, use [CURSOR] para selec-
cionar la cancién que contiene una sefial que desea
retirar y pulse[ENTER/TAP].

. Use [CURSOR] para seleccionar el icono “GO” y

pulse [ENTER/TAP] para empezar la operacién
de copia.

SOHGCOF T+84 HUTY: SCST
¥oo4|Edit SORG
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Usar una unidad Zip externa (Acerca de SCSI)

Borrar una cancion guardada
en un disco Zip externo

1.

Pulse [UTILITY].

2. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y

pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI

Song Erase y pulse [ENTER/TAP].

SOHG
SCET

0

HUTY: SC5T

. La pantalla visualizard “STORE Current ?” Si

desea guardar la cancién actual seleccionada (la
Cancién Actual), pulse [YES]. Si no desea guar-
darla, pulse [NOI.

‘ O STORE Current ?

. Use [CURSOR] para seleccionar la cancién (es)

que desea borrar y pulse [ENTER/TAP] para afia-
dir una sefal a la izquierda de la cancién. Sefiale
todas las canciones que desea borrar.

Z0HG ERASE DUTY:SCST
OoL ImtSlIIHEn EIEII

Para borrar una sefial, use [CURSOR] para selec-
cionar la cancién que contiene una sefial que desea
retirar y pulse[ENTER/TAP].

. Use [CURSOR] para desplazar el cursor al icono

“GQO” y pulse [ENTER/TAP].

SOHG ERASE ChUTY : SCST

oot |[InitSOMGE 881l
#ooz{InitSOMGE BEZ

ooz InitS0OHG G832

. La pantalla visualizara “SONG Erase Sure ?,”

pulse [YES] para ejecutar la operaci()n de borrar.

rase Sure?
‘I o EIEIE ImtEDHE: EIEIE I

Se borrardn todas las canciones seleccionadas.
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Usar una unidad Zip exter-
na para realizar una copia
de disco

Se copiaran todos los datos del disco interno del VS-
840EX en el disco externo Zip.

1.
2.

Pulse [UTILITY].

Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y
pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI

Disk Copy y pulse [ENTER/TAP].

HUTY: SC5T

EIISR.' COFY

5 ECEI] O
B (53] [T

. La pantalla visualizard “STORE Current ?” Si

desea guardar la cancién actual seleccionada (la
Cancién Actual), pulse [YES]. Si no desea guar-
darla, pulse [NOI].

" O STORE Current 7 |r

. Aparecera el mensaje “Are you Sure?” que le pre-

gunta si quiere confirmar la operacién. Pulse
[YES] para ejecutar la copia de disco.

€ Dizklors » 50630
& Hre dJou sure 7

Si pulsa [NO] la copia de disco se detendré.

. Cuando se hayan copiado los datos, la pantalla

visualizara “Complete!,” y volvera al modo Play.



Usar una unidad Zip externa (Acerca de SCSI)

Usar una unidad Zip externa
para convertir datos entre los
formatos VS-840EX/VS-880
(Song Convert)

Esta operacién convierte los datos de modo que se puedan
intercambiar entre el VS-840EX y el VS-880. Aqui explicare-
mos con un ejemplo cémo los datos de una cancién creada
en el V5-880 se pueden convertir en datos para el VS-840EX.

* Gi selecciona el icono SCSI->840, los datos de la cancion del
VS-880 del disco Zip externo se convertirdn y se guardardn en
el disco del VS-840EX. Si selecciona el icono 840->SCSI, los
datos del VS-840EX del disco del VS-840EX se convertirdn y
se guardardn en el disco Zip externo.

Los tinicos datos que se pueden intercambiar entre el VS-
840EX y el V5S-880 son los datos de canciones grabados en un
modo de grabacién y frecuencia de muestreo soportada por
ambos aparatos. (El modo de grabacion del VS-840EX “LV1”
corresponde al “LIV” del V5-880). Sélo se convierten dos tipos
de informacion: los datos de audio y la informacion que indica ln
pista-V de esos datos de audio. Otros datos (ajustes de sistemas,
ajustes de mezclador, puntos de posicion en las canciones, efc.)

6.

Se visualizara una lista de las canciones creadas
con el VS-880. Use [CURSOR] para seleccionar
una cancién que desea convertir y pulse
[ENTER/TAP] para afiadir una sefial a la izquier-
da de la cancién. Senale de esta manera todas las
canciones que desee convertir.

COHVERT UTY: ZCET

Para borrar una sefal, use [CURSOR] para seleccionar la
cancién que no desea sefialar y pulse [ENTER/TAP].

. Use [CURSOR] para desplazar el cursor al icono

“GQO” y pulse [ENTER/TAP] para iniciar la ope-
racion de conversion.

CONYERT LTy :SCET
#oo1[SOMGE 1
*ooz/SOMGE E
ooz|S0OHG 3 ==

Para convertir los datos de canciones creadas con el VS-840EX
en un formato que pueda utilizar el VS-880, necesitard un disco
que se haya inicializado con el VS-880.

1o son compatibles.

. Pulse [UTILITY].

2. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y

pulse [ENTER/TAP].

DUTILITY

. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI
Song Convert y pulse [ENTER/TAP].

CONYERT UTY:SCST
= e @i ﬂ
I =

Faun Ll =

. La pantalla visualizara “Select Convert Type,”
pulse [CURSOR] para seleccionar el Convert
Type. Para este ejemplo, seleccione el icono
SCSI->840 y pulse [ENTER/TAP].

‘ Q

Cornvert Tare
Bq0ssi=l] SRR

. La pantalla visualizara “STORE Current ?” Si desea
guardar la cancién actual seleccionada (la Cancién
Actual), pulse [YES]. Si no desea guardarla, pulse [NO].

[Q STORE Currert 7 |[
*

Si no dispone de un disco inicializado en el VS-880,
puede inicializar uno siguiendo el proceso siguien-
te. Si se inserta un disco no inicializado la pantalla
visualizara lo siguiente.

gy o ..
Hot Imitialized |-
+« Ihnitialize OK7? :

Se le preguntard si desea inicializar el disco para su
uso en el VS-880, ejecute pues el siguiente procedi-
miento.

1. Si desea inicializar el disco, pulse [YES]. Si no
desea inicializar el disco [NO].

2. Si pulsa [YES] en el paso 1, aparecera de nuevo
el mensaje “Are you sure ?” Si desea iniciali-
zar, pulse [YES].

O Are dJou sure 7
L
Si detiene la inicializacion, volverd al paso 3. Ejecute
la operacion de desactivacion para extraer el disco,

insertar el disco que desee y ejecutar la operacion de
reinicializacion.

Cuando se inicia un disco, se pierden todos los datos.
Antes de inicializar un disco, asequrese de que no
contiene datos que quiere guardar.

* EI VS-840EX y el VS-880 utilizan diferentes forma-
tos de disco.
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Seleccionar la Unidad SCSI

Seleccione la unidad SCSI (ntimero SCSI ID) con la
que el VS-840EX intercambiard los datos.

* Sélo se puede seleccionar una unidad SCSI en el VS-
840EX.

1. Pulse [UTILITY].

2. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y
pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

3. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI
Drive Select y pulse [ENTER/TAPI.

3 1]}

4. Seleccione la unidad SCSI (ntmero SCSI ID).
Use [CURSOR] para desplazar el cursor a “Select
Drive,” y use el dial TIME/VALUE para seleccio-
nar la unidad SCSI (ntmero SCSI ID).

DRIVE SELECT
Imik- -,

DRIVE SELECT L1 WUV SCS1
elect Driuve B

5. Use [CURSOR] para desplazar el cursor al icono
“GO” y pulse [ENTER/TAP].

DRIVE SELECT UL AUTY:SCST
elect Drive =]
GO

6. Aparecerd el mensaje “Drive Change to”que le
pregunta si quiere confirmar la operacién. Pulse
[YES] para ejecutar el cambio de unidad. Si deci-
de no cambiar la unidad, pulse [NO].

Driwve Change to
+ SC5:@
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Cuando los Datos no se
Pueden Guardar en un soélo
Disco (Archivos)

Use este método si utiliza una unidad de disco extrai-
ble y necesita varios discos para copiar los datos de la
cancién especificada.

Cuando se copian datos de canciones mediante este
sistema, los datos se convertirdn en un formato de
datos especial para guardar (formato de archivo). Esto
significa que no serd posible reproducir directamente
los datos de la cancién tipo archivo del disco. Debera
guardar los datos de la cancién en el formato de
reproduccién siguiendo el procedimiento adecuado.
Los archivos del VS-880/VS-880EX/VS-1680 no son
compatibles.

Manejar el Disco

Si utiliza esta operacién para copiar datos de cancio-
nes, el disco se inicializard para guardar datos de tipo
archivo. Esto significa que se puede ejecutar esta ope-
raciéon mediante un disco que no se haya inicializado
con el VS-840EX. No obstante, debe tener cuidado,
puesto que con esta operacién de copiar datos en un
disco que ya contiene datos provocard que se pierdan
los datos almacenados anteriormente.

Ademads, un disco que contenga datos de cancién de
tipo archivo se considerard como un disco que no ha
sido inicializado fuera de la seleccién de la pantalla de
copias de archivos.

m Procedimiento para Guardar
en Multiples Discos
(Almacenar)

Utilice este método cuando use una unidad de discos
extraible y hagan falta dos o mds discos para copiar
los datos especificados.

Se seleccionard, de “DRIVE SELECT” la unidad SCSI
(ntimero SCSI ID) del aparato destino

1. Pulse [UTILITY].

2. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y
pulse [ENTER/TAP].

EUTILITY

3. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI
Archive Copy y pulse [ENTER/TAP].

ARCHIWVE UTY:SC5T




. Use [CURSOR] para seleccionar el icono Store y
pulse [ENTER/TAP].

DUTY:SCSl: ARC

ZTORE
L
ik

. Use [CURSOR] para seleccionar el tipo de copia.
Desplace el cursor para ir a “GO” y luego pulse
[ENTER/TAPI.

ZTORE UTY: SCS1:ARC
elect Tare O
==

Si desea copiar la cancién actual seleccionada,
seleccione “One.” Para copiar todas las canciones
de la unidad actual, seleccione “All.”

. La pantalla visualizara “Archive Store ?” Si desea
guardar la cancion actual, pulse [YES]. Si desea
no guardarla, pulse [NOI.

’5 O Archive Store 7 |I
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. La pantalla visualizara “STORE Current ?” Si

desea guardar la cancién actual, pulse [YES]. Si
no desea guardarla, pulse [NO].

‘ €Y STORE Current 7
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. La pantalla visualizara “Insert Disk...” Inserte un
disco Zip en la unidad Zip.

. La pantalla visualizara el mensaje “You'll lose
Data?” que le avisa que perdera los datos. Si
desea guardarlos, pulse [YES]. Si no desea guar-
darlos, pulse [NOI.

Se perderdn todos los datos almacenados en el disco Zip. No use
un disco Zip que contenga datos que quiera guardar.

10.Si la cantidad de datos es mayor que la capacidad de

un disco Zip, se extraera el disco y la pantalla visualiza-
ra “Insert Disk....” Inserte el disco siguiente.

En este momento, escriba los nimeros de los dis-
cos en las etiquetas para que pueda recordar la
secuencia en la que los ha insertado.

11.Si la operacion de copia ha requerido dos o mas

discos, la pantalla visualizara al final “Insert
Disk #” (# indica la secuencia de inserciéon de
discos). Inserte cada disco en el orden correcto.

12.Cuando haya finalizado la copia, la pantalla

visualizara “Complete!” Pulse [DISPLAY] para
volver al modo Play.

Usar una unidad Zip externa (Acerca de SCSI)

m Procedimiento para Cargar desde
Multiples Discos (Extraccion)

Use este método para trabajar con datos de canciones
de tipo archivo guardados en una unidad de discos
extrafble. Siga el procedimiento descrito para cargar
los datos de la cancién en la unidad actual.

Se seleccionard, de “DRIVE SELECT”, la unidad SCSI
(ntimero SCSI ID) del aparato destino.

1. Pulse [UTILITY].

2. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y
pulse [ENTER/TAPI.

DUTILITY

3. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI
Archive Copy y pulse [ENTER/TAP].
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4. Use [CURSOR] para seleccionar el icono Extract y
pulse [ENTER/TAP].

UTY : SCE1: ARC

EWTRACT

5. Use [CURSOR] para seleccionar la cancidn.
Desplace el cursor a “GO” y pulse [ENTER/TAP].
Si desea copiar la cancién actual seleccionada,
seleccione “One.” Para copiar todas las canciones
de la unidad actual, seleccione “All.”

STORE mUTY : SCS1: ARG
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6. La pantalla visualizard “STORE Current ?” Si
desea guardar la cancién actual, pulse [YES]. Si
decide no guardarla, pulse [NO].

‘ €Y STORE Current
*

7. Si elige “All” en el paso 5., la pantalla visualizara “ini-

tialize Internal Zip?” Este mensaje le pregunta si desea
confirmar que quiere inicializar la unidad de destino
de carga (la unidad Zip interna). Si desea inicializar y
después cargar, pulse [YES]. Si decide no inicializar,
pulse [NOI.
Si pulsa [YES] aqui, se perderdn todas las canciones guarda-
das en el disco Zip interno. Normalmente, deberfa pulsar
[NQJ. Si el disco Zip del destino de carga no tiene suficiente
espacio, primero deberia realizar una copia de seguridad del
disco interno o cambiarlo por otro disco y pulsar luego
[YES].
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Usar una unidad Zip externa (Acerca de SCSI)

8. Si la operaciéon de copia requiere dos o mas dis- Copiar los Datos de una

cos, se extraera el disco y la pantalla visualizara

“Insert Disk #” (# es el nimero de disco). Inserte InterpretaCién de una CanCién
el siguiente disco. Guardada en un aparato SCSI
9. Cuando haya finalizado la copia, la pantalla (ImportaCI(')n de PlStaS)

visualizard el mensaje “Complete!” Pulse [DIS-

PLAY] para volver al modo Play. Copiar los datos de una interpretacién guardada en
un aparato SCSI en la cancién actual.

1. Primero seleccione como cancién actual la can-
cion destino de la copia deseada.

2. Pulse [UTILITY].

3. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y
pulse [ENTER/TAP].

UTILITY

4. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI
Track Import y después pulse [ENTER/TAP].

TRACE IMFORT LLBLTY:SEST
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5. La pantalla visualizara el mensaje “STORE
Current ?” Si desea guardar la cancién actual
antes de la importacion de pistas, pulse [YES]. Si
no desea guardarla y ejecutar el Track Import,
pulse [NOL.

Si ejecuta el Track Import sin antes guarda, se perderd
la porcién de intercambio de la cancién actual.

| € STORE Current
L ]

6. Desplace el cursor a la cancidon que contenga la
pista fuente, luego pulse [ENTER/TAP]I.

UTY:SC5T

TRACE IMFORT
ooz|MusicE lank et

7. Seleccione la pista fuente y la pista destino

TRACE IMFORT LLBLNTY:SCST
: 1-1 - 1-H
s JOCAL

8. Use [CURSOR] para seleccionar “GO” y luego pulse
[ENTER/TAP]. El Track Import se ejecutara.
TRACK IMFORT L BUTV:SCST

i 1-1 -+ 1-1
s JOCAL

9. Cuando se complete el Track Import, la pantalla
indicara “Complete!” Pulse [DISPLAY] para vol-
ver al modo Play.
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Usar una unidad Zip externa (Acerca de SCSI)

Copiar una Pista Especifica de una Cancién
Actual en una Cancién Guardada (o una
Cancion Nueva) en un aparato SCSI
(Exportacion de Pistas)

Copiar una pista especifica de una cancién actual en
una cancién guardada (o una cancién nueva) en un
aparato SCSI (Exportacién de Pistas).

1. Primero seleccione como cancién actual la can-
cién destino de copia.

2. Pulse [UTILITY].

3. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI y
pulse [ENTER/TAP].

HUTILITY

4. Use [CURSOR] para seleccionar el icono SCSI
Track Import y pulse [ENTER/TAP].

TRALE ExFORT LAUTY: SCST

i
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5. La pantalla visualizard “STORE Current ?” Si
desea guardar la cancidn actual antes de realizar
el Track Import, pulse [YES]. Si decide no guar-
darla y ejecutar el Track Import, pulse [NOI.

Si ejecuta Track Import sin guardar antes, la porcion de
intercambio de la cancién actual se perderd.

‘ €} STORE Current
L]

6. Desplace el cursor a la cancién destino o al icono
“NEW” y luego pulse [ENTER/TAP].

TRACE ExFORTLEUTY: SCST

7. Seleccione la pista fuente y la pista destino

Use [CURSOR( )] para desplazar el cursor y puede utilizar
el dial TIME/V ALUE para seleccionar el nombre de pista.

RALE EXFORT LELTE: SCST
TR 1-1 -> 1-i
LIQCAL

T

8. Use [CURSOR] para seleccionar “GO” y luego
pulse [ENTER/TAP]. Se ejecutard Track Import.

RALCK EXFORTLEMTY:SCST
TR 1-1 =-> 1-1
LoCAL

T

9. Cuando se haya completado el Track Import, la
pantalla visualizara “Complete!” Pulse [DIS-
PLAY] para volver al modo Play.

Limitaciones

Puede Importar/Exportar una pista de una cancién
que tenga la misma frecuencia de muestreo y el
mismo modo de grabacion. Si la unidad destino de
copia con la cancién no tiene suficiente espacio en
blanco, no se puede ejecutar la
Importacién/Exportacion de pistas.

Especificaciones de la V54S-1

VS4S-1: tarjeta SCSI

Toma de Corriente
Suministracién a través del VS-840EX

Conector
Conector SCSI (conector tipo 25-pin D-sub)

Dimensiones
74.0 (W) x 85.0 (D) x 19.0 (H) mm
2-15/16 (W) x 3-3/8 (H) x 3/4’ (D)

Peso
200g / 8 oz

* En beneficio de mejoras en el producto, las especificacio-
nes y/o aparicion de esta unidad estdn sujetas a cambios
sin previo aviso.

Apuntes Importantes Acerca del
Conector SCSI

Si se instala una tarjeta V54S-1 en el VS-840EX, sélo se
pueden conectar al conector SCSL.
Vigile de no conectar cualquier otro aparato (como
aparatos tipo RS-232C, aparatos tipo paralelo, etc.)
aunque tenga conectores parecidos.

Tipo RS-232C,

Tipo paralelo,
tipo SCSI etc.

‘ uuuuuuy k

AT
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Vs For EU Countrles“

‘ € This product complies with the requirements of European Directives EMC 89/336/EEC and LVD 73/23/EEC.
. J
- For the USA ~

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment.
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B Limit.

Vs
.

- For Canadaﬁ

NOTICE

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.

AVIS

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Reglement sur le matériel brouilleur du Canada.
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Informacion

Si necesita servicios de reparacion, contacte con su Centro de Servicio Roland més cercano o con el distribuidor
autorizado Roland de su pais.

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Florida 656 2nd Floor

Office Number 206A

Buenos Aires

ARGENTINA, CP1005

TEL: (54-1) 394-6057

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

R. Coronel Octaviano da Silveira
203 05522-010

Sao Paulo BRAZIL

TEL: (011) 843 9377

CANADA

Roland Canada Music Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B. C.,, V6V 2M4 CANADA
TEL: (0604) 270 6626

Roland Canada Music Ltd.
(Toronto Office)

Unit 2, 109 Woodbine Downs
Blvd, Etobicoke, ON

M9W 6Y1 CANADA

TEL: (0416) 213 9707

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca No. 323 Col. Olivar de
los Padres 01780 Mexico D.F.
MEXICO

TEL: (525) 668 04 80

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a. de c.v.
Av. Corona No. 202 S.J.
Guadalajara, Jalisco Mexico
C.P.44100 MEXICO

TEL: (03) 613 1414

PANAMA

Productos Superiores, S.A.
Apartado 655 - Panama 1

REP. DE PANAMA

TEL: (507) 270-2200

U. S. A.

Roland Corporation U.S.
7200 Dominion Circle

Los Angeles, CA. 90040-3696,
U.S A,

TEL: (0213) 685 5141

VENEZUELA
Musicland Digital C.A.
Av. Francisco de Miranda,
Centro Parque de Cristal, Nivel
C2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: (02) 285 9218

AUSTRALIA
Roland Corporation
Australia Pty. Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

TEL: (02) 9982 8266

NEW ZEALAND

Roland Corporation (NZ) Ltd.

97 Mt. Eden Road, Mt. Eden,
Auckland 3, NEW ZEALAND
TEL: (09) 3098 715

CHINA

Beijing Xinghai Musical
Instruments Co., Ltd.

6 Huangmuchang Chao Yang
District, Beijing, CHINA
TEL: (010) 6774 7491

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 2415 0911

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
409, Nirman Kendra,

off Dr. Edwin Moses Road,
Mumbai 400011, INDIA

TEL: (022) 498 3079

INDONESIA

PT Galestra Inti
Kompleks Perkantoran
Duta Merlin Blok E No.6—7
J1. Gajah Mada No.3—S5,
Jakarta 10130,

INDONESIA

TEL: (021) 6335416

KOREA

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won Arcade
Jong-Ro ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 742 8844

MALAYSIA

Bentley Music SDN BHD

140 & 142, Jalan Bukit Bintang
55100 Kuala Lumpur, MALAYSIA
TEL: (03) 2443333

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue

Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE
Swee Lee Company
150 Sims Drive,
Singapore 387381

TEL: 784-1669

CRISTOFORI MUSIC PTE
LTD

Blk 3014, Bedok Industrial Park E,
#02-2148, SINGAPORE 489980
TEL: 243 9555

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO,, LTD.
Room 5, 9fl. No. 112 Chung Shan
N.Road Sec.2, Taipei, TAIWAN,
R.O.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co. , Ltd.

330 Verng Nakorn Kasem, Soi 2,
Bangkok 10100, THAILAND
TEL: (02) 2248821

VIETNAM

Saigon Music Distributor
(Tan Dinh Music)

306 Hai Ba Trung, District 1
Ho chi minh City

VIETNAM

TEL: (8) 829-9372

BAHRAIN
Moon Stores

Bab Al Bahrain Road,
P.0.Box 20077

State of BAHRAIN
TEL: 211 005

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Fa'aliya Hashnya St.
Tel-Aviv-Yaho ISRAEL

TEL: (03) 682366

JORDAN

AMMAN Trading Agency
Prince Mohammed St. P. O. Box
825 Amman 11118 JORDAN
TEL: (06) 4641200

KUWAIT

Easa Husain Al-Yousifi
P.O. Box 126 Safat 13002
KUWAIT

TEL: 5719499

Roland Corporation

LEBANON

A. Chahine & Fils

P.O. Box 16-5857 Gergi Zeidan St.
Chahine Building, Achrafieh
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 335799

OMAN

OHI Electronics & Trading
Co.LLC

P. O. Box 889 Muscat

Sultanate of OMAN

TEL: 959085

QATAR

Badie Studio & Stores
P.O.Box 62,

DOHA QATAR

TEL: 423554

SAUDI ARABIA

Abdul Latif S. Al-Ghamdi
Trading Establishment
Middle East Commercial Center
Al-Khobar Dharan Highway
P.O. Box 3631 Al-Khober

31952 SAUDIARABIA

TEL: (03) 898 2332

aDawliah Universal
Electronics APL

P.O.Box 2154 ALKHOBAR 31952,
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 898 2081

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Khaled Ibn Al Walid St.
P.O.Box 13520

Damascus - SYRIA

TEL: (011) 2235 384

TURKEY

Barkat Muzik aletleri ithalat
ve ihracat limited ireketi
Siraselvier Cad. Guney Ishani No.
86/6 Taksim, Istanbul TURKEY
TEL: (0212) 2499324

U.A.E

Zak Electronics & Musical
Instruments Co.

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Grand Floor DUBAI
U.AE.

P.O. Box 8050DUBAI U.A.E
TEL: (04) 360715

EGYPT
Al Fanny Trading Office
P.0.Box2904,
El Horrieh Heliopolos, Cairo,
EGYPT
TEL: (02) 4171828

(02) 4185531

KENYA

Musik Land Limited
P.O Box 12183 Moi Avenue
Nairobi Republic of KENYA
TEL: (2) 338 346

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules MermanZL
Chaudron - BP79 97491

Ste Clotilde REUNION

TEL: 2829 16

SOUTH AFRICA

That Other Music Shop
(PTY) Ltd.

11 Melle Street (Cnr Melle and
Juta Street)

Braamfontein 2001

Republic of SOUTH AFRICA
TEL: (011) 403 4105

Paul Bothner (PTY) Ltd.

17 Werdmuller Centre Claremont
7700

Republic of SOUTH AFRICA
TEL: (021) 64 4030

AUSTRIA

E. Dematte &Co.
Neu-Rum Siemens-Strasse 4
6063 Innsbruck AUSTRIA
TEL: (0512) 26 44 260

BELGIUM/HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Benelux N. V.
Houtstraat 3 B-2260 Oevel
(Westerlo) BELGIUM
TEL: (014) 575811

BELORUSSIA
TUSHE

UL. Rabkorovskaya 17
220001 MINSK

TEL: (0172) 764-911

CYPRUS

Radex Sound Equipment Ltd.
17 Diagorou St., P.O.Box 2046,
Nicosia CYPRUS

TEL: (02) 453 426

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6 Post Box 1937
DK-1023 Copenhagen K.
DENMARK

TEL: 32 95 3111

FRANCE

Roland France SA

4, Rue Paul Henri SPAAK

Parc de I'Esplanade F 77 462 St.
Thibault Lagny Cedex FRANCE
TEL: 01 600 73 500

FINLAND

Roland Scandinavia As,
Filial Finland
Lauttasaarentie 54 B

Fin-00201 Helsinki, FINLAND
TEL: (9) 682 4020

GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgesellschaft mbH.
Oststrasse 96, 22844 Norderstedt,
GERMANY

TEL: (040) 52 60090

GREECE

V. Dimitriadis & Co. Ltd.

20, Alexandras St. & Bouboulinas
54 St. 106 82 Athens, GREECE
TEL: (01) 8232415

HUNGARY

Intermusica Ltd.

Warehouse Area ‘DEPO’ Pf.83
H-2046 Torokbalint, HUNGARY
TEL: (23) 511011

IRELAND

The Dublin Service Centre
Audio Maintenance Limited
11 Brunswick Place Dublin 2
Republic of IRELAND

TEL: (01) 677322

ITALY

Roland Italy S. p. A.
Viale delle Industrie, 8
20020 Arese Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 273 0074

POLAND

P. P. H. Brzostowicz Marian
UL. Blokowa 32, 03624 Warszawa
POLAND

TEL: (022) 679 44 19

PORTUGAL

Tecnologias Musica e Audio,
Roland Portugal, S.A.

RUA SANTA CATARINA

131 -4000 Porto -PORTUGAL
TEL: (02) 208 44 56

RUSSIA

Slami Music Company
Sadojava-Triumfalnaja st., 16
103006 Moscow, RUSSIA
TEL: 095 209 2193

SPAIN

Roland Electronics

de Espaa, S. A.

Calle Bolivia 239 08020 Barcelona,
SPAIN

TEL: (93) 308 1000

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.

S-131 30 Nacka SWEDEN

TEL: (08) 702 0020

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Musitronic AG

Gerberstrasse 5, CH-4410 Liestal,
SWITZERLAND

TEL: (061) 921 1615

UKRAINE

TIC-TAC

Mira Str. 19/108

P.O.Box 180

295400 Munkachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.
Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park SWANSEA
West Glamorgan SA7 9F],
UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 700139

30 de Agosto de 1998
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