Roland
AGENDA MUSICAL

PMA-5
MANUAL DEL USUARIO

Antes de utilizar esta unidad, |ea detenidamente |as secciones tituladas
"UTILIZAR LA UNIDAD DE FORMA SEGURA" y "NOTAS
IMPORTANTES" (pag. 2,5). Dichas secciones proporcionan informacion
acercade lautilizacion correcta de la unidad.

Ademas, para asegurarse de haber obtenido una buena base de informacién sobre
todas | as prestaciones que proporciona la unidad, debe leer integramente este
manual.

Debe guardar este manual y tenerlo a mano para utilizarlo como documento de
referencia.
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UTILIZAR LA UNIDAD DE FORMA SEGURA

INSTRUCCIONES PARA EVITAR EL FUEGO, EL SHOCK ELECTRICO
Y LASLESIONES

Acercadelos avisos WARNING y CAUTION

WARNING!

Avisaa usuario acercade las sSituaciones en las que € uso incorrecto de la unidad
puede dar lugar ala muerte o alesiones de gravedad.

CAUTION!
Avisaal usuario acercade las situaciones en las que € uso incorrecto de la unidad
puede dar lugar alesiones 0 a dafos materiales.

* Los danos materiales se refieren adanosy perjuicios sufridos en lavivienday
su contenido o por los animales domeésticos.

Acercade los Simbolos

El simbolo _ advierte a usuario de la existencia de instrucciones importantes o
avisos. El gréfico contenido en el simbolo determina el significado del mismo.



Por gemplo, € simbolo mostrado alaizquierda de este texto se utiliza paralas
precauciones generales, los avisos y las advertencias de peligro.

El simbolo _ advierte a usuario de cudles son las operaciones prohibidas. El
grafico contenido en €l circulo cambia segun la operacion prohibida. Por gemplo,

el simbolo mostrado alaizquierda de este texto significa que nunca debe
desmontar la unidad.

El simbolo _ advierte al usuario de cudles son las operaciones que debe efectuar.
El grafico contenido en € circulo cambia seguin la operacion a efectuar. Por
giemplo, e simbolo mostrado alaizquierda de este texto significa que debe
desenchufar € cable de aimentacion.

SIEMPRE DEBE OBSERVAR LOS SIGUIENTES PUNTOS

iAVISO!

. Antes de utilizar la unidad, asegUrese de leer las siguientes instruccionesy €
Manual del Usuario.

. Nunca debe abrir la unidad ni modificar sus elementos internos.

. Nunca debe intentar reparar la unidad o reemplazar |os elementos internos
(excepto s este manual indica especificamente que o haga). Para cualquier
reparacion, consulte con € establecimiento donde adquirio launidad o € servicio
postventa de Roland.

. Nunca debe utilizar ni guardar la unidad en los siguientes lugares:

. Lugares propensos a temperaturas extremas (p. g. expuestaalaluz directadel
sol dentro de un vehiculo cerrado, cerca de la calefaccion, encima de aparatos que
generen calor)

. Lugares himedos (p. g . lavabos, aseos 0 encima de suel os mojados)

. Lugares polvorientos

. Lugares donde haya niveles atos de vibraciones

. Utilice sdlo & adaptador AC especificado (Serie PSA) y asegurese de que €
voltge de lainstalacion coincide con €l voltgje de entradaimpreso en & adaptador



AC. Otros adaptadores pueden disponer de otra polaridad o utilizar otro voltgey,
por |o tanto, pueden dar lugar a dafios, malfuncionamiento o shock e éctrico.

iAVISO!

. Evite dafiar € cable de aimentacion. No debe doblarlo excesivamente, pisarlo,
colocar objetos pesados sobre @, etc. Un cable que ha sufrido desperfectos puede
dar lugar a un shock e éctrico o incendios. No debe utilizar nunca un cable de
alimentacion que haya sufrido desperfectos.

No debe dgjar que ningun tipo de objeto ni materia (p. g. material inflamable,
monedas o afileres) ni tampoco ningun tipo de liquido (agua, refrescos, etc.)
penetre en la unidad.

. Debe apagar 1a unidad inmediatamente, desconectar € adaptador AC del
enchufe y contactar con € servicio postventa de Roland Si:

. El adaptador AC o € cable de aimentacion ha sufrido desperfectos
. Cuaquier objeto o liquido ha penetrado en la unidad.
. Launidad ha sido expuestaalalluvia (o por cualquier motivo se ha mojado).

. Sospecha que la unidad no funciona correctamente o muestra un cambio
marcado en su rendimiento.

. Si un nifio de corta edad utilizala unidad, un adulto debera supervisarle hasta
gue €l nifo sea capaz de seguir todas las normas esenciales para utilizar la unidad
sin peligro.

. Protgjala unidad de impactos fuertes.
(iNo deje que se caigad suelo!)
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iAVISO!
. Nunca debe conectar la unidad a un enchufe donde ya haya un nimero excesivo

de aparatos enchufados. Si utiliza un alargo, debe asegurarse de que el consumo
total de todos |os aparatos que éste alimenta no sobrepase e limite especificado



(vatios/amperios) dd alargo. Una carga excesiva puede dar lugar aque € material
aidante del cable se sobrecaliente y, eventualmente, se funda

. Antes de utilizar la unidad en un pais extranjero, consulte al servicio técnico
Roland.

. Nunca de recargar, caentar, desmontar, exponer la pilas aunallamaabiertani
sumergirlas en agua.

PRECAUCION

. Debe colocar launidad y € adaptador AC de forma que dicha posicion no
interfiera con la ventilacion correcta de ambos.

. Cuando conecte o desconecte e cable de aimentacion del enchufeo dela
unidad, siempre debera cogerlo por € extremo.

. S no utilizala unidad durante un periodo largo, desconecte el adaptador AC.

. Debeintentar evitar que se enreden los cables y colocarlos de forma que estén
fueradel acance delos nifios de corta edad.

. Nunca debe subirse encima de la unidad ni colocar objetos pesados sobre ella.

. Nunca debe mangjar € cable de alimentacion ni tampoco € adaptador AC con la
manos mojadas.

. Antes de mover launidad, desenchufe € cable de aimentacion y desconecte
todos | os cables que estan conectados a los aparatos externos.

. Antesde limpiar la unidad, apadguelay desenchufe € cable de alimentacion.
iPRECAUCION!

. Si hubiese una tormenta con relé@mpagos, deberia desenchufar € cable de
aimentacion.

Si utilizalas pilas de formaincorrecta, pueden explotar o dar lugar aque salga €
liquido corrosivo que contienen causando dafios o lesiones. Para usarlas de forma
segura, leay observe los siguientes puntos.



. Siga detenidamente las instrucciones paralainstalacion de las pilas y asegurese
de colocarlas de forma que la polaridad seala correcta

. Bvite utilizar pilas nuevas junto con antiguas. También evite utilizar alavez
diferentes tipos de pilas.

. S no piensa utilizar la unidad durante un largo periodo, extraigalas pilas.

. S no piensa utilizar la unidad durante un largo periodo, guarde todos |os datos
importantes en otro aparato MIDI (p. g. un secuenciador) y extraigalas pilas.

. Si sesdled liquido corrosivo de las pilas, utilice un trapo suave o toalla de papel
paralimpiar todo los residuos de liquido acumulados en el compartimento de las
pilas. Despuésinstale pilas nuevas. S @ liquido corrosivo ha entrado en contacto
con sus manos o piel, asegurese de lavar con aguatodo € area afectada.

. Nunca debe guardar |as pilas junto con objetos metalicos como boligrafos,
pulseras, agujas, etc.

. Debe deshacerse de | as pilas usadas de forma que cumpla con las normas en
vigor de laregion donde se encuentre.
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Vision General

Quisiéramos aprovechar la ocasién paradarle las gracias por haber adquirido €
PMA-5 Agenda Musical. EIl PMA-5 es una herramienta portétil que permite
crear musica en cualquier lugar y en cualquier momento. Si Ud. estade caminoy
desea escuchar algunafrase musical que se le haya ocurrido...o desea
comunicarles facilmente alos demés miembros de la banda unaidea parala
cancion que estan ensayando...si desea escuchar un acompariamiento para poder
practicar su solo de guitarra...s deseallevar encima unafuente de sonido que
puede utilizar junto con su ordenador personal portatil...en estas situacionesy
otras parecidas, Ud. siempre puede contar con el PMA-5 como "socio”" enla
creacion de buenamusica

Si acaba de empezar a utilizar el PMA-5, primero debe leer el volumen separado
titulado "Arranque Rapido"”, y después esta publicacion. En €l manual Arrangue
R&pido, presentamos una introduccion paso por paso de lafunciones principales
del PMA-5.



Prestaciones Principales del PMA-5

. Utilizacion Intuitivagracias a Panedl Tactil

Simplemente tocando directamente el pand tactil (lapantalla) con €l lapiz tactil
suministrado con & PMA-5, Ud. puede seleccionar las funciones deseadas y
modificar parametros paralograr un proceso mas intuitivo para componer
canciones.

Para efectuar |as operaciones mas bésicas como, por gjemplo, hacer sonar
canciones, incluso puede hacer funcionar e PMA-5 con un dedo y sin utilizar €

|4piz.

. Funcionacon Pilas

El PMA-5 utilizaseis pilas de tipo AA haciendo que seafécil dellevar y utilizar
en cualquier lugar. Si utiliza pilas alcalinas, puede obtener hasta cinco horas de
uso continuo.

. LaFuncién Arranger

El PMA-5 viene equipado con 100 Estilos musicales preset representativos de
diversos géneros musicales. Cada Estilo dispone de seis divisiones; éstas
representan un total de 600 presets. Sin més, a hacer sonar la continuidad de
acordes de la cancion junto con un Estilo preset, obtendra cuatro pistas de datos
musi cales que proporcionan acompafamiento de dos partes, bajo y percusion.

. Secuenciador Linear de Cuatro Pistas
Ademés de |as pistas de g ecucion proporcionadas por lafuncidn Arranger, este
instrumento también dispone de un auténtico secuenciador de cuatro pistas.

.LaBarraAd-Lib
Al efectuar unainterpretacion, con solo tocar labarra Ad-Lib, podra hacer sonar
rellenos improvisados que coincidan con la continuidad de acordes.

. Corresponde a Sistema GM/Formato GS
Al utilizar un secuenciador externo, podra efectuar g ecuciones junto con datos de
cancion detipo GM (Scores GM) o GS (pég. 76).

. Sonido Instrumentales y Efectos de Alta Calidad

La unidad dispone de 306 sonidos instrumentales y dieciséis sonidos de
percusion en € set de percusion interno. Ademéas, dispone de efectos (ocho tipos
de reverb y ocho de chorus).



. Entrada de datos por Pasos Féaciles

Utilizando & Teclado Téctil, Ud. puede entrar datos rdpiday facilmente. Gracias
alapantalla cuadriculada, esfécil ver y entender la colocacion ritmica (expresion)
de los datos de gjecucion. Adicionalmente, una vez haya entrado sonidos, podra
fécilmente editarlos. Y, claro esta, puede efectuar grabaciones atiempo real
utilizando € teclado del PMA-5.

El Sistema General MIDI

El Sistema General MIDI es un conjunto universal de sugerencias para superar
las limitaciones de | os disefios propios de |os diferentes fabricantes y, con €,
estandarizar |las capacidades MIDI suministradas por |os diferentes generadores
de sonido. L os aparatos de generacion de sonido y los datos musicales que
cumplen con € estdndar del General MIDI llevan € logotipo General MIDI ().

L os datos musicales que llevan € logotipo de General MIDI pueden reproducirse
con esencialmente e mismo resultado en cualquier aparato que también lleve €
logotipo de General MIDI.

El Formato GS

El Formato GS es un conjunto universal de especificaciones de la compaiia
Roland, que ha sido formulado intentando estandarizar la manera como
funcionan las unidades de generacion de sonido cuando MIDI es utilizado parala
gjecucion de musica

Si Ud. utiliza una fuente de sonido que lleva el logotipo GS, podrareproducir
cuaquier informacién musical digitalizada del mercado que lleve € logotipo GS.

* Apple es una marca registrada de Apple Computer, Inc, U.SA.

* Macintosh es una marca de Apple Compuiter, Inc, U.SA.

*IBM PC/AT es una marcaregistrada de International Business Machines
Corporation, U.S.A.

*GS () esunamarca registrada de Roland Corporation.

1996 ROLAND CORPORATION

Todos los derechos reservados. No puede reproducir ninguna parte de esta
publicacion de ningunaformasin € permiso por escrito de ROLAND
CORPORATION.
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Notas Importantes



Ademés de los puntos contenidos en "UTILIZAR LA UNIDAD DE FORMA
SEGURA" delaspaginas 2y 3, leay observe lo siguiente:

Alimentacion: El Uso con Pilas

. No conecte esta unidad a mismo circuito eléctrico donde esté conectado
cualquier otro aparato que genere ruido de linea ( por g emplo, un motor e éctrico
0 un sistemade iluminacion variable).

. Al utilizar launidad con € adaptador AC durante muchas horas de uso
continuo, €l adaptador generara calor. Esto es normal y no representa ninguna
fuente de preocupacion.

. Como € consumo de la unidad es relativamente ato, recomendamos utilizar €l
adaptador AC. Si prefiere utilizar pilas, debe utilizar pilas alcalinas.

. Al instalar o reemplazar las pilas, siempre debera apagar la unidad y desconectar
cualquier otro aparato que haya sido conectado alamisma. De esta manera,
puede evitar que esos otros aparatos o |os altavoces funcionen mal y/o danarlos.

. Para conservar los datos en lamemoria, a reemplazar las pilas, deber& conectar
el adaptador AC ala unidad.

Antes de conectar esta unidad a otras, desenchufelas; esto evitara dafiarlas o que
funcionen mal.

Colocacion

. Utilizar launidad cerca de amplificadores (u otros aparatos que contengan
grandes transformadores) puede producir zumbidos. Para solucionar este
problema, cambie la orientacion de la unidad o coloquela mas |gjos de la fuente
delainterferencia

. Estaunidad podria producir interferencias en radios o televisores. No la utilice
cercadedlos.

. No exponga launidad alaluz directadel sol, no la coloque cerca de aparatos que
produzcan calor, no la dgje dentro de un vehiculo cerrado ni de ningunaformala
exponga a temperaturas extremas. L as temperaturas extremas pueden deformarla
0 descolorarla



Mantenimiento

. Parael mantenimiento diario, l[impie launidad con un trapo seco y suave 0 uno
gue haya sido humedecido con agua. Para quitar una suciedad mayor, utilice un
detergente neutro y suave. Después, pase un trapo seco por todala unidad.

. Nunca utilice bencina, alcohol o disolventes de ningun tipo afin de evitar la
deformacion y/o e descoloramiento de la unidad.

Reparacionesy Datos

. Tenga en cuenta que, a reparar launidad, podria perder todos los datos que ésta
contiene. Siempre debe hacer un "backup" de |os datos importantes en otro
aparato MIDI (p. g. un secuenciador) o apuntarlos en un papel (cuando sea
posible). Al efectuar las reparaciones, |0s técnicos tomaran las precauciones
necesarias paraintentar evitar la pérdida de datos. No obstante, en ciertos casos
(por g emplo, en los que la averia esta en los circuitos relacionados con lamisma
memoria), lamentamos que no siempre sea posible conservar |os datos
contenidos en lamemoriay, por lo tanto, Roland no asume ninguna
responsabilidad acerca de la pérdida de dichos datos.

Seguro de Memoria

. Esta unidad contiene una pila que mantiene e contenido de la memoria cuando
launidad estd apagada. Cuando dicha pila quede débil, la pantalla mostrara e
siguiente mensgje.

Battery Low

Unavez mostrado dicho mensgje, para evitar la pérdida de todos |os datos
contenidos en la memoria, debera reemplazar |a pila cuanto antes. Cuando sea
preciso cambiar la pila, consulte con €l personal de servicio cudlificado.

Utilizar Correctamente €l Pandl Tactil

. Utilice & 1&piz suministrado con la unidad para efectuar las operacionesen €
panel tactil. El uso de instrumentos puntiagudos como |4pices normales, |apices
mecanicos o boligrafos puede dar lugar a que la unidad funcione mal debido a
gue dichos instrumentos rayaran €l panel tactil.



. Nunca golpee o apriete e pand téctil. Si lo hace podria dafiarlo.

. Cuando transporte la unidad, péngalaen e estuchey fije @ cierre. Esto
protegera € panel tactil y evitara que se ensucie o se raye.

. No cologue nunca ningun objeto duro entre e estuchey e PMA-5. Al hacerlo,
rayara el panel tactil.

. Devez en cuando limpie € panel tactil con un un trapo suavey seco. S € panel
tactil estuvierasucio y Ud. siguiera utilizandolo, podriarayarlo o hacer que la
accion dedlizante del 14piz se deteriorase.

Precauciones Adicionales

. Tenga en cuenta que puede perder parasiempre el contenido de lamemoria
como consecuenciadel mal funcionamiento o utilizacion incorrecta de la unidad.
Para protegerse contra € riesgo de la pérdida de datos importantes,
recomendamos hacer periddicamente una copia de seguridad de los datos
contenidos en lamemoria de launidad en otro aparato MIDI (p. g. un
secuenciador).

. Lamentablemente, una vez perdidos |os datos, seriaimposible recuperar los
datos guardados en lamemoria de la unidad u otro aparato MIDI (p. g. un
secuenciador). Roland Corporation no asumira ninguna responsabilidad en este
supuesto.

. Debe mangjar |os botones, dedlizadores, jacks conectores y otros controles de la
unidad de forma prudente. Manejarlos de forma brusca puede dar lugar aque la
unidad funcione mal.

. Nunca golpee o apriete la pantalla.

. Al conectar/desconectar |os cables, cdjalos por los extremos y evite estirarlos
por € cable mismo. De esta manera evitara dafiar |os elementos internos del
cable.

. Esta unidad viene equipada con un circuito de seguridad. Una vez encendida,
requerira un breve intervalo de tiempo (unos segundos) hasta que funcione con
normalidad.



. Lapantalla generara una pequefia cantidad de ruido durante su funcionamiento
normal.

. Paraevitar molestar a sus vecinos, mantenga el nivel de volumen aun nivel
razonable o utilice auriculares.

. Sl deseatransportar launidad, s es posible vuelva a colocarlaen e embalge
original (inclusive é materia aidante). Si no dispone del embalge original, debe
utilizar materiales de embalge equivalentes.
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Quitar € Estuche

. Al quitar o poner € estuche, apague la unidad.

. Quite lostornillos utilizando una moneda o un destornillador. Tenga cuidado de
no perder los tornillos después de quitarlos. Cuando transporte el PMA-5,
asegUrese de gque estén en € estuche.

*% F| GURA® **

Moneda
atornillar desatornillar

Acercade la cancién de autodemostraci on;

Todos los derechos reservados. El uso sin autorizacion de este materia (S21) es
unaviolacién de las leyes aplicables.

Titulo dela Cancién: Finale DEMO
1996 Roland Corporation

Acercade los Estilos Preset:

Roland Corporation dispone de los copyrights de todos |os Estilos Preset
incluidos en este producto. Ud. puede utilizar dichos Estilos para crear nuevas
obras propias sin solicitar permiso de Roland. No obstante, Roland Corporation
no asumira ninguna responsabilidad de ningun tipo con respecto a cualquier
usurpacion de derechos de los copyrights de terceros que pueda tener lugar
mediante el uso de dicho material.



Como Leer Este Manual

Presentamos | as instrucciones de como hacer funcionar el PMA-5 en dos
volumenes separados, la guia Arranque Rgpido y e Manual del Usuario.

. LaGuia Arranque Répido (Volumen Suplementario)

L os usuarios que van a utilizar un instrumento musical electrénico por primera
vez deben leer primero esta guia. En esta guia explicamos las funciones
principales del PMA-5y presentamos gjemplos acerca de como hacer funcionar
launidad. EIl PMA-5 dispone de muchas funcionesy, por |o tanto, cuando Ud.
precise explicaciones més detalladas acerca de dichas funciones, leatambién €
Manual del usuario.

. El Manual del Usuario

En los capitulos 1-3, Ud. encontrara informacidn acerca de |os pasos que debera
efectuar antes de utilizar e PMA-5y también explicaciones acercade los
métodos basicos para hacerlo funcionar. Por lo tanto, asegurese de leer
detenidamente dichas secciones. El capitulo 4 contiene la"Guiadelas
Operaciones'. Debe |eer |as secciones relacionadas con la operacion deseada. El
capitulo 5 contiene la seccion "L as Funciones mostradas en la Pantalla’.

L ea esta seccion s desea aprender acercadel funcionamiento de los botones, qué
funciones se muestran en cada pantalla, etc. En e capitulo 6 encontrara
informacién gque incluye unalista de los sonidos instrumental es disponibles,
materia relacionado con la Ampliacion MIDI y otros datos suplementarios.

* Junto e PMA-5 se suministra una Guia de Bolsillo que contiene las Listas
Estilos Preset e Instrumentos. Guardela en € bolsillo del estuche paratenerla
siempre a mano.

Acercade los Simbolos Utilizados en este Texto

. Lasletras entre paréntesis cuadrados ([ ]) representan |os botones o interruptores
localizados en el panel téctil.

Por gjemplo, [EXIT] representa el botén EXIT y [CHORD], €l botén CHORD
Tr.

. Lasinstrucciones como "toque [MIX]..." indican que, utilizando € 18piz tactil,
debe tocar suavemente e boton [MIX] localizado en € pand téctil.



. Acercade las Pantallas

Tenga en cuenta que & contenido o los simbolos mostrados en las pantalla
impresaen el Manual del Usuario pueden ser diferentes de los correspondientes a
los gjustes del PMA-5 que Ud. ha adquirido.
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Descripciones de los paneles

* %% F| GURA® **

Interruptor Power
Enciende/Apagalaunidad



* Esta unidad dispone de un circuito de seguridad. Unavez encendida, tardara un
interval o de tiempo breve (unos segundos) hasta hasta lograr €l funcionamiento
normal.

Jack del Adaptador AC
Conecte aqui € adaptador AC (Serie PSA: suministrado por separado).

Jack para Auriculares/ Salida por Linea
Este jack tiene dos funciones: sirve para conectar auriculares o enviar unasalida
por linea.

Una Sugerencia Acercadd Nivel de Volumen y la Buena Educacion

Al utilizar auriculares, sin que Ud. se dé cuenta, los que le rodean también
podrian oir launidad. Como esto podria molestarles, es aconsgable utilizar |la
unidad aun nivel de volumen moderado.

Control Volumen

Este control controla e nivel de volumen de lasalida.

*Los niveles de volumen excesivos pueden dar lugar alesiones en € sentido de
auditivo.

Conectores MIDI

Estos conectores sirven paraintercambiar mensajes MIDI con otros aparatos
MIDI. Si desea utilizar |os conectores MIDI, gjuste € interruptor Computer en
"MIDI".

* %% F| GURA® **

Conector Computer
Aqui puede conectar un ordenador personal utilizando un cable de ordenador
(suministrado por separado).

I nterruptor Computer

Ajuste este Interruptor segun €l tipo de ordenador que ha conectado a PMA-5
(p&g. 16). Si desea utilizar un aparato MIDI, guste € interruptor en "MIDI".
Antes de cambiar la posicion del interruptor computer, apague la unidad.

Jack Start/Stop



Aqui puede conectar un interruptor de pie (por gemplo el FS-5U de BOSS,
suministrado por separado) y utilizarlo parainiciar y parar |as interpretaciones.
Requiere un adaptador (Estandar a Mini).
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Panel Tactil

El Panel Tactil dispone de una pantalla LCD. Puede efectuar diversas operaciones
tocando suavemente € &reade la pantalla con €l 1apiz tactil (para obtener méas
informacion acerca de como utilizar € panel tactil, vealapégina 17).

Estuche

Al llevar e PMA-5, paraproteger €l pand téctil, cierre latapadel estuche. S
utilizala unidad, puede quitar € estuche s asi |0 desea (pag. 6).

Bolsillo

Para disponer de la Guia de Bolsillo siempre que lo desee y asi poder ver las
listas de referenciade los Estilos y |os Instrumentos, introduzcala en este bolsillo.

*% F| GURA® **

*% F| GURA® **

Sostén del Lépiz

*% F| GURA® **

Lapiz Tactil

Utilice este lapiz paratrabajar con € panel tactil. Cuando no utilice d 18piz,
guardelo en el sostén del 1apiz.
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El Panel Tactil

Areade la Pantalla- Seccion Superior



*% F| GURA® **

1 Pantalla Cancion/Compas 2 Botones de Seleccion de Modo
3 Areadelas Pistas 4 Botdon Chord Track 5 Boton Style Track

(Nota: Paraexplicar mgjor estafigura,la pantallade cristal liquido se muestra
totalmente iluminada).

1 LaPantalla Cancion/Compés

Esta &rea muestra el nUmero de lacancion o € compas (pag. 20). Togue esta
area para dternar entre las pantallas de nimero de cancion y compas. En e modo
Style, aternara entre las pantallas del nimero del Estilo y compés.

2 Botones de Seleccion de Modo
Cambie de modo tocando estos botones (pag. 18).

Boton Modo Cancion [SONG]
Boton Modo Estilo [STY LE]
Boton Modo Utility [UTILITY]
Botén Modo MIDI [MIDI]

En e modo Cancion, si toca[UTILITY] (o [MIDI]), [UTILITY] (o [MIDI])
parpadeay [SONG] se ilumina de forma constante. Si, en este punto, pulsa
[EXIT], saldradel modo actua y volveraa modo Cancion. En el modo Style, si
toca[UTILITY] (o [MIDI]), [UTILITY] (o [MIDI]) parpadeay [SONG] se
ilumina de forma constante.

3 El Areadelas Pistas

Al tocar cualquiera de las ocho pistas de esta area, podra cambiar de pistay,
utilizando € teclado, efectuar una g ecucion en la pista deseada. Durante una
gjecucion, lalinea que se encuentra debajo del éreade las pistas seilumina.

4 El Boton Style Track [STYLE Tr]
Se utiliza para entrar un nimero de Estilo en la Pista de Estilos. También para
hacer que se muestre  Estilo que esté utilizando actual mente.



5 El Botén Chord Track [CHORD Tr]
Se utilizaparaentrar € Acorde en la Pistade Acordes. También para hacer que se
muestre € Acorde que esté g ecutando actual mente.
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Areade laPantdla- Seccion Centra Central

* %% F| GURA® **

6 Boton DELETE [DEL] 7 Botén ENTER [ENTER]

8 Paleta de Escritura por Pasos

9 Boton Key Hold [KEY HOLD] 10 Boton Octave [OCTAVE]
11 Botén de Velocidad

12 Teclado Tactil

13 Botones de Pagina

13 Botones de Pagina

14 Area de Menssjes

6 El Boton DELETE [DEL]
Se utiliza para suprimir datos. Este botén se iluminara solo cuando la unidad esté
en un estado gque permita suprimir datos. Normalmente no esta iluminado.

7 El Boton ENTER [ENTER]

Se utiliza para entrar datos o proceder a otras operaciones. El boton [ENTER] se
iluminara cuando la operacion requiera que Ud. lo pulse. Norma mente no esta
Iluminado.

8 La Paleta de Escritura por Pasos

Al utilizar lafuncion Step Write (Escritura por pasos), este botén se iluminara.
Podra utilizar dicha funcion aungque los pardmetros como, por jemplo, duracion
del toney ligadura estén activados. Si lafuncion Step Write no esta en uso, esta
paleta no se ilumina

9 El Boton Key Hold [KEY HOLD]
Utilice este boton si desea que suenen notas multiples simulténeamente (pag.
27).

10 El Boton Octave [OCTAVE]



Utilice este boton s desea desplazar 1a afinacion del teclado téctil una octava (pag.
27).

Ademés, d introducir datos en e modo Chord Track, podra utilizar este botdn
para cambiar lasinversiones de los acordes (pag. 37).

11 El Boton de Velocidad
Se utiliza para gjustar lavelocidad del teclado (pég. 27).

12 El Teclado Téctil

En esta seccidn se hacen sonar las notas de |as pistas especificas contenidas en €
areadelas pistas. Al arrastrar € 18piz hacia arriba o hacia abajo sobre € teclado,
podra afadir alas notas modulacion y desplazamiento de la afinacion (pag. 27).
Puede utilizar esta area para entrar notas desde € modo Step Write y, después
utilizando la pantalla de puntos (M apa de Notas), confirmar |as notas que ha
entrado. En e modo Chord Input, |as fundamentales de los acordes y lostipos de
acordes se muestran en € teclado, facilitando que Ud. entre aqui |os acordes (pag.
35).

13 Los Botones de Péagina

Si existen péaginas adicional es delante o detras de la mostrada actualmente en la
pantalla, o uno de estos botones esté iluminado, puede cambiar de pagina
pulsandolos (pag. 18). Si se muestrala pantalla Step Write, también puede
utilizarlos para buscar sucesos MIDI (informacion de g ecucion) .

14 El Areade los Mensgjes

Aqui se muestrainformacion relacionada con |as condiciones actuales de cada
modo. Puede modificar los valores deseados tocando directamente el areade los
mensajes o utilizar el proceso de arrastrar.
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El AreadelaPantalla- Seccion Inferior

* 5% F| GURA® * *

15 Boton Mixer [MIX]
16 Botdn Effect [EFX]
17 Botén Mute [MUTE]
18 Boton Locator [LOC]
19 Botén Exit [EXIT]



20 Boton Edit [EDIT]

21 Boton Step Write [STEP]
22 Botén Tempo [TEMPQO]
23 Botdn de Secuenciador
24 Botones Value [VALUE]
25 BarraAd-Lib

15 El Boton Mixer [MIX]
Se utiliza para efectuar 10s gjustes de los parametro volumen y panoramade las
pistasde gecucion (Tr 1, Tr2, Tr 3, Tr4, A 1, A 2, Bs, Dr) (Pég. 31, 53).

16 El Boton Effect [EFX]
Se utiliza para gjustar lareverby € chorus.

17 El Boton Mute [MUTE]

Se utiliza para enmudecer individualmente las pistas 0 hacer que suene una sola
pista (pag. 31). Adicionamente, puede utilizarlo para confirmar € estado de cada
pista mientras suena unainterpretacion.

18 El Boton Locator [LOC]

Pulsando este boton una sola vez, Ud. puede saltar instantdneamente al primer
compas de la grabacién u a otro compas determinado anteriormente (pag. 41)
También puede utilizar € botdn Locator para hacer que se repitalareproduccion
de una seccion de la cancion (lafuncion Repeat).

19 El Boton Exit [EXIT]
Se utilizaparavolver ala pantala Bésica del modo actual o cancelar la operacion
yaen curso.

20 El Bot6n Edit [EDIT]

Se utiliza para efectuar diversas operaciones de edicion (por gemplo, copiar) o de
modificacion (por g emplo lafuncion Cuantificar) en las canciones 0 compases
individuales (pag. 62). Al tocar [EDIT], se activarala pantalla Edit
correspondiente al modo actual.

Estado antes de pulsar [EDIT]: Lapantalla de Edicion aactivar

Modo Cancion: Para editar los datos de Cancion o datos de g ecucién contenidos
en la Pista de Secuencias.

Modo Estilo: Para editar datos de g ecucion contenidos en las pistas de Estilo o
de Ejecucion de Estilos (A 1, A 2, Bs, Dr) (pag. 67).



Pantalla Step Write: Para desplazar sucesos MIDI, copiar casillasdela
cuadricula, suprimir o introducir sucesos MIDI extramusicales (pag. 72).

21 El Botdn Step Write [STEP]

Toque este botdn una vez parallamar ala pantalla Step Stanby y unavez mas
parallamar ala pantalla Step Write (pég. 56). Al seleccionar Pistas de Acordes o
Pistas de Estilos, si pulsa[STEP], activarala pantalla Chord Track o Style Track.
Paravolver alapantallaoriginal, pulse [EXIT]. Las pistas de Acordesy Estilos
no disponen de pantalla Step Stanby.

22 El Boton Tempo [TEMPQ]
Este botén gjusta el tempoy e "click" (metronomo) (pag. 30). paravolver ala
pantalla original, toque #EXI1T].

23 El Boton Secuencer
Se utiliza para reproducir datos o grabar con € secuenciador o, para desplazar
compases (pag. 28).

24 Los Botones Value [VALUE]
Utilicelos paramodificar € valor indicado por e cursor en € areade mensgjes

(pég. 28).

25 LaBarraAd-Lib
Durante unainterpretacion, puede hacer sonar rellenos utilizando labarra Ad-Lib

(pag. 75).
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Preparar la Alimentacion (Pilas’Adaptador AC)

Instalar las Pilas

Asegurese de que launidad esté apagaday los extremos "+" y "-" delas pilas
tengan la orientacion correcta.

* %% F| GURA® **

Asegurese de que los extremos "+" y "-" de las pilas tengan la orientacién
correcta.



Al reemplazar las pilas, debera utilizar solo pilas alcalinas de tamafio AA (6). No
debe mezclar pilas nuevas con antiguas. La duracion de las pilas alcalinas es
aproximadamente de cinco horas de uso continuo.

* Puede comprobar la carga disponible de | as pilas en |a pantalla Battery desde el
modo Utility (pag. 87).

* Al utilizar pilas, s no efecttia ninguna operacion en la pantalla tactil durante
aproximadamente quince minutos, para evitar que las pilas se descarguen, la
unidad las desconectara automéati camente (la funcion Auto Power Off). No
obstante, si una cancién o Estilo esta sonando o la unidad esta gjustada al modo
Modulo de Sonido GM/GS, la funcion Auto Power Off no se activa.

Si se haactivado lafuncion Auto Power Off, gjuste € Interruptor Power en " Off"
y, después, gjustelo otravez en "On". Si utiliza el adaptador AC, no se activala
funcion Auto Power Off.

Conectar € Adaptador AC

Puede utilizar el adaptador AC BOSS Serie PSA (suministrado por separado)
paraalimentar e PMA-5 conectandolo al enchufe eléctrico.

* k% FIGURA***

PMA-5 Adaptador AC (Serie PSA)

* Utilice solo & adaptador disefiado para el uso con e PMA-5. Los demas
pueden dar lugar a funcionamiento incorrecto o dafiar d PMA-5y, por |o tanto,

nunca debe utilizarl os.

* Si no utilizala unidad durante un largo periodo, asegurese de desconectar €
adaptador del enchufe.
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Efectuar |as Conexiones

Antes de efectuar |as conexiones, apague e PMA-5y todos |os aparatos que
desee conectarle. Si efectla las conexiones estando |os aparatos encendidos,



puede dar lugar a que surjan problemas e, inclusivo, dafiar al equipo (por
gemplo, reventar los atavoces).

* 5% F| GURA® * *

Adaptador AC BOSS Serie PSA (Suministrado por separado)

Teclado MIDI

Modulo de Sonido

*Cuando utilice d jack MIDI, aseglrese de gjustar € interruptor computer en
"MIDI" (pag. 16).

Auriculares estereof nicos

Equipo Estereofonico

Altavoces Autoamplificados

Interruptor de pie BOSS FS-5U o similar(suministrado por separado)

Al conectar otro gparato ala unidad o cambiar € gjuste del interruptor computer,
asegurese de apagar siempre la unidad antes de hacerlo.

Adaptador Estandar/Mini

* Debe utilizar este adaptador (Fono/Mini).

Cable de Ordenador RSC-15APL (Suministrado por separado)

Conectar a puerto Modem

Apple Macintosh

Cable de Ordenador RSC-15AT (Suministrado por Separado)

Conectar al RS-232C

IBM PC/AT

* Utilice sdlo e adaptador AC BOSS Serie PSA.

* Para conectar cualquier otro aparato de audio, utilice |os cables que coincidan
con dichos aparatos.
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Conectar la Unidad a un Ordenador

El PMA-5 dispone de un jack especial para conectar la unidad con un ordenador
y un interruptor (interruptor computer) que determinala manera cémo € jack
funciona. Mediante el jack computer puede mangjar toda lainformacion enviadaa
y desde e aparato MIDI conectado ala unidad. También puede efectuar una
conexion directa con € ordenador mediante un cable especial. No obstante, dicho



cable debe ser compatible con € puerto de serie del ordenador (el terminal de
comunicaciones del ordenador).

[1] Estando e PMA-5 apagado, gjuste €l interruptor computer localizado en €
pand laterdl.

* Asegurese de apagar € PMA-5 antes de gjustar € interruptor. El gjuste entrara
en efecto al volver aencender launidad.

Laposicion PC-1 gustalafrecuencia baud a 31.25K (bit/segundos) y la posicion
PC-2 a38.4K (bit/segundos). Ajuste la frecuencia baud del interruptor computer
de forma que se corresponda con lade la aplicacion MIDI (software) que utilice.

En cuanto a estos gjustes del interruptor, |ea detenidamente e manual del usuario
suministrado con el software. La siguiente figura muestra los gjustes generales.
***EIGURA* **

[2] Conecte & cable de ordenador a terminal RS-232C localizado en €l panel
posterior del ordenador o a puerto modem.

* AsegUrese de utilizar € siguiente cable de ordenador.

Serie Macintosh RSC-15APL

Serie IBM PC/AT RSC-15AT (Este es un cable de 9 pins. Si necesita un cable de
25 pins, vea el Diagrama del Cableado del Ordenador (pég. 109) y utilice € cable
apropiado).

[3] Conecte @ otro extremo del cable de ordenador a conector de ordenador del
PMA-5 (COMPUTER).

[4] Enciendael PMA-5.
* Asegurese de gjustar siempre €l gjuste del MIDI THRU para el ordenador o
software que utilice en "On". Si MIDI THRU esta gjustado en "On", los

mensajes MIDI que e ordenador recibadel PMA-5 crearan un bucle.

<Algunas sugerencias para Utilizar Ordenadores IBM PC/AT>



Aunqgue puede conectar el PMA-5 atodos |os ordenadores mencionados
anteriormente, s € software (aplicacion MIDI) no es compatible, € sistemano
funcionara correctamente. Asegurese de utilizar e software que se corresponde
con €l puerto de serie de su ordenador.

Adicional mente, como cada ordenador requiere ciertos otros gjustes, lea
detenidamente el manual del usuario suministrado con € software antes de
utilizarlo.

Como Utilizar € Interruptor Computer

Al utilizar el conector de ordenador del PMA-5, deberd gjustar € interruptor
computer de forma que coincida con e ordenador que utilice. Al utilizar los
conectores MIDI, gjuste € interruptor computer en MIDI.

* %% F| GURA® **

* Asegurese de apagar € PMA-5 antes de gjustar € interruptor. El gjuste entrara
en efecto a volver aencender launidad.

Mac: Utilice este guste st conectala unidad a un ordenador Apple Macintosh.
PC-2: Utilice este guste sl conectala unidad a un ordenador IBM PC/AT.
MIDI: utilice este gjuste s utilizalos conectores MIDI. Ademés, s no utiliza el
conector de ordenador para conectar un ordenador ala unidad, guste el
interruptor computer en MIDI.

* S @ interruptor computer esta gjustado en Mac, PC-1 o PC-2, no puede utilizar
los conectores MIDI (MIDI IN, MIDI OUT). Sélo si estd en modo GM/GS
(pég. 76) agunos mensajes MIDI recibidos en MIDI IN (Nota Activada, Nota
Desactivada, Cambio de Control y Desplazamiento de la Afinacion) se envian,
sin cambios, desde el THRU al conector del ordenador.
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Utilizar Correctamente el Panel Tactil

Algunas Sugerencias acercadel Uso del Lapiz Tactil



. Utilice & 1&piz suministrado con la unidad para efectuar las operacionesen €
pandl téctil.

. El uso de instrumentos puntiagudos como |apices normales, |4pices mecanicos
o0 boligrafos puede dar lugar a que la unidad funcione mal debido a que dichos
instrumentos rayaran € pand téctil. Ademas, al tocar € pand téctil, hagalo
suavemente. Sino, puede dafiarlo.

* %% F| GURA® **

Correcto

Lapiz Tactil (suministrado con la unidad)
Incorrecto

Lapiz Boligrafo

L apiz Mecanico

. Cuando transporte launidad, péngalaen € estuchey fije d cierre. Esto
protegera el panel tactil y evitara que se ensucie o seraye.

. No cologue nunca ningun objeto duro entre €l estuchey e PMA-5. Al hacerlo,
rayarael panel tactil.

. Devez en cuando limpie € pand téctil con un un trapo suavey seco. S € panel
tactil estuvierasucio y Ud. siguiera utilizandolo, podriarayarlo o hacer que la
accion dedizante del 18piz se deteriorase.

Extraer el Lpiz Tactil del Estuche

Para extraer € |4piz tactil ddl estuche, estirelo sin desplazarlo alos lados
extrayéndolo del puesto donde esta guardado en € estuche del PMA-5. Para

devolverlo a su puesto, introduzca la punta del 18piz en la abertura del estuchey
dedlicelo hacia adentro.

* %% F| GURA® **

Estire sin desplazarlo alos lados



* No debe introducir otros objetos en la abertura.
Pagina 18 del manual eninglés

Funcionamiento Bésico

Cambiar de Pantalla

L os Botones de Seleccion de Modo [SONG], [STYLE], [UTILITY], [MIDI]

*% F| GURA® **

Ejecucion de Canciones, Grabar Estilos, Introducir Acordes
Ejecucion de Estilos, Grabacion Ajustes de Sistema
Ajustes MIDI, Procedimientos

Los diversos gjustes y operaciones del PMA-5 estan organizadas por botones
correspondientes a cuatro modos. Puede cambiar de modo tocando los
correspondientes botones de seleccidn de modo.

*% F| GURA® **

SONG (Modo Cancion): Se utiliza paralas g ecuciones de canciones, la
grabacién de acciones de preparacion (entrar nimeros de Estilo y continuidades
de acordes).

STYLE (Modo Estilo): Este modo se utiliza para g ecutar Estilos o grabar
Estilos del Usuario.

UTILITY (Modo Utility): Este modo se utiliza para efectuar todos | os gjustes del
PMA-5, gustar las funciones adicionales y otras operaciones.

MIDI (Modo MIDI): Utilice este modo para efectuar los gjustes MIDI y otras
operaciones.

En e modo Cancion, si toca[UTILITY] (o [MIDI]), [UTILITY] (o [MIDI])
parpadeay [SONG] se ilumina de forma constante. Si, en este punto, pulsa
[EXIT], saldra del modo actual y volveraa modo Cancion.

En e modo Style, si toca[UTILITY] (o [MIDI]), [UTILITY] (o [MIDI])
parpadeay [SONG] se ilumina de forma constante.



* No puede cambiar de modo mientras suena una interpretacion ni tampoco
durante la grabacion de Canciones ni Estilos.

* Paraentrar en modo Fuente de Sonido GM/GS, estando activada la pantalla
Sound Module GM/GS del modo MIDI, toque [ENTER] (péag. 76).

L os Botones de Seleccion de Pagina

Si la pantalla mostrada en € &rea de mensajes dispone de més de una pagina, €
botén de seleccion de paginalocalizado en el lado del areade mensgjes se
ilumina, indicando la direccion donde puede encontrar |as paginas adicionales.
Puede cambiar de pagina pulsando estos botones.

Cuando se muestrala primera pagina de la pantalla, se muestra solo el boton de
seleccion de péginas de la derecha debido a que no existe ninguna paginaala
izquierda. Similarmente, cuando se muestra la Ultima pagina, no existen més
paginas aladerechay, por lo tanto, se muestra sdlo & botdn de seleccion de
paginas de laizquierda.

*% F| GURA® **

* S se muestra el mensaje "Touch Page Button", debe tocar €l botdn de seleccion
de paginas de laizquierda o derecha para seleccionar la péginaindicada.

* S lapantalla Step Write esta activada, puede utilizar |os botones de seleccion de
paginas para buscar sucesos MIDI.

[MIX], [EFX], [MUTE], [LOC]

* 5% F| GURA® * *

Puede efectuar |os gjustes paralas siguientes funcionesy llamar alas siguientes
pantallas pul sando estos botones.

[MIX], (Mezclador) Se utiliza para efectuar |os gjustes de los parametros de las
pistas como, por gjemplo, Nivel de Volumeny Panorama (pag. 31, 53)

[EFX], (Efectos) Ajustalareverby e chorus (pag. 32).

[MUTE],



(Enmudecer) Se utiliza para enmudecer |as pistas (pag. 31) y para que hacer que
se muestre € estado de |as pistas mientras suena la interpretacion,

[LOC] (Localizador) Se utiliza para gjustar los puntos de localizacién y
desplazarse a ellos. También para reproducir repetidamente un compés (pag. 41).

* En el modo Modulo de Sonido GM/GS, los botones [MIX], [EFX], [MUTE]
y [LOC] estan desactivados.

Utilice @ boton [EXIT] paravolver ala pantalla basicadel modo actual o cancelar
la operacion ya en curso.

[EXIT]

*% F| GURA® **

Utilice e botén [EXIT] paravolver ala pantallabasicadd modo actual. S desea
cancelar unaoperacion o € procedimiento que efectlie no activala pantalla
deseada, simplemente pulse el boton [EXIT] paravolver ala pantalla basica del
Modo seleccionado.
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[ENTER], [DEL]

Cuando la unidad esté a punto de proceder con una operacion o entrar
modificaciones de un valor, [ENTER] seiluminara o parpadeara. Si toca
[ENTER] en este momento, se entrael valor mostrado o sellevaacabo la
operacion.

***EIGURA* **

Paralimpiar e valor mostrado en la pantalla, toque [DEL].

* Al seleccionar dichas operaciones, [ENTER] y [DEL] seiluminaran.

Ajustar Valores

Arrastrar paraModificar los Valores



[1] Con €l |apiz, toque el valor deseado mostrado en € area de mensgjes. Ahora,
sin levantar €l 18piz del panel, dedlicelo haciaarriba o hacia abajo. Este
procedimiento se denomina"arrastrar".

* %% F| GURA® **

1 Toqued panel con€ lapizy...

2 sinlevantarlo arrastrelo.

Area de mensajes

* Al arrastrar €l 18piz por € areade la pantalla, podra desplazarlo por dichaarea
(o por un botén contenido en dicha &red) sin que esta accion produzca otro
resultado distinto a deseado. Al arrastrar, solo € primer valor que toque con €l
|4piz cambiara.

Utilizar el Boton [VALUE] paraModificar los Valores

* %% F| GURA® **

[1] Con € |4piz toque € vaor agjustar en € area de mensgjes.
Al tocarlo, empezara a parpadear.

* S en el area de mensgjes existe sdlo un valor que se puede modificar, este paso
(tocar € valor) no es necesario.

[2] Toque & boton [VALUE] + o - paramodificar € gjuste.
* Este método es Util paramodificar e valor por unidades de gjuste individuales.

* Puede modificar el vaor de forma continua manteniendo el |4piz en contacto
con €l boton [VALUE] + 0 -.

Activar/Desactivar |a Pantalla Switch



Puede activar/desactivar la pantalladed interruptor tocando € simbolo con forma
de interruptor mostrado en el area de mensgjes.

* 5% F| GURA® * *

Toque lapantalla del interruptor para activarla/desactivarla
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Cambiar de Pista

<Pistas de Cancion>

* 5% F| GURA® * *

Pistas

Puede sdleccionar las pistas para unainterpretacion utilizando € teclado tactil
tocando cualquiera de las ocho pistas mostradas en la pantalla. La pista
seleccionada (p. g. Trl) parpadea. Utilice e mismo procedimiento para cambiar
de pista mientras graba atiempo real o utilizalafuncion Step Write.

<Pistade Acordes, Pista de Estilos>

* %% F| GURA® **

Al tocar [CHORD Tr], € boton [Chord Tr] parpadearay la pantallamostrarala
continuidad de acordes que esta entrando en la pista de Acordes (pag. 28).

Al tocar [STYLE Tr], € boton [Style Tr] parpadearay la pantalla mostrara el
Estilo que estd entrando en la pista de Estilos.

Después de tocar [STEP], s desea entrar datos en una pista de Estilos, toque
[STYLE Tr]. Si desea entrar datos en una pista de Acordes, toque [CHORD Tr].

Acerca de laPantallas Song Number (nimero de cancion y Measure (compas)



* 5% F| GURA® * *

Pantalla Song Number Pantalla Measure

En & modo Cancién, a tocar la pantalla Song/Measure localizada en la parte
superior izquierda del pand téctil, podra alternar entre e nimero de lacanciony
el nimero del compés. En el modo Style, alternara entre el nUmero del Estiloy
el nUmero del compas.
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LaManera Como el PMA-5 esta Organizado
La Organizacion Basica

El PMA-5 esta dividido en tres secciones. Secuenciador, Fuente de Sonido y
Control.

* 5% F| GURA® * *

Seccidn del Secuenciador Reproduccién Seccidn de la Fuente de Sonido
Grabacion de una Interpretacion

Seccion de Control (Panel Tactil)

Informacién de Ejecucion

Seccion del Secuenciador
Se utiliza para efectuar una interpretacion ddl teclado, grabar datos de gecucion
utilizando lafuncién Step Write, editar datosy reproducir datos de gecucion.

Seccion de la Fuente de Sonido
Aqui se encuentran los sonidos utilizados para las gjecuciones en €l teclado tactil
y los datos de gjecucién del secuenciador.

Seccion de Control
Se utiliza para controlar 1a seccién del secuenciador y lade lafuente de sonido
segun la operacion en curso de la pantalla actual del pand tactil.



Acercade las Fuentes de Sonido

El PMA-5 proporciona ocho pistas de gjecucion (Trl, Tr2, Tr3, Tr4, Al, A2, Bs
y Dr). Ud. puede efectuar interpretaciones con diferentes Tones asignados a cada
pista. Para hacer sonar sonidos de percusion, puede seleccionar un set de
percusién haciendo que se asigne un instrumento de percusién a cada tecla.

*% F| GURA® **

Seccion del Secuenciador
Pistas de Secuencia Pistas de Estilos
Fuente de Sonido Salida por Linea.

Al hacer sonar € teclado téctil o € de cualquier aparato MIDI que haya conectado
alaunidad, sonara el Tone contenido en la pista seleccionada.

Al utilizar un teclado MIDI externo para efectuar una grabacion atiempo real, s
no establece la conexion con € canal de transmision del teclado MIDI, se grabara
|a pista de g ecucion seleccionada.

*% F| GURA® **

Maximo de Voces Simultaneas

Con el PMA-5, puede hacer que suenen simulténeamente un maximo de 28
voces. Segun e Tone seleccionado, puede crear un Tone simple utilizando tones
multiples o encontrar que el nimero de voces simultédneas que utilice es menor
gue e maximo permitido de 28. Si, para asegurarse de que algunas voces no
dglen de sonar a sobrepasar € limite, desea reservar un nimero minimo de
voces para cualquierade las pistas, gjuste la funcion Reserva de Voces (pag. 85).

Modo Modulo de Sonido GM/GS

Si desea gque suenen las partes multiples recibidas mediante un canal MIDI
separado, utilice el modo Médulo de Sonido GM/GS (el modo GM/GS) (pag.
76). En e modo GM/GS, el PMA-5 se convierte en una fuente de sonido multi-
timbrica de 16 partes capaz de recibir todos |os mensajes MIDI necesarios para
hacer funcionar una fuente de sonido GM/GS. No obstante, en el modo GM/GS,



el secuenciador del PMA-5 queda desactivado y, por o tanto, no puede grabar las
canciones ni los Estilos propios del PMA-5.

* Para obtener mas informacion acerca de modo GM/GS, vea la pagina 76.
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Acercadd Secuenciador

Canciones
Con el PMA-5 € conjunto de continuidades de acordes y mel odias se denomina
"cancion”. Puede guardar hasta 20 canciones en la unidad.

*% F| GURA® **

* Debido alas condiciones de los datos de cancion (los datos contenidos en la
Pista de Secuencias, pistade Acordesy pistade Estilos), € nimero de canciones
gue puede grabar es limitado. Ademas, segun la condicién de los datos de los
Estilos del usuario, dichos datos también afectan a limite del nimero de
canciones que puede grabar.

Pistas

L as pistas son lugares para guardar 10s datos de € ecucién y los datos de control
de lainterpretacion de cada instrumento individual. Se crea una cancion utilizando
dos tipos de pistas.

*% F| GURA® **

Pistas de Secuencias
Pistas de Acompafiamiento

. Pistas de Secuencias (Trl, Tr2, Tr3, Tr4)

L as pistas de Secuencias sirven para reproducir melodias, "obbligatos' u otras
frases relativamente largas. Las pistas estan disefiadas para ver y entenderlas
facilmente.

. Pistas de Acompariamiento



L as pistas de Acompaiiamiento, formadas por pistas de Estilos y pistas de
Acordes, se utilizan para controlar y mangjar las interpretaciones de
acompafamiento.

Son diferentes de las pistas de Secuencias en €l aspecto de que no sirven para
grabar datos de gjecucion sino para hacer sonar Estilos que han sido preparados
anteriormente. En otras palabras, estas pistas sSirven para entrar cualquier Estilo o
Acorde que desee utilizar en unainterpretacion.

En las pistas de Estilos Ud. puede colocar varios patrones ya existentes de varios
compases de duracion (veala siguiente seccion "Estilos'). Con las pistas de
Estilos no puede entrar directamente |os datos de €jecucién sino los nimeros de
los Estilos.

Con las pistas de Acordes, se entran los nombres de los Acordes (p. g. la
fundamental y € tipo). Puede modificar las continuidades de acordes contenidas
en las pistas de Acordes modificando |os datos de gecucion del Estilo.

Estilos

Existen diversos géneros musicales (estilos musicales) como, por g emplo, €l
"Rock" o € "Jazz". Podriamos decir que todas las canciones que pertenecen aun
género en concreto disponen de las mismas calidades como, por g emplo, los
patrones (fraseo), lainstrumentacion y el tempo representativo de dicho genero'y,
por lo tanto, podriamos decir que cada una de dichas canciones contiene la
"esencid’ del género a cual pertenecen. Con e PMA-5, debido a que todos los
aspectos de un género - |os patrones de acompariamiento, |os sonidos
instrumentales (tones) y el tempo - estan contenidos en |os Estilos internos,
puede crear facilmente una cancidn que contenga la esencia de un genero
utilizando dichos Estilos.

Al contrario, aunque varios Estilos puedan ser del mismo género, segun ciertos
aspectos de las canciones - las introducciones, rellenos, etc. - para que una
cancién suene compl etamente convincente, requiere un patron de g ecucion algo
diferente. Dichos patrones se denominan "Divisiones'. Cada Estilo preset
consiste en seis Divisiones (Introduccion, Principal A, Principa B, Relleno 1,
Relleno 2y Fina) (VeaDivisiones pag. 23).

Mientras crea una cancion, también puede crear € acompafiamiento simplemente
colocando Estilos (Divisiones) en las Pistas de Estilos.



L os Estilos preset consisten en cuatro partes - dos de acompanamiento (A1/A2),
bajo (Bs) y percusion (Dr) - perfectos parareproducir de formarepetidalos
patrones de acompariamiento contenidos en varios compases.

*% F| GURA® **

Diagrama del Acompariamiento por Estilos
Acompafiamiento 1 Acompafiamiento 2 Bajo Percusion

* A1 es unaabreviacion de Acompafiamiento 1.
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L os Estilos internos del PMA-5, denominado "Estilos Preset”, disponen de los
numeros PO01 a P600. Los Estilos en blanco que Ud. puede utilizar para crear
Estilos propios (Estilos del Usuario) disponen de los nimeros U001 a U200
(VeaEstilos del Usuario pag. 24).

* AhoramirelaListade Estilos Preset (pag. 106).

Divisiones

Cada uno de los 100 Estilos (géneros) incorporados en e PMA-5 consisten en
los patrones preset de las seis Divisiones (Introduccion, Principal A, Principal B,
Relleno 1, Relleno 2 y Final). Esto significa que existen un total de 600 patrones
preset. Con e PMA-5 Ud. puede averiguar € tipo de la Divisién mirando laletra
0 nUmero que se muestra ala derecha del Nombre del Estilo.

Nombres de los Estilos Divisiones
Bossa - I: Introduccion

Bossa- A: Principa A

Bossa- 1: Relleno 1

Bossa- B: Principal B

Bossa- 2: Relleno 2

Bossa- E: Fina

Para crear una cancion, puede empezar combinando |as Divisiones que disponen
del mismo Nombre de Estilo.



Para que el concepto de las seis Divisiones quede més claro, podriamos pensar
en laIntroduccidn, Principa A, Principal B y Final como s fueran la
introduccion, desarrollo, variacion y conclusion de una historia. Normamente se
introducen |as otras dos Divisiones entre las partes principales de la composicion
musical (Principal Ay Principal B) .

La combinacion de la secuencia mostrada a continuacion proporcionala
estructura mas ssimple.

Intro-> Principal A-> Principal B-> Final

* Intro es una abreviacion de "introduccién”, un paisgje introductorio que suena
antes de entrar en lacomposicion musical. Estafrase ambientaal oyente e
introduce los patrones ritmicos utilizados en € resto de la pieza.

* El "Final" es unafrase que sirve como Ultima seccién de la composicion
musical.

* Principal A y B son las frases que constituyen |la parte central de la
composicion. Principal A es € patron basico del temay Principa B, € desarrollo
de dicho patron.

* Un"relleno” serefiere aunafrase cortaintroducida entre las partes principales
de lacomposicion. Las Divisiones del PMA-5 incluyen dos rellenos en cada
Estilo (Relleno 1, Relleno 2). La seleccion del més adecuado depende de la
Divisién colocada después del relleno.

Como Utilizar Rellenos:

Por ggemplo, s esta sonando "Principal A" y desea cambiar a "Principal B"
después de un relleno, seleccione @ "Relleno 1". Si desea continuar con
"Principal A" o e "Final" después del relleno, seleccione"Relleno 2'. La
interpretacion se desarrollard con naturalidad con todas |as secciones conectadas
sin interrupciones.

* %% F| GURA® **

Intro-> Principa A-> Principal B-> Final
Relleno 1 Relleno 2



Estilosy lafuncién Arranger

Con €l PMA-5, los datos de g ecucion del Estilo se modifican segun los acordes
gue introduzca en la pista de Acordes. Como los datos de g ecucion del Estilo
Preset se crean mediante los cambios efectuados en |os acordes, puede hacer
sonar la unidad entrando inversiones de acordes.

* %% F| GURA® **

Datos de Ejecucion Originales
Si no hay ningun cambio en los Acordes
* Sereproduce sin cambios en |os datos de gjecucion originales.

* Segun los gjustes de la funcidn Arranger (pag. 51), puede modificar una
interpretacion que ya disponga de alteraciones en |os acordes.

S entra"N.C." (Tipo Sin Acorde) en la pista de Acordes, hace que €l estilo suene
sin cambios en |os acordes, es decir con los datos de g/ ecucion originalessin
ateraciones. En algunas de las Divisiones de |os Estilos Preset (principa mente
lasintrosy losfinales), como los datos de gjecucion originales consisten en
continuidades de acordes, si especifica[N.C.], asegura que lainterpretacion tenga
una continuidad de acordes que coincida con €l Estilo utilizado. Para obtener mas
informacion acerca de los tipos de acordes que puede utilizar, vea la pagina 108).
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Estilos del Usuario

L os Estilos que & usuario puede utilizar para crear Estilos propios se denominan
Estilos del Usuario. Con el PMA-5, puede guardar hasta 200 de dichos Estilos
utilizando los nimeros U001 a U200. Los Estilos del Usuario no disponen de
secciones separadas como las Divisiones de los Estilos Preset.

* El nimero de Estilos que puede guardar depende de la condicién de los datos
de gecucion de Estilo que utilice. Ademas, como los Estilos ocupan datos de
gjecucion de Cancion (datos de pista de Secuenciay datos de pista de Acorde) y
memoria, los Estilos pueden verse limitados por la condicion de los datos de
Cancion utilizados.



Notas Acerca de la Creacion de Estilos del Usuario

Seguin €l Acorde designado por lapistade Acordes, d utilizar lafuncién
Arranger para hacer un arreglo de la cancion, podria ser necesario primero entrar
un acorde cuya fundamental sea"D0o". Esto es asi porque, como la fundamental
internadel PMA-5 es"Do", muchas continuidades de acordes se realizan con
dicho gjuste como base. (Vea "Notas Acerca de la Creacion de Estilos del
Usuario pag. 54).

* Con los gjustes de fabricay a inicializar la unidad, se entrarén los patrones de
interpretacion solo en las pistas Bsy Dr de cada Estilo del Usuario (U001 a
U010). Dichos patrones de interpretacion contiene los mismos datos de gecucion
gue los utilizados por los Estilos Preset.

La Organizacion de los Parametros del PMA-5

* 5% F| GURA® * *
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Capitulo 4

Guia de las Operaciones

Efectuar una Interpretacion utilizando € Teclado Téctil 26
Seleccionar Pistas 26

Seleccionar Tones 26

Cambiar de Octava (OCTAVE) 27

Mantener Sonando unaNota (KEY HOLD) 27

Modificar €l Nivel de Volumen del Teclado Téctil 27
Afiadir Modulacion y Desplazamiento de la Afinacion 27
Reproducir Canciones 28

Seleccionar Canciones 28

Hacer Sonar una Canciéon 28

Hacer que la Pantalla muestre Acordes Mientras Suena una I nterpretacion 28
Hacer Sonar Canciones de Forma Continua 28

Los Ajustes de las Canciones 30

Modificar e Tempo 30

Ajustar e Tempo Inicial delacancion 30



Guardar los Ajustes de los Tones 30

Anfadir Titulos alas Canciones 30

Guardar los Ajustes de los Tones 30

Afiadir Titulos alas Canciones 30

Enmudecer Pistas [MUTE] 31

Modificar el Nivel de Volumen delaPista, €l panoramay Otros Ajustes del
Mezclador [MIX] 31

Ajustar laReverby el Chorus [EFX] 32

Entrar Pistas de Estilo 33

Entrar Pistas de Acordes 35

Grabar Pistas de Secuencias (Tr 1, 2,3y 4) 38

Grabar a Tiempo Real 38

Entrar Datos por Pasos (Entrar Notas Una por Una) 41

Ejemplos del Procedimiento de Entrar Datos por Pasos 47

Modificar los Datos de Ejecucion 48

Efectuar una Interpretacion utilizando un Estilo 50

Seleccionar un Estilo 50

Hacer Sonar un Estilo 50

Cambiar de Acorde en un Estilo 50

Enmudecer Pistas 50

Crear Estilosdel Usuario 51

Los Ajustes de los Estilos 51

Guardar los Ajustes de los Tones 52

Modificar €l Nivel de Volumen de laPistade Estilo, € Panoramay Otros
Ajustes del Mezclador [MIX] 53

Notas Acerca de la Creacion de Estilos del Usuario 54

Grabar a Tiempo Real (Estilos del Usuario) 54

Entrar Datos por Pasos (Entrar Notas Una por Una) 56

Ejemplos del Procedimiento de Entrar Datos por Pasos 47

Modificar los Datos de Ejecucion 60

Editar y Modificar los Datos de Cancion y Estilo (EDIT) 62

Editar y Modificar Canciones (Song Edit) 62

Pantallas de los menus de la Edicion de Canciones 62

Copiar una seccion (compases) de una cancion (Copy Measure) 62
Borrar una seccion (compases) de una cancion (Erase Measure) 63
Suprimir una seccion (compases) de una cancion (Delete Measure) 63
Introducir compases en blanco (Insert Measure) 64

Transportar la afinacion de un area de datos especifica de una cancion (Transpose
Measure) 64

Ajustar la colocacion ritmica de las notas (Quantize Measure) 65
Combinar los datos contenidos en dos pistas en una (Merge Track) 65



Copiar € contenido de una cancion en otra (Copy Song) 66

Limpiar todos |os datos de cancién (Clear Song) 66

Convertir los datos contenidos en una pista de secuencias (Trl - 4) en datos de
Estilo (Convert to Style) 67

Editar y Modificar Estilos (Style Edit) 67

Copiar una seccion (compases) de un Estilo (Copy Measure) 68

Borrar una seccion (compases) de un Estilo (Erase Measure) 68

Transportar la afinacion de un érea de datos especifica de un Estilo (Transpose
Measure) 69

Ajustar la colocacion ritmica de las notas (Quantize Measure) 69

Combinar los datos contenidos en dos pistas en una (Merge Track) 70
Copiar el contenido de un Estilo en otro (Copy Style) 70

Limpiar un Estilo integro (Clear Style) 71

Convertir un Estilo en una pista de secuencias (Trl - 4) (Convert to Song) 71
Editar Sucesos MIDI (Event Edit) 72

Desplazar la colocacion ritmica de las notas (Move Event) 72

Copiar una seccion (casillas de la cuadricul@) de datos (Copy Grid) 72

Borrar una seccion (casillas de la cuadricula) de datos (Erase Grid) 72
Cambiar de instrumento mientras suena una cancion (Insert Inst Change) 74
Introducir sucesos MIDI (Insert Event) 74

Modificar e tempo mientras suena una cancién (Insert Tempo) 75

Efectuar Ejecuciones utilizando laBarra Ad-Lib 75

Utilizar el PMA-5 como Fuente de Sonido GM/GS (M odo Fuente de Sonido
GM/GS) 76

Guardar los Datos del PMA-5 en un Ordenador (Volcado de Datos) 80
Entrar los Datos contenidos en un Envio de Datos (Carga de Datos) 80
Ajustar €l panel de Control (Calibration) 81

Inicializar Todos los Ajustes (System Inicialize) 81
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Efectuar una Interpretacion utilizando e Teclado Tactil
Seleccionar Pistas

Para seleccionar lapista Tr2 y hacerla sonar mediante e teclado tactil, toque
"Tr2" en €l dreadelaspistas. "Tr2" empezara a parpadear.

*% F| GURA® **



Tr2 Parpadea

Seleccionar Tones

Seleccione un Tone para cada pista

[1] Toque [SONG] parallamar ala pantalla Basica del modo Cancion.
[2] Toque € botdn de pagina derecha para que se muestre la pantalla de
I nstrumentos.

* %% F| GURA® **

Pantalla de I nstrumentos
[3] Toque € area de pistas para seleccionar una pista.

[4] Seleccione € tone deseado arrastrando €l nombre del instrumento. También
puede seleccionar un Tone utilizando |os botones [Valug].

*% F| GURA® **

Grupo de Instrumentos
NUmero del Instrumento
Nombre del Instrumento

Ademas de seleccionar €l tone arrastrando € nombre del instrumento, puede
hacerlo arrastrando € nimero del instrumento o e grupo del instrumento (Vea
Seleccionar Tones pég. **).

<Grupo de Instrumentos>

Todos los tones incorporados en el PMA-5 estan organizados en Grupos de
Instrumentos (tipos de instrumentos). Al arrastrael Grupo de I nstrumentos,
seleccionara el primer tone en dicho Grupo.



* En las pistas de Percusion, € Grupo de Instrumentos es (DrumSet). Puede
seleccionar dichos Sets de Percusion arrastrando sus respectivos NUmeros de
I nstrumento.

* Al seleccionar (DrumSet) como Grupo de Instrumentos paralapista Tr4, el set
de percusion sonaraen lapista Tr4.

<NUmero de Instrumento>

Los NUmeros de Instrumento corresponden alos nimeros de programa (1 a
128). Puede cambiar de tone arrastrando los NUmeros de Instrumento. Al
seleccionar las Variaciones encontradas en cada NUmero de Instrumento, podra
cambiar de tone arrastrando |los Nombres de I nstrumento.

<Nombre de Instrumento>

Al arrastrar el Nombre de Instrumento, podra seleccionar cualquiera de los tones
internos inclusive las Variaciones de los tones. UnaVariacion es un tone cuyo
sonido es algo diferente del de los NUmeros de Instrumento. Las variaciones se
indican con una"+" delante del Nombre del Instrumento. La cantidad de
Variaciones existentes varia segiin e Numero del Instrumento seleccionado.

* Para obtener mas informacién acerca de los NUmeros de I nstrumento,
Nombres de Instrumento y Grupos de Instrumentos, etc., vea"Listade
Instrumentos” (pag. 102).

* Al cambiar de cancidn o hacer sonar una cancién desde e principio, 1os gjustes
de los tones que han sido modificados recuperaran |os gjustes originales
existentes en la Configuracién. Para guardar |os ajustes modificados en la
Configuracion, vea (pag. 30).

* Desde esta pantalla puede cambiar de forma provisional |os instrumentos
contenidos en la Pista Ejecucion de Estilos (A1, A2, Bs, Dr), pero debido aque
las pistas instrumental es utilizadas en € Modo Arranger estan guardadas en cada
uno delos Egtilos, s cambia de Estilo en una gjecucion, es posible que los tones
también cambian.

Acercadelos Tones de la Pista de Percusion

Puede seleccionar tones de set de percusion solo en |as pistas de percusion (Dr).
Al seleccionar tones de set de percusion, a cadatecla del teclado sele asignaraun
sonido instrumental de percusion. Si transporta €l teclado dos octavas més grave,
encontrara que los sonidos de set de percusion basico estén asignados a las teclas
del teclado tactil (Lista de Sets de Percusion pag. 104).



*% F| GURA® **

* En las pistas de Percusion, no puede seleccionar ningun Tone que no sea el Set
de Percusion.

* S gjustael Grupo de Instrumentos de la pista de Secuencias Tr4 en (DrumSet),
puede seleccionar cualquier set de percusion (modo Parte de percusion).

Pagina 27 del manual eninglés
Cambiar de Octava (OCTAVE)

Para subir € sonido una octava, toque [>>>] localizado ala derecha del botén
[OCTAVE]. De lamismamanera, toque [<<<] localizado alaizquierda del
botén [OCTAVE] parabgjar € sonido una octava. Al tocar el panel encimadela
palabra”"OCTAVE", € sonido volverdalatesituraoriginal.

***EIGURA* **
Parabajar €l sonido una octava para subir € sonido una octava

* S desplaza €l sonido cuatro o mas octavas mas altas o bajas del estandar, €
simbolo de flecha ([<]/[>]) parpadeara.

* Los gustes del desplazamiento de Octave se guardan aparte de los de las pistas
de Ejecucidn. Le serd comodo guardarlos en areas de uso frecuente como, por
gemplo, las pistas de Bajo o Percusion.

Mantener Sonando unaNota (KEY HOLD)

Para hacer sonar simultdneamente varios sonidos, primero toque [KEY HOLD]
parague seiluminey, despuéstoque € teclado tactil. Las notas que g ecute en €
teclado tactil mientras [KEY HOLD] estailuminado seguiran sonando hasta que
togue otravez [KEY HOLD]. [KEY HOLD] funciona de manerasimilar aladel
pedal hold de un piano o teclado.

* 5% F| GURA® * *



Modificar €l Nivel de Volumen del Teclado Tactil 2

Puede gjustar con €l boton Vel ocity € nivel de volumen de las notas g ecutadas en
el teclado tactil. Tocar la parte derecha del boton Velocity sube € nivel de
volumen y tocar la parte izquierdalo baja
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Menos Mas
Lapantalla de la vel ocidad muestralaintensidad de la velocidad en ocho pasos.

Aqui puede entrar €l nivel de volumen del modo Step Write junto con los gjustes
delaveocidad.

* %% F| GURA® **

Parpadea
Velocidad
Parpadea

Afadir Modulacion y Desplazamiento de la Afinacion

Al Redlizar unalnterpretacion

Al tocar € teclado téctil y arrastrar hacia arriba (o hacia abajo) hara que se aplique
modulacion (lafuncidn control del teclado) alos tones que estan sonando.

*% F| GURA® **

1Tocar...
2 ..y arrastrar

* S desea aplicar desplazamiento de la afinacion a un tone, debe efectuar los
gjustes necesarios en lafuncién control del teclado.



* Al arrastrar € 14piz sobre €l érea de la pantalla, podra hacerlo sin que esto
afecte alos gustes. Laaccion de arrastrar afecta sdlo a primer valor que toque
con € |&piz.

* Paraque, a arrastrar €l |1apiz sobre las teclas del teclado, sdlo suene la primera
nota que hatocado, gjuste la funcién glissando del teclado en "Off".

Ajustes del Control del Teclado

Vamos a gjustar lamanera como sonarael PMA-5 a arrastrar € 14piz sobre €
teclado tactil.

[1] Desde la pantalla Basica del modo Cancion, toquela para seleccionar la
pantalla Keyboard Control.

* %% FIGURA***

[2] Al arrastrar sobre la palabra"Mod" localizada en €l area de mensgjes, podra
modificar los gjustes de lafuncién control del teclado. O, para activar/desactivar
lafuncién glissando, toque "Gliss'. Cuando lafuncion glissando esté activada,
podra hacer que todas las notas suenen de forma continua arrastrando €l 18piz
sobre las teclas.

Mod Arrastrando hacia arriba o hacia abajo sobre € teclado téctil, aflade € efecto
de modulacion a sonido.

Bend Afiade € efecto de desplazamiento de laafinacion. Al arrastrar hacia arriba,
laafinacion subirg, y a arrastrar hacia abgjo, bajara.

Off Con este gjuste no se afiade ninguin efecto a sonido.

* Los gustes del teclado se guardan individualmente en cada cancion.
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Reproducir Canciones

Seleccionar Canciones

[1] Toque [SONG] para activar el modo Cancion.



[2] Seleccione unacancion arrastrando €l nimero de cancion [S**] en €l areade
mensgj es.

También puede seleccionar la cancion deseada tocando € nimero de cancidn en
el érea de mensgjes, y cuando empiece a parpadear, utilizando € botén [Valug].

Por cierto, la cancién de autodemostracion esté localizada en S21.

* Después de inicidizarse launidad en lafébrica (pég. 81), se cargd unacancion
de autodemostracion ("Let's Try") en e numero S20. Unavez hayaleido las
explicaciones acerca de las operaciones como, por g emplo, modificar € tempo,
efectuar gjustes en el mezclador, utilizar labarra Ad-Lib, etc. contenidasen €
manual Arrangue Répido, intente aplicarlas a esta cancion. Puede limpiar (pag.
66) la cancidn de autodemostracion utilizando la funcion Song Clear.

Hacer Sonar una Cancion

**k F|GURA***

Volver al compés anterior

Volver a primer compas

Adelantarse a compases localizados delante del punto actual
Parar la Interpretacion Iniciar la Interpretacion

El boton Stop: Parar lainterpretacion

* 5% F| GURA® * *

El botén Play: Iniciar lainterpretacion

* 5% F| GURA® * *

El boton BWD: Volver al compas anterior. Al mantener pulsado este boton,
podra desplazarse hacia atras de forma continua.



* %% F| GURA® **

El boton FWD: Desplazarse un compés hacia delante. Al mantener pulsado este
botdn, podra desplazarse hacia delante de forma continua.

* 5% F| GURA® * *

El boton Top: Volver a principio de la cancion.

* Durante unainterpretacion, se muestra el indicador del pulso ala derecha del
area de mensgjes.

* Puedeiniciar/parar |las interpretaciones utilizando €l interruptor de pie
(suministrado por separado).

Hacer que la Pantalla muestre Acordes Mientras Suenala Interpretacion

Al seleccionar Pistas de Acordes (CHORD Tr), la pantalla mostrara los acordes
gue entre en las pistas de Acordes.

Al hacer sonar unainterpretacion, la pantalla mostrara €l acorde que suena
actualmentey € siguiente.

La pantalla muestra e acorde siguiente de la continuidad aproximadamente un
compés antes de gque suene.

* %% F| GURA® **

Acorde actual Acorde siguiente

Dos tiempos antes de que suene €l acorde siguiente, se mostrara este simbolo.

* %% F| GURA® **

Si ha gjustado una anticipacion ritmica, se muestra una pantalla parecidaala
siguiente (Ajustes de Anticipaciones Ritmicas pag. 36).



**FE|GURA* **
* El desplazamiento ritmico que hace que el acorde suene antes de lo normal se
denomina anticipacion ritmica.

* Al seleccionar unapistade Estilos (STY LE Tr), la pantalla mostrara la pistade
Estilo que esta sonando.

Hacer Sonar Canciones de Forma Continua

Puede hacer que varias canciones se reproducen de forma continua
(Reproduccién en Cadena).

<lInstrucciones del Ajuste>

[1] Active e modo Utility tocando [UTILITY].

[2] Togue € boton de pagina para desplazarse ala pantalla Chain Play.

* 5% F| GURA® * *

[3] Arrastre sobre € &rea que esta parpadeando para seleccionar el nimero de
cancion deseado.
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* 5% F| GURA® * *

* Al entrar la segunda cancion, se mostrara €l simbolo indicado por el nimero
"1" en lafiguraanterior. Al tocar dicho simbolo, €l contenido de la pantalla se
desplazara hacialaizquierday puede entrar la cancion siguiente.

[4] Entre el nimero de cancidn deseado para seguir formando la cadena.



**k F|GURA***
Si no ha efectuado ningun gjuste en esta cancion, a terminar lareproduccion de la
ultima cancion, lainterpretacion también terminara.

* S selecciona Chain Play y desea que se repitan todas las canciones, guste la
ultima cancion en "RP" (repetir).

* Al tocar €l botén [DEL], se suprimiréa cuaquier nimero de cancién que esté
parpadeando.

[5] Cuando haya entrado todas las canciones deseadas, pulse [ENTER]. La
pantalla cambia de forma correspondiente.

* 5% F| GURA® * *

[6] Toque el botén Play mostrado en €l area de mensgjes. Seiniciala
reproduccién de las canciones programadas por € orden gjustado en la pantalla
Chain Play.

Durante lainterpretacion, € boton Play mostrado en €l area de mensgjes
cambiaraaser € boton Stop. Si en este punto toca dicho botdn, se cancelala
interpretacion.

* En el modo Reproduccién en Cadena, la cancion cuyo nombre esta
parpadeando sera el primero de lainterpretacion.

* S toca e boton Top, vuelve alaprimera cancion de la cadena. Puede
desplazarse ala cancion anterior alaactual tocando € botén BWD, y alacancion
siguiente tocando el boton FWD.

Si desea cancelar lainterpretacion, toque [Quit].

* Puede crear una cadena hasta de veintiuna canciones (S no utiliza repeticiones).
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Los Ajustes de las Canciones



Modificar e Tempo
Puede modificar e tempo arrastrando sobre el tempo mostrado actualmente en la
pantalla Basica del modo Cancion.

* %% F| GURA® **

Si desea modificar €l tempo desde otras pantallas, toque € botén Tempo para
llamar ala pantalla Tempo.

* 5% F| GURA® * *

Botén Tempo
Toque [EXIT] paravolver alapantalaoriginal.

Ajustar e Tempo Inicial delacancion

Puede gjustar € tempo inicial de cada cancion. Al cambiar de cancion oiniciar la
reproduccion de una cancion desde € principio, € tempo de lacancion serael
gjustado en esta pantalla.

[1] Desde la pantalla Basica del modo Cancion, toque varias veces € botén de

seleccion de pagina derecho para seleccionar la pantalla mostrada en la siguiente
figura.

* %% F| GURA® **

[2] Toqued "Interruptor" para activarlo (se muestrala palabra"On" en la
pantalla). Al tocar repetidamente esta pantalla, lafuncion dternard entre activaday
desactivada.

*% F| GURA® **



[3] Ahora puede gjustar €l tempo inicial arrastrando sobre el tempo mostrado.
Guardar los Ajustes de los Tones

Puede guardar en forma de datos de configuracién de cancion los gjustes de los
tones contenidos en las pistas 1 a4. Al escribir dichos gjustes en forma de datos
de configuracion de cancidn, s reproduce o seleccionaunacancion, a iniciar la
reproduccién, |os tones se sel eccionaran automati camente.

[1] Toque [SONG] parallamar alapantalaBasicadel modo Cancion.

[2] Togue e botdn de seleccidn de pagina derecha para obtener la pantalla de

I nstrumentos.

*% F| GURA® **

Pantalla de Instrumentos

[3] Seleccione la pista deseada tocando € area de pistas.

[4] Arrastre un nombre de Instrumento para seleccionar € tone deseado.
También puede hacerlo utilizando € boton [Value] (péag. 26).

* 5% F| GURA® * *

Grupo de Instrumentos
NUmero de Instrumento
Nombre de | nstrumento

También puede seleccionar |os tones deseados arrastrando € nimero del
Instrumento o e Nombre del Instrumento (Vea Seleccionar Tones pég. 26).

[5] Toque [ENTER]. Se muestrala siguiente pantalla.

*% F| GURA® **



[6] Al tocar [SAVE] en @ area de mensgjes, se guardaran los gjustes de los tones
contenidos en las pistas 1 a4 junto con |os datos de configuracién de cancion.

S desea cancelar e procedimiento, toque [Quit].

* En esta pantalla puede modificar de forma provisiona lostones contenidos en
las pistas de Ejecucion de Estilos (A1, A2, Bs, Dr), pero no se guardan en los
datos de Configuracion. Como los tones contenidos en |as pistas de Ejecucion de
Estilos se guardan en los Estilos, s cambia de estilo mientras suena una
interpretacion, es posible que los tones también cambien.

Afiadir Titulos alas Canciones

Puede afadir un Titulo de Cancién a cada cancion utilizando hasta doce caracteres
en cadatitulo.

[1] Active la pantalla Basicadel modo Cancion.

[2] Toque € botdn de seleccidn de pagina parallamar ala pantalla Song Title.
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* 5% F| GURA® * *

[3] Toque € cursor y arrastrelo hacia arriba o hacia abajo, como sea necesario,
para seleccionar |os caracteres. Durante € procedimiento de arrastrar se muestran
los caracteres en lalinea superior del area de mensgjes.

* %% F| GURA® **

Enmudecer Pistas[MUTE]

Puede enmudecer lareproduccion de las pistas individual es especificadas. Esto es
especialmente comodo s desea que el PMA-5 haga sonar todas las partes
contenidas en una pistaindividual MENOS la que Ud. desee g ecutar 0 escuchar.

[1] Toque [MUTE] para seleccionar la pantalla Mute.
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[2] Toque €& punto del érea de mensgjes (indicado por el nimero 1 en lasiguiente
figura) paraenmudecer lapista Trl.

***EIGURA* **
Empezando por laizquierda, los simbolos corresponden alas pistas Trl, Tr2,

Tr3, Tr4, A1, A2, Bsy Dr.

Durante una interpretacion, los simbol os de | as pistas son similares a indicado
con & numero 2 en lafigura anterior.

Al tocar "1" otravez, desactivara e enmudecimiento.

* Sblo puede enmudecer la reproduccion de canciones. No puede enmudecer las
i nterpretaciones g ecutadas en € teclado tactil.

* Al activar lafuncion [Solo] tocando € botén correspondiente localizado en €
area de mensgjes, todas |as pistas excepto la seleccionada enmudeceran.
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[3] Unavez efectuados |os gustes, toque [EXIT] paravolver alapantalla
original.

Modificar el Nivel de Volumen delaPista, € panoramay Otros Ajustes del
Mezclador [MIX]

Se utiliza para efectuar los gjustes del mezclador en cada pista (nivel de volumen,
panorama, nivel de envio delareverby nivel de envio del chorus).

[1] Toque [MIX].
Se activala pantalladel Mezclador y se muestran |os faders correspondientes a

cada pista. Empezando por laizquierda, |os ocho faders corresponden alas pistas
Trl, Tr2, Tr3, Tr4, Al, A2, Bsy Dr.
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[2] Toque € punto indicado por € nimero 1 en lafiguraanterior y arrastre e
fader hacia arriba (0 hacia abgjo).

Esto modificael nivel de volumen delapista.

[3] S desea guardar los gustes del mezclador delas pistas 1 a4 en formade
datos de configuracion, ahoratoque [ENTER].

Se muestra[Quit] y [Save] en €l érea de mensgjes.

* Al seleccionar unacancion, parallamar alos gustes del mezclador de la
misma, debera guardar 1os gustes del mezclador en forma de datos de
configuracion de la cancion. Al seleccionar unacancion o iniciar la reproduccion
desde € principio, la Configuracion activa automaticamente los gjustes de la
cancion.

[4] S| desea guardar 10s gjustes en forma de datos de Configuracién, toque €
botén [Save] mostrado en € drea de mensgjes. Si desea cancelar € procedimiento
sin que se guarden los g ustes del mezclador, ssimplemente pulse [Quit].

* Puede guardar todos los gjustes del mezclador (nivel de volumen, panorama,
nivel de envio delareverby nivel de envio del chorus)..

[5] Toque [EXIT] paravolver alapantalaoriginal.

* En esta pantalla puede modificar de forma provisional los gustes del mezclador
contenidos en las pistas de Ejecucién de Estilos (A1, A2, Bs, Dr), pero no se
guardan en los datos de Configuracion. Como los gjustes contenidos en las pistas
de Ejecucion de Estilos se guardan en los Estilos, si cambia de Estilo mientras
suena unainterpretacion, es posible que los gjuste del mezclador contenidos en
las pistas de Ejecucion de Estilos también cambien.

Puede llamar ala siguiente pantalla de gjustes tocando € botén de seleccién de
pagina derecha de la pantalla del Mezclador.



El procedimiento para gjustar dichos gustes esigual a utilizado a gustar € nivel
de volumen.

Pagina 32 del manual eninglés

<Pan>

El Panorama gjusta la posicion del sonido (izquierda/derecha) en el campo
estereofénico. Si gjusta el panoramaen "Ctr", los sonidos salen desde € centro
del campo estereofonico. Cuanto mayor es e nimero del gjuste "L", mésala
izquierda estara el sonido y cuanto mayor sea el del gustede"R", masala
derecha estara.

* 5% F| GURA® * *

<Nivel de Envio de la Reverb>

La Reverb es un efecto que afiade reverberacion a sonido haciendo que éste
parezca més lleno o profundo. Puede gjustar individual mente la profundidad
(cantidad) de lareverb para cada pista

* %% F| GURA® **

<Nivel de Envio del Chorus>

El Chorus es un efecto que amplialaimagen del sonido haciendo que éste sea
mas grueso Y rico timbricamente. Puede gjustar individualmente la profundidad
(cantidad) de lareverb para cada pista

* %% F| GURA® **

* Paragustar los niveles generales de los efectos (Reverb Activada/Desactivada,
Chorus Activado/Desactivado, Tipo/Nivel de la Reverb/Chorus) utilice €l boton
de efectos [EFX] (La siguiente seccion explica este procedimiento).

Ajustar laReverby el Chorus [EFX]
Los gustesdelareverb y & chorus son comunes atodas las pistas (0 partes).



[1] Toque [EFX] (el botdn de efectos). Se activa la pantalla que contiene los
gustes de la Reverb.

* 5% F| GURA® * *

1. 2. Tipo de Reverb 3. Nivel delaReverb

[2] Cadavez quetoque @ "interruptor” (1 en lafigura anterior) mostrado en la
pantalla, alternara entre activar y desactivar lareverb.

[3] Si desea cambiar detipo de reverb, arrastre sobre € areaindicada por € "2"
en lafiguraanterior. Si desea gjustar la cantidad de reverb (1-127), arrastre €l area
indicadapor € "3" en lafiguraanterior.

<Tipo de Reverb>

Room 1, Room 2, Room 3 (Habitacién)
Estareverb produce lareverberacion que se produce en una habitacion de
dimensiones normales. Es un sonido de reverb ampliay clara.

Hall 1, Hall 2 (Sala)
Estareverb produce la reverberacion producida en una sala. Estareverb dispone
de maés profundidad de la de "Room".

Plate
Estareverb produce lareverberacion producida por |as vibraciones de una
planchametdlica.

Delay
Un efecto de delay general. Con éste también puede obtener un efecto de eco.

Panning Delay (Delay Panoramico)

Este delay especial desplaza €l sonido de delay hacialaderechay haciala
izquierdaen el campo estereofdnico. Este sonido es especialmente efectivo en
estéreo.

Al tocar otravez el botdn de seleccidn de paginas derecho, llamard ala pantalla
donde se gjustael Chorus. El tipo y nivel del Chorus se gjustade lamisma
maneraque se gustael tipoy € nivel delareverb.
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<Tipo de Chorus>

Chorus 1, Chorus 2, Chorus 3, Chorus 4
Un efecto de chorus general que hace que € sonido seamas amplio y "grueso”.

Chorus con Regeneracion
Con este chorus puede obtener un efecto similar a producido por un flanger.
Hace que el sonido sea menos duro.

Flanger
El sonido producido por el flanger es ssimilar a producido por e despegue o
aterrizgje de un reactor.

Delay Corto
Un delay con un tiempo de delay muy corto.

Delay Corto FB
Un delay corto con regeneracion.

[4] Pulse [EXIT] paravolver alapantallaoriginal.

* EfectUe los gjustes del nivel de envio delareverb y del chorus paratodas las
pistas desde la pantalla del Mezclador.
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Entrar Pistas de Estilo

L as pistas de Estilos son los lugares donde se entran los Estilos Preset y 1os
Estilos del Usuario que Ud. ha preparado anteriormente. Con las pistas de Estilos
a igual que con las pistas de Secuencias, unavez seleccionado € Estilo, Ud.
podra "acoplar" los compases del Estilo y hacerlos sonar sin, en realidad, grabar
los sonidos (los datos de g ecucién).

Crear una Cancion
Si trabga utilizando la siguiente secuencia de operaciones, puede disfrutar de un
proceso parala creacion de canciones sin contratiempos.



[1] Entre & Estilo preset que desee utilizar.

(Si utiliza Estilos del usuario, asegurese de primero crear un estilo del usuario)
[2] Entre la continuidad de acordes en |as pistas de Acordes.

[3] En las pistas de Secuencias, grabe (entre) lamelodia u "obbligato".

Al entrar datos en |as pistas de Estilos o pistas de Acordes, crearalabase parala
interpretacion. Después podra afiadir la mel odia adecuada para dicha base.

La Pantalla Write (Escritura) de las Pistas de Estilos
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Utilice este boton si desea suprimir un Estilo que ha entrado.

Utilice este boton para entrar Estilos

Este boton se utiliza para buscar € Estilo anterior 0 € Estilo Siguiente
Compas Actua

Cuadricula

Numero ddl estilo

Nombre del Estilo

Muestralas Divisiones de los estilos

En la pantalla Escritura de las Pistas de Estilos (Write), se muestran el compas
actual, el nimero del Estiloy & nombre del Estilo. Una casilla de la cuadricula
corresponde a un compas haciendo que seafécil ver € estado de la operacion de
entrar los datos del Estilo.

El Procedimiento para Escribir una Pistade Estilos

[1] Toque [SONG]. Con esta accion, entrara en e modo Cancion.

[2] Toque [STYLE Tr]. [STYLE Tr] empeza a parpadear.

[3] Toque[STEP].

[STYLE Tr] parpadeay se muestra la pantalla donde se puede entrar datos en la
pistade Estilos.
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Parpadea
* Antes de que empiece aentrar e Estilo, se mostrara " +:++++".

[4] Toque la cuadricula o utilice los botones [<<] y [>>] para que se muestre €l
compas donde desee entrar €l Estilo.

* Arrastre "+:++++" hacia arriba (o0 hacia abajo) para seleccionar € Estilo
deseado.

* En los nUmeros de estilo, "P" indicalos Estilos Preset y "U" los Estilos del
Usuario. Arrastre el "P" o & "U" paraseleccionar €l Estilo Preset o € Estilo del
Usuario deseado.
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Arrastrar

Divisién

Duracion del Compés
Tiempo

* Con un Estilo Preset puede cambiar |os Nombres de Estilo deseados
arrastrando sobre la pantalla de Nombres de Estilo (cualquier cosa excepto una
division). Al arrastrar sobre la pantalla de divisiones, podra cambiar de division
dentro de un Unico Estilo.

* El caracter final del Nombre del Estilo representa una division (pag. 23) como,
por g emplo, una Introduccion o un Relleno (I: Intro, A: A Principal, B: Principa
B, 1. Relleno 1, 2: Relleno 2, o E: Final).

* VealaListade Estilos Preset (pag. 106).

* Al arrastrar un NUumero de estilo, se mostraran el tiempo del compésy €l
nimero de compases del Estilo en lalineasiguiente.

[6] Togue [ENTER] paraentrar el Estilo.



Unavez entrado €l Estilo, se desplazara en la pantalaal punto donde terminan
los compases del Estilo que ha entrado.

*% F| GURA® **

Parpadea
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Al entrar unadivision (Intro, Relleno 1 o Relleno 2), las divisiones del Estilo
mostrado en la pantalla se sel eccionaran automaticamente segun las siguientes
normas.

[Intro] -> [Principa A]

[Relleno 1] -> [Principal B]

[Relleno 2] -> [Principa A]

* Esta seleccidn automética no ocurre si ha entrado cualquierade las otras
divisiones (Principa A, Principal B o Final) o Estilo del Usuario.

* Puede desplazarse al Ultimo Estilo seleccionado o a Estilo siguiente tocando €
botén de eleccion de paginade laizquierda o derecha respectivamente. Cada
botdn de seleccion de pagina seilumina solo s existe otra pagina ala cual puede
desplazarse tocando dicho boton.

[7] Seleccione € Estilo siguiente que desee entrar y utilice e mismo método para
entrarlo.

*% F| GURA® **

parpadea
La cuadricula muestrala division que ha entrado (I, A, €tc.).

* Al entrar un Estilo del usuario, la cuadricula muestra @ dltimo carécter del
Nombre del Estilo ("Asignar un Nombre de Estilo" pag. 51).



*% F| GURA® **

Lalinea gruesa que se muestra después de la Division en lacuadriculaindicala
duracién del Estilo (el nimero de compases). No puede entrar un Estilo en las
pistas de Estilos en medio del espacio ocupado por otro. Ademas, en realidad,
los datos (Estilos) no se escriben en dichalinea.

Suprimir un Estilo que ha Entrado

[1] Toque lacasillade la cuadricula donde se encuentra el Estilo que desea
suprimir.

La casillaque hatocado empieza a parpadear y la pantalla muestrael Nimeroy €
Nombre del Estilo.

* S tocalalinea gruesa localizada después de ladivisién mostradaen la
cuadricula, no se muestra el Estilo. Dichas lineas sdlo muestran la duracién del
Estilo. Si desea utilizar lalinea gruesa para hacer que se muestre €l Estilo que
esta sonando, toque la casilla para cambiar a Estilo anterior.

[2] Togue [DEL]. Se suprime el Estilo que ha entrado.

* El boton [DEL] seiluminasdlo en las situaciones en que Ud. pueda utilizarlo.
Cambiar de Estilo

[1] Toque lacasilladonde ha entrado €l Estilo que desee cambiar.

La casilla que hatocado empieza a parpadear y la pantallamuestrael NUmeroy €
Nombre del Estilo.

[2] Arrastre e NUmero del Estilo haciaarriba (o hacia abajo) para seleccionar €
Estilo deseado.

[3] Toque [ENTER] para cambiar de Estilo.

* S substituye un Estilo cuyo compés sea de 3/4 por uno cuyo compas sea de
4/4, dicho Estilo contendra un tiempo de silencio. En este caso, € cuarto tiempo



esun silencio. Debe tener cuidado porque € primer Estilo que ha entrado
determina el tipo de compas utilizado.

Si desea modificar €l tipo de compas de un compas que ha grabado, utilice la
funcion " Suprimir el Compéas” (pag. 63) para suprimir todas las pistas del
compas deseado y después, lafuncién "Introducir un Compés") (pég. 64) para
introducir un compéas que sea del tipo deseado.

Desplazarse a Estilo Siguiente de la cadena

*% F| GURA® **

paginade laizquierda pagina de la derecha

Toque e boton de seleccion de Pagina derecha (0 izquierda) paradesplazarse d
Estilo siguiente (o anterior) de la cadena.

Hacer que la Pantalla de la Cuadricula se Desplace haciala Derecha o haciala
|zquierda

Si no se muestra el areade la cuadricula que contiene la casilla deseada, puede
desplazarlaparaver dichacasilla.

*% F| GURA® **

Compas
Toque esta area para ver las casillas localizadas fuera de la pantallaalaizquierda.
Toque esta érea para ver las casillas |ocdizadas fuera de la pantalla ala derecha.
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Entrar Pistas de Acordes

Se utilizala pista de Acordes para entrar la continuidad de acordes utilizada para
hacer sonar los Estilos. Al hacer sonar la pista de Estilos, € sonido cambiara

para que coincida con los Nombres de los Acordes entrados en |a pista de
Acordes. Puede entrar un acorde diferente en cada tiempo.



Los acordes'y su colocacion ritmica se introducen en la pista de Acordes. Por
giemplo, paraentrar una continuidad de acordes que utilice & acorde "Do" desde
el primer hasta el noveno compés, y € acorde "Fa" a partir del noveno compas,
debe entrar "C" en el primer compasy "F" en el noveno.

La Pantalla de Escritura de la Pista de Acordes

* %% F| GURA® **

Utilicelo para suprimir un acorde.

Especificael tipo de inversion del acorde.

Utilicel o para seleccionar un acorde de tipo Bgjo Independiente.
Especificad tipo de acorde.

Especificalafundamental del acorde.

Utilicel o para entrar un acorde.

El compéasy € tiempo del compés actual

Cuadricula que muestra el punto en que se cambia de acorde.
Anticipacién

Nombre del Acorde

Bg o Independiente

En la pantalla de Escritura de |a Pista de Acordes se muestra el compas actual, €
tiempo del compés actual y € Nombre del Acorde. Cada casilla representa un
tiempo (unanegra) y lacuadriculaindica e tiempo del compas donde se cambia
de acorde. En la pantalla mostrada en la figura anterior, se cambia de acorde en €
primer y tercer tiempo.

Como Entrar Acordes en la Pista de Acordes

[1] Toque Song para entrar en e modo Cancion.

[2] Toque [CHORD Tr] para que empiece a parpadear.

[3] Toque [STEP].

Con esto llama ala pantalla de Escritura de la Pista de Acordes.



***E|GURA* **
[4] Haga que se muestre el compas donde desee entrar € acorde.

Puede cambiar de compés tocando €l botodn ... 0 ... 0, arrastrando sobre la palabra
"Measure" en el area de mensgjes.

Para entrar un acorde en un tiempo que no sea el primero, togque la cuadricula
para seleccionar e tiempo deseado. Si no selecciona ningun tiempo especifico, se
entrael acorde en & primero.

***E|GURA* **

Para entrar un acorde en €l tercer tiempo, togque este punto y entre el acorde.

[5] Utilice € teclado téctil paraentrar € acorde.

Como Entrar un Acorde

Se utiliza€ teclado tactil para seleccionar acordes. Se utilizalamitad izquierda del
teclado tactil para seleccionar lafundamental y la mitad derecha para seleccionar

el tipo de acorde.

Aqui vamos a entrar €l acorde"CM7" (Do Mayor Séptima).

***EIGURA* **
1 Fundamental 2 Tipo de Acorde
[1] Toque"C" (1) en € teclado tactil. El &rea de mensagjes muestra"C".

[2] Toque"MT7" (2) en €l teclado tactil. El area de mensgjes muestra"CM7".

* %% F| GURA® **

[3] Toque [ENTER] paraentrar "CM7".



* 5% F| GURA® * *

Indica que haentrado el acorde en & primer tiempo del compas.

* En términos generales, el nombre de acorde "C" representa el acorde "Do
Mayor". Para entrar dicho acorde en |la pista de Acordes, simplemente toque "C"
y "M" en € teclado téactil. Esta accion hace que se muestre "CM4g" en €l areade
mensaj es.
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* S especificael acorde tocando en €l area de mensgjes €l punto donde se
muestra la fundamental del acordey en € que se muestra el tipo de acorde,
sonara el acorde (lafuncion Vision Previade Acorde).

* S e tipo de acorde es "N.C.", no puede utilizar estafuncion para escuchar €
acorde.

* S el sonido asignado a Al es un sonido SFX sin afinacion definida o un
sonido de percusién, no puede escuchar € acorde.

Como Entrar un Acorde de tipo Bajo Independiente

Si desea que la nota més grave del acorde sea una nota que no seala
fundamental, debe efectuar un guste de Acorde de tipo Bgjo Independiente.

* Lanotamés grave de un acorde de tipo Bgjo Independiente puede ser cualquier
nota excepto la fundamental, por gemplo, € acorde "Fa (Mg)" con un "Sol" en
el bgjo. Normalmente se representa dicho acorde como "F/G" o "Fa sobre Sol".

Vamos aentrar "FMg/G".

*% F| GURA® **

[1] Toque"F" en € teclado tactil. Se muestra"F" en € area de mensgjes.

[2] Toque"M" en € teclado téctil. Se muestra"FMg" en el area de mensgjes.



[3] Toque "/on Bass' en €l teclado tactil. El punto localizado debajo de "/ on
Bass' seilumina, y € "/" localizado en € &rea de mensgjes parpadea.

[4] Toque"G" en € teclado téctil. Se muestra”/G".

[5] Toque [ENTER] paraentrar "FMg/G".

* %% F| GURA® **

Se muestra el bajo ("/G)" del acorde de tipo bg o independiente.
Indica que el acorde ha sido entrado en el primer tiempo.

* Los gjustes del modo Arranger de la pista Bs estén limitados a Obbligato, Bass
y No Arrange.

Ajustar una Anticipacion Ritmica

El guste que hace que & acorde cambie de forma anticipada se denomina
"anticipacion ritmica’.

[1] Utilice € teclado téctil para seleccionar € acorde.

[2] Arrastre € punto (1) (veala siguiente figura) del area de mensgjes o toque

(10) y utilice los botones [VALUE] para seleccionar € gjuste de la Anticipacion
Ritmica.

**FE|GURA* **
Puede gjustar 1a anticipacion ritmica para que sea de una corchea o una

semicorchea.

[3] Toque [ENTER]. Estaaccion aplicae gjuste de la Anticipacion Ritmica al
acorde.

* Al gjustar una Anticipacion Ritmica, solamente hace que € acorde ataque una
corchea (o un semicorchea) antes ddl tiempo del compas donde debe entrar €l
acorde. No desplaza los datos de gjecucion. Si se cambia de acorde mientras las



notas siguen sonando, las notas cambiaran de acuerdo con €l acorde siguiente. S
los valores ritmicos de los datos de g ecucion no coinciden con € gjuste dela
Anticipacion, es posible que no obtenga los resultados deseados.

Entrar un Tipo de Acorde que no sea uno de los Mostrados en el Teclado Téctil
También puede entrar tipos de acordes que no sean uno de los mostrados en €

teclado tactil arrastrando la pantalladel Tipo de Acorde localizadaen € areade
mensaj es.

*% F| GURA® **

Arrastre agui.

* Otramanera para seleccionar un acorde estocar la pantallade Tipo de Acordey
después, utilizar los botones[VALUE] (+ 0-).

***EIGURA* **

Asignar un Tipo de Acorde que Ud. Utiliza con Frecuenciaal simbolo "*" del
Teclado Tactil

Puede asignar un tipo de acorde que Ud. utiliza con frecuenciaa teclado tactil. Se
utiliza para seleccionar un tipo de acorde que no puede seleccionar directamente
mediante € teclado tactil como, por g emplo, "add9" 0 "7(13). De fébricase
asigno € tipo de acorde "m7(b5)" al simbolo "*".
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Vamos aintentar asignar "7(13)" a simbolo "*" del teclado tactil.

[1] Para seleccionar € tipo de acorde, toque "*". Esto hace que € simbolo "*" se
ilumine. Se muestran los tipos de los acordes en €l area de mensgjes.

[2] Arrastre € tipo de acorde "m7(b5)" en el area de mensgjes para seleccionar
"7(13)".
También puede seleccionarlo utilizando los botones [VALUE] (+ 0 -).



* k% FIGURA***

Arrastrar

Se asignad tipo de acorde "7(13)" a simbolo "*". Hasta que vuelva a efectuar €
procedimiento para cambiar €l tipo de acorde, este gjuste permaneceraen la
memoria de la unidad.

Cambiar el Formato delalnversion del Acorde

Puede utilizar € botén Octave para cambiar o entrar € formato de lainversion del
acorde. Esta funcion es especialmente Util paralograr una buena resolucion de
VOces entre acordes.

[1] Utilice e teclado téctil para seleccionar € acorde deseado.

[2] Toque € botén Octave [>>>] para pasar alainversion siguiente.

Toqgue e botdn Octave [<<<] para pasar alainversién anterior. Puede cambiar de
inversion tres veces en ambas direcciones.

Al tocar € punto localizado directamente encima del boton [OCTAVE], € acorde
vuelve atener su formabéasica

[3] Toque [ENTER] paraentrar e nuevo formato de lainversion.

¢Qué esuna lnversion?

Una"inversion” es un acorde en el cual se ha cambiado € orden vertical delas
notas. Una acorde cuya nota mas grave es la fundamental se denomina un acorde
en "posicion fundamental™ y uno cuya nota mas grave es otra, unainversion.
***E|GURA* **

Suprimir e Acorde gue ya ha Entrado

[1] Haga que la pantalla muestre el acorde que desee suprimir.



[2] Toque [DEL]. Se suprime € acorde que entr6 anteriormente y la pista de
acordes vuelve a estado en que estaba antes de entrar € acorde.

* El boton [DEL] seiluminasdlo en las situaciones en que Ud. pueda utilizarlo.
Cambiar de Acorde

[1] Desplacese a compas que desee suprimir. Si ha entrado los acordes en los
compases individua mente, debe ssmplemente tocar |a casilia correspondiente.

[2] Paracambiar de acorde, arrastrelo hacia arriba (o0 hacia abgjo).
[3] Togue [ENTER] paraentrar el nuevo acorde.

Desplazarse a Punto donde Desee Cambiar Nuevamente de Acorde

*% F| GURA® **

Boton de Seleccidn de Pagina (1zquierda)
Boton de Seleccion de Pagina (Derecha)

Toque el boton de seleccidn de Pagina correspondiente para desplazarse a punto
(el compés o e tiempo del compas) donde desee cambiar nuevamente de acorde.

Hacer Sonar un Estilo "Tal Como Esta’ sin Cambiar los Acordes (N.C. Tipo Sin
Acorde)

Para hacer sonar un Estilo de acuerdo con sus datos originales, entre "C" como
fundamental y "N.C." como tipo de acorde. Al entrar "N.C.", se mostrarq"- -"
como tipo de acorde en €l &rea de mensgjes.

En algunas divisiones de los Estilos Preset (sobre todo en las Introducciones y
Finales), los datos de gjecucion ya contienen una continuidad de acordes. Esto
significa que Ud. puede que unainterpretacion que contenga una continuidad de
acordes seleccionando "N.C." como tipo de acorde. También, si desea hacer
sonar un Estilo del usuario tal como esta sin cambiar |os acordes, puede hacerlo
entrando "N.C.".

S Ud. gusta como fundamental cualquier nota que no sea"C", setrangportala
afinacion de los datos de gecucion del Estilo integro. Por ggemplo, s gjusta como
fundamental lanota"D" y € tipo de acorde en "N.C(- -)", se desplazala afinacion
de los datos de gjecucion un tono.



Ajustando € gjuste del modo Arrange en "NoArrange" paralas pistas en gue no
ha cambiado acordes, puede hacer que suenen (pag. 51).
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Grabar Pistas de Secuencias (Tr 1, 2, 3y 4)

Puede utilizar dos métodos para grabar pistas de Secuencias: la grabacion a
tiempo rea y lafuncién Step Write (Escribir por pasos). La grabacion atiempo
real grabalo que Ud. g ecuta en € teclado actualmentey es el método méas
adecuado paragrabar utilizando € teclado de un aparato MIDI externo. El otro
método, Step Write, utiliza el teclado tactil para grabar |as notas individua mente.

Este método es especialmente Util para grabar cada nota con exactitud o grabar
unafrase que es demasiado dificil para gecutar en € teclado.

* El patron de gjecucion o "Estilo" (pég. 21) controlalas cuatro pistas (A1, A2,
Bsy Dr). S desea grabar un Estilo, vea"Crear Estilos del Usuario™ en la pagina
55,

* Para obtener una explicacion acercade la diferenciaentre las pistas de
Secuenciasy las pistas de Acompafiamiento, vea la pagina 22.

Grabar a Tiempo Redl

Este método se utiliza para grabar unainterpretacion gecutada en € teclado tactil
0 en un teclado MIDI externo.

Como Grabar
[1] Togue [SONG] (el boton Song Mode) para entrar en e modo Cancion.

[2] Toque ... (el boton REC) parallamar ala pantalla de Estado de Esperadela
Grabacion (REC STNBY).

El boton ...seiluminay se muestrala pantalla de Estado de Esperade la
Grabacion.

*% F| GURA® **

Compas Tiempo del Compés Tipo de Compas Tempo Cuantificacion



Cuantificacion (Qtz) Ajustala cuantificacion.

Compas Ajusta el compés donde seinicialagrabacion. No puedeiniciar la
grabacion atiempo real en un compés que no sea € primero.

Tipo de Compas Muestra € tipo de Compés. Si iniciala grabacion en un compas
donde no existen todavia datos grabados, puede utilizar esta area de la pantalla
para gjustar € tipo de compas (pag. 39).

Tempo Modificae tempo.

* S toca € boton de Seleccidn de Pagina derecha estando activada la pantallade
Estado de Espera de la Grabacion, cambiara a la pagina donde se permite
efectuar 10s gjustes relacionados con la grabacién. Para obtener informacion
acerca de los gustes que puede efectuar en la pantalla de Espera de la Grabacion,
vealapagina siguiente.

* Parasalir delapantalla Estado de Espera de la Grabacién y volver ala pantalla
basica de |os modos, simplemente toque [STOP].

[4] Togue € area de la pista deseada para seleccionar |a pista de grabacion (Tr 1,
Tr2, Tr3o Tr4).

[5] Toque [PLAY] parainiciar lagrabacion. El indicador de color verde
localizado en € centro del botdn [PLAY] parpadea de forma acompasada con €
tempo.

[6] Unavez terminada la grabacion, toque [STOP].
Los Ajustes de la Pantalla Estado de Espera de la Grabacién

En la pantalla Estado de Espera de la Grabacion Ud. puede efectuar diversos
gjustes parala grabacion atiempo real.

Rectificar los Errores de la Colocacion Ritmica de las Notas (Cuantificar)

La Cuantificacion es unafuncion que rectificalos errores de la colocacion ritmica
de las notas g ecutadas en la grabacion atiempo real. La Cuantificacion dineala
colocacion ritmica de las notas forzando las posiciones de |os mensajes de nota
activada para que estén colocados a intervalos uniformes. Si graba con la funcion
Cuantificacion activada, a guardar los datos, se corregiran autométicamente las
fluctuaciones en € ritmo. Mediante e guste de lafuncion Cuantificar, puede



seleccionar € grado de precision que se aplica pararectificar las fluctuaciones en
e ritmo.

<Efectuar los Ajustes de lafuncién Cuantificar>

[1] Toque € botdn... para que se muestre la pantalla de Estado de Esperade la
Grabacion.

***E|GURA* **

[2] Arrastre el punto (1) mostrado en lafigura anterior y utilice[VALUE] (+ 0-)
para efectuar los gjustes de la Cuantificacion.

<Los Ajustes>

***EIGURA* **

Negra Semicorchea

Tresillos de Negras Tresillos de Semicorcheas
Corchea Fusa

Tresllos de Corcheas Tresillos de Fusas
.......... Grabar sin aplicar la Cuantificacion (grabado con una resolucién de negra

* También puede modificar € guste de la Cuantificacion estando la grabacion en
CUrso.
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Los Ajustes del Modo Grabar (REC Mode)

Ajusta el método a utilizar para grabar.

<Cbmo Efectuar los Ajustes del Modo Grabar>

[1] Toque [REC] para que se muestre la pantalla Estado de Espera de la
Grabacion.



[2] Togue & botdn de Seleccidn de Pagina derecha para obtener la pantalla donde
se efectlian |os gjustes del modo Grabar.

* 5% F| GURA® * *

D)

[3] Arrastre e punto sefidado por (1) en lafiguraanterior o téqueloy utilice los
botones [VALUE] para efectuar |os g ustes del modo Grabar.

<Ajustes>
[Replace] Al grabar, se borraran los datos de g ecucion grabados anteriormente.

Si la pistaya contiene datos de gjecucion, a grabar |os datos nuevos, los datos
existentes se borrarén.

[Mix] Al grabar, los datos nuevos se combinardn con |os datos existentes.

Si lapistaya contiene datos de g ecucion, al grabar, se combinan los datos nuevos
con los existentes,

[Loop (1)], [Loop (2)], [Loop (4)] y [Loop (8)] El nimero de compases
especificado se graban de forma repetida.

* En el modo Estilo, € guste del modo Grabar siempre es"Loop". No existe
ninguna pantalla donde pueda gjustar e modo Estilo.

Ajustar lafuncién Count In

Puede iniciar lainterpretacion uno o dos compases antes del compés donde se
inicialagrabacion.

<Cbmo Efectuar los Ajustes parala Funcion Count In>

[1] Toque [REC] para que se muestre la pantalla Estado de Espera de la
Grabacion.

[2] Toque € botdn de Seleccidn de Pagina derecha para obtener 1a pantalla donde
se efectlian los gjustes de la funcién Count In.



* 5% F| GURA® * *

D)

[3] Arrastre e punto sefidado por (1) en lafiguraanterior o téqueloy utilice los
botones [VALUE] para efectuar los gjustes de la funcion Count In.

<Ajustes>
[Off] Seinicialagrabacion en el compés actua sin anacrusa.

[1 Meas] Seinicialainterpretacién un compés antes del compéas donde seinicia
lagrabacion.

[2 Meas] Seinicialainterpretacion dos compases antes del compés donde se
inicialagrabacion.

* El modo Estilo no dispone de ninguna pantalla donde pueda ajustar la funcion
Count In.

Ajustar un Nuevo Tipo de Compas en la Grabacion

Puede gjustar un nuevo tipo de compés para grabar datos en un compas donde
no haya grabado datos anteriormente.

Al grabar € ultimo compas de la cancion que esta grabando, se utilizara el tipo
de compas gustado aqui. Si haentrado un Estilo en las pistas de Estilos, €l tipo
de compés del Estilo tiene preferenciay, por lo tanto, no puede gjustarlo agui.

<Como Efectuar los Ajustes>

[1] Toque [REC] para que se muestre |a pantalla Estado de Esperade la
Grabacion.

[2] Arrastre @ tipo de compés para cambiar de tipo de compés.

* 5% F| GURA® * *



* No puede modificar este gjuste en un compéas donde ha grabado datos
anteriormente.

[3] Al tocar [PLAY] parainiciar la grabacion atiempo real, los datos se grabaran
utilizando €l tipo de compés gjustado aqui.

<Valoresdel Ajuste>
V4 a7/4,1/8a12/8 6 /16 a15/16
Hacer Sonar la Clagueta

Ajusta € sonido de la clagueta (el metronomo). También puede gjustar € sonido
instrumental y € nivel de volumen de la clagueta.
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[1] Toque €l botdn .... Se muestrala pantalladel Tempo.
[2] Arrastre sobre la pantalla del Tempo para modificar e Tempo.

[3] Togue & botdn de Seleccidn de Pagina derecha para obtener la pantalla Click.

* %% F| GURA® **

Modo de la Claqueta Intervalo de la Clagueta

Arrastre el Modo de la Claguetao € Intervao de la Claqueta para seleccionar €
g uste deseado.

<Modo de la Clagueta>

[RecOnly] Se escuchala clagueta sdlo durante grabacion.

[Recy Play] Se escuchala clagueta durante la grabacion y la reproduccion.
[Always] Se escuchalaclaguetasiempreincluso s € secuenciador esta
desactivado.

[Off] No se escucha la clagueta.

<Intervalo de la Claqueta>



Seleccionad intervalo a que se escuchala claqueta.

* %% F| GURA® **

Negra

Corchea

Treslllo de Negra
Tresillo de Corchea
Semicorchea

[4] Toque € boton de Seleccion de Pagina para que se muestre la pantalla donde
se gustael sonido y € nivel de volumen de la clagueta.
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Instrumento de la Claqueta Nivel de la Claqueta

<Instrumento de la Claqueta>

Permite seleccionar € sonido instrumenta de la clagueta.
M etronomo

Tridngulo

Agogo

CgaChina

Maraca

Pandereta

Palos

Click

<Nivel de Volumen de la Claqueta>
Se utiliza paragustar € nivel de volumen dela clagueta (0 a127).

[5] Unavez efectuados |os gustes, toque [EXIT] paravolver alapantalla
original.

Ensayar en el Teclado Mientras Grabay Sin Parar la Reproduccion del
Secuenciador (la Funcién Ensayo)



Al grabar atiempo real, podra aternar entre e estado en que puede grabar y €l
estado de ensayo (lafuncion Ensayo) con solo pulsar un boton. Utilizando la
funcion Ensayo, puede hacer sonar € teclado sin parar la reproduccién del
secuenciador en curso.

[1] Inicielagrabacion.
[2] Mientras graba, toque [REC].

El boton [REC] parpadeay la reproduccién sigue sonando sin que se graben
datos (permitiendo que Ud. sigatocando €l teclado).

Ahora no se graba nada de lo que Ud. g ecutaen € teclado.
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[3] Toque [REC] otravez paravolver al estado en que puede grabar.
[4] Unavez terminada la grabacion, toque [STOP].

Esta funcion se utiliza principal mente en la grabacion en bucle. Como g emplo de
como utilizarla, primero inicie la grabacion atiempo real. Ahoratoque [REC]
paraentrar en € estado de ensayo ([REC] parpadea). La reproduccion sigue
sonando y, por lo tanto, Ud. puede ensayar haciendo sonar € teclado tactil (o un
teclado MIDI conectado ala unidad) junto con ésta. Una vez terminado € ensayo,
togue [REC] paravolver a estado en que puede grabar ([REC] seiluminade
forma continua). Lafuncion Ensayo permite aternar entre lagrabacion y el
ensayo sin parar lainterpretacion.

* Al utilizar lafuncién Ensayo habiendo gjustado €l modo Grabar en "Replace”,
lo que Ud. gecuta en € teclado no se grabard, pero igualmente |os datos de
€jecucion existentes se borraran.
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Saltar al Compés donde se Inicio la Grabacion [LOC]



Puede utilizar lafuncién Locator para satar al compés donde seinicié la
grabacion. Es especialmente Util para escuchar y comprobar lainterpretacion que
acaba de grabar.

[1] Toque [STOP] para parar la grabacion.

[2] Toque[LOC]. Se muestrala pantalla L ocator.

[3] Toque los botones de Seleccion de Pagina para obtener la pantalla donde se
muestra"REC Start".

[4] Togue [Jump] en & &rea de mensgjes.

Al efectuar €l paso 4, se desplazara al primer compés de la grabacion que acaba
de efectuar.

* También puede utilizar lafuncién Locator para saltar al compés sel eccionado
previamente (veala siguiente seccién).

Ajustar los Puntos de L ocalizacién - Punto A y Punto B
[1] Toque [LOC]. Se muestrala pantalla L ocator.

[2] Toque los botones de Seleccion de Pagina para obtener la pantalla donde se
muestra"Marker A".

Si desea gjustar €l Punto B, seleccione la pantalla"Marker B".
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[3] Arrastre el compas mostrado en el érea de mensajes para seleccionar €
compas donde desee colocar € Punto A.

* Toque [ENTER] para gjustar €l Punto A en el compas actual.

* Aunque la reproduccion de la cancidn esté en curso, podra gjustar € Punto A
tocando [ENTER].

* Se gustae Punto B de lamisma manera que se gustael Punto A.



Sdltar d Punto de Localizacion (Marker A)
[1] Toque [LOC]. Se muestrala pantalla L ocator.

[2] Togue uno de los botones de Seleccion de Pagina para seleccionar la pantalla
"Marker A".

Si desea sdltar al Punto B, togue uno de los botones de Seleccién de Pagina para
seleccionar la pantalla"Marker B".

[3] Toque [JUMP] en € areade mensgjes parasaltar a compéas donde coloco €
punto A.

* Al tocar el boton de Seleccion de Pagina derecha, se mostrarala pantalla
Repeat. Se utiliza para seleccionar un grupo de compases'y hacerlos sonar de
forma repetida (pag. 93).

Grabar utilizando un Teclado Externo

Puede grabar atiempo real con un teclado externo si o conectaa jack MIDI IN
del PMA-5.

Puede grabar con € teclado externo de la misma manera que con €l teclado tactil.
L os pasos a seguir son idénticos a los utilizados para grabar con € teclado tactil.

* Toque €l areade las pistas para seleccionar la pista a grabar. El gjuste del canal
de transmision del teclado externo no afecta ala pistaagrabar.

* Puede gustar la velocidad a ocho etapas diferentes.

* Para obtener una explicacion acerca de los mensgjes MIDI que puede grabar
con el PMA-5, vea"Acercade MIDI" (p&g. 110).

Entrar Datos por Pasos (Entrar Notas Una por Una)

El método Step Write se utiliza paraintroducir datos de g ecucidn nota por nota,
especificando la duracién, lafuerzay la afinacion de cada una. En la pantalla Step
Write una cuadricula muestra, en interval os de semicorchea, € ritmo con que
atacan las notas (* 1). En € teclado téctil un punto (mapa de notas) representa la
afinacion de lanota entrada. También puede utilizar |a pantalla Step Write para
corregir los datos de g ecucion entrados mediante una grabacion atiempo real.



(*1) Segun € guste, la cuadricula muestra el valor ritmico de tresillos de corchea
(pag. 45).

* S utilizalafuncién Step Write, no puede entrar datos desde €l teclado externo
conectado alaunidad.

Acercade laPantalla Step Write

Al tocar [STEP], se mostrarala pantalla Step Standby v, al tocarlo otravez, se
mostrara la pantalla Step Write.
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Alterna entre lafuncion Escribir por Pasos Automaticamente y Escribir por
Pasos Manual mente

Duracion de lanota

Entrar ligaduras (se ilumina este boton solo en |as situaciones en que es posible
efectuar esta operacion)

Entrar Silencios (se ilumina este boton solo en las situaciones en que es posible
efectuar esta operacion)

L as Notas entran con la vel ocidad sel eccionada aqui

Al tocar € teclado tactil, entraré notas

Muestrala posicion actual (colocacion ritmica de las notas)

L a cuadricula muestra la colocacion ritmica de las notas que entre. Una casilla
representa una semicorchea.

Muestra los mensajes de Nota (mensajes de sucesos MIDI)

La Pantalla de Sucesos MIDI

En lalinea superior de la pantalla Step Write se muestra la colocacion ritmica
actual y e mensgje MIDI localizado en dicho punto.

* Un "suceso MIDI" serefiere alos diversos tipos de mensajes MIDI que €l
PMA-5 puede mangjar, inclusive mensajes de Nota'y de Cambio de Control.
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Compés Tiempo del Compés Clock Nombre de la Nota Duracion Vel ocidad

[MEASURE] [BEAT] [CLOCK]

Muestrael compés, tiempo del compésy clock de la nota mostrada. Para
modificar cualquiera de estos valores, arrastrel os. Puede cambiar de compés
utilizando los botones [<<] y [>>]. También puede seleccionar directamente la
colocacion ritmicatocando la cuadricula

* El valor del clock de 96 corresponde a una negra.

* Se utilizan los tres parametros [NOTE], [DURATION] y [VELOCITY] para
mostrar lainformacion de nota.

[NOTE]

Muestra el nombre de la nota que ha entrado. Puede modificar la afinacion
arrastrando sobre esta pantalla. Un punto en € teclado téctil representalanota
mostrada.

Si se muestrael simbolo "*" delante del nombre de la nota, significa que existen
dos 0 mas notas con la misma colocacién ritmica. Para hacer que se muestren
dichas notas, toque |os botones de Seleccion de Pagina. Para modificar la nota
arrastre sobre a pantala

[DURATION]

Muestra en tiempos de compés y clocks (1 tiempo de compas = una negra) la
duracién de la nota entrada actualmente. Arrastre sobre esta parte de la pantalla
paramodificar laduracion. Al arrastrar sobre esta parte de la pantalla, la
cuadricula mostrara la duracion de la nota. Puede utilizar esta pantalla para
confirmar visualmente la duracion de la nota.
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[VELOCITY]



Utiliza ocho etapas de nimeros de simbol os para mostrar lavelocidad (lafuerza
de gjecucion) asignada ala posicién actual. Los simbolos muestran graficamente
lavelocidad. Arrastre sobre esta parte de la pantalla para modificar lavelocidad.

* Puede activar las pantallas de Sucesos MIDI correspondientes a otros mensajes
MIDI (como, por g emplo, mensajes de Cambio de Control y de Desplazamiento
dela Afinacion). Vea"Hacer que Se Muestre Solo los Sucesos MIDI Deseados®

(p&g. 46).

Acercade laPantaladela Cuadricula

La pantalla Step write utiliza la cuadricula para mostrar en intervalos de
semicorcheas (o tresillos de corchea) la colocacién ritmica con que se hace sonar
los notas entradas. Al tocar directamente la casilla, se desplazara desde € punto
actual a punto donde ha entrado la nota en la cuadricula. S existen dos notas en
lamisma casilla, se utilizala colocacion ritmica de la primera nota que ha entrado
enlacaslla S no haentrado nada, la cuadricula tiene este aspecto:
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Si ha entrado notas, la cuadricula tiene un aspecto parecido a mostrado en la
siguiente figura:
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Si haentrado lanotaen lacasillalocalizadaa principio del tiempo del compas, se
muestra el simbolo indicado por (1) en lafiguraanterior. Si entralanotaen
cualquier otracasilla, se muestra e simbolo indicado por (2) en lafiguraanterior.

* § tocalacasilla, lanotaentrada en dicha casillasuena. Si existen dos o méas
notas en lamisma casilla, a tocarla, todas sonaran simultaneamente.

* Puede hacer que las casilias sean tresill os de corchea en vez de semicorcheas
("Hacer que las Casillas sean Tresillos de Corchea' (pag. 45).



Acercade las Notas Entradas en las Casillas

L a cuadricula esté organizada en interval os de semicorcheas (o tresillos de
corched). Al entrar una nota, la casillamostrard el simbolo que representala
colocacion ritmica de dicha nota. La cuadricula no sdlo muestralas notas cuya
colocacion ritmica coincida exactamente con €l valor de semicorchea de cada
casilla (por gemplo, "00" clocks) sino también aquellas cuya colocacion ritmica
no coincida exactamente con la posicion de la semicorchea (por ggemplo, "00" a
"23" clocks).

Por gemplo, la cuadricula mostrada en la siguiente figuraindica que existe una
nota en el segundo tiempo del compas que dispone de un desplazamiento de 6
clocks.
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En esta pantalla puede desplazarse al suceso MIDI siguiente (o anterior) tocando
el boton de seleccion de pagina derecha (o izquierda, respectivamente). Puede
utilizar estafuncion para comprobar uno por uno los sucesos MIDI contenidos
en lacuadricula.

Ademas, sl se muestra el simbolo "*" delante del nhombre de la nota, significa
gue mas de un juego de datos de g ecucion disponen de la mima colocacion
ritmica (numero de clocks).
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Buscar Notas Especificas en la Cuadricula

Para desplazarse ala nota localizada justo delante de |la mostrada actual mente,
toque & botdn de seleccion de paginaizquierda. De lamismamanera, s desea
desplazarse ala notalocalizada justo detras de la nota mostrada actual mente,
toque e boton de seleccidn de paginaderecha. Si existen dos 0 mas notas en la
casilla, 0 dos 0 mas con lamisma colocacion ritmica en la casilla, también puede
utilizar los botones de seleccidn de pagina para desplazarse una por unaalanota
deseada.

* Cuando se muestre la pantalla Step Write, los botones de seleccion de pagina
funcionardn como botones de Busgueda de Sucesos MIDI.



Como Escribir por Pasos
Hagal o desde |a pantalla basica del modo Cancion.
[1] Toque [STEP] para que se muestre la pantalla Step Standby.

La pantalla Step Standby se utiliza para gjustar € intervalo de la cuadricula (pég.
45) y € interruptor de la Seleccion de Sucesos MIDI (pag. 46).

Normalmente no es preciso modificar |0s gjustes.

[2] Toque [STEP] otravez para que se muestre la pantalla Step Write.

Se muestrala Paleta Step Write en lapantallay en € area de mensgjes se muestra
la visualizacion de la Escritura por Pasos.

***EIGURA* **

[3] Toque € area de las pistas correspondiente ala pista donde desee entrar notas
(Trl, Tr2, Tr3 0 Tr4).

[4] Togque [MAN/AUTQO] o laPaleta Step Write paraseleccionar "TAUTO". Cada
vez que togue el area donde se muestra[MAN/AUTOQ], aternardentre [MAN] y
[AUTQ] (el punto cambiaraparaindicar € estado).

Aqui vamos a utilizar AUTO (Pasos Autométicos) para entrar las notas.
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* Ud. puede elegir entre Auto Step, €l cual, a introducir el sonido utilizando €
teclado tactil, avanza automaticamente € paso de acuerdo con laduracién dela
nota entrada, o Manual Step, € cual, a introducir e sonido utilizando €l teclado
tactil, no avanza automaticamente € paso de acuerdo con la duracion de lanota
entrada. Para obtener més informacion acerca de las funciones[MAN] y
[AUTQ], vealapagina 45.

[5] Toque la casilla donde desee entrar lanota. El cursor se desplazaalacasilla
gue hatocado.
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Toque Esto
[6] Seleccione laduracion de la nota desde la Paleta Step Write. Lanota
seleccionada parpadea.
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Para entrar una negra con puntillo, toque lanegray después el "." indicado con
(1) en lafiguraanterior. Paraentrar tresillos de corchea, toque la corcheay
después e simbolo detresillo indicado con (2) en lafigura anterior.

Si entrauna nota utilizando la Paleta Step Write, se gjustala duracion de la
siguiente forma.

***EIGURA* **

LaDuracion entrada

Nota seleccionada en |a Paleta Step Write

[7] Toque d teclado téactil paraentrar lanota.

El cursor de la cuadricula se desplaza de acuerdo con €l valor de lanota
seleccionada.
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Parpadea
Al tocar € teclado téctil...
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Parpadea
Levante € 18piz del teclado téctil

* Al entrar una nota utilizando lafuncion Auto Step, mientras el 1apiz estden
contacto con € teclado téctil, en € area de mensajes se muestra lainformacion
relacionada con la nota que esta entrando ("Nombre de laNota', "Duraciéon” y
"Veocidad") . Al levantar € 14piz del teclado téctil, €l cursor avanzara de acuerdo
con € valor delanota

* Al utilizar lafuncion manua Step, el cursor no avanzara. Por |o tanto, debe
tocar la casilla que corresponda ala posicion donde desee entrar la nota siguiente.

[8] Siga entrando notas de la misma manera, primero tocando la duracion dela
notay después utilizando € teclado tactil paraentrarla.

Mas adelante, podra corregir facilmente la nota, la duracién y lavelocidad (pag.
48).

Entrar Ligadurasy Silencios - [TIE] y [REST]

Entrar una Ligadura

Al tocar [TIE] hara que la duracion de la nota que acaba de entrar sea mas larga.
Se selecciona en la Paleta Step Write la duracion de lanotaalacual aplicala
ligadura. Puede hacer que la nota dure alin mas tocando [TIE] varias veces.

Por gemplo, si desea entrar las notas mostradas en la siguiente figura, primero
debe entrar una corchea, seleccionar unanegraen la Paleta Step Write y toque

[TIE].

Puede obtener el mismo resultado entrando una corcheay tocando [TIE] dos
VECes.
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* El botdn [TIE] seilumina solo en las situaciones en que es posible entrar una
ligadura.

Entrar un Silencio

Paraentrar un silencio, primero seleccione la duracion y después entre € silencio.
Por gemplo, s desea entrar un silencio de corchea, primero debe entrar una
corchea desde |a Paleta Step Write y después tocar [REST].

* El botén [REST] seilumina solo en las situaciones en que es posible entrar un
slencio.

* [TIE] y [REST] no seiluminan s utilizalafuncion Manual Step.

Entrar una Nota con un Cambio de Velocidad

Puede entrar una nota con una velocidad de ocho etapas. Antes de entrarla
mediante e teclado téctil, utilice € boton de laVelocidad para seleccionar la

velocidad deseada. Lanota siguiente que entre mediante € teclado téctil
dispondra de la velocidad seleccionada.
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Mayor Menor
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Al tocar €l lado izquierdo del areadelaVelocidad, laVeocidad seramenor y d
tocar e lado derecho, mayor.
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Parpadea Parpadea
Velocidad
Parpadea Parpadea

Las funciones Auto Step y Manual Step



Puede aternar entre e método de entrar notas que permite, unavez entradala
nota, desplazarse automaticamente a la posicion donde entrara la siguiente (Auto
Step: AUTO) y & método por el que, después de entrar la nota no se desplazard a
laposicion siguiente. (Manual Step: MAN).

Puede alternar entre las funciones Auto Step y Manual Step tocando la
visualizacion [MAN/AUTOQO].

MAN .MAN
AUTO AUTO
Auto Step Manual Step

Auto Step

Lafuncion Auto Step hace que, d utilizar € teclado téctil paraentrar lanota, se
desplace automaticamente a la posicién donde terminala nota que acaba de
entrar. Puede utilizar los botones [TIE] y [REST] junto con lafuncion Auto Step.
Puede hacer que una nota sea més larga s mplemente tocando €l botén [TIE].
Puede utilizar €l boton [REST] para entrar un silencio seleccionando la duracién
en la Paleta Step Write. Puede entrar datos rapido y facilmente utilizando €
teclado téctil junto con los botones [ TIE] y [REST]. La seccion "Ejemplos del
Procedimiento de lafuncién Step Write" (pég. 47) contiene algunos gjemplos de
los procedimientos de la funcién Auto Step que utilizan los botones [TIE] y
[REST].

Manua Step

Utilizando lafuncion Manual Step, a entrar un nota, no se desplazara

autométi camente a la posicion donde termina la nota que acaba de entrar. Para
entrar una nota primero debe tocar la cuadricula para seleccionar la posicion
donde desee entrar lanota. Lafuncion Manual Step es préctica para entrar varias
notas con la misma colocacién ritmicay entrar sonidos como, por gemplo,
sonidos de percusion cuya duracion no es importante.

* S utilizalafuncién Manual Step, los botones [TIE] y [REST] no se iluminan.
Los Ajustes de la Pantalla Step Standby
Ajustar €l Tipo de Compés del Compas que Acaba de Grabar

Al utilizar lafuncion Step Write, podra gjustar € tipo de compéas del compas en
gue todavia no ha entrado datos de g ecucion.



Si haentrado un Estilo en las pistas de Estilos, € tipo de compéas del Estilo
determina el que utilizalacanciony, por o tanto, no puede gjustar € tipo de
compas desde |a pantalla Step Stanby.

<Cbmo Efectuar los Ajustes>

[1] Toque [STEP] para que se muestre la pantalla Step Stanby.

[2] Arrastre lavisualizacién del tipo de compas para cambiar de tipo de compas.

***EIGURA* **

* S se encuentra en un compas donde ya ha entrado una interpretacion, no puede
modificar este gjuste. Tampoco puede modificar el guste s haentrado un Estilo
en las pistas de Estilos.

[3] Pulse [STEP] otravez parafinalizar € procedimiento utilizando €l tipo de
compaés gjustado.

<Vaoresdelos Ajustes>
VA a7/4,1/8a12/8 6 /16 a15/16

Utilizar Tresillos como Intervalo de la Cuadricula
Cambia d intervalo mostrado en la cuadricula de semicorcheas atresilios de
corchea. Si desea entrar unainterpretacion que contengatresillos, debe seleccionar

d intervalo detresillos.

[1] En lapantalla basica del modo Cancion, toque €l botén [STEP] para que se
muestre la pantalla Step Standby.

[2] Toque [GRID] en la pantalla Step Standby para cambiar de semicorcheas
([1/16]) atresillos de corchea ([1/12]).
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[3] Toque [STEP] para que se muestre la pantalla Step Standby. Ahora el
intervalo de cuadricula es de tresillo de corchea.
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Hacer que se Muestren Sucesos MIDI que no sean Notas

Puede seleccionar |os tipos de Sucesos MIDI (mensgjes MIDI) que la pantalla
Step Standby muestre. Por g emplo, puede hacer que la pantalla muestre solo
mensajes de Cambio de Control.

[1] Desde e modo Cancion, toque [STEP].
Se muestra la pantalla Step Stanby.

[2] Togue € botdn de seleccidn de pagina derecha para obtener la pantallaView
Switch.

Puede utilizar los interruptores mostrados en esta pantalla para alternar entre
activar y desactivar los sucesos MIDI.
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Se muestran los mensajes de Nota
No se muestran los mensajes de Cambio de Control

[NOTE] Nota

[CC] Cambio de Control

[TEMPQ] Cambio de Tempo

[PC] Cambio de Programa

[PB] Desplazamiento de la Afinacién

Superponer Notas que se Atacan en laMisma Posicién
Esimposible tocar dos teclas del teclado téctil a mismo tiempo. Si desea entrar
un acorde, debe:

Si desea entrar un acorde, cambie alafuncion Manua Step (MAN) y utilice €
teclado téctil para entrar las notas individuamente. Si utilizala funcién Manua
Step, a entrar una nota, no se desplazara ala posicion siguiente.



Si utilizalafuncion Auto Step y desea entrar un acorde (es decir dos 0 més notas
gue atacan en el mismo punto), toque [KEY HOLD] (haciendo que seilumine) y
utilice e teclado tactil para seleccionar individualmente las notas del acorde. Al
volver atocar [KEY HOLD)] para cancelarla (haciendo que se apague), entrara
las notas y se desplazara autométicamente ala posicion siguiente.

Si las notas (sucesos MIDI) gue entra disponen de la misma colocacion ritmica,
se muestra el simbolo "*" delante de los nombres de ambas notas.

Suprimir una Nota Incorrecta

[1] Desde la pantalla Step Write, haga que se muestre € suceso que desee
suprimir.

[2] Toque [DEL] parasuprimir € suceso MIDI mostrado.

* S ha entrado dos 0 mas notas en una sola casilla (pag. 43), utilice |os botones
de seleccion de pagina para que se muestre la nota a suprimir y después togue
[DEL].

* También puede suprimir una seccion de casillas (pag. 73).

Hacer que se Muestre el Suceso MIDI Siguiente

Desde la pantalla Step Write, puede tocar uno de los botones de seleccion de
pagina para buscar €l suceso MIDI siguiente. Esto permite pasar por |as notas
unapor unasi existen dos 0 mas notas en lamisma casillas 0 dos 0 mas notas
gue disponen de clocks idénticos.

Hacer que se Muestre la seccion de la Cuadricula donde se encuentra el Quinto y
demas tiempos del compéas de un compas compuesto

Si utilizaun tipo de compas como 5/4 6 7/4 que contiene cinco 0 mas tiempos,

puede aternar entre la seccion de la cuadricula que contiene |0s primeros cuatro
tiemposy € que contiene e quinto y demas tiempos.

* %% F| GURA® **

Para hacer que se muestre € quinto y demastiempos, toque €l érealocalizadaala
derechade laultimacasilla ().



Con esto, se mostrara la seccion de la cuadricula que contiene € quinto y demés
tiempos.

*% F| GURA® **

Paravolver alaseccion de la cuadricula que contiene |os primeros cuatro
tiempos, toque € arealocalizadaalaizquierda de la casillalocalizada totalmente a
laizquierda (2).

* Puede hacer que se muestre €l quinto y demés tiempos arrastrando sobre la
visualizacion "Beat" en € &rea de mensgjes.
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Ejemplos del Procedimiento de lafuncion Step Write

Vamos aintentar utilizar lafuncion Step Write paraentrar la cancion de la
partitura mostrada en esta pagina. Esta partitura contiene la melodia de la cancion
presentada en " Capitulo 5 Crear una Interpretacion de Acompafiamiento” del
manual Arranque Rapido” (documento separado).

[1] Desde & modo Cancion, seleccione la cancion (S01).

[2] Toque &l boton [STEP] dos veces parallamar ala pantalla Step Write.

[3] Toque[Trl] en el areadelas pistas.

[4] Toque [>>] para desplazarse al quinto compas.

[5] Toque [AUTO/STEP] para seleccionar AUTO.

[6] Togue la corcheaen |la Paleta Step Write para seleccionar laduracion de las
notas.

[7] Utilice € teclado tactil y los botones [TIE] y [REST] para entrar las notas.

Esta cancion esta compuesta principalmente por corcheasy, por o tanto, puede
utilizar los botones [TIE] y [REST] paraentrar facilmente todas las notas. Al



entrar las notas'y |os compases, calcule en corcheas la duracion de las notas (p. €.
unaredonda = ocho corcheas).

Empezando por e gquinto compas, toque:

[REST] [REST] [REST] sol redo mi s [TIE] [TIE] [TIE] [REST] do remi fa
[TIE] [TIE] [TIE] [TIE] [TIE] [TIE] [TIE] [TIE]

* [REST] significatocar € botén [REST] y [TIE] €l botén [TIE]. Paraentrar las
nombres de las notas (sol, re, do, etc.), simplemente toque las teclas
correspondientes ddl teclado téactil.

Empezando en € octavo compas toque:
[REST] [REST] [REST] [REST] mi [TIE] rado [TIE] [TIE] [REST] [REST]

[REST] remiredo [TIE] [TIE] redo [TIE] [TIE] [TIE] [TIE] [TIE] [TIE]
[TIE] ... (se omite |a parte restante).

* 5% F| GURA® * *
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Modificar los Datos de Ejecucién

Se efecttian |as modificaciones basicas de |os datos de gjecucion desde la pantalla
Step Write. Al entrar notas en la pantalla Step Write, podra modificar los datos
de gjecucion en dicha pantalla sin cambiar de modo. De lamisma manera, en la
pantalla Step Write también puede modificar |os datos de g ecucion creados
mediante la grabacion atiempo redl.

* Las canciones se editan en la pantalla Song Edit Menu (pég. 62).

L as Modificaciones que Puede Efectuar desde |a Pantalla Step Write

. Modificar la afinacion de las notas

. Modificar la duracion de las notas

. Modificar lavelocidad

Las Modificaciones que Puede Efectuar desde la Pantalladel Menu de Edicion de
Sucesos MIDI

. Desplazar los sucesos MIDI (Desplazar Suceso)



. Copiar la cuadricula (Copiar Cuadricula)
. Borrar la cuadricula (Borrar Cuadricula)
. Entrar un suceso MIDI (Introducir Suceso)

* Para obtener mas informacion acerca del Menu de Ediciéon de Sucesos MIDI,
vea"Editar un Suceso MIDI" (pag. 72).

Acercade MEASURE, BEAT y CLOCK
(LaPantalla de la Colocacion Ritmica)

La pantalla Step Write utiliza los parametros MEASURE, BEAT y CLOCK
paramostrar la posicion del suceso MIDI amodificar.

MEASURE Muestra el compas donde se encuentra el sonido (suceso MIDI).

BEAT Muestra € tiempo del compéas donde se encuentra €l sonido (Suceso
MIDI).

CLOCK Muestrala posicion de los sucesos MIDI cuya posicion seauna
subdivision de un tiempo. En el PMA-5, |as subdivisiones de un tiempo se
denominan "clocks'. Un "clock” esigua a 1/96 de un tiempo (un tiempo esigua
aunanegra). Esto significa gue una corchea dura 48 clocks y una semicorchea,
24 clocks. Al mostrarse la posicion de un suceso MIDI, estaindicacion muestra
ladistancia entre e principio del tiempo del compésy la posicion donde atacala
nota, no laduracién de la nota.

Modificar un Nota (Afinacion)

[1] Active la pantalla Step Write y haga que se muestre en el areade mensgjesla
informacidn de la nota que desee modificar (nombre de lanota, duracion y
velocidad). (Puede hacerlo tocando la cuadricula o buscandola mediante los
botones de seleccion de pagina).

[2] Modifique laafinacion arrastrando el nombre la nota contenido en el &reade
mensgjes (0 tocando € nombre de la notay después tocando |os botones
[VALUE]).

Lavisualizacion del Mapa de Notas se desplaza a la seccion donde se encuentrala
nota cuya afinacion Ud. ha modificado.



El Mapa de Notas muestra todas | as notas que disponen de la misma colocacién
ritmica

Si existen dos 0 mas notas con la misma colocacién ritmica (compas, tiempo de
compésy clock), se muestran todas en el Mapa de Notas.

* 5% F| GURA® * *

Si en los extremos del teclado tactil se muestran los simbolos mostrados en la
figura anterior, significa que existen més notas fuera de tesitura (mas agudas o
mas graves segun e simbolo mostrado). Si utiliza €l boton [OCTAVE] para
modificar latesitura de la octava mostrada, el Mapa de Notas muestra dichas
notas.

Modificar laDuraciony laVeocidad de las Notas
[1] Desde la pantalla Step Write desplace € compés actual para que €l éreade
mensajes muestre lainformacion de la nota que desee modificar (nombre de la

nota, duracion y velocidad de la nota).

[2] Arrastre sobre la palabra Duration (o Velocity) localizadaen € &reade
mensgjes paramodificar €l valor. Dichas palabras parpadean.

* Las casllas mostraran la duracion de lanota a arrastrar la palabra Duration.

* 5% F| GURA® * *
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Hacer que se Muestren Solo los Sucesos MIDI Deseados
(View Switch)

Puede seleccionar € tipo de Suceso MIDI (mensgjes MIDI) que la pantalla Step
Write muestre. Por g emplo, puede hacer que muestra solo los mensgjes de
cambio de Control sin mostrar los mensgjes de nota.

[1] Desde el modo Cancién, toque [STEP].



Se muestra la pantalla Step Standby.

[2] Togue € botdn de Seleccidn de Pagina derecha para obtener la pantalla View
Switch.

***E|GURA* **

Se muestran los mensgjes de nota

No se muestran |os mensajes de Cambio de Control

[3] Utilice losinterruptores mostrados para aternar entre activar/desactivar los
sucesos MIDI mostrados.

[NOTE] Mensgjes de Nota

[CC] Mensgjes de Cambio de Control

[TEMPO] Mensgjes de Cambio de Tempo

[PC] Mensgjes de Cambio de Programa

[PB] Mensgjes de Cambio de Desplazamiento de la Afinacion
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Efectuar una Interpretacion utilizando un Estilo

Se utiliza el modo Estilo para hacer sonar un Estilo individual.
Seleccionar un Estilo

[1] Toque [STYLE] paraentrar en e modo Estilo.

[2] Arrastre lavisualizacion del Numero del Estilo localizado en € areade
mensg es para seleccionar e Estilo deseado.

***E|GURA* **

NuUmero del Estilo Nombre del Estilo Division



* Enlos NUmeros de los Estilos, "P" indica que es un Estilo Preset y "U", un
Estilo del Usuario. Arrastrelaletra”P' 0 "U" para seleccionar un Estilo Preset o
un Estilo del Usuario.

* Con los Estilos Preset, puede seleccionar €l Estilo deseado arrastrando el
Nombre del estilo (o cualquier otro punto de la pantalla excepto € punto donde se
encuentraladivision). Al arrastrar la visualizacion de ladivision, podra cambiar
dedivision del Edtilo.

Hacer Sonar un Estilo

* %% F| GURA® **

Volver alos Compases Anteriores
Volver a Primer Compéas

Desplazarse alos Compases Siguientes
Parar la Interpretacion

Iniciar laInterpretacion

* S cambia de Estilo estando en curso unainterpretacion, el nuevo Estilo entrara
en efecto en e compés siguiente.

* Los Estilos Preset suenan con e tempo (Tempo Preset) apropiado.

Puede cambiar un tempo gque ha sido modificado de forma que vuelvaa ser el
apropiado para el Estilo seleccionado (el Tempo Preset) entrando en estado de
espera de lareproduccion y seleccionando otro Estilo o bien, tocando € boton ...
Cambiar de Acorde en un Estilo

[1] Toque [STYLE] paraentrar en el modo Estilo.

[2] Toque [CHORD Tr].

En @ teclado tactil se muestralafundamental y € tipo del acordey en € dreade

mensajes, e compés actual.

* 5% F| GURA® * *



Nombre del Acorde
[3] Al cambiar de nombre de acorde, dicho acorde sonara.

Si cambia de acorde estando en curso lainterpretacion, €l nuevo acorde entrarden
efecto en el compaés siguiente.

Para obtener més informacion acerca de como cambiar de acorde, vea <Coémo
Entrar Acordes> en la seccion "Entrar Pistas de Acordes’ (pag. 35).

Enmudecer Pistas

Al hacer sonar un Estilo, podra enmudecer |os datos de gjecucion que desee de
|as pistas seleccionadas.

[1] Toque [MUTE] parallamar ala pantalla Mute.

*% F| GURA® **

Deizquierda a derecha, los puntos corresponden alas pistas Al, A2, Bsy Dr.

[2] Al tocar el punto sefialado con (1) en € area de mensgjes, enmudecera la pista
Dr.

***EIGURA* **

Al tocar € punto sefidado con (1) en lafiguraotravez, cancelarae
enmudecimiento.

* SOlo puede enmudecer |as interpretaciones de Estilos. No puede enmudecer
unainterpretacion g ecutada en € teclado téctil.

* Al tocar [SOLQ] en & érea de mensajes, sonard solo la pista seleccionaday las
demas quedaran enmudecidas.



[3] Unavez efectuados |os gustes, toque [EXIT] paravolver alapantalla
origina.
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Crear Estilos del Usuario

Puede crear hasta 200 tipos de Estilos del Usuario propios.

* Segun el contenido de los datos de los Estilos del Usuario y los datos de
gjecucion de la cancion, es posible que no pueda guardar 200 tipos. (Los datos de
los Estilos del Usuario y los datos de g ecucion de las canciones comparten la

misma memoria).

Existen dos métodos para grabar en cuatro pistas un Estilo del Usuario: la
grabacion atiempo rea y lafuncion Step Write.

Con lagrabacion atiempo real, 1o que se graba en readlidad es lainterpretacion
efectuada en € teclado y, por o tanto, es apropiada para grabar utilizando el
teclado tactil o un teclado externo.

El otro metodo, Step Write, utiliza el teclado tactil paragrabar |as notas de forma
individual. Este es especialmente (til para grabar con exactitud cada nota o una
frase demasiado dificil para gecutar en € teclado.

Ahora vamos a examinar como utilizar estos dos métodos.

Los Ajustes de los Estilos

Ajustar € "Style Length" (EI NUmero de Compases)
(Style Length)

Ajustaladuracion (el nimero de compases) del Estilo del Usuario.
[1] Toque [STYLE] paraentrar en e modo Estilo.
[2] Toque uno de los botones de seleccion de pégina varias veces parallamar ala

pantalla" Style Length".

* 5% F| GURA® * *



Arrastre el punto sefidlado con (1) en lafigura anterior (o toque los botones
[VALUE]) para gustar € numero de compases deseado (de uno aocho
COMpases).

* Después de crear un Estilo del Usuario, podra modificar su duracion.

* No puede modificar el niUmero de compases en un Estilo Preset. Si desea
hacerlo, debe copiarlo en un Estilo del Usuario (Copiar Estilo) y después
modificar el nimero de compases.

Asignar un Nombre al Estilo

Puede asignar un nombre que contenga hasta ocho caracteres a cuaquier Estilo
del Usuario.

[1] Toque [Style] paraentrar en el modo Estilo.

[2] Togue uno de los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla
Style name.

*% F| GURA® **

[3] Arrastre hacia arriba (o hacia abajo) cada caracter en e Nombre del Estilo
(Usr001 -U) para seleccionar €l deseado.

Al arrastrarlos, |os caracteres sel eccionados se mostraran en lalinea superior. El
ultimo caracter del Nombre del Estilo (donde se encontrabala"U" antes de
empezar amodificar e nombre) se muestra en la cuadricula de la pantalla Step
Write donde se gjustan |as pistas de Estilos. Por esta razon, recomendamos que
el ultimo caracter de cada Estilo sea diferente para poder distinguir los Estilos al
utilizar la cuadricula (pag. 34).

Los Ajustes del Modo Arrange

(Arreglos)

Al modificar los gjustes del modo Arrange, podra definir la manera como se
modifican los acordes en los Estilos del usuario. Por ggemplo, a gjustar el modo
Arrange en "Chord" o en "Arpeggio" y aplicar dichos gustes alas pistas, podra



hacerlas sonar de distintas formasy asi aprovechar al maximo las prestaciones de
los Estilos.

Puede gjustar € modo Arrange en las pistas de interpretacion de Estilo A1, A2,y
Bs.

* No puede aplicar el modo Arrange alapistaDr (estd gjustado siempre en "No
Arrange").

* Cada Estilo Preset esta gjustado al modo Arrange apropiado. Si desea
modificar este guste, copie & Estilo Preset en un Estilo del Usuario (Copiar
Estilo pag. 70) y después modifique el gjuste.

Los Ajustesy las Funciones del Modo Arrange.

Obbligato

Es apropiado para interpretaciones que contienen frases mel édicas. Las notas de
los datos de gjecucién se desplazan a las de la escala que coincide con €l acorde
utilizado.

Chord
Es més apropiado para hacer sonar sélo acordes. Las notas de los datos de
gjecucion se convierten en las notas del acorde que Ud. entre.

Pagina 52 del manual eninglés

Segun € Estilo seleccionado, se afiadirdn algunas notas més alos acordes. Por
gjemplo, aunque los datos de g ecucidn no contengan cuatriadas, se afadiran
automéati camente las séptimas a | os acordes.

Arpegio

Es apropiado parainterpretaciones de acordes y arpegios. Las notas contenidas en
los datos de g ecucion se convierten en las notas del acorde que Ud. entre. No
obstante, mientras en " Chord" se afiaden las notas que faltan para que los acordes
sean completos, en este modo se afiaden notas de menos importancia armoénica
parallenar |os arpegios.

Bass
Es apropiado parainterpretaciones de bgjo. Al igual que con "Obbligato”, las
notas contenidas en los datos de gecucion se desplazan alas de laescala que



coincide con los acordes. S selecciona un acorde de tipo Bajo Independiente, la
nota especificada como bajo independiente reemplaza la fundamenta del acorde.

No Arrange

L os datos de gjecucion de la pista gustadaen "No Arrange” suenan "tal como
son", sin ningun tipo de arreglo especial. Lapista Dr siempre esta gjustada a este
modo.

* Si no desea que los datos de gjecucion contenidos en todas | as pistas de un
Estilo pasen por € Arranger (arreglos), a hacer sonar una cancion, debera
simplemente entrar "C" como fundamental de la pista de acordesy "N.C (-)"
como tipo de acorde. "N.C" es & guste que permite hacer sonar |os datos de
gjecucion originales sin modificar los acordes.

* Al entrar "N.C" (Tipo Sin Acorde) para una pista de acordes, seignoraran los
gustes del modo Arrange del Estilo que suena.

<Efectuar los Ajustes Basicos>
Desde la pantalla basica del modo Estilo:

[1] Toque los botones de seleccidn de pagina para que se muestre la pantalla
Arrange Mode.

* %% F| GURA® **

Pista Modo Arrange
[2] Seleccione unade las pistas mostradas en €l area Arrange (A1, A2 0 Bs).
[3] Efectle & guste deseado en € &rea de mensgjes.

* No puede modificar € gjuste del modo Arrange paralapista Dr. Siempre esta
gustadaen "No Arrange".

* Los gjustes del modo Arrange de la pista Bs estan limitados a Obbligato, Bass
y No Arrange.

* S entra un tipo de acorde en una pista de acordes gustadaen "N.C (-)", se
ignora el guste del modo Arrange.



* No puede modificar el modo Arrange para un Estilo Preset.
Guardar los Ajustes de Tone de un Estilo

Puede guardar |os gjustes de Tone de las pistas de interpretacion de los Estilos del
usuario (A1, A2, Bsy Dr) en forma de informacion de configuracion del Estilo.
Guardar los gjustes de Tone en forma de informacién de configuracion permite,
al volver aseleccionar un Estilo, hacer sonar |os tones gjustados previamente. El
Estilo sonara utilizando |os tones gjustados agui, aunque sea durante la
interpretacién de una cancion.

* Puede gustar los tones de un estilo de forma provisional. No obstante, a
seleccionar otro Estilo o tocar... estando lainterpretacion parada, dichos tones
volveran aser los del gjuste de configuracion.

* No puede modificar |os gjustes de configuracion de los tones contenidos en un
Estilo Preset. Si desea modificar |os gjustes de configuracion de un estilo Preset,
primero debe copiarlos en un Estilo del usuario (COPIAR ESTILO) y después
modificarlos.

[1] Toque [Style] para entrar en e modo Estilo.
[2] Toque uno de los botones de seleccidn de pagina parallamar ala pantallade
instrumentos.

* %% F| GURA® **

Grupo de Instrumentos
Pista

NUmero del Instrumento
Nombre del Instrumento

[3] Toque € areade la Pista para seleccionar la pista cuyo tone desee modificar.

También puede seleccionar lapistaarrastrando la visualizacion de Pistaen el &rea
de mensgjes.



[4] Arrastre e Nombre del instrumento para seleccionar € tone deseado.
También puede seleccionar e tone deseado utilizando los botones [VALUE].

* También puede seleccionar € tone deseado arrastrando € NUmero del
Instrumento o el Grupo de Instrumentos (pag. 26).
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* S0lo puede seleccionar un tone de Set de Percusion paralapistaDr.

* Paraver lalistade tones disponibles, vealaLista de Instrumentos (pag. 102).
[5] Toque [ENTER].

Se muestra una pantalla de confirmacién en €l area de mensgjes.

[6] Toque [SAVE] en & &rea de mensgjes para guardar |0s gustes de tone de las
pistas (A1, A2, Bsy Dr) en formade informacion de configuracion del Estilo.

Modificar el Nivel de Volumeny el Panorama de las Pistas de estilosy Los
demés Ajustes del Mezclador [MI1X]

Puede gjustar y guardar los gjustes del mezclador (p. . € nivel de volumeny el
panorama) de cada una de las pistas de un Estilo del Usuario.

* Puede gjustar |os gjustes del mezclador de forma provisional. No obstante, al
seleccionar otro Estilo o tocar... estando lainterpretacion parada, dichos tones
volveran a ser los del guste de configuracion del mezclador.

* No puede modificar los gjustes de configuracion del mezclador contenidos en
un Estilo Preset. Si desea modificar los gjustes de configuracion de un Estilo
Preset, primero debe copiarlos en un Estilo del usuario (COPIAR ESTILO) y
después modificarlos.

Desde el Modo Estilo,

[1] Toque [MIX].



Se muestra la pantalla del Mezclador y también un dedlizador del nivel de
volumen para cada pista en € area de mensgjes. De izquierda a derecha los cuatro
deslizadores corresponden alas pistasAl, A2, Bsy Dr.
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A1 A2BsDr PistaValor

* Al tocar el botdn de seleccion de Pagina derecha, [lamara ala pantalla de gjustes
de los parametros Panorama, Nivel de Envio de lareverb y Nivel de Envio del
Chorus (més adel ante explicaremos con mas detalle estos gjustes).

[2] Mantenga €l |4piz en contacto con el dedlizador (1) y arréstrelo haciaarriba o
hacia abgjo.

El nivel de volumen de |la pista cambia (puede gjustar este valor en cualquier
numero de 0 a 127).

Lapistaque utilizay € nivel de volumen correspondiente se muestraen € &rea
de mensgjes.

[3] Paraguardar los gjustes, toque [ENTER].

Se muestra[Quit] y [Save] en €l érea de mensgjes.

* S desea guardar |os gjustes del mezclador en un estilo, debe guardarlos en
forma de configuracion del Estilo. Una configuracion

de Estilo consiste en informacion que la unidad |ee autométicamente a iniciar la
reproduccion del Estilo desde €l primer compas.

[4] Toque [Save] en € area de mensgjes para guardar la configuracion.

Si desea cancelar la operacion sin guardar la configuracion, toque [Quit].

* Se guardan simultdneamente todos los gjustes del mezclador (nivel de
volumen, panorama, nivel de envio de lareverby nivel de envio del chorus).

<Panorama>



El panorama gjusta la posicion del sonido en e campo estereofdnico durante la
reproduccion. El gjuste para obtener una posicién centrada es " Ctr".

Losvalores mayoresdel "L" desplazan el sonido hacialaizquierday losvaores
mayores de"R" o desplazan haciala derecha (L64 a Ctr a R64).
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<Nivel de Envio de la Reverb>

la Reverb es un efecto que afiade reverberacion a sonido produciendo una
imagen sonora con mas profundidad. Puede gjustar la cantidad de reverb
individualmente en cada pista (valor del guste: 0 a127).
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<Nivel de Envio del Chorus>
Chorus hace que € sonido sea mas amplio. Puede gjustar la cantidad del chorus
individualmente en cada pista (valor del guste: 0 a127).

* %% F| GURA® **

* Los gjustes del Tipo de Reverb, Nivel de laReverb, Tipo de Chorusy Nivel del
Chorus efectuados en |a pantalla de Efectos [EFX] (pag. 32) seaplican ala
interpretacion integra.
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Notas Acerca de la Creacion de Estilos del Usuario

Para asegurarse de que el Estilo del Usuario suene correctamente de acuerdo con
los nombres de los acordes especificados en la pista de Acordes, debe crear los

datos de g ecucion utilizando notas para construir acordes con la nota Do como
fundamental y frases en tono de Do.



Esto se debe aque lafunciéon Arranger utiliza las notas contenidas en €l tono de
Do o las notas del acorde Do como base para crear |as variaciones en |0s acordes.

Al crear unainterpretacion gue utiliza, por gemplo, un Acompafiamiento de
Acordes compuesto integramente por acordes, debe crear |os datos de g ecucién
utilizando exclusivamente acordes cuya fundamental sea Do (como Do6 [do, mi,
sol, 1a%). Entonces, a gjustar e modo Arrange en "Chord" o "Arpeggio”, las
notas correspondientes reemplazaran |as notas contenidas en los datos de
gjecucion. No obstante, tenga en cuenta que no puede utilizar dichos gjustes del
modo Arranger para hacer sonar sonidos que no pertenecen alas notas utilizadas
para construir los acordes.

Por otra parte, también puede crear unainterpretacion utilizando frases mel édicas
y no solo acordes y hacer que dichas frases coincidan con la continuidad de
acordes. En este caso, debe crear las frases en tono de Do. Entonces, a gjustar €
modo Arranger en "Obbligato”, las notas contenidas en los datos de g ecucién
guedaran reemplazadas por notas pertenecientes a la escala que coincida con los
acordes. Al gustar e modo Arrange en "Obbligato”, las notas que no forman
parte de los acordes especificados también sonaran y, por o tanto, segun los
datos de g ecucion utilizados es posi ble que no obtenga una compaginacion
correctaentre lamelodiay los acordes.

* Para obtener una descripcion detallada del modo Arranger, veala pagina51.

* También puede crear un Estilo en cualquier tono que desee 'y después utilizar
"Transpose" en e menu Edicidn de Estilos para transportarlo a tono de Do (pég.
69).

* S desea hacer sonar un Estilo que ha creado, tal como es, sin conversion de
acordes, entre"N.C" (Tipo Sin Acorde) en la pistade Acordes (pag. 37). Puede
utilizar este método para crear canciones utilizando cada estilo como patrén
independiente. No obstante, esto utiliza mas Estilos que los que utiliza una
cancion con conversion de acordes 'y, por |o tanto, ocupa mas memoria.

Grabar a Tiempo Real (Estilo)

Este método se utiliza para grabar unainterpretacion gecutada en e teclado tactil
0 en un teclado MIDI externo.

Lagrabacion atiempo real de un Estilo graba los datos de g ecucién de forma
superpuesta mientras se repite €l Estilo integro (Grabacion en Bucle).



* En el modo Estilo no existe ninguna pantalla donde se muestre el modo de la
Grabacion ni lafuncion Count In.

[1] Toque [STYLE] paraentrar en el modo Estilo.
[2] Seleccione un Estilo del Usuario (U001 a U200).

[3] Toque &l boton [REC) parallamar ala pantalla de Estado de Esperade la
Grabacion (REC STNBY).

El botén [REC] seiluminay se muestrala pantalla de Estado de Esperade la
Grabacion.

*Hk F|GURA* **
Compés Tiempo del Compas Tipo de Compas Tempo

Cuantificacion (Qtz) Ajustala cuantificacion.

Compas Ajusta el compés donde seinicialagrabacion. No puedeiniciar la
grabacion atiempo real en un compés que no sea € primero.

Tipo de Compas Muestra € tipo de Compés. Si iniciala grabacion en un compas
donde todavia no existen datos grabados, puede utilizar esta area de la pantalla
paragjustar €l tipo de compas.

Tempo Modificae tempo.

* Parasalir de la pantalla Estado de Espera de la Grabacion y volver ala pantalla
basica de |os modos, simplemente toque [STOP].

[4] Togue € area de la pista deseada para seleccionar |a pista de grabacion (Tr 1,
Tr2, Tr3o Tr4).

[5] Toque [PLAY] parainiciar lagrabacion. El indicador de color verde
localizado en € centro del botén [PLAY] parpadea de forma acompasada con €
tempo.

[6] Unavez terminada la grabacion, toque [STOP].

Rectificar los Errores de la Colocacion Ritmica de las Notas (Cuantificar)



La Cuantificacién es una funcion que rectificalos errores de la colocacion ritmica
de las notas g ecutadas en la grabacion atiempo real. La Cuantificacion adineala
colocacion ritmica de las notas forzando | as posiciones de |os mensgjes de nota
activada para que estén colocados a intervalos uniformes. Si graba con la funcion
Cuantificacion activada, al guardar |os datos, se corregiran automaticamente las
fluctuaciones en € ritmo. Mediante € gjuste de la funcién Cuantificar, puede
seleccionar € grado de precision que se aplica pararectificar las fluctuaciones en
e ritmo.
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<Efectuar los Ajustes de la funcién Cuantificar>

[1] Toque € botén [REC] para que se muestre la pantalla de Estado de Esperade
la Grabacion.

***EIGURA* **

[2] Arrastre o togque € punto (1) mostrado en lafiguraanterior y utilice
[VALUE] (+ 0 -) paraefectuar |os gustes de la Cuantificacion.

<Los Ajustes>

*% F| GURA® **

Negra Semicorchea

Tresillos de Negras Tresillos de Semicorcheas

Corchea Fusa

Tresillos de Corcheas Tresillos de Fusas

.......... Grabar sin aplicar la Cuantificacion (grabado con una resolucion de negra

* También puede modificar € gjuste de la Cuantificacion estando la grabacion en
CUrso.

Ajustar € Tipo de Compés del Estilo



Puede gjustar € tipo de compés del Estilo s todavia no ha entrado datos de
gjecucion en dicho Estilo.
No puede modificar €l tipo de compas en un Estilo ya grabado.

<Cbmo Efectuar los Ajustes>
Desde el modo Estilo,

[1] Toque [REC] para que se muestre |a pantalla de Estado de Esperade la
Grabacion.

[2] Arrastre lavisualizacion del tipo de compés para cambiar de tipo de compés.

* 5% F| GURA® * *

* No puede modificar el guste de un Estilo grabado anteriormente.

[3] Al tocar [PLAY], parainiciar lagrabacion atiempo real, los datos se graban
utilizando e tempo que ha gjustado agui.

<Valoresdelos Ajustes>
1/4a7/4,1/8a12/861/16 al15/16

Ensayar en e Teclado Mientras Grabay Sin Parar la Reproduccion del
Secuenciador (la Funcion Ensayo)

Al grabar atiempo real, podra aternar entre e estado en que puede grabar y €l
estado de ensayo (lafuncion Ensayo) con solo pulsar un boton. Utilizando la
funcion Ensayo, puede hacer sonar € teclado sin parar la reproduccién del
secuenciador en curso.

[1] Inicielagrabacion.

[2] Mientras graba, toque [REC].

El boton [REC] parpadeay la reproduccién sigue sonando sin que se graben
datos (permitiendo que Ud. sigatocando €l teclado).

Ahora no se graba nada de lo que Ud. gecuta en € teclado.



* 5% F| GURA® * *

[3] Toque [REC] otravez paravolver al estado en que puede grabar.
[4] Unavez terminada la grabacién, toque [STOP].
Suprimir Datos de Ejecucién Incorrectos

La unidad proporcionalos siguientes métodos para suprimir una seccion de una
interpretacion:

Suprimir las Notas Individual mente
[1] Toque [STEP] para que se muestre la pantalla Step Standby.
[2] Toque [STEP] otravez para obtener |a pantalla Step Write.

[3] Haga que la pantalla muestre |os parametros (nimero de nota, duraciéon y
velocidad) de lanotaa suprimir.

Toque la cuadricula o uno de los botones de sel eccidn de pagina para pasar por
los sucesos MIDI individual mente.

[4] Toque [DEL] parasuprimir lanota.

Suprimir Notas Borrando una Seccion de la Cuadricula

Esto se hace utilizando lafuncién "Erase Grid" en el menu Edicidn de Estilos.
Vealapagina73.

Suprimir Notas Borrando un Compas

Esto se hace utilizando la funcion "Erase Measure" en e menua Edicién de
Estilos. Veala pagina 68.
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Grabar utilizando un Teclado Externo

Puede grabar atiempo real con un teclado externo si lo conectaa jack MIDI IN
del PMA-5.



Puede grabar con € teclado externo de la misma manera que con €l teclado tactil.
L os pasos a seguir son idénticos a los utilizados para grabar con € teclado tactil.

* Toque €l areade las pistas para seleccionar la pista a grabar. El gjuste del canal
de transmision del teclado externo no afecta ala pistaagrabar.

* Puede gustar la velocidad a ocho etapas diferentes.

* Para obtener una explicacion acerca de los mensgjes MI1DI que puede grabar
con el PMA-5, vea"Acercade MIDI" (p&g. 110).

Entrar Datos por Pasos (Entrar Notas Una por Una)

El método Step Write se utiliza para introducir datos de g ecucidn nota por nota,
especificando la duracién, lafuerzay la afinacion de cada una. En la pantalla Step
Write una cuadricula muestra, en interval os de semicorchea, € ritmo con que
atacan las notas (* 1). En e teclado téctil un punto (mapa de notas) representa la
afinacion de lanota entrada. También puede utilizar |a pantalla Step Write para
corregir los datos de gjecucion entrados mediante una grabacion atiempo real.

(*1) Seguin € gjuste, la cuadricula muestrad valor ritmico de tresillos de corchea
(pég. 41).

* S utilizalafuncion Step Write, no puede entrar datos desde € teclado MIDI
externo conectado ala unidad.

Utilizar lafuncion Step Write (Escribir por pasos)
[1] Toque [STYLE] paraentrar en el modo Estilo.

[2] Toque [STEP] para que se muestre la pantalla Step Standby.

* 5% F| GURA® * *

La pantalla Step Standby se utiliza para gustar € intervalo de la cuadricula (pég.
59) y @ interruptor de la Seleccién de Sucesos MIDI (View Switch) (pag. 60).



Cuadricula Ajusta a semicorcheas (1/16) o tresillos de corchea (1/12) € intervalo
de las casillas mostradas en la pantalla Step Write.

Compas Ajusta el compés donde seinicialagrabacion. No puedeiniciar la
grabacion atiempo real en un compés que no sea € primero.

Tipo de Compas Ajusta € tipo de Compés del Estilo. Unavez escritos |os datos
de gecucion en € estilo, no podra modificar este gjuste (pag. 59).

[3] Toque [STEP] otravez para que se muestre la pantalla Step Write.
***EIGURA* **

[4] Toque € area de las pistas correspondiente ala pista donde desee entrar notas
(Al, A2, Bso Dr).

[5] Togque [MAN/AUTOQ] o laPaleta Step Write paraseleccionar "TAUTO". Cada
vez que togue el area donde se muestra[MAN/AUTQ], aternardentre [MAN] y

[AUTQ] (el punto cambiaraparaindicar € estado).

Aqui vamos a utilizar AUTO (Pasos Autométicos) para entrar |as notas.

*% F| GURA® **

Man .Man
Auto Auto

Pasos Automati cos Pasos manuales

* Ud. puede eegir entre Auto Step, € cual, al introducir € sonido utilizando €
teclado tactil, avanza automaticamente € paso de acuerdo con laduracién dela
nota entrada, o Manual Step, el cual, a introducir € sonido utilizando €l teclado
tactil, no avanza automaticamente € paso de acuerdo con laduracion de lanota
entrada. Para obtener mas informacion acerca de las funciones[MAN] y
[AUTO], vealapéagina58.

[6] Toque la casilla donde desee entrar lanota. El cursor se desplazaalacasilla
gue hatocado.
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*% F| GURA® **

Parpadea
[7] Seleccione laduracion de la nota desde la Paleta Step Write. Lanota
sel eccionada parpadea.

*% F| GURA® **

Para entrar una negra con puntillo, toque lanegray después el "." indicado con
(1) en lafiguraanterior. Paraentrar tresillos de corchea, toque la corcheay
después el simbolo detresillo indicador con (2) en lafigura anterior.

Si entraunanota utilizando la Paleta Step Write, se gjustaladuracion dela
siguiente forma.

***E|GURA* **

LaDuracion entrada

Nota seleccionada en la Paleta Step Write

[8] Toque d teclado tactil paraentrar lanota.

El cursor de la cuadricula se desplaza de acuerdo con €l valor de lanota
seleccionada.

* 5% F| GURA® * *

Parpadea
Al tocar € teclado tactil...



* %% F| GURA® **

Parpadea
Levante € 18piz del teclado téctil

* Al entrar una nota utilizando la funcién Auto Step, mientras € 1apiz estaen
contacto con € teclado téctil, en € area de mensgjes se muestra lainformacion
relacionada con la nota que esta entrando ("Nombre de laNota', "Duraciéon” y
"Velocidad") . Al levantar € 14piz del teclado téctil, €l cursor avanzara de acuerdo
con € valor delanota

* Al utilizar lafuncién Manua Step, € cursor no avanzara. Por |o tanto, debe
tocar la casilla que corresponda ala posicion donde desee entrar |a nota siguiente.

[9] Sigaentrando notas de la misma manera, primero tocando laduracién de la
notay después utilizando € teclado téctil para entrarla.

Entrar Ligadurasy Silencios - [TIE] y [REST]

Entrar una Ligadura

Al tocar [TIE] hard que la duracién de la nota que acaba de entrar sea mas larga.
Se selecciona en la Paleta Step Write la duracion delanotaalacual aplicala
ligadura. Puede hacer que la nota dure alin méas tocando [TIE] varias veces.

Por gemplo, si desea entrar las notas mostradas en la siguiente figura, primero
debe entrar una corchea, seleccionar unanegraen la Paleta Step Writey tocar

[TIE].
Puede obtener e mismo resultado entrando una corcheay tocando [TIE] dos
VECeS.

* %% F| GURA® **

* El botdn [TIE] seilumina solo en las situaciones en que es posible entrar una
ligadura.

Entrar un Silencio



Para entrar un silencio, primero seleccione laduracion y después entre € silencio.
Por gemplo, si desea entrar un silencio de corchea, primero debe entrar una
corchea desde la Paleta Step Write y después tocar [REST].

* El boton [REST] seilumina solo en |as situaciones en que es posible entrar un
slencio.

* [TIE] y [REST] no seiluminan s utilizalafuncién Manual Step.
Pagina 58 del manual eninglés

Entrar una Nota con un Cambio de Velocidad

Puede entrar una nota con una velocidad de ocho etapas. Antes de entrarla
mediante e teclado téctil, utilice € boton de laVelocidad para seleccionar la
velocidad deseada. La nota siguiente que entre mediante € teclado téctil
dispondra de la velocidad seleccionada.

* %% F| GURA® **

Mayor Menor

Al tocar € lado izquierdo del areadelaVeocidad, laVelocidad sera menor y al
tocar € lado derecho, mayor.

* %% F| GURA® **

Parpadea Parpadea
Velocidad
Parpadea Parpadea

Las funciones Auto Step y Manual Step

Puede aternar entre el método de entrar notas que permite, unavez entradala
nota, desplazarse automaticamente a la posicién donde entrara la siguiente (Auto
Step: AUTO) y el método por € que, después de entrar la nota no se desplazaraa
laposicion siguiente. (Manua Step: MAN).

Puede alternar entre las funciones Auto Step y Manual Step tocando la
visualizacion [MAN/AUTOQO].



MAN .MAN
AUTO AUTO
Auto Step Manual Step

Auto Step

Lafuncion Auto Step hace que, d utilizar € teclado téctil paraentrar lanota, se
desplace automaticamente a la posicién donde terminala nota que acaba de
entrar. Puede utilizar los botones [TIE] y [REST] junto con lafuncion Auto Step.
Puede hacer que una nota sea més larga s mplemente tocando €l botén [TIE].
Puede utilizar €l boton [REST] para entrar un silencio seleccionando la duracién
en la Paleta Step Write. Puede entrar datos rdpiday facilmente utilizando €
teclado téctil junto con los botones [ TIE] y [REST]. La seccion "Ejemplos del
Procedimiento de lafuncién Step Write" (pég. 47) contiene algunos g emplos de
los procedimientos de la funcién Auto Step que utilizan los botones [TIE] y
[REST].

Manua Step

Utilizando lafuncion Manual Step, a entrar un nota, no se desplazara

autométi camente a la posicion donde termina la nota que acaba de entrar. Para
entrar una nota primero debe tocar la cuadricula para seleccionar la posicion
donde desee entrar lanota. Lafuncion Manual Step es préctica para entrar varias
notas con la misma colocacién ritmicay entrar sonidos como, por gemplo,
sonidos de percusion cuya duracion no es importante.

* S utilizalafuncién Manual Step, los botones [TIE] y [REST] no se iluminan.
Utilizar lafuncion Step Write en la Pista Dr

Lasiguiente figuramuestra e aspecto gque tiene la pantalla Step Write de la pista
Dr:

* 5% F| GURA® * *

En la pantalla Step Write de la pista Dr se muestra el nombre del instrumento de
percusion seleccionado pero no se muestra el numero de la nota.



* Las notas mostradas en la Pal eta Step Write especifican € intervalo con que se
avanzara autométicamente a utilizar lafuncion Auto Step. Aqui no puede entrar
laduracién de las notas.

Suprimir un Instrumento de Percusion Suprimiendo una Cuadricula integra
Puede suprimir un instrumento de percusion individual suprimiendo la cuadricula
integrade la pista Dr (Erase Grid). Por g emplo, puede suprimir solo €l sonido de
cajadel segundo a cuarto compas.

[1] Desde la pantalla Step Write haga que se muestre la cuadricula donde se
encuentra el compas que contiene el sonido que desee suprimir.

[2] Toque [EDIT] para que se muestre la pantalla del Menu de Edicion de
Sucesos MIDI.

[3] Togue uno de los botones de seleccion de pagina para seleccionar la pantalla
Erase Grid.

*% F| GURA® **

[4] Arrastre/Toque & punto indicado por (1) en lafigura anterior para sel eccionar
el instrumento a suprimir. También puede seleccionar "All" para suprimir todos
los instrumentos de percusion que ha entrado anteriormente en lagama
especificada

[5] Seleccione las casillas a suprimir arrastrandol as o tocando la cuadricula.
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* %% F| GURA® **

Arrastrar
* Las notas contenidas en la casilla que arrastre sonaran.

[6] Toque [ENTER].



[7] Toque [Exec] paraBorrar los datos.

Los Ajustes de la Pantalla Step Standby

Ajustar € Tipo de Compés del Estilo

Al utilizar lafuncion Step Write, podra gjustar € tipo de compas de un Estilo en
el que todavia no haya entrado datos de gjecucion.

Si ha entrado un Estilo en las pistas de Estilos, € tipo de compas del Estilo
determinaé que utilizalacanciény, por o tanto, no puede gjustar € tipo de
compas desde la pantalla Step Stanby.

<Cbmo Efectuar los Ajustes>

[1] Toque [STEP] para que se muestre la pantalla Step Stanby.

[2] Arrastre lavisualizacion del tipo de compés para cambiar de tipo de compés.

* 5% F| GURA® * *

Tipo de Compas

* No puede modificar €l tipo de compas de un Estilo donde haya grabado
anteriormente datos de gecucion.

[3] Pulse [STEP] otra vez para que se muestre la pantalla Step Write.

<Vaoresdelos Ajustes>
VA a7/4,1/8a12/8 6 /16 a15/16

Utilizar Tresillos como Intervalo de la Cuadricula
Cambiad intervalo mostrado en la cuadricula de semicorcheas atresilios de
corchea. S desea entrar unainterpretacion que contiene tresillos, debe seleccionar

d intervalo detresillos.

[1] En lapantalla basica del modo Cancion, toque €l botén [STEP] para que se
muestre la pantalla Step Standby.



[2] Toque [GRID] en lapantalla Step Standby para cambiar de semicorcheas
([1/16]) atresillos de corchea ([1/12)).

* 5% F| GURA® * *

Intervalo de la Cuadricula

[3] Toque [STEP] para que se muestre la pantalla Step Standby. Ahora el
intervalo de cuadricula es de tresillo de corchea.

* 5% F| GURA® * *

Hacer que se Muestren Sucesos MIDI que no sean Notas

Puede seleccionar los tipos de Sucesos MIDI (mensgjes MIDI) que la pantalla
Step Standby muestre. Por g emplo, puede hacer que la pantalla muestre solo
mensajes de Cambio de Control.

Desde el modo Estilo,
[1] Toque [STEP] para que se muestre la pantalla Step Stanby.

[2] Togue e botdn de seleccidn de pagina derecha para obtener la pantalla View
Switch.

Puede utilizar los interruptores mostrados en esta pantalla para alternar entre
activar y desactivar los sucesos MIDI.

*% F| GURA® **

[NOTE] Nota

[CC] Cambio de Control

[TEMPQO] Cambio de Tempo

[PC] Cambio de Programa

[PB] Desplazamiento de la Afinacion



Superponer Notas que Atacan en laMisma Posicion
Esimposible tocar dos teclas del teclado téctil al mismo tiempo. Si desea entrar
un acorde, debe:

Si desea entrar un acorde, cambie alafuncion Manua Step (MAN) y utilice €
teclado téctil para entrar las notas individualmente. Si utilizala funcién Manua
Step, a entrar una nota, No se desplazara ala posicion siguiente.

Si utilizalafunciéon Auto Step y desea entrar un acorde (es decir dos o mas notas
gue atacan en el mismo punto), toque [KEY HOLD] (haciendo que seilumine) y
utilice &l teclado tactil para seleccionar individuamente las notas del acorde. Al
volver atocar [KEY HOLD] para cancelarla (haciendo que se apague), entrara
las notas y se desplazard autométicamente ala posicion siguiente.

Si las notas (sucesos MIDI) gue entre disponen de la misma colocacion ritmica,
se muestra el simbolo "*" delante de |os nombres de ambas notas.
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Suprimir una Nota Incorrecta

[1] Desde la pantalla Step Write, haga que se muestre el suceso MIDI que desee
suprimir.

[2] Toque [DEL] parasuprimir € suceso MIDI mostrado.

* S haentrado dos 0 més notas en una sola casilla (pég. 43), utilice los botones
de seleccion de pagina para que se muestre la nota a suprimir y después toque
[DEL].

* También puede suprimir una seccion de casillas (pag. 73).

Hacer que se Muestre el Suceso MIDI Siguiente

Desde la pantalla Step Write, puede tocar uno de los botones de seleccion de
pagina para buscar €l suceso MIDI siguiente. Esto permite pasar por |as notas
unapor una s existen dos o0 mas notas en la misma casilla 0 dos 0 mas notas
gue disponen de clocks idénticos.

Hacer que se Muestre la seccion de la Cuadricula donde se encuentrael Quintoy
demas tiempos del compés de un compas compuesto



Si utiliza un tipo de compéas como €l 5/4 o e 7/4 que contiene cinco 0 Méas
tiempos, puede aternar entre la seccion de la cuadricula que contiene |os primeros
cuatro tiemposy € gque contiene e quinto y demas tiempos.

*% F| GURA® **

Para hacer que se muestre € quinto y demas tiempos, toque € arealocalizadaala
derechadelaultimacasilla ().

Con esto, se mostrara la seccion de la cuadricula que contiene €l quinto y demas
tiempos.

* %% F| GURA® **

Para volver ala seccién de la cuadricula que contiene los primeros cuatro
tiempos, toque € arealocaizada alaizquierda de la casillalocalizada totalmente a
laizquierda (2).

* Puede hacer que se muestre €l quinto y demés tiempos arrastrando sobre la
visualizacion "Beat" en € &reade mensgjes

Modificar los Datos de Ejecucion

Se efecttian la modificaciones basicas de |os datos de g ecucion desde la pantalla
Step Write. Al entrar notas en la pantalla Step Write, podra modificar los datos
de g ecucion en dicha pantalla sin cambiar de modo. De lamisma manera, en la
pantalla Step Write también puede modificar |os datos de g ecucion creados
mediante la grabacion atiempo redl.

* Las canciones se editan en la pantalla Song Edit Menu (pég. 67).
L as Modificaciones que Puede Efectuar desde la Pantalla Step Write
. Modificar la afinacion de las notas

. Modificar laduracion de las notas
. Modificar laveocidad



L as Modificaciones que Puede Efectuar desde la Pantalla del Menu de Edicion de
Sucesos MIDI

. Desplazar los sucesos MIDI (Desplazar Suceso)
. Copiar la cuadricula (Copiar Cuadricula)

. Borrar la cuadricula (Borrar Cuadriculd)

. Entrar un suceso MIDI (Introducir Suceso)

* Para obtener mas informacion acerca del Menu de Edicion de Sucesos MIDI,
vea"Editar un Suceso MIDI" (pég. 72).

Hacer que se Muestren Solo los Sucesos MIDI Deseados
(View Switch)

Puede seleccionar € tipo de Suceso MIDI (mensges MIDI) que la pantalla Step
Write muestre. Por g emplo, puede hacer que muestren solo |os mensgjes de
cambio de Control sin mostrar |os mensgjes de nota.

[1] Desde el modo Cancién, togue [STEP].

Se muestra la pantalla Step Standby.

[2] Togue & botdn de Seleccidn de Pagina derecha para obtener la pantalla View
Switch.

*% F| GURA® **

[3] Utilice losinterruptores mostrados para alternar entre activar/desactivar |os
sucesos MIDI mostrados.

[NOTE] Mensgjes de Nota

[CC] Mensg es de Cambio de Control

[TEMPO] Mensgjes de Cambio de Tempo

[PC] Mensgjes de Cambio de Programa

[PB] Mensgjes de Cambio de Desplazamiento de la Afinacion
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Modificar un Nota (Afinacion)



[1] Active la pantalla Step Write y haga que se muestre en el areade mensgjesla
informacidn de la nota que desee modificar (nombre de lanota, duracion y
velocidad). (Puede hacerlo tocando la cuadricula o buscandola mediante los
botones de seleccion de pagina).

[2] Modifique laafinacion arrastrando € nhombre de la nota contenido en €l area
de mensgjes (0 tocando & nombre de lanotay después tocando |os botones
[VALUE]).

El Mapa de Notas muestra todas | as notas que disponen de la misma colocacion
ritmica. Si existen dos o més notas con la misma colocacion ritmica (compas,
tiempo de compas y clock), se muestran todas en el Mapa de Notas.

Si enlos extremos del teclado tactil se muestran los simbolos mostrados en la
figuraanterior, significa que existen mas notas fuera de tesitura (mas agudas o
mas graves segun e simbolo mostrado). Si utiliza el boton [OCTAVE] para

modificar latesiturade la octava mostrada, el Mapa de Notas muestra dichas
notas.

* %% F| GURA® **

Modificar laDuraciony laVeocidad de las Notas

[1] Desde la pantalla Step Write desplace €l compas actual paraque € &reade
mensajes muestre lainformacion de la nota que desee modificar (nombre de la
nota, duracion y velocidad de la nota).

[2] Arrastre sobre la palabra Duration (o Ve ocity) localizadaen € areade
mensajes paramodificar el valor. Dichas palabras parpadean.
* Las caslllas mostraran la duracion de lanota a arrastrala palabra Duration.

* %% F| GURA® **

* En la pantalla Step Write de la pista Dr, no se muestra la duracién.
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Editar y Modificar los Datos de Cancion y Estilo (EDIT)

Puede editar o modificar |os datos de una Cancion o un Estilo utilizando las
diversas pantallas de menus de edicion.

LIamar a un menu de edicion
Al tocar [EDIT], segiin e modo en gue se encuentre, se mostrara uno de lostres
siguientes menus.

* %% F| GURA® **

El Menu Song Edit (Edicién de Cancion)
Al tocar [EDIT] estando en e modo Cancion, activarael menu Song Edit. En €
menu Song Edit puede editar o modificar los datos de cancion (pag. 62).

El Menu Style Edit (Edicion de Estilo)
Al tocar [EDIT] estando en el modo Estilo, activara el mena Style Edit. En €
menu Style Edit puede editar o modificar los datos de Estilo (pag. 67).

El MenU Event Edit (Edicion de Sucesos MIDI)

Al tocar [EDIT] estando activadala pantalla Step Write, activara el menu Event
Edit. En el menu Event Edit puede desplazar |a posicion de los sucesos MIDI
(Move Event), borrar casillas especificas (Erase Grid), copiar casillas especificas
(Copy Grid) y introducir sucesos MIDI (Insert Event) (pag. 72).

Si uno de los menus de edicién esta activado, puede seleccionar 1a operacion de
edicion deseada tocando |os botones de seleccion de pagina. Para salir del menu
de edicion, toque [EXIT].

Editar y Modificar Canciones (Song Edit)

L as pantallas de |os menus Song Edit

El menu Song Edit se utiliza para editar o modificar datos de cancién, datos de la
pista de secuencias, datos de la pista de Acordesy datos de la pista de Estilos.

Al tocar [EDIT] estando en el modo Cancion (excepto s 1a pantalla Step Write
esta activada), se mostrara el menu Song Edit. Se muestra un nimero de pagina



en la parte izquierda de cada pantallay puede cambiar de paginatocando los
botones de seleccion de pagina.

Para salir del mena Song Edit, toque [EXIT].
El Menl Song Edit

Copiar una seccion (compases) de la cancion (Copy Measure)

Borrar una seccion (compases) de la cancion (Erase Measure)

Suprimir una seccion (compases) de la cancion (Delete Measure)
Introducir compases en blanco (Insert Measure)

Transportar un area especifica de datos de la cancién (Transpose Measure)
Ajustar la colocacion ritmica de las notas (Quantize M easure)

Combinar los datos de dos pistas en una (Merge Track)

Copiar una cancion en otra (Copy Song)

Limpiar todos los datos de la cancion (Clear Song)

Convertir los datos de las pistas de secuencias (Tr1-4) en datos de Estilo
(Convert to Style)

Copiar una seccion (compases) de una cancion (Copy Measure)

<Funcion>

Esta operacion copia una seccion de datos de la cancion (que debe definir en
términos de compases). Es especiamente Util para hacer que se repita varias
veces unafrase de la cancion.

<Pantalla>

*% F| GURA® **

La pantalla Copy Measure consiste en dos paginas.
Pista Compésinicia (Fuente de la Copia) Compas Fina
(1) Utilice estos botones para cambiar de pagina.
Cancion Pigta (destino de la copia) Compaésinicial

<Ajustes>
PistafuentedelacopiaTrl, Tr2, Tr3, Tr4, 1-4
* "1-4" copiatodos los datos contenidos en las pistas Tr 1 - 4.



Compésinicia de lafuente dela copia 001,...,ultimo compas

Compas fina de lafuente de la copia 001,..., tltimo compés

* Aqui sdlo puede especificar € compasinicia (o los subsecuentes) de lapista
fuente de lacopia

Cancion destino de la copia S01-S20
* Utilice este parametro para copiar |os datos en otra cancion.

Pistadestino delacopiaTrl, Tr2, Tr3, Tr4, 1-4

* Aqui solo puede especificar "1-4" s ha seleccionado "1-4" parala pistafuente
delacopia

Compésinicial del destino de la copia001,..., tltimo compas

* No puede copiar los datos de la pista de Acordes ni la pista de Estilos.

<Procedimiento>
Estando activado € ment Song Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pégina parallamar ala pantalla Copy
Meas.
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[2] Especifique la pistafuente de la copia, compéasinicial y compas final acopiar.

[3] Toque € botén indicado por (1) en €l érea de mensgjes de lafigura anterior
parallamar alapantalladel destino de lacopia

[4] Especifique la cancion destino de la copia, pistay compéasinicial donde desee
copiar |los datos.

[5] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

Si los compases que ha especificado como destino de la copia ya contienen datos
de cancion, se muestra el aviso puntua "Overwrite OK?). S efectlala copia, se
escriben |os datos nuevos encima de | os datos existentes en 1os compases destino
delacopia



[6] Para efectuar la operacion, toque € boton [Exec] localizado en € areade
mensgj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Borrar una seccion (compases) de una cancion (Erase Measure)

<Funcién>

Esta operacion borra una seccién de datos de la cancion (que debe definir como
nimero de compases). Utilicela para borrar 10s datos equivocados que haya

entrado. Borrar dichos datos no afecta ala duracion del Estilo (el nimero de
compases).

**FE|GURA* **
Si borralos compases 1-4

Se crean compases en blanco

<Pantalla>

*% F| GURA® **

Pista Compas inicial Compas Final

<Ajustes>

Pista donde se borran losdatos Trl, Tr2, Tr3, Tr4, 1-4
Cho (Pistade Acordes), Sty (pistade Estilos), ALL

* "1-4" borralos datos contenidos en las pistas 1-4.

* "ALL" borratodos |os datos contenidos en las pistas 1-4, la pista de Acordesy
lapistade Estilos.

Compésinicia del areade datos a borrar
001,..., dltimo compés

Compas final del areade datos a borrar
001,..., (dltimo compas)



* Aqui solo puede especificar e compasinicial del areaaborrar (0 los
subsecuentes).

<Procedimiento>
Estando activado € menl Song Edit

[1] Toque los botones de seleccidn de pagina parallamar alapantalla Erase
Mess.

[2] Especifique la pistafuente, el compasinicia y € compésfina del areadonde
desee borrar |os datos.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque € boton [Exec] localizado en € areade
mensgj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

* Paraborrar € Estilo que ha entrado en la pista de Estilos, borre e compas
inicial de dicho Estilo (Ia casilla donde se encuentraun caracter). Si borra otros
compases, € Estilo quede activado.

* S borra un acorde que ha entrado en |la pista de Acordes, las interpretaciones
siguientes utilizaran € acorde localizado antes del acorde que acaba de borrar.

Suprimir una seccion (compases) de una cancion (Delete Measure)

<Funcion>

Esta operacion suprime una seccion de datos de la cancion (que debe definir
como numero de compases) y desplaza los datos hacia atras para llenar el hueco.
Utilicela para suprimir compases innecesarios. Suprimirlos hace que la cancion
dure menos (tendra menos compases).

* %% F| GURA® **

Si suprime los compases 5-8
Dichos compases se suprimen y los compases 9y 10 se desplazan hacia atréas.



<Pantala>

* 5% F| GURA® * *

Compasinicial Compés Final

<Ajustes>

Compésinicial del érea de datos a suprimir 001,..., Gltimo compas
Compasfinal del érea de datos a suprimir 001,..., (Ultimo compas)

* Aqui solo puede especificar € compésinicia del areaasuprimir (o los
subsecuentes).

* En esta pantalla no existe ninguna funcion que permite seleccionar las pistas
donde se suprimen los datos. La operacion suprime todos los datos contenidos en
|as pistas de secuencias, lapistade Acordesy lapista de Estilos.
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<Procedimiento>
Estando activado el menu Song Edit

[1] Togue los botones de seleccidn de pagina parallamar ala pantalla Delete
Meas.

[2] Especifique el compasinicia y e compés final del &rea donde desee suprimir
los datos.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque el botdn [Exec] localizado en € &reade
mensaj es.

Introducir compases en blanco (Insert Measure)

<Funcion>



Esta operacion introduce compases en blanco en € punto especificado en la
cancion. Si desea afiadir datos de cancidn en medio de la cancion, utilice esta
funcion paraintroducir compases en blanco en todas las pistas en laposicion
deseaday después grabe los nuevos datos de cancion en dichos compases en
blanco.

* 5% F| GURA® * *

Si introduce cuatro compases en blanco al final del compas 4
Se introducen compases en blanco.

<Pantalla>

*% F| GURA® **

Compés inicial Compas Fina Tipo de compas de los compases en blanco
<Ajustes>

Compésinicia del area donde se introducen los compases en blanco 001,...,
(dItimo compés)

Compas final del area donde se introducen los compases en blanco 001,...,
(dItimo compés)

* Aqui sblo puede especificar e compasinicial donde se introducen los
compases en blanco y |os subsecuentes compases.

Tipo de compas de |os compases en blanco a introducir
14-7/4,1/8 - 12/8, 1/16 - 15/16

* En esta pantalla no existe ninguna funcion que permite seleccionar las pistas
donde se introducen los compases en blanco. La operacion introduce compases
en blanco en todas |as pistas de secuencias, lapistade Acordesy lapistade
Estilos.



<Procedimiento>
Estando activado el menu Song Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla Insert
Meas.

[2] Especifique € compasinicia y el compas final del érea donde desee
introducir los compases en blanco y € tipo de compas de dichos compases.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque el botén [Exec] localizado en € dreade
mensaj es.

Si no, toque [Quiit].

Transportar la afinacion de un area de datos especifica de una cancion (Transpose
M easure)

<Funcion>

Esta operacion transporta la afinacion una seccion en una gama de + dos octavas
(-24 a+24) en pasos de un semitono. Utilicela para cambiar de tonalidad en una
cancion.

* S deseatransportar latonalidad de la cancion integra, utilice € parametro de
Cancién Trangportar (pég. 85).

<Pantalla>

* k% FI GURA***

Pista Compésinicial Compés Final Cantidad de transposicion
<Ajustes>

Pistaatransportar Trl, Tr2, Tr3, Tr4, 1-4

Cho (Pistade Acordes)

* "1-4" transportala afinacion de las pistas 1-4.



* "Cho" trangporta la fundamental del acorde entrado en la pista de Acordes.
Compasinicia del é&reaatransportar 001,..., Ultimo compés
Compésfina del areaatransportar 001,..., (Ultimo compas)

* Aqui solo puede especificar el compasinicia del &reaatransportar (y los
subsecuentes compases).

Cantidad de Transposicion -24 a+24
* Por pasos de un semitono.

<Procedimiento>
Estando activado € menl Song Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla Transpose
Mess.

[2] Especifique la pistafuente, el compasinicia y e compésfina del areaque
desee transportar y la cantidad de transposicién deseada.
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[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque el botdn [Exec] localizado en € &reade
mensaj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Ajustar la colocacion ritmica de las notas (Quantize M easure)

<Funcion>

Esta operacion gjusta la colocacion ritmica de | as notas desplazandol as hacia el

intervalo del valor de la nota especificado més cercano (resolucion). Utilicela para
rectificar los fallos de la colocacién ritmica que suceden a grabar atiempo redl.

* %% F| GURA® **



Datos originales
Cuantificar al valor de negra
Cuantificar a valor de corchea

* Lacuantificacion gjusta solo la colocacion ritmica de los mensgjes de notasin
afectar ala colocacion de los demas mensajes MIDI.
<Pantalla>

* %% F| GURA® **

Pista Compas inicial Compas Final Resolucion

<Ajustes>
Lapista que contiene los datos a cuantificar Trl, Tr2, Tr3, Tr4, 1-4

Compasinicia del &reaacuantificar 001,..., Ultimo compés
Compaésfinal del areaacuantificar 001,..., (Gltimo compas)

* Aqui sblo puede especificar el compésinicia del areaa cuantificar (y los
subsecuentes compases).

Tabladela Resolucion

* %% F| GURA® **

Negra

Treslllo de Negra
Corchea

Tresillo de Corchea
Semicorchea

Tresillo de Semicorchea
Fusa

Tresllo de Fusa



<Procedimiento>
Estando activado € menl Song Edit

[1] Togue los botones de seleccion de pagina para llamar ala pantalla Quantize
Mess.

[2] Especifique el compésinicia y el compasfinal del area que desee cuantificar
y laresolucién deseada.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque € boton [Exec] localizado en € areade
mensgj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Combinar los datos contenidos en dos pistas en una (Merge Track)
<Funcion>

Esta operacién combinalos datos contenidos en dos pistas en una.
**FE|GURA* **

Si combinalos datos de lapista Trl (pistafuente de la combinacion) y lapista
Tr2 (destino de la combinacion) en lapista Tr2

DatosdelapistaTrl
DatosdelapistaTr2
Combinar

L os datos se borran
DatosdelapistaTrl + Tr2

<Pantala>

* 5% F| GURA® * *



Pista fuente de la combinacion Pista destino de la combinacion Pista destino de la
combinacion

Se muestra la misma pista
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<Ajustes>
Pistafuente delacombinacion Trl, Tr2, Tr3, Tr4

* Los datos contenidos en la pista fuente se borran.
Pista destino de lacombinacion Trl, Tr2, Tr3, Tr4

* Los datos de la pistafuente y la pista destino se combinan y se escriben encima
de los datos originales de la pista destino de la combinacién.

<Procedimiento>
Estando activado € menl Song Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantallaMerge
Track.

[2] Especifique la pistafuente y |a pista destino cuyos datos desee combinar.
[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque el botdn [Exec] localizado en € &reade
mensaj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].
Copiar & contenido de una cancion en otra (Copy Song)

<Funcion>
Esta operacion copia una cancion en otra.

<Pantalla>

* %% F| GURA® **



Cancion fuente de la copia Canciédn destino de lacopia
<Ajustes>

Cancion fuente delacopia S01 - S20

Cancion destino de la copia S01-S20

*Si la cancion destino de la copia no contiene datos, se muestra un asterisco "* "
después del Numero de la Cancion.

<Procedimiento>
Estando activado el menu Song Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla Copy
Song.

[2] Especifique la cancion fuente de la copiay la cancion destino de lacopia
deseadas.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.
Si la cancion que ha especificado como destino de la copia ya contiene datos, se
muestra el aviso puntua "Overwrite OK?'. Si efectlala copia, se escriben los

datos nuevos encimade |os datos existentes en € destino de la copia

[4] Para efectuar la operacion, toque € botén [Exec] localizado en € areade
mensgj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Limpiar todos los datos de cancion (Clear Song)

<Funcion>

Esta operacion borratodos |os datos contenidos en la cancion especificada.

Utilicelaparalimpiar lacancién original y crear una cancién nueva.

<Pantalla>

*% F| GURA® **

Cancion alimpiar



<Ajustes>
Cancion alimpiar S01 - S20

* No puede limpiar la cancion de autodemostracion S21.

Todos los valores de los datos de cancién (*1) y los parametros de cancion (* 2)
Se borran.

*1 "Datos de cancidn” serefiere alos datos contenidos en las pistas de secuencias
(Trl, Tr2, Tr3y Tr4), lapistade Estilos y la pista de Acordes.

*2 Los "pardmetros de cancion” se refieren alos gjustes efectuados en las
paginas de las pantall as [lamadas utilizando |os botones de seleccidn de pagina
localizados en la pantalla basica de modo Cancion. Los parametros de cancion
incluyen los gustes de lostonesy los gjustes iniciales del tempo (pag. 84).

<Procedimiento>
Estando activado € ment Song Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla Clear Song.
[2] Seleccione lacancion que desee limpiar.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.
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[4] Para efectuar la operacion, toque €l boton [Exec] localizado en € areade
mensaj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Convertir los datos contenidos en una pista de secuencias (Trl - 4) en datos de
Estilo (Convert to Style)

<Funcién>

Esta operacion convierte una pista de secuencias (Trl, Tr2, Tr3y Tr4) en una
pista de g ecucion de Estilo del usuario (A1, A2, Bsy Dr). Estafuncion es
especialmente Util para extraer parte de |os datos contenidos en una pista de
secuenciasy crear un Estilo del Usuario.



* Al convertir los datos de una g ecucion de Estilo en datos de una pistade
secuencias, utilice e mena Style Edit (pag. 71).

La conversion se efectla de acuerdo con lo siguiente:

Trl->Al

Tr2->A2

Tr3->Bs

Si haasignado una parte de percusion (*1) alapista4 (Tr4), los datos de la pista
Tr4 se convierten directamente en datos de la pista de Percusion (Dr). Si no, los
datos del Tr4 no se convierten en datos del Dr y sdlo se convierten los datos de
laspistas Trl, Tr2y Tr3adatos Al, A2y Bs, respectivamente. Al mismo
tiempo, los datos de la pista Dr se borran.

(81) Parte de Percusion

Si selecciona"DrumSet" como instrumento de la pista Tr4, se asigna diversos
instrumentos de percusion ala pista Tr4, que esta gjustada como parte de
percusion. Lapista Dr siempre es la parte de percusion.

<Pantalla>

*Hk F|GURA***

Compésinicial Compas final Destino de la conversion

Compases fuente de la conversion Numero del Estilo

<Ajustes>

Compasinicia de lafuente de la conversion 001,...,ultimo compés

Compas fina de lafuente de la conversiéon 001,..., Gltimo compas

* Aqui sdlo puede especificar e compésinicial (y los subsecuentes compases) de
lafuente de la conversion.

NUmero de la cancidn destino de la conversion U001 - U200



<Procedimiento>
Estando activado € menl Song Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla Convert ->
Style.

[2] Especifique el compasinicial y compés final del areaa convertir y el Namero
del Estilo fuente de la conversion.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

Si los compases ddl Estilo que ha especificado como destino de la conversiéon ya
contienen datos de cancion, se muestra el aviso puntua "Overwrite OK?'. Si
efectlia la conversion, se escriben |os datos nuevos encima de |os datos existentes
en los compases del Estilo destino de la copia

[4] Para efectuar la operacion, toque el botdn [Exec] localizado en € &reade
mensaj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].
Editar Estilos (Style Edit)

L as pantall as de |os menus Style Edit

El mena Style Edit se utiliza para editar o modificar Estilos o |os datos de
gjecucion de Estilo contenidos en las pistas (A1, A2, Bsy Dr). Al tocar [EDIT]
estando en & modo Estilo (excepto s la pantalla Step Write esta activada), se
mostrara el menu Style Edit. Se muestra un nimero de pagina en la parte
izquierda de cada pantallay puede cambiar de paginatocando los botones de
seleccion de pagina

Para salir del menu Style Edit, toque [EXIT].
El Menu Style Edit

Copiar una seccion (compases) del Estilo (Copy Measure)
Borrar una seccion (compases) del Estilo (Erase Measure)
Transportar un &rea especificadel Estilo (Transpose Measure)
Ajustar la colocacion ritmica de las notas (Quantize M easure)
Combinar los datos de dos pistas en una (Merge Track)



Copiar un Estilo en otro (Copy Style)

Limpiar un Estilo Integro (Clear Style)

Convertir un Estilo en datos de |as pistas de secuencias (Tr1-4) (Convertto
Song)
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Copiar una seccion (compases) de un Estilo (Copy Measure)

<Funcion>

Esta operacion copia una seccion de datos del Estilo (que debe definir en
términos de compases). Es especiamente Util para hacer que se repitavarias

veces unafrase dd Estilo.

<Pantalla>

*% F| GURA® **

La pantalla Copy Measure consiste en dos paginas.
Pista Compésinicia (Fuente de la Copia) Compas Fina
(1) Utilice estos botones para cambiar de pagina.
Cancion Pista (destino de la copia) Compaésinicial

<Ajustes>

Pistafuente delacopiaAl, A2, Bs, Dr, ALL

* "ALL" copiatodos los datos contenidos en las pistas de gecucion de Estilo
(Al, A2, Bs, Dr).

Compésinicia delafuente dela copia 001, 008, (tltimo compés)

*Un Estilo contiene hasta ocho compases.

Compés final de lafuente de la copia 001, 008, (Ultimo compas)

* Aqui sblo puede especificar e compésinicial (y los subsecuentes compases) de
la pista fuente de la copia.

Estilo destino de la copia U001 - U200



* Utilice este pardmetro solo si desea copiar 1os datos en otro Estilo.
Pistadestino delacopiaAl, A2, Bs, Dr, ALL

* Aqui solo puede especificar "ALL" s haseleccionado "ALL" paralapista
fuente de la copia

* S egpecifica"Dr" como pista fuente de la copia, también se selecciona"Dr"
como pista destino de la copia.

Compésinicial del destino de la copia 001, 008, (tltimo compas)

* Los datos de Estilo se copian empezando en €l compasinicial del destino dela
copia.

* S no existen compases suficientes en e destino de la copia para que entren
todos los datos debido a que e Estilo utilizado es demasiado corto (p. g. la
duracion del destino de la copia es menor que lade lafuente de la copia), los
compases que sobran no se copian.

<Procedimiento>
Estando activado € menu Style Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pégina parallamar ala pantalla Copy
Meas.

[2] Especifique la pista fuente de la copia, compasinicial y compés final acopiar.

[3] Toque e boton indicado por (1) en €l area de mensgjes de lafigura anterior
parallamar alapantalladel destino delacopia.

Puede obtener la pantalla del destino de la copiatocando [ENTER].

[4] Especifique €l Estilo destino de lacopia, pistay compéasinicia y compés
final donde desee copiar los datos.

[5] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.
Si los compases que ha especificado como destino de la copia ya contienen datos,

se muestra el aviso puntual "Overwrite OK?'. Si efectliala copia, se escriben los
datos nuevos encima de | os datos existentes en los compases destino de la copia.



[6] Para efectuar la operacion, toque €l boton [Exec] localizado en € areade
mensaj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Borrar una seccién (compases) de una cancion (Erase Measure)

<Funcion>

Esta operacion borra una seccion de datos de Estilo (que debe definir como
numero de compases). Utilicela para borrar 1os datos equivocados que haya

entrado. Borrar dichos datos no afectaaladuracion del Etilo (6l niUmero de
COMpases).

***EIGURA* **
Si borralos compases 1-4

Se crean compases en blanco

<Pantalla>

* %% F| GURA® **

Pista Compas inicial Compas Final

<Ajustes>
Pista donde se borran losdatos A1, A2, Bs, Dr, ALL
Cho (Pistade Acordes), Sty (pistade Estilos), ALL

* "ALL" borratodos los datos contenidos en las pistas de Estilos (A1, A2, Bs,
Dr).

Compésinicia del areade datos a borrar
001, 008, (ultimo compés)

Compas final del areade datos a borrar
001, 008, (ultimo compés)



* Aqui solo puede especificar e compasinicial del areaaborrar (0 los
subsecuentes compases).

<Procedimiento>
Estando activado & menu Style Edit

[1] Toque los botones de seleccidn de pagina parallamar alapantalla Erase
Mess.
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[2] Especifique la pistafuente, el compéasinicia y e compéasfina del &rea donde
desee borrar |os datos.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque el botdn [Exec] localizado en € &reade
mensaj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Transportar la afinacion de un area de datos de Estilo especifica (Transpose
M easure)

<Funcion>

Esta operacion transporta la afinacion una seccion en una gama de + dos octavas
(-24 a+24) en pasos de un semitono.

<Pantalla>

* %% F| GURA® **

Pista Compésinicial Compés Final Cantidad de transposicion

<Ajustes>
Pistaatransportar A1, A2, Bs, Dr, ALL



* "ALL" transportalaafinacion de las pistasAl, A2y Bs.

Compasinicia del é&reaatransportar 001, 008 (Ultimo compés)
Compésfina del areaatransportar 001, 008, (Ultimo compés)

* Aqui solo puede especificar el compasinicia del &reaatransportar (y los
subsecuentes compases).

Cantidad de Transposicion -24 a+24
* Por pasos de un semitono.

<Procedimiento>
Estando activado & menu Style Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla Transpose
Mess.

[2] Especifique el compéasinicial y e compasfina del area que desee transportar
y la cantidad de transposicién deseada.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque € botén [Exec] localizado en € areade
mensgj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Ajustar la colocacién ritmica de las notas (Quantize Measure)

<Funcion>

Esta operacion gjusta la colocacion ritmica de las notas desplazéndolas hacia €

intervalo del valor de la nota especificado més cercano (resolucion). Utilicela para
rectificar los fallos de la colocacién ritmica que suceden a grabar atiempo redl.

* 5% F| GURA® * *

Datos originales



Cuantificar a valor de negra
Cuantificar a valor de corchea

* Lacuantificacion gjusta solo la colocacion ritmica de los mensgjes de notasin
afectar la colocacion de los demas mensgjes MIDI.
<Pantalla>

* 5% F| GURA® * *

Pista Compas inicial Compés Final Resolucion

<Ajustes>
L a pista que contiene los datos a cuantificar Al, A2, Bs, Dr

Compaésinicial del areaacuantificar 001, 008, (Ultimo compés)
Compasfina del areaacuantificar 001,..., (Ultimo compés)

* Aqui solo puede especificar el compasinicial del areaacuantificar (y los
subsecuentes compases).

TabladelaResolucion

* 5% F| GURA® * *

Negra

Tresillo de Negra
Corchea

Tresillo de Corchea
Semicorchea

Tresillo de Semicorchea
Fusa

Tresillo de Fusa
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<Procedimiento>
Estando activado & menu Style Edit

[1] Togue los botones de seleccion de pagina para llamar ala pantalla Quantize
Mess.

[2] Especifique el compésinicia y el compasfinal del area que desee cuantificar
y laresolucién deseada.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque € boton [Exec] localizado en € areade
mensgj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Combinar los datos contenidos en dos pistas en una (Merge Track)
<Funcion>

Esta operacién combinalos datos contenidos en dos pistas en una.
**FE|GURA* **

Si combinalos datos de lapista Trl (pistafuente de la combinacion) y lapista
Tr2 (destino de la combinacion) en lapista Tr2

DatosdelapistaTrl
DatosdelapistaTr2
Combinar

L os datos se borran
DatosdelapistaTrl + Tr2

<Pantala>

* 5% F| GURA® * *



Pista fuente de la combinacion Pista destino de la combinacion Pista destino de la
combinacion
Se muestra la misma pista

<Ajustes>
Pista fuente de lacombinacion A1, A2, Bs

* Los datos contenidos en la pista fuente se borran.
Pista destino de lacombinacion A1, A2, Bs

* Los datos de la pistafuente y la pista destino se combinan y se escriben encima
de los datos originales de la pista destino de la combinacion.

<Procedimiento>
Estando activado € menu Style Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar alapantalla Merge
Track.

[2] Especifique lapistafuente y la pista destino cuyos datos desee combinar.
[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque € botén [Exec] localizado en € areade
mensgj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Copiar e contenido de un Estilo en otro (Copy Style)

<Funcion>

Esta operacion copialos datos de un Estilo (A1, A2, Bs, Dr) en otro.

<Pantalla>

*% F| GURA® **

Estilo fuente de la copia Estilo destino de la copia



<Ajustes>
Estilo fuente de la copia POO1 - P600, U001 - U200

* Puede copiar la cancion de autodemostraci én en otra cancion.
Destino de la copia Estilo U001 - U200

*Si e Estilo destino de la copia no contiene datos, se muestra un asterisco "*"
después del Numero del Estilo.

<Procedimiento>
Estando activado € menu Style Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla Copy Style.

[2] Especifique @ Estilo fuente delacopiay € Estilo destino de la copia
deseados.

[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

S € Estilo que ha especificado como destino de la copia ya contiene datos, se
muestra el aviso puntual "Overwrite OK?'. Si efectliala copia, se escriben los
datos nuevos encima de | os datos existentes en e destino de la copia
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[4] Para efectuar la operacion, toque € boton [Exec] localizado en € areade
mensgj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].
Limpiar todos los datos de Estilo (Clear Style)
<Funcién>

Esta operacion borra todos |os datos contenidos en € Estilo. Utilicela para
limpiar el Estilo origina y crear uno nuevo.

<Pantalla>



***E|GURA***
Estilo alimpiar

<Ajustes>
Estilo alimpiar U001 - U200

* No puede limpiar los Estilos Preset (POO1 - P600).

Todos los valores de los datos de |os parametros de Estilo (* 1) se borran.

(*1) Los "pardmetros de Estilo" serefieren alos gustes efectuados en las
paginas de las pantall as [lamadas utilizando |os botones de seleccidn de pagina
localizados en la pantalla basica de modo Estilo. Los pardmetros de cancion
incluyen los gjustes de los tones de las pistas de Estilos (A1, A2, Bs, Dr) y los
gjustes del Nombre del Estilo (pag. 86).

<Procedimiento>
Estando activado el menu Style Edit

[1] Togue los botones de seleccidn de paginaparallamar alapantala Clear Style.
[2] Seleccione el Estilo que desee limpiar.
[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

[4] Para efectuar la operacion, toque € boton [Exec] localizado en € areade
mensgj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Convertir los datos de Estilo en datos de pista de secuencias (Trl -Tr4) (Convert
to Song)

<Funcion>

Esta operacién convierte una pistade Estilos (A1, A2, Bs, Dr) en datos de pista
de secuencias (Trl, Tr2, Tr3y Tr4). Estafuncion es especia mente Gtil para
utilizar los datos de Estilo con las pistas de secuencias.



* Al convertir los datos de pista de secuencia en datos de Estilo, utilice € men(
Song Edit (pag. 67).

La conversion se efectlia de acuerdo con o siguiente:

Al->Trl

A2->Tr2

Bs->Tr3

Dr->Tr4

Si haasignado una parte de percusion alapista Tr4, los datos de la pista de
percusién se convierten directamente en datos de lapista Tr4. Si no, los datos del
Dr no se convierten en datos del Tr4 y solo se convierten los datos de | as pistas
Al, A2y A3adatos Trl, Tr2y Tr3, respectivamente. Al mismo tiempo, los
datos delapista Tr4 se borran.

* Parte de Percusion: Si selecciona”DrumSet” como instrumento de la pista Tr4,
se asignan diversos instrumentos de percusion alapista Tr4, que esta gjustada
como parte de percusion. Lapista Dr siempre esla parte de percusion.

* S0lo se convierten los datos de gjecucion.
Los gustesde los Tonesy e mezclador no se convierten.

<Pantalla>

*** E|GURA***

Fuente de la conversion Destino de la conversion

Cancion destino de laconversion

<Ajustes>

Estilo fuente de la conversion POO1 - P600, U001 - U200
Cancion destino de la conversion SO1 - S20

Compasinicia de lafuente de la conversion 001,...,ultimo compés

<Procedimiento>



Estando activado € menu Style Edit

[1] Toque los botones de seleccion de pégina parallamar ala pantalla Convert ->
Song.

[2] Especifique & Estilo que desee convertir, la cancion destino de la conversion
y € compésinicia de ésta.
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[3] Togue [ENTER] para obtener un aviso puntual.

Si los compases de la cancion destino de la conversion que ha especificado ya
contienen datos de gjecucion, se muestra el aviso puntual "Overwrite OK?'. S
efectlia la conversion, se escriben |os datos nuevos encima de |os datos existentes

en los compases del Estilo destino de la copia

[4] Para efectuar la operacion, toque el botdn [Exec] localizado en € &reade
mensaj es.

Si no desea efectuarla, toque [Quit].

Editar Sucesos MIDI (Event Edit)

Los Menus de la Pantalla de Edicién de Sucesos MIDI

El menu de Edicién de Sucesos MIDI se utiliza para desplazar sucesos MIDI,
copiar y suprimir casillas o éreas de la cuadricula o introducir sucesos MIDI.
Si toca[EDIT] estando activada la pantalla Step Write, se muestrael menu de
Edicion de Sucesos MIDI. En € lado izquierdo de cada pantalla se muestra €l

nimero de paginay puede cambiar de paginatocando |os botones de seleccion
de pagina. Para salir del menu de Edicién de Sucesos MIDI, toque [EXIT].

* 5% F| GURA® * *

Menu de Edicion de Sucesos MIDI

Desplazar |a colocacién ritmica de las notas (Move Event)
Copiar una seccion (casilla) de datos (Copy Grid)



Borrar una seccion (casilla) de datos (Erase Grid)

Cambiar de instrumento durante la interpretacion de una cancion (Insert Inst
Change)

Introducir sucesos MIDI (insert Event)

Modificar e tempo durante lainterpretacion de una cancion (insert Tempo)
Desplazar |a colocacién ritmica de las notas (Move Event)

<Funcién>

Esta operacion desplaza la colocacion ritmica de las notas o |os sucesos MIDI.
Es especiamente Util para corregir |os errores de la col ocacion ritmica cometidos
a grabar atiempo real.

<Procedimiento>

[1] Toque [STEP] dos veces parallamar ala pantalla Step Write.

[2] Haga que se muestre la nota (0 suceso MIDI) que desee desplazar tocando la
cuadricula, etc.

***E|GURA* **

[3] Toque [EDIT] parallamar a menu de Edicion de Sucesos MIDI.

[4] Toqgue los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla Move
Event.

El &rea de mensgjes muestra la nota que ha seleccionado en la pantalla Step
Write.

***E|GURA* **

[5] Para seleccionar la posicion a donde desee desplazar los datos, arrastre la
secciéon Compéas/Tipo de Compés/Clock contenida en €l &rea de mensgjes.

No puede modificar los valores de Nota/Duracion/V el ocidad.



Paravolver a seleccionar la nota a desplazar, toque [EXIT] y repitalos pasos
empezando con el segundo.

[6] Togue [ENTER] para obtener un mensagje puntual.

[7] S desea desplazar la nota, toque [Exec].

Se desplaza la nota.

Para cancelar la operacion, togque [Quit].
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Copiar un seccion (casilla) de datos (Copy Grid)

<Funcion>

Esta operacion copialos datos contenidos en las casillas utilizando la cuadricula
mostrada en |a pantalla Step Write. Puede especificar unacasillao bien varias
casl|las adyacentes como fuente de la copia

<Procedimiento>

[1] Toque [STEP] dos veces parallamar ala pantalla Step Write.

[2] Haga que se muestre la casilla que desee copiar desplazandose a otro compaés.

[3] Toque [EDIT] parallamar a menu de Edicion de Sucesos MIDI.

[4] Toque los botones de seleccidn de pagina parallamar ala pantala Copy Grid.

* %% F| GURA® **

[5] Togue la casilla que desee copiar. Para especificar un area de casillas, arrastre
sobre la cuadricula. El &rea especificada parpadea. Para desplazarse de un
compas a otro, arrastre sobre la palabra Measure mostrada en € areade

mensaj es.



* No puede especificar un arealocalizada delante del compas actual.

* %% F| GURA® **

[6] Toque [ENTER] parafinalizar la seleccion de lafuente de lacopia. Se
muestra la pantalla que permite especificar € destino de lacopia (Copy To).

* 5% F| GURA® * *

[7] Arrastre |a palabra Measure para que se muestre la cuadricula del destino de la
copia
***EIGURA* **

[8] Togue la casilla donde desee que empieza e destino de lacopia. El areadela
cuadricula donde se copiaran los datos parpadea. No es necesario arrastrar agqui.

El &rea de la casilla especificada como fuente de la copia parpadea.
***E|GURA* **

* Puede desplazar e compas destino de la copia (casilla) arrastrando la palabra
Measure.

* Unavez especificada el &rea de casillas fuente de la copia, es posible que no se
muestren algunas de | as casil|as localizadas delante de | as especificadas. No
obstante, se copian todos |as casilas fuente de la copia

* Paravolver ala Ultima pantalla sel eccionada antes de la actual, toque [EXIT].

[9] Toque [ENTER] parafinalizar la seleccion del destino de la copia.Se muestra
un mensgj e puntual .

[10] Si desea copialos datos, toque [Exec].



Si no, toque [Quit].

Borrar una seccion de datos (casilla) (Erase Grid)

<Funcién>

Esta operacion borralos datos contenidos en las casillas utilizando la cuadricula
mostrada en la pantalla Step Write. Puede borrar una casillao bien un &reaque

consista en varias caslllas adyacentes.

* Si desea borrar datos en unidades de compases, utilice lafuncion Erase
Measure (pag. 63, 68).

<Procedimiento>
[1] Toque [STEP] dos veces parallamar ala pantalla Step Write.

[2] Haga que se muestre la(s) casilla(s) que desee borrar desplazandose a otro
compas.

[3] Toque [EDIT] parallamar a menu de Edicion de Sucesos MIDI.

[4] Toque los botones de seleccidn de pagina parallamar ala pantalla Erase Grid.

*% F| GURA® **

[5] Toque la(s) casilla(s) que desee borrar.
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Para especificar un area de casillas mdltiples, arrastre sobre la cuadricula. El area
especificada parpadea.

* No puede especificar € areaaborrar s estédlocalizada delante del compés
actual.

* 5% F| GURA® * *



[6] Toque [ENTER] para obtener un mensaje puntual.
[7] Toque [Exec] paraborrar la(s) casilla(s) especificada(s).
Si no desea borrarlas, toque [Quit].

Cambiar de tone (instrumento) durante la interpretacion de una cancion (Insert
Inst Change)

Puede introducir un suceso MIDI en cualquier punto que desee para cambiar de
tone (instrumento).

<Procedimiento>
[1] Toque [STEP] dos veces parallamar ala pantalla Step Write.
[2] Toque [EDIT] parallamar a menu de Edicion de Sucesos MIDI.

[3] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla I nsert
InstChg.

[4] Para seleccionar la posicion donde desea cambiar de tone, arrastre la seccion
Compas/Tipo de Compéas/Clock contenida en €l area de mensgjes. Seleccione la
pistadeseada (Trl, Tr2, Tr3 0 Tr4) en € areade mensges.

[5] Arrastre el Nombre del Instrumento contenido en e area de mensgjes para
seleccionar € tone deseado.

* k% FI GURA***

[6] Togue [ENTER] para obtener un mensagje puntual .
[7] Paraintroducir € suceso MIDI, toque [Exec].

Para cancelar la operacion, togque [Quit].



* Para confirmar que € suceso MIDI ha sido introducido en la pantalla Step
Write, debe gjustar € interruptor View Switch (pag. 46).

* S desea guardar como gjuste de Configuracion los gjustes del tone utilizados
para hacer sonar la cancion, utilice la pantalla de Instrumentos (vea " Guardar |os
gjustes del Tone" pag. 30).

Introducir un Suceso MIDI (Insert Event)

Esta operacion se utiliza paraintroducir sucesos MIDI. Puede introducir 10s
siguientes sucesos MIDI.

Indicacion Suceso MIDI Vaor

Mod Modulacion 0-127

Vol Nivel de Volumen 0-127

Pan Panorama L 63-ctr-R63

Exp Expresion 0-127

Hold Hold Activado, Desactivado

Rev Nivel de Envio delaReverb 0-127

Cho Nivel de Envio del Chorus 0-127

(Los sucesos MIDI anteriores de esta lista son mensges de Cambio de Control)
PB (*) Desplazamiento de Afinacion 128-0+127
(Gamadel desplazamiento (*) 2-12)

<Procedimiento>

[1] Toque [STEP] dos veces parallamar ala pantalla Step Write.

[2] Toque [EDIT] parallamar a menu de Edicion de Sucesos MIDI.

[EB] Toque los botones de seleccidn de pagina parallamar ala pantalla I nsert
vent.

* 5% F| GURA® * *

[4] Para seleccionar |a posicion donde deseaintroducir € suceso MIDI, arrastre la
secciéon Compéas/Tipo de Compés/Clock contenida en €l &rea de mensgjes.
Seleccione la pistadeseada (Trl, Tr2, Tr3 0 Tr4) en €l area de mensgjes.



[5] Arrastre é punto indicado por (1) en lafigura anterior para seleccionar €
suceso MIDI deseado.

* Paraintroducir un mensgje de desplazamiento de afinacion, arrastre € valor de
lagama del desplazamiento mostrado entre paréntesis (*).

* 5% F| GURA® * *

[6] Ajuste los valores contenidos en €l érea de mensgjes.
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[7] Toque [ENTER] para obtener un mensaje puntual.
[8] Paraintroducir € suceso MIDI, toque [Exec].

Para cancelar la operacion, togue [Quit].

* Para confirmar que el suceso MIDI hasido introducido en la pantalla Step
Write, debe gjustar € interruptor View Switch (pag. 46).

* Sl desea guardar como gjuste de Configuracion los gjustes de nivel de volumen,
panorama, nivel de envio delareverby del chorus, utilice la pantalla del
Mezclador (vea"Modificar e nivel de volumen, panoramay otros gjustes del
mezclador para cada pista’ pag. 31). "Configuracion” se refiere alos gjustes que
launidad |ee autométicamente al hacer sonar una cancion desde € principio.

Modificar € tempo durante lainterpretacion de una cancion (Insert Tempo)
Paramodificar el tempo, introduzca un mensaje de cambio de tempo en la
posicion de la cancion que desee.

Puede introducir mensagjes de cambio de tempo en cualquier pista que desee (Trl,
Tr2, Tr3, Tr4). Unavez introducido un suceso de tempo, €l tempo de lacancion
cambiard a partir del punto donde fue introducido.

<Procedimiento>

[1] Toque [STEP] dos veces parallamar ala pantalla Step Write.



[2] Toque [EDIT] parallamar a menu de Edicion de Sucesos MIDI.

[3] Toque los botones de seleccion de pagina parallamar ala pantalla I nsert
Tempo.

***E|GURA* **

[4] Para seleccionar la posicion donde desea modificar € tempo, arrastre la
seccion Compéas/Tipo de Compéas/Clock contenida en €l area de mensgjes.

[5] Especifique €l tempo en €l &rea de mensgjes.

[6] Toque [ENTER] para obtener un mensaje puntual.

[8] Paraintroducir € suceso MIDI, toque [Exec].

Para cancelar la operacion, togue [Quit].

* S deseaver € suceso ddl tempo en la pantalla Step Write, debe gustar el
interruptor View Switch. S gjustaen "On" la pantalla View Switch tempo, puede
ver e suceso del tempo en la pantalla Step Write de cualquier pista de secuencias.
Improvisar utilizando labarra Ad Lib

Al arrastrar horizontalmente la barra Ad Lib, podraimprovisar un solo. Labarra
Ad Lib selecciona autométicamente las notas que coinciden mejor con €l acorde
(la continuidad de acordes) que ha entrado en la pista de Acordesy hace sonar
dichas notas.

Utilizar labarraAd Lib

[1] Reproduzca una cancion.

* Paraprobar labarra Ad Lib, reproduzcala cancion de autodemostracion
"S20:Let's Try!" cargada en launidad en lafébrica. Dicha cancion fue disefiada

expresamente para probar labarra Ad Lib.

[2] Arrastre de izquierda a derecha sobre labarra Ad Lib.



S4lo suenan las notas que coinciden con la continuidad de acordes de la cancion.

* %% F| GURA® **

(1) Tocar... (2) ...y arrastrar

* S Ud. selimitaatocar labarra Ad Lib sin arrastrar sobre ésta, no se produce
ningun sonido. Asegurese de arrastrar sobre ésta.

* Arrastrar € lapiz Tactil hacia arriba, hace que se aplique € efecto de
modulacién o desplazamiento de la afinacion al sonido que produce la barra Ad
Lib. En € efecto de desplazamiento de la afinacion, solo dispone del
"desplazamiento haciaarriba’. El guste "On o Off" del "glissando" no afectaala
interpretacion efectuada utilizando la barra Ad Lib. Cada efecto varia de acuerdo
con los gjustes efectuados en |a pantalla " K eyboard Control (pag. 27)".

* S no ha entrado ningln acorde en la pista de Acordes o ha seleccionado N.C.
(tipo sin acordes), labarra Ad Lib utilizala escala mayor.

* S deseagrabar lainterpretacion grabando atiempo real utilizando la barra Ad
Lib, guste la Cuantificacion a"-". Esto permite grabar exactamente lo que
gecuta.

<Los Tonesdelabarra Ad Lib>

LabarraAd Lib utiliza el tone de la pista seleccionada, es decir, € mismo tone
gue utiliza d teclado tactil.

Ud. puede desplazar latesitura de labarra Ad Lib utilizando e boton [OCTAVE]
0 gjustar e nivel de volumen con los botones de velocidad. [KEY HOLD] no
afectaalabarraAd Lib.
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Utilizar el PMA-5 como Fuente de Sonido GM/GS (M odo Fuente de Sonido
GM/GS)

El modo Normal y el modo Modulo de Sonido GM/GS

Normamente e PMA-5 es capaz de hacer sonar un total de ocho pistas (ocho
partes) incluyendo las pistas de secuencias (Trl, Tr2, Tr3y Tr4) y las pistas de



interpretacion de Estilos (A1, A2, Bsy Dr) utilizando e secuenciador interno en
el denominado modo Normal. En el modo Normal, los mensges recibidos en €
MIDI IN delaunidad hacen sonar € tone de |a pista sel eccionada sea cua sea €
canal en uso. Esto e libera de tener que gjustar los canales MIDI del PMA-5 de
forma que coincidan con los del teclado MIDI que conectd alaunidad para
grabar atiempo real.

*% F| GURA® **

Modo Normal

MIDI IN

Normamente el conector MIDI IN se utiliza para grabar atiempo real con &l
teclado MIDI externo conectado a PMA-5.

Cana MIDI

123451213141516

Seleccién de pista

TriTr2Tr3Tr4 A1 A2BsDr

Sdlidapor Linea

La unidad recibe los mensges MIDI procedentes de todos los canales MIDI y
solo hace sonar € instrumento de la pista seleccionada. No importa qué canal
MIDI esta gjustado pararecibir |os datos.

Ademés del modo Normal, el PMA-5 proporciona e modo Médulo de Sonido
GM/GS (que apartir de ahorallamaremos modo GM/GS). En el modo GM/GS,
los datos de g ecucion enviados desde € secuenciador externo alaunidad lo
hacen funcionar como médulo de sonido GM/GS de 16 partes.

* %% F| GURA® **

Modo Médulo de Sonido GM/GS

MIDI IN

Utilice este modo s desea controlar lafuente de sonido internadel PMA-5
utilizando € secuenciador externo conectado a éste.

Cana MIDI

12345678910111213141516

Parte

12345678910111213141516



Salidapor Linea

El PMA-5 recibe los mensges MIDI procedentes de los canales MIDI
correspondientes alas partesindividuales y hace sonar |os tones individuales de
dichas partes. Debe asignar individualmente e canal MIDI de recepcion a cada
parte.

* El PMA-5 mangalos mensges MIDI de formas diferentes en los modos
Normal y GM/GS. Para obtener més informacion acerca de este tema, vea"Los
mensagjes MIDI que el PMA-5 mangja" (pag. 111).
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En e modo GM/GS, e secuenciador interno del PMA-5 no funciona. Debido a

gue el secuenciador no funciona, & funcionamiento de |os botones de control se
veralimitado.

*% F| GURA® **

En el modo GM/GS, sblo funcionan los botones [EXIT] y [VALUE].

* En e modo GM/GS, no puede controlar la fuente de sonido interna tocando el
teclado tactil. No obstante, |os mensajes de nota salen del MIDI OUT y €
conector de ordenador (el PMA-5 esta en estado Control Local Desactivado).
Para entrar en el modo GM/GS

[1] Toque [MIDI].

[2] Llame ala pantalla GM/GS Mode utilizando |os botones de seleccién de
pagina.

***E|GURA* **

[3] Toque [ENTER].
El PMA-5 entrar en el modo GM/GS.



* %% F| GURA® **

Para salir del modo GM/GS

Para volver al modo Cancién o Estilo, toque [EXIT] parasair del modo GM/GS
y después toque & botdn correspondiente al modo deseado.

Nota:
Al salir del modo GM/GS, perderatodos |os valores gjustados estando en dicho
modo.

El funcionamiento en el modo GM/GS
Cambiar de pagina

En e modo GM/GS, puede llamar ala pantalla deseada tocando |os botones de
seleccion de pagina

La pantalla basica de modo GM/GS Indicador (gjustes del Tone)
Part Inst Seleccionar un tone

Level Ajustar e nivel de volumen

Pan Ajustar €l panorama

Reverb Send Level Ajustar € nivel de envio delareverb

Chorus Send Level Ajustar € nivel de envio del chorus

Key Shift Ajustar la cantidad de transposicion

MIDI Channel Ajustar el canal MIDI

Mute Activar/desactivar la funcion enmudecer

Seleccionar una parte

Para seleccionar una parte, arrastre la Parte (P01, etc.) localizadaen € &reade
mensgjes. Al gjustar € nivel, el panorama, € nivel de envio delareverb, € nivel
de envio del chorusy € desplazamiento de tecla, ademas de |las partes 1-16,
podra seleccionar "ALL" (todas |as partes).

* Acercade las partes. En e modo GM/GS, e PMA-5 dispone de 16 partesy
Ud. puede asignar un tone (un instrumento) a cada parte y hacerlo sonar.
También puede especificar individualmente € nivel, € panorama, los efectosy €
canal MIDI para cada parte.



Ajustar € valor

Arrastre € valor mostrado en la parte derecha del area de mensgjes para
especificar e valor deseado.

* En la pantalla donde se muestra el gréfico de barras puede modificar € valor de
|a parte deseada arrastrando |a barra correspondiente. De izquierda a derechalas
barras corresponden alas partes 1-16.

* S sale del modo GM/GS, los gustes que ha efectuado en las pantallas del
modo GM/GS se pierden.

LaPantallaBésica

Justo a entrar en e modo GM/GS, se mostrara la pantalla basica. Si hace sonar
el PMA-5 utilizando los datos de gjecucion recibidos mediante el MIDI IN, un
indicador muestra el nivel de cada parte. De izquierda a derechalos indicadores
corresponden alas partes 1-16. El simbolo "+" indicala parte enmudecida. Para

obtener mas informacion acerca de |os gjustes del enmudecimiento, veala péagina
79.

* 5% F| GURA® * *

Al tocar un indicador, se mostrara la parte, e nimero del instrumentoy €l
nombre del instrumento correspondientes. Puede seleccionar otro tone para dicha
parte arrastrando e Nombre del Instrumento. L os nimeros de Instrumento
corresponde a los nimeros de programa.

* 5% F| GURA® * *
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* También puede cambiar de tone desde la pantalla Part Ingt.
Part Inst

Aqui puede cambiar |os tones asignados alas partes.



*% F| GURA® **

Grupo de Instrumentos
NUmero del Instrumento Nombre del Instrumento

Puede seleccionar un tone arrastrando € Grupo de Instrumentos, el Numero del
Instrumento o el Nombre del Instrumento.

Grupo de Instrumentos

Al arrastrar e Grupo de Instrumento para cambiar de tone, seleccionara el primer
tone del Grupo de Instrumentos. Todos |os tones incorporados en el PMA-5
estan organizados por Grupos de Instrumentos de acuerdo con €l tipo de cada
instrumento. Utilizar e Grupo de Instrumentos permite seleccionar rapidamente
un tone.

NuUmero del Instrumento

También puede arrastrar e NUmero del Instrumento para seleccionar un tone.

L os NUmeros de Instrumento corresponden alos NUmeros de Programa (péag.
111).

Nombre del Instrumento

Arrastrar |os nombres de instrumento permite seleccionar cualquiera de los tones
del PMA-5 que contenga variaciones de los 128 sonidos instrumentales. Si
delante del Nombre del Instrumento se muestra el simbolo "+", significaque es
una Variacion.

Al arrastrar (sobre el Nombre del Instrumento), se mostrara el Namero de banco
y €l Numero de Programa.

* %% F| GURA® **

NuUmero de Banco NUmero de Programa



<Ajustes>
Partes 1-16
VealaListade Instrumentos (pag. 104 - 105).

* S selecciona [Drum 1] o [Drum 2] como Grupo de Instrumentos para una
parte, dicha parte se convertira en una parte de percusion.

Aungue pueda especificar varias partes como partes de percusion, puede hacer
sonar simultdneamente sblo e [Drum 1] y € [Drum 2]. Por gemplo, s Ud.
asignalosinstrumentostal como se muestra a continuaciony cambiala
asignacion del set de percusion de la parte 10, € set de percusiéon asignado ala
parte 12 también cambia.

Parte 10 [Drum 1]: Standard
Parte 11 [Drum 2]: Tr-808
Parte 12 [Drum 1]: Power

Leve

En esta pantalla puede gjustar € nivel de cada parte arrastrando la barra
correspondiente del grafico de barras o arrastrando €l valor.

*% F| GURA® **

<Ajustes>

Parte 1-16, All
Nivel 0-127

Pan (Panorama de la Parte)

Puede colocar el sonido de cada parte en la posicion deseada del campo
estereofonico. Para obtener la posicion central, gjuste "Ctr" (Centro). Cuanto
mayor sea el gustedd "L", el sonido estard més alaizquierdaen el campo
estereofdnico. Cuanto mayor sea el gjuste ddl "R", €l sonido estaramasala
derecha en e campo estereofonico. El gjuste "Rnd" (aleatorio) permite crear un
efecto especia en €l cua € sonido se desplaza haciala derechay haciala
Izquierda al eatoriamente.



* 5% F| GURA® * *

<Ajustes>

Parte 1-16, All
Pan Rnd, R63 - Ctr - L63
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Reverb (Nivel de Envio)

Aqui puede gjustar € nivel de envio delareverb de cada parte.

* 5% F| GURA® * *

<Ajustes>

Parte 1-16, All
Nivel de Envio dela Reverb 0-127

Chorus (nivel de envio)

Aqui puede gustar € nivel de envio del chorus de cada parte.

*% F| GURA® **

<Ajustes>

Parte 1-16, All
Nivel de Envio del Chorus 0-127

Key Shift

Key Shift (desplazamiento de tecla) transporta la afinacion de cada parte. Al
aumentar el valor por "1", subirala afinacion un semitono y viceversa. Con un



gjuste de 12, la afinacién se transporta una octava. Con un gjuste de 0, no hay
transposicion.

***E|GURA***

<Ajustes>

Parte 1-16, All
Desplazamiento de Tecla-24 a+24

MIDI Ch

Aqui puede gustar € canal MIDI de cada parte. S e PMA-5 recibe datos de
gjecucion mediante € canal MIDI gustado aqui, hara sonar la parte
correspondiente. Si € parametro Canal MIDI esta gjustado en "Off", la parte
correspondiente no recibira ningiin mensaje de canal y, por lo tanto, no sonara.
**FE|GURA* **

<Ajustes>

Parte 1-16
Cana MIDI 1-16, Off

Mute

Sirve para enmudecer |as partes.

* 5% F| GURA® * *

Al tocar cualquiera de los indicadores de las 16 partes, enmudecerala parte
correspondiente. Al volver atocarlo, cancelara el enmudecimiento.

Tocar [SOLO] en € a@rea de mensgjes para activarlo hace que suene solo la parte
seleccionaday gue las demas queden enmudecidas. Al tocar [SOL O] otravez, 1o
desactivara



* %% F| GURA® **
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Guardar los Datos del PMA-5 en un Ordenador (Volcado de Datos)

Puede transmitir, en forma de mensgjes de sistema exclusive MIDI (un bloque
de datos), los datos de cancion o Estilo que haya creado en € PMA-5y
guardarlos en € ordenador que haya conectado ala unidad o en un secuenciador
externo.

Utilizar conectores MIDI

[1] Apague el PMA-5y gjuste € interruptor Computer en "MIDI".

[2] Enciendala unidad.

[3] Utilice un cable MIDI para conectar e MIDI OUT del PMA-5 con el aparato
donde desee guardar |os datos.

Utilizar € conector de ordenador

[1] Apague el PMA-5Yy guste el interruptor Computer para que coincida con
aparato donde desee guardar los datos (pag. 16).

[2] Enciendalaunidad.

[3] Conecte @ conector de ordenador del PMA-5 al ordenador, etc. utilizando un
cable de ordenador (suministrado por separado).

* Para obtener mas informacion acerca de como conectar e PMA-5 aun
ordenador, vea"Conectar e PMA-5 aun ordenador” (pag. 16).

<Procedimiento>
[1] Toque [MIDI] paraentrar en e modo MIDI.

[2] Llame ala pantalla Bulk Dump tocando |os botones de sel eccion de pégina.



* %% F| GURA® **

[3] Seleccione los datos que desee guardar.

All Todos los gustes del PMA-5.

All Songs Todos los datos de cancion (de las pistas de secuencias, la pistade
Acordesy lapistade Estilos).

All Styles (todos los datos de los Estilos del Usuario).

* S selecciona"All Songs', no se transmiten los datos de gjecucion de Estilo. Al
efectuar un volcado de datos de una cancién gue utilice un Estilo del Usuario,
seleccione"All".

[4] Toque [ENTER] para obtener un mensaje puntual.

[5] Toque [Exec] paratransmitir €l blogue de datos.

Mientas se efectlia el volcado de datos, se muestra"Bulk Dump..." en € areade
mensgj es.

* No es posible efectuar ninguna otra operacion estando en curso € volcado de
datos.
Entrar los Datos contenidos en un Envio de Datos (Carga de Datos)

Lafuncion Carga de Datos carga en la unidad |os datos cargados anteriormente
en & ordenador o e secuenciador.

[1] Conecte e PMA-5 a aparato donde ha guardado el bloque de datos.
Para utilizar los puertos MIDI, guste €l interruptor Computer en "MIDI".

* S hamodificado €l guste de interruptor Computer, apague launidad y vuelvaa
encenderla.

* S utiliza e jack de ordenador, asegurese de leer "Conectar launidad aun
Ordenador".



[2] Parelainterpretacion y toque [EXIT] varias veces. Esto le devuelve ala
pantalla Song (o Style) bésica

[3] Transmitad bloque de datos desde € aparato donde los guardd (Volcado de
Datos). Al iniciar la Cargade Datos, se mostrara el mensajes "Bulk Load..." en €
area de mensgjes.

* No puede efectuar ninguna otra operacion estando la carga de datos en curso.

L as condiciones necesarias para efectuar una carga de datos

L os nimeros de I dentificacion del aparato de transmisién y del PMA-5 deben
coincidir (vea"Numero de Identificacion” pag. 89).

* No puede efectuar una Carga de Datos desde |a pantalla Edit, |a pantalla Step
Write ni tampoco desde el modo GM/GS.
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Ajustar € pand de Control (Calibration)

Es posible que, con € tiempo, el area sensible del panel tactil se desplace. Para
compensar dicho desplazamiento, gjuste la posicion del panel tactil (la
calibracion).

[1] Toque [UTILITY] paraque e PMA-5 entre en e modo Utility.

[2] Toque los botones de seleccidn de paginaparallamar alapantala Touch
Panel Calibration.

***E|GURA* **

[3] Toque [ENTER].
Se muestra la pantalla donde puede gjustar la posicion del pand téctil.
[4] Mientras mirael pand tactil directamente desde arriba, toque con € 14piz

tactil los dos puntos de calibracion mostrados en la figura siguiente. No importa
cud de los dos toque primero.



* S toca un punto que es significativamente diferente del punto de calibracion, se
muestra el mensgje " Try Again..." Si esto sucede, vuelva a hacerlo y aseglrese de
tocar @ punto de calibracién exacto.

* %% F| GURA® **

puntos de Calibracion

* Paracancelar € gjuste del panel tactil, toque [Cancel] en € érea de mensgjes.
Inicializar Todos los Ajustes (System Inicialize)

Puede recuperar todos |os gjustes de fabrica del PMA-5 efectuando una
inicializacion del sistema. Lainicializacion suprime todos los datos de cancion y
Estilo del Usuario. Antes de efectuar lainicializacion, aseglrese de guardar en un
secuenciador u ordenador |os datos que desee conservar (pag. 80).

[1] Toque [UTILITY] paraentrar en e modo Utility.

[2] Llame ala pantalla System Inicialize tocando |os botones de seleccion de
pagina.

**FE|GURA* **

[3] Toque [ENTER].

Se muestra el mensgje puntual de lainicializacion.

* 5% F| GURA® * *

[4] parainiciar lainicializacion, toque [Exec] en € drea de mensgjes.

S no deseaiinicializar, toque [Quit].



Todos los gjustes del PMA-5 vuelven alos valores de fabrica.

* Aunque procedaalainicializacion, la cancion de autodemostracion " S20:Let's
Try!" y agunos de los Estilos del Usuario quedaran cargados en la memoria del
PMA-5. Paraborrar todos | os datos contenidos en lamemoria, utilice el
comando Clear All en e modo Utility (pag. 88). Unavez que hayatocado los
dos puntos, se mostrara € mensaje "Completed!" indicando que se ha efectuado
lacalibracion.

S Ud. enciende la unidad mientras toca [VALUE], se muestrala pantalla
Cdlibration. Unavez gustadala posicion del panel tactil, se mostrarala pantala
Inicialize. Para obtener mas detalles acerca de este tema, vea "Efectuar Ajustes
Antes de Empezar" en el volumen Arranque Rapido (pag. 10).
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Capitulo 5

Lista de las Funciones Contenidas en las Pantallas

Modo Cancién (Parametros de las Canciones) 84
Song Select (Pantalla Basicadel Modo Cancién) 84
Seleccion de Instrumentos (Instrument Select) 84
Tempo Inicia (Inicia tempo) 84

Transportar Tecla (Key Transpose) 85

Titulo de Cancién (Song Title) 85

Reserva de Voces (Voice Reserve) 85

Modo Estilo (Parametros de los Estilos) 86
Style Select (Pantalla Basicadel Modo Estilo) 86
Seleccion de Instrumentos (Instrument Select) 86
Duracion del Estilo (Style Length) 87

Nombre del Estilo (Style Name) 87

Modo Arrange 87

Modo Utility 87

Memoria Disponible (Free Memory) 87

Pila (Battery) 88

Borrar Todos los Datos (Clear All) 88
Reproduccion en Cadena (Chain Play) 88



Afinacion Genera (Master Tune) 88

Calibracion del Pandl Tactil (Touch Panel Calibration)88
Inicidizar € Sistema (System Inicialize)89

Modo MIDI 89

Cana de Transmision (Tx Channel) 89

NuUmero de Identificacion del Aparato (Device-ID) 89
Envio de Datos (Bulk Dump) 90

Actualizacion MIDI (MIDI Update) 90

Modo Sincronia (Sync) 90

Modo Fuente de Sonido GM/GS 90

Mezclador [MIX] 91

Nivel de Volumen (Volume) 91

Panorama (Pan) 91

Nivel del Envio delaReverb 91

Nivel del Envio del Chorus 91

Effectos [EFX] 92

Reverb 92

Chorus 92

Enmudecer [MUTE] 92

L ocalizador/Repeticion [LOC] 92

L ocator RECStart 93

Marcas de Localizacion A/B (Locator Marker) 93
Repetir (Repeat) 93

Editar [EDIT] 93

Tempo 94

Modo Click/Intervalo del Click (Click) 94

Sonido instrumental del Click/Nivel del Click (Click Inst/Click Level) 94
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Lista de las Funciones Contenidas en las Pantallas

[1] Modo Cancion (Parametros de las Canciones)

*% F| GURA® **

CANCION ESTILO UTILITY MIDI



Al tocar [SONG] el PMA-5 entraraen el modo Cancion. Al tocar los botones de
seleccidn de pagina en la pantalla basica del modo Cancidn, podra seleccionar la
pantalla donde puede gjustar |os pardmetros de cancion (g ustes relacionados con
las canciones). Los valores de los parametros de cancion de cada cancién se
guardan en lamemoria. En e modo Cancion puede reproducir una cancion,
grabar datos en las pistas de secuencias, pistade Acordesy pistade Estilosy
también efectuar gjustes parala cancion. EI modo cancion es el que utilizard mas
amenudo con las funciones basicas.

Song Sedlect (Pantalla Basica del Modo Cancion)

* %% F| GURA® **

NuUmero de la Cancidn Titulo de la Cancidn
Compas Tipo de Compéas Tempo

1. Numero de la cancién (S01 - S20)
Puede sel eccionar una cancion arrastrando € NUmero dela Cancion o € Titulo de
la Cancion.

2. Compas
Muestrael compéasy € tiempo actual (el caracter de color blanco). Puede
desplazarse de un compés a otro arrastrando el Compaés.

3. Tipo de Compas
Muestra €l tipo de compés de la cancion. No puede modificarlo en esta pantalla.

4. Tempo

Paramodificar el tempo, arrastre e valor del tempo hacia arriba o hacia abgjo.
Aqui se muestra el valor del tempo que Ud. gjust6 en la pantalla que activo
tocando € boton [TEMPO].

Inst Select

Aqui puede seleccionar € tone (el instrumento) deseado para cada pista.
**FE|GURA* **

Grupo de Instrumentos



Pista NUmero del Instrumento Nombre del Instrumento

1. Pista
Puede seleccionar la pista paralacual desee especificar @ tone. También puede
especificar una pistatocando € areadelapista.

2. Grupo de Instrumentos

Arrastrar el Grupo de Instrumentos para seleccionar un tone activa el primer tone
seleccionado en e Grupo de Instrumentos. Todos |os tones incorporados en €
PMA-5 estén organizados por tipos en Grupos de Instrumentos. Utilice los
Grupos de Instrumentos para seleccionar rapidamente el tone deseado.

Al seleccionar la pistade Percusion (Dr), cambiara el Grupos de Instrumentos a
"DrumSet”.

3. NUmero del Instrumento
Puede arrastrar e NUmero del Instrumento para seleccionar € tone deseado. Los
Numeros del Instrumento coinciden con los NUmeros de Programa (pag. 111).

4. Nombre del Instrumento

Puede seleccionar cualquiera de los 306 tones, inclusive los tones de variacion de
los 128 sonidos instrumentales arrastrando € Nombre del Instrumento. Si se
muestra el simbolo "+" delante del Nombre del Instrumento significa que dicho
instrumento es un tone de Variacion.

* S desea guardar los gjustes de los tones como Configuracion de Cancién, vea
la pagina 30.

"Configuracion de cancion™ serefiere alos gjustes que launidad lee
automati camente cuando reproduce una cancion desde € principio.

Para obtener més informacion acerca de |0s gjustes de esta pantalla, veala pagina
26.
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Inicial Tempo

Al sdleccionar una nueva cancion o reproducir una cancion desde € principio, €
tempo volveraaser € gjustado en esta pantalla.

* 5% F| GURA® * *



Si desea reproducir una cancion con el tempo original, toque € "interruptor"
mostrado en la pantalla para gustarlo en "On". Cada vez que toque €
"Interruptor” aternara entre activado y desactivado. Puede gjustar el tempo inicial
arrastrando e valor del Tempo.

Key Transpose

Aqui puede transportar la cancion integra en unagamade £ 2 octavas (-24 a +24)
en pasos de un semitono.

***E|GURA* **

Ajuste la cantidad de transposicion deseada arrastrando €l valor o tocando
[VALUE] (+/-).

Keyboard Control

Aqui, arrastrando sobre €l teclado téctil, puede afiadir expresividad a los sonidos
gue Ud. haga sonar (control del teclado, etc.).

*% F| GURA® **

Glissando
Activado Al arrastrar sobre € teclado téctil, la afinacion variara continuay
rapidamente (Gliss activado).

Desactivado No hay glissando (Gliss desactivado)
***E|GURA* **
Glissando Activado

Glissando Desactivado

Control de Teclado



Mod (Modulacion) Al arrastrar hacia arriba o hacia abajo sobre € teclado téactil,
se aplicard modulacion a los tones que suenan.

Bend (Desplazamiento de la Afinacion) Al arrastrar haciaarriba sobre e teclado
tactil, laafinacion de lanota subiray al arrastrar hacia abajo, bajara.

Off Aunque arrastre sobre €l teclado tactil, al sonido no se aplicard modulacion ni
desplazamiento de la afinacion.

Vealapagina 27 para obtener mas informacion acerca de los gjustes del control
deteclado.

Song Title
Puede entrar hasta 12 caracteres alfanuméricos para crear un titulo.

* 5% F| GURA® * *

Al tocar € areaentre corchetes ([]), se mostraran los caracteres disponibles para
crear € titulo. Seleccione @ caracter que desee entrar arrastrandolo haciaarriba o
hacia abgjo. También puede seleccionar 1os caracteres deseados utilizando
[VALUE].

Voice Reserve

Lafuncion Reserva de Voces permite reservar un nimero minimo de voces que
siempre estaran disponibles para que cada pista las puede utilizar para hacer sonar
lacancion. EIl PMA-5 es capaz de hacer sonar un maximo de 28 notas
simultaneasy, por lo tanto, Ud. puede gustar cualquier niUmero de voces siempre
gue éste no sobrepase las 28 paratodas las pistas.

*% F| GURA® **

En & é&reaindicado con (1) de lafiguraanterior se muestrael nUmero de voces
reservadas para cada pista (deizquierdaaderecha Trl, Tr2, Tr3, Tr4, A1, A2, Bs
y Dr). Ud. puede gjustar € nimero de voces que se reserva para cada pista
arrastrando individualmente cada valor mostrado. En |la parte derechade la
pantalla se muestra la pista seleccionaday € nimero de voces reservadas para
dichapista



* S el nimero de voces reservadas para una pista especifica suman 20 o mas, la
pantalla muestra un asterisco (*). Si toca el asterisco, se muestralapista
correspondiente y ala derecha e nimero de voces reservadas para dicha pista.
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[2] Modo Estilo (Parametros de |os Estilos)

*% F| GURA® **

CANCION ESTILO UTILITY MIDI

Al tocar [STYLE] € PMA-5 entrara en e modo Estilo. Al tocar los botones de
seleccion de paginaen la pantalla basica del modo Estilo, podra seleccionar la
pantalla donde puede gjustar |os parametros de estilo (gjustes relacionados con
los Estilos). Puede gjustar |os parametros de Estilo solo paralos Estilos del
Usuario. Los valores de los parametros de Estilo de cada Estilo se guardan en la
memoria. En este modo puede reproducir un Estilo, crear o efectuar gjustes en un
Estilo del Usuario.

Style Select (Pantalla Basica del Modo Estilo)

* %% F| GURA® **

Numero del Estilo Nombre del Estilo Division
Compas Tipo de Compéas Tempo

1. Numero del Estilo (POO1 - P600, U001 - U200)

Para seleccionar el Estilo deseado, arrastre e Numero del Estilo. Al arrastrar €
Nombre del Estilo, podra seleccionar Estilos organizados por géneros musicales.
L os caracteres mostrados después del Nombre del Estilo indican laDivision dela
cancion alacual estan asignados. Laletra™P' indica que € Estilo seleccionado es
un Estilo Preset mientras"U" indica que es un Estilo del Usuario. Para alternar
entre los Estilos Preset y los del Usuario, simplemente arrastre "P' 0 "U".



2. Compas
Muestrael compésy € tiempo actual (el caracter de color blanco). Puede
desplazarse de un compés a otro arrastrando el Compés.

3. Tipo de Compas
Muestra el tipo de compas del Estilo. No puede modificarlo en esta pantalla.

4. Tempo

Paramodificar el tempo, arrastre e valor del tempo hacia arriba o hacia abgjo.

* Cada Estilo Preset contiene un tempo pregjustado optimizado parala
interpretacion de dicho Estilo. Puede hacer sonar un Estilo con el tempo
pregjustado seleccionando un nuevo Estilo o tocando €l botdn ... estando parada
lareproduccion ddl Estilo. Al hacer sonar una cancién, €l Estilo Preset no
afectard a ésta. Los Estilos del Usuario no contienen gjustes del tempo.

Inst Select
Aqui puede seleccionar € tone (el instrumento) deseado para cada pistade
gjecucion de Estilo (A1, A2, Bsy Dr).

*% F| GURA® **

Grupo de Instrumentos
Pista NUmero del Instrumento Nombre del Instrumento

1. Pista

Puede seleccionar cualquiera de las cuatro pistas de g ecucion de Estilo (AL, A2,
Bs o Dr) paralacua desee especificar € tone. También puede especificar una
pistatocando € areadelapista.

2. Grupo de Instrumentos

Arrastrar el Grupo de Instrumentos para seleccionar un tone activa el primer tone
seleccionado en el Grupo de Instrumentos. Todos |os tones incorporados en el
PMA-5 estén organizados por tipos en Grupos de Instrumentos. Utilice los
Grupos de I nstrumentos para sel eccionar rapidamente el tone deseado.

Al seleccionar la pista de Percusion (Dr), cambiard el Grupos de Instrumentos a
"DrumSet”.

3. NUmero ddl Instrumento



Puede arrastrar e NUmero del Instrumento para seleccionar € tone deseado. Los
Numeros del Instrumento coinciden con los NUmeros de Programa (pag. 111).

4. Nombre del Instrumento

Puede seleccionar cualquiera de los 306 tones, inclusive los tones de variacion de
los 128 sonidos instrumentales arrastrando e Nombre del Instrumento. Si se
muestra el simbolo "+" delante del Nombre del Instrumento significa que dicho
instrumento es un tone de Variacion.
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* En esta pantalla puede cambiar provisionamente e tone utilizado por € Estilo.
No obstante, si selecciona otro Estilo o toca el botdn... estando paradala
reproduccion de Estilo, vuelven a quedar activados | os gjustes de Configuracion
del Estilo.

* No puede modificar los gustes de |os tones contenidos en los Estilos Preset. S
desea hacerlo, primero debe copiar € Estilo Preset en un Estilo del Usuario
utilizando lafuncion Copy Style y después modificar los gjustes del tone.

Para obtener mas informacion acerca de cdmo guardar como datos de
Configuracion los gjustes del tone contenido en un Estilo del Usuario, veala
pagina 52. "Configuracion de Etilo” se refiere alos gjustes que launidad leera
automaticamente a seleccionar un Estilo.

Style Length.

Este parametro se utiliza para gjustar la duracion (el nimero de compases) del
Estilo del Usuario. Cada Estilo puede contener hasta ocho compases.

* %% F| GURA® **

* No puede modificar € nimero de compases de un Estilo Preset.
Style Name

Puede entrar hasta 12 caracteres alfanuméricos para dar nombre a un Estilo del
Usuario.

* 5% F| GURA® * *



Al tocar € cursor, se mostraran los caracteres disponibles para crear e Nombre
del Estilo.

Seleccione |os caracteres que desee entrar arrastrandol os hacia arriba o hacia
abgjo. En la pantalla Step Write correspondiente ala pista de Estilos se muestra el
caracter que entre después del Nombre del estilo (la Division) (pag. 33).
Recomendamos entrar un caracter de identificacion de la Division que tenga
algunarelacion con € Estilo para poder identificarlo facilmente en la cuadricula

* No puede modificar los Nombres de |os Estilos Preset.

Arrange Mode

Los gustes del modo Arrange permiten especificar qué tipo de conversion de
acordes se utilizaen cadapista

***EIGURA* **

Ajustando & modo Arrange de forma apropiada para cada pista Ud. puede, por
giemplo, hacer que en una pistalos acordes suenen de forma stacato y en otra
suenen de forma més melodica.

* Para obtener més detalles acerca del modo Arrange, veala pégina51.

* No puede modificar los gjustes del modo Arrange paralos Estilos Preset.

[3] Modo Utility

* %% F| GURA® **

SONG STYLE UTILITY MIDI

Al tocar [UTILITY], e PMA-5 entrara en el modo Utility. En este modo puede
efectuar gustes globales del PMA-5.

Si entraen e modo Utility desde e modo Cancién, € indicador del botén
[UTILITY] parpadeay €l del boton [SONG] se ilumina de forma continua. Al
tocar [EXIT], volveraa modo cancién.



De manerasimilar, s entraen el modo Utility desde el modo estilo, [UTILITY]
parpadeay el boton [STYLE] seiluminade forma continua. Al tocar [EXIT],
volveraa modo cancion.

Free Memory
Aqui puede comprobar facilmente la cantidad de memoria que queda libre para
guardar datos de gecucion.

* 5% F| GURA® * *
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La memoria restante se muestra en el grafico de barra en forma de porcentgje.
Aunque no haya utilizado la unidad o lahayainiciaizado, la pantalla Free
Memory no indicara 100%. Esto se debe a que la cancion de autodemostracion
(S20) y algunos Estilos del Usuario quedan guardados en lamemoria. Si necesita
gue &l 100% de la memoria quede libre, suprimatodas las cancionesy Estilos
utilizando la pantalla Clear All (pag. 88).

Battery
Muestra en forma de gréfico de barras la carga disponible de la pila.

* S utilizael adaptador AC con el PMA-5, se muestra"using Ac Adaptor".

Clear All
Aqui puede suprimir simultaneamente todos |os datos de cancion o todos |os
Estilos del Usuario.

*% F| GURA® **

Songs Seleccione esto si desea suprimir todos los datos de cancién contenidos en
lamemoria. Los datos de cancion incluyen los gjustes de |os parametros de las
cancionesy los datos de g ecucién contenidos en | as pistas de secuencias, la pista
de Acordesy lapistade Estilos.

User Styles Esto suprime todos los Estilos del Usuario contenidos en la
memoria.



[1] Seleccione los datos que desee suprimir. Es decir, "Songs' 0 "User Styles'.
[2] Togue [ENTER] para obtener un mensgje puntual .

[3] Al tocar [Exec] en € érea de mensgjes, se borran |os datos sel eccionados.
Para cancelar la operacion, togue [Quit].

* Para suprimir individualmente las canciones, utilice e menu de Edicién de
Canciones.

* Laoperacion "Clear All" no suprime la cancién de autodemostracion (S21) ni
tampoco los Estilos Preset (PO01 - P600).

Chain Play

Seleccionalas canciones areproducir de formasucesiva. En la pantalla Chain
Play también puede programar |a reproduccion repetida de una cancion individual
0 devarias.

*% F| GURA® **

Para obtener més informacion acerca de los gjustes y coOmo efectuar la
reproduccién en cadena, ve la pagina 28.

Master Tune

Si deseainterpretar junto con otros instrumentos o desea afinar el PMA-5 de
forma que coincida su afinacion con la de otro instrumento, debe gjustar el
parametro Master Tune (afinacion general). El valor mostrado indicala afinacion
(frecuencia) de lanota La4 (nimero de nota 69).

**FE|GURA* **
Si desea escuchar |as notas mientras modificala afinacion, toque [KEY HOLD]
para que su indicador se iluminey después haga sonar € teclado tactil. Unavez

completadala afinacion, toque [KEY HOLD] otra vez para desactivarlo.

Touch Panel Calibration



Es posible que, con € tiempo, el area sensible del panel tactil se desplace. Para
compensar dicho desplazamiento, gjuste la posicion del panel tactil (la
calibracion).

**FE|GURA* **

Para obtener mas detalles acercadel gjuste del pandl tactil, vea"Ajustar € panel
tactil” (pag. 81).
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System Inicialize

Puede recuperar todos |os gjustes de fabricadel PMA-5 efectuando una
inicializacion del sistema. Lainicializacion suprime todos los datos de cancion y

Estilo del Usuario. Antes de efectuar lainicializacion, asegUrese de guardar en un
secuenciador u ordenador los datos que desee conservar (pég. 80).

**FE|GURA* **
La pagina 81 contiene la seccion "Inicializar todos los gjustes’ que explica el

procedimiento de lainicializacion.

[4] Modo MIDI

*% F| GURA® **

SONG STYLE UTILITY MIDI

Al tocar [MIDI], el PMA-5 entraraen el modo MIDI. En este modo puede
efectuar gjustes MIDI, volcar datos o entrar en el modo Fuente de Sonido
GM/GS.

Si entraen e modo MIDI desde el modo Cancién, € indicador del botén [MID]
parpadeay € del botén [SONG] se ilumina de forma continua. Al tocar [EXIT],
volveraa modo cancion.



De manerasimilar, s entraen el modo MIDI desde el modo estilo, [MIDI]
parpadeay el boton [STYLE] seiluminade forma continua. Al tocar [EXIT],
volveraa modo cancion.

Tx Channel
Aqui puede gustar €l canal MIDI de transmision para cada pista de secuencias
(Trl, Tr2, Tr3y Tr4) o pistade gecucion de Estilo (A1, A2, Bso Dr).

* 5% F| GURA® * *

Track Seleccionalapistadeseada (Trl, Tr2, Tr3, Tr4, Al, A2, Bso Dr).
MIDI Channel Arrastre el niUmero del Canal para especificar € canal MIDI
deseado (1-16, Off).

El lado izquierdo del &rea de mensajes muestra los canales MIDI de transmision
de las ocho pistas, respectivamente, Trl, Tr2, Tr3, Tr4, Al, A2, Bsy Dr, de
izquierda a derecha. Al gustar € canal MIDI de transmision en "Off", se
mostrara e simbolo (+). También puede modificar |os ajustes del canal
arrastrando los nimeros de Canal. El lado derecho del &rea de mensajes muestra
la pista sel eccionada actualmente y su respectivo canal MIDI.

El PMA-5 no dispone de parametros para gjustar € canal de recepcion. La
unidad recibe los mensgjes MIDI procedentes de todos los canalesy los utiliza
para que suene el tone asignado ala pista seleccionada actuamente (Trl, Tr2,
Tr3, Tr4, Al, A2, Bso Dr) (en e modo Normal).

* S activa el modo Fuente de Sonido GM/GS, el PMA-5 funciona como fuente
de sonido GM/GS de 16 partesy, por lo tanto, puede gjustar individua mente los
canales MIDI de recepcion para cada una de las 16 partes (pag. 79).

Device-ID

"Device-ID" es un nimero de identificacion utilizado paralatransmisiony
recepcion de mensgjes exclusive. EI PMA-5 puede recibir mensajes exclusive
solo s & aparato de transmision dispone del mismo nimero de identificacion.
Paraque el PMA-5y otro aparato intercambien datos utilizando mensges
exclusive, asegurese de que los Numeros de Identificacidn coinciden. EI NUmero
de Identificacion puede ser cualquier nimero entre 1y 32. EI NUmero de
|dentificacion del PMA-5 de fébricaes 17.



*% F| GURA® **

NUmero de Identificacion 1-32

* El Numero de Identificacion que gjuste agqui quedara activado aungue la unidad
esté en modo GM/GS.
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Ud. puede transmitir parte o todos |os datos guardados en el PMA-5 aun
secuenciador, ordenador u otro PMA-5 vialos conectores MIDI o0 Computer
(Volcado de Datos).

*% F| GURA® **

Seleccione los datos que desee transmitir.

All Todos los gustes del PMA-5.

All Songs Todos los datos de cancion (de las pistas de secuencias, la pistade
Acordesy lapistade Estilos).

All Styles (todos los datos de |os Estilos del Usuario.

* S seleccionaAll Songs', no se transmiten los datos de gjecucion de Estilo. Al
efectuar un volcado de datos de una cancion que utilice un Estilo del Usuario,
seleccione "All".

* Para obtener més detalles acerca de volcado de datos, vea la pagina 80.

MIDI Update

Al desplazarse a otro compas y reiniciar lainterpretacion, gjustando MIDI
Update en "On" podra enviar |os mensagjes de cambio de gjecucion (Cambio de
Programa, Cambio de Control, etc.) contenidos en los compases que ha saltado a
la fuente de sonido.

* 5% F| GURA® * *



Toque € "interruptor" mostrado en la pantalla para aternar entre On y Off.

On Al desplazarse a otro compas, la unidad transmitira los mensajes de cambio
de g ecucion contenidos en los compases que ha saltado ala fuente de sonido.

Off Al desplazarse a otro compas, la unidad no transmitiralos mensajes de
cambio de gjecucidn contenidos en |os compases que ha saltado a lafuente de
sonido.

Utilice los gjustes de On/Off del MIDI Update a su convenienciateniendo en
cuentalas ventgjas y desventajas de cada método.

(MIDI Update Activado)

Ventaja Aunque se desplace a otro compas y |os compases que ha saltado
contengan mensajes de cambio de gecucion, lareproduccion de la cancidn (que
ahora se inicia desde otra posicion) siempre sera correcta.

Desventgja Puede que la unidad tarde algun tiempo para desplazarse de un
compas a otro.

(MIDI Update Desactivado)
V entagja Puede desplazarse rapidamente a otro compés.

Desventagja Es posible que la reproduccion seaincorrecta debido aque, a
desplazarse a otro compas, se ignoren los mensajes de Cambio de Programa o
Cambio de Control contenidos en |os compases que ha saltado.

* Si lacancion no contiene mensgjes de cambio de programa ni cambio de
Control, guste el MIDI Update en "Off".

* S utilizalafuncién Locator para desplazarse a otro compas, a pesar del gjuste
del MIDI Update (al igua que con el MIDI Update gjustado en "On"), siempre
se enviaran los mensajes de cambio de datos de cancion ala fuente de sonido.

Sync Mode
Si deseasincronizar el PMA-5 con & tempo del secuenciador externo u
ordenador, hagalo utilizando la funcién Sync Maode.



* %% F| GURA® **

Internal El reloj interno del PMA-5 determina el tempo.

MIDI El PMA-5 gueda sincronizado con los mensgjes de reloj MIDI
procedentes del aparato MIDI externo (secuenciador, €tc.).

* S lo gjustaen "MIDI", el PMA-5 no podrainiciar lainterpretacion hasta que
reciba el mensge dereloj MIDI procedente del aparato MIDI externo.
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Al tocar [MIX], se activarala pantala del Mezclador. Toque |os botones de
seleccion de pagina para activar las pantallas donde puede gjustar € nivel de
volumen, € panorama, y los niveles de envio delareverb y € chorus.

* Puede modificar de forma provisional los gjustes del mezclador. No obstante,
s seleccionaotra cancion o vuelve al primer compas, la unidad recuperalos
gjustes de Configuracion. Para guardar en forma de Configuracion los ajustes del
mezclador, veala pagina 31.

* Al tocar [MIX] estando en € modo estilo, [lamara ala pantalladel Mezclador
correspondiente a las pistas de gecucion de estilo (A1, A2, Bsy Dr) (pag. 53).

Volume
Aqui puede gustar € nivel de volumen de cada pista.

* %% F| GURA® **

Empezando por laizquierda, los ocho faders corresponden alas pistas Trl, Tr2,
Tr3, Tr4, Al, A2, Bsy Dr, respectivamente. Al arrastrar los faderes hacia arriba
o haciaabajo, variard el nivel de volumen de la pista correspondiente. También
puede modificarlo arrastrando la pistay € vaor localizado en |a parte derecha de
lapantdla

Pan



El panorama gjusta la posicion del sonido en e campo estereofdnico durante la
reproduccion. El gjuste para obtener una posicion centradaes " Ctr". Los valores
mayores del "L" desplazan € sonido hacialaizquierday los valores mayores de
"R" lo desplacen haciala derecha

* %% F| GURA® **

Reverb Send Level

La Reverb es un efecto que afade reverberacion a sonido produciendo una
imagen sonora con mas profundidad. Puede gjustar |a cantidad de reverb
individual mente en cada pista.

* %% F| GURA® **

Chorus Send Level
Chorus hace que €l sonido sea méas amplio. Puede gjustar la cantidad de chorus
individualmente en cada pista.

*% F| GURA® **

<Ajustes del mezclador en el modo Estilo>
Al tocar [M1X] estando en el modo Estilo, podra efectuar los gjustes paralas
pistas de gecucion de los Estilos del Usuario.

* 5% F| GURA® * *
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De izquierda a derechalos faders mostrados corresponden respectivamente al
Al,A2,BsyDr.

Utilizando los botones de seleccidn de pagina puede llamar alas pantallas donde
puede gjustar € nivel de volumen, e panoramay € nivel de envio delareverby
el chorus.



* Puede gustar los gustes del mezclador de forma provisional. No obstante, al
seleccionar otro Estilo o tocar... estando lainterpretacion parada, dichos gjustes
volveran aser los de configuracion del mezclador del Estilo seleccionado.

* No puede modificar los gjustes de configuracion del mezclador contenidos en
un Estilo Preset. Si desea modificar os gjustes de configuracién de un Estilo
Preset, primero debe copiarlos en un Estilo del Usuario y después modificarlos
utilizando lafuncion Copy Style.

Vealapagina 53 para obtener mas informacion acerca de como guardar en
forma de Configuracion los gjustes del mezclador de las pista de gecucién de los
Estilos del Usuario.

[6] Efectos [EFX]

*% F| GURA® **

Tocando [EFX] puede llamar alas pantallas de efectos donde puede efectuar los
gjustes para anadir reverb y chorus atodas las pistas. Puede aternar entre las
pantallas Reverb y Chorus utilizando |os botones de sel eccion de pagina.

* No es necesario guardar como Configuracion los ajustes de | os efectos
efectuados en | as pantallas de efectos. Cada vez que modifique cualquier guste de
los efectos, se guardaran automati camente como Configuracion.

Reverb

* %% F| GURA® **

Puede aternar entre activar/desactivar lareverb tocando € "interruptor" mostrado
en lapantalla. Puede especificar €l Tipo de Reverby € Nivel deseado arrastrando
sobre las palabras Type y Level respectivamente. Para obtener mas detalles
acercade este tema, vea "Efectuar los gustes de laReverb y el Chorus [EFX]" en
la pagina 32.

Chorus



* 5% F| GURA® * *

Puede alternar entre activar/desactivar € chorus tocando € "interruptor" mostrado
en lapantalla. Puede especificar € Tipo de Chorusy € Nivel deseado arrastrando
sobre las palabras Typey Level respectivamente.

Para obtener més detalles acerca de este tema, vea "Efectuar los gustesde la
Reverby el Chorus [EFX]" en la pagina 32.

* Se guardan en lamemorialos g ustes de los efectos de cada cancion.

[7] Mute

* %% F| GURA® **

Puede llamar ala pantalla M ute tocando [MUTE]. Utilizando dicha pantalla
puede enmudecer la reproduccion de las pistas individual es especificadas o
escuchar sdlo lainterpretacion de una pistaindividual. Puede comprobar € estado
enmudecida/no enmudecida de cada pistallamando ala pantalla Mute mientras
suenalacancion.

Para obtener més detalles acerca de este tema, vea "Enmudecer |as pistas
seleccionadas [MIX]" en lapagina 31.

* Al tocar [MUTE] estando en e modo Estilo, llamara ala pantalla Mute
correspondiente a las pistas de gjecucion de estilo (A1, A2, Bsy Dr) (pag. 50).

[8] Locator/Repeat [LOC]
Puede llamar ala pantalla L ocator/Repeat tocando [LOC].
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En la pantalla Locator Ud. puede saltar instantaneamente a primer compés de la
grabacion u otro compés especifico (Marcador A, Marcador B). Seleccione €
destino de lalocalizacion deseado (Inicio de la Grabacion, Marcador A o
Marcador B). La pantalla Repeat (que forma parte del mismo grupos de
pantallas) permite especificar |a gama de compases que desee repetir/hacer sonar.
Al tocar [EXIT], volveraalapantalaoriginal.



* En @ modo estilo lafuncion Locator no funciona.

Locator RECStart

* 5% F| GURA® * *

La unidad ajusta automaticamente como punto de localizacion [RECStart] €
compas donde inici6 por ultimavez la grabacion. Para saltar a otro compas,
toque [JUMP] en el érea de mensajes. No puede modificar € punto de
localizacion [RECStart].

Locate Marker-A/Marker-B

* %% F| GURA® **

Ud. puede especificar e compas (no e tiempo del compas) donde desee colocar
el Marcador-A arrastrando € punto de localizacion. Puede gustar el compas
actual como punto de localizacion del Marcador-A tocando [ENTER]. Si desea
saltar a otro compés, togue [JUMP] en €l area de mensajes.

Puede [lamar ala pantalla donde puede gjustar el Marcador-B tocando €l boton de
seleccion de pagina derecha. Ahora utilice € mismo procedimiento para gjustar €
punto de localizacion del Marcador-B.

* Se guardan en lamemorialos gjustes de los puntos de Localizacion
(Marcadores A y B) de cada cancion.

Repest
Se utiliza para hacer que se repita la reproduccion de una parte (los compases
especificados) de unacancion.

* 5% F| GURA® * *



Si desea que se repita la reproduccion de una parte de la canciéon, toque €
"Interruptor" mostrado en la pantalla para gjustarlo en "On". Ajuste los compases
inicia y final arrastrandolos. El valor entre paréntesis () indica el nimero de
compases que se repiten. Si cambia el compas final, el nimero de compases del
area de repeticion también cambia de acuerdo con € guste.

L os gjustes de |os puntos de Repeticion se guardan en lamemoria. Si selecciona
otra cancion, se desactivalafuncién Repeat.

[9] Edicion

* %% F| GURA® **

Se muestra una de | os tres siguientes pantallas de Menus de Edicion seguiin €
estado (el modo) en que se encuentrala unidad cuando Ud. toque [EDIT].

(1) El Menu Song Edit (Edicion de Cancion)

Al tocar [EDIT] estando en e modo Cancion, activarael menu Song Edit. En €
menu Song Edit puede editar o modificar los datos de cancién (Copiar la
Cuantificacion, Convertir, etc.).

* Para obtener més detalles, veala pagina 62.

(2) El Menu Style Edit (Edicion de Estilo)

Al tocar [EDIT] estando en el modo Estilo, activara el mena Style Edit. En €
menu Style Edit puede editar o modificar |os datos de Estilo (Copiar la
Cuantificacion, Convertir, etc.).

* Para obtener més detalles, vealapégina 67.

(3) El Menu Event Edit (Edicion de Sucesos MIDI)

Al tocar [EDIT] estando activadala pantalla Step Write, activara el menu Event
Edit. En el menu Event Edit puede desplazar |a posicion de los sucesos MIDI
(Move Event), borrar casillas especificas (Erase Grid), copiar casillas especificas
(Copy Grid) y introducir sucesos MIDI (Insert Event), etc.

* Para obtener més detalles, vealapéagina 72.
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Ud. puede seleccionar € item a editar tocando |os botones de seleccién de pagina
estando en una de las pantallas de Menus de Edicion. Parasalir de dichas
pantallas, toque [EXIT].

Para obtener més detalles acerca de las pantallas de Menus de Edicion, vea
"Editar datos de Cancion y Estilo" (pag. 62).

[10] Tempo

Puede [lamar ala pantalla Click/tempo tocando [TEM PQ].

Tempo

*% F| GURA® **

Aqui puede gustar € tempo. Si desea gjustar el tempo inicial de una cancion,
utilice la pantalla Tempo (pag. 30). Si € modo Sync esta gjustado en "On", €
tempo o determinalos mensgjes de rel o] procedentes de aparato MIDI externo y
la pantalla Tempo muestra"MID". Durante lainterpretacion de una cancion la
pantalla muestra"mid".

Modo de la Claqueta/Intervalo de la Clagueta

* %% F| GURA® **

Para escuchar la clagueta, en € areade laizquierda (Click mode) especifique
cuando desee que suene.
Ajuste d intervalo de la claqueta en € &rea de la derecha (Click Interval).

<Modo de la Clagueta>

[RecOnly] Se escuchala clagueta sdlo durante grabacion.



[Recy Play] Se escuchala clagueta durante la grabacion y la reproduccion.

[Always| Se escuchalaclaguetasiempreincluso s € secuenciador esta
desactivado.

[Off] No se escucha la clagueta.

<Intervalo de la Clagueta>
Seleccionad intervalo con que se escuchala claqueta

* %% F| GURA® **

Negra

Corchea

Treslllo de Negra
Tresillo de Corchea
Semicorchea

Click Inst/Click Level (Instrumento de la Claqueta/Nivel de la Claqueta)

* %% F| GURA® **

El &rea de la derecha de esta pantalla sirve para seleccionar € tone de la clagueta
(Click Instrument) y el delaizquierda paraseleccionar € nivel de volumen dela
claqueta (Click Levd).

<Instrumento de la Clagueta>

Metrénomo
Tridngulo
Agogo
CgacChina
Maraca
Pandereta
Palos

Click



<Nivel de Volumen de la Claqueta>
0al2y.
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Solucionar Pequefios Problemas

Si e PMA-5 no produce sonido o no funciona de la manera esperada, primero
compruebe |os siguientes puntos. Si con esto no logra solucionar el problema,



contacte con € establecimiento donde adquirié launidad o su servicio post venta
de Roland més cercano.

Laposicion del panel tactil y lade los botones (o € teclado téctil) no coinciden.

. Debe calibrar €l pandl tactil para ajustar su posicién correctamente. Con €l
tiempo & &rea sensible del panel tactil puede desplazarse ligeramente. Ajlstelo
cuando sea necesario (pag. 81).

Al tocar € teclado téctil, no se produce ningun sonido.

. Haapagado el PMA-5 o €l aparato conectado a éste. El nivel de volumen del
amplificador/mezclador que ha conectado ala unidad esta gjustado al nivel
minimao.

. Es posible gque uno de los cables de audio se haya desconectado o no esté
conectado correctamente.

. El nivel de volumen de la pista (Volume) de la pantalladel Mezclador (pag. 31,
50) estd gjustado a nivel minimo.

. Si toca € teclado tactil estando en € modo GM/GS, la unidad no produce
sonido. No obstante, se envian mensgjes de Notaal canal MIDI de la parte
seleccionada.

Al intentar reproducir una cancion, no suena.

. En la pantalla Mute ha enmudecido las Pistas o ha gjustado [SOLO] en "on".
(p&g. 31, 50).

. El PMA-5 estd en modo GM/GS. En el modo GM/GS, el secuenciador
incorporado en e PMA-5 no funcionay, por lo tanto, no se reproduce la cancion.

No se puede reproducir correctamente la cancion.

. Si se desplaza a otro compasy vuelve ainiciar 1areproduccion, los mensgjes de
cambio de gecucion contenidos en los compases que ha saltado no se transmiten
correctamente a la fuente de sonido interno. Paraevitarlo, gusteen "on" la
funcién MIDI Update del modo MIDI (pag. 90).



. Los mensgjes MIDI procedentes del conector computer pasan por |0s aparatos
conectados alaunidad y vuelven otravez a PMA-5. Ajuste en "off" el MIDI
THRU de los aparatos conectados ala unidad o s no utilizalos aparatos,
desconéctel os.

Al reproducir una cancion desde € principio, los gjustes de lostonesy del
mezclador cambian automéaticamente.

. Losgjustesdelos Tonesy del Mezclador de cada pista de la cancion se guardan
como Configuracion. Por lo tanto, si después de modificar dichos gjustes,
reproduce la cancidn desde € principio, volveran a ser |os gjustes de
Configuracion. Para obtener més detalles acerca de cOmo guardar ajustes nuevos
de los tones o del mezclador en forma de Configuracion, vealas paginas 30y 31
respectivamente.

Al reproducir repetidamente un estilo, los gjustes de los tones y del mezclador
cambian automaticamente.

. Los gjustes delos Tonesy del Mezclador de cada pistadel Estilo se guardan
como Configuracion. Por o tanto, st después de modificar dichos gjustes,
reproduce repetidamente el Estilo, volveran a ser |os gjustes de Configuracion.
Para obtener mas detalles acerca de coOmo guardar ajustes nuevos de los tones o
del mezclador en forma de Configuracion, vealas paginas 52y 53
respectivamente.

Durante lainterpretacion de la cancion € tone cambia

. Si haintroducido en cualquier punto de la cancion un suceso que obligaala
unidad acambiar de tone (nombre del instrumento), a llegar a ese punto € tone
cambiard. Puede confirmar e nombre del instrumento en la pantalla Step Write
(péag. 41) gustando € "View Filter" [PC] en "On" (pag. 60).

. Como los tones utilizados en las pistas de gjecucion de Estilo de cada Estilo se
guardan en lamemoria, al cambiar de Estilo mientras se interpretala cancion,
también hara que los tones utilizados en | as pistas cambien.

No se puede grabar la cancién ni € Estilo.

. No puede grabar la cancién de autodemostracion ni tampoco |os Estil os Preset.



. En el modo GM/GS, e secuenciador interno no funcionay, por lo tanto, no
puede efectuar ninguna grabacion.

No se puede grabar notas de corta duracion.

. Cuando se graba siempre se utiliza la Cuantificacion (pag. 38). Si la
Cuantificacion esté gjustada a un valor de nota mayor gue las que desee grabar,
antes de grabar, en la pantalla Recording Standby (pag. 54), deberavolver a
gjustar la Cuantificacion a"-" (el valor de nota apropiado).

No puede activar |os efectos.

. Hagustado en "Off" e "interruptor” de la Reverb o Chorus en la pantalla EFX
(p&g. 32).

. Enlapantallade Mezclador, hagjustado € nivel de envio dela Reverb o del
Chorus a nivel minimo (pag. 53).
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No se puede gjustar €l tipo de compés.

. Puede especificar un tipo de compas solo para los compases que no contengan
datos de cancién o de gjecucion de Estilo. Una vez que haya entrado dichos datos
en un compas, no podra modificar su tipo de compas. Para cambiar de tipo de
compas durante la interpretacion de la cancidn, introduzca compases en blanco
gue contengan € tipo de compés deseado utilizando la funcién Insert Measure del
menu de Edicion de cancion.

Algunas notas no suenan.
. El PMA-5 es capaz de producir simultaneamente hasta 28 voces. Las notas que
sobrepasan este limite no suenan. Ademas algunos tones utilizan dos voces

reduciendo alin més el nimero de voces simultaneas disponible.

. Ajuste lafuncion Reserva de Voces parala pista que contiene las notas mas
importantes (pag. 64).

No se puede modificar € valor.



. No puede modificar los valores de los parametros de la cancion de
autodemostracion ni tampoco los de los Estilos Preset.

L os botones no funcionan.
. En e modo Estilo, [LOC] no funcionard aungue lo toque.
. El modo GM/GS limita el nimero de botones que puede utilizar.

. Si aunque apague y vuelva a encender la unidad, un botdn no funciona, hagalo
sguiente:

1. Apague launidad.
2. Enciendala unidad mientrastoca [VALUE].
3. Se muestrala pantalla de calibracion. Efectle la calibracion.

4. Unavez completada la calibracion, se mostrarala pantalla de Inicializacion.
Efectle lainiciaizacion.

Para obtener mas detalles, vea " Antes de Empezar, Efectuar estos Ajustes’ de
manual Arrangue Rapido pag. 10.

* S no desea que se supriman los datos de cancion, etc. que ha creado, toque
[Quit] en lapantallade lalniciaizacion.

Los indicadores de los botones [ENTER] o [DEL] no se iluminan.

. Losindicadores de los botones [ENTER] y [DEL] seiluminan solo si Ud.
utiliza las operaciones correspondientes.

No se puede Editar.

. No puede editar la cancion de autodemostracion ni tampoco |os estilos Preset.
. Si inmediatamente después de editar se muestra el mensaje "Memory Full”,
significa que no existe suficiente memoria para que pueda efectuar la edicion.

Utilice lafuncion Clear Style (pag. 77) para suprimir los Estilos del usuario
innecesarios o Clear Song (pag. 66) para suprimir canciones antes de editar.



Al recibir datos de un secuenciador, suena el mismo tone en todas | as pistas.

. En e modo Normal, los tones contenidos en |as pistas sel eccionadas suenan a
pesar del canal MIDI de recepcion especificado. Al utilizar e PMA-5 como
modul o de sonido conectandolo con un secuenciador externo, utilice el modo
GM/GS (pég. 76). En el modo GM/GS, el PMA-5 funciona como médulo de
sonido GM/GS multi-timbrico de 16 partes. Pero €l secuenciador interno no
funciona en este modo.

Al suprimir un compas, la continuidad de acordes ha cambiado.

. Lapistade Acordes contiene continuidades de acordes con acordes col ocados en
las posiciones donde hay que cambiar de acorde. Si no ha especificado ninguin
acorde en los compases localizados justamente detras de los compases que ha
suprimido utilizando la funcion Suprimir Compases (pag. 63), dichos compases
sonarén utilizando € acorde localizado en € compés localizado justamente
delante de los compases que ha suprimido.

Launidad no suena

. Las partes han sido enmudecidas en la pantalla Mute (pag. 31, 50) o ha activado
lafuncion [SOLO].

. Los canales MIDI del PMA-5 (pag. 79) no coinciden con los del aparato MIDI
gue transmite mensajes MIDI ala unidad.

. Ha especificado tones no disponibles en el PMA-5. (Se muestrael mensaje "No
Instrument"). Transmita nimeros correctos de cambio de programa o seleccién
de banco (pag. 102) que corresponden alos sonido internos del PMA-5.

La pantalla Step Write no muestra ningunaimagen.

. Si todos los gjustes de la funcion View Switch estén gjustados en "Off", la
pantalla Step Write no muestranada. Ajuste el View Switch en "On" paralos
sucesos que desee mostrar. (Si activa el pardmetro Nota On, se muestra sucesos
de nota).
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. En lapantalla Step Write correspondiente ala pista de Estilos, se muestraen la
cuadricula e caracter que Ud. haentrado en la posicién aladerecha del Nombre



del Estilo. Si no haentrado ninglin caracter en dicha posicion (es decir s esun
espacio en blanco), la cuadricula no muestra el Estilo correspondiente.
Recomendamos que entre un caracter que tenga algunarelacion con € Estilo para
ayudarle aidentificar dicho Estilo.

El sonido no para de sonar.

. [KEY HOLD] esta activado (el indicador del boton [KEY HOLD] esta
iluminado). Toque [KEY HOLD] para que se apague su indicador.

Laclaguetano degja de sonar.

. El modo Clagueta (pag. 40) esta gjustado en "Always". Utilice otro gjuste
como, por gemplo, "RecOnly".

Al tocar e botén Play, no seinicialainterpretacion.
. Ha seleccionado una cancién en blanco o un Estilo del Usuario en blanco.

. Hallegado a ultimo compas de la cancién. Toque € boton ... paravolver d
primer compéasy toque el botén Play.

. S e Modo Sync (pag. 90) esta gjustado en "MIDI", e PMA-5noiniciarala
interpretacion s no recibe un mensgje de reloj MIDI desde € aparato MIDI
externo conectado ala unidad. Para hacer sonar e PMA-5 sin tener que
conectarlo aun aparato externo, antes deiniciar lainterpretacion, gjuste e modo
Sync en "Internal”.

No puede transmitir ni recibir mensajes mediante los conectores MIDI ni
tampoco e conector de ordenador.

. Al utilizar los conectores MIDI, gjuste € interruptor Computer en "MIDI".
(Antes de hacerlo, apague la unidad).

. Al utilizar € conector de ordenador, gjustelo de forma que coincidacon €
ordenador que utilice. (Antes de hacerlo, apague la unidad).

. Asegurese de que los canales MIDI de los aparatos de recepcion y transmision
coinciden.



. Al transmitir/recibir mensajes exclusive, asegurese de que los NUmeros de
| dentificacion de los aparatos de transmision y recepcion coinciden (pag. 89).

. AsegUrese de utilizar €l cable de ordenador recomendado por Roland.
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Mensgjes de Error

Si haocurrido un error en una operacion, o el PMA-5 no puede seguir 1os
comandos que Ud. le ha dado, se muestra un mensaje de error. Tome la accion

necesaria de acuerdo con € mensaje mostrado.

* S apesar de esto, la pantalla sigue mostrando € mensaje de error, toque
[EXIT] paravolver alapantallaoriginal.

Battery Low
Situacion: La pilainterna de seguridad esta descargada.

Accién: Consulte con € establecimiento donde adquirié launidad o con su
servicio post venta de Roland mas cercano parareemplazar la pila.

Backup NG

L os datos contenidos en lamemoria del PMA-5 estan en un estado precario.
Accion: Se muestra la pantalla donde puede efectuar la calibracion. Unavez
completada la calibracion, se mostrarala pantallade la Inicializacion. Toque
[Exec].

* S apesar derectificar lasituacion, la pantalla sigue mostrando "Backup NG",
consulte con e establecimiento donde adquirio la unidad o con su servicio post
venta de Roland més cercano.

Check Sum Error

Situacion: Esincorrecto e "check sum” del mensgjes de sistema exclusive que la
unidad harecibido.

Accion: Ajuste €l check sum correcto y vuelva a transmitirlo.



Memory Full

Situacion: Lamemoriadd secuenciador estallena debido alarealizacion repetida
de las operaciones de grabar atiempo real, Escribir por Pasos, editar, etc. No
puede seguir entrando datos ni editandol os.

Accion: Suprimalas canciones innecesarias utilizando lafuncion Clear Song
(pég. 66) o los Estilos del Usuario innecesarios utilizando lafuncién Clear Style

(pag. 71).
Serial Error

Situacion: Ha sucedido un contratiempo durante de transmision/recepcion de
datos MIDI.

Accion: Asegurese de que las conexionesy los procedimientos ef ectuados sean
los correctos.

MIDI Buffer Full

Situacion: Debido aque e PMA-5 harecibido un volumen desmesurado de
mensajes MIDI en un corto periodo de tiempo, no ha sido capaz de procesarlos
correctamente.

Accion: Compruebe la cantidad de mensgjes MIDI que ha transmitido.

MIDI Off Line

Situacion 1: Es posible que € aparato MIDI conectado al MIDI IN de launidad
esté apagado.

Accion 1: Esto no esun fallo de PMA-5. Compruebe € interruptor power del
aparato MIDI conectado ala unidad.

Situacion 2: Existe un problema con las conexiones de los cables MIDI.

Accion 2: Compruebe si |os cables MIDI estan en buen estado y que estén
conectados correctamente.

No INSTRUMENT



Situacion: En e modo GM/GS ha especificado un tone que el PMA-5 no
contiene.

Accion: No se produce ningun sonido porque el PMA-5 no dispone del tone
solicitado. Especifique uno de los tones de que dispone el PMA-5.

No DRUM SET

Situacion: En e modo GM/GS ha especificado un set de percusion que el PMA -
5 no contiene.

Accion: Suenay se muestra el set de percusion que Ud. selecciond justamente
antes de seleccionar € actual.

Communication Error
Situacion: Los datos MIDI que la unidad harecibido son incorrectos.

Accion: Compruebe los datos transmitidos. Si son incorrectos, corrijalosy
vuelva atransmitirlos.

Pagina 100 del manual eninglés

Pagina 101 del manual eninglés
Paginas 102, 103 del manual en inglés
Lista de Instrumentos

PC: nimero de programa (nimero del instrumento)
CCO00: valor del nimero de controlador O

(NUmero de Banco, NUmero de Variacion)

Voice: nimero de voces utilizadas por € instrumento

PC: nimero de programa (nimero del instrumento)
CCO00: valor del numero de controlador O

(NUmero de Banco, Numero de Variacion)

Voice: nimero de voces utilizadas por € instrumento



+: un sonido percusivo gque no puede utilizarse para gjecutar melodias. Utilicelo
cerca de lanota Do4 (nimero de nota 60).

Péaginas 104, 105 del manual en inglés
Listas de Sets de Percusion
Lista de Sets de percusion (1)

PC: NUmeros de Programa (NUmeros de Set de Percusion)

<-: Los mismos tones de percusion que los del Set Estandar (PC1)

-- No suena

+: Un Tone de percusion que utiliza dos voces

[EXC]: Los tone de Percusion que disponen del mismo nimero EXC no pueden
sonar simultdneamente.

PC: NUmeros de Programa (NUmeros de Set de Percusion)

<-: Los mismos tones de percusion que los del Set Estandar (PC1)

-: No suena

+: Un Tone de percusion que utiliza dos voces

[EXC]: Lostone de Percusién que disponen del mismo nimero EXC no pueden
sonar simultdneamente.

Paginas 106, 107 del manual en inglés

Listas de los Estilos Preset

* Los Numeros de Estilo individuales se asignan a las diferentes Divisiones de
cada Estilo en este orden Intro, Main A, Fill 1, Main B, Fill 2y Ending. Lalista

anterior incluye solo los NUmeros de Estilo de la Intro de cada Etilo.

* Lasindicaciones"M", "m" o0 "7th" contenidos en la columna " Type" indican
los tipos de acordes que recomendamos utilizar para hacer sonar cada Estilo.
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Cartadelos Tipos de Acordes
L os tipos de acordes que puede utilizar con la conversién de acordes (26 tiposy

N.C.) consisten en las siguientes notas. La siguiente figura muestra | os tipos de
acordes con lafundamental en Do.



*% F| GURA® **

"Non Chord" (N.C.) se selecciona si desea hacer sonar los datos originales sin
aplicar la conversion de acordes. Cada Estilo Preset (principalmentelaintro y €l
final de estos) contiene su propia continuidad de acordes original. Al especificar
N.C., podrd hacer sonar unainterpretacion gue utiliza una continuidad de acordes
gue coincide con € Estilo.
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Diagrama de Cableado de Ordenador

Para Apple Macintosh

* %% F| GURA® **

ParalBM PC/AT (9 pins)

* %% F| GURA® **

ParalBM PC/AT (25 pins)

* %% F| GURA® **
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Acercade MIDI

MIDI significa"Interfase Digital para Instrumentos Musicales'. Utilizando MIDI
puede utilizar un Unico teclado MIDI para hacer sonar instrumentos multiples o
efectuar unainterpretacion de tipo conjunto con dos o mas instrumentos MIDI.
También puede utilizar MIDI para modificar automaticamente |os gjustes



mientras mientras transcurre lainterpretacion de una cancion. MIDI esun
estandar mundial que permite alosinstrumentos electronicos capaces de manejar
mensajes MIDI compartir informacion acerca de gecucionesy cambios de
sonido sea cua sea su fabricante o tipo.

Si piensa utilizar e PMA-5 sin conectarlo aotro aparato MIDI, no es
imprescindible que entienda todos |os conceptos de MIDI. Pero s desea utilizar
un teclado MIDI externo para grabar en el PMA-5 0 un secuenciador externo
para hacerlo sonar, recomendamos que lea la siguiente seccion.

Conectores MIDI

* 5% F| GURA® * *

MIDI IN: El conector MIDI IN recibe informacion MIDI procedentes de otros
aparatos como, por gjemplo, los datos de gjecucion procedentes de teclados MIDI
0 secuenciadores externos, para hacer sonar |os tones internos (instrumentos) del
PMA-5 o modificar los gustes.

MIDI OUT: Los datos de gecucion o datos de las operaciones rel acionadas con
éstos se transmiten mediante el puerto MIDI OUT. El MIDI OUT del PMA-5
transmite al secuenciador externo o ordenador (volcado de datos) las
interpretaciones que Ud. efectliaen € teclado tactil o el secuenciador interno o los
datos utilizados para guardar canciones o Estilos.

MIDI THRU: La copiaexactade los datos recibidos en MIDI IN sale por MIDI
THRU. Se utilizad puerto MIDI THRU cuando desea utilizar multiples
instrumentos MIDI a mismo tiempo.

* El PMA-5 no dispone de conector MIDI THRU.
Conector de Ordenador

Normalmente hace faltaun interfase MIDI (unidad de entrada/salida de mensagjes
MIDI) para conectar a un ordenador un aparato MIDI que no dispone de un
conector a ordenador. No obstante, e PMA-5 es capaz de recibir directamente
datos procedentes de un ordenador. SAlo requiere un cable de conexién de
ordenador.

El conector de ordenador maneja igualmente datos a transmitir y datos a enviar.



*% F| GURA® **

ORDENADOR
Conector de Ordenador

Los Canales MIDI y los médul os de sonido multi-timbricos

En lacomunicacion viaMIDI, un Unico cable transmite informacién de gecucion
completa através de diversas vias a varios aparatos MIDI. Esto es posible debido
aun concepto denominado Canal MIDI que permite seleccionar solo los datos
necesarios especificando los canales a utilizar.

Los canales MIDI son similares alos canales de television. Seleccionado un canal
especifico, puede ver solo € programa que la emisora seleccionada emita. MIDI
funciona de manera similar permitiendo seleccionar solo lainformacion deseada
entre toda lainformacion enviada ala unidad.

* 5% F| GURA® * *

El cable que conecta la antena con & televisor transmite |as sefia es procedentes
de diversas emisoras.

Emisora A
EmisoraB
EmisoraC

El televisor esta gjustado para captar |a emisora deseada.

MIDI pone asu disposicion 16 canaes. Ud. debe especificar los canales que
desee utilizar paratransmitir informacion y los que desee utilizar pararecibirla.
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Enlasiguiente figura, €l teclado MIDI (aparato de envio) transmite datos M1DI
mediante los canales 1y 2. El médulo de sonido A esta gjustado pararecibir solo
€l cana 2y el médulo B sdlo e canal 1.

Este gjuste permite hacer sonar un conjunto con e médulo A haciendo sonar €l
sonido de guitarray € modulo B, € de Bgjo, por g emplo.
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MIDI OUT

MIDI IN

Teclado MIDI

Modulo de Sonido A
Cana de Transmision: 2
MIDI THRU

Modulo de Sonido B
Cana de Transmision: 1
MIDI IN

*% F| GURA® **

MIDI OUT

MIDI IN

Teclado MIDI

Modulo de Sonido A
Cana de Transmision: 2
MIDI THRU

Modulo de Sonido B
Cana de Transmision: 1
MIDI IN

En el modo GM/GS (en € cua e PMA-5 funciona como modulo de sonido),
por s sdlo el PMA-5 puede producir simultaneamente | os sonidos procedentes
de hasta 16 canales. Las unidades como e PMA-5 que son capaces de recibir
canales multiples y hacer sonar diferentes instrumentos se denominan "maédul os
de sonido multi-timbricos’.

Los mensgjes MIDI que el PMA-5 manegja
<Dos modos>
El PMA-5 dispone de dos modos: el modo Normal y el modo GM/GS que

permite utilizar la unidad como médulo de sonido. EI modo GM/GS se utiliza
para hacer sonar e PMA-5 desde un secuenciador externo u ordenador. En este



modo, los mensajes que el PMA-5 puede recibir son diferentes alos que puede
recibir en el modo Normal.

Modo Normal

En e modo Normal, el PMA-5 funciona como secuenciador y modulo de
sonido. Puede hacer sonar simultaneamente ocho pistas (ocho partes). En este
modo, la unidad hace sonar (o graba) solo € tone de |a pista seleccionada a pesar
delos canales MIDI de recepcion especificados.

Modo GM/GS

En este modo e PMA-5 funciona como moédulo de sonido GM/GS de 16 partes.
Suenan las partes que corresponden alos canales MIDI utilizados para enviar
datosalaunidad y, por lo tanto, Ud. puede utilizar un secuenciador externo para
reproducir datos musicales comerciales o datos creados para otros médulos de
sonido GM/GS.

Los mensges MIDI que launidad puede recibir

L a siguiente seccion contiene una lista de mensgjes MIDI que € PMA-5 puede
utilizar. EI PMA-5 puede recibir los mensgjes indicados por un asterisco (*) solo
cuando esta en e modo GM/GS.

. Mensgjes de Nota
Estos comandos MIDI se utilizan para transmitir |0 que se gecuta en €l teclado.

.Note Number
Este mensgje MIDI contiene la afinacion de la nota que acaba de g ecutar en €
teclado.

.Note On
Este mensgje MIDI informaala unidad que se ha pulsado unatecla.

. Note Off
Este mensgje MIDI informaala unidad que se ha dgjado de pulsar unatecla

. Velocity

En e modo Normal se muestran en ocho etapas los valores de la velocidad que
indican lafuerza utilizada a pulsar latecla (las dindmicas de lagecucion en €
teclado) y, en e modo GM/GS, se muestran en 127 etapas. En el modo Normal,



tal como se muestra en lasiguiente tabla, el PMA-5 divide € mensgje de
velocidad recibido en MIDI IN o e conector de ordenador en ocho etapas.

Vaor enviado a PMA-5
1-24

25-40

41-55

56-70

71-85

86-100

101-114

115-127

Nivel delaVeocidad en € PMA-5

coONO U h~WNPE

En el modo GM/GS, €l proporciona 127 niveles de velocidad diferentes.

. Program Change *

El mensgjes MIDI utilizado para seleccionar tones (instrumentos). Los NUmeros
de Instrumento del PMA-5 (1-128) correspondientes a los respectivos NUmeros
de Programa. Si Ud. dispone de otro instrumento que maneja mas de 128 tones,
utilice e mensagjes Bank Select (Cambio de Control 0).

NUmero de Instrumento 001 A.Piano 002 A.Piano2 003 A.Piano3
NuUmero de Programa 1l 2 3

.Pitch Bend Control

Este mensgjes MIDI se utiliza para modificar la afinacion. En lamayoria de los
teclados MIDI, a accionar lapalanca o laruedade Pitch Bend, transmitira este
mensaje.
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Mensagjes de Cambio de Control

.Bank Select (Cambio de Control 0, 32)

Se utiliza para sel eccionar tones. Debido a que puede seleccionar solo 128 tones
utilizando los mensgjes de Cambio de Programa, |os productos que disponen de
mas de 128 tones utilizan este mensgjes para seleccionarlos.

(Ejemplo)
Si desea seleccionar "60's E. Piano" (Cambio de Programa 5, Bank Select 24),
transmite los mensgjes en e orden presentado a continuacion:

Cambio de Control 0=24
Cambio de Programa =5

. Modulation (cambio de Control 1)
Este mensgje afiade modul acién al sonido para crear vibrato. Cuanto mayor sea el
valor del mensaje, mayor sera el efecto.

. Portamento Time (Cambio de Control 5)*

El efecto de Portamento hace que las notas suenen de forma conectada. Este
mensgje permite gustar € interval o de tiempo que la afinacion de la notatarde en
llegar ala afinacién de la nota siguiente.

para activar/desactivar el Portamento, utilice e mensaje Portamento (Cambio de
Control 65).

. Data Entry (Cambio de Control 6, 38)*
Utilice este mensaje en combinacion con los mensajes NRPN y RPN (pag. 113).

. Main Volume (Cambio de Control 7)
Este mensge controladl nivel de salidadel instrumento. S utiliza principalmente
paragustar € equilibrio entre los niveles de volumen de varias partes.

. Pan pot (Cambio de Control 10)

Este gjustala posicion del sonido en el campo estereofonico (el panorama). El
gjuste 0 lo colocaen laposicion mas alaizquierda, 64 en el centroy 127 enla
posicion mas a la derecha.

.Expression (Cambio de Control 11)



Este mensgje se utiliza principal mente para vibrato de amplitud (Ia fluctuacién en
el nivel de volumen) a sonido.

. Hold (Cambio de Control 64)
Al pisar o dgjar de pisar € pedal Hold, se enviara este mensgje. Cualquier valor
entre 0y 63 desactiva el peda hold y cualquier valor entre 64y 127 lo activa.

. Portamento (Cambio de Control 65) *
Activaldesactivad efecto de portamento. Al recibir cualquier valor entre Oy 63,
se desactivara @ portamento. Cualquier valor entre 64y 127 lo activa.

. Sostenuto (Cambio de Control 66) *

Este mensaje hace que sigue sonando sblo la nota que estaba sonando cuando
Ud. piso € pedal.

Unvaor de 0-63 |o desactivay un valor de 64-127 |o activa.

. Soft Pedal (cambio de Control 67) *

Este mensgje se utilizasi desea hacer que € nivel de volumen de un sonido sea
mas bgjo. Al pisar €l pedal, € nivel de volumen bgjaray a dgar de pisarlo,
subird hastallegar a nivel original.

Al recibir cualquier valor entre 0y 63, se desactivara. Cualquier valor entre 64y
127 lo activa.

. Portamento Control (Cambio de Control 84) *

El efecto de portamento se produce en el momento gque toca la segunda nota en
unaserie de dos. EI mensgje Portamento Control puede reemplazar la accion de
tocar la primera nota para especificar la afinacion. Esto hace posible afiadir
portamento ala primera nota g ecutada.

. Reverb Send Level (Cambio de Control 91)
Este mensgje gjustalaintensidad de lareverb (€l efecto que afiade reverberacion
a sonido).

. Chorus Send Level (Cambio de Control 93)
Este mensgje gustalaintensidad del chorus (el efecto que anade grosor y
profundidad a sonido).

. NRPN LSB, NRPN MSB (Cambio de Control 98, 99) *

NRPN (NUumero de pardmetro Sin Registrar) se utiliza para especificar un
pardmetro de tone especifico parainstrumentos. Utilice el mensaje Data Entry
(Cambio de Control 6) para especificar € valor deseado. Como e formato GS de



Roland incluye parametros estandares para diferentes instrumentos, e PMA-5
puede responder alos mensajes NRPN procedentes de otros médul os de sonido
GS (sdlo en e modo GM/GS). Tenga en cuenta que la unidad no podra recibir
mensajes NRPN hasta que reciba primero un mensaje GS Reset (pag. 125).
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(Ejemplo)

Paramodificar la Frecuenciadel Vibrato, envie los mensagjes en € siguiente
orden:

Cambio de Control 99=1

Cambio de Control 98=8

Cambio de Control 6 (el valor que desee gjustar)

Para obtener mas detalles acerca de este tema, vea"MIDI Ampliado” (pag. 115).

. RPN LSB, RPN MSB (Cambio de Control 100, 101) *

RPN (NUmeros de Parametro Registrados) son parametros utilizados
frecuentemente por los instrumentos MIDI procedentes de diferentes fabricantes.
Utilice RPN para especificar €l parametro que desee gjustar y especifique el valor
deseado utilizando el mensgje Data Entry (Cambio de Control 6).

(Ejemplo)

Para modificar la Afinacion general, envie los mensgjes en € siguiente orden:
Cambio de Control 101=0

Cambio de Control 100=2

Cambio de Control 6 (el valor que desee gjustar)

Para obtener mas detalles acerca de este tema, vea"MIDI Ampliado™” (pag. 115).

. All Sound Off (Cambio de Control 120) *
Este mensgj e apaga todas |0s hotas que estan sonando actualmente. Obliga que
se apaguen |os sonidos de todos | os canal es correspondientes.

* Se reconoce como & mensgje "All Notes Off".
. Reset All Controlers (Cambio de Control 121) *

Este mensgje regjusta todos | os controladores a sus valoresiniciales. Los
controladores de | os canales correspondientes se inicializan.



Gamadel Desplazamiento de la Afinacién O (Centro)
Modulacion 0 (minimo)

Expresion 127 (maximo)

Hold O (desactivado)

. All Notes Off (Cambio de Control 123) *

Se envia e mensge Note Off atodas las notas que estén activadas. Si Hold o
Sostenuto estan activados, aunque deje de pulsar las teclas, las notas seguiran
sonando. El mensgje Note Off no apagara las notas hasta que se desactivan los
pedales.

. Aftertouch

Estos mensajes aplicaran vibrato, desplazamiento de la afinacion u otras
variaciones en €l sonido a emplear méas fuerza al pulsar las teclas después del
atague inicial. (Algunos teclados no disponen de esta funcién). Existen dostipos
de Aftertouch: uno aplica el efecto atodas |as notas del mismo canal MIDI
(Aftertouch de candl) y € otro aplicad efecto individualmente a cadatecla
(Aftertouch Polifénico).

El PMA-5 puede recibir mensgjes de Aftertouch de Canal solo si estaen e modo
GM/GS.

* Paraque e PMA-5 pueda recibir mensajes de Aftertouch, primero debe
gjustarlo de forma que los reciba utilizando mensgjes de Sistema Exclusive (pag.
129).

Mensagjes de Sistema Exclusive

Generalmente los mensgjes de Sistema exclusive se utilizan para controlar las
funciones propias de un instrumento. No obstante, cualquier aparato MIDI sea
cual sea su fabricante o modelo puede recibir mensgjes de Sistema Exclusive
Universalesy utilizarlos para controlar los parametros que deben coincidir con
los de otro aparato como, por g emplo, la afinacion general o lagama del
desplazamiento de la afinacion. Otros aparatos GS también pueden recibir 1os
mensgjes de Sistema Exclusive que utilizael PMA-5 (en e modo GM/GS).

L os mensgjes de Sistema Exclusive permiten controlar méas parametros de los
gue puede controlar mediante €l panel tactil o mensgjes de cambio de Control.

Los mensges MIDI que launidad pude transmitir



L os datos que el PMA-5 puede transmitir viasu MIDI OUT o conector de
ordenador en el modo Normal son diferentes de los que puede transmitir en el
modo GM/GS.

. Modo Normal

Puede transmitir datos de g ecucion del secuenciador, gecuciones en € teclado
tactil, cambios en los valores efectuados en |a pantalla del Mezclador y diversos
gjustes de la fuente de sonido.

. Modo GM/GS

Puede transmitir solo los gjustes de la fuente de sonido.
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. Mensgjes de Nota

El secuenciador y € teclado tactil del PMA-5 transmiten mensagjes de Nota. El

Do central mostrado en lasiguiente figura (donde se encuentra la palabra
"OCTAVE" en € centro del teclado tactil) es el nimero de Nota 60 (Do4).

* 5% F| GURA® * *

Al tocar € punto encimade lapalabra”"OCTAVE", haraque los gjustes vuelven
aser delaoctavaorigina.
Do Centra (Do4 = nimero de Nota 60)

Laconversion de los datos de lavelocidad es lasiguiente:

Nivel delaVeocidad de PMA-5

coONO U h~WNPE



Vaor transmitido por el PMA-5
24

40

55

70

85

100

114

127

. Pitch Bend Control

El secuenciador o el teclado téctil del PMA-5 transmite este mensgje.

Si gustaKeyboard Control (pag. 27) en "Pitch Bend", a arrastrar haciaarriba o
hacia abajo con € |8piz tactil, transmitird un mensaje de Pitch bend.

Mensgjes de Cambio de Control

. Modulation (Cambio de Control 1)

El secuenciador o € teclado téctil del PMA-5 transmite este mensgje.

Si gjusta Keyboard Control (pag. 27) en "Modulation”, a arrastrar haciaarriba o
hacia abajo con € |4piz téctil, transmitira un mensaje de Modulacion.

. Main Volume (Cambio de Control 7)
Al hacer sonar o modificar los gustes del secuenciador del PMA-5 en lapantalla
del Mezclador, se transmitira este mensgje.

. Pan Pot (Cambio de Control 10)
Al hacer sonar o modificar los gustes del secuenciador del PMA-5 en lapantalla
del Mezclador, se transmitira este mensgje.

. Hold (Cambio de Control 64)
El secuenciador del PMA-5 envia este mensgje.

* Reverb Send Level (Cambio de Control 91)
Al hacer sonar o modificar los gjustes del secuenciador del PMA-5 en la pantalla
del Mezclador, se transmitira este mensgje.

Chorus Send Level (Cambio de Control 93)
Al hacer sonar o modificar los gustes del secuenciador del PMA-5 en lapantalla
del Mezclador, se transmitira este mensgje.



RPN LSB, NRPN MSB (Cambio de Control 100, 101)
El secuenciador del PMA-5 envia estos mensgjes.

Reset All Controlers (Cambio de Control 121)
El secuenciador del PMA-5 envia este mensgje.

. Mensgjes de Sistema Exclusive

L os datos transmitidos mediante un Volcado de datos se envian en formade
mensgje de Sistema Exclusive. El Volcado de datos transmite los g ustes del
PMA-5 Yy los datos de cancion alos aparatos externos via MIDI (pag. 80).

En & modo Normal, puede transmitir los datos de cancion y los gjustes de los
Estilos del Usuario en forma de blogue de datos. Entonces, puede cargar y
guardar dichos datos en un secuenciador MIDI externo. No obstante, solo puede
utilizar dichos datos en el PMA-5.

Ene le modo GM/GS, € PMA-5 trasmitiralos gjustes de la fuente de sonido en
forma de blogue de datos una vez reciba una Solicitud de Vol cado de datos (pag.
80). Como los datos en bloque también son datos del modulo de sonido GS,
proporcionan |os mismos gjustes en otros aparatos GS.

Paginas 115 a 135 del manual eninglés
AMPLIACION MIDI

Paginas 136 y 137 del manual en inglés
Cartade Ampliacion MIDI
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Copiar Compés 62, 68
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Copiar estilo 70
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Tempo Inicia 30

Inicidizar 81

Introducir e Suceso 74

Introducir un Cambio de Instrumento 74
Introducir un Compés 64
Introducir € tempo 75
Instrumento (Inst) 26, 30, 52, 102
Grupo de Instrumentos 26
Nombre del Instrumento 26
NUmero del Instrumento 26

I ntroduccion 23

Inversion 37

Pagina 139 del manual eninglés

[J]
JUMP 41

[K]

KEY HOLD (Hold de Teclado) 27
Desplazamiento de Tecla(Modo GM/GS) 79
Transposicion de Tonalidad 85

Control de Teclado 27

[L]

LOC 41, 92

Nivel (Modo GM/GS) 78
Localizador 41, 92

Bucle (Modo de Grabacién) 39

[M]

MAN 45, 56

MIDI 9, 110

Conector MIDI 9, 16, 110
Suceso MIDI 42, 46
MIDI IN 76, 110
Ampliacion MIDI 115



cartadela Ampliacion MIDI 136
Modo MIDI 18, 89

MIDI OUT 110

Cana MIDI de Recepcion 21, 76
Cana MIDI de Recepcion (Modo GM/GS) 76, 79
Canal MIDI de Transmisién 89
MIDI Update 90

MIX 31, 53,91

MUTE 31

MUTE (Modo GM/GS) 79
ManA /ManB 23

Manual Step 45, 56

Marcador A / Marcador B 41
Afinacion General 88

Merge Track 65, 70

Areade mensgjes 12, 19
Metronomo (Click) 39

Mezclar (Modo Grabacion) 39
Mezclador 31, 53

Modo 11, 18

Modulacion 27, 74

Desplazar € Suceso 72
Enmudecer 31, 50

Enmudecer (Modo GM/GS) 79

[N]

N.C. 23, 37

Tipo Sin Acorde (N.C.) 37
Modo Normal 76

Nota 42

Mapa de Notas 12, 41

[l
Octaval1?2, 27, 37, 114
Acorde de Bgjo Independiente 36

[P]

PHONES/LINE OUT 9, 15

POWER ON OFF 9

Botén de seleccion de Pagina 18, 34, 37, 46
Panorama 32, 53, 74



Panorama (Modo GM/GS) 78

Parte (Modo GM/GS) 77
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Desplazamiento de la Afinacion 27, 49, 59, 74
Estilo Preset 22, 106

Cambio de Programa 46, 59, 111

Numero de Programa 26, 102, 104, 111
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Qtz (Quantize) 38, 55
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Cuantificar el Compés 65, 69

[R]

REC Standby 38

REC Start 41, 93

REHERSAL 40

REST 44
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Grabacion a Tiempo Real (Estilo del Usuario) 54
Modo Grabacién (Rec Mode) 39
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Funcién Rehersal 40

Repetir 29, 93

Reemplazar (Modo Grabacion) 39
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Reverb 32

Nivel delaReverb 32
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Nivel de Envio de la Reverb (Modo GM/GS) 78
Tipo de Reverb 32

[S]
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Configuracion (Ajustes del Mezclador del Estilo) 53
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Modo cancion 18, 28, 84
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Titulo delacancion 21

Seccion de la Fuente de Sonido 21
Step Standby 41, 45, 56, 59
Paleta Step Write 12
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UTILITY 18

Estilo del Usuario 24, 54
Modo Utility 18, 87
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Botén VALUE 19
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Velocidad 27, 42, 44, 48, 111, 114
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Especificaciones

PMA-5: AgendaMusical
(Sistema General MIDI/ Formato GS)

. Polifonia Méaxima
28 VVoces

. Instrumentos
306 tones normales + 16 Sets de Percusion

. Efectos
Reverb (8 tipos)
Chorus (8 tipos)

. Pistas

Secuencias. 4

Estilos: 4

Control: 2 (Acordes, Numero del Estilo)

. Datos de Estilo
Estilos Preset
600 (100 x 6 Divisiones)

* Division (Intro, Principal A, Principal B, Relleno 1, Relleno 2, Final)



Estilos del Usuario
200 (maximo)

* Debido aque los estilos del usuario y las pistas de cancion comparten la
memoria, estas cifras varian segun las condiciones reales al usar la unidad.

. Duracion ddl estilo: 1-8 compases
.Tipos de Acordes: 26 Tipos

. Datos de cancion
Canciones: 20 (maximo)
Capacidad de Notas: aproximadamente 21.000 notas (maximo)

* Debido aque los estilos del usuario y las pistas de cancion comparten la
memoria, estas cifras varian segun las condiciones reales al usar la unidad.

Duracion de la Cancion: 1-999 compases

. Resolucién
96 "ticks" por negra

. Tempo
Negra= 25 a 250

. Tipos de Compas
V4 -7/4,1/8 - 12/8, 1/16 - 15/16

. Métodos de Grabacion
Tiempo Red
Por Pasos

. Sincronizacion
MIDI

Pantalla LCD Optimizado con Panel Téctil
. Conectores

Jack para Auriculares/Salida por Linea (tipo mini fono en estéreo)
Conectores MIDI (Entrada, Salida)



Jack Iniciar/Parar (tipo mini fono)
Termino de Ordenador

Interruptor de Ordenador

Jack para Adaptador AC (DC 9V)

. Alimentacién
DC9V: Pilas(LR 6tipo (AA)) X 6
Adaptador AC BOSS PSA-120T, 230G, 240

. Consumo
200mA

* Duracion estimada de las pilas bajo uso continuo:
Alcalinas. 5 horas

* Estas cifras pueden variar segun las condiciones reales en que utilizala unidad.

. Dimensiones
123 x 169 x 34

. Peso
610 gramos

. Accesorios
Pilasacalinastipo AA x 6
manual del Usuario
Manual Arrangue Rapido
GuiadeBolsillo

Funda

Lapiz Tactil

. Opciones

Adaptador AC BOSS PSA-120T, 230G, 240

Interruptor de Pie BOSS FS-5U, DP-2

Cables de Ordenador

RSC-15AT (paralBM PC/AT)

RSC-15APL (para Apple Macintosh)

PMA-5 PC Kit de Comunicaciones PMA-5S/AT (para Windows)
PMA-5 PC Kit de Comunicaciones PMA-5SAPL (para Macintosh)



* Debido al interés en € desarrollo de los productos, |as especificaciones y/o la
apariencia de esta unidad pueden cambiar sin notificacion previa.

Pagina 142 del manual en inglés



Pagina 1 del manual eninglés

Roland
AgendaMusica
PMA-5
Arranque Répido

Pagina 2 del manual eninglés
Contenido
1 Configuracion 3

Comprobar los itemes Incluidos con laUnidad 3
Alimentacion 4

Conectar Auricularesalaunidad 5

Encender launidad 5

Ajustar e Nivel de Volumen 6

Funcionamiento Basico del Panel Tactil 6
Efectuar Ajustes Antes de Empezar 10

2 VVamos a Escuchar la Cancion de Autodemostracion 13
3 Vamos a Hacer Sonar una Cancion 14

Hacer Sonar la Cancion 14

Modificar el Tempo 16

Anadir los Efectos Reverb y Chorus 16

Modificar el Equilibrio delos Niveles de Volumen de las Pistas 18
Enmudecer Sonidos en las Pistas Seleccionadas 19

4 Ejecutar unaMelodia con € Teclado Téctil 20

Modificar los Ajustes del Teclado Téctil 20
Cambiar de Pista21

Seleccionar un Tone (Instrumento) 21
Acercadelos Tones de la Pista de Percusion 23
Aplicar Modulacion alos Tones que Suenan 24
Hacer Sonar "Rellenos’ conlaBarraAd Lib 25

5 Construir una Base de Acompanamiento 26
Acercade los Pasos Utilizados para Construir un Acomparamiento 30



Pegar Estilos en la Pistade Estilos 31

Entrar Continuidades de Acordes 36

Apagar laUnidad 41

Copyright 1996 ROLAND CORPORATION

Todos los derechos reservados. No puede reproducir de ninguna forma ninguna
parte de esta publicacion sin e permiso por escrito de ROLAND
CORPORATION.

Pagina 3 del manual eninglés

PMA-5

1 Configuracion

Comprobar los itemes Incluidos con la Unidad

Asegurese de que dispone de todos |os siguientes itemes.

*% F| GURA® **

PMA-5y Estuche

Lapiz Téctil

Pilas LR6 tipo (AA) X 6

Guiade Balsillo

Manual de Usuario y Manual Arrangque Rapido

* El 1piz tactil esta montado en € lateral de la unidad (pég. 6).

* S falta cualquier el emento, contacte con e establecimiento donde adquirio €
PMA-5.
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Alimentacion

Instalar las Pilas en la unidad

Asegurese de que los extremos "+" y "-" de las pilas estén orientados
correctamente.



**FE|GURA* **
Asegurese de que los extremos "+" y "-" de las pilas estén orientados
correctamente.

Al cambiar las pilas, instale seis nuevas de tamaiio AA detipo acalina. No debe
mezclar pilas nuevas con antiguas.

* Laduracion de las pilas acalinas es de aproximadamente cinco horas de uso
continuo atemperatura ambiente.

Utilizar el adaptador AC
Puede utilizar €l adaptador AC BOSS Serie PSA (suministrado por separado)
paraalimentar el PMA-5 conectandolo alared eléctricanormal.

* 5% F| GURA® * *

PMA-5 Adaptador AC (Serie PSA)

* Debe utilizar sdlo € adaptador AC disefiado parael uso con e PMA-5. El uso
de otros adaptadores puede dar lugar aque & PMA-5 funcione incorrectamente o
aque sedafiey, por lo tanto, nunca debe utilizarlos.
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Conectar Auricularesalaunidad

El PMA-5 no incorporani amplificador ni altavoces. Para poder escucharlo, debe
conectarlo aunos auriculares 0 a un sistema de amplificacion.

Conecte los auriculares a jack PHONES/LINE OUT.

*% F| GURA® **

PMA-5 Auriculares (RH-80/120, etc.)



* End PMA-5, este jack se utilizatanto paralos auriculares como paralasalida
por linea.

Para conectar e PMA-5 a un amplificador de teclado, amplificador de audio, €tc.,
utilice un cable de conversion de audio (suministrado por separado) para efectuar
laconexion a jack PHONES/LINE OUT.

Utilice un cable de conversién de audio disefiado para conectar un jack estéreo de
tipo mini a jack de entrada del sistemade amplificacion que utilice.

Encender laUnidad

Primero asegurese de que &l amplificador conectado ala unidad estd apagado y
después encienda el PMA-5.

**FE|GURA* **

* Launidad dispone de un circuito de seguridad. Unavez encendidala unidad,
tardara unos segundos en llegar afuncionar con normalidad.
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Ajustar €l Nivel de Volumen

Utilice & control VOLUME para gustar €l nivel de volumen.

* %% F| GURA® **

* Los niveles de volumen excesivos pueden dafiar el sentido auditivo.
Funcionamiento Béasico del Panel Tactil

Utilice & 1&piz suministrado con el PMA-5 paratocar suavemente el panel tactil.
Nunca debe utilizar instrumentos puntiagudos como |apices normales, |4pices
mecanicos o boligrafos con el panel tactil. Si 1o hiciera, podria dafiarlo. Ademés,
al tocar € pandl téctil, hagal o suavemente, sino también podria dafiarlo.



* 5% F| GURA® * *

Correcto

Lapiz Tactil (suministrado con la unidad)

Incorrecto

Lapiz Boligrafo

L apiz Mecanico

Extraer el Lépiz Tactil del Estuche

Para extraer € |4piz tactil ddl estuche, estirdlo sin desplazarlo alos lados
extrayéndolo del sitio donde esta guardado en € estuche del PMA-5. Para
devolverlo asu sitio, introduzcala punta del 18piz en la aberturadel estuchey
dedlicelo hacia adentro.

Pagina 7 del manual en inglés

*% F| GURA® **

Estirelo sin desplazarlo alos lados

* Asegurese de leer detenidamente la seccion "Utilizar Correctamente € panel
Téctil" contenidaen el manual del usuario (Pég. 17).

. Utilizar los Botones del Pand Téctil

Para pulsar un boton del panel tactil utilizando € |4piz téctil, toque suavemente el
punto localizado directamente encima del texto impreso en €l botén. Si € boton
dispone de un marco, puede tocar cualquier punto dentro de dicho marco con €l
|4piz tactil. También puede hacer funcionar |os botones contenidos dentro de la
siguiente area tocandolos con € dedo.

* 5% F| GURA® * *

* S intentatocar € pand téctil con e 18piz tactil mientras apoyalas manos o los
dedos en el pandl téctil, pude dar lugar a que launidad funcione mal. Si toca dos



0 mas puntos simultdneamente, la unidad no podra determinar con precision qué
punto hatocado y, por lo tanto, funcionaraincorrectamente.

* Al hacer funcionar € pand téctil con los dedos, debera tener cuidado de no
tocar e panel tactil con las uiias debido a que esto puede dafiar € pandl.
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Modificar los Valores en € Areade Mensgjes

El area de mensges muestralos gjustes de diversas funcionesy valores. Ud.
puede modificar dichos valores utilizando los botones [VALUE] o la operacion
denominada "arrastrar".

. Utilizar la operacion Arrastrar para Modificar un Vaor

Paso 1 Con € |4piz tactil toque e valor deseado mostrado en el &rea de mensgjes.
Después, sin levantar € 18piz, dedicelo hacia arriba o hacia abgjo. Este
procedimiento se denomina"arrastrar y, por lo tanto, esto es o que debe hacer
cuando & manual le dice que debe arrastrar algo.

* Al arrastrar € 14piz sobre €l érea de la pantalla, (0 incluso sobre los botones

contenidos en dicha &rea) podra hacerlo sin que la unidad responda. Arrastrar
hace que se modifique solo e primer valor que toca con €l 1apiz.

*% F| GURA® **

1 Toque € panel sin levantar € 18piz...
2 ...y arragtrelo sin levantarlo del panel.
Areade mensges

.Utilizar los Botones [VALUE] paraModificar el Vaor

* %% F| GURA® **

Paso 1 Con € |&piz toque € valor del gjuste contenido en € érea de mensgjes.
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El vaor que acaba de tocar empieza a parpadear.

* S en el area de mensgjes existe sdlo un valor que pueda modificar, este paso
(el detocar €l valor) no es necesario.

Paso 2 Toque & boton [VALUE] + o - para modificar €l guste.

Este método es especialmente Util paramodificar el valor por pasos de una
unidad.

* Puede modificar € valor de forma continua mantiendo pulsado € botdn
[VALUE] +0-.

Utilizar los Botones de Seleccion de Pagina

Si lapantallamostrada en el area de mensgjes dispone de mas de una pagina, los
botones de seleccidn de pagina localizados aladerecha o laizquierda del &reade
mensgjes se iluminan, indicando hacia qué direccion se encuentran |as paginas
adicionales. Puede cambiar de pagina tocando estos botones.

Cuando se muestre la primera pagina de la pantalla, se mostrara solo el botén de
seleccion de pégina derecha debido a que no existe ninguna paginaalaizquierda
de lamostrada. De forma parecida, cuando se muestre la Ultima pagina, se

mostrara solo e boton de seleccion de paginaizquierdo debido a que no existen
mas paginas ala derecha de la mostrada.

*% F| GURA® **

Botones de Seleccidn de Pagina
Péagina | zquierda Pagina Derecha
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Si la Pantalla Muestra Algo Inesperado...

* 5% F| GURA® * *



Si desea cancelar un procedimiento, o a efectuar |os pasos de un procedimiento
se muestra una pantalla que Ud. no entiende, simplemente debe pulsar €l boton
[EXIT] varias veces paravolver ala pantalladel Modo bésico.

Efectuar Ajustes Antes de Empezar

Calibrar laPosicion del Pandl Téctil elniciaizar laUnidad (Recuperar los
Valores de Fabrica)

Antes de utilizar el PMA-5, debera calibrar la posicion del panel tactil y efectuar
unainicializacién (es decir, hacer que todos los valores vuelvan a ser los de
fébrica).

Es posible que € area sensible del panel tactil se desplace ligeramente con €
tiempo. Esto significa que, antes de utilizar el PMA-5, primero debera gjustar la
posicion del panel téctil para compensar dicho desplazamiento.

Lalnicializacion es € procedimiento que hace que todos los valores de los gjustes
del PMA-5 vuelvan aser los de fabrica. La Inicializacion carga una cancion de
muestra en la cancién 20 del PMA-5. El manual Arranque Rapido utilizadicha
cancion paraexplicar como hacer funcionar e PMA-5.

* La cancion de autodemostracion, nimero de cancién (S21), no se suprimira al
inicializar launidad.
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. Célibrar laPosiciéon del Pandl Tactil y Efectuar lalnicializacion

Paso 1 Encienda la unidad mientras toca [VALUE] con € 1apiz tactil.

* %% F| GURA® **

Encienda |a unidad mientras toca este area.

Paso 2 Cuando se muestra la pantalla que permite gjustar la posicién del panel
tactil ("Calibration™), utilice € lapiz tactil suministrado con el PMA-5 paratocar
los dos puntos de calibracion, uno después de otro. No es importante cua de los
dos toque primero.



L os puntos de calibracion que toca se utilizan como puntos de referencia para e
gjuste automético de laposiciéon sensible del panel téctil y de laposicién de los
botones.

* %% F| GURA® **

puntos de Calibracion

* Mientras miraal panel téctil desde encima mismo, toque los puntostal como se
muestra en lafigura anterior.

* S Ud. toca un punto que variamucho del punto de calibracion, se muestra el
mensgje"Try Again..." (Inténtelo de Nuevo). Si esto sucede, toque € punto de
calibracion otravez.
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Después de haber tocado |os dos puntos, terminara el gjuste delacaibraciony se
mostrara la pantalla de Iniciaizacion.

* %% F| GURA® **

Paso 3 Toque [Exec] en e area de mensgjes.

Los gjustes del pand tactil seinicializan y se muestrala pantalla Basica del modo
cancion del PMA-5.

* S no desea efectuar lainicializacion, toque [Quit].

* Estalnicializacion noinicializalacalibracion del panel téctil.

Ajustar e Panel Tactil o Efectuar lalnicializacion Después de Utilizar e PMA-5
Es posible que € area sensible del panel tactil se desplace ligeramente con €

tiempo. Pararectificar dicho desplazamiento, Ud. debe gjustar € panel tactil antes
de utilizar e PMA-5y también en cualquier otro momento en gque sea preciso



hacerlo. S desea gjustar € pand téctil sin efectuar lainicializacion (o viceversa),
puede hacerlo desde e modo utility.

Ajustar € pand tactil pagina 81 del Manual del Usuario

Inicializar todos los gjustes (iniciaizacion del sistema) pagina 81 del Manual del
Usuario
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2 Vamos a Escuchar |a Cancion de Autodemostracion

Vamos a escuchar la cancién de autodemostracion incorporadaen e PMA-5. La
cancion de autodemostracion esla cancion 21 (S21).

Paso 1 Toque [SONG].
**k F|GURA***
Paso 2 Toque € nimero de cancién contenido en el éreade mensges (1) con €

l4pizy, sin levantarlo, arréstrelo hacia arriba para seleccionar " S21".

"S21" viene seleccionada de fabrica.

* %% F| GURA® **

(1) Areade Mensgjes
(2) Boton Play
(3) Boton Stop
(4) Boton Top

* También puede seleccionar la cancion tocando € nimero de cancién (1) y
después tocando [VALUE] (+ 0 -).

Paso 3 Toque & boton Play (2) parainiciar lainterpretacion de la cancion de
autodemostracion.

Para parar la cancion, toque el botén Stop (3).



Para "rebobinar” |a cancion hasta el principio, toque e boton Top (4).
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3 Vamos a Hacer Sonar una Cancion

Este capitulo explica las operaciones basicas como, por g emplo, las de modificar
el tempo y enmudecer pistas mientras suena la cancion de muestra.

En el PMA-5, cadatonada se define como "Cancion” y puede guardar en € hasta
20 canciones en launidad. (No obstante, segin la cantidad de datos que cada
cancion contenga, no siempre serda posible guardar todas las 20 canciones).

* Lacancion S21 esla cancion de autodemostracion y, por lo tanto, no puede
escribir datosencimade ela

L as operaciones contenidas en este capitulo y el siguiente, "V amos a Hacer Sonar
e Teclado tactil”, se explican en € siguiente orden.

Hacer Sonar una Cancion

Modificar € Tempo

Enmudecer laMe€ odia

Hacer Sonar laMelodiamediante € Teclado Tactil
Hacer Sonar "Ad Libs' mediantelaBarraAd Lib
Hacer Sonar una Cancion

Si desea hacer sonar una cancion, toque [SONG] para entrar en e modo Cancioén.

* 5% F| GURA® * *
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¢Qué ese Modo Cancion?
Para que Ud. pueda componer canciones de formafécil, el PMA-5 organizalos

gjustesy las operaciones de acuerdo con la funcion de cada uno. El grupo de
funciones que permiten hacer sonar y grabar cancionesy gue controlan los



gjustes de cancion estan en e modo Cancién. El PMA-5 dispone de cuatro
modos, incluyendo el modo Cancién.

* 5% F| GURA® * *

Reproduccién y grabacion de canciones

Reproduccion y grabacion de Estilos

Ajustesy operaciones que afectan al PMA-5 integro

Ajustesy operaciones MIDI

.Seleccionar una Cancion

Aqui vamos a seleccionar S20, la cancién de muestra.

Paso 1 Toquey mantenga el 14piz en € punto (1) del area de mensgjesy después
arrastre el 14piz hacia arriba (o hacia abgjo) para seleccionar "S20".

*% F| GURA® **

* También puede seleccionar la cancidn tocando (1) y después [VALUE] (+/-).
. Iniciar laInterpretacion

Toque € botdn ... parainiciar lainterpretacion.

*Hk F|GURA* **
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Modificar e Tempo

S deseamodificar € tempo, arrastre hacia arriba o hacia abajo e punto (1) en €
area de mensgjes. Al arrastrarlo hacia arriba, € nimero mostrado aumentara

haciendo que el tempo sea més rapido. Al arrastrarlo hacia abgjo, obtendra el
efecto contrario.



* %% F| GURA® **

Si se muestra otra pantalla, toque € boton... parallamar ala pantalla del Tempo.

Paso 1 Toque €l boton...

*% F| GURA® **

Se muestra la pantalla del tempo.
Paso 2 Toque y mantenga el 14piz en el tempo mostrado en el area de mensgjes
("120") y, acontinuacién, arrastre € lapiz hacia arriba o hacia abgjo. Al

arrastrarlo haciaarriba, € vaor del tempo aumentaray a arrastrarlo hacia abajo,
decrecera.

***E|GURA* **

Paso 3 Unavez modificado e tempo, toque [EXIT] paravolver alapantalla
original.

Anadir los Efectos Reverb y Chorus a Sonido

Vamos a probar |os efectos reverb y chorus. Reverb afade profundidad y
ondulaciones a sonido y chorus hace que €l sonido sea mas "grueso”.
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Paso 1 Toque [EFX].

Esto [lama alapantalla de la Reverb.

* "EFX" es unaabreviacion de "efecto”. Un efecto es un e emento que puede

provocar una amplia gama de cambios en un sonido. (La Reverb y el chorus son
los dos efectos mas tipicos).

*% F| GURA® **



Para que se muestre la pantalla donde puede gjustar € Chorus, toque el botén de
seleccién de pégina derecha.

(2) Tipo de Reverb (3) Tipo de Chorus
Paso 2 Toque lavisualizacion del "interruptor” (1) en el area de mensgjes.

Cadavez quetoque € "Interruptor”, alternara entre activar y desactivar la Reverb.

* %% F| GURA® **

Activado Desactivado

Paso 3 Para cambiar de tipo de reverb, arrastre e punto (2). Para modificar €
nivel delareverb, arrastre € punto (3).

Tipo de Reverb Seleccionad tipo de reverb
Nivel dela Reverb Ajustala profundidad general de lareverb.

* Puede utilizar lapantalla Mixer para gjustar individualmente los niveles de
Envio de la Reverb para cada pista (pagina 31 Manual del Usuario).

* Al tocar el botén de seleccidn de pagina derecha, llamard ala pantalla del
Chorus. Puede probar diversos gjustes.

Paso 4 Unavez efectuados |os gjustes de | os efectos, toque [EXIT] paravolver a
lapantallaoriginal.

* Vea el manual del usuario (pag. 32) para obtener descripciones de los diversos
g ustes contenidos en las pantallas de | os efectos.
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Modificar el Equilibrio entre los Niveles de Volumen de las Pistas

. ¢cQué esunaPista?



L as Pistas son los lugares donde se pueden guardar los datos de g ecucion de
cadainstrumento individual. EIl PMA-5 es capaz de hacer sonar hasta ocho
instrumentos (es decir, ocho pistas). Puede efectuar individual mente los gjustes
como € del tone o € del nivel de volumen para cada pista. En esta seccion,
vamos aintentar modificar el equilibrio entre |os niveles de volumen de las
pistas.

Paso 1 Toque [MIX].

Esto Ilama ala pantalla Mixer, que muestra una visuaizacion en el &reade
mensajes de |os deslizadores del volumen correspondientes a las pistas (existen
ocho en total). Desde izquierda a derecha, los dedlizadores corresponden a Trl,
Tr2, Tr3, Tr4, Al, A2, Bsy Dr.

* %% F| GURA® **

Paso 2 Toque y mantenga € 14piz en € punto (1) y, a continuacion, arrastre €
|4piz hacia abajo. Esto desplaza € dedlizador hacia abgjo.

Al llamar ala pantallaMixer y tocar € botdn de seleccion de pagina derecha, hara
gue se muestre la pantalla donde puede gjustar e panorama, €l nivel de envio de
lareverb, etc. Ud. puede modificar dichos gjustes de la misma maneraque lo
hace con € nivel de volumen (pég. 31 del Manual del Usuario).

Si, en este estado, Ud. inicialareproduccion de la cancion desde € principio, los
gjustes del Mezclador vuelven alos gjustes de Configuracion. " Configuracion” se
refiere alos gustes que se activan automéaticamente cuando se reproduce la
cancién desde @ principio. Si desea guardar como Configuracion |os gjustes del
mezclador, continle leyendo y sigalos siguientes pasos.

. Guardar como Configuracion los Ajustes del Mezclador

Paso 1 Desde la pantalla Mixer, efectle |os gjustes para la pista indicada por (1)
en lafiguraanterior y toque [ENTER].

Se muestra[Quit] y [Save] en €l érea de mensgjes.

Paso 2 Toque [Save] para guardar como Configuracion los gjustes del mezclador
delaspistas(Trl, Tr2, Tr3y Tr4).



Si no desea guardarlos como Configuracion, toque [Quit].

Paso 3 Unavez efectuados |os gjustes del nivel de volumen, toque [EXIT] para
volver alapantalaoriginal.

* No puede guardar como Configuracion los gjustes de las pistas (A1l/ A2/ BY
Dr), aunque si puede modificarlos provisionalmente. Vealapagina 31 del
Manual del Usuario para obtener més informacion acerca de la Configuracion.
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Enmudecer el Sonido de |as Pistas Seleccionadas

Ud. puede enmudecer |os datos de gjecucion de las pistas sel eccionadas.

Esto es especialmente cdmodo para hacer sonar todo menos la parte que Ud.
desea g ecutar 0 S desea escuchar solo lainterpretacion de una pista especifica.
En esta seccion, vamos a enmudecer lainterpretacion de lapista 1 (lamelodia)
para que Ud. pueda gecutar lamelodia en € teclado tactil.

Paso 1 Toque [PLAY] para que suene lacancion (S21).

Paso 2 Toque [MUTE] parallamar ala pantalla Mute.

***E|GURA* **

Paso 3 Toque € punto (1) localizado en € areade mensgjes. Al tocar € punto
(1), laPista 1l se enmudecera.

Lavisuaizacion delaPistal se convierte en € simbolo "+".

* 5% F| GURA® * *

Deizquierdaaderecha, laspistasson Trl, Tr2, Tr3, Tr4, Al, A2, Bsy Dr.

Al tocar € punto (1) otravez, cancelara el enmudecimiento.



* Puede enmudecer solo lainterpretacion de la cancion. No puede enmudecer una
interpretacion efectuada en €l teclado téctil.

* Tocar [SOLQ] en @ &rea de mensagjes hace que suene sblo la pista seleccionada
y que todas las demés queden enmudecidas.

Paso 4 Una vez efectuados |os gjustes, toque [EXIT] paravolver alapantalla
origina.

En el capitulo siguiente, veremos como utilizar €l 18piz téctil para hacer sonar €
teclado tactil. Vamos aintentar hacer sonar la unidad junto con la cancion de
muestra habiendo enmudecido lamelodia (Pista 1).
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4 Tocar laMéeodiaen € Teclado Téctil

Al tocar suavemente el teclado téctil con el 1apiz téctil, hara sonar un sonido.
Vamos aintentar utilizar el teclado tactil para hacer sonar una melodia junto con
la cancidn de muestra.

* No puede modificar € nivel de volumen del sonido variando la presiéon con que
toca el teclado tactil y, por lo tanto, no debe utilizar €l |apiz tactil para presionar
con fuerza el pand téctil. Lafuerza excesiva puede dafiar el PMA-5.

* No puede tocar simultaneamente dos puntos en el panel téctil. Tocar
simultaneamente dos puntos puede dar lugar a que la unidad funcione mal.

Modificar los Ajustes del Teclado Téctil

* 5% F| GURA® * *

Solapar sonidos Cambiar de Octava Modificar el Nivel de VVolumen
. Cambiar de Octava
Para subir € sonido una octava, toque e panel en el punto localizado un poco ala

derechadd [OCTAVE]. Delamismamanera, para bagjar el sonido una octava,
toque e panel en & punto localizado un poco alaizquierdade [OCTAVE]. Al



tocar € punto localizado directamente encima de lapalabra"OCTAVE", volvera
alaoctavaorigina.

. Solapar Sonidos

Para hacer sonar simultaneamente varios sonidos, primero debe tocar [KEY
HOLD)] paraque seiluminey después tocar € teclado tactil. Las notas que
gjecute estando [KEY HOLD] iluminado seguiran sonando hasta que toque
[KEY HOLD] otravez. [KEY HOLD] funciona de la misma manera que el
pedal hold del piano o del teclado.

. Modificar e Nivel de Volumen

Ud. puede modificar € nivel de volumen de las notas que gecute en €l teclado
tactil. Tocar € lado derecho del botén de Velocidad sube € nivel de volumeny
tocar € lado izquierdo lo baja. Lavisualizacion de la vel ocidad muestra, en ocho

pasos, laintensidad de la velocidad. Esta prestacion se utiliza principa mente con
lafuncion Step Write (veala pdgina4l del Manual del Usuario).

*% F| GURA® **

Parpadea
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Cambiar de Pista

Para cambiar la pista que suena mediante € teclado téctil, simplemente toque

cualquiera de las &reas de la pista mostradas en lafigurasiguiente (Tr1, Tr2, Tr3,
Tr4, Al, A2, Bsy Dr).

* 5% F| GURA® * *

L a pista sel eccionada parpadea.
SeleccionelaPistal.

"Trl" parpadea.



*% F| GURA® **

Parpadea
Seleccionar el Tone deseado (Instrumento)

Cambialos tones asignados alas pistas. En el PMA-5, estos tones se denominan
"Instrumentos’.

Paso 1 Toque [SONG] parallamar ala pantalla bésicadel modo Cancion.
Paso 2 Toque € boton de seleccidn de pagina derecha para que se muestre la
pantalla de Instrumentos.

***E|GURA***

Grupo de Instrumentos

Numero del Instrumento Nombre del Instrumento

Paso 3 Toque "Trl" en € area de mensgjes. Esto hace que "Trl" parpadee.

*% F| GURA® **

Parpadea
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Paso 4 Arrastre sobre el Nombre del Instrumento para seleccionar un tone.

* También puede seleccionar un tone tocando el Nombre del Instrumento y
después utilizando los botones [VALUE].

* También puede seleccionar un tone tocando € NUumero del Instrumento o €
Grupo de Instrumentos.

<Grupo de Instrumentos>



Todos los tones incorporados en el PMA-5 estan organizados en Grupos de
Instrumentos seguin € tipo de instrumento. Al arrastrar sobre el Grupo de
Instrumentos para cambiar de tone, seleccionara el primer tone del Grupo de
Instrumentos.

<NUmero del Instrumento>

Puede seleccionar cua quiera de los 128 sonidos instrumental es arrastrando sobre
el NUumero del Instrumento.

<Nombre del instrumento>

Al arrastrar sobre el Nombre del Instrumento, podra seleccionar |os tones de
Variacion de cada uno de los 128 sonidos instrumental es (que en total suman 306
tones). El simbolo "+" delante del Nombre del Instrumento indica que es un tone
de Variacion.

* Un tone de Variacion es similar pero alavez diferente de los 128 tones que
puede seleccionar arrastrando sobre el NUumero del Instrumento.

* Para obtener més informacion acerca de los Numeros del Instrumento, los
Nombres del Instrumento y los Grupos del Instrumento, vealaListade
I nstrumentos contenida en la"Guiade Bolsillo".

* S inicialareproduccion de la cancion desde € principio, los gustes del tone
volveran a ser los gjustes de Configuracion. Si desea guardar como gjustes de
Configuracion los gjustes ddl tone, contintie leyendo y sigalos pasos siguientes.

"Configuracion” serefiere alos gjustes que se utilizan automaticamente al
reproducir la cancion desde €l principio. Veael Manual ddl usuario (pag. 30) para
obtener més detalles acercala Configuracion.
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. Guardar como Configuracién los Ajustes del Tone

Paso 1 Desde la pantalla de Instrumentos, efectle |0s gjustes precisos paralas

pistas (Trl, Tr2, Tr3y Tr4) y despuéstoque [ENTER]. Se muestra[Quit] y
[Save] en e area de mensgjes.



Paso 2 Toque [Save] para guardar como Configuracion los gjustes de tone de las
pistas.

Si no desea guardar como Configuracion los gustes, toque [Quit].

* Desde esta pantalla puede modificar provisionamente los tones de las pistas de
gjecucion de Estilo (A1, A2, Bsy Dr). No obstante, los tones de cada Estilo
estan guardados en lamemoriay, s cambia de Estilo mientras suenala cancion,
es posible que también cambien |os tones.

Acercadelos Tones de la Pista de Percusion

Al seleccionar la pista de Percusion (Dr), €l Grupo de Instrumentos cambiara a

"DrumSet” y el nombre del set de percusion (por gemplo, "Standard”) se
mostrara en la posicion del Nombre de I nstrumento.

*% F| GURA® **

Puede asignar cualquiera de los 16 tipos de sets de percusion ala pistade
Percusion (Dr). Cada set de percusion dispone de tones que consisten en sonidos
de bateria e instrumentos de percusion. Dichos sonidos estan asignados alas
teclas.

*% F| GURA® **

Charles cerrado Plato Crash
Charles abierto Plato Ride
Bombo CgjaTom

Para que los sonidos de percusién que constituyen el set de percusion queden
asignados a las teclas, debe bajar el teclado dos 0 més octavas.

* No puede seleccionar los tones normales parala pista de Percusion.
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* Puede seleccionar "DrumSet" como Grupo de Instrumentos parala pista Tr4.
Al hacerlo, podra seleccionar sonidos de percusion paralapistaTr4 tal como s
fuerala pistade Percusion.

* Al hacer sonar la cancién de autodemostracion, es posible que € Instrumento
utilizado en la pista que suene mediante € teclado téctil cambie automati camente.
Esto sucede porque los datos de g ecucion de la pista contienen un mensgje de
Cambio de Programa que es un mensgje que se utiliza para cambiar de tone.
Ademas, como lostonesdel A1, A2, Bsy Dr de cada Estilo estan guardados en
lamemoria, a cambiar de estilo mientras suenala cancién, es posible que
también cambie de tone.

Aplicar Modulacion alos Tones que Suenan

Ahoravamos aintentar aplicar modulacion (control de teclado) al sonido
utilizando € teclado tactil.

Paso 1 Al tocar € teclado tactil y arrastrar hacia arriba (o hacia abgjo), se aplicara
modulacion alos tones que estan sonando.

**k F|GURA***

(1) Toque...

(2) y arrastrar

Ademas de modul acion también puede aplicar al sonido desplazamiento de la
afinacion.

Para obtener mas informacion acerca de los controles ddl teclado, vea el Manual
del Usuario (pag. 27).
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Hacer Sonar Ad Libs (rellenos) con laBarraAd Lib

Vamos aintentar utilizar laBarra Ad Lib para hacer sonar un ad lib (relleno)
mientras suena la cancion de muestra.

*% F| GURA® **



Paso 1 Haga que suene la cancién de muestra (S20).

Paso 2 Arrastre de izquierda a derechay de derecha aizquierda sobre laBarra Ad
Lib.

Esto permite g ecutar un solo improvisado que coincida con la continuidad de
acordes.

*% F| GURA® **

(1) Toque... (2) ...y arrastre
LaBarraAd Lib utilizael mismo Tone que € teclado téctil.

Para obtener més detalles acercade laBarra Ad Lib, veala pagina 75 del Manual
del Usuario.
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5 Construir una Base de Acompariamiento

La"Base" es el acompafiamiento de una cancion o de unamelodia. Antes de
crear una base, deberemos mirar brevemente como estan construidas las

canciones.

En & PMA-5, se construye una cancién utilizando dos tipos de pistas de diferente
caracter.

* %% F| GURA® **

Pistas de Secuencias

Pistas de Base

Pista de Acordes Acorde Acorde Acorde Acorde
Pistade Estilos Estilo Estilo Estilo Estilo



L as pistas de Secuencias son adecuadas para hacer sonar una melodia o frases
relativamente largas como, por gemplo, un obbligato. En cambio, |as pistas de
Base son adecuadas para interpretaciones que contienen muchos patrones
repetitivos (por g emplo, acompafiamiento de percusion, bajo, base o guitarra).
Este capitulo explica como utilizar las pistas de Base (lapistade Estilos y la pista
de Acordes) para elaborar una Base. En la pagina 38 del Manual del Usuario se
explican los métodos utilizados para entrar (grabar) datos en |as pistas de
Secuencias.

AcercadelaPistade Secuencias

El PMA-5 dispone de 600 tipos de patrones de acompariamiento denominados
"Estilos’ y cada uno dispone de un Numero de Estilo y un Nombre de Estilo
como, por gemplo, "Rock", "Jazz" 0 "Bossa Nova'. Cada uno de dichos Estilos

consiste en un patrén de acompafiamiento de cuatro instrumentos (cuatro partes):
dos Partes de Acompariamiento (Aly A2), Bgo (Bs) y Percusion (Dr).

***E|GURA* **
Estilo
Acompaiiamiento 1 Acompafiamiento 2 Bajo Percusion
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Al crear unabase, o que Ud. entraen la pista es |la secuencia de Estilosy no los
tones que suenan en realidad.

Ademas, los Estilos entrados en la pista de Estilos suenan de acuerdo con la
continuidad de acordes seleccionada en |a pista de Acordes.

Acercadelas Pistas de Acordes

Lapistade Acordes se utiliza para entrar la continuidad de acordes a seguir a
hacer sonar |os Estilos seleccionados parala pista de Estilos.

Vamos a Escuchar Algunos Estilos Preset

L os Estilos incorporados en el PMA-5 se denominan " Estilos Preset”. Los
Estilos en blanco que Ud. puede utilizar para elaborar Estilos propios se



denominan "Estilos del Usuario”. Los Estilos PO01 a P600 son Estilos Preset y
los Estilos U001 a U200 son Etilos del Usuario.

Ahoravamos a escuchar algunos de los Estilos Preset del PMA-5.

Paso 1 Toque Style para entrar en el modo Estilo.

**FE|GURA* **

* El modo Estilo se utiliza para hacer sonar Estilos o crear Estilos del Usuario
(p&g. 51 del Manual del Usuario).

Paso 2 Arrastre el NUmero del Estilo localizado en €l area de mensgjes para
cambiar de Numero de Estilo.

* %% F| GURA® **

(1) Estilo Preset Numero de Estilo Nombre de Estilo Division

Arrastrar e Nombre del Estilo permite cambiar de Estilo por géneros. El caracter
mostrado después de Nombre del Estilo indica su Division (pag. 28) como, por
gemplo, "Intro" o "Fillin" (relleno).

También puede cambiar de Divisiéon del Estilo arrastrando la Division.

Para dternar entre Estilo Preset y Estilos del usuario, simplemente arrastre "P"
(1) O llUll .

Si cambia de Estilo mientras suena unainterpretacion, el nuevo Estilo tendraen
efecto a principio del compas siguiente.
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Paso 3 Toque €l botdn ... para que suene € Edtilo.

Para parar lainterpretacion, toque €l boton....



L os Estilos que se escuchan ahora estédn conectados uno tras otro paracrear la
base de la cancion.

Cuando hayaterminado de escuchar €l Estilo, toque [SONG] parallamar al
modo Cancién y asi poder efectuar la operacion siguiente.

¢Qué esunaDivison?

Cada uno de los 100 Estilos (géneros) incorporados en € PMA-5 contiene los
patrones preset de seis Divisiones (Introduccién, Principa A, Principal B,
Relleno 1, Relleno 2 y Final). (Esto significa que existen un total de 600 patrones
preset). En e PMA-5, Ud. puede determinar de qué tipo de Divisién se trata por
el caracter que se muestra después del Nombre del Estilo.

Nombres de Estilo y Divisiones

Bossa - I: Introduccion
Bossa- A: Principa A
Bossa- 1: Relleno 1
Bossa- B: Principal B
Bossa- 2: Relleno 2
Bossa- E: Fina

Para crear una cancion, debe empezar combinando las Divisiones contenidas en
un Nombre de Estilo.

Paralas seis Divisiones de un Estilo, podria ayudarle pensar en Intro, Principal
A, Principal B y Final como s correspondieran alas partes de una historia. Las
otras dos Divisiones se introducen entre |as secciones principales de la
composicién musical (Principal A y Principa B).
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L a secuencia mostrada en la siguiente figura proporciona una cancion con la
estructura mas simple posible.

* 5% F| GURA® * *

Intro -> Principal A -> (Relleno) -> Principal B -> Find
Introduccion Desarrollo Giro Conclusion



* "Intro" eslaabreviacion de "introduccion”, es decir, € pasaje musical que
suena antes de entrar en la composicion musical. Es lafrase que marcael
ambiente de laobray presenta los patrones ritmicosy demas elementos
utilizados en la parte principal.

* El "Final" eslafrase que funciona como seccion concluyente de la
composicion musical.

* "Principa A y B" son las frases que constituyen la parte principal dela
composicion musical. Principal A es €l patron basico del temay Principal B, una
variacion de éste.

* "Relleno” serefiere a unafrase corta que se introduce entre las partes
principales de la composicion. Las Divisiones del PMA-5 incluyen dos rellenos
para cada Estilo (Relleno 1y Relleno 2). El que Ud. debe utilizar depende dela
Divison que € relleno sigue.
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Acercade los Pasos Utilizados para Construir un Acompafiamiento

Con e PMA-5, lapistade Estilos y |a pistade Acordes se utilizan para crear una
base. Normal mente debe seguir |os siguientes pasos para el aborar una base.

Paso 1 Seleccione |los Estilos Preset (patrones de acompariamiento) que desee
utilizar.

Paso 2 Entre los Estilos, por 1a secuencia deseada, en | pistade Estilos.

Paso 3 En |a pista de Acordes, entre la continuidad de acordes que los Estilos
utilizaran.

Puede visualizar € proceso de creacién de una base como la colocacion de estilos
y Acordes en los compases de una cancion.

* 5% F| GURA® * *

Acordes Do Lamenor Re menor
Estilos Estilo 001 Estilo 002 Estilo 003



Primer Compas Segundo Compas Tercer Compas Cuarto Compés Quinto
Compas

LaRelacion Entre los Estilos y |os Acordes

En e PMA-5, a entrar un Acorde en la pista de Acordes, hara que los datos de
gjecucion del Estilo correspondiente cambien para que éste coincida con €l
Acorde. Para obtener mas detalles acerca de este tema, vea la pagina 23 del
Manual del Usuario.
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Pegar Estilos en la Pista de Estilos

Ahoravamos aintentar colocar unos Estilos Preset en |a pista de Estilos
siguiendo lasiguiente plantillade Acordesy Estilos.

ACORDE 005 (compés) Do - - (N.C.)
ESTILO P511 Bossa - 1 (Intro)

ACORDE 001 Do M9 Sib M9 Lam(9)
ESTILO P512 Bossa- A (Principal A)

ACORDE 009 Re m7(9) Re m7(b5) DoM7 Mi7(b9)
ESTILO P512 Bossa- A (Principal A) Bossa- 1 (relleno 1)

ACORDE 013 Lam7(9) Sol m7(9) FaM7 Do(Mayor)/Mi
ESTILO P514 Bossa - B (Principal B)

ACORDE 017 Rem7 Sol7 (13) Do (mayor) Sol aumentado 7
ESTILO P514 Bossa- B (Principal B) Bossa - 2 (relleno 2)

ACORDE 021 Do - - (N.C.)
ESTILO P516 Bossa - E (Final)

Paso 1 Toque [SONG] para entrar en el modo Cancién.
Paso 2 Seleccione una cancion en blanco (S01).
Paso 3 Toque [STY LE Tr] para que parpadee.
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Paso 4 Toque [STEP] para que se muestre la pantalla Step Input de la pistade
Estilos.

*% F| GURA® **

Arrastre aqui para seleccionar €l Estilo aentrar.
Parpadea Cuadricula

Se muestra la cuadricula que indica e punto donde se cambia de Estilo. Cada
casilla de la cuadricula corresponde a un compés. En cada pantalla Step Input

caben 16 compases y se muestran |os puntos donde se cambia de Estilo en
dichos compases.

Paso 5 Arrastre sobre el NUmero de Estilo (1) para seleccionar "P511: Bossa - 1"

(el primer Estilo de la plantilla). También puede seleccionar € Estilo deseado
tocando el Numero de Estilo y después los botones [VALUE] + o -.

***EIGURA* **

Division

Parpadea

<Como Seleccionar un Estilo>

Arrastrar sobre e Nombre de Estilo permite cambiar de Estilo por géneros. El
caracter que se muestra ala derecha del Nombre de Estilo indica su Division
(pé&g. 28) como, por gjemplo, "Intro" o "Relleno”.

También puede cambiar de Division arrastrando sobre la Division.

Para aternar entre los Estilos Preset y Usuario, smplemente arrastre"P' 0 "U".
Paso 6 Toque [ENTER].

Con esta accion se selecciona "P511: Bossa - Intro”. El cursor de la cuadricula

avanza autométicamente el niUmero de compases correspondiente al nimero de
compases contenidos en €l Estilo.



La cuadriculamuestralaDivision del Estilo que ha sido entrada (pag. 28).
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Al seleccionar un Estilo y tocar [ENTER], hard que €l cursor se desplace por €
nimero de compases que corresponde a nimero de compases contenidos en e
Estilo. Por gemplo, "P511: Bossa - Intro" contiene cuatro compasesyy, por lo
tanto, el cursor se desplaza a quinto compés.

* El nUmero de compases varia segun € Estilo.

Ademés, a entrar cualquier Division (Intro, Relleno 1 o Relleno 2), haraque se
seleccione automaticamente la Division asociada con e Estilo seleccionado.
(Esto significa que puede entrar la Division deseada simplemente pulsando
[ENTER]).

Al crear una cancion que disponga de una estructura basica, podra desarrollarla
con naturalidad si sigue las siguientes normeas.

[Intro] -> [Principal A]

[Relleno 1] -> [Principal B]

[Relleno 2] -> [Principal A]

Aqui hemos entrado [Intro] y, por lo tanto, [Principal A] ha sido seleccionado
automéati camente.

Paso 7 "P512: Bossa- Main A" ha sido seleccionado automaticamente como

Estilo del quinto compas. Ahora debe simplemente tocar [ENTER)].
El Estilo entray € cursor avanza al noveno compas.

*% F| GURA® **

Parpadea

Paso 8 Como vamos a utilizar el mismo Estilo (P512) en el noveno compas
también, ahora debe simplemente tocar [ENTER].
El Etilo entray €l cursor avanza autométicamente al compaés trece.



* %% F| GURA® **

Parpadea

Paso 9 Toque la cuadricula (1) localizada en € area de mensgjes para desplazar €
cursor a compas doce.

* También puede desplazar € cursor tocando los botones ... 0 ...

*% F| GURA® **

Parpadea
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* Al tocar unacasilla, se mostrara el nombre del Estilo que ha sido entrado en €l
compés correspondiente. No obstante, al tocar (1), se mostrara el simbolo
"++:+++" debido a que no ha entrado ninguin Estilo (Cambio de Estilo) en este
compas.

Paso 10 Arrastre el simbolo "++:+++" para seleccionar "P513: Bossa - Fill 1".
Paso 11 Toque [ENTER].

"P513: Bossa- Fill 1" entray €l cursor se desplaza a compas trece.

Debido aque haentrado "Fill 1", "Main B" se selecciona automaticamente en el
area de mensgjes.

* %% F| GURA® **

Parpadea

Paso 12 Como "P514: Bossa - Main B" ya ha sido seleccionado para el compas
trece, simplemente toque [ENTER].



El Estilo entray €l cursor se desplaza automaticamente al compés diecisiete. (La
cuadricula integra se desplaza hacialaizquierda).

***E|GURA* **
Principal B

Parpadea

Paso 13 Se utiliza el mismo procedimiento para entrar Estilos en e compéas
diecisiete y demas compases.

* S deseaver las caslllas localizadas alaizquierda de | as casillas mostradas en la

pantalla, toque €l area sefialada con (1) en lasiguiente figura. Para ver las casillas
aladerechade las mostradas, toque el area sefialada con (2).

* %% F| GURA® **

Una vez entrados todos los Estilos, pulse [EXIT] parafinalizar la operacion.
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Si Entraun Estilo que no Desee...

<Hacer Correcciones>

Paso 1 Toque labarra (lacasilla) del Estilo que desee suprimir.

Paso 2 Arrastre el NUmero de Estilo para obtener el NUmero del Estilo deseado.
Paso 3 Toque [ENTER].

[ENTER] seiluminasolo si es posible efectuar esta operacion.

<Volver al Estado Existente Antes de Empezar a Entrar Datos>

Paso 1 Toque labarra (lacasilia) del Estilo que desee suprimir.



Paso 2 Toque [DEL] parasuprimir €l Estilo y volver a estado existente antes de
empezar a entrar datos.

* [DEL] seiluminasilo s es posible efectuar esta operacion.
Desplazarse a Estilo Siguiente

* Ud. puede desplazarse a compés donde existe un cambio de Estilo tocando el
botén de sel eccidn de pagina.

*% F| GURA® **

Buscar € Estilo anterior
Buscar € Estilo siguiente
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Entrar Continuidades de Acordes
L as Continuidades se entran en |la pistas de Acordes.

L os Estilos suenan en relacion ala continuidad de acordes que ha sido entradaen
la pista de Acordes.

001 (Compas) Do -- (N.C.)
002

003

004

005 DoM9
006

007 SibM9
008 Lam7(9)
009 Rem7(9)
010 Re m7(b5)
011 DoM7
012 Mi7(b9)
013 Lam7(9)
014 Sol m7(9)
015 FaM7

016 DoM/Mi



017 Re m7

018 Sal 7(13)

019 Do Mayor

020 Sol 7 aumentado
021 Do--(N.C))

022

023

024

Paso 1 Toque [CHORD Tr] paraque seilumine.

Paso 2 Toque [STEP)] parallamar ala pantalla Step Input de la pista de Acordes.
Esto hace que la visualizacion de la fundamental-tone del acordey ddl tipo de
acorde se iluminen, permitiendo seleccionar |os acordes deseados en € teclado
tactil.

*% F| GURA® **

Para seleccionar 1os acordes de tipo bajo cambiado, toque este punto y despuésla
fundamental deseada

Areade seleccion de lafundamental

Area de seleccion del tipo de acorde

Compasy tiempo actua

Cuadricula

Arrastre aqui para gjustar una anticipacion ritmica
Visualizacion del acorde

Visualizacion del acorde detipo bajo cambiado
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Paso 3 Toque €l botdn ... paravolver a primer compas.

Paso 4 Utilice € teclado tactil para seleccionar "C--(N.C.)" como acorde del
primer compas.

Seleccione @ acorde especificando lafundamental en la parte "de lamano
izquierda' del teclado tactil y después € tipo de acorde en laparte "de lamano
derecha’. Toque"C" y después "N.C.". Esto hace que se muestre"C --" en €
area de mensgjes.



***E|GURA* **

Si desea hacer sonar los datos originales tal como son 'y sin conversion de
acordes, debe seleccionar "Non chord" (N.C.).

Enlaintro o € final delos Estilos Preset, €l tipo de acorde esta gjustado en "Non
Chord" (N.C.) y, por lo tanto, lainterpretacion suena con la continuidad de

acordes que coincide con €l Estilo.

Para obtener mas detalles acerca de este tema, vea la pagina 37 del Manual del
Usuario.

Paso 5 Toque [ENTER].

*% F| GURA® **

Muestra el acorde entrado en € primer tiempo.
El acorde entray [ENTER] se apaga.
* [ENTER] seiluminasolo s es posible utilizarlo.

Paso 6 Toque el botdn ... para que se muestre e quinto compas.

*% F| GURA® **

* Siga entrando acordes en |os puntos donde desee que cambie e acorde (por
compés o por tiempo del compés). Si desea que e acorde siguiente sea el mismo
gue €l actual, no es necesario volver aentrarlo.
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Desplazarse de un Compés a Otro



Para desplazarse de un compés a otro, toque los botones ... También puede
desplazarse arrastrando hacia arriba (o hacia abgjo) sobre"MEASURE" en €
area de mensgjes.

Paso 7 Entre "CM9" como acorde en el quinto compas.

"M9" no se muestraen lapantallay, por o tanto, para seleccionarlo debe:

(1) Tocar "C" como fundamental.

(2) Arrastre lavisualizacion del tipo de acorde en € &rea de mensgjes para
seleccionar "M9". También puede utilizar este método para seleccionar otros
tipos de acordes que tampoco se muestran en la pantalla (existen un total de 26
tipos).

(3) Toque [ENTER] para entrar € tipo de acorde.

* %% F| GURA® **

Arrastre agui

* Puede entrar todos | os tipos de acordes tocando la visualizacion del tipo de
acorde en el areade mensgjesy después tocando [VALUE] (+ o -) (pag. 39).

Paso 8 Siga entrando |os demés acordes utilizando el mismo método.
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Tipos de Acordes

L a siguiente figura muestra una tabla de los tipos de acordes que Ud. puede
entrar.

* %% F| GURA® **

Ajustar una Anticipacion



El guste que hace que un acorde ataque antes de tiempo se denomina
"anticipacion”.

Vamos aintentar gjustar una anticipacion en € acorde del octavo compés (La
m7(9)).

(1) Seleccione"Am7 (9)" como acorde del octavo compas.
***E|[GURA***
(2) Arrastre @ punto sefidado por (a) en lafigura siguiente para seleccionar

corchas. Se muestra el simbolo de la anticipacion.

Puede gjustar |a anticipacion para que sea de corchea o de semicorchea.

* %% F| GURA® **

(3) Toque [ENTER] paraentrar "Am7 (9)".
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Entrar Acordes de Tipo Bgo Cambiado ("On Bass')

Ud. puede entrar acordes "on bass" (por ejemplo, Fmaj/G o FMg sobre G).
Vamos aintentar entrar €l acorde CMaj/E en el compaés dieciséis.

(1) Toque"C" y después"M" en €l teclado téctil. Esto hace que se muestre "C
Ma" en el areade mensgjes.

*% F| GURA® **

* Togue "M" en € teclado téctil para seleccionar € tipo de acorde "Magj".

(2) En €l teclado té&ctil, toque "On Bass' y después "E".



Se muestra"C Mag/E".

* %% F| GURA® **

(3) Toque [ENTER] paraentrar "C Ma/E".

Si, por equivocacion, Entra un Acorde que no Desee Entrar...

(1) Haga que se muestre el acorde en el compas que desee borrar.

Utilice los botones ... para seleccionar € compas deseado. También puede tocar
los botones de seleccidn de pagina para buscar €l acorde localizado después (o
antes) del acorde que desee borrar.

Para Corregir € Acorde:

(2) Arrastre lafundamental o €l tipo del acorde para cambiar de acorde.

(3) Toque [ENTER].
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ParaVolver a Estado Existente Antes de Empezar a Entrar Acordes:

(2) Toque [DEL] parasuprimir & acorde.

* S desea borrar un acorde que no coincida con e primer tiempo del compas,
toque la casilla correspondiente a tiempo de compéas donde se encuentra el
acorde deseado.

* [DEL] seilumina sdlo cuando es posible utilizarlo.

* S desea comprobar |os elementos contenidos en la pista de Estilos, togue
[STYLE Tr]. Esto hace que se muestre €l estilo del compas mostrado en la pista
de Acordes. Si desea entrar € acorde otravez en la pista de Acordes, toque

[CHORD Tr].

Hacer que se Muestre la Continuidad de Acordes Mientras Suenala
Interpretacion



Durante lainterpretacion, puede hacer que se muestre el acorde que suenay €
siguiente tocando [CHORD Tr].

Estas son algunas de |as funciones y operaciones que puede utilizar para elaborar
composiciones aln mas complegas utilizando la pista de estilos y la pista de
Acordes.

Crear Estilosdel Usuario (Manual del Usuario pag. 51)

Ajustar Inversiones del Acorde (Manual del Usuario pag. 37)

Entrar Acordes por Tiempos del Compéas (Manual del Usuario pag. 35)

Apagar laUnidad

Primero apague € amplificador u otros aparatos conectados al PMA-5 y después
apague e PMA-5.

***E|GURA* **

* Aunque apague la unidad, los datos de g ecucién que Ud. ha creado quedaran
en lamemoria.
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En Conclusion...

iEnhorabuenal Hallegado a final del manual Arranque Répido.

El paso siguiente serialeer e Manual del Usuario y probar las excelentes diversas
prestaciones que el PMA-5 proporciona.

Si desea afiadir un melodia ala base que Ud. ha creado en los gjercicios
contenidos en este manual (Arranque Répido), debe leer " Algunos Ejemplos de
las Funcion Step Input” en lapéagina 47 del Manual del Usuario. Dicha seccion
contiene la partitura de la melodia que corresponde ala base y explica como
utilizar lafuncién step input para crear dicha mel odia.



