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Antes de utilizar esta unidad, lea detenidamente las secciones: “INSTRUCCIONES
IMPORTANTES DE SEGURIDAD” (pédgina 2), “UTILIZAR LA UNIDAD DE MANERA
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ticas que le ofrece su nueva unidad, deberia leer la Referencia Rapida y el Manual del
Usuario en su totalidad. Guarde el Manual en un lugar seguro y téngalo a mano como una
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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION: RisQUE DE CHOC ELECTRIQUE NE PAS OUVRIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

A
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El simbolo del reldmpago con punta de flecha dentro de un
triangulo equildtero alerta al usuario de la presencia de un
"voltaje peligroso" no aislado dentro del producto que puede
ser de una magnitud suficiente como para constituir un riesgo
de descarga eléctrica para las personas.

El simbolo de admiracién dentro de un tridangulo equilatero
alerta al usuario de la presencia de instrucciones de utilizacion
y mantenimiento importantes en la literatura que acompana al
producto.

INSTRUCCIONES PARA EVITAR INCENDIOS, DESCARGAS ELECTRICAS Y LESIONES PERSONALES

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES
GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

ADVERTENCIA - Al utilizar productos eléctricos deben seguirse una precauciones basicas, que incluyen las siguientes:

1. Antes de utilizar el producto lea todas las instrucciones. 8. Si no va a utilizar la unidad durante un tiempo, desconecte
2. No utilice este producto cerca del agua — por ejemplo, en de la toma de corriente el cable de alimentacion.
un bafio, en una cocina, en un sétano humero, cerca de una 9. No permita que penetren objetos ni liquidos por las
piscina o en lugares similares. aberturas del producto.
3. Este producto debe utilizarse sélo con un soporte 10.Acuda al personal especializado del servicio técnico siempre
recomendado por el fabricante. que:
4. Este producto, ya sea por si solo o en combinacién con un A. se haya dafiado el cable de alimentacion.
amplificador y altavoces o auriculares, puede producir B. hayan penetrado objetos o liquidos en el interior del
sonido a un volumen capaz de provocar pérdidas producto.
permanentes de oido. No lo utilice durante mucho rato a un C. el producto haya estado expuesto a la lluvia.
volumen alto o a un volumen que no le resulte cémodo. Si D. el producto parezca no funcionar con normalidad o si
experimenta alguna pérdida de oido o algun zumbido, acuda muestra un cambio importante en las prestaciones.
a un otorrinolaringélogo. E. el producto haya sufrido un golpe fuerte o se haya
5. El producto debe situarse de manera que su posicion dafado su mueble.
permita una adecuada ventilacién del mismo. 11.No intente reparar el producto por su cuenta mas alla de lo
6. Este producto no debe estar cerca de fuentes de calor como que se describe en estas instrucciones. Todas las demas
radiadores, calefactores u otros productos que generen o reparaciones deben referirse al personal del servicio
emitan calor. técnico.
7. El producto debe conectarse a una toma de corriente del
tipo descrito en las instrucciones de utilizacién, o segun se
especifique en el mismo producto.
( GROUNDING INSTRUCTIONS |

This product must be grounded. If it should malfunction or breakdown, grounding provides a path of least resistance for
electric current to reduce the risk of electric shock.

This product is equipped with a cord having an equipment-grounding conductor and a grounding plug. The plug must be
plugged into an appropriate outlet that is properly installed and grounded in accordance with all local codes and ordinances.
DANGER: Improper connection of the equipment-grounding conductor can result in a risk of electric shock. Check with a
qualified electrician or serviceman if you are in doubt as to whether the product is properly grounded.

Do not modify the plug provided with the product — if it will not fit the outlet, have a proper outlet installed by a qualified
electrician.
. J
-~ For the U.K. ~
WARNING:  THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.
GREEN-AND-YELLOW: EARTH, BLUE: NEUTRAL, BROWN: LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter E or by the safety earth symbol @ or coloured GREEN or GREEN-AND-YELLOW.
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
o J

El producto que disponga de un CONECTOR DE TRES CABLES debera derivarse a masa.




UTILIZAR LA UNIDAD DE MANERA SEGURA

| INSTRUCCIONES PARA EVITAR EL RIESGO DE FUEGO, DESCARGAS ELECTRICAS Y LESIONES EN LAS PERSONAS |
Los avisos de A ATENCION y AAPRECAUCION

Los simbolos

Se utiliza para instrucciones que alertan al
usuario del peligro de muerte o de lesiones
personales graves en caso de no utilizar la
unidad de manera correcta.

/A ATENCION

& determinado por el dibujo contenido dentro del tridngulo. En

Se utiliza para instrucciones que alertan al
usuario del peligro de lesiones o dafios
materiales en caso de no utilizar la unidad
de manera correcta.

/A\PRECAUCION

* Los dafios materiales se refieren a los
dafios u otros efectos adversos provocados
con relacién a la casa y a todo su
mobiliario, asi como a los animales
domésticos.

El simbolo/\ alerta al usuario de instrucciones o advertencias
importantes. El significado especifico del simbolo estd

el caso del simbolo de la izquierda, éste se utiliza para avisos,
advertencias y alertas de peligro general.

® simbolo estd determinado por el dibujo contenido dentro del

El sfmbolo () alerta al usuario de acciones que no deben
realizarse (estdn prohibidas). El significado especifico del

circulo. En el caso del simbolo de la izquierda, éste significa
que la unidad no debe desmontarse.

% determinado por el dibujo contenido dentro del circulo. En el

A\ ATENCION |

* Antes de utilizar este equipo, lea las siguientes ins- é
trucciones y el Manual del Usuario.

No abra ni realice modificaciones internas en el equi- @
po. (La tnica excepcién son los casos en que este
manual ofrece instrucciones especificas que deben
seguirse para instalar opciones instalables por el usua-

rio; consulte la p. 111.)

Coloque siempre el equipo en posicién horizontal y
sobre una superficie estable. No lo coloque sobre
soportes que puedan tambalear, o sobre superficies inclina-
das.

No dafie el cable de alimentacién. No lo doble en exce-
so, no lo pise, no coloque objetos pesados sobre él,
etc.. Un cable dafiado puede provocar descargas o
incendios. No utilice nunca un cable dafiado.

En hogares con nifios pequefios, un adulto deberé&
supervisar siempre la utilizacién del equipo hasta que

el nifio sea capaz de seguir las normas bdsicas para un

uso seguro.

Proteja el equipo contra los golpes. A
(jNo lo deje caer!)

No conecte el cable de alimentacién del equipo a la®
misma toma que muchos otros aparatos. Tenga un
cuidado especial cuando utilice alargos—la potencia
total de todos los aparatos conectados nunca debe
exceder la potencia nominal (watios/amperios) del
cable. Una carga excesiva puede provocar un sobreca-
lentamiento del aislamiento del cable, que incluso
puede llegar a derretirse.

El simbolo @ alerta al usuario de acciones que deben
realizarse. El significado especifico del simbolo estd

caso del simbolo de la izquierda, éste significa que el cable
de alimentacién debe desconectarse de la toma de corriente.

TENGA SIEMPRE EN CUENTA LO SIGUIENTE

| /\ ATENCION |

* Antes de utilizar el equipo en el extranjero, consulte a

su distribuidor, al Centro Roland mds préximo o a unA
distribuidor Roland autorizado, que aparecen listados
en la pdgina "Informacién”.

* Apague siempre el equipo y desconecte el cable de ali—%

mentacién antes de intentar la instalaciéon de la placa
de circuitos (VE-GS Pro; p. 107).

| /A\ PRECAUCION |

¢ Coja siempre el conector del cable de alimenta—@

cién al conectarlo a o desconectarlo de una
toma de corriente o del equipo.

e Intente evitar que los cables de alimentacién se enre- A

den. También deben colocarse de manera que queden
fuera del alcance de los nifios.

* No suba nunca sobre el equipo ni coloque objetos®

pesados sobre él.

* No manipule nunca el cable de alimentacién ni sus Qll{

conectores con las manos htimedas al conectarlo o des-
conectarlo.

* Antes de mover el equipo, desconecte el cable de ali-%

mentacién y todos los demds cables de los equipos
externos.

* Antes de limpiar el equipo, apaguelo y desconecte el

cable de alimentacion (p. 107).

* Si existe el riesgo de una tormenta eléctrica en la zona, %

desconecte el cable de alimentacién.

e Instale sélo la placa de circuitos especificada (VE-

GSPro). Retire sélo los tornillos especificados (p.
112).
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Convenciones utilizadas en este manual

Los nombres de botones se escriben dentro de corchetes. (Ejemplo:

[PLAY])

Los nombres de pantallas se escriben dentro de comillas (Por ejem-
plo, "Pantalla xxx"). Aparecen en la parte superior izquierda de la
pantalla.

Cuando se nombre una pantalla en este manual, compruebe la parte central superior de la pantalla. El nombre de la
pantalla debe aparecer ahi.
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Notas importantes

Ademds de los elementos apuntados en “INSTRUC-
CIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES” y “UTI-
LIZAR LA UNIDAD DE MANERA SEGURA” en las
péginas 2 y 3, lea y tenga en cuenta lo siguiente:

Alimentaciéon

* No utilice esta unidad en el mismo circuito de
corriente que otro aparato que pueda provocar interfe-
rencias (como un motor eléctrico o un sistema de luz
variable).

* Antes de conectar esta unidad con otros aparatos,
apague todas las unidades. Esto le ayudard a prevenir
un mal funcionamiento y/o dafios en los altavoces u
otros aparatos.

Ubicacion

e Utilizar la unidad cerca de amplificadores de
corriente (u otros equipos que contengan grandes
transformadores de corriente) puede producir zumbi-
dos. Para solucionar el problema, cambie la orienta-
cién de esta unidad; o aléjela de la fuente de las inter-
ferencias.

¢ Este aparato puede producir interferencias en la
radio y la televisién. No lo utilice cerca de este tipo de
receptores.

¢ Tenga en cuenta lo siguiente cuando utilice la dis-
quetera del equipo. Si desea mds detalles, consulte
“Antes de utilizar Disquetes”.

® No coloque la unidad cerca de aparatos que pro-
duzcan un campo magnético fuerte (por ejemplo,
altavoces).

¢ Instale la unidad en una superficie sélida, horizon-
tal.

¢ No mueva la unidad o la someta a vibracién mien-
tras la unidad estd en funcionamiento.

* No exponga la unidad a la luz directa del sol, no la
coloque cerca de aparatos que irradien calor, no la deje
dentro de un vehiculo cerrado y no la someta a tem-
peraturas extremas. Evite los aparatos luminosos que
se utilizan normalmente si la fuente de luz estd muy
cerca de la unidad (como una ldmpara de piano), o
que focos potentes iluminen la misma zona de la uni-
dad durante largos periodos de tiempo. El calor exce-
sivo puede deformar o decolorar la unidad.

e Para evitar una posible averia, no utilice la unidad
en un drea hiimeda, como por ejemplo un drea expues-
ta ala lluvia o a la humedad.

e Evite que materiales como goma, vinilo o similares
permanezcan sobre el piano durante largos periodos
de tiempo. Este tipo de objetos puede decolorar o ser
perjudicial para el acabado.

* No coloque nada que contenga agua (por ejemplo,
jarrones de flores) sobre el piano. Evite también el uso
de insecticidas, perfumes, alcohol, esmalte de ufas,
esprais, etc., cerca de la unidad. Limpie rdpidamente
cualquier liquido que se haya derramado sobre la uni-
dad con un trapo seco y suave.

Mantenimiento

e Para limpiar la unidad, utilice un trapo seco y suave,
o uno ligeramente humedecido. Intente limpiar toda la
superficie con la misma presién, moviendo el trapo en
la misma direccién que la fibra de la madera. Frotar
demasiado intensamente en la misma zona puede
dafiar el acabado.

® No utilice nunca bencina, disolventes, alcohol o sol-
ventes de ningun tipo y evite de esta manera que la
unidad se decolore o se deforme.

Precauciones adicionales

® Desafortunadamente, no es posible recuperar los
contenidos de los datos guardados en un
disquete/disco Zip, en el disco duro, en otro aparato
MIDI (por ejemplo, un secuenciador), y en la memoria
de la unidad cuando éstos se han perdido. Roland
Corporation no asume ninguna culpa referente a la
pérdida de datos.

® Tenga cuidado cuando maneje los botones de la uni-
dad, los deslizadores y otros controles; también cuan-
do realice operaciones con los jacks y los conectores. El
tratamiento inadecuado puede provocar un mal fun-
cionamiento.

* Nunca golpee o aplique una presién fuerte a la pan-
talla.

¢ Cuando conecte/desconecte los cables, coja el conec-
tor—nunca tire del cable. De esta manera evitara pro-
ducir algtn dafio a los elementos internos de los
cables.

® La unidad irradiard una pequefia cantidad de calor
cuando funcione correctamente.

 Para evitar molestar a sus vecinos, intente poner el
volumen de su unidad a un nivel razonable. Quizds
prefiera utilizar auriculares para no tener que preocu-
parse por las personas que estdn cerca de usted (espe-
cialmente por la noche).

® Cuando tenga que transportar la unidad, péngala, si
es posible, dentro de la caja con la que la compré
(incluido el relleno). Si no es asi, utilice materiales de
embalaje parecidos.

Antes de utilizar Disquetes/
Discos Zip

Utilizar la disquetera/unidad de dis-
cos Zip

¢ Instale la unidad en una superficie sélida y horizon-
tal, en un lugar libre de vibraciones.

e Evite utilizar la unidad inmediatamente después de
transportarla a un lugar con un nivel de humedad
muy diferente de la ubicacién anterior. Los cambios
répidos del ambiente pueden provocar condensacién
dentro de la unidad, lo cual puede afectar de forma
adversa la operacién de la unidad y/o dafiar los dis-
quetes/discos Zip. Cuando se traslade la unidad,
espere que se adapte al nuevo ambiente (durante unas
horas) antes de utilizarla.



¢ Inserte el disco empujadndolo suavemente pero fir-
memente dentro de la unidad—se colocard haciendo
un clic. Para extraer un disco, pulse el botén EJECT fir-
memente. No utilice una fuerza excesiva para extraer
un disco alojado en la unidad.

¢ El indicador luminoso de la unidad de discos se ilu-
mina con un fuerte brillo cuando esté leyendo o escri-
biendo datos, y se ilumina con un brillo medio en los
demds casos. No intente expulsar el disco mientras
estd leyendo o escribiendo (es decir, si el indicador
luminoso estd iluminado con un fuerte brillo).
Intentarlo puede dafiar la superficie magnética del
disco y dejarlo inservible.

¢ Extraiga cualquier disco de la unidad antes de poner
en marcha o apagar el equipo.

* Para prevenir que se dafien los cabezales de la uni-
dad de discos, intente siempre sujetar el
disquete/disco Zip en posicién horizontal (no inclina-
do en cualquier direccién) mientras lo inserta en la
unidad. Empdjelo firmemente, pero con suavidad.
Nunca emplee demasiada fuerza.

e Para evitar el riesgo de malfuncionamiento y/o
dafios, inserte s6lo disquetes/discos Zip en la unidad
de discos. No inserte nunca otro tipo de disco. No
coloque clips de papel, monedas, o cualquier otro obje-
to extrafio en la unidad.

Utilizar Disquetes/Discos Zip

e Los disquetes/discos Zip contienen un disco de
plastico con una fina capa de almacenamiento magné-
tico. Es necesaria una precisién microscépica para
poder almacenar grandes cantidades de datos en un
drea de superficie tan pequefia. Para preservar su inte-
gridad, tenga en cuenta lo siguiente cuando utilice dis-
quetes/ discos Zip:

* No toque nunca el elemento magnético del disco.

e No utilice ni guarde disquetes/discos Zip en dreas
sucias o con polvo.

* No someta los disquetes/discos Zip a temperatu-
ras extremas (por ejemplo, a la luz directa del sol en
un vehiculo cerrado).

Intervalo de temperatura recomendado:

Disquete: 10 a 50° C (50 a 122° F)

Zip: -22a51°C(-7.6 a 123.8° F)

* No exponga los disquetes/discos Zip a campos
magnéticos fuertes, como por ejemplo los que gene-
ran los altavoces.

* Los disquetes tienen una pestafia de “proteccién de
escritura” que puede proteger el disquete de un borra-
do accidental. Se recomienda que la pestafia se man-
tenga en la posicién de PROTECCION, y se cambie a
la posicién ESCRITURA sélo cuando desee escribir
nuevos datos en el disquete.
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Lengueta protectora
Escritura autorizada
- _‘E} 1 Protegido contra escritura

* La etiqueta de identificacién debe estar pegada fir-
memente al disco. Si la etiqueta se despega mientras el
disco estd en la unidad, puede ser dificil expulsar el
disco.

¢ Guarde todos los discos en un lugar seguro para evi-
tar que se dafien, y para protegerlos del polvo, la
suciedad, y otros riesgos. Si utiliza un disco sucio o
con polvo, corre el riesgo de dafiar el disco, asi como

de provocar un mal funcionamiento de la unidad de
discos.

Operaciones del panel

En el MC-80, se pulsan los botones para cambiar de
una pantalla a otra, y proporcionan una gran variedad
de operaciones.

La mayoria de operaciones empiezan desde la pantalla
"SONG PLAY" o la pantalla "QUICK PLAY".

Si sabe como volver a estas dos pantallas, incluso aun-
que se pierda o sea incapaz de entender como realizar
cierta operacién, puede volver a empezar el proceso
desde el principio.

Los dos métodos para hacerlo se describen a continua-
cion.

1.Retroceder a la pantalla previa de una en una
Puede volver a las pantallas previas (en el orden inver-
so al que ha llegado a la pantalla actual) pulsando el
botén EXIT.

Este método es conveniente para ver las diferentes
pantallas que ha abierto durante la operacién.

2.Volver a la pantalla "SONG PLAY" o "QUICK
PLAY"

Puede volver directamente a la pantalla "SONG
PLAY" o a la pantalla "QUICK PLAY" pulsando el
botén SEQUENCER.



Funciones del MC-80

Conjunto de funciones
Quick Play (Reproduccién rapida)

Las canciones grabadas en el disco pueden reproducirse
inmediatamente, sin necesidad del proceso de carga.

(Excepto para Super-MRC (MC-50mkI], etc.))

File Sort Function (Funcion Tipo de archivo)

A causa del amplio ntimero de archivos que pueden guar-
darse en los discos Zip y en los discos duros, el MC-80 inclu-
ye una funcién que permite cambiar la forma de enumerar
los nombres de los archivos y de las canciones.

Tap Tempo (Pulsar Tempo)
Esta funcién permite introducir un tempo pulsando ligera-
mente un botén.

Two Independent MIDI OUT Channels (Dos
canales MIDI OUT independientes)

También es posible controlar 32 canales MIDI simultédnea-
mente.

Compatibility to Various Song Files
(Compatibilidad para varios archivos de can-
cion)

El MC-80 puede cargar y utilizar archivos de cancién de los
modelos de las series Roland XP-80/60/50 y de las series
MC-50/300/500, y archivos de cancién Standard MIDI File
(SMF) con Formato 0 y Formato 1. Adicionalmente, el MC-80
puede guardar canciones en Formato 0 y Formato 1 de SMF.

Synchronize with “Roland VS Series” Hard
Disk Recorders (Sincronizar con Grabadoras
de disco duro “Series Roland VS”)

Puede conectar el MC-80 a grabadoras de disco duro de las
Series Roland’s VS con un cable MIDI para sincronizar la
operacién de los aparatos. Esto permite combinar interpreta-
ciones utilizando interpretaciones vocales y en directo desde
las Series VS con canciones creadas en el MC-80.

Funciones eficaces de reproduccion

Continuous Playback of Songs (Chain Play)
(Reproduccion continua de canciones)

Funciona como una funcién de programa de reproductor de
CD , y permite reproducir un ntiimero de canciones conti-
nuamente en el orden que elija.

Mark Jump (Saltar a la marca)
Esta funcién permite poner marcas en las canciones, y des-
pués saltar a esas marcas pulsando un botén. Esta funcién
presenta un botén dedicado, para operaciones rdpidas
durante la reproduccién y la grabacion.

Solo/Minus One

Esta funcién permite seleccionar facilmente la reproduccién
de una sola pista, o enmudecer una cierta pista pulsando
botones dedicados.

Realtime Transpose (Transposicion a tiempo
real)

El MC-80 también incluye una funcién de transposicién que
permite cambiar el tono de la cancién entera, incluso mien-
tras estd tocando.

Repeat Play (Repetir la reproduccion)

Es posible seleccionar un intervalo de una cancién para que
se reproduzca repetidamente. Puede pulsar el conmutador
de pedal para desviar el segmento repetido y reproducir los
compases después de éste, saltar a la seccién repetida duran-
te la reproduccién en un lugar diferente de la cancién, y dis-
frutar de una amplia variedad de opciones de reproduccién.

Funciones de soporte para inter-
pretaciones eficaces de una etapa

Phrase Sequence (Secuencia de Frase)

Es posible tocar patrones siempre que sea necesario durante
interpretaciones en directo pulsando una tinica tecla.
Arpeggiator

Realiza arpegios con sélo tocar acordes en el teclado.

Funciones de grabacion y edicion
uve ayudan a interpretar con con-
fianza

High-Resolution Clock (480:1) (Reloj de alta
resolucion)

El reloj del MC-80 proporciona una alta resolucién extrema,
con cada tiempo dividido en 480 incrementos, permitiendo-
grabar y editar los matices sutiles de una interpretacién.

Nonstop Loop Recording (Grabacion en bucle
sin parar)

Puede cambiar la pista donde se graban los datos de la inter-
pretacién mientras se realiza la grabacién. Durante la
Grabacién en bucle, esta funcién también permite grabar en
multiples pistas sin parar.

Quantize (Cuantizar)
El MC-80 proporciona tres funciones para Cuantizar: Grid
(Red), Shuffle (Arrastre), y Group (Grupo).

Undo/Redo (Deshacer/Rehacer)

Con esta funcién puede deshacer el paso inmediatamente
precedente en la grabacién, Edicién de pista, u operaciones
de Edicién microscépica, y a continuacion, si lo desea, reha-
cer el mismo paso.

Ampliacion excepcional

Accepts Installation of a Voice Expansion
Board (Acepta la instalaciéon de una tarjeta de
ampliacion de voz)

Anadiendo la Tarjeta de ampliacién opcional VE-GS Pro
voice, puede obtener capacidades de generacién de sonido
(64 voces, 32 partes) equivalentes al SC-88 Pro, el médulo de
sonido compatible de GS de Roland.

Expanded Storage with 2.5" Hard Disk Drive
or Zip Drive (Almacenamiento ampliado con
una unidad de disco duro de 2.5" o una uni-
dad de discos Zip)

Puede instalarse internamente una unidad de disco duro
opcional (Series HDP-88) o una unidad de Zip (ZIP-EXT-2S),
y permitir el almacenamiento de un amplio nimero de
archivos. Ademds, pueden conectarse opcionalmente unida-
des de Zip externas (cuando estd equipado con la Tarjeta
SCSI opcional). De esta forma, puede trabajar atin con un
mayor nimero de archivos, y puede realizar copias de segu-
ridad del disco duro interno.

* El MC-80 puede utilizar discos duros sin tener en cuenta su
capacidad, pero en realidad puede utilizarse un mdximo de 2.1
GB de cualquier disco duro
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1. Mando EXPANSION OUTPUT LEVEL

Ajusta el nivel del volumen del generador de sonido
cuando la Tarjeta de ampliacién VE-GS Pro voice
opcional estd instalada (Inicio rdpido p. 4).

2. Botén [TEMPO/BEAT]

Utilicelo para activar y desactivar la pista en la cual se
graban los cambios de tempo (la pista Tempo) durante
la grabacién. Durante la edicién, se utiliza para cam-
biar entre las pistas Tempo y Beat (la pista en la cual se
graban los cambios de tiempo).

* Inmediatamente después de poner en marcha el MC-
80, este botén se iluminard. (La razén es que, por
defecto, los datos de tempo y tiempo se incluyen al
principio de la cancién.)

3. Botén [PATTERN]

Pulselo cuando reproduzca, grabe o edite patrones (p.
49, 50).

4. Botones TRACK [1]-[16]

Se utilizan para cambiar entre grabar y enmudecer en
cada uno de los canales. Esto sirve para seleccionar la
pista que se grabard durante la grabacién (p. 33, 34).
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5. Botén [SOLO]

Pulselo para utilizar la funcién Solo (p. 34).

6. Botén [MINUS ONE]

Pulselo para utilizar la funcién Minus One (p. 34).
7. Botén [ARPEGGIATOR]
Este botdn activa y desactiva el Arpeggiator (p. 54).

8. Boton [PHRASE SEQUENCE]

Este botén activa y desactiva la funcién Phrase
Sequence, y se utiliza también para cambiar los para-
metros de los ajustes (P. 51).

9. [DISPLAY]

Esta zona muestra los nombres de la cancién y el
patrén, y informacién de los ajustes durante la edicién,
utilizando gréficos y texto (p. 107).

10. Boton [TOOLS]

En esta seccién se recogen la ayuda, las funciones rela-
cionadas con MID], el conjunto de ajustes del MC-80,
las funciones relacionadas con el disco, y otras infor-
maciones .



Nombres y funciones

11. Botones [F1]-[F6]

Pulsando estos botones cambia las funciones segtn la
visualizacién de la pantalla.

Los nombres de las funciones correspondientes a los
botones aparecen en la parte inferior de la pantalla (p.
20).

12. Botén [EXIT (UNDO/REDO)]

Pdlselo una vez para volver a la pantalla de la etapa
anterior. Pulsando el botén una o mas veces, finalmen-
te puede volver a la pantalla “secuenciador”.

Ademds, pulsando este botén mientras mantiene pul-
sado el bot6n Shift lo cambia a la funcién Undo para
grabar y editar (p. 21).

13. Boton [SEQUENCER]

Pulse este botén paara reproducir, grabar, y editar
canciones (p. 28).

14. Botén [CHAIN PLAY]

Este boton ajusta la funcién Chain Play (una funcién
que permite cambiar el orden de reproduccién de las
canciones como desee) (p. 36).

15. Indicador [BEAT]

Parpadea a la vez que el ritmo de la cancién (p. 63).

16. Botén [TRANSPOSE]
Pulse este botén cuando realice ajustes para la funcién
Realtime Transpose (la funcién que permite cambiar el
tono de la cancién entera) (p. 31).

17. Boton [TEMPO]

Pulse este bot6n para cambiar el tempo (p. 30).

18. Botén [SELECT]

Pilselo cuando seleccione canciones o archivos Chain
Play (p. 28).

19. Dial [VALUE]

Este dial realiza la misma funcién que el botén INC/+
y el botén DEC/- . Utilice este dial cuando desee reali-
zar cambios importantes en los ntimeros de cancién o
en valores de ajustes todos a la vez (p. 20).

20. Boton [TOP]

Pdlselo para ir al inicio de una cancién o de un patrén
(p. 27).

21. Boton [BWD]

Pulse este botén cuando desee volver a los compases
previos de una cancién o patrén. Pilselo una vez para
retroceder un compds; manténgalo pulsado para retro-
ceder de forma continua (p. 27).

22. Boton [FWD]

Pulse este botén cuando desee avanzar a compases
posteriores de una cancién o patrén. Pilselo una vez
para avanzar un compds; manténgalo pulsado para
avanzar de forma continua (p. 27).

23. Boton [END]

Pulse este botén para ir al final de una cancién o
patrén (p. 27).

24, Boton [STOP]

Puilselo para parar la cancién o el patrén mientras se
reproduce o graba (p. 27).

25. Botén [PLAY]

Pulse este botén para reproducir la cancién o el
patrén (p. 27).

26. Boton [REC]

Ptlselo para grabar una cancién o patrén (p. 27).

27. Botén [REPEAT]

Pulse este botén cuando utilice la funcién Repeat (p.
32).

28. Boton [SHIFT]

Puede pasar a diferentes funciones manteniendo pul-
sado este botén mientras pulsa otros botones (p. 145).

29. Botones MARK JUMP [1]-[4]

Pulse estos botones cuando utilice la funcién Marker
(p. 34).

30. Botén [TAP]

Pulse ritmicamente este botén para especificar el ritmo
de una cancién (p. 30).

31. Botones [CURSOR]

Pulse estos botones para mover el cursor en la panta-
lla. Utilice estos cuatro botones para mover el cursor
hacia arriba, abajo, a la derecha y la izquierda (p. 20).

32. Boton [DEC/-], Boton [INC/+]

Utilice estos botones para seleccionar canciones y para
cambiar los valores de los ajustes cuando edite. Pulse
el botén [INC/+] para incrementar el valor selecciona-
do, y pulse el botén [DEC/-] para disminuirlo (p. 21).

33. Teclas numéricas

Utilice estos botones para seleccionar canciones y para
cambiar los valores de los ajustes cuando edite. Entre
el valor pulsando el botén ENTER después de pulsar
estas teclas (p. 21).

34. Boton [ENTER]

Este botén entra un valor seleccionado con las teclas
numéricas (p. 21).

35. Disquetera
Inserte un disquete para utilizarla. (p. 90)

36. Bahia

Aqui puede instalarse una unidad Zip (ZIP-EXT-2S,
que se vende por separado) o disco duro (series HDP-
88, que se vende por separado). (p. 90)
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1. Conmutador [POWER]
Pone en marcha y apaga el MC-80.

* Asegiirese siempre de realizar el proceso de cierre (p. 106)
antes de apagar la unidad.

2. ACIN
Conecte el cable AC aquif (Inicio rdpido p. 2).

3. Conectores MIDIIN 1/ IN 2

Utilice estos conectores para conectar teclados MIDI
externos, y cuando reciba datos de ajustes desde
modulos de sonido externos.

Seleccione cualquiera de los conectores para su uso (p.
23).

4. Conector MIDI THRU

La informacién recibida a través del conector MIDI IN
tiene salida aqui sin cambios.

5. Conectores MIDI OUT 1/ OUT 2

Conecte aqui médulos de sonido externos, samplers,
grabadoras de disco duro, o aparatos similares. (p. 23).

6. Ranura del conector SCSI
Utilice esta ranura cuando instale el interface SCSI
opcional (VS4S-1) (p. 105).

7. Conector FOOT SW

Si utiliza un conmutador de pedal como DP-2 opcio-
nal, conecte el conmutador aqui (p. 108).

8. Mando CLICK LEVEL

Ajusta el volumen del sonido de la claqueta.

9. Conector OUTPUT (R/L (MONO))
Utilice este conector cuando dé salida a las sefiales
desde la Tarjeta de ampliacién de voz VE-GS Pro
opcional hacia un mezclador externo u otro aparato (p.
22).
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10. Jack PHONES

Conecte los auriculares a este jack cuando escuche
sonidos desde la Tarjeta de ampliacién de voz VE-GS
Pro opcional.

Ademads, aqui se conectan los auriculares cuando
desea escuchar el sonido de claqueta desde el mismo
MC-80.

* Las sefiales de audio tienen salida desde el conector OUT-
PUT (R/L (MONO)) incluso cuando los auriculares
estdn conectados a este jack.

11. SECURITY LOCK (Cierre de seguri-

dad)

Aqui es posible agregar un cable de seguridad dispo-
nible en el mercado (Kensington u otro).

El cierre de seguridad es compatible con el sistema
Kensington Micro Saver.

Ranura de seguridad MicroSaver ( & )
MicroSaver y Kensington son marcas comerciales
registradas de Kensington Microware Limited.

© 1999 Kensington Microware Limited

Kensington Microware Limited

2855 Campus Drive

San Mateo, CA 94403 U.S.A.

Web:www kensington.com



Capitulo 1. Introduccion al MC-80

Este capitulo introduce a los conceptos fundamentales,
procedimientos de operacién, y funciones que son
comunes al MC-80 en conjunto. Los usuarios que utili-
zan por primera vez un secuenciador, especialmente,
deben leer este capitulo; el contenido del Manual del
Usuario serd més facilmente comprensible.

Vision general del MC-80

El MC-80 es un secuenciador profesional que consoli-
da las funciones que presentaban los modelos anterio-
res.

Sus variadas funciones pueden dividirse, en términos
generales, en las categorfas siguientes:

* Funciones de secuenciador

Esta seccion incluye reproduccién, grabacion, edicién,
y otras operaciones que comprenden las funciones
mads bésicas de un secuenciador.

* Funciones de acompafamiento tdtiles (Phrase
Sequence, Arpeggiator)

Puede realizar frases rdpidas complicadas en interpre-

taciones instrumentales ordinarias, o conseguir inter-

pretaciones conjuntas, simplemente pulsando una

tecla.

* Almacenamiento de alta capacidad (unidad Zip,
unidad de disco duro, y otros)

Aparte de la disquetera estdndar, el MC-80 permite
una ampliacién con una unidad Zip *1, o una unidad
de disco duro *2. Ademds, puede ampliarse con una
unidad Zip externa (con una tarjeta Interface SCSI
VS4S-1 (que se vende por separado) instalada).

* Funciones de ampliacion (Generador de sonido
interno (VE-GS Pro), Ampliaciones de instrumento
externo)

Utilizando MIDI, puede afiadir un controlador externo
(como un teclado, guitarra MIDI, o percusién MIDI), o
un generador de sonido externo. Ademds, desde que
también es posible sincronizar operaciones del MC-80
con grabadoras de disco duro como las Series Roland
VS, puede crear el entorno de grabacién mds nuevo
utilizando MIDI y audio de corriente principal.

*1 100MB: Equivale aproximadamente a setenta disquetes
2HD.

*2 1-2.1 GB: Equivale aproximadamente a 730-1460 dis-
quetes 2HD.

* El MC-80 puede utilizar discos duros sin tener en cuenta
su capacidad, pero en realidad puede utilizarse un mdxi-
mo de 2.1 GB de cualquier disco duro.

Como se adapta el
Secuenciador

¢Qué es un Secuenciador?

Los secuenciadores son dispositivos que graban opera-
ciones desde interpretaciones y desde diferentes con-
troladores como teclados compatibles con MID], y las
guarda como mensajes MIDI. Ademds, tocar el secuen-
ciador significa enviar mensajes MIDI grabados a apa-
ratos MIDI (como médulos de sonido, teclados equi-
pados con generacién de sonido) para que esos apara-
tos los reproduzcan. Ya que, a diferencia de un graba-
dor de cinta, el MC-80 no graba el sonido de la forma
en que se toca en la interpretacion, ofrece varias venta-
jas—no hay degradacién en la calidad del sonido, el
tempo puede cambiar sin afectar la afinacién, y puede
realizarse libremente una edicién detallada después de
completada la grabacion.

Reproduccién con el
MC-80

MIDIOUT 16 2

Se envian mensajes que informan
sobre qué tecla se pulsa

Médulo de *

Sonido MIDI IN ) .
El sonido del instrumento

interpretado corresponde
a los datos enviados
desde el MC-80
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Capitulo 1. Introduccion al MC-80

¢Qué es una Pista?

Una pista es el lugar donde pueden grabarse datos de
la interpretacion de la cancién, tempos, e informacién
sobre ritmos.

Pistas de Frase 1-16

Las pistas de Frase son las pistas en que se graban
principalmente interpretaciones instrumentales. Hay
dieciséis pistas de Frase. Cada una de estas dieciséis
pistas tiene su propio botén de pista.

Boton Pista

TRACK
BEAT 1 11 12 13 14 15 = SOLO
Crudo0D00oNg
P RH\gHM 5 a 5 6 7 8 JINUS

TEMPO/

PATTE N ONE

Pistas Tempo

Los cambios de tempo en las canciones se graban en
las pistas Tempo. Si desea que el tempo cambie duran-
te la interpretacién de la cancién, entre la informacién
del tempo en la posicién necesaria de la cancién.

Botdén Tempo/Tiempo
[ TRACK ]

evice

BEAT 9 10 11 12 13 14 15 16 soLo

sisisls)uiulaln
Oooooooon O

PAcicanN

Pistas Tiempo

La informacién del ritmo de la cancién para cada com-
pds de la cancidn se graba en las pistas Tiempo.
Realice los ajustes cuando grabe una cancién por pri-
mera vez, o cuando desee cambiar el ritmo o el tempo
de la cancién mientras estd en curso.

Boton Tempo/Tiempo
[ TRACK ]

BEAT 9 10 11 12 13 14 1516 soLo
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¢Qué es una Cancion?

Los datos de interpretacién para una cancién reciben
el nombre de Cancién. Comprende la informacién de
las pistas Frase 1-16, pistas Tempo, pistas Tiempo, y
Patrones en un grupo global.

CANCION (Formato MC-80)

Pista 1 | I

Pista 2 | I
Pista 3 | I

L[]

L[]

L[]

L[]
Pista 16 | I
Pista Tempo | I
Pista Beat | I

Patrén (1-100) Secuencia de Frase

Transponer

[ Patron 001 | Marcas 1/2/3/4

INF PISTA

*Cuando se reproducen canciones, se utilizan las Pistas
1-16, la Pista Tempo, y la Pista Tiempo.

-Los Patrones son independientes de cualquiera de las pistas
anteriores.

Los Patrones pueden utilizarse pegandoles las Pistas 1-16.

* Ademds de lo anterior, los ajustes Marcador (p. 34), ajus-
tes Repeticion (p. 32), ajustes Enmudecer pistas (p. 33), y
Patrones (P. 49) también se guardan. Cuando una can-
cién se guarda como un archivo de cancion del MC-80,
estos ajustes también se guardan en el archivo de cancion.
No obstante, cuando una cancién se guarda como Archivo
MIDI estdndar, los ajustes anteriores se pierden.
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¢Qué es un Canal MIDI?

Muchos tipos de datos de interpretacién se intercam-
bian entre los aparatos MIDI. Los canales MIDI permi-
ten guardar cada interpretacién por separado.

Al crear el MC-80, se ajust6 para que los datos MIDI se
enviaran y recibieran con la Pista 1 combinada con el
Canal 1 de MID], la Pista 2 con el Canal 2, etc. Asi, si
graba la parte de piano en la Pista 1 (Canal 1), el bajo
en la Pista 2 (Canal 2), etc., puede grabar de una forma
facil y simple.

Canal MIDI

m
DI
I3T355om
E N
i z
=]
b

11

fo 0 TET T T O
bbb b0y

=1
T
41
=1
4 [
=1
Z10

[Cory ____JFLocE  TWIEW Sk ]

* También es posible cambiar las operaciones para que se
combinen con las de las Series Roland MC original (p.
40).

Cambiando los ajustes, es posible tener grabados en
cada pista los datos de interpretacién de los dieciséis
canales MIDI. Son los mismos que los de las Series
MC-50, MC-500, y MC-300 y otros aparatos; por lo
tanto, los usuarios de las series del MC original pue-
den tocar el MC-80 como estos modelos originales.

El MC-80 y los Discos

Cuando se graba con el MC-80, la informacién graba-
da se guarda en el mismo MC-80. Cuando se editen
canciones que se han guardado en disquetes u otros
medios de almacenamiento, primero deben cargarse
en el MC-80, y después pueden editarse.

Las operaciones de grabacién y edicién como ésta se
realizan en el MC-80, y cuando se han completado, los
resultados deben guardarse en el disco.

Grabar/Editar

Roland

Guardek:\cargar

I

Disco Floppy

Disco Zip

* No extraiga nunca el disco mientras esté parpadeando el
indicador de acceso del panel frontal de la unidad de disco.
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Capitulo 1. Introduccion al MC-80

Operaciones del panel basi-
co

Seleccionar funciones (Cambiar
de pantalla)

Las pantallas del MC-80 estdn organizadas de forma
que se agrupan por funciones, con lo cual las operacio-
nes son mds facilmente comprensibles.

Por ejemplo, la pantalla para la funcién SONG NAME
estd situada como se muestra a continuacién.

F2 (CPY RIGHT)
F3 (PHRASE
F4 (ARPEGGIO)
F5 (MARK JUMP)
L F6 (SONG INFO)
[ F1(GRID)
F2 (QUARTIZ —  F2 (SHUFFLE)
F3(TRKEDIT) ---: |  F3(GROOVE)
F4(MICRO)  --7 |
F5 (SAVE) e
F6 (TRKINFO) !
]

Si pulsa primero el botén [SEQUENCER], aparece la
pantalla bésica del secuenciador (la pantalla SONG
PLAY). A continuacién se indican en la pantalla los
nombres de las funciones del secuenciador de forma
mads detallada, sobre cada uno de los botones de fun-
cién [F1]—[F6], permitiendo la seleccién de esas fun-
ciones.

SOMG _PLA&Y FOCRIY—S010 3 Qo0:00:00:00 STOFE
ERRETAE (04 IANOD.MID)

2 Pianc + Rhythm

Measure Eeat 4- 4iRec  Trk 1iCh  Ch 1iRereat Inf
iTransFose_ TemFOo 1-01—00g
o oo oi 4=135ir F4-01-000

BUANTIZEJTRE ECITIMICRS  [SAWE  JTRE IHFO

£1
£
£

SETUF

Localice y seleccione la
funcion de tecla F para
la pantalla, y luego pulse

el boton.
TRACK EDIT MENU Meas= 1 SToFm
MEML 1 MEMU Z MEMU 3
W E Cha ¥elocity 11 Shift Clock
=1ete 7 Cha MIDI Ch 1z Data Thin
3 Cord & Cha Gate Time 13 Exchande
4 Insert Meas 3 Marge 14 Time Fi
S TransrFose 10 Extract 15 Modife Yalue
[ERcSE  JUELETE Joobvw  JINSERT JTRAHS  JWMEHL E__]

Cambiar ajustes

Se visualizan diferentes pardmetros en una pantalla
unica. Después de desplazar el cursor (mostrado en la
figura siguiente) hacia el valor del pardmetro que desee
cambiar, utilice el dial [VALUE] u otros medios para
cambiar el valor.
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ARRIBA

a

]
IZQUIERDA = <[__Jewsor[_ ]~ DERECHA
CJ

v

ABAJO

CURSOR
—
FOOT SWITCH SETLUFR
Foot = o« Foot Sw (R)
Bl Mode -W Punch  In<0ut
§ Folarity andar Standard

WTEFLAY HEFTTEN ™ EEER TN (=TT S

CURSOR UP]J: Desplaza el cursor hacia arriba.
CURSOR DOWNY: Desplaza el cursor hacia abajo.
CURSOR LEFT]:Desplaza el cursor hacia la izquierda.
CURSOR RIGHT]:Desplaza el cursor hacia la derecha.

—_——_———

Funciones para ajustar un valor

Se pueden utilizar el dial [VALUE], el botén [INC], el
botén [DEC], o los botones [0]-[9] (teclas numéricas)
para cambiar los valores de los ajustes.

Aunque todos ellos tienen la misma funcién de cam-
biar valores, cada uno tiene cualidades especiales que
lo convierten en mas adecuado para cada uso particu-
lar, como se describe a continuacién.

* Si utiliza las teclas numeéricas para entrar un valor numé-
rico, el valor en el cursor debe estar encerrado en un cua-
dro en lugar de estar iluminado. En este caso, pulse
[ENTER] para ajustar el valor, y volver a la pantalla
regular.

MIDI Output _>
Channel Eﬁ Eﬁ
ENTER

Gate Time =) =

Dial [VALUE]

VALUE

Es préctico para realizar cambios importantes en los
valores.

Si gira el dial hacia la derecha (en sentido horario)
incrementa el valor, y si gira el dial hacia la izquierda
(en sentido antihorario), disminuye.
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Botones [INC] y [DEC]

DEC/— INC/+

Son précticos para cambiar los valores en incrementos de uno a
uno.

Pulse el botén [INC/+] para incrementar el valor selecciona-
do, y pulse el botén [DEC/-] para disminuir el valor. Para
incrementar (o disminuir) el valor de forma continua, man-
tenga pulsado el bot6n.

* Si desea realizar cambios aiin mayores en un valor, man-
tenga pulsado[INC] y pulse [DEC]. A la inversa, puede mante-
ner pulsado [DEC]y pulsar [INC] para disminuir rdpidamente el
valor.

Botones [0]-[9] (Teclas numéricas)

7 stu 8 vwx 9 vz

-

JKL 5 MNOo 6 Par

JL L
FF & S 7

ABC 2 DEF 3 GHI

L JL JL ]
& ;7 ¢ Fo5 &

O sPACE ENTER

a MmN -

+/—

Estas teclas son practicas cuando desea entrar un valor
exacto.

Los botones [0]-[9] reciben el nombre de teclas numeéricas.
Con estos botones puede entrar directamente valores numé-
ricos. Al cambiar los valores con las teclas numéricas, los
valores en la seccién del cursor estdn encuadrados en lugar
de iluminados cuando se seleccionan. Los valores no estdn
aun entrados en este estado; pulse [ENTER] para confirmar
que entra el valor.

Ademas, puede cambiar los signos positivo (+) y nega-
tivo (-) delante de los numerales manteniendo pulsado
[SHIFT] y pulsando [0].

<Ejemplos de Entrada de valores>

¢ Si entra 38
Pulse [3] — pulse [8] — pulse [ENTER]
e Si entra -60

Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [0] — pulse [6] —
pulse [0] — pulse [ENTER]

* Los valores en algunos pardmetros se entran sin pulsar
[ENTER].

* Es posible cambiar el signo delante del numeral en cual-
quier momento hasta que se pulsa [ENTER].

Otras funciones practicas

Undo/Redo (Deshacer/Rehacer)

Al cambiar valores, realizar procedimientos de edi-
cién, o grabar, si desea volver a las condiciones del
paso inmediatamente anterior al cambio, mantenga
pulsado [SHIFT] y pulse [UNDO/REDO]. Esta opera-
cién se llama “Undo.”

Si a continuacién desea volver a las condiciones que
existian justo ante de realizar la funcién de deshacer,
mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [UNDO/REDO]
una vez mads. Esto realiza el proceso a la inversa, y se
llama “Redo.”

Antes de grabar
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Help Function (Funcion Ayuda)

Help es una funcién prdctica que permite encontrar
rdpidamente instrucciones relacionadas con las opera-
ciones del MC-80.

Cuando seleccione una palabra clave para el procedi-
miento que desea realizar, el MC-80 inmediatamente
proporciona una explicacién de la funcién y su panta-
lla de ajustes. Por ejemplo, si desea realizar un ajuste
para una funcién que utiliza el conmutador de pedal,
seleccione “FOOTSWITCH” y pulse el botén para que
aparezca la pantalla de ajustes pertinente.

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS], iluminando el indicador, y a conti-
nuacién pulse [F6 (HELP)].
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Capitulo 1. Introduccion al MC-80

Aparece la pantalla siguiente.

HELF IMDEX
DISPLAY _COMTRA&ST
FOOT SWITCH
- MaRE _JUME
MICRO EDIT
MIDI CH&HHEL
4 MIDI IM ZELECT
CoHCEL | UF 4 ] DOkK_ Y] SELECT

Pulse [F1 (CANCEL)] para volver a la pantalla “SONG
PLAY” o “QUICK PLAY”.

2. Pulse [F2 (UP)] o [F3 (DOWN)] para seleccionar la
palabra clave.

3. Pulse [F6 (SELECT)], y aparece una explicacién de
la funcién en la pantalla.

* Pulse [FI(INDEX)] para volver a la pantalla “HELP
INDEX".

4. Si desea que se visualice la pantalla de ajustes para
la funcién, pulse [F6 (GO NOW)].

* [F6 (GO NOW)] no aparecerd para los elementos que no
tienen pdgina de ajuste.

File Sort Function (Funcion Tipo

de archivo)

En la ventana SONG SELECT, puede cambiar el orden
en que los archivos se visualizan: por el nombre de
cancién o por el nombre de archivo.

Procedimiento

1. Pulse [SELECT].
Se abre la ventana SONG SELECT.

2. Pulse [F2 (SORT)].

El orden cambia entre “by song name” (nombre de
cancién) y “by file name” (nombre de archivo) cada
vez que pulsa este botén.

Panic Function (Funcion Panic)

Si por alguna razén el generador de sonido deja de
sonar, esta funcién envia los mensajes MIDI Note Off
(desactivar Nota) y Hold Off (desactivar Hold) al
generador de sonido.

Procedimiento

1. Mientras mantiene pulsado [SHIFT], pulse [TOP].
Los mensajes se envian al generador de sonido.
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Capitulo 2. Ajustar los conectores MIDI y los canales MIDI

EI MC-80 estd equipado con dos conectores MIDI IN y
MIDI OUT. En la siguiente explicacién encontrard la
forma de determinar qué conectores debe utilizar.

Es posible conectar mds de un controlador MIDI (teclado
MID], guitarra MIDI, pad de percusién MID], y simila-
res) a los conectores MIDI IN, y a continuacién seleccio-
nar cudl se va a utilizar. Puede conectarse mds de un
generador de sonido externo a los conectores MIDI OUT,
y cada uno tiene capacidad para manejar diciséis canales
MIDI (para un total de 32 canales).

* La pantalla para VE-GS Pro se visualiza en la siguiente
descripcion como ejemplo.

* Este es uno de los ajustes de la pantalla MIDI SETUP
guardados en el Archivo de Configuracién del Sistema.Si
desea informacion mds detallada, consulte las p. 92 y 94.

* Al guardar la cancion, los ajustes de la pantalla TRACK
INFO se guardan con ella.

* La pantalla TRACK INFO puede indicar “Now Playing.”
En ese caso, la presencia o la ausencia de datos para cada
pista se visualizard al parar la reproduccion de la cancion.

Seleccionar el conector MIDI
IN

Después de conectar dos teclados u otros controlado-
res MIDI a MIDI IN1 o MIDI IN2, utilice el procedi-
miento siguiente para seleccionar el conector MIDI IN
que utilizara.

MIDI _SETUE

e MIDI Patch Mode 15— —
------ _ SEGuEncER | & & !

P SER MIDT T =6 )=
. HIBE Al 1'1&'}3 ™ . ot
TE 101

_ ru Select THRU ExF] THREU

WIERE LOCE Thea o o
FEHFUT S SRS [EXFEOQRD]

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS], iluminando el indicador, y a conti-
nuacién pulse [F3 (MIDI)].
Aparece la pantalla “MIDI Setup”.

2. Desplace el cursor hacia MIDI IN en la pantalla.

3. Gire el dial [VALUE] para seleccionar el conector.
Elija MIDI IN1 o MIDI IN2 seleccionando “IN1” o
“IN2.”

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

* Los ajustes de la pantalla MIDI SETUP se guardan en el
Archivo de Configuracion del Sistema (p. 92, 94).

Seleccionar el
Conector/Generador de
sonido interno MIDI OUT

Este ajuste permite determinar si las interpretaciones
en cada una de las pistas del MC-80 tendran salida
desde los conectores MIDI OUT y se reproducirdn
mediante un generador de sonido externo o si el soni-
do se reproducird mediante el generador de sonido
interno del MC-80 (VE-GS Pro).

* Si tiene un generador de sonido interno (VE-GS Pro) ins-

talado, consulte la p. 112.

* El MC-80 estd predefinido por la fabrica para reproducir un
generador de sonido externo y el generador de sonido interno
(VE-GS Pro). Si desea cambiar estos ajustes, utilice el procedi-
miento que se describe a continuacion.

Ajustar el MC-80 para tocar solo
mediante el Generador de sonido
externo

Ajusta el MC-80 para utilizar un generador de sonido externo
para todos los canales MIDI, mientras que el generador de soni-
do interno no se emplea.

Procedimiento

Primero, active los dos conectores MIDI OUT para ser
utilizados.

1. Pulse [TOOLS], iluminando el indicador, y a continuacién
pulse [F3 (MIDI)].
Aparece la pantalla “MIDI Setup”.

MIDI SETLF

e MIDI Patch Mode 1 1
"""" . S SuEncer | & .
Ol IM IH 1 = 12
[u] uT IM . ouT
= exp| THRU
an
[EXFEQORD]

—=HH

I
i

Thru's
':l'fi'l"-'*'i' Soft Thrd

2. Ajuste MIDI OUT en “1&2” y V-EXP OUT en
“OFE.”

A continuacién, seleccione el conector que utilizard en

cada pista.

3. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
ajustar.

4. Pulse [SEQUENCER] y [F6 (TRK INFO)], en este
orden.
Aparece la pantalla “TRACK INFO”.

TR&CK IMFO Meas= 1 SToF®
~k P E i I =P

1 PL&Y I‘ ch 1 I

2 PLAaY - Ch =2 =

3 PLAY 1 - Ch 3 =

4 PLAY 1 - Ch 4 =

S PLAY 2 Ch S =

& PLAY 1 ch & =

T PLAaY 2 Ch 7 =

¥+ 5 PLAY 1 Ch & I

5. Desplace el cursor hacia OUTPUT.

Cuando tenga salida desde el conector MIDI OUT 1,
ajastelo a “1.” Cuando tenga salida desde el conector
MIDI OUT 2, ajtistelo a “2.” Cuando tenga salida
desde ambos conectores, ajtistelo a “12.”
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Capitulo 2. Ajustar los conectores MIDI y los canales MIDI

Ajustar el MC-80 para utilizar un
Generador de sonido externo y
el interno

Pueden realizarse ajustes independientes para el gene-
rador de sonido externo y el generador de sonido
interno.

* En este ejemplo, el generador de sonido externo se conecta
al conector MIDI OUT 1.

Procedimiento

Primero, active el conector MIDI OUT 1, y a continua-
cién ajuste el VE-GS Pro para reproducir en lugar de
obtener sonidos que tengan salida a través de MIDI
OUT 2.

1. Pulse [TOOLS], iluminando el indicador, y a continuacién
pulse [F3 (MIDD)].
Aparece la pantalla “MIDI Setup”.

MIDI SETUE

______ ; MIDI Patch Mode ;
T Y R

[SETUE B e Y = i

2. Ajuste MIDI OUT en “1 Only” y “To V-EXP” en “B
Only.”

A continuacién, determine la salida para cada pista, es

decir, el conector MIDI o VE-GS Pro.

3. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
ajustar (p. 93).

4. Pulse los botones [SEQUENCER] y [F6 (TRK
INFO)], en este orden.
Aparece la pantalla “TRACK INFO”.

Seleccione "1" para obtener sonidos enviados desde MIDI OUT, y
"2" para obtener sonidos reproducidos con el VE-GS Pro.

TR&CK IMNFO 1 STOF H
~k Mute L 16 ExPL

1 PLAY |- ch 1 T T L

£ PLAY - Eh £ T I =i

3 PLAY 1 - Ch 3 T T ol i

4 PLAY 1 - Ch 4 T EREEEERT EOE

S PLAY 2 Ch S T T i

& PLAY 1 ch & T I ol i

T PLAY Z Ch 7 rorcccen CECREEnn non

4+ & PLAY 1 Ch & ©mEEEEECE CEEEERRn © o

5. Desplace el cursor hacia OUT.

Seleccione 1 para que los datos de pista se reproduz-
can mediante el generador de sonido externo, o 2 para
que se reproduzcan mediante el generador de sonido
interno.
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Ajustar el MC-80 para que se
utilice sélo el Generador de soni-
do interno

Con este ajuste, cuando todas las pistas van a reprodu-
cirse mediante el generador de sonido interno (VE-GS
Pro), los datos de la interpretacién no tienen salida
desde los conectores MIDI OUT.

Procedimiento

Primero, ajuste el VE-GS Pro como se ha mostrado
anteriormente para activar los dos Grupos de Parte, A
y B.

1. Pulse [TOOLS], iluminando el indicador, y a conti-
nuacién pulse [F3 (MIDI)].
Aparece la pantalla “MIDI SETUP”.

MIDL SETUR

oo 11— —T

Sreuencer | & ]
2 — iz

IH 1 14 auT
THRU

B
[SETUF ¥ i T - o T [EXFEOQRD]

2. Ajuste MIDI OUT en “OUT 1&2” y “To V-EXP” en
“A&B.”

A continuacién, determine el conector que se utilizard

para cada pista.

3. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
ajustar (p. 93).

4. Pulse los botones [SEQUENCER] y [F6 (TRK
INFO)], en este orden.
Aparece la pantalla “TRACK INFO”.

Seleccione "1" para reproducir el Grupo de Partes A, y "2"
para reproducir el Grupo de Partes B.

TEACK INFO

23 P P P o) el e el P
{rd {rd

- {rd
rrJ P P P P ] P el P
PP P P P P P P e

Co-Jmn ok — B
o
r
T
3
QO-JMARCIb—

aaaaaaa
aaaaann

{rd
| o o) P P P P e

5. Desplace el cursor hacia OUT.

Seleccione 1 para que los datos de pista se reproduz-
can mediante el Grupo de Parte A del VE-GS Pro, o 2
para que se reproduzcan mediante el Grupo de Parte
B.

Si desea mds informacion sobre los Grupos de Parte A
y B, consulte la p. 112.



Capitulo 2. Ajustar los conectores MIDI y los canales MIDI

Ajustar el conector MIDI
THRU

Seleccionar el canal MIDI
para cada pista

Ajustes Thru Select

Normalmente, el conector MIDI THRU retransmitird
simplemente los datos que reciba en el conector MIDI
IN. No obstante, puede utilizarlo también como conec-
tor MIDI OUT del VE-GS Pro (se vende por separado).

Normalmente lo utilizard con un ajuste de Thru Select
= THRU.

Procedimiento

1. Pulse los botones en el orden siguiente; [TOOLS]-
[F3 (MIDI)]-[F1 (SETUP)].
Aparece la pantalla MIDI SETUP.

2. Desplace el cursor hacia “Thru Select.”

3. Utilice el dial [VALUE] para realizar el ajuste.

THRU: El conector funcionard como un conector MIDI
THRU.

EXP OUT: EIl conector funcionarda como el MIDI OUT
del VE-GS Pro.

4. Pulse [SEQUENCER] para volver a la pantalla
SONG PLAY.

Ajustes Soft Thru

Sélo es necesario realizar este ajuste en casos especia-
les, como cuando se utiliza un teclado con un genera-
dor de sonido interno que no tiene funcién Local Off.
Normalmente, puede dejarlo en Soft Thru = ON.

Procedimiento

1. Pulse los botones en el orden siguiente; [TOOLS]-
[F3 (MIDI)]-[F1 (SETUP)].
Aparece la pantalla MIDI SETUP.

2. Desplace el cursor hacia “Soft Thru.”

3. Utilice el dial [VALUE] para seleccionar
“ON/OFF.”

4. Pulse [SEQUENCER] para volver a la pantalla
“SONG PLAY”.

Determina los canales de grabacién MIDI para cada
pista de Frase.

Procedimiento

1. Pulse los botones [SEQUENCER] y [F6 (TRK
INFOQ)], en este orden.
Aparece la pantalla “TRACK INFO”.

TREACK IHFO Mess=

1 STOFH
Mute d

16 ExPL

L] P P Pl e P P PR PRI Pl
Loy P P P P e e

CO-J 4 Lk — E
o
n
i3
=

| ) P el o) el ) e PP PR e

L

Pulse [CURSOR (LEFT/RIGHT)] para mover el
cursor bajo “Ch.”

Pulse [CURSOR (UP/DOWN)] para desplazar el
cursor hacia la pista cuyo canal MIDI desea ajustar.

3

4. Seleccione el canal MIDI.

Intervalo

Ch1-Ch16: Los datos se reciben mediante el canal
MIDI seleccionado y se graban en la pista.

ALL: Los datos enviados a través de todos los
canales MIDI dede un teclado MIDI exter-
no se graban en la pista.

* Los datos enviados desde las pistas se transmiten mediante
los canales MIDI para los datos registrados en las pistas
de Frase.

25

T ojnydn)p



Capitulo 3. Funciones de reproduccion

Este capitulo proporciona una guia de las muchas
opciones disponibles para la reproduccién de cancio-
nes y patrones. Puesto que no es necesario hacer dis-
tinciones particulares entre los dos, las explicaciones
se aplican a ambos, canciones y patrones.

Ajustes basicos

Ajustes METRONOME

* El volumen del sonido de claqueta del MC-80 estd diseria-
do de forma que es lo bastante alto para ser oido, incluso
durante las interpretaciones. Para evitar que aparezca este
fuerte sonido stibitamente a causa de algiin cambio en los
ajustes, desactive el volumen de la claqueta con el mando
[CLICK LEVEL] (p. 16) en el panel posterior antes de rea-
lizar ajustes de claqueta.

Procedimiento

Pulse el botén [TOOLS], y a continuacién pulse [F2
(METRONOME)].

Aparece la pantalla “METRONOME SETUP”. Realice
los diferentes ajustes en esta pantalla.

Cuando acabe de realizar los ajustes, pulse [F6 (OK)].

METROMOME SETUF
Mode -Em i MIDI OutrPut OFF

» Interwval AT Channel Chio

ﬂ Beer O | Gate Time =5

Hote Velo

{ Bocent S4(aA®1] 127
| Mormal S3i4 1) 100

Dk

Modo

Determina cudndo se oird el sonido de claqueta.
Ajustes disponibles

OFF: No suena nunca.

PLAY Only: Suena s6lo durante la reproduccién.

REC Only: Suena sélo durante la grabacién.
REC&PLAY: Suena durante la grabacién y la repro-
duccién.

Always: Suena siempre, sin tener en cuenta el estado.

Intervalo
Determina el intervalo durante el cual se oird el sonido
de claqueta.

Gama

Automético, 1/2 (media nota), 3/8 (nota negra punte-
ada), 1/4 (nota negra), 1/8 (corchea), 1/12 (tresillo de
corchea), 1/16 (semicorchea)

Sonido

Especifica si el sonido de la claqueta del MC-80 estard
activado o desactivado.

Gama
OFF: La claqueta no sonar4d.

ON: La claqueta sonara.

26

Salida MIDI

Especifica si los datos se transmitirdn desde MIDI
OUT1o02.

Ajustes disponibles

OFF: No hay salida.

1 Only: Salida s6lo desde MIDI OUT 1.

2 Only: Salida s6lo desde MIDI OUT 2.

1&2: Salida desde ambos conectores MIDI OUT.

Canadl

Determina el canal MIDI para el sonido de claqueta
cuando se ajusta que suene mediante un generador de
sonido MIDI conectado.

Gama
Ch1-Ch16

Tiempo de compuerta

Determina el tiempo de compuerta para el sonido de
claqueta cuando se ajusta que suene mediante un
generador de sonido MIDI conectado.

Gama
1-5

Nota, Velocidad

Cuando el sonido de claqueta se ajusta para que suene
mediante un generador de sonido MIDI conectado, el
ajuste Ntimero de nota se realiza en “Note,” y el volu-
men del sonido de claqueta se ajusta en “Vel.”

Ajuste “Accent” para los acentos, y “Normal” para
otros sonidos.

Gama

Nota =0 (C-1)-127 (G 9)

Velocidad = 1-127

Comprobar el estado de los
datos en cada pista

Es posible determinar de un vistazo si hay algin dato
en una pista o no, cudl es el estado Mute, y otras con-
diciones de pista. Si se pulsa [F6 (TRK INFO)] durante
la reproduccién, puede ser que no se muestre el estado
que indica si los datos estdn presentes para cada pista
o no.

Si se produce este problema, detenga la reproduccién
un momento para que se visualice correctamente el
estado.

Procedimiento

Cargue la cancién que contiene los datos que desea
ajustar (p. 93).

1. Pulse [SEQUENCER] y [F6 (TRK INFO)], en este
orden.
Aparece la pantalla “TRACK INFO”.



PLAY/MUTE Canal de grabacion

TRACKE INFD

[ [Tl B ET SRR -
[ [Tl B ST

Conector MIDI OUT  Existencia o Ausencia
Seleccionado de datos

* Mute: Indica el estado MUTE/PLAY.
Ch: Determina el canal de grabacién para la pista (p.
39).
Out: Selecciona el12 conector MIDI OUT que se utili-
za para dar salida a los datos en esa pista.

* 1.8, 9..16: Indica, si hay datos en el canal, cudles son
y en qué pista estdn. “B” indica que los datos estan
presentes.

* Ex: Indica la presencia o ausencia de Mensajes exclu-
sivos del sistema. “B” indica que los datos de
Mensaje exclusivo del sistema estdn presentes.

e Pt: Indica la presencia o ausencia de Mensajes de 1la-
mada de patrén. “B” indica que los datos de
Mensaje de llamada de patrén estdn presentes.

Dos métodos de reproduc-
cion

Es posible seleccionar entre dos métodos de reproduc-
cién segtn la tarea concreta a la cuél se aplique el MC-
80. Cada método tiene sus ventajas, como se muestra a
continuacién. Son métodos muy practicos cuando se
utilizan para conseguir los objetivos para los cuales
estdn preparados. En los casos en que el tamafio de los
datos es extremadamente grande o cuando la resolu-
cién es mayor de 480, si utiliza la siguiente funcién
“Song Play” obtendrd una reproduccién mds estable.

Reproduccion rapida

FOLRJV—=5010 1
TOEMO_@ . 546D

Demo for VE-G5

Qoo:0o:00: 00 STOFE

Measure Beat 4. 4iRec  Trk iCh Ch 1 :ReFeat Inf
H Tr“ahSPDSE iTempo 1—-01—000

ﬁ{}ﬁ | oooi of d=1zoiw S5-01-000
MR LS HT I EEHTRE EDT THMI SRS

Esta es una funcién muy préctica para reproducir gra-
baciones acabadas. Se especifica que la reproduccién
comience inmediatamente después de que una can-
cién se haya guardado en el disco.

No obstante, las funciones de edicién, grabacién,
Marcador, y Repeticién no pueden utilizarse en la
Reproduccion rapida.

Capitulo 3. Funciones de reproduccion

Reproducir una cancion

FOLRIY—S010 1 Boo:0o:00:00 STORF®
—_— S1DEMO_@a SVE D
Measure Beat 4. 4ipec Trk 1iCh Ch 1:iRepeat Inf
iTransrose i Temro i 1=01=000
(3] [alul o d=1Z0:ip S5-01-000
SURNTIZEITRE EOITIMICED _ Jove  JTRE THEO]

Esta funcién es muy préctica durante la edicién y la
grabacién, y cuando se utilizan las funciones
Marcador y Repeticién. Aunque este método permite
un uso ilimitado de estas funciones, las canciones
deben cargarse primero en el MC-80.

Ademds, se realizan un avance y rebobinado rdpidos
completamente en el MC-80, sin acceder al disco
requerido; de esta manera permite que estas operacio-
nes se realicen muy rapidamente.

* Las canciones cargadas en el mismo MC-80 se conocen
como “internal songs” (canciones internas).

Reproducir canciones o patro-
nes

Operaciones de reproduccion
basica

Realice las operaciones bdsicas que se utilizan al repro-
ducir datos con los botones que se muestran en la figu-
ra siguiente.

* Las acciones de los botones TOP, BWD, FWD, y END
pueden realizarse mds rdpidamente en SONG PLAY.

[KII«II»IIHI
STOP ©
(-1 -1[-]

¢ [TOP]: Lleva al principio de la cancién o patrén.

e [BWD]: Pulselo una vez para ir al compds previo, o
mantenga pulsado el botén para retroceder varios
compases de forma continua. Ademads, si mientras
mantiene pulsado [BWD] pulsa [FWD], puede retro-
ceder a los compases precedentes ain mds rapido.

[FWD]: Pdlselo una vez para avanzar al compds
siguiente, o mantenga pulsado el botén para avanzar
varios compases de forma continua. Ademads, si
mientras mantiene pulsado [FWD] pulsa [BWD],
puede avanzar a los compases siguientes atin més
rapido.

[END]: Pulsar este botén le traslada directamente al
final de la cancién o del patrén. En Chain Play (p.
35), también inicia la reproduccién de la cancién
siguiente.

¢ [STOP]: Detiene la cancién durante la reproduccién
o la grabacién.
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Capitulo 3. Funciones de reproduccion

e [PLAY]: Reproduce la cancién o el patrén.
¢ [REC]: Se utiliza en la grabacién. (p. 39)

* [BEAT]: Muestra el tiempo mediante indicadores
rojos y verdes.

Reproducir canciones creadas en
formato MC-80

Procedimiento

1. Inserte un disco que contenga una cancién en la
unidad de discos.

2. Pulse [SELECT].
Aparece la pantalla “Song Select”.

* Al pulsar [F3 (VIEW SW)], aparece la pantalla para
seleccionar los tipos de archivo que se mostrardn en la
pantalla “SONG SELECT”. Desplace el cursor hacia cada
nombre de tipo de archivo, y pulse [INC/+] (que coloca
una “check mark” (marca de comprobacion) delante del
nombre) para que aparezca el tipo de archivo en la panta-
lla “SONG SELECT”, o pulse [DEC/-] si no va a visuali-
zarse el tipo de archivo. Pulse [EXIT] para volver a la
pantalla “SONG SELECT”.

3. Pulse [F1 (DRIVE)] para seleccionar la unidad.

4. Cuando seleccione una cancién contenida en una
carpeta, desplace el cursor a la carpeta y pulse [F5
(OPEN)].

Se visualizan las canciones de la carpeta (ver la figura

siguiente).

SOMG SELECT STOF B
Y
[+ [30HES 1l Fitenan= Size
-
scs1E
| ORIVE JSorT  [WIEW Sw J4 CLOSE ]| OFEN k]
SOMG SELECT STOF H
1
[k [LIVE L FiTenan= Size
1 Elues =ala [ELLIES IO Ik
-l ndina Bal lade HEOTH SHMID Ok,
S OFening Theme 1 (QPEHIMG_.MID) b
scs1E 4 Trio Jazz (TRIOJAZZ.MIO) 4z
S rRock’ni*Rall CIROCK M. MID) Tak
| ORIVE JsorT  [WIEW Sw J+ cLosE | SELeEcT | LoaD ]

5. Pulse [CURSOR] para desplazar el cursor a la can-
cién que desee tocar.

6. Para ir al modo “QUICK PLAY”, pulse [PLAY].
Para ir al modo “SONG PLAY”, pulse [F6 (LOAD)]
para cargar la cancién, y a continuacién pulse
[PLAY].
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Reproducir canciones de XP-50/
60/80

Procedimiento

El procedimiento para cargar y reproducir canciones creadas en
modelos de las series XP es el mismo que el utilizado para
reproducir canciones creadas en el MC-80. Consulte los pasos
previos en “Seleccionar y reproducir canciones creadas en el
MC-80".

Reproducir Archivos MIDI
Estandar

El MC-80 puede cargar y reproducir canciones en for-
mato de Archivo MIDI Estandar (SMF).

Esto significa que, cuando se han guardado en formato
SMF, incluso las canciones preparadas en un secuen-
ciador diferente o que utilizan un software de secuen-
ciador diferente pueden tocarse con el MC-80. El pro-
cedimiento para cargar y reproducir canciones es el
mismo que se utiliza para reproducir canciones crea-
das en el MC-80. Consulte la seccién precedente
“Reproducir canciones creadas en formato MC-80".

El SMF consta de dos formatos, Formato 0 y Formato
1. Las diferencias entre los dos formatos se muestran a
continuacion.

Formato SMF  Numero Arreglo de pista
Pista de datos en el MC-80
0 1 Pista Todos los canales a una pista
MC-80
1 1-255 Pistas Pistas SMF adaptadas en el

MC-80 (Nota)
(Notas en Utilizar Formato 1 de
SMF)
* Si carga datos que contengan mds de dieciséis pistas, todas las
pistas con un niimero mayor de dieciséis se colocardn juntas en
la Pista 16.

Si reproduce datos de cancién con Formato 1 de SMF en
Reproduccion rdpida, la Pista SMF 17 y las superiores no sona-
rdn. Para que suenen estos datos, cdrquelos antes de comenzar la
reproduccién. (p. 93)

Puesto que el Formato SMF 0 proporciona sélo una pista, al car-
gar una cancién como cancion interna, todas las interpretaciones
se cargan en la Pista 1 del MC-80. Con la ventaja que otorgan
funciones como Track Mute (p. 33), es posible asignar datos a
las pistas mediante cada uno de los diferentes canales. Si desea
una informacién mds detallada e instrucciones, consulte la p. 95.

* Al utilizar REPRODUCCION RAPIDA para reproducir con-
ciones con Formato SMF 0, todos los botones de pista estdn ilu-
minados, sin tener en cuenta los datos de interpretacion que con-
tienen. Ademds, los botones de pista funcionan como botones de
enmudecimiento para cada canal.

* Los Archivos MIDI Estdndar (SMF) con una resolucién de
reloj de 480 o superior no pueden reproducirse correctamente en
Reproduccién rdpida en el MC-80. Si reproduce datos de este
tipo en Reproduccion rdpida, guarde los datos en el formato de
MC-80 (p. 91) antes de reproducirlos.
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Reproducir canciones de MC
50mkll

El MC-80 puede reproducir canciones del MC-50mklII de
Roland (las canciones no pueden reproducirse con
Reproduccién rdpida).

Reproduzca la cancién después del procedimiento que se
muestra a continuacioén para cargar la cancién en el MC-
80.

(Puede utilizarse el mismo procedimiento para reprodu-
cir canciones creadas en los modelos MC-50, MC-
500MKII, MC-50mkII, MC-300 (utilizando archivos
Super-MRC), y MC-500 de Roland.)

* Si una cancion de MC-50mkll se guarda como una can-
cién de formato de MC-80, puede utilizarse con funciones
como Reproduccién rdpida.

Procedimiento

1. Inserte un disco que contenga una cancién en la
unidad de discos.

2. Pulse [SELECT].
Aparece la pantalla “SONG SELECT”.

3. Pulse [F1 (DRIVE)] para seleccionar la unidad.

4, Si selecciona una cancidén contenida en una carpeta,
desplace el cursor hacia la carpeta y pulse [F5
(OPEN)].

Se visualizan las canciones de la carpeta.

3. Pulse [CURSOR] para desplazar el cursor a la can-
cién que desea reproducir.

6. Pulse F6 (LOAD).

Comienza a cargar canciones. El progreso de la carga
se indica en la pantalla, y cuando el MC-80 acaba de
cargar la cancién, aparece la pantalla “SONG PLAY”.

7. Cuando finalice la carga, pulse [PLAY].

Funciones de seleccion de una
sola cancion en la pantalla
SONG

Es posible seleccionar canciones de la carpeta seleccio-
nada actualmente (p. 97) desplazando el cursor a la
posicién de la pantalla SONG PLAY y girando el dial
[VALUE], como se muestra en la figura siguiente.

Activar y desactivar la pantalla
de Tipos de archivo de cancion

Las canciones que se visualizan en la pantalla SONG
SELECT estdn limitadas a las del tipo de archivo selec-
cionado. Por ejemplo, si hay canciones en el formato
de MC-80 que estd buscando, seleccione “SONG (MC-
80)” (indicado por una marca de comprobacién cerca
del elemento). De esta forma, sélo se visualizan los
archivos del MC-80, lo cual permite encontrar las can-
ciones deseadas mds rdpidamente.

Procedimiento
1. Pulse [SEQUENCER].

2. Pulse [SELECT] para llamar a la pantalla SONG
SELECT.

3. Pulse [F3 (VIEW SW)].
Aparece la pantalla SONG VIEW SWITCH.

4, Pulse el botén [CURSOR (UP)] o [CURSOR
(DOWN)] para desplazar el cursor al nombre del
tipo de archivo que desee visualizar u omitir.

5. Para evitar que el tipo de archivo se visualice, pulse
[DEC/-]; para visualizar el tipo de archivo, pulse
[INC/+]. Se coloca una marca de comprobacién
() enlos elementos visualizados.

* Si se pulsa F5 (ALL OFF), no se visualizard ningiin ele-
mento; pulse F6 (ALL ON) para visualizarlos todos.

6. Cuando acabe de realizar los ajustes, pulse [EXIT].
Se visualizan sélo los tipos de archivo especificados en
la pantalla SONG VIEW SWITCH.

Tocar patrones

Es posible crear hasta un méximo de 100 patrones en
cada cancién. Los patrones se guardan con cada can-
cién cuando se guarda ésta. Un patrén no se guarda
como un archivo independiente, sino como una parte
de una cancién. Después de cargar una cancién que
contenga ese patrén en el MC-80 (p. 93), puede repro-
ducirla.

* El conector MIDI OUT desde el cual la interpretacion del

patron tiene salida es el conector MIDI OUT (p. 38) selec-
cionado en la pista de grabacion de la cancién.

1. Cargue una cancién que contenga el patrén que

desea reproducir en el MC-80. (p. 93)

2. Pulse [SEQUENCER], y luego pulse [PATTERN].
Aparece la pantalla “PATTERN PLAY”.

EATTERN PLAY _________ STorw
> 1 [(Eackinh3a EF)

1 Backing EP

Measure EBeat 4. 4 Rec ———ich Ch 1 iRefFeat Inf
iTransroze_ | TemFo —01-000
o1 000 0 d=1z0ie 10-01-000

FTH HAME|RUANTIZE FTH SEL

TRE _EDITIMICRD ]

3. Desplace el cursor hacia el ntiimero de patrén
IIPTN***I/

4. Gire el dial [VALUE] para seleccionar el patrén.

5. Pulse [PLAY].
Comienza la reproduccién del patrén.
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Cambiar el tempo global de la
cancion

Para cambiar el tempo, puede especificar el valor del
tempo en la ventana Tempo, o utilizar la funcién Tap
Tempo para ajustar el tempo con la temporizacién con
la que va pulsando el botén [TAP]. En cualquier caso,
cambia el tempo de la cancién entera. Por ejemplo,
incluso si desea cambiar el tempo mientras la cancién
estd sonando, cambiar el tempo con este procedimien-
to cambia el tempo global de la cancién.

* Si desea volver al tempo que se ha cambiado con esta ope-
racion al valor cargado desde el disco, pulse [F6 (RESET)]
en la ventana “TEMPO”.

* El valor del tempo cambiado con esta operacion es provi-
sional. Si guarda la cancion en el disco después de cam-
biar el tempo, la proxima vez también puede reproducir la
cancioén con el tempo cambiado.

* Si desea cambiar el tempo de una parte de una cancion, en
lugar de la cancion entera, consulte “Ajustar el tempo que
se cambiard durante la cancion”.

Cambiar el tempo en la ventana
Tempo

TEMFED

EEZET
Procedimiento

1. Pulse [TEMPO].
Se abre la ventana “TEMPQO”.

2. Cambie el tempo con el dial [VALUE], los botones
[INC] y [DEC], o las teclas numéricas.

3. Cuando acabe de cambiar el tempo, pulse [EXIT].
La ventana “TEMPO”se cierra.

Gama

Tempo=: 5-300

Cambiar el Tempo con la funcién Tap
Tempo

Con esta funcién, la temporizacién con la cual teclea el
botén [TAP] se convierte en el tempo de la reproduc-
cion.

TAP

Procedimiento

1. Reproduzca la cancién.

2. Pulse [TEMPO].
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Puesto que este paso no es absolutamente necesario,
podria ser conveniente visualizarlo, ya que permite
comprobar el valor del tempo en la ventana.

3. Pulse el botén [TAP] en el tempo que desee para
interpretar.

Si pulsa el botén tres o mds veces, el tempo cambia segtin

los intervalos entre pulsaciones.

* El tempo ajustado se indica mediante “Tempo=""en la
pantalla SONG PLAY.

Gama
Tempo=: 5-300

Ajustar el tempo que se cambia-
ra durante la cancién

Es posible crear canciones que utilicen tempos que
cambian durante el curso de la cancién.

Puede ajustarse el tempo para que cambie automatica-
mente durante la reproduccién en posiciones predeter-
minadas dentro de la cancién, empezando, por ejem-
plo, la cancién con un tempo de 120, cambidndolo a
150 en el noveno compds, después a 135 en el decimo-
séptimo compds, etc. Este ajuste se realiza en las Pistas
Tempo, que pueden editarse en la pantalla MICROS-
COPE, de la misma forma que las Pistas Frase 1-16.

MICROSCORE Ttk TenFo

Tiempo | Tempo
Comp's Reloj
|[ERAsE __ Juove  JooFy ] [VIEW =W ]

Procedimiento

1. Cargue la cancién cuyo tempo desea especificar en
el MC-80. (p. 93)

2. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F4 (MICRO)].
Aparece la pantalla “MICROSCOPE”.
3. Pulse [TEMPO/BEAT] y seleccione la Pista Tempo.

* La pantalla cambia cada vez que se pulsa
[TEMPO/BEAT], de Pistas Tempo a Pistas Tiempo.

4. Pulse [CURSOR] para desplazar el cursor a compds,
tiempo, o reloj.
5. Utilice el dial [VALUE] para especificar la situacién

en la cual desea introducir el tempo.

6. Pulse [F1 (CREATE)]
Se introducen los datos que designan el tempo.

7. Pulse [CURSOR] para desplazar el cursor a la posi-
cién del valor del tempo, e introduzca el tempo
deseado.
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* Cuando especifique cambios de tempo con este método, si
lleva a cabo “Cambiar el tempo global de la cancién” cam-
bia el tempo global de la cancion.

* También es posible grabar cambios de tempo realizados
con el dial [VALUE] durante la cancion con la funcion
Realtime. Consulte “Grabar cambios de tempo de una
cancion” (p. 44).

* Los patrones no contienen Pistas Tempo. Los tempos de
patrén siempre siguen el tempo del punto actual de la can-
cion.

* Cuando se visualiza la pantalla “MICROSCOPE Trk
Tempo”, el tempo que especificé en la pantalla “TEMPO”
serd el mismo que cuando pulsé [F6(RESET)] en esta 1ilti-
ma pantalla.

Tocar la cancién en un tempo fijado
(Tempo Track Mute)

Si desea desactivar los ajustes de la Pista Tempo y reprodu-
cir la cancién con un tempo fijado, enmudezca la Pista
Tempo.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER].
Aparece la pantalla SONG PLAY.

2. Si se estd reproduciendo la cancién, pulse [STOP]
para detenerla.

* Las Pistas Tempo no pueden enmudecerse mientras la
cancion se reproduce.

3. Pulse [TEMPO/BEAT)], desactivando los indicado-
res luminosos del botén.

Para cancelar el enmudecimiento, vuelva a pulsar

[TEMPO/BEAT], activando de nuevo el indicador

luminoso.

Reproducir una cancion desde
un punto diferente del principio
(MIDI Update)

Avanzar o rebobinar rdpidamente para empezar a
reproducir desde algun punto de la cancién puede
causar la seleccién de un tono incorrecto o cambios no
deseados en la afinacién. Esto sucede porque los men-
sajes MIDI no se envian al generador de sonido duran-
te ese tiempo.En estos casos, utilice la funcién MIDI
Update.

Al utilizar esta funcién, transmite al generador de
sonido los mensajes MIDI diferentes de Nota que se
encuentran en el intervalo entre el inicio de la cancién
y el punto hacia el cual se ha desplazado, permitiendo
una reproduccién adecuada.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER].
Aparece la pantalla SONG PLAY.

2. Si se estd reproduciendo la cancién, pulse [STOP]
para detenerla.

* La funcion MIDI Update no puede realizarse mientras se
reproduce la cancion.

3. Mantenga pulsado [SHIFT], y pulse [PLAY].
Durante el proceso, “MIDI UPDATE...” aparece en la
pantalla; cuando el proceso ha terminado, aparece
“Completed” en la pantalla.

Transponer durante la repro-
duccion (Realtime Transpose)

Transponer

Es posible transponer el tono de la cancién entera.
También es posible transponer mientras dura la inter-
pretacion.

REALTIME TRAMSFOSE Meas=

Transpose
Y- 4HIC F)—w 45(C

TrahsFose SuWitch

A4

Ch 1 = kl 13
ons0ff QOO0 0000 O_00 0000

CENTER

Procedimiento

1. Pulse [TRANSPOSE].
Aparece la pantalla “TRANSPOSE”.

2. Desplace el cursor a la posicién “VALUE".

3. Gire el dial [VALUE] para cambiar el grado de
transposicion.

Incrementando el valor en 1 produce una afinacién

més aguda, de un semitono, y reduciéndolo en 1 pro-
duce una afinacién més grave, del mismo grado.
Gama

-24 — 424

* Si pulsa [F6(CENTER)] ajustard VALUE a 0.

4. Cuando acabe de realizar los ajustes, pulse [EXIT].
Vuelva a la pantalla previa.

* Es posible especificar la cantidad de transposicion intro-
duciendo el tono de la cancion. En ese caso, sustituya los
pasos 1 2 y 3 anteriores por los pasos del procedimiento
siguiente.

1. Pulse [TRANSPOSE].
2. Desplace el cursor a la posicién “Transpose”.

3. Gire el dial [VALUE] para cambiar el grado de la
transposicion.

Por ejemplo, si desea cambiar el tono de la cancién de

C aF, especificando “C1->F1” o “C2->F2,” automatica-

mente aparece “+5” a la derecha.

Seleccionar un canal para que

no se fransponga

Sélo el canal 10 viene ajustado de fabrica para no
transponerse. Puesto que todas las partes de ritmo y
de percusién en esta pista estdn asignados a un tono
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diferente, el resultado de transponer estos datos seria
de diferentes instrumentos tocando (el canal 10 se uti-
liza como canal de recepcién para las partes de ritmo
en muchos mdédulos de sonido).

Segtn la cancién o el generador de sonido que utilice,
el canal de ritmo puede ser diferente del canal 10. En
esos casos, utilice el procedimiento siguiente para
ajustar la pista que no se va a transponer.

REALTIME TRAMSPOSE Meas= i STOF N

Transpose Wal
- 4&5(C 3)—e S0(0 3) ﬂb

TransFose

2
1 = a 13
on-0f £ [einlula e tululu Qe Milu iy lu e Le >

- d

Procedimiento

1. Pulse [TRANSPOSE].
Aparece la pantalla “TRANSPOSE”.

2. Desplace el cursor debajo de “Transpose Switch.”
Vaya de izquierda a derecha por los canales 1, 2,..., y 16,
desplazdndose por la pantalla de los canales para dejar-
los <<<moving along the display of the channels to be
left as is.

3. Desplace el cursor a cada posicién de canal.

4. Pulse [INC] en los canales que desea que se trans-
pongan, y [DEC] en los que no lo desee.
Aparece “O” 0 “_" en cada posicion.

5. Cuando acabe de realizar los ajustes, pulse [EXIT]
para volver a la pantalla SONG PLAY.

Utilizar la funcién Fadeout

(fundido de salida)

Fundidos de salida de la canciéon

Esta funcién reduce gradualmente el volumen durante
la reproduccién de la cancién. Esta funcién se conoce
como “Fadeout.”

Procedimiento

1. Reproduzca la cancién.

2. Mantenga pulsado [SHIFT], y pulse [END].
El volumen disminuye gradualmente.

* Durante este tiempo, s6lo puede utilizar la tecla [STOP].

3. Cuando el volumen se ha reducido completamente,
pulse el botén [STOP] para detener la cancién.

4. Si mantiene pulsado [SHIFT] y pulsa [END] se res-
tituird el volumen original.

* Si pulsa [TOP], [BWD], [FWD], o [END], la cancién
vuelve al nivel de volumen original.
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* El volumen también volverd al ajuste original cuando se
seleccione una cancion diferente.

* Esta funcion sélo puede utilizarse con generadores de
sonido que puedan recibir el Mensaje exclusivo del siste-
ma Realtime universal “Master Volume”.

Determinar el tiempo de fundido
de salida

Es posible determinar la cantidad de tiempo que trans-
currird hasta que el volumen disminuya completa-
mente utilizando Fade Out.

Procedimiento
1. Pulse [SEQUENCER], y después [F1 (SETUP)].
Aparece la pantalla “SONG INFO”.

2. Desplace el cursor al lugar de la pantalla donde
aparece “Fade out time (sec)”.

3. Ajuste el tiempo de fundido de salida.

Gama

1-30

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla “SONG
PLAY”.

* Este ajuste es para canciones internas (p.27). No puede
utilizarse en Reproduccion rdpida.

Repetir la reproduccion
(Repeat)

Ajustes Repetir cancion

Utilice la funcién Repeat cuando desee repetir la
reproduccién de la cancién entera, o si desea repetir la
reproduccién de tan sélo un segmento especificado de
la cancién.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER].

2. Si utiliza una cancién que se ha guardado en el
disco, utilice el procedimiento descrito en la p. 93
para cargar los datos. Cuando utilice una cancién
durante la Reproduccién rédpida, pulse [F6
(LOAD)] para cargar la cancién.

* Con el formato de MC-80, guardar los ajustes para un
segmento repetido de la cancién hace posible la repeticion
de ese segmento especifico. No obstante, para cambiar el
segmento repetido, pulse [F6 (LOAD)] mientras estd en la
pantalla QUICK PLAY para cargar la cancion.

SOMG PLA&Y FOLRJ¥—=S010 1 moo:00:00:-00 STOFE
EREEE (OSEFPIAMO.MID)

2 Rhodes + Effect
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ﬁﬁ{} ||:|1 ooo oi J=1z0iw 2&-01-000
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3. Desplace el cursor a “Repeat,” y ajuste el niimero de
veces que desea que se repita la cancién o el segmento.

Gama
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1-99: La parte de la cancién se repite el nimero especi-
ficado de veces.

Inf: La reproduccién de la cancién entera se repite
hasta que se ajusta en “OFF.”

4. Desplace el cursor hacia “a” (en la figura anterior)
y ajuste el punto que sera el inicio del segmento
que desea repetir.

5. Desplace el cursor hacia “b” (en la figura anterior)
y ajuste el punto que estd al final del segmento que
desea repetir.

"1

* Solo pueden ajustarse los compases y los tiempos para “a
y “b” (en la figura anterior).

6. Pulse [REPEAT].
El indicador se ilumina.

7. Pulse [PLAY].
Empieza la reproducccién. La reproducciéon se repite
en los compases especificados.

* Es posible cancelar la repeticion mientras se realiza pul-
sando [REPEAT], pero no pueden cambiarse los otros
ajustes de Repeat.

Si guarda una cancién como un archivo de cancién de
MC-80 con [REPEAT] activado, los ajustes Repeat se
graban simultdneamente (si la guarda como un archivo
MIDI Estdndar, los ajustes Repeat no se guardan).

*

Durante la Reproduccion rdpida, sélo puede repetirse la
cancion entera. (No obstante, en el caso de una cancion
con formato MC-80, la reproduccién puede repetirse sobre
el drea repetida que se guardo.)

Si desea una reproduccion en bucle entre puntos repeti-
dos, pulse [F6 (LOAD)] en la pantalla Reproduccion rdpi-
da para cargar la cancién.

Preseleccionar la cancion
siguiente durante la repro-
duccion (Next Song)

Es posible “reservar,” o seleccionar la siguiente can-
cién que se tocard mientras dura la reproduccién. Sélo
puede reservarse una cancién cada vez.

Procedimiento

1. Durante la reproduccién de una cancién, pulse
[SELECT].
Aparece la pantalla “SELECT”.

2. Desplace el cursor a la cancién que desea que se
reproduzca a continuacion.

3. Pulse [ENTER] para seleccionar la cancién.
Al hacerlo, el nombre de la cancién seleccionada apa-
rece en la pantalla.

Hext = Lo-Fi Jdaz=z
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* Las canciones sélo pueden reservarse durante la reproduc-
cion.
* Para deshacer una seleccion, pulse [EXIT].

* Sise pulsa [PLAY] en lugar de [ENTER], la reproduccion
de la cancion actual se detiene, y empieza la de la cancion
seleccionada (es una operacion normal de seleccion de can-
cién y reproduccion). En este caso, el ajuste de reserva de
cancidén desaparece.

Activar y desactivar cada
Pista

La reproduccién puede activarse y desactivarse para

cada pista (Track Mute). Como funciones précticas

adicionales, puede sonar s6lo una pista seleccionada

(Solo), y tocar todas las pistas excepto una (Minus

One). (p. 34)

* En el caso de un patron, esta funcion especificard si cada
canal MIDI de datos musicales se reproducird o no.

Si realiza una reproduccion rdpida de datos con Formato 0
SMEF, todos los botones de pista se iluminardn sin tener
en cuenta los contenidos de los datos. En este caso, los
botones de pista funcionardn como conmutadores de
enmudecimiento para cada canal.

Con el Formato 0 de archivo MIDI Estdndar, la interpre-
tacion entera se carga en la Pista 1. También es posible
ajustar el MC-80 para que las diferentes interpretaciones
se carquen en diferentes pistas. Si desea mds informacion,
consulte la p. 95.

Enmudecer una pista selecciona-
da(Track Mute)

Enmudece una Pista de Frase en la cual se han graba-
do datos de la interpretaciéon, enmudeciendo la inter-
pretacién de un instrumento especifico.

TEMPO/
BEAT

nnnnnn

Procedimiento

1. Pulse TRACK [1]-[16]; los indicadores de cada
Pista de Frase enmudecida parpadean.
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2. Para que suene la interpretacién de una Pista de
Frase enmudecida, pulse TRACK [1]-[16] de
nuevo; el indicador se iluminara.

* Si el indicador de cualquiera de los botones TRACK
[1]-[16] no estd iluminado, significa que no hay datos
grabados en la pista correspondiente.

* Los ajustes de activar/desactivar el enmudecimiento se
guardan cuando la cancion se guarda como cancion MC-
80. Las interpretaciones de pistas enmudecidas no se
guardan si las canciones se guardan como un archivo
MIDI Estdndar, por lo tanto tenga cuidado al guardar la
cancion.

Reproducir sélo una Pista (Solo)

a funcién es practica cuando desee reproducir tem-
Esta func S ctica cuando des ducir t
poralmente sélo una pista especifica.

Procedimiento
1. Pulse [SOLO]; el indicador se ilumina.

B

7 8

2. A continuacién, pulse el botén de la pista que
desee escuchar (TRACK [1]-[16]).

S6lo se reproduce la pista cuyo botén se ha pulsado, y

todas las otras pistas permanecen enmudecidas.

Para salir de la funcién Solo, pulse [SOLO] de nuevo.

Dejar de reproducir sélo una
pista (Minus One)

Esta funcién deja de reproducir temporalmente una sola
pista.

Procedimiento
1. Pulse [MINUS ONE]; el indicador se ilumina.
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s
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2. A continuacién, pulse el botén de la pista que
desea enmudecer (TRACK [1]-[16]).

Sélo enmudece la pista cuyo botén se ha pulsado, y el

resto de botones TRACK permanecen activados.

Para salir de la funcién Minus One, pulse [MINUS

ONE] de nuevo.
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Saltar a un compas especifi-
co (Mark Jump)

Después de ajustar un marcador, puede desplazarlo
especificando el compds y el tiempo.

* El reloj no puede especificarse.

* El “Patron” no tiene esta funcion.

Ajustar marcadores/Utilizar el
salto de marca

Para ajustar un nuevo marcador, utilice un botén cuyo
indicador no esté iluminado.

[ MARK JUMP |

g ¢ ¢ 9
. J J JL |

VERSE CHORUS BRIDGE ENDING

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER] para llamar a la pantalla
“SONG PLAY”.

2, Para utilizar una cancién grabada en el disco, utili-
ce el procedimiento descrito en la p. 93 para cargar
la cancién.

Para utilizar una cancién durante la Reproduccién

rdpida, pulse [F6 (LOAD)] para cargar la cancién.

3. Reproduzca la cancién.

4. Mientras la cancién suena, pulse un botén MARK
JUMP (MARK JUMP [1]-[4]) cuyo indicador no
esté iluminado en el punto de la cancién donde
desea ajustar el marcador.

El indicador se ilumina, indicando que el marcador

estd ajustado.

5. Al pulsar un botén cuyo indicador estd activado
salta directamente a ese Punto de marca.
* La funcién Mark Jump no puede utilizarse durante la

Reproduccion rdpida o la Reproduccion en cadena.

* Las marcas pueden asignarse en unidades de un compds o
un tiempo. Si desea mds detalles, consulte la p. 35.

* También es posible ajustar los marcadores y saltar a los
Puntos de marca si la reproduccion estd detenida.
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Suprimir marcadores

Suprime los marcadores que se han ajustado.

Procedimiento

1. Mantenga pulsado [SHIFT], y pulse el botén
MARK JUMP para ir al marcador que desea supri-
mir.

El indicador sobre el botén se desactiva, y confirma

que el marcador se ha suprimido.

* Después de suprimir el marcador, si mantiene pulsado
[SHIFT] y pulsa el boton del marcador de nuevo, el mar-
cador suprimido se restituye.

Cambiar la posicion de un mar-
cador

Después de asignar un marcador, es posible modificar
los ajustes de compds y tiempo para cambiar la posi-
cién de ese marcador.

* No es posible especificar el reloj.

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS]; el indicador se ilumina; a continua-
cién, pulse MARK JUMP [1]-[4].

En ese momento, no importa cudl de los botones

MARK JUMP [1]-[4] se pulsa; cualquiera sirve.

Aparece la pantalla “MARKER SETUP”.

Los ndmeros 1, 2, 3, y 4 en la parte inferior de la venta-

na indican cada uno de los Puntos de marca 1-4.

Numero de marca
Compas - Tiempo - Reloj

HARE_JUHE SETUR Heas= 1 SToFm
meri set |Timina At Beat

EDD'DB:DC

i

il 3| bum-2i232 | Bog102

L 3 ok ok ek _—1
4 ok ek deokok -

EEHEHAME: EFYRIEHT: PHRSEE T iERFESSTE: ORI -5

Hora, Minuto, Segundo, Cuadro (Sélo visualizacién)

2. Desplace el cursor para ajustar los Puntos de
marca.

Ajustar los marcadores de forma
precisa

Esta funcién corrige automdticamente la posicién de
los marcadores, incluso si la temporizacién en el ajuste
de los marcadores estd algo equivocada.

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS]; el indicador se ilumina; a continua-
cién, pulse MARK JUMP [1]-[4].

En ese momento, no importa cudl de los botones

MARK JUMP [1]-[4] se pulsa; cualquiera sirve.

Aparece la pantalla “MARK JUMP SETUP”.

MaRE JUMP SETUR Mas== 1 STOF ®E
Mark Set  Timing at Eeat
i -l
- OC00:00:76:
mE= T dkdok—skk—sedok B-—i——i-—:——
4 Bl Sk et B 8 -
EORGHOME ICE TR LaH T HEHROSE | HOREEiai 1 0 [ e

2. Desplace el cursor hacia “MARK SET TIMING.”

3. Determine el grado de precisién para la funcién
Quantize.

At Beat: Corrige la temporizaciéon del marcador respecto al

tiempo mads cercano.

At Bar Line: Corrige la temporizacién respecto a la linea

de compds mds cercana.

Ajustar la temporizacion del
salto de marca

Esta funcion corrige automdticamente el mds minimo
error de temporizacién realizado al pulsar el botén
MARK JUMP en Salto de marca.

Procedimiento

1. Después de pulsar [TOOLS] (se ilumina el indica-
dor), pulse MARK JUMP [1]-[4].

En este caso, puede pulsar cualquiera de los botones

MARK JUMP [1]-[4].

Se abre la pantalla “MARK JUMP SETUP”.

2. Desplace el cursor hacia “Mark Jump Timing.”

3. Determine el nivel de precisién para la correccién
automatica.

At Beat: Corrige la temporizacién para el
siguiente tiempo.
AtBar Line:  Corrige la temporizacién para la

siguiente barra de compads.

Reproduccion continua de
canciones (Chain Play)

Chain Play es una funcién de Reproduccién rdpida
que reproduce canciones grabadas en el disco. Permite
seleccionar el orden de reproduccién que desee.

Crear una cadena (Preparacion
de la cadena)

Procedimiento
1. Inserte el disco en la unidad de discos.
2. Pulse [CHAIN PLAY].

3. Pulse [F6 (EDIT)].
Aparece la pantalla “CHAIN EDIT”.

4. Pulse [CURSOR] para desplazar el cursor al punto
donde desea afiadir la cancién.
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5. Pulse [F3 (INSERT)] o [SELECT].

Aparece la pantalla SONG SELECT.

6. Pulse [F1 (DRIVE)], y después seleccione una uni-
dad.

7. Para seleccionar la cancién de una carpeta, despla-
ce el cursor hacia la carpeta deseada, y a continua-
cién pulse [F5 (OPEN)] para visualizar el contenido
de la carpeta.

8. Desplace el cursor a la cancién que va a cargar.

9. Pulse [ENTER].

La cancién se afiade a la cadena.

* Los botones [F1],[F4],[F5] y [F6] de la pantalla CHAIN
EDIT proporcionan funciones que permiten editar una
cadena.

¢ F1 (INFO): Visualiza informacién para la cancién
en la posicién del cursor.
Por ejemplo, si la pantalla indica “FD:\LIVE,” sig-

nifica que la cancién estd situada en la carpeta
“LIVE” del disquete.

e F4 (DELETE): Suprime la cancién en la posicién
del cursor.

* F5 (CLEARALL): Suprime todos los pasos para
realizar una cadena vacfa.

* F6 (WAIT): Detiene temporalmente la reproduc-
cién de la cadena cuando la cancién en la posicién
del cursor acaba de sonar.

(Este es el mismo ajuste que el que se realiza pulsan-
do [F2 (WAIT)] en la pantalla CHAIN EDIT.)

* Si pulsa [F6 (ADD ALL)] en la pantalla CHAIN SONG
SELECT afiade todas las canciones de la carpeta seleccio-
nada para la cadena.

* Si pulsa [F2 (SORT)] en la pantalla CHAIN SONG
SELECT, puede cambiar entre ordenar los datos por el
nombre de la cancion o por el nombre de archivo. Ademds,
si pulsa [F3 (VIEW SW)] puede seleccionar el tipo de
pantalla.

Utilizar Reproducir en cadena

Reproduce las canciones en el orden de la cadena.

Procedimiento
1. Pulse [CHAIN PLAY].

2. Cree una nueva cadena (p. 35) o cargue una cadena
desde el disco en que estd guardada. (p. 36)

3. Utilizando el dial [VALUE], puede designar la can-
cién de la cadena desde la cudl va a empezar.

4, Pulse [PLAY].
La Reproduccién en cadena se inicia.

* Los botones [F1]-[F5] de la pantalla CHAIN PLAY per-
miten varias funciones para la reproduccion en cadena.

e F1 (CHAINTOP): Mientras la reproduccién en cadena
estd detenida, es posible desplazarse al primer paso de la
cadena.
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® F2 (WAIT): La reproduccion de la cadena de detendrd
temporalmente cuando la cancién actual finalice.

Para iniciar la reproduccion en cadena de nuevo, pulse
[PLAY].

® F3 (ALL RPT): Cuando todas las canciones de la cadena
hayan finalizado, la reproduccion en cadena continuard
desde el primer paso.

® F4 (LOAD CHN): Cargue un archivo de cadena. (p. 36)
* F5 (SAVE CHN): Guarde un archivo de cadena. (p. 36)

* El disco de demostracion del MC-80 contiene un archivo
de cadena. Este archivo reproducird consecutivamente las
canciones de demostracion para las series VE-GS Pro o
SC-88 Pro.

Se recuerdan las posiciones (disco o carpeta) de las
canciones que especifica en la edicién en cadena. Esto
significa que aunque desplace el archivo de cadena, la
reproduccién en cadena no serd posible a menos que
los archivos de cancién permanezcan en su posicién
original.

Guardar cadenas en el disco
Guarda las cadenas que ha creado en el disco.
* Si el patrén no tiene datos, no puede guardar las cadenas.

Procedimiento
1. Pulse [CHAIN PLAY].
2. Pulse [F5 (SAVE CHN)].

* Si la cadena estd vacia, la pantalla indicard “"CHAIN
Empty!”

Se abre la ventana para entrar el nombre del archivo

de cadena. Entre el nombre desplazando el cursor con

los botones de cursor y girando el dial [VALUE] para

seleccionar los caracteres.

3. Cuando acabe de introducir el nombre, pulse [F6
(OK)].

4. Pulse [F1 (DRIVE)] y seleccione el disco en que
desea guardar la cadena.

3. Para seleccionar una cancién guardada en una car-
peta, desplace el cursor a la carpeta deseada, y a
continuacién pulse [F5 (OPEN)] para visualizar el
contenido de la carpeta.

6. Pulse [F6 (SAVE)].

La cadena se ha guardado.

Cargar cadenas del disco para
reproducirlas

Carga archivos de cadena que estdn guardados en dis-
quetes.



Capitulo 3. Funciones de reproduccion

Procedimiento
1. Pulse [CHAIN PLAY].

2. Pulse [F4 (LOAD CHN)].
Aparece la ventana “LOAD CHAIN"en la pantalla.

3. Gire el dial [VALUE] para seleccionar el archivo de
cadena.

4. Pulse [F6 (LOAD)].
La cadena estd cargada.

* Los archivos para utilizar la Reproduccién en cadena con
canciones de demostracion se encuentran en el disco de
demostracion (VE-GSPRO.SVC). Utilice el procedimien-
to anterior para cargar y reproducir estos archivos.

Localizar canciones anadidas a
las cadenas

Es posible confirmar el disco donde se encuentra una
cancién afiadida a una cadena, asf como su posicién en
ese disco.

Procedimiento
1. Pulse [CHAIN PLAY].
2. Pulse [F6 (EDIT)].

3. Pulse [F3 (INFO)].

Aparece la pantalla CHAIN INFO.

Gire el dial [VALUE] para seleccionar una cancién de
una cadena; la posicién de la cancién se visualiza.

4. Después de comprobar la posicién de la cancién,
pulse [F6 (OK)].

5. Pulse [EXIT] las veces que sea necesario hasta que
vuelva a la pantalla CHAIN PLAY.

Cambiar la secuencia de las can-
ciones en una cadena

Es posible cambiar el orden de las canciones en una
cadena después de crearla. Cambie el orden despla-
zando el cursor por las canciones de la cadena de una
en una, de esta forma selecciona la posicién para cada
cancion.

Procedimiento

1. Cree una nueva cadena (p. 35) o cargue un archivo
de cadena (p. 35).

2. Pulse [CHAIN PLAY], a continuacién pulse [F6
(EDIT)] para abrir la pantalla CHAIN EDIT.

3. Desplace el cursor a las canciones que desee cam-
biar de orden.

4. Mientras mantiene pulsado [SHIFT], gire el dial
[VALUE].

5. La posicién de la cancién ha cambiado.

Informacion de la cancion

Visualiza el nombre de la cancién, la informacién de
copyright, y el tiempo total de interpretacion.

Procedimiento

1. Pulse {SEQUENCER], después pulse [F1 (SETUP)].
Aparece la pantalla SONG INFO. Confirme el tiempo.
2. Pulse [EXIT], vuelve a la pantalla SONG PLAY.

37

¢ ojnudo)



Capitulo 4. Funciones de grabacion

Ajustes basicos

Ajustes de metronomo

* El volumen de sonido del metrénomo del MC-80 estd dise-
fiado de forma que es lo bastante alto para ser oido, inclu-
so durante las interpretaciones. Para evitar que aparezca
este fuerte sonido suibitamente a causa de algiin cambio en
los ajustes, desactive el volumen con el mando [CLICK
LEVEL] (p. 16) en el panel posterior antes de realizar
ajustes de claqueta.

Procedimiento

Pulse the [TOOLS], después pulse [F2 (METRONOME)].
Aparece la pantalla “METRONOME SETUP”. Ajuste los
diferentes pardmetros en esta pantalla.

METROMNOHE SETUR
Mode -Ew i MIDI OutPut OFF
» Interwal [N Channel Chio
BesF OH | Gate Time 5
i Mote  velo
i mccent S4iaf1) 127
i Mormal S36a 1) 100

Modo

Determina cudndo sonard el sonido de claqueta.
Ajustes disponibles

OFF: No suena nunca.

PLAY Only: Suena s6lo durante la reproduccién.

REC Only: Suena sélo durante la grabacion.

PLAY & REC: Suena durante la grabacién y la repro-
duccién.

Always: Suena siempre, sin tener en cuenta el estado.

Intervalo
Determina el intervalo durante el cual suena el sonido
de claqueta.

Gama

Automético, 1/2 (media nota), 3/8 (nota negra punte-
ada), 1/4 (nota negra), 1/8 (corchea), 1/12 (tresillo de
corchea), 1/16 (semicorchea)

Si se ajusta en “Auto,” la cancién se reproduce con el
ritmo especificado en los datos de interpretacién.

Sonido

Especifica si el sonido de claqueta del MC-80 estard
activado o desactivado.

Gama
OFF: La claqueta no sonara.
ON: La claqueta sonara.

Salida MIDI

Especifica si los datos se transmitirdn desde MIDI
OUT1o2.
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Ajustes disponibles

OFF: No hay salida.

1 Only: Salida s6lo desde MIDI OUT 1.

2 Only: Salida sélo desde MIDI OUT 2.

1&2: Salida desde ambos conectores MIDI OUT.

Canal

Determina el canal MIDI para el sonido de claqueta cuan-
do se ajusta para que suene mediante un generador de
sonido MIDI conectado.

Gama
Ch 1-16

Tiempo de compuerta

Determina el tiempo de compuerta para el sonido de
claqueta cuando se ajusta para que suene mediante un
generador de sonido MIDI conectado.

Gama
1-5

Nota, Velocidad

Cuando el sonido de claqueta se ajusta para que suene
mediante un generador de sonido MIDI conectado, el
ajuste Nuiimero de nota se realiza mediante “Note,” y
el volumen del sonido de claqueta se ajusta mediante
“Vel.”

Ajuste “Accent” para los acentos, y “Normal” para
otros sonidos.

Gama

Nota =0 (C-1)-127 (G 9)

Velocidad = 1-127

Ajustes para cada pista

Es posible determinar de un vistazo la presencia o la ausencia
de cualquier dato en una pista, el estado Mute, y otras condi-
ciones de pista.

PLAY/MUTE Canal de grabacién

TRACK INFO Meas= 1 SToFm
Out Tk 16 _ExPL

1 FL&Y 1 - Ch1 - m =

£ FLAY 1 ~ Chz =

3 PLAY 1 ~ Ch 3 &=

3 FLaY 1 ~ ©Ch % & e

S PLAY | ~ Ch S &=

& FELAY . Ch & CoE

T FEL&Y ch T CoE

+ o FLav = Ch & il

Conector MIDI OUT  Existencia o Ausencia
Seleccionado de datos

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER] y [F6 (TRK INFO)], en este
orden.
Aparece la pantalla “TRACK INFO”.

o Mute: Indica el estado MUTE/PLAY.

Out: Selecciona el conector MIDI OUT que se utiliza
para dar salida a los datos en esta pista.



Ch: Determina el canal de grabacién para la pista.

* 1..8,9..16: Indica, si hay datos en el canal, cudles son
y en qué pista estan. “B” indica qué datos estdn pre-
sentes; “-” indica que la pista no contiene datos.

* Ex: Indica la presencia o ausencia de Mensajes exclu-

sivos del sistema. “B” indica que los datos de
Mensaje exclusivo del sistema estan presentes.

¢ Pt: Indica la presencia o ausencia de Mensajes de lla-
mada de patrén. “B” indica que los datos de
Mensaje de llamada de patrén estdn presentes.

Antes de empezar a grabar

Si desea realizar una grabacién en tiempo real, o utili-
zar un teclado para grabar los pasos, deberd conectar
un teclado MIDI al MC-80.

Si desea mads detalles, consulte la p. 2 del manual de
Referencia rdpida.

Inicializar una cancién

Si una cancién ya estd cargada en el MC-80, la graba-
cién continuard después de suprimir la cancién y
borrar el MC-80. Esta operacién se conoce como “Song
Initialize.”

Utilizar Song Initialize es una forma conveniente de
crear canciones desde el principio.

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS].

2. Pulse [F4 (CLEAR)].

3. Seleccione el método de inicializacién.

* 1 NEW SONG: No se entra ningtn tipo de dato.

* 2 GM SETUP: Después de la inicializacién, se entran
los ajustes para los generadores de sonido GM.

* 3 GS SETUP: Después de la inicializacién, se entran
los ajustes para los generadores de sonido GS.

* 4 Demo for GS Pro: Estéd cargada la cancién de
demostracién para utilizar con el VE-GS Pro.

4, Pulse [F6 (SELECT)].
5. Aparece una pantalla de confirmacién.A confirma-
tion screen appears in the display.

* No aparece nada en la pantalla cuando no se estd realizan-
do ninguna edicién o grabacion.

6. Pulse [F6 (CLEAR)].
Esto ejecuta la inicializacién.

Ajustar el tiempo

Cuando se inicializa una cancién (o inmediatamente
después de poner en marcha el equipo), se introduce
4/4 como ajuste de Pista de tiempo inicial. Si desea
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crear una cancién con un tiempo diferente de 4/4,
cambie este ajuste.

También es posible cambiar los ajustes de tiempo en la
cancién. Si desea informacién mds detallada e instruc-
ciones, consulte “Cambiar el tiempo en una cancién”
en “Capitulo 7 Editar canciones y patrones (EDIT).”

(p. 64)

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F4 (Micro)].
Aparece la pantalla “MICROSCOPE”.

2. Pulse [TEMPO/BEAT] varias veces y seleccione
“Trk Beat.”

* La pantalla cambia cada vez que se pulsa
[TEMPO/BEAT], de “Trk tempo.”, a Beat Tracks.

MICROSCORE

Esat Chands Numer.

Trk _EBeat

CREOTE JEROSE  [MOWE _ JooFw [VIEW =i ]

3. Desplace el cursor como se muestra en la figura
anterior, y después ajuste el tiempo.

4. Pulse [SEQUENCER] para volver a la pantalla
SONG PLAY.

Gama
Numerador = 1-32; Denominador =2, 4, 8, 16

* Cuando utilice patrones como parte de canciones, es acon-
sejable que el patrén tenga el mismo tiempo que la can-
cién. Si el tiempo de una cancién y un patrén son diferen-
tes, el patron se reproduce segiin sus propios ajustes, sin
tener en cuenta las barras de compds de la cancion.

Anadir un sonido de claqueta
antes de empezar la grabacion

Cuando es necesario empezar a grabar inmediatamen-
te después del inicio de la cancién, o grabar en algtn
punto de la cancién, esta practica funcién da una idea
del ritmo antes de entrar.

Seleccione cémo quiere que empiece la grabacién.
Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER].

2. Pulse [REC].
Aparece la pantalla “REC STANDBY”.

3. Desplace el cursor hacia “Count In.”

4. Dirfjase al siguiente “Available settings,” y a conti-
nuacién ajuste la longitud de la claqueta.
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Ajustes disponibles
OFF: La grabacién empieza en el momento en que se
pulsa el botén [PLAY].

1 Meas: Después de pulsar el botén [PLAY], suena un
compds de sonido de claqueta antes de empezar la
grabacion.

2 Meas: Después de pulsar el botén [PLAY],suenan
dos compases de sonido de claqueta antes de empezar
la grabacién.

Wait Note: La grabacién empieza cuando se toca el
teclado o cuando se pulsa el pedal hold.

5. Pulse [PLAY] para empezar la grabacién.

Cambiar un canal MIDI de gra-

bacion de pista

Cuando sale de fébrica, el MC-80 estd ajustado de

forma que cada pista en la cudl se graban datos del

canal MIDI estd predeterminada; la Pista 1 correspon-

de al canal MIDI 1, la Pista 2 al canal MIDI 2, etc. No

obstante, las pistas también pueden asignarse a cana-

les diferentes.

* Después de grabar los datos de interpretacion, sus canales
MIDI no pueden cambiarse.

* Este ajustes se guarda como uno de los ajustes de la can-
cién que se estd grabando actualmente.
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Procedimiento

1. Pulse los botones [SEQUENCER], y [F6 (TRK
INFO)], en este orden.
Aparece la pantalla “TRACK INFO”.

2. Desplace el cursor al ajuste “Ch” para cada pista.

3. Ajuste los canales que se utilizarén.
Cuando se selecciona “Ch 1-16”, la grabacién tiene
lugar en los canales 1-16 de MIDL

* Puesto que los patrones constan de una pantalla tinica, no
se presentan los ajustes anteriores para los patrones (la
seleccion de los canales MIDI de grabacion se realiza en
modo standby de grabacion).

Grabar datos de interpretacion
desde varios canales MIDI en
pistas

Puede ajustar los canales MC-80 en los cuales se graban
los datos desde los canales de un teclado MIDI externo.

* Este ajuste permite a las funciones de grabacion del MC-
80 imitar las del MC-50mkII.
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* Este ajuste se guarda como uno de los ajustes de la can-
cién que se estd grabando actualmente.

* En los ajustes iniciales, los datos grabados en cada pista
pasan a los canales seleccionados, sin tener en cuenta los
canales de transmision de cualquier teclado u otro apara-
to. Para grabaciones ordinarias, normalmente es mds
prdctico utilizar estos ajustes sin cambios.

* Utilice los ajustes que se muestran a continuacion, aiin
cuando grabe los datos desde un aparato externo sobre
varios canales MIDI simultdneamente.
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Procedimiento

1. Pulse los botones [SEQUENCER] y [F6 (TRK
INFO)], en este orden.
Aparece la pantalla “TRACK INFO”.

2. Desplace el cursor al lado del ajuste “Ch”para cada
pista.

3. Ajuste los canales que se utilizardn.
Si se selecciona “ALL”, se graban todos los canales recibi-
dos.

Grabar mientras interpreta
(Realtime Recording)

Grabar en tiempo real es un método en el cudl la gra-
bacién progresa a la vez que la interpretacién del
teclado o las operaciones del controlador.

A continuacién se muestran los ajustes que pueden
realizarse mientras la Grabacion a tiempo real estd en
modo standby.

Ajustes de grabacion a tiempo real

Los diferentes tipos de ajustes que se utilizan en la
grabacién pueden realizarse en la pantalla REC
STANDBY de Realtime (se visualiza pulsando
[SEQUENCER], después [REC], y a continuacién el
botén TRACK para la pista que se va a grabar).

REC STAMDEY Qoo:00:00:00 STOFE

TARGET Loor.-Punch
Track aFF
Count In 1 Meaz
Rec Mode M
ALL i Gntz aFF

Measure EBeat 4. 4iTemro Rec_{Ch
OFF { TemFo i
u) | sk | H d=120:

Track (Pista de grabacion)

Selecciona la Pista de Frase de destino, o la Pista de
Frase en la cudl se grabardn los datos. Desplazando el
cursor aqui, se puede seleccionar la pista pulsando el
botén TRACK (TRACK [1]-[16]) para la pista en la que
desee grabar.

Para grabar los patrones, pulse [PATTERN] y gire el
dial [VALUE] para seleccionar el nimero de patrén.
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Claqueta

Ajusta que suene el sonido de claqueta antes del inicio
de la grabacién.

Ajustes disponibles

OFF: La grabacién empieza en el momento en que se
pulsa el botén [PLAY].

1 Meas: Después de pulsar el botén [PLAY], suena un
compds de sonido de claqueta antes de empezar la
grabacion.

2 Meas: Después de pulsar el botén [PLAY],suenan
dos compases de sonido de claqueta antes de empezar
la grabacion.

Wait Note: La grabacién empieza cuando se toca el
teclado o cuando se pulsa el pedal hold.

Rec Mode (Modo de grabacion)
Selecciona el método de grabacién.

Ajustes disponibles

Replace: Los datos de interpretacién grabados ante-
riormente en la pista se borran mientras se graba el
nuevo material. Se utiliza para rehacer grabaciones.

Mix: Es el método de grabacién mads utilizado normal-
mente. El nuevo material se graba sin borrar los datos
anteriores. Este método se utiliza, por ejemplo, cuando
se graba primero la parte de la mano derecha de una
interpretacién, y después se retrocede y se graba la
parte de la mano izquierda.

Ademas, cuando lo utilice junto con Grabacién en
bucle, puede repetir la grabacién sobre el mismo seg-
mento especificado tantas veces como desee, sin borrar
ningtn dato de cada paso.

,
Compas
Visualiza la posicién actual en la cancién. Actua como
la posicién desde la cudl se inicia la grabacién.

Tiempo

Indica el tiempo. El tiempo se ajusta en la pantalla
“MICROSCOPE”.

Si desea instrucciones acerca de ajustar el tiempo, con-
sulte las p. 61, 64.

Ch (Canal de grabacion)

En una cancién, el canal MIDI que se utiliza para grabar
los datos pueden especificarse para cada pista (puesto
que los patrones presentan sélo una pista, esto especifi-
ca el canal MIDI para los datos grabados).

Tempo
Ajusta el tempo.

Bucle / Pinchado

Realiza el ajuste que determina si se utilizard la
Grabacién en bucle o la Grabacién en pinchado.
Ajustes disponibles

OFF: Se desactiva la Grabacién en bucle.
Loop(POINT): La Grabacién en bucle tiene lugar en el
segmento definido por los Puntos de bucle. Se visuali-
zard la gama de bucle. Desplace el cursor aqui, y espe-
cifique la gama que se repetiré.

Loop(1 Meas): El segmento realiza un bucle con un
compds desde el compds en el cudl se inicia la graba-
cion.

Loop(2 Meas): El segmento realiza un bucle con dos
compases desde el compds en el cudl se inicia la graba-
cion.

Loop(4 Meas): El segmento realiza un bucle con cuatro
compases desde el compds en el cudl se inicia la graba-
cion.

Loop(8 Meas): El segmento realiza un bucle con ocho
compases desde el compds en el cudl se inicia la graba-
cioén.

Loop(16 Meas): El segmento realiza un bucle con dieci-
séis compases desde el compds en el cudl se inicia la
grabacién.

Loop(ALL): Se repite la grabacién de la cancién entera,
desde el inicio hasta el final.

Auto Punch In: Los datos grabados anteriormente en
un segmento predeterminado (el Punto de pinchado)
se borran mientras la grabacién avanza. Esto es précti-
co para grabar sobre errores en una interpretacion.
Cuando se inicia la grabacién, primero se reproduce la
cancién. Cuando la cancién llega al Punto de pincha-
do, el MC-80 va al modo de grabacién.

Manual Punch In: Los datos grabados anteriormente
en segmentos seleccionados sélo se borran y sustitu-
yen con el material grabado nuevamente. Esto es préc-
tico para grabar sobre errores mdltiples en una inter-
pretaciéon. Cuando se inicia la grabacién, primero se
reproduce la cancién. El1 MC-80 va al modo de graba-
cién cuando se pulsa el pedal o el botén, y vuelve al
modo de reproducccién cuando se pulsa de nuevo el
pedal o el botén. El modo cambia entre grabacién y
reproduccién cada vez que se pulsa el pedal o el
botén.

Loop (Gama de bucle)

Es posible ajustar la gama del bucle, especificando el
compds, el tiempo y el reloj. El ajuste superior deter-
mina el punto de inicio, la figura inferior ajusta el
Punto de bucle. Este ajuste es necesario cuando “Loop
(Point)” y “Auto Punch In” se seleccionan en
“Loop/Punch.”

La gama mds corta que puede seleccionarse es un
compds.

Las gamas pueden prolongarse, en incrementos de un
tiempo.

* El Reloj no puede especificarse.

41

¥ ojnudo)



Capitulo 4. Funciones de grabacion

Tempo Rec (Grabacion de tempo)
Activar Tempo Rec permite grabar la secuencia de
cambios de tempo en Grabacién a tiempo real. Los
cambios de tempo se graban en la Pista Tempo.

Es posible comprobar los datos del tempo grabado
pulsando [SEQUENCER] seguido de [F4 (MICRO)], y
a continuacién pulsando [TEMPO/PATTERN] para
visualizar “TEMPO TRACK.”

Qntz (Cuantizar la grabacion)

Indica si Quantize (una funcién que corrige irregulari-
dades en el ritmo) se utiliza o no en la grabacién.
Existen dos formas de Cuantizar la grabacién; si desea
obtener una temporizacién absolutamente perfecta,
utilice Grid Quantize. Utilice Shuffle Quantize si desea
cambiar ritmos que presenten arrastre o sincopa de
ritmo.

Ajustes disponibles

OFF: La grabacién se realiza sin Quantize.

Grid: La grabacién se realiza con Grid Quantize.

Shuffle: La grabacién se realiza con Shuffle Quantize.

Ajustes detallados para la grabacion
Quantize (Grid)

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [REC].
Aparece la pantalla “REC STANDBY”.

2. Pulse TRACK [1]-[16] para seleccionar la pista que

se utilizard para la grabacién.

* Cuando grabe patrones, pulse [PATTERN] y después gire
el dial [VALUE] para seleccionar el niimero de patron. Si
mueve el cursor hacia “Ch”, puede seleccionar el canal
MIDI para los datos que se grabardn.

3. Ajuste “Qntz” en “GRID.”

REC ST&MOEY mod:00:00:00 =STOFE
TARGET Loor-Punch

Track TrE 1 aFF

Count Ih 1 Meas

RaC Mode Mi=
Measure Eeat 4+ 4{Temro Rec_Ch AOLLENEZ G jd
H OFF : TemFo i Reso 1-16
{3{}{3 ||:|1 ink: | i FE 1 = OHEETS 1005
| ————

Reso

Ajusta la resolucién de la temporizaciéon en términos
de notas.

Es posible ajustarla en 1/32 (fusa), 1/16T (tresillo de
semicorchea), 1/16 (semicorchea), 1/8T (tresillo de
corchea), 1/8 (corchea), 1/4T (tresillo de nota negra), y
1/4 (nota negra).
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Str (Intensidad de Grid Quantize)

Ajusta el grado de correcciéon basado en el ajuste de
resolucién, en el pardmetro Resolution.

Para que la correccién coincida exactamente con las
divisiones ajustadas en el pardmetro, ajtstelo en 100%.
Cudnto més bajo sea este ajuste, la correccion se ha
aplicado menos exactamente; un 0% denota que no
hay correccion.

Ajustes detallados para la grabacion
Quantize (Shuffle)

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [REC].
Aparece la pantalla “REC STANDBY”.

2. Pulse TRACK [1]-[16] para seleccionar la pista que
se utilizard para grabar.

3. Ajuste “Qntz” en “SHUFFLE.”

REC STAMDEY Qoo:00:00:00 STOFE

TARGET LooF.-Funch
Track Tk 1 aFF
Count In 1 Meas
Rec Mode M

Measure EBeat 4. 4iTemro Rec_{Ch ALL iGntz Shuffle
H OFF : TemFo i Reso 116

{}ﬁ{} ||:|1 sk | i J=fEi Rate ST
| ———

Reso

La resolucién de la temporizacién se ajusta en térmi-
nos de notas.

Puede ajustarse en unanota 1/8 0 1/16.

Rate (Frecuencia de Shuffle Quantize)

Ajusta la separacién de las notas basada en la divisién
de tiempo ajustada en el pardmetro Reso.

Al 50%, la temporizacién del trazo ascendente se ajus-
ta exactamente en la mitad de los trazos descendentes
adyacentes. Al 0%, el trazo ascendente llega a la vez
que el trazo descendente precedente. Al 100%, el trazo
ascendente llega a la vez que el trazo descendente
siguiente.

Iniciar la Grabacion a tiempo
real

Aqui encontrard una explicacién sobre la forma mads
rapida de iniciar la Grabacién a tiempo real. Si desea
informacién mds detallada acerca de los diferentes
ajustes de grabacién, consulte la seccién previa
“Grabar mientras interpreta (p. 40).”

REC_STAMDOEY

TARGET
Track
cCount In 1 235

1
REC Mode M - -
Measure Eeat 4. 4 Temro Rec_iCh ALl ientz 1
OFF : TerFo : i
o1 otk | H i

Boo:0o:00:00 =STOFE
LooF-Punch
LooF

w
[mlmy}
S30

i Res=
d=120% Ztr
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Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER].

Cuando empiece a grabar, ejecute Inicializar una can-
cién (p. 39). Si lleva a cabo una grabacién adicional a
cualquier cancién ya grabada en el disco, seleccione el
nimero de la cancién que desea grabar.

Si graba un patrén, pulse [Pattern], desplace el cursor
al ndmero de patrén deseado, y después seleccione.

2. Pulse [REC] para cambiar a la pantalla “REC
STANDBY”.

* En esta pantalla pueden realizarse ajustes de grabacion.

3. Cuando grabe en las Pistas de Frase, desplace el
cursor a “Track” y pulse TRACK [1]-[16] (Con
patrones, desplace el cursor a “Ch” y seleccione el
canal que desea utilizar para la grabacién.).

Si estd grabando una cancién, se ilumina el indicador

de la Pista de Frase donde se estdn grabando los datos

de interpretacién.

4. Pulse [PLAY] para iniciar la grabacién.

Al iniciarse la grabacién, el indicador [REC] se ilumi-
na. Ademads, el indicador BEAT parpadea en rojo en el
tiempo fuerte, y parpadea en verde en los otros tiem-

pos.
5. Cuando finalice la grabacién, pulse [STOP].

Instrucciones para grabar con
Auto Punch In

Auto Punch In es una funcién que especifica la zona
que se grabard en Grabacién a tiempo real.

Esta funcién activa autométicamente el modo de gra-
bacién en una zona preseleccionada.

Por ejemplo, si cuando estd reproduciendo desde el
Compds 1 hasta el Compds 16 desea grabar solamente
el Compds 5, ajuste la funcién en “5-01-000-6-01-000.”

Procedimiento

1. Siga el procedimiento descrito en los pasos 1-4 de
“Empezar la Grabacién en bucle” para cambiar a la
ventana REC STANDBY window.

2. Desplace el cursor a “Loop/Punch” y seleccione
“Auto Punch In.”

3. Seleccione la zona que hay debajo. La “a” de la
figura indica el punto donde se inicia la grabacién,
mientras que la “b” de la figura es el punto donde
finaliza la grabacién.

REC _STAMDEY EOo0:00:00:00 STOFE
TARGET
Track Trk 1
CouRt IR 1 Meaz —0{—o00 < a
Rec Mode Mz s Z-01-000 <¢- p
Measure EBeat 4 4iTemFo Rec_iCh Ch 1iGEntz OFF
: OFF : TenFo :
o Aok § H Ad=120¢
__———— |

"

4. Despldcese a un compds anterior a “a” y pulse
[PLAY].

Después de unos momentos de reproduccién, el MC -

80 va al modo de grabacién en “a.” El MC-80 vuelve al

modo de reproduccién en el punto “b.”

5. Cuando finalice la grabacién, pulse [STOP].

Instrucciones para grabar con
Manual Punch In

Manual Punch In permite seleccionar cudndo entrar en
el modo de grabacién pulsando un botén o pedal.
Cuando utilice un pedal, consulte primero “Utilizar un
conmutador de pedal” en la p. 107 antes de realizar los
ajustes de pedal.

Procedimiento

1. Siga el procedimiento descrito en los pasos 1-4 de
“Empezar la Grabacién en bucle” para cambiar a la
ventana REC STANDBY window.

2. Desplace el cursor a “Loop/Punch” y seleccione
“Auto Punch In.”

3. Pulse [PLAY].
Se inicia la reproduccioén.

4. Pulse [F6 (PUNCH IN)] en el punto en que desea
que empiece la grabacién.

El MC-80 cambia al modo de grabacién, y aparece

“REC@®”en la parte superior de la pantalla.

5. Cuando finalice la grabacién, pulse [F6 (PUNCH
IN)] de nuevo para volver al MC-80 al modo de
reproduccién. Repita este procedimiento para gra-
bar otras partes necesarias.

También es posible utilizar un conmutador de pedal para
el pinchado manual. Si se utiliza un conmutador de pedal
para iniciar el pinchado, puede pulsarse una vez para
cambiar al modo de grabacién, después pulsarlo de nuevo
para volver al modo de reproduccion. Si desea informacién
mds detallada e instrucciones acerca de la realizacién de
los ajustes, consulte la p. 108.

Cambiar pistas durante la
grabacion (Nonstop Loop
Recording)

Es posible cambiar la Pista de Frase de destino durante
la Grabacién en bucle. Esto permite grabar datos de
interpretacion en varias Pistas de Frase diferentes en la
misma cancién sin tener que pulsar repetidamente
[STOP] y [PLAY], por lo tanto las canciones pueden
montarse en un solo paso.

* No es posible cambiar entre “Pattern” y “Phrase Track”.

* Cambiar de pistas demasiado frecuentemente puede afec-
tar el funcionamiento correcto de la reproduccién. No rea-
lice selecciones de pista a intervalos cortos.
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Procedimiento
1. Inicie la Grabacién en bucle. (p. 41)

2. Es posible cambiar la pista que debe grabarse mien-
tras la grabacién estd en curso pulsando TRACK
[1]-{16].

Para patrones, puede desplazar el cursor a “Ch” y

cambiar el canal utilizado para grabar los datos de

interpretacion.

Comprobar los Tones y Frases
durante la grabacion (Funciéon
Rehearsal)

La funcién Rehearsal desactiva temporalmente la fun-
cién de grabacién mientras la grabacién esta en curso.
Esta funcién permite comprobar los tones y practicar
las Frases de la préxima grabacién de una forma prac-
tica.

Procedimiento

1. Mientras estd en Grabacién a tiempo real, pulse
[REC].

[REC] parpadea, mostrando que la funcién Rehearsal

estd activada. En este punto, la grabacién no empieza

aunque se toque el teclado.

2. Para volver al modo de grabacién, pulse [REC] de
nuevo.

Borrar datos innecesarios durante
la grabacion a tiempo real
(Realtime Erase)

Realtime Erase es una funcién que borra los datos
innecesarios mientras la grabacién estd en curso.
Especialmente en la Grabacién en bucle, es una forma
préctica de borrar los datos sin tener que parar la gra-
bacién.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], despues pulse [REC].

2. Desplace el cursor a “Rec Mode” y ajustelo en
“MIX.”

Pulsando TRACK [1]-[16], es posible seleccionar la

pista que contiene los datos que desea borrar.

3. Pulse [PLAY].

4. Pulse [F6 (ERASE)].
Se abre la ventana “REALTIME ERASE”.

REC EOo0:00:10; 05 e
TARGET Laoor.sPunch
Track Trk 1 LOOF (Point)
CouRt In 1 Meas - -
Rec Mode [ > - =

-
REASLTIME ERASE
45(C 51 = GO0C 41

Measure Beat 47 4§TEI"‘|F"D =

{}{}ﬁs 04 sk |

ALL HNOTEJALLEVENT]DOHE ]

3. Suprima los datos innecesarios. A continuacién se
muestran cuatro formas de borrar los datos.
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* Para borrar el sonido desde una tecla especifica:
pulse la tecla del sonido que desea borrar. Los datos
se borran durante el intervalo en que pulsa la tecla.

* Para borrar el sonido desde una gama especifica de
teclas: pulse las teclas superior e inferior de la gama
que desea borrar. Los datos se borran durante el
intervalo en que pulsa las teclas.

e Para borrar todas las notas de las teclas: se borran
todas las notas durante el intervalo en que se pulsa
[F4 (ALL NOTE)].

¢ Para borrar todos los eventos MIDI: se borran todos
los eventos MIDI durante el intervalo en que se
pulsa [F5 (ALLEVENT)]. (Excepto el Mensaje
Llamada de patrén)

6. Para volver al modo de grabacién, pulse [F6
(DONE)]; se cierra la ventana REALTIME ERASE.

* Sélo se borran los datos del canal MIDI seleccionados en
la ventana Track Info (p. 26). Si se ajusta en “ALL,” sélo
se borran los datos del canal Send del teclado MIDI.

* Con Patterns, se borran todos los canales.

* No puede cambiarse la pista mientras la ventana REAL-
TIME ERASE estd abierta.

Grabar cambios de tempo de can-
cion

Es posible grabar cambios de tempo que ocurran
durante la cancién. De forma similar a la grabacién de
interpretaciones en las Pistas de Frase a tiempo real,
los cambios de tempo también pueden grabarse en las
Pistas Tempo.

* Los cambios de tempo no pueden grabarse en los patrones.

* Los cambios de tempo no pueden grabarse en compases en
los cudles no se han grabado datos de interpretacion. En
estos casos, grabe primero una Frase en el compds o com-
pases.

Procedimiento

1. Cargue la cancién cuyo tempo desea cambiar (p.
93).

2. Desplace el cursor a “Measure,” y determine el ini-
cio de la grabacion.

3. Pulse [REC].
4. Desplace el cursor a Tempo Rec, y ajtistelo en ON.

5. Desplace el cursor a “Count In,” y a continuacién
ajuste el sonido de claqueta (p. 39).

6. Pulse [PLAY].
Se inicia la grabacion.

7. Cambie el tempo para combinar con la cancién.
Introduzca el valor del tempo con las teclas numéricas,
y cuando llegue al punto donde se cambiara el tempo,
pulse [ENTER].

Si desea afiadir ritardando o accelerando, disminuyen-
do o incrementando gradualmente el tempo, gire el



dial [VALUE] para cambiar el tempo.
Ademads, es posible cambiar el tempo utilizando la
funcién Tap Tempo.

8. Cuando finalice la grabacién, pulse [STOP].

* Ademds de los métodos descritos anteriormente, también
pueden introducirse datos de cambio de tempo utilizando
la pantalla MICROSCOPE. Si desea informacién mds
detallada e instrucciones, consulte la p. 30.

Borrar grabaciones (Undo/Redo)

Si no esta satisfecho con la Grabacién a tiempo real
recién hecha, puede borrar la grabacién manteniendo
pulsado [SHIFT] y pulsando [UNDO/REDO].
Manteniendo pulsado [SHIFT] y pulsando
[UNDO/REDO)] de nuevo, puede recuperar la graba-
cién recién borrada.

Introducir datos (Step
Recording)

En Step Recording, las notas y las pausas se introdu-
cen de una en una, como la miisica escrita en los pen-
tagramas. Y ademds de introducir notas, pueden com-
binarse patrones para crear canciones.

Introducir notas y pausas con un
teclado MIDI

Procedimiento
1. Pulse [SEQUENCER].

2. Cargue la cancién que desea grabar desde el disco.
(p- 93)

3. Desplace el cursor a “Measure,” después ajuste el
punto donde se iniciard la grabacién.

4. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [REC] para lla-
mar a la pantalla “STEP REC STANDBY”.

3. Desplace el cursor a “Track” y seleccione las pistas
que se utilizaran para grabar.

* Si es necesario, desplace el cursor a “Rec Ch,” y seleccione
el canal MIDI en el cudl se grabardn los datos (no obstan-
te, el canal para la grabacion se selecciona normalmente
con la seleccién de cada pista, en cuyo caso este procedi-
miento no es necesario).

6. Desplace el cursor a “Rec Mode” y seleccione el

modo que utilizard para la grabacion.

7. Pulse [F6 (STEP REC)].
Aparece la pantalla STEP REC.
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STER REC -~ Hote Trk 1
1= 1- 0w

YR TE
iEter Time

iQate Ratio
vealocity Raal

8. Pulse [F1 (NOTE)].

9. Desplace el cursor a “Step Time,” después utilice la
notacién de mdsica para ajustar la longitud de las
notas.

(Los simbolos musicales también pueden introducirse

con las teclas numéricas.)

10.Desplace el cursor a “Gate Ratio” (Gate Time Ratio),
después ajuste el tiempo de compuerta (el tiempo
desde que empieza a sonar una nota hasta que acaba)
como una proporcién del Step Time.

Disminuya el valor para staccato; para tenuto o ligado,

aumente este valor.

11.Desplace el cursor a “Velocity,” y ajuste el tacto
del teclado, o la intensidad con la cudl se tocardan
las teclas.
Si desea introducir los datos utilizando la velocidad
con la cudl se tocan las teclas, seleccione “Real.” Si ajus-
ta el valor entre 1 y 127 determina el volumen (veloci-
dad) de la introduccién, sin tener en cuenta la veloci-
dad que se utiliza en realidad. En este caso, un ajuste
de 60 es equivalente a “p” (piano), 90 a “mf” (mezzo-
forte), y 120 a “f” (forte).

12.Pulse la tecla.

El canal MIDI (Ch) de la nota, el nombre de nota
(Note), la velocidad (Vel), y el tiempo de compuerta
(Gate) se indican en la pantalla.

STER REC - MoLe THk 1
1i-1—- 0 1 B00C 4) 100

112 8. o-ss4 | 3 RAMIL) 2
iziee Tine EEEE

iVelocits Real

NOTE __ Bhi-iiiMEncr DEL

EEY HOLD

13.Cuando se liberan todas las teclas, la cancién avan-
za mediante el intervalo Step Time seleccionado.

STEF REC .~ Hote Tk 1 _
}: %: 3p1 EO(C 41 100  O-354 g}.ﬁ.ﬁ_.f’:l =
ZEet fine NN

iVelocits Real

EEY _HOLD
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14.Repita los pasos 8-12 para introducir las demds notas.

15.Cuando finalice con Step Recording, pulse [EXIT]
o [STOP].
Esto recupera la pantalla SONG PLAY.

Introducir acordes

Después de ajustar los pardmetros, toque los acordes. El
acorde se introduce, y entonces pueden introducirse los
datos siguientes.

Introducir ligados

Después de ajustar Step Time para las notas que se conecta-
ran con un ligado, pulse [F4 (Tie)] para introducir el ligado; el
MC-80 estd entonces preparado para introducir los datos
siguientes.

Por ejemplo, si desea ligar una blanca y una negra,
introduzca primero la blanca. Entonces, introduzca
Step Time para la negra, y después pulse [F4 (Tie)].

Introducir notas punteadas
Para introducir una nota punteada, primero introduzca la nota
sin puntear, y a continuacién prolongue la nota sélo con la lon-
gitud correspondiente al valor del punteado.

Ejemplo: Para introducir una nota negra punteada,
primero introduzca sencillamente la nota negra.
Entonces, ajuste Step Time en una corchea (es decir, la
mitad de una negra) y pulse [F4 (TIE)], y s6lo se prolon-
ga la longitud de la nota.

Introducir pausas

Para ajustar pausas con el mismo Step Time que las
notas equivalentes, pulse [F5 (Rest)] después de intro-
ducir Step Time; el MC-80 estd entonces preparado
para introducir los datos siguientes.

Borrar notas

Si pulsa [F3 (BACK DEL)] borra la introduccién de
nota inmediatamente anterior.

Después de borrar, reprodiizcalo para confirmar que
el sonido se ha borrado.

<Relacién entre notas y tiempo de compuerta>
Si el pardmetro Proporcién de Compuerta se ajusta en 80%, el
Tiempo de Compuerta equivale a 480 x 0.8, 0 384.

Grabacion por pasos sin utilizar
un teclado MIDI

Incluso sin un teclado MIDI, es posible interpretar
Step Recording utilizando tinicamente el MC-80.

Los pasos 1-9 son idénticos a los de “Introducir notas y pau-
sas con un teclado MIDI” (p.**). El proceso de introduccién
s6lo se diferencia desde el paso 8 en adelante.

Procedimiento
Utilice la entrada de tecla del MC-80 para ponerlo en
el modo Step Recording.

11.Cuando introduzca acordes, pulse [F6 (KEY HOLD)].

12.Introduzca el nimero de nota, y pulse [ENTER].
Cuando se pulsa [F6 (KEY HOLD)], la cancién avanza
en el intervalo de Step Time seleccionado.

46

13.Repita los pasos 7-12 para introducir nuevos pasos.

14.Cuando acabe de introducir los pasos, pulse
[EXIT] o [STOP].
Esto recupera la pantalla SONG PLAY.

Utilizar un patrén como parte de
una cancion

Es posible utilizar patrones como partes de Frases en
las canciones.

Si crea una cancién combinando patrones pregraba-
dos, utilice Step Recording para asignar los patrones a
las Pistas de Frase. Esta técnica, conocida como Evento
de Llamada de patrén, graba los datos que especifican
qué patrones se tocardn en las pistas de cancién.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER].
Aparece la pantalla “SONG PLAY”.

. a ursor a asure, ués aju
2. Desplace el cursor a “Measure,” después ste el
punto en el cudl se iniciard la grabacién.

3. Mantenga pulsado [SHIFT], y pulse [REC].

4, Pulse [REC] o [F6 (STEP REC)].
Aparece la pantalla “STEP REC”.

5. Pulse TRACK [1]-[16] para seleccionar la Pista de
Frase a la cudl se asignard el patrén.

6. Pulse [F2 (Pattern)].

7. Seleccione el namero para el patrén que desea asig-
nar.

8. Pulse [F6 (Put Ptn)].

Se graba un Mensaje de Llamada de patrén, el patrén
sigue adelante con la longitud de compds ajustada
para el patrén, y entonces el MC-80 estd preparado
para la introduccién de un nuevo patrén.

* No es posible introducir un patrén en blanco.

STEFR REC .~ Patterh Trk 1
i— 1- 0O Pattern 3(Bass varil) iPattern
1%— }— B Pattern 4(Bass Yarizl | [Bass Wari
- 1- -

iEeat 4, 4
i 1enath S Mea=s

FUT _FTH
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9. Repita los pasos 7 y 8 para continuar introduciendo
los patrones.

Cuando finalice con Step Recording, pulse [EXIT] o

[STOP].

Esto recupera la pantalla SONG PLAY.

* Si comete un error introduciendo datos...

Pulsando [F3 (BACK DEL)] se borra el Mensaje de
Llamada de patrén inmediatamente anterior.

* Cuando se asigna un patrén a una Pista de Frase, el tiem-
po del patrén se descuida, y el patron sigue el ajuste de
tiempo en la Pista Tiempo. Si el tiempo del patrén y los
ajustes de la Pista Tiempo son diferentes, las longitudes
del compds pueden no coincidir, lo cudl puede provocar
discrepancias de temporizacion en la interpretacion. En
estos casos, retroceda y realice de nuevo los ajustes de
tiempo en la Pista Tiempo (p. 39).

También es posible utilizar Microscope Edit para afiadir
Mensajes de Llamada de patrén. Si desea informacion mds
detallada e instrucciones, consulte la p. 64.

Sélo puede utilizarse un patrén para interpretaciones
simultdneas en una pista. Para tocar varios patrones
simultdneamente, introduzca un mensaje de Llamada de
patrén en una pista separada.

Los mensajes de Llamada de patrén no pueden insertarse
en los patrones.

Borrar la introduccion
(Undo/Redo)

Si mantiene pulsado [SHIFT] y pulsa [UNDO/REDO],
puede borrar datos de cualquier punto de la cancién,
desde el inicio al final. Si mantiene pulsado [SHIFT] y
pulsa [UNDO/REDO] de nuevo, restituye los datos a
las condiciones inmediatamente precedentes.

Guardar canciones en el
disco

Las canciones se graban en el MC-80 sélo temporal-
mente. Cualquier cancién guardada en el MC-80 se
pierde cuando éste se apaga, o cuando se carga una
cancién diferente. Para preservar la cancién, guardela
en el disco.

Guardar canciones

Guarde las canciones del MC-80 en un disco. Es posi-
ble guardar las canciones como archivos de cancién
del MC-80 especiales o como archivos MIDI Estdndar.
*Cuando se guardan como archivos de cancién, los
ajustes siguientes quedan guardados.

(Algunos ajustes no se guardan cuando la cancién se
guarda como archivo MIDI Estdndar.)

MC-80 SMF
Cancién Si St
Patrones realizados en la cancién Si Nota 1
Ajustes de marcador Si No
Ajustes de repeticién Si No
Ajustes INFORMACION DE PISTA  Si Nota 2
Ajustes de secuencia de Frase Si No
Ajustes de transposicion Si No

Nota 1: Cuando la cancién se guarda como un SMF,
los patrones utilizados en la cancién se guardan como
datos de pista.

Nota 2: Cuando la cancién se guarda como un SMF,
no se guarda ninguna pista enmudecida.

Nota 3:No pueden salvarse los ajustes de activacién y
desactivaciéon de Enmudecer Pista Tempo.

Procedimiento
1. Inserte un disco en la unidad de discos.
2. Pulse [SEQUENCER].

3. Pulse [F5 (SAVE)].
Aparece la pantalla para seleccionar el tipo de archivo
en el cudl se grabard la cancién.

4. Utilice [F4]-[F6] para seleccionar uno de los tipos
de archivo que se muestran a continuacion.

F6: Archivo de cancién sélo del MC-80

F5: Archivo MIDI Estdndar Formato 1

F4: Archivo MIDI Estdndar Formato 0

5. Cuando haya decidido qué tipo de archivo utilizar,
pulse [F6 (OK)].
® Si una cancién ya estd guardada, la ventana para
nombrar el archivo se abre en este punto. En este
caso, realice los pasos 6 y 7, que se muestran a conti-
nuacién, para nombrar el archivo.

® Si actualiza lo guardado, pase directamente al paso
9.

6. Seleccione la posicién del cardcter con el cursor, y
después seleccione los caracteres pulsando
[INC/DEC] o las teclas numéricas, o girando el dial
[VALUE].

7. Cuando acabe de introducir el nombre, pulse [F6

(OK)I.

8. Seleccione la carpeta en la cudl desea guardar el
archivo.

El nombre en la parte superior izquierda de la pantalla

se refiere a la carpeta seleccionada actualmente como

destino para guardar. Si el archivo se estd guardando

por segunda vez (o posterior), se indica la carpeta

doénde estaba guardada anteriormente.

e Para abrir cualquier carpeta que pueda estar conte-
nida en una que se visualiza actualmente, desplace
el cursor hacia ella y pulse [F5 (OPEN P )].

* A la inversa, para seleccionar la carpeta en que se
encuentra la que se visualiza actualmente, pulse [F4

( € CLOSE)].
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SHVE SOME (MC—50 )
» SUCFOLDER ] I
mx ([ - Mo Available Files ———————————

FD
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[DRIVE ___JFOLDER

9. Pulse [(F6 (SAVE)].

10.Si cuando se graba una cancién por primera vez ya
existe un archivo con el mismo nombre en el disco,
aparece en la pantalla el mensaje “File ‘(File Name)’
already exists!”. Si desea reemplazar el archivo
anterior con el nuevo, borrando el archivo antiguo
en el proceso, pulse [F6 (REPLACE)]. Si no desea
borrar el archivo del disco, pulse [F1 (CANCEL)]
para cancelar lo guardado, y después de renombrar
el archivo nuevo con otro nombre, sdlvelo en el
disco.

La extension “.SVQ” se afiade automadticamente al

guardar la cancién. (Si los datos se guardan en un

SMF, se afiadira la extension “.MID”.)

* No pueden guardarse los datos de archivos SMF cargados
en el MC-80 que tienen avisos de copyright (p. 58).

* Los datos de archivos SMF cargados en el MC-80 que tie-
nen avisos de copyright (p. 58) pueden guardarse en for-
mato de MC-80. No obstante, los datos no pueden guar-
darse de nuevo en formato SMF.

Crear carpetas

Creando carpetas se pueden guardar archivos en gru-
pos similares.
Procedimiento

1. Pulse [TOOLS], y después pulse [F5 (DISKUTIL)].

2. En [F6 (MENU)], seleccione “FILE MENU,” y des-
pués pulse [F5 (FOLDER)].
Aparece la pantalla DISK UTILITY /5 FOLDER.

A continuacién, decida la posicién para la nueva car-
peta. Cree la nueva carpeta en la carpeta cuyo nombre
aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

L s EEEe S

| SILROCE ] ’
e

Available Files ——————————m

[DRIVE |SorT  [WIEW SW_Jd CLOSE | FOLDER

* Si desea cambiar la posicion de una carpeta, realice el paso
3. Si la posicién actual es satisfactoria, pase al paso 4.

3. Para abrir cualquier carpeta que pueda estar conte-
nida en la actual, desplace el cursor hacia ella y
pulse [F5 (OPEN P )]. A la inversa, para seleccio-
nar la carpeta en que se encuentra la que se visuali-
za actualmente, pulse [F4 ( 4 CLOSE)].

4. Cuando haya decidido la posicién, pulse [F6 (FOL-
48

DER)].
Se abre la pantalla para nombrar la nueva carpeta.

5. Utilice el cursor para seleccionar las posiciones de
los caracteres, y después pulse [INC/+], [DEC/-], o
las teclas numéricas, o gire el dial [VALUE] para
seleccionar los caracteres.

6. Cuando acabe de nombrar la carpeta, pulse [F6
(OK)].
Esto crea la nueva carpeta.
* Cuando cree carpetas dentro de otras carpetas, puede des-
cender un mdximo de 9 niveles.

* Los sistemas operativos de Mac OS y Microsoft Windows
también reconocerdn las carpetas creadas en disquetes for-
mateados por el MC-80.
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¢Qué es un patron?

Un patrén es una unidad de datos que contiene una
Pista de Frase. Los patrones se diferencian de las can-
ciones por las siguientes caracteristicas.

Los patrones tienen una Pista de Frase.

Se pueden mezclar los datos de los canales MIDI 1-16
en una Pista de Frase tnica. Esto hace posible comple-
tar una interpretacion sélo con un patrén. No obstante,
los patrones deben ser tan simples como sea posible,
mientras que utilizar canciones o un secuenciador de
frase (p. 51) para crear trabajos conjuntos permite dis-
frutar de la unién de varias combinaciones de Frases.

Pueden realizarse un maximo de 100 patrones.
Es posible crear hasta un méximo de 100 patrones en
cada cancién.

Los patrones se guardan con cada cancidn al
guardarla.

Los patrones no se utilizan independientemente de las
canciones, sino que se incluyen con ellas. Por ejemplo,
si crea un nimero de patrones para una Secuencia de
frase, para guardar este grupo de patrones, se guarda
la cancién que estaba en curso en el momento en que
se crearon los patrones. De esta forma, todos los patro-
nes se guardan en un disco a la vez.

(No obstante, al guardar el formato de archivo MIDI
Estdndar (SMF), los patrones que se utilizan en una
cancién se convierten en datos de pista de cancién
antes de guardarse. Ademds, los patrones que no se
utilizan en la cancién no se guardan.)

Los botones de pista funcionan como botones de
enmudecimiento para cada canal.

Esto significa que Track Mute, Solo, y Minus One fun-
cionan individualmente para cada canal. (Con los
patrones, todos los botones de pista estdn iluminados,
sin tener en cuenta el contenido de los datos.)

Diferencias entre Pista de
patron y Pista de cancion

e Ajustes de Tiempo

Como con las pistas Frase de cancion, los ajustes de
Tiempo se realizan en la pantalla MICROSCOPE de la
Pista Tiempo.

Si desea méds informacién acerca del proceso para ajus-
tar el ritmo, consulte la p. 39.

¢ Ajustes de Tempo

Los patrones no contienen pistas de Tempo designa-
das especialmente. Los patrones se reproducen con el
tempo de la cancién en curso.

Los patrones pueden utilizarse en pistas de cancién, y
pueden utilizarse para reproducirlos con las canciones
en Secuencias de frase. En estos casos, debe permitirse
la sincronizacién del patrén con el tempo regular de la
cancion.

Qué puede hacer utilizando
patrones

Consulte la descripciéon del procedimiento de graba-
cién de la cancién (p. 38) si desea informacién e ins-
trucciones acerca de los métodos de grabacién. No
obstante, la explicacién siguiente apunta las diferen-
cias entre los procedimientos para grabar canciones y
para grabar patrones.

eLa pantalla PATTERN PLAY

Si pulsa [SEQUENCER] y después pulsa [PATTERN]
aparece la pantalla bdsica (la pantalla PATTERN
PLAY) para el patrén (si pulsa [PATTERN] de nuevo
aparece la pantalla SONG PLAY).

e Pistas
Es posible grabar los datos de interpretaciéon para
todos los canales MIDI en una pista. Si desea més
informacién acerca del proceso de grabacién, consulte
lap. 38.

Hay un gran ntimero de aplicaciones de los patrones,
incluyendo los usos en combinacién con las canciones
y el uso de las funciones particulares de los patrones.

Utilizar un patréon como una
parte de una interpretacion de
cancion

Los patrones son un medio muy eficiente para las
Frases cortas ordinarias que se repiten. Por ejemplo,
cuando se utiliza como una parte de una cancién, la
Frase que se repite un nimero de veces estd hecha con
patrones. Por lo tanto, crear un patrén para su uso
repetido en una cancién significa que no s6lo no debe-
ra grabar esta parte una y otra vez, sino que ademds
reduce el tamario del archivo.

So6lo Eventos de nota

2 Meas 3 Meas

ropeerle eekrl

1 Meas

Mensaje con Llamada patron

2 Meas 3 Meas

Pattern 001 Pattern 001 I

Patron 001 j
| P Lﬁg I Mensaje de llamada

patron’insertado

1 Meas

49

S ojnyidn)



Capitulo 5. Cémo utilizar los patrones

Utilizar un patrén como una frase
de una secuencia de frase

Phrase Sequence es una préctica funcién que permite
reproducir Frases pulsando una tecla. Las Frases que
se utilizan en esta funcién utilizan patrones. Es posible
ajustar qué patrén de ntimero se reproducird mediante
cada tecla, disfrutar uniendo una variedad de combi-
naciones diferentes de Frases, y hacerlas sonar con
cualquier cancién que se esté reproduciendo.

Ejemplo

L~ Patrén006 (Bajo 2)
—_— | _ Patr6n005 (Bajo 1)

Patron004 (Relleno 2)
Patr6on003 (Relleno 1)

Patr6on002 (Ritmo 2)
Patrén001 (Ritmo 1)

Tecla Stop

Reproducir patrones

El método de reproduccién de patrones es algo dife-
rente del de canciones.
A continuacién se explican las diferencias.

¢ Los botones de Pista funcionan como botones de
enmudecimiento para cada canal.

* Los patrones no pueden reproducirse con
Reproduccién répida. (p. 27)

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER] para llamar a la pantalla
“SONG PLAY”.

2. Para utilizar una cancién que se ha guardado en el
disco, utilice el procedimiento descrito en la p. 93
para cargar la cancién.

Para utilizar una cancién durante la Reproduccién

rapida, pulse [F6 (LOAD)] para cargar la cancién.

3. Pulse [SEQUENCER], activando el indicador sobre
el botén, y después pulse [PATTERN].
Aparece la pantalla “Pattern Play”.

4. Desplace el cursor al ntimero de patrén “PTN
OO0Q” y seleccione el nimero para el patrén que se
reproducira.
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5. Pulse [PLAY].
Se inicia la reproduccién. Pulse el botén [STOP] para
detener el patrén durante la reproduccion.

* El resto de funciones de reproduccién y procedimientos
son los mismos que los utilizados para las canciones.
Consulte lap. 27.

Seleccionar un patron de
una lista

Es posible seleccionar patrones de una lista.

1. Cargue la cancién que incluye el patrén que desea
utilizar. (p. 93)

2. Pulse [SEQUENCER], y después pulse [PAT-
TERN].

Aparece la pantalla PATTERN PLAY.

E&TTERM SELECT Meas= 1 STOFE

Humbeat Hame Eesat Lenath

SELECT

3. Pulse F6 (PTN SEL).
Aparecerd la pantalla PATTERN SELECT.

4. Utilice el dial VALUE para seleccionar el patrén
que desea reproducir.

5. Pulse [F6 (SELECT)].
Se seleccionard el patrén, y se volverd a la pantalla
PATTERN PLAY.

* En lugar del paso 5, es posible pulsar [PLAY] para repro-
ducir el patrén mientras estd atin en la pantalla PAT-
TERN SELECT.
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¢Qué es Phrase Sequence?

La funcién Phrase Sequence asigna un patrén a una
sola tecla en el teclado, y reproduce ese patrén cuando
se pulsa esa tecla.

Por ejemplo, preasignando una frase demasiado dificil
de tocar en directo a una tecla, se puede tocar esa
frase, en su momento, con un dedo.

Puesto que también pueden reproducirse hasta ocho
patrones simultdneamente, es posible crear patrones
separados para percusién, bajo, teclados, y otros ins-
trumentos, y combinarlos para crear nuevas canciones.
Y ademads, es posible grabar esas interpretaciones en
las Pistas de frase de la cancién.

Realizar los ajustes basicos

Para empezar, primero grabe un patrén que pueda uti-
lizar como material para la Secuencia de frase (p. 38).
Cuando el patrén esté preparado, asignelo a las teclas,
y realice los ajustes para reproducir el patrén. Estos
ajustes se realizan para cada cancién, y se guardan
junto con la cancién cuando ésta se guarda como una
cancién con formato MC-80.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER] para llamar a la pantalla
“SONG PLAY”.

2. Si utiliza una cancién guardada en el disco, siga el
procedimiento descrito en la p. 93 para cargar los
datos. Cuando utilice una cancién durante la
Reproduccién rdpida, pulse [F6 (LOAD)] para car-
gar la cancion.

3. Pulse [F1 (SETUP)].

4. Pulse [F3 (PHRASE)]; la pantalla cambia a la panta-
lla PHRASE SEQUENCE.

Realice los ajustes, utilizando los pasos 5-8 siguientes,

para cada tecla.

5. Pulse la tecla que se debe ajustar.

6. Desplace el cursor a “Pattern,” y después seleccio-
ne el patrén (p. 51).

7. Desplace el cursor a “Playback Mode,” después
seleccione el método de reproduccién del patron
(p. 52).

8. Desplace el cursor a “Mute Group,” y ajuste la
agrupacioén de patrones (p. 52).

Los ajustes de los pasos 9 y 11 siguientes son para el

teclado entero.

9.Desplace el cursor a “Trigger Quantize,” y ajuste el
método con el cudl empezard la reproduccién del
patrén (p. 52).

10.Desplace el cursor a “Velocity Sens,” después ajus-

te el volumen de la reproduccién del patrén (p. 52).
Cuando haya completado los ajustes, pulse [EXIT]
para volver a la pantalla “SONG PLAY”.

11.Pulse [PHRASE SEQUENCE].
Esto activa Phrase Sequence, y se ilumina el indicador.

12.Pulse una tecla seleccionada para interpretar una
Secuencia de frase.

* Cuando no utilice la funcién Phrase Sequence, pulse
[PHRASE SEQUENCE], y el indicador se apaga de
nuevo.

Parametros Phrase Sequence

PHRASE SEGLUENCE

Ked (Hote ) ﬁm
SN B3t Lern
Eackina EP)

F1adback MDdE Lo P1 i

Mute GrouF

[Common Patameters]
Trigser auantize,

. Realtime
Velacitd Tens OFF

IHHHHIHHHIIHIIMMMI'M!.M'HIHHHllHII.HIHIHIIHIHIIHIIHH

Key (Note)

Indica la tecla seleccionada actualmente. Cuando se
pulsa una tecla en un teclado MIDI externo, se visuali-
za el nombre de la tecla. Ademads, los ajustes de la tecla
pueden realizarse desplazando el cursor a Key (Note),
y después girando el dial [VALUE] o pulsando los
botones [INC/DEC].

* Es posible ajustar el pardmetro Pattern, el pardmetro
Playback Mode, y el pardmetro Mute Group para cada
tecla.

Pattern

Selecciona el patrén asignado a la tecla.

Gama

PTN 1-100: Determina el ntimero de patrén asignado

a la tecla. El nombre del patrén aparece entre parénte-

sis.

OFF: Selecciona las teclas que no utilizan la Secuencia

de frase (los sonidos de instrumento ordinarios estdn

en las teclas que se utilizan para tocar).

STOP: Funciona como la tecla que detiene la reproduc-

cién del patrén (Stop Trigger).

* El estado del teclado puede comprobarse en la representa-
cién grdfica del teclado en la pantalla. La tecla a la cudl se

asigna el patrén estd marcada con “|” y la tecla STOP
con “+.” Las teclas sin ninguna marca estdn desactivadas.
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Playback Mode

Este ajuste determina si el patrén utilizado en la
Secuencia de frase se reproduce normalmente o se
repite.

Ajustes disponibles

Loopl: La reproduccién del patrén se repite mientras
la tecla esté pulsada.

Loop2: La reproduccion del patrén se repite. Para
parar la reproduccion, se pulsa la tecla Stop Trigger, o
se pulsa de nuevo la misma tecla utilizada para iniciar
el patrén.

One Shot: El patrén suena sélo una vez. Incluso si se
libera la tecla, sigue sonando hasta el final del patrén.

Mute Group

Gama

OFF, 1-31:

Esta funcién ajusta patrones especificos para que no
suenen simultdneamente. Por ejemplo, para ajustar un
patrén asignado a C3 y uno asignado a G3 para que no
suenen al mismo tiempo, asigne el mismo ndmero de
Mute Group a ambos, C3 y G3.

Pueden ajustarse hasta 31 Mute Groups. Deje desacti-
vadas las teclas que no se seleccionardn para Mute
Group.

*Cada uno de los ajustes siguientes se realiza una vez
por cancién. Los ajustes se aplican a todas las teclas.

Trigger Quantize

Este ajuste determina un método de reproduccién de
patrén cuando se pulsa la tecla durante la reproduc-
cién de la cancién. Incluso si la temporizacién con la
cudl se pulsa una tecla no concuerda exactamente,
puede combinar los ritmos de la interpretacién de la
cancién y la interpretacién de la Secuencia de frase.
Ajustes disponibles

Realtime: El patrén se reproduce tan pronto como se
toca la tecla.

At Beat: Si se pulsa la tecla después del tiempo real
durante la reproduccién de la cancién, el patrén se
reproduce desde el tiempo siguiente.

At Bar Line: Si se pulsa la tecla después del inicio del
compds durante la reproduccién de la cancién, el
patron se reproduce desde el inicio del compas
siguiente.

Velocity Sens

Determina la conexién entre la velocidad de tecla con
la cudl se tocan las teclas y el volumen del patrén.
Ajustes disponibles

OFF: El volumen grabado en el patrén se reproduce

52

sin cambios.
Con los tres ajustes siguientes, el volumen del patrén
cambia con la presién con la cudl se tocan las teclas.

LOW: Cambio de volumen menor basado en la pre-
sién con la cudl se tocan las teclas.

MID: Cambio medio basado en la presién con la cudl
se tocan las teclas.

HIGH: Cambio de volumen mayor basado en la pre-
sién con la cudl se tocan las teclas.

Interpretar utilizando Phrase
Sequence

Pueden utilizarse Secuencias de frase, sin tener en
cuenta si la cancién estd detenida o no. Si los ajustes de
secuencia de frase se han realizado en una cancién con
formato MC-80, puede utilizarlos incluso durante la
reproduccién rdpida de la cancion.

Procedimiento
1. Pulse [SEQUENCER].

2. Compruebe que las preparaciones para la funcién
Phrase Sequence de la cancién se han realizado
correctamente.(p. 51).

3. Pulse [PHRASE SEQUENCE]; se ilumina el indica-
dor.
Ahora la funcién Phrase Sequence estd activada.

4. Si se toca con la cancién, pulse [PLAY] para empe-
zar la reproduccién.

5. Pulse la tecla a la cudl estd asignado el patrén,
reproduciendo el patrén.
Si el parametro Playback Mode (p. 51) estd ajustado en
Loop2, pulse la tecla de nuevo para detener la repro-
duccién del patrén.
Si desea cancelar la reproduccién del patrén antes de
que finalice, pulse la tecla que se ha ajustado como
Stop Trigger (p. 51).
* Con la funcion Phrase Sequence, pueden tocarse hasta
ocho patrones simultdneamente.

Si la cancion se guarda en formato MC-80 mientras
[PHRASE SEQUENCE] estd activado, este estado tam-
bién se guarda. Por lo tanto, siempre es posible interpretar
la cancion utilizando la funcién Phrase Sequence cuando
la cancion estd seleccionada. No obstante, cuando se guar-
da en formato de archivo MIDI Estdndar (SMF), la acti-
vacion o desactivacion de Phrase Sequence y los patrones
no se guardan.

Grabar interpretaciones con
Phrase Sequence

Las interpretaciones que utilizan la funcién Phrase
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Sequence también pueden grabarse en las Pistas de
cancién en Grabacién a tiempo real, como las interpre-
taciones normales. En este caso, los patrones se con-
vierten en interpretaciones reales y después se graban.

Procedimiento

1. Utilizando el procedimiento descrito en la p. 51,
prepare la cancién para Phrase Sequence.

2. Utilizando el procedimiento descrito en la p. 40,
prepérela para Grabacién a tiempo real.

3. Inicie la grabacion.

* Si el “Pardmetro Count In (p. 39)” se ajusta en “Wait
Note,” la grabacién empezard normalmente cuando se
pulse la primera tecla; no obstante, la grabacion no empie-
za si la primera tecla pulsada tiene asignada una funcion
de Phrase Sequence.

4. Cuando finalice la grabacién, pulse [STOP].

<Cuestiones importantes al utilizar la funcién Phrase
Sequence>

¢ En los patrones sélo se graban Mensajes de nota

Al reproducir patrones en Phrase Sequence, grabar un
gran nimero de Mensajes MIDI con el patrén retrasa
la expresion del patrén. Grabar todos los Mensajes
MIDI diferentes de Mensajes de nota en las Pistas de
frase permite una temporizacién correcta de la expre-
sién de nota durante las interpretaciones.

* Sincronizar patrones en la reproduccién

Para sincronizar varios patrones para la reproduccién,
reproduzca la cancién. Ajustar “Trigger Quantize” a
los tiempos de la cancién y a las barras de compads per-
mite conseguir una sincronizacién correcta de varios
patrones.

No obstante, la cancién no se reproduce si no hay
datos de interpretaciéon grabados en las Pistas de frase,
y por lo tanto los patrones no pueden sincronizarse y
reproducirse. En estos casos, inserte varios compases
en blanco en las Pistas de frase, y después proceda con
Loop Play.
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¢Qué es el Arpeggiator?

Estilo

El Arpeggiator permite que suenen varias notas en los
acordes. Con el Arpeggiator, es posible tocar arpegios
que utilicen las notas que componen un acorde, s6lo
pulsando el acorde. Puesto que los arpegios son Frases
interpretadas con el tempo ajustado para la cancién, es
posible tocar una variedad de arpegios diferentes sélo
pulsando acordes durante la cancién. Ademds, no sélo
es posible obtener arpegios ordinarios, sino que puede
ajustarse la funcién para tocar arpegios de guitarra uti-
lizando las técnicas de interpretacién “corte” y “ras-
gueo”.

Operacion basica

En primer lugar, aqui tiene un simple procedimiento
que le permitird disfrutar en seguida del Arpeggiator.

Procedimiento

1. Pulse [ARPEGGIATOR].
El indicador se ilumina, y el Arpeggiator estd activado.

2. Toque un acorde para interpretar un arpegio.
A continuacién, intente cambiar la forma en que se
toca el arpegio.

3. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F1 (SETUP)]
seguido por [F4 (ARPEGGIO)].
Aparece la pantalla “Arpeggio”.

ARPEGGIO

Stole SN EWEE | Octave Range o
- i kKed welocity Real

Motif  SIMGLE LPEDOMH

Eeat Patterm  SEG-E 1

accent Rate H

ShUffle Rate S0k

s

EREHAMEHEFYRIGATHFARASE | BT SR E U ME S 0ME T HF G

4. Desplace el cursor a “Style.”

Gire el dial [VALUE] o pulse [INC/DEC] para cam-
biar la forma en que se interpretan los arpegios (con-
sulte el siguiente pardgrafo “Estilo” para obtener una
explicacién de cada Estilo).

* Para volver a la pantalla anterior, pulse [EXIT].

* Para desactivar la funcién Arpeggiator, pulse [ARPEG-
GIATOR] de nuevo; el indicador se apaga.

Esto devuelve el teclado al modo de interpretacion ins-
trumental normal.
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Ajustes disponibles

1/4: Tiempos con un intervalo de negra.

1/6: Tiempos con un intervalo de tresillo de negra.

1/8: Tiempos con un intervalo de corchea.

1/12: Tiempos con un intervalo de tresillo de corchea.
1/16: Tiempos con un intervalo de semicorchea.

1/32: Tiempos con un intervalo de fusa.

GLISSANDO: Los intervalos entre las notas mds gra-
ves y mds agudas se tocan en fusa con glissando.
SEQUENCE A: Patréon de secuencia utilizado fre-
cuentemente por la musica Techno.

SEQUENCE B: Patrén de secuencia con un tiempo de
compuerta corto.

SEQUENCE C: Patréon de secuencia con varios tiem-
pos de compuerta combinados.

SEQUENCE D: Patrén de secuencia que también
puede utilizarse en Frases de bajo.

ECHO: Estilo de tipo eco.

SYNTH BASS: Patrén de bajo sintetizado tipico; el
intervalo de octava se ajusta en +1; los patrones de
bajo pueden interpretarse con una tecla.

SLAP BASS A: Estilo “Slap bass”.

SLAP BASS B: Estilo “Slap bass” mds ligero.

WALK BASS: Estilo “Walking bass”.

RHYTHM GTR A: Estilo de guitarra ritmica (con una
nota tnica).

RHYTHM GTR B: Estilo de guitarra ritmica (con un
acorde).

RHYTHM GTR C: Un estilo que afiade variacién a
una guitarra ritmica.

RHYTHM GTR D: Un estilo que afiade variaciéon a
una guitarra ritmica.

RHYTHM GTR E: Un estilo que anade variacién a
una guitarra ritmica; acordes tocados con una tempori-
zacién ligeramente desviada para un sonido de guita-
rra mds realista.

3FINGER GTR: Estilo de guitarra folk con tres dedos.
STRUMMING GTR: Acordes de guitarra rasgueados
arriba y abajo; especialmente efectivo al tocar cinco o
seis notas.

KBD COMPING A: Estilo Soporte de piano.

KBD COMPING B: Estilo Soporte de teclado.

KBD COMPING C: Estilo “Triple meter”.

KBD COMPING D: Estilo “Swing waltz”.

KBD COMPING E: Estilo Reggae; especialmente efec-
tivo al tocar tres notas.
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PERCUSSION: Estilo para tonos de instrumento de
percusion.

HARP: Estilo Interpretacién de arpa.

SHAMISEN: Estilo interpretacién “Shamisen”.
BOUND BALL: Estilo Ritmo de baile combinado.
RANDOM: Ritmo de dieciséis tiempos con sonidos
tocados en orden aleatorio.

BOSSANOVA: Un estilo con corte de guitarra bossa-
nova. Sostenga 3—-4 notas para mejores resultados.
Puede incrementar el BPM y utilizarlo como Samba.
SALSA: Estilo de salsa tipico. Sostenga 3—4 notas para
mejores resultados.

MAMBO: Estilo de mambo tipico. Sostenga 3—4 notas
para mejores resultados.

LATIN PERCUSION: Un estilo de ritmo con instru-
mentos de percusién latinos como clave, cencerro,
clap, bongé, conga, agogo, etc.

SAMBA: Estilo de samba tipico. Utilizado para patro-
nes de ritmo o lineas de bajo.

TANGO: Estilo de ritmo de tango tifpico. Mantenga la
nota fundamental, 3a y 5a de un trio, etc. para mejores
resultados.

HOUSE: Un estilo para soporte de piano domeéstico.
Mantenga 3—4 notas para mejores resultados.
LIMITLESS: Los ajustes de pardmetro para Motif,
Beat Pattern, Shuffle Rate, y Accent Rate pueden com-
binarse y grabarse libremente.

Cambiar los tempos del
arpegio

Los tempos del arpegio se ajustan automdticamente
cuando el tempo de la cancién seleccionada cambia.
Los tempos de la cancién y del arpegio se combinan en
todo momento, por lo tanto los arpegios pueden tocar-
se a la vez que el tempo de reproduccién de la cancion.

Procedimiento

1. Pulse [TEMPO].

2. Gire el dial [VALUE] o pulse [INC/DEC] para ajus-
tar el tempo.

Cuando acabe de ajustar el tempo, pulse [TEMPO] de

nuevo para cerrar la ventana “TEMPO”.

Realizar ajustes de
Arpeggiator abn mas deta-
llados

Describe todos los parametros para la pantalla
“ARPEGGIO”. Realizando los ajustes, se pueden crear
arpegios completamente originales.

ARPEESI0 |
Stule HENER: | | Octawve Ranse 0

A : S0 kSu welO0Cikd  Real
HOLif_ SINGLE UP&DOWH
SEG-B_1

Gd2at Pattert
wCcent Rate
LhUFfl1e Rate

SOHEHERME CR YR TaATHPHRESE i ETIR S it e L EEGHIE T HF 08

Parametros ajustados en “Style”

El Arpeggiator puede ajustar un total de 6 pardmetros.
De éstos, ajustar el pardmetro Style proporciona el
mayor efecto. Cuando se selecciona “Style”, los para-
metros “Motif,” “Beat Pattern,” “Accent Rate,” y
“Shuffle Rate” se ajustan automdticamente. Por ejem-
plo, para las Frases mds adecuadas para los tonos de
sintetizador (SEQUENCE A, B, C, D) o guitarra
(RHYTHM GTR A, B, C, y otros), se seleccionan los
valores mds apropiados para los cuatro pardmetros
anteriores.

Después de seleccionar el arpegio que desea con
“Style,” realice ajustes atin mds detallados con para los
pardmetros “Motif,” “Beat Pattern,” “Accent Rate,” y
“Shuffle Rate”.

Contenido de los ajustes
Motif

Ajusta el orden en que suenan las notas del acorde.
Las opciones se muestran a continuacion.

* Cuando se selecciona LIMITLESS para el Estilo, pueden
seleccionarse todos los pardmetros. Cuando Estilo no estd
ajustado en LIMITLESS, sélo pueden seleccionarse los
pardmetros mds adecuados a Estilo, lo cudl permite crear
variaciones de los Estilos que le interesen.

SINGLE UP: Las notas que pulse sonardn individual-
mente, empezando de grave a aguda.

SINGLE DOWN: Las notas que pulse sonardn indivi-
dualmente, de aguda a grave.

SINGLE UP&DOWN: Las notas que pulse sonardn
individualmente, de grave a aguda, y después bajardn
otra vez de aguda a grave.

SINGLE RANDOM: Las notas que pulse sonardn
individualmente, en orden aleatorio.

DUAL UP: Las notas que pulse sonardn dos a la vez,
empezando de grave a aguda.
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DUAL DOWN: Las notas que pulse sonardn dos a la
vez, empezando de aguda a grave.

DUAL UP&DOWN: Las notas que pulse sonardn dos
a la vez, de grave a aguda, y después bajaran otra vez
de aguda a grave.

DUAL RANDOM: Las notas que pulse sonardn dos a
la vez, en orden aleatorio.

TRIPLE UP:Las notas que pulse sonardn tres a la vez,
de grave a aguda.

TRIPLE DOWN:Las notas que pulse sonardn tres a la
vez, de aguda a grave.

TRIPLE UP&DOWN:Las notas que pulse sonaran tres
a la vez, de grave a aguda, y después bajaran otra vez
de aguda a grave.

TRIPLE RANDOM:Las notas que pulse sonaran tres a
la vez, en orden aleatorio.

NOTE ORDER: Las notas que pulse sonardn en el
orden en que las pulse. Pulsando las notas en el orden
apropiado pueden producirse lineas de melodia. Se
recordardn hasta 32 notas.

GLISSANDO: Cada paso cromético entre la nota mds
aguda y la mds grave que pulse sonara en serie, repi-
tiéndose de forma ascendente y descendente. Pulse
s6lo la nota mds grave y la mds aguda.

CHORD: Todas las notas que pulse sonardn simulté-
neamente.

BASS+CHORD 1-5: Sonard la més grave de las notas
que toque, y el resto de las notas sonard como un acor-
de.

BASS+UP 1-8: Sonard la mds grave de las notas que
toque, y el resto de las notas se arpegiaran.
BASS+RANDOM 1-3: Sonard la mds grave de las
notas que toque, y el resto de las notas sonard en
orden aleatorio.

TOP+UP 1-6: Sonard la mds aguda de las notas que
toque, y el resto de las notas se arpegiard.
BASS+UP+TOP: Sonard la més aguda y la més grave
de las notas que toque, y el resto de las notas se arpe-
giara.

Beat Pattern

Ajusta el tipo de ritmo de la lista siguiente. Los acen-
tos y la longitud de nota son diferentes en cada uno,
proporcionando una variedad de ritmos con los cudles
es posible tocar.

* Cuando se selecciona LIMITLESS para el Estilo, pueden
seleccionarse todos los pardmetros. Cuando Estilo no estd
ajustado en LIMITLESS, sélo pueden seleccionarse los
pardmetros mds adecuados a Estilo, lo cudl permite crear
variaciones de los Estilos que le interesen.

1/4

1/6

1/8

1/12

1/161-3
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1/321-3
SEQ-A 1-7
SEQ-B 1-4
SEQ-C 1-2
SEQ-D 1-8
ECHO 1-3
MUTE 1-16
STRUM 1-8
REGGAE 1-2
REFRAIN 1-2
PERC 1-4
WALKBS
HARP
BOUND
RANDOM
BOSSA G
SALSA B
SALSA-P 1-3
MAMBO B
MAMBO BRS
CLAVE

REV CLA
GUIRO
SAMBA AGO
SAMBA-B
TANGO-B 1-2
TANGO-ACD
TANGO-SNA
HOUSE-P
HOUSE-B

Accent Rate

Es posible cambiar el “groove” de la interpretacion
ajustando la intensidad del acento y la longitud de la
nota. Si se ajusta en 100% el ritmo tiene el groove
maximo.

Shuffle Rate

Se puede conseguir un ritmo de “arrastre” ajustando
la sincopa entre los tiempos. Cuando se ajusta en 50%,
los sonidos suenan en intervalos regulares; cudnto mds
alto es el ajuste, mayor vitalidad tiene el ritmo.

Octave Range

Ajusta la gama de octava.

Gama

+1 - +3: La gama de los acordes reproducidos también
se interpreta de una a tres octavas hacia arriba.

0: El sonido suena en la gama de los acordes tocados.
-3 — -1: La gama de los acordes reproducidos también
se interpreta de una a tres octavas hacia abajo.
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Key Velocity

Ajusta el volumen del acorde cuando éste se reprodu-
ce.

Gama

REAL: El sonido se reproduce con el volumen corres-
pondiente a la velocidad utilizada para tocar el acorde.
1-127: El sonido se reproduce con un volumen fijo
determinado por el valor seleccionado.

Combinar con otras funciones

Mantener Arpegios (Hold)

También es posible utilizar un pedal hold conectado a
un teclado MIDI externo cuando se tocan arpegios. El
arpegio sigue sonando mientras el pedal estd pulsado,
y se detiene cuando se libera el pedal.

Procedimiento

1. Conecte un pedal hold opcional (como el DP-2, DP-
6, 0 FS-5U) al jack HOLD del teclado MIDI externo.

2. Toque un acorde mientras estd pulsando el pedal.

3. Cuando libere el pedal, el arpegio se detiene.

Grabar interpretaciones de
Arpeggiator

Las interpretaciones Arpeggiator también pueden gra-
barse en las Pistas de Frase 1-16 utilizando la
Grabacion a tiempo real.

Procedimiento

1. Pulse [ARPEGGIATOR], ajustando el MC-80 para
reproducir arpegios (p. 54).

Compruebe que los ajustes Arpeggiator se han ajusta-

do correctamente (p. 54).

2. Sittie el MC-80 en modo de espera de Grabacién a
tiempo real.(p. 40).

3. Inicie la grabacién.
Mientras toca los acordes, se interpretan los arpegios,
y se graba la interpretacién.

4. Cuando finalice la grabacién, pulse [STOP].
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Cargar canciones para edi-
tarlas en el MC-8

Para editar o acompafiar grabaciones adicionales en
canciones guardadas en el disco, primero cargue la
cancién en el MC-80.

Procedimiento

1. Inserte el disco que contiene la cancién en la uni-

dad de discos.

2. Pulse [SEQUENCER], después pulse [SELECT].
Aparece la pantalla “SONG SELECT”.

3. Pulse [F1 (DRIVE)] y seleccione la unidad.

4. Para seleccionar una cancién de una carpeta, des-

place el cursor a la carpeta y pulse [F5 (OPEN P )].
Las canciones contenidas en la carpeta aparecen en la
pantalla (vea la figura).

SOMG SELECT STOF B
1
[ [LIVE L Fivenam= Size

1 Elues =alao [ELLEZS o [ ] Ik

c— ndina Ballade HOTH SMI0 Ok

S OFrenind Theme 1 (OPEMIMG_.MIO) Sk

scsrE 4 Trio Jazz (TRIOJAZZ.MIO) 2k
5 RocCkE*n?Roll CIROCK M. MID) Tk

| ORIVE JsorT  JWIEW Sw ]+ CLOSE |

5. Pulse [CURSOR], a continuacién desplace el cursor
al nombre de la cancién que se interpretara.

6. Pulse [F6 (LOAD)].
La cancién se carga en el MC-80.

Realizar ajustes para cada
(4
cancion
Los ajustes siguientes se guardan en el disco como
ajustes de cancién.

Song Name (Nombre de can-
LK 4
cion)
Utilice este procedimiento para nombrar una cancién
o cambiar un nombre de cancién existente. Este nom-

bre de cancién es diferente del nombre de archivo que
se aplica cuando la cancién se guarda en el disco.

* Un nombre de archivo (p. 91) es absolutamente necesario

para guardar una cancion en un disco: estd vinculado al
nombre de la cancion. Asi, el nombre de la cancion es
como escribir un memordndum. Los nombres de cancion
pueden contener hasta quince caracteres (los nombres de
archivo pueden contener un mdximo de ocho caracteres),
por lo cudl es conveniente incluir el nombre del archivo en
el nombre de la cancion.

Algunos datos SMF disponibles en el mercado son mate-
rial con copyright. Cuando cargue canciones de este tipo,
aparece en la pantalla el mensaje “(C) 1998 Roland
Corporation”. Estos datos con copyright no pueden alte-
rarse.
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Procedimiento

1. Cargue la cancién que se va a nombrar (p. 93).

2. Pulse [SEQUENCER], seguido de [F1 (SETUP)],
después pulse [F1 (SONG NAME)].
Aparece la pantalla “SONG NAME”.

3. Pulse [CURSOR (Izquierdo)] o [CURSOR
(Derecho)] para desplazar el cursor a las posiciones
donde se introducirdn los caracteres.

4. Gire el dial [VALUE] o pulse [INC/DEC] para
seleccionar los caracteres.

3. Cuando acabe de nombrar la cancién, pulse [F6
(OK)] para volver a la pantalla “SONG PLAY”.

* También es posible utilizar las teclas numéricas para
introducir caracteres alfabéticos y espacios en el paso 6.
Por ejemplo, cada vez que se pulsa la tecla “1”, lo introdu-
cido cambia en el siguiente orden: "1 >A—B—>C—1...”

* Manteniendo pulsado [SHIFT] y pulsando cualquiera de
las teclas numéricas de la 1 a la 5, puede cambiar la fuente
utilizada para los nombres en la pantalla SONG PLAY y
en la pantalla PATTERN PLAY. Este cambio permanece
hasta que se apaga el MC-80.

Anadir informacion de copyright
de cancion

Es posible introducir informacién de copyright para

que se visualice en las canciones que ha creado.

* Algunos datos SMF comerciales ya muestran informacion
de copyright. Las pantallas de copyright de estos trabajos
no pueden alterarse. Y los datos que incluye un aviso de
copyright no pueden copiarse en otro disco, ni pueden
guardarse en formato de archivo MIDI Estdndar.

Procedimiento

1. Cargue la cancién para la cudl va a escribir la infor-
macién de copyright (p. 93).

2. Pulse [SEQUENCER], seguido de [F1 (SETUP)],
después pulse [F2 (CPYRIGHT)].

3. Pulse [CURSOR (I)] o [CURSOR (D)] para despla-
zar el cursor a las posiciones en que desee introdu-
cir los caracteres.

4., Pulse [INC/DEC] o gire el dial [VALUE] para
seleccionar los caracteres.



5. Cuando acabe de afadir el texto, pulse [EXIT] para

volver a la pantalla “SONG PLAY”.

* También es posible utilizar las teclas numéricas para
introducir caracteres alfabéticos y espacios en el paso 5.
Por ejemplo, cada vez que se pulsa la tecla “17, lo introdu-
cido cambia en el siguiente orden: "1 >A—B—C—1...”

Pattern Name (Nombre de patrén)

Utilice este procedimiento para nombrar un patrén o
cambiar un nombre de patrén existente.

Pueden seleccionarse hasta diez caracteres para el
nombre de patrén.

PATTERH HAME PTH 14 (Drum Fill )

[Eum Fill

AEEEFGHI JKLMHOPRRETUYWEYE
[ThsERT JoELETE JsFace  Jok |

Procedimiento
1. Pulse [SEQUENCER].
2. Pulse [PATTERN].

3. Desplace el cursor al nimero de patrén, y seleccio-
ne el patrén que va a nombrar.

4. Pulse [F1 (PTN NAME)] para cambiar a la pantalla
“PATTERN NAME".

5. Pulse [CURSOR (Izquierdo)] o [CURSOR
(Derecho)] para desplazar el cursor a las posiciones
en que se introducirdn los caracteres.

6. Pulse [INC/DEC], o gire el dial [VALUE] para
seleccionar los caracteres.

7. Cuando acabe de nombrar el patrén, pulse [F6
(OK)] para volver a la pantalla “PATTERN PLAY”.

* Manteniendo pulsado [SHIFT] y pulsando cualquiera de
las teclas numéricas de la 1 a la 5, puede cambiar la fuente
utilizada para los nombres en la pantalla SONG PLAY y
en la pantalla PATTERN PLAY. Este cambio permanece
hasta que se apaga el MC-80.

Realizar ediciones de inter-

pretaciones una a una
(MICRO EDIT).

¢Qué es Micro Edit?

La edicién de Mensajes MIDI individuales, informa-
cién de tempo, y otros datos de interpretacién graba-
dos en una cancién se conoce como Micro Edit.

Visualizar la pantalla MICROSCOPE.

Cada pieza de los datos de interpretacién grabados
puede comprobarse una a una en la pantalla

Capitulo 8. Editar canciones y patrones

“MICROSCOPE”. Ademds, cambia a esta pantalla al
utilizar la funcién Micro Edit.

MICROSCORE Trk 1
= 11 Hot 7 L 4 = —35 3
Mo = O—ZSE0 q
12— 53— 0 Ch 1 HMote TZIC 51 7¥5 0-350 54
12— 53— 13 Ch 1 HMote S4(C 51 T35 O-350 54
12— 4— 0 Ch 1 HMote TAE 51 7S 0-350 54
12— 4— 15 Ch 1 HMote 210z &) T3 O-350 54
12— 1— 0 Ch 1 Hote S4(C &) 75 O-350 &4
13— 1— 15 Ch 1 HMote as(C 7175 0-360 54
[CREATE _JEROSE  JMOvE  Joorw  JPLACE  JWIEW Sk |

Los datos de interpretacion y las posiciones (compds,
tiempo, y reloj) en que estdn grabados los datos de
interpretacién se indican en cada linea. Para un uso
mas eficiente de la pantalla, se contrae la visualizacién
de los puntos que no contienen interpretacion.

* Si desea mds descripciones acerca de los diferentes tipos de

datos de interpretacion, consulte las secciones “Datos con-
trolados en las Pistas de frase y en los patrones,” “Datos
controlados en la Pista tempo,” y “Datos controlados en
las Pistas de tiempo.”

Procedimiento

1. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
editar o comprobar. (p. 93)

2. Pulse [F4 (MICRO)] para cambiar a la pantalla
“MICROSCOPE”.

3. Seleccione la pista o el patrén que se visualizard.
Seleccione las Pistas de frase pulsando TRACK
[1]-{16].

Para seleccionar un patrén, después de pulsar [PAT-
TERN] para que aparezca la pantalla “PATTERN
SELECT”, seleccione el nimero de patrén.

Para la Pista tempo y las Pistas de tiempo, pulse
[TEMPO/BEAT] y después realice la seleccidn.
Cada vez que pulse [TEMPO/BEAT], “Trk Tempo”
y “Trk Beat” se alternardn.

4. Si pulsa [CURSOR (arriba)] o [CURSOR (abajo)]
desplaza el “ P ” arriba y abajo, lo cudl permite
comprobar las diferentes categorias de datos de
interpretaciéon una a una.

Con el cursor en la posicién reloj, pulse [INC] o [DEC],

o gire el dial [VALUE] para comprobar las diferentes

categorias de datos de interpretacién una a una.

Si desea cambiar el “>" un compds cada vez, desplace

el cursor a la posicién de compds, y pulse [INC] o

[[DEC], o gire el dial [VALUE]. Si pulsa [BWD] y

[FWD] también cambia el indicador en incrementos de

un compas.

Para cambiar el “>” un tiempo cada vez, desplace el

cursor a la posicién de tiempo, y pulse [INC] o [DEC],

o gire el dial [VALUE].

MICROSCORE Trk 1

Eur‘r‘gnt Eaat

= ofe =
12— 3— 0 Ch 1 HMote TZIC 51 TS 0-350 54
12— 3— 15 Ch 1 HNoLe S4(C B) T35 O-360 G54
12— 4— 0 Ch 1 HMote TAE 51 7S 0-350 54
12— 4— 15 Ch 1 HMote 210z &) 75 0-350 54
13— 1— 0 Ch 1 HMote S4(C &) 75 0-350 54
13— 1— 15 Ch 1 HMote as(C 71 75 0-350 654

CREOTE JEROSE  [MOWE _ JooFw [VIEW =i ]

5. Para volver a la pantalla “SONG PLAY”, pulse
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[EXIT].
Con los patrones, cuando aparece la pantalla
“MICROSCOPE”, pulsando [EXIT] se vuelve a la pan-
talla “PATTERN PLAY”. Si pulsa [EXIT] de nuevo
vuelve a la pantalla “SONG PLAY”.

Visualizar el Mensaje de nota de las
posiciones del teclado

Es posible visualizar un teclado en la parte inferior de
la pantalla MICROSCOPE, e indicar los datos de nota
Microscope utilizando la posicién en el teclado.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER] para llamar a la pantalla
“SONG PLAY”.

2. Si utiliza una cancién guardada en el disco, siga el
procedimiento descrito en la p. 93 para cargar los
datos. Cuando utilice una cancién durante la
Reproduccién rdpida, pulse [F6 (LOAD)] para car-
gar la cancion.

3. Pulse [F4 (MICRO)]
Aparece la pantalla “MICROSCOPE”.

4. Pulse [F6 (VIEW SW)].
Aparece la pantalla “VIEW SW”.

5. Pulse [F1 (NOTE MAP)].
Encima aparece la representacién de un pequefio tecla-
do [F1 (NOTE MAP)], y el ajusta cambia a ON.

6. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla “MICROS-
COPE”, y un teclado aparece en la parte inferior de
la pantalla.

* También es posible activar y desactivar la visualizacion
del teclado en la pantalla MICROSCOPE manteniendo
pulsado [SHIFT] y pulsando [F6 (VIEW SW)].

Escuchar sonidos de Mensaje de nota
Es posible escuchar los sonidos de Mensaje de nota
visualizados en la pantalla MICROSCOPE uno a uno.

Procedimiento

1. Moviendo el cursor a una nota da salida al Mensaje
MIDI de esa nota, y el generador de sonido repro-
duce el sonido

Ademds, para reproducir la nota en la cudl esta el cur-

sor actualmente, pulse [ENTER]. El Mensaje MIDI

también tiene salida en este caso.
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Datos controlados en las Pistas
de frase y en los patrones

Los siguientes nueve tipos de datos de interpretacién
estdn grabados en las Pistas de frase y en los patrones.

*Note

Estos son Mensajes MIDI grabados cuando las teclas
se pulsan y se liberan. Los nombres de nota se mues-
tran entre paréntesis.

Tiempo de compuerta
N mero de nota (Tiempo - Reloj)
Canal MIDI Off Velocity

1i-1- 0O Ch 1 Hote BOIC 41 64 1i- 0O 64

On Velocity

Canal MIDLI: El canal MIDI para este mensaje.

Ntumero de nota: Afinacién de la nota.

On Velocity: Intensidad con la que se pulsa la tecla.
Tiempo de compuerta: Tiempo desde que se pulsa la
tecla hasta que se libera.

Off Velocity: Fuerza con la que se libera la tecla.

*Poly Aft (Polyphonic Aftertouch)

Estos son Mensajes MIDI para aplicar aftertouch a las

teclas. Los nombres de nota se muestran entre parénte-
sis.

Canal MIDI N m. de nota  Valor
1—1- 0 Ch 1 [PO1d aftertouch BOIC 41 =5 ]

Canal MIDLI: El canal MIDI para este mensaje.

Ntimero de nota: Afinacién de las notas cuando se ha
aplicado Aftertouch.

Valor: Intensidad del efecto.

*Ctrl Change (Control Change)

Estos son Mensajes MIDI para aplicar modulacién,
expresion, y otros efectos segtin cada niimero de con-
trolador.

* Si desea mds informacion acerca de las funciones relacio-

nadas con cada niimero de controlador, consulte
“Aplicacion MIDI” (p. 151).

Canal MIDI
1—1—- 0 Ch 1 »Ctrl

N mero (Nombre del Controlador) Valor

Tvolume 1100

Canal MIDLI: El canal MIDI para este mensaje.

Nombre del controlador (Ndimero): Tipo de Control
Change.

Valor: Intensidad del efecto.

*Prog Change (Program Change)
Son Mensajes MIDI para cambiar Instrumentos/ Patches.

Canal MIDI N mero de programa (Nombre de tono)

1i- 1- 0O Ch 1 J4Proa3 1 CRiano 1 1

Canal MIDI: El canal MIDI para este mensaje.

Ntmero de programa: Nombre y nimero de tono. Los
nombres de tono son los que se utilizan en formato
GM.



eChannel Aft (Channel Aftertouch)
Estos son Mensajes MIDI para aplicar aftertouch a
cada canal MIDL

Canal MIDI Valor

1-1- 0 Ch 1 =Ch Aftertouch &4

Canal MIDI: El canal MIDI para este mensaje.

Valor: Intensidad del efecto.
Pitch Bend
Estos son Mensajes MIDI para cambiar la afinacion.

Canal MIDI Valor
i-1- 0 Ch 1 "Pitch Bend a

Canal MIDI: El canal MIDI para este mensaje.
Valor: Intensidad del efecto.
*Tune (Tune Request)
Estos son Mensajes MIDI para afinar sintetizadores
andlogos.
1- 1—- 0 =Tune Reduest
ePattern (Pattern Call Message)
Este es un mensaje para la reproduccién de un patrén
durante la interpretacién de una cancién. El punto en

que finaliza la reproduccién del patrén se muestra
entre paréntesis.

N mero de patr n: Nombre de patr n Fin de patr n

1- 1- 0O wPattern 1:FILL (—w-0001 =01 -000)

Niumero de patrén: Nombre de patrén: Niimero y
nombre del patrén que se reproducira.

Posiciéon donde se detiene la reproduccién del patrén:
Un Mensaje de llamada de patrén se coloca en esta
posicién cuando un patrén va a sonar inmediatamente
después.

*SysEx (System Exclusive Message)

Los mensajes en un sistema conectado mediante MIDI
se comparten en todo el sistema. Cuando los Mensajes
exclusivos del sistema no se visualizan linea a linea

“u_

aparece “>" el mdximo a la derecha de la pantalla.

Datos

1— 1—- 0 [59sEx] FO 41 10 42 12 40 00 7F 00 ..

Datos controlados en la Pista tempo
Los datos de tempo de la cancién se graban en la Pista
tempo.

*Tempo Change

Determina el tempo. Las canciones se reproducen con
el tempo correspondiente al valor que se ajusta aqui.
Valor: Valor de tempo
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Datos controlados en las Pistas de tiempo

eBeat Change
Esto determina el ritmo.
Tiempo
i— 1- 0 EBeat Change 40 4

Visualizar sélo tipos especificos
de datos

Puesto que se graban tantos datos de interpretacién en
las Pistas de frase y en los patrones, los datos deseados
son mds dificiles de encontrar. Por lo tanto, es posible
especificar qué tipo de datos se mostraran en la panta-
lla. Cuando desee comprobar o cambiar sélo Mensajes
MIDI especificos, si s6lo se visualizan los Mensajes
MIDI, es més facil encontrar el Mensaje MIDI que estd
buscando.

Procedimiento

1. Compruebe que aparece la pantalla “MICROSCO-
PE”.

2. Pulse [F6 (VIEW SW)] para cambiar a la pantalla
“VIEW SWITCH”.

YIEW SWITCH

Hote ik Tune Request
POld &ftertouch i b SHSEx
Control Chan3e i b SYSEX(GM OM)
Prodran Chanas
Ch_Aftartouch
Fitch Bend

EEEEEY

MIDI Ch BLL

3. Desplace el cursor a “MIDI Ch,” y seleccione el
canal MIDI que se visualizara.

Cuando desee visualizar los datos de interpretacién en

todos los canales MIDI, ajtstelo en ALL. Si desea

visualizar los datos de interpretacién sélo en un canal

MIDI especifico, especifique un nimero del 1 al 16.

4. Después de pulsar [CURSOR] para desplazar el
cursor al nombre de cada dato de interpretacion,
pulse [INC/+], colocando una marca de comproba-
cién () al nombre, para que aparezcan los datos
en la pantalla. Si los datos no van a visualizarse,
pulse [DEC/-], borrando la marca de comproba-
cion.

Cuando se visualicen todos los datos de interpretacién,

pulse [F6 (ALL ON)]; cuando no se visualicen todos los

datos de interpretacion, pulse {F5 (ALL OFF)].

3. Cuando acabe de realizar los ajustes, pulse [EXIT]
para volver a la pantalla MICROSCOPE.
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Cambiar datos de interpretacion
Esto cambia los pardmetros de los datos de interpreta-
cién grabados en las Pistas de frase y en los patrones.
No obstante, no es posible cambiar los Mensajes MIDI,
por ejemplo alterando los Mensajes de cambio de pro-
grama mediante Pitch Bend.
* Si desea informacion detallada acerca de los datos de inter-
pretacion, consulte “Datos controlados en las Pistas de
frase y en los patrones” (p. 60).

* Puesto que Tune Request no contiene pardmetros, no
puede ajustarse.

Procedimiento

1. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
editar o comprobar. (p. 93)

2, Pulse [F4 (MICRO)] para cambiar a la pantalla
“MICROSCOPE”.

3. Seleccione la Pista de frase o el patrén.

Seleccione las Pistas de frase pulsando TRACK
[1]-[16].

Para seleccionar un patrén, después de pulsar [PAT-
TERN] para que aparezca la pantalla de seleccion de
patrén, seleccione el ntimero de patrén.

4. Pulse [CURSOR (arriba)] o [CURSOR (abajo)] para
desplazar el “ P ” a los datos de interpretacién que
va a cambiar.

5. Pulse [CURSOR (Izquierdo)] o [CURSOR
(Derecho)] para desplazar el cursor al pardmetro
que cambiard, y ajuste el valor.

MICROSCOPE Tk 1

Z 1 Hote L5 4] = —55 54

Hote O-360 B4

12— 53— 0O Ch 1 Hote TZI(C 51 735 O-360 B4

12— 53— 15 Ch 1 Hote S4(C &) T35 O-360 B4

12— 4= 0 Ch 1 HoLe TG 51 TS5 O-360 &4

12— 94— 15 Ch 1 Hote iz &) 75 O-360 B4

13— 1— 0O Ch 1 Hote S4(C &) 75 O-360 B4

13— 1—- 15 Ch 1 Hote Q&(C 71 V5 0-360 64
[CREATE _JEROSE  JMovE  Joofw  JPLACE  JWIEW Sk |

-
<[] cumsonr -
-

MICROSCOPE Trk 1 Hote Humber
—== of e =

12— 53— 0 Ch 1 HMHote TZIC 51 TS O-360 54
12— 53— 15 Ch 1 HMHote S4(C 6] T35 O-360 54
12— 4= 0 Ch 1 HoLe TIE 51 TS O-380 54
12— 4- 15 Ch 1 HMHote 210z 6) T3 O-360 54
13— 1—- 0 Ch 1 HMHote S4(C 61 TS O-360 54
13— 1—- 15 Ch 1 Hote a5(C 71 75 0-360 64

CREATE JEROSE  JMOwE  JoorFw  JPLACE  JWIEW =M |

* Cuando cambie el Ntimero de nota (nombre de nota) de
Note o de Polyphonic Aftertouch, también puede especifi-
car la nota pulsando la tecla. Ademds, mientras mantiene
pulsado [SHIFT], puede pulsar las teclas numéricas para
especificar el nombre de la nota (C—B) y los accesorios ( £,

b).
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* Al cambiar “On Velocity” o “Off Velocity” para las
notas, también es posible ajustarlos pulsando las teclas.

* El procedimiento para cambiar los Mensajes exclusivos
del sistema es algo diferente. Utilice el siguiente procedi-
miento para cambiarlos.

* La funcién Undo/Redo (p. 21) deshace[rehace todas las
operaciones que se realizan—desde cuando empieza a edi-
tar en la pdgina MICROSCOPE, hasta que abandona la
pdgina.

Cambiar Mensajes exclusivos del sis-
tema

Procedimiento

1. Pulse [CURSOR (arriba)] o [CURSOR (abajo)] para
desplazar el “ P> ” al Mensaje exclusivo del sistema
que va a cambiar.

2. Pulse [CURSOR (Derecho)] para desplazar el cur-
sor a los datos que va a cambiar.
Con esto cambia a la pantalla “SYSEX EDIT”.

SYSER _EDIT i STEF 1~ 10
FO 10 42 12 40 00 7F 00 41 F7

Para desplazar el cursor al principio de los datos, man-
tenga pulsado [SHIFT] y pulse [CURSOR (Izquierdo)].
Para desplazar el cursor al final de los datos, manten-
ga pulsado [SHIFT] y pulse [CURSOR (Derecho)].

* FO no puede cambiarse, por lo tanto el cursor no se despla-
za a esa posicion. Ademds, F7 no puede borrarse.

3. Cambie el valor.

Cuando introduzca los valores A-F con las teclas
numéricas, mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [0]-[5].
Cuando desee afadir valores a FO:—F7, desplace el
cursor a la posicién deseada, y después pulse [F3
(Insert)]. Se inserta 00; cdmbielo al valor que desee.
Cuando desee borrar un valor, desplace el cursor a la
posicion deseada, y después pulse [F4 (Delete)].

4. Cuando acabe de cambiar los ajustes, pulse [F6
(WRITE)] para ajustar todos los valores de Mensaje
exclusivo de sistema.

Si desea cancelar los cambios de los Mensajes exclusi-

vos de sistema y volver a la pantalla “MICROSCOPE”,

pulse [EXIT]. Cuando el cursor estd al principio del

Mensaje exclusivo de sistema, también puede pulsar

[CURSOR (Izquierdo)] para cancelar los cambios.
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* Si pulsa F1 (CHECKSUM), de forma que “"AUTO
CSUM" aparezca en la parte superior de la pantalla, la
suma de comprobacion (p. 156) se calculard automdtica-
mente.

* Si no desea que la suma de comprobacion se calcule auto-
mdticamente, pulse [F1 (CHECKSUM)] en la pantalla
SYSEX EDIT, de forma que “AUTO CSUM” desapare-
cerd de la parte superior de la pantalla.

Cambiar el Cambio de tempo
grabado en la Pista tempo

* Cambiar el valor del Cambio de tempo aqui sélo cambia el
tempo desde esta posicion hasta el siguiente Cambio de
tempo. Si desea acelerar o decelerar la cancion entera,
cambie el tempo de la interpretacion en la pantalla
“SONG PLAY".

Procedimiento

1. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
editar. (p. 93)

2. Pulse [F4 (MICRO)] para cambiar a la pantalla
“"MICROSCOPE”.

3. Pulse [TEMPO/BEAT] para seleccionar “Trk
Tempo.”

Pulsando [TEMPO/BEAT] cambia la pantalla cada vez

que se pulsa el botén, alternando entre “Trk Tempo” y

“Trk Beat.”

4. Pulse [CURSOR (arriba)] o [CURSOR (abajo)] para
desplazar “ P 7 al Cambio de tempo que desee
ajustar.

5. Pulse [CURSOR](derecho) para desplazar el cursor
aladerechade “, =" y ajustar el tempo.

Cambiar los datos grabados en
las Pistas de tiempo

Esto cambia los pardmetros de los datos grabados en
las Pistas de tiempo.

* Si desea informacién mds detallada acerca de estos datos,
consulte “Datos controlados en las Pistas de tiempo” (p.
61).

Procedimiento

1. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
editar.(p. 93)

2. Pulse [F4 (MICRO)] para cambiar a la pantalla
“MICROSCOPE”.

3. Pulse [TEMPO/BEAT] para seleccionar “Trk Beat.”
Pulsando [TEMPO/BEAT] cambia la pantalla cada vez
que se pulsa el botdn, alternando entre “Trk Tempo” y
“Trk Beat.”

4. Pulse [CURSOR (arriba)] o [CURSOR (abajo)] para
desplazar “ P> ” a los datos que desea ajustar.

5. Pulse [CURSOR (Izquierdo)] o [CURSOR
(Derecho)] para desplazar el cursor a los datos que
cambiardn, después ajuste el valor.

Cambiar el Tiempo de patréon

El Tiempo de patrén controla todos los tiempos en un
patrén. Utilice el Tiempo de patrén como guia para el
patrén durante la reproduccién y grabacién, es prefe-
rible a manejar el tiempo de la cancién (el ritmo graba-
do en las Pistas de tiempo).

Normalmente, en Tiempo de patrén el ritmo es de 4/4,
por lo tanto si el tiempo de la cancién se ajusta a un
ritmo diferente de 4/4, o si desea grabar un patrén con
un tiempo distinto del de la cancién, ajuste el Tiempo
de patrén.

Los ajustes del Tiempo de patrén se realizan al princi-
pio de cada patrén. Por consiguiente, el tiempo no
puede cambiarse en ninguna otra posicién del patrén.
Ademids, el Tiempo de patrén no puede borrarse,
moverse 0 copiarse.

Procedimiento

1. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
editar.(p. 93)

2. Pulse [F4 (MICRO)] para cambiar a la pantalla
“MICROSCOPE”.

3. Para los patrones, después de pulsar [PATTERN]
para que aparezca la pantalla PATTERN SELECT,
seleccione el niimero de patrén.

4, Pulse [TEMPO/BEAT]

5. Ajuste el Tiempo de patrén.

* El tiempo del patron sélo puede especificarse al principio
del patron.

Cambiar el Tempo en la cancion
Cuando desee cambiar el tempo en algtin punto de la
cancién, inserte un Cambio de tempo en la Pista
tempo. La cancién suena con el nuevo tempo desde el
punto en que éste se ha insertado.

* Si desea acelerar o decelerar la cancién entera, cambie el
tempo de la interpretacion en la pantalla “SONG PLAY”
o0 en la ventana “TEMPQO”.

Procedimiento

1. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
editar. (p. 93)

2. Pulse [F4 (MICRO)] para cambiar a la pantalla
“MICROSCOPE”.
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3. Pulse [TEMPO/BEAT] para seleccionar “Trk
Tempo.”

Pulsando [TEMPO/BEAT] cambia la pantalla cada vez

que se pulsa el botén, alternando entre “Trk Tempo” y

“Trk Beat.”

4. Desplace el cursor a la posicién apropiada (compds
- tiempo - reloj), después pulse las teclas numéricas
para especificar la posicién para el Cambio de
tempo que se insertard.

* No es posible insertar ningiin Cambio de tempo en el
punto final de la cancién (el punto indicado por “END”
en la pantalla MICROSCOPE).

5. Pulse [F1 (Create)].
El Cambio de tempo estd insertado.

6. El cambio de tempo insertado se ajusta con el valor
inicial, por lo tanto gire el dial [VALUE] para cam-
biarlo.

Cambiar el Tiempo en la cancion

Para cambiar el tiempo durante la cancién, afiada un
nuevo compds que presente un ritmo diferente. Para
afiadir nuevos compases, utilice “Insert Meas” en
Track Edit. Si desea informaciéon mds detallada e ins-
trucciones, consulte la p. 70.

* Si el ritmo en las Pistas de tiempo y en el Tiempo de
patrén son diferentes, se siguen los ajustes de la Pista de
tiempo. Por ejemplo, si un patrén con un Tiempo de
patrén de 3/4 se asigna a una cancién con un ritmo de
4/4, la reproduccién del patrén resulta con discrepancias
en el ritmo. Para que se reproduzca correctamente, inserte
un Cambio de tiempo de 3/4 en las Pistas de tiempo. Para
volver al ritmo de 4/4, inserte un Cambio de tiempo de 4/4
en el compds inmediatamente siguiente al tiltimo compds
del patron.

Crear datos de interpretacion
(Create)

Puede insertar datos de interpretacién creados nueva-
mente en las posiciones de las Pistas de frase o en los
patrones que elija.

Procedimiento

1. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
editar. (p. 93)

2. Pulse [F4 (MICRO)] para cambiar a la pantalla
“MICROSCOPE”.

3. Seleccione una Pista de frase o un patrén.
Seleccione las Pistas de frase pulsando TRACK
[1]-[16].

Para seleccionar un patrén, después de pulsar [PAT-
TERN] para que aparezca la pantalla PATTERN
SELECT, seleccione el nimero de patrén.

4. Pulse [CURSOR (arriba)] o [CURSOR (abajo)] para
desplazar el “ P ” a la posicién donde desea inser-
tar los datos de interpretacion.

Si la posicién donde desea insertar los datos de inter-

pretacion no aparece en la pantalla, desplace el cursor
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a una posicion apropiada (compds - tiempo - reloj), y

después pulse las teclas numéricas para especificar la

posicién donde se insertardn los datos de interpreta-

cion.

5. Pulsando [F1 (CREATE)] se abre la ventana CREA-
TE EVENT.

MICROSCORPE Trk 1

Tune Request

12— 3—- 15 oTd ertouch S9sEx

12— 4- Control Chande  S4sEx(GM OM)
12— 4— 135 Prodaram Chan3e SasEx (GM OFF )
13— 1— 0 Ch_Aftertouch SZdsEx (G5 Reset)
13— 1—- 15 Fitch Bend Fattern Call

6. Desplace el cursor para seleccionar los datos que se
insertaran.

* Si selecciona Cambio de programa en el paso 6, puede pul-
sar [F5(LIST)] para ver una lista de los cambios de pro-
grama. Utilice el cursor para seleccionar un cambio de
programa, y pulse [F6(CREATE)] para crear los datos.
Esta lista muestra los 128 sonidos GM (Sonidos GS prin-
cipales).

7. Pulse [F6 (EXECUTE)] y se insertard el evento.
Se muestra la pantalla “MICROSCOPE”.

8. Los pardametros para los datos de interpretacién
insertados se ajustan con los valores iniciales; cam-
bielos como sea necesario.

* Si desea informacién mds detallada acerca de los datos de
interpretacion, consulte “Datos controlados en las Pistas
de frase y en los patrones” (p. 60).

¢ Note:

Afiade una nota.

e Poly Aftertouch (Polyphonic Aftertouch):

Afiade aftertouch a la nota especificada.

e Control Change:

Se inserta al afiadir modulacién, expresién, u otros
efectos.

e Program Change:

Se inserta cuando se desea cambiar tones durante el
curso de la cancion.

e Channel Aftertouch:

Afiade aftertouch al canal MIDI especificado.

e Pitch Bend:

Se inserta al afiadir efecto Pitch Bend.

® Tune Request:

Inserta un mensaje para afinar sintetizadores analogos.
¢ Sys.Ex (System Exclusive Message):

Inserta el valor inicial para el Mensaje exclusivo.

* Sys.Ex(GM ON) (GM ON Message)

Se inserta cuando se desea ajustar el generador de
sonido al estado GM inicial.



* Sys.Ex(GM OFF) (GM OFF Message)

Se inserta cuando se desea cambiar el estado GM ini-
cial desde el generador de sonido.

* Sys.Ex(GS Reset) (GS RESET)
e Pattern Call (Pattern Call Message):

Se inserta en la posicién en que se desea que se repro-
duzca un patrén.

* Este mensaje no puede crearse en un patron.

* Si el patrén insertado es mds largo que el compds final de
la cancidn, el patron se corta antes de que finalice.

* Sélo puede interpretarse a la vez un patron insertado por
un Mensaje de llamada de patron. Si un Mensaje de lla-
mada de patrén se graba en una posicion antes del final
del primer patron, el patrén que se estd reproduciendo se
detiene, y se reproduce el siguiente patrén. Ademds, si se
graban varios Mensajes de llamada de patron en el mismo
punto, sélo se reproduce el 1iltimo que aparece en la panta-
Illa MICROSCOPE.

Borrar datos de interpretacion
(Erase)

Es posible borrar datos de interpretacién selecciona-
dos desde la posicién en que se encuentran.

* No pueden borrarse los Cambios de tempo al principio de
las Pistas de tempo, los Cambios de tiempo al principio de
las Pistas de tiempo y los Tiempos de patron.

Procedimiento

1. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
editar. (p. 93)

2. Pulse [F4 (MICRO)] para cambiar a la pantalla
“MICROSCOPE”.

3. Seleccione una pista o un patrén.

Seleccione las Pistas de frase pulsando TRACK
[1]-[16].

Para seleccionar un patrén, después de pulsar [PAT-
TERN] para que aparezca la pantalla de seleccién de
patrén, seleccione el ntimero de patrén.

Pulse [TEMPO/BEAT] para seleccionar “Trk Tempo.”
Pulsando [TEMPO/BEAT] cambia la pantalla cada vez
que se pulsa el botén, alternando entre “Trk Tempo” y
“Trk Beat.”

4. Pulse [CURSOR (arriba)] o [CURSOR (abajo)] para
desplazar el cursor a los datos de interpretacion
que desea borrar.

* Para borrar varios datos consecutivos en la pantalla
MICROSCOPE, mantenga pulsado [SHIFT] y pulse el
botén [CURSOR] para seleccionar los datos.
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5. Pulse [F2 (ERASE)], y se borran los datos.

Desplazar datos de interpreta-
cion (Move)

Es posible desplazar datos de interpretacién seleccio-
nados desde su posicién actual.

* No pueden desplazarse los Cambios de tempo al principio

de las Pistas de tempo, los Cambios de tiempo al principio
de las Pistas de tiempo y los Tiempos de patrén.

Procedimiento

1. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
editar. (p. 93)

2, Pulse [F4 (MICRO)] para cambiar a la pantalla
“MICROSCOPE".

3. Seleccione una pista o un patrén.

Seleccione las Pistas de frase pulsando TRACK
[1]-{16].

Para seleccionar un patrén, después de pulsar [PAT-
TERN] para que aparezca la pantalla de seleccion de
patrén, seleccione el niimero de patrén.

Pulse [TEMPO/BEAT] para seleccionar “Trk Tempo.”
Pulsando [TEMPO/BEAT] cambia la pantalla cada vez
que se pulsa el botén, alternando entre “Trk Tempo” y
“Trk Beat.”

4. Pulse [CURSOR (arriba)] o [CURSOR (abajo)] para
desplazar el cursor a los datos de interpretacion
que desea desplazar.

* Para desplazar varios datos consecutivos en la pantalla
MICROSCOPE, mantenga pulsado [SHIFT] y pulse el
botén [CURSOR] para seleccionar los datos.

5. Pulsando [F3 (MOVE)] se abre la ventana “MOVE
EVENT”.
Sélo se visualizan los datos de interpretacién que se
desplazardn en ese momento.
* Si ha seleccionado varios elementos de datos, su gama se
visualizard.
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tacioén en la nueva posicién.

Editar compases enteros y
pistas (Track Edit)

6. Introduzca la posicién, incluyendo el compds, el
tiempo, y el reloj, a la cudl se desplazardn los datos.

7. Pulse [F6 (EXECUTE)] y se desplazan los datos de
interpretacion.
Se vuelve a la pantalla “MICROSCOPE”.

Copiar datos de interpretacion
(Copy)

Es posible copiar datos de interpretacién en una posi-
cién seleccionada.
Procedimiento

1. Cargue la cancién que contiene los datos que desea
editar. (p. 93)

2, Pulse [F4 (MICRO)] para cambiar a la pantalla
“MICROSCOPE”.

3. Seleccione una pista o un patrén.

Seleccione las Pistas de frase pulsando TRACK
[1]-[16].

Para seleccionar un patrén, después de pulsar [PAT-
TERN] para que aparezca la pantalla de seleccién de
patrén, seleccione el ntimero de patrén.

Pulse [TEMPO/BEAT] para seleccionar “Trk Tempo.”
Pulsando [TEMPO/BEAT] cambia la pantalla cada vez
que se pulsa el botén, alternando entre “Trk Tempo” y
“Trk Beat.”

4. Pulse [CURSOR (arriba)] o [CURSOR (abajo)] para
desplazar el cursor a los datos de interpretaciéon
que desea copiar.

Para copiar varios datos consecutivos en la ventana

MICROSCOPE, mantenga pulsado [SHIFT] y pulse el

botén [CURSOR] para seleccionar los datos.

5. Pulse [F4 (Copy)], para seleccionar los datos de
interpretacién que se copiardn.

6. Pulse [CURSOR (arriba)] o [CURSOR (abajo)] para
desplazar el cursor a la posicién en que desea inser-
tar los datos de interpretacién.

Si la posicién en que desea insertar los datos de inter-

pretacién no aparece en la pantalla, desplace el cursor

a la posicién adecuada (compds - tiempo - reloj), y des-

pués pulse las teclas numéricas para especificar la

posicién en que se insertardn los datos de interpreta-
cion.

Si desea copiar los datos en una Pista de frase diferen-

te o en un patrén, después de cambiar a ese patrén o

Pista de frase, especifique la posicién en la cudl se

copiaran los datos.

7. Pulse [F5 (Place)] y se pegan los datos de interpre-
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Track Edit sirve para corregir datos de interpretacién
en un intervalo especifico de la cancién.
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Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER] para llamar a la pantalla
“SONG PLAY”.

2. Si utiliza una cancién guardada en el disco, siga el
procedimiento descrito en la p. 93 para cargar los
datos. Cuando utilice una cancién durante la
Reproduccién rdpida, pulse [F6 (LOAD)] para car-
gar la cancion.

3. Pulse [F3 (TRK EDIT)].

Aparece la pantalla “TRK EDIT MENU".

Es posible realizar la edicién respecto a los 15 elemen-
tos del menti que aparece en esta pantalla. Utilice el
[CURSOR] para seleccionar el elemento y pulse
[ENTER] para seleccionar cada una de las pantallas
para los ajustes de edicién.

Si desea explicaciones acerca de cada una, consulte las
descripciones siguientes de los diferentes procesos de
edicién.

Especificar el intervalo de edicion

El intervalo de edicién en este método se ajusta especi-
ficando el compds de inicio con el niimero de compa-
ses que se editard desde este punto. Por ejemplo, cuan-
do se ajusta en “Measure 5, for 4,” los cuatro compases
que empiezan en el Compds 5, o el intervalo desde el
inicio del Compds 5 hasta el final del Compds 8 se
selecciona para Editar Pista.

Procedimiento

1. Desplace el cursor a “Measure” y especifique el
compds en el cudl empezard Editar Pista.

2. Desplace el cursor a “for” y seleccione la longitud
del intervalo que entrard en Editar Pista.

Si desea utilizar Editar Pista hasta el final de la can-

cién, seleccione “ALL.”
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Borrar frases (Erase)

Borra todos los datos de interpretacion en el intervalo
especificado. Los datos de interpretacién se sustituyen
por pausas, dejando los compases en su sitio.

* No pueden borrarse los Cambios de tempo al principio de

las Pistas de tempo y los Cambios de tiempo al principio
de las Pistas de tiempo.
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Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3(TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)], después seleccione “MENU 1”
y pulse [F1 (ERASE)].

* También es posible cambiar a la pantalla “TRACK EDIT
MENU" desplazando el cursor a “1 Erace” y pulsando
[ENTER], o introduciendo [1] con las teclas numéricas y
pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione la pista o el patrén que se borrard. Para
seleccionar un patrén, pulse [PATTERN].

4. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nimero de compds para el compds de inicio, des-
pués desplace el cursor a “for” y ajuste el niimero
de compases que debe borrarse.

3. Desplace el cursor a “Status,” después seleccione
los datos de interpretacién que se borrardn.

Para seleccionar Note, Poly Af, CC, o PC, desplace el

cursor a “Range” y ajuste el intervalo.

6. Desplace el cursor a “Channel,” después ajuste el
canal MIDI para los datos de interpretaciéon que se
borraran.

7. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.
Track

Selecciona la pista o patrén que se borrara.

ALL: Pistas de frase 1-16, Pistas de tiempo, y Pista de
tempo

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

Tempo: Pistas de tempo

PTN 1-100: Patrén especifico

Measure, for (Edit Range)

Designan el intervalo que se editard. “Measure” espe-
cifica el compds desde el cudl empieza la edicién, y
“for” especifica el nimero de compases desde el com-
pas inicial desde el cudl continuarad la edicién.

Status

Selecciona los datos de interpretacién que deben
borrarse.

ALL: Todos los datos

Note: Datos de nota

Poly Af: Datos de Polyphonic Aftertouch

CC: Datos del Nimero de controlador

PC: Datos de Cambio de programa

Ch Af: Datos del Aftertouch de canal

P.BEND: Datos de Pitch Bend

SysEx: Datos de Mensaje exclusivo de sistema
TuneReq: Datos de Tune Request

PTNCall: Datos de Mensaje de llamada de patrén

* Estos pardmetros no pueden ajustarse cuando el Tempo
estd seleccionado como pista de destino.

Range

Ajusta el intervalo cuando Note, Poly Af, CC, o Pc estd
seleccionado como el pardmetro de Status.

Para borrar todos los datos de Note o Polyphonic
Aftertouch, ajuste “0 (C-1)-127(G9).” Para borrar C4,
ajuste “60(C4)-60(C4),” y para borrar el intervalo
desde C3 hasta C4, ajuste “48(C3)-60(C4).”

Si desea borrar todos los nimeros de controlador,
seleccione “0 - 127.” Si desea borrar todos los niimeros
de programa, seleccione “1 - 128.” Para borrar el
Ntumero 4, ajistelo en “4-4,” y para borrar los
Numeros 3 hasta 14, ajustelo en “3-14.”

Channel (MIDI Channel)

Ajusta el canal MIDI de los datos de interpretacién
que se deben borrar.

Cuando desee borrar todos los datos de interpretacion,
ajustelo en ALL, pero si desea borrar los datos de
interpretaciéon en un sélo canal MIDI especifico, espe-
cifique ese canal MIDL

* No puede ajustarse cuando Tempo estd seleccionado como
pista de destino y los pardmetros de Status SysEx,
TuneReq, y PTNCall estdn seleccionados.
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Borrar compases (Delete)

Borra todos los datos de interpretaciéon en un intervalo
especifico, con los compases posteriores desplazados
hacia delante y unidos con el resto de los compases. La
interpretacion, por lo tanto, se reduce el ntimero de
compases borrado.

* No es posible borrar los datos al principio de Trk Tempo
(pista tempo) o Trk Beat (pista tiempo).
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Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3(TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 1,”

después pulse [F2 (DELETE)].

* También es posible cambiar a la pantalla “TRACK EDIT
MENU" desplazando el cursor a “2 DELETE” y pulsan-
do [ENTER], o introduciendo [2] con las teclas numéricas
y pulsando [ENTER].

3. Pulse [F1 (DELETE)].

4. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione la pista o el patréon que se borrara. Para
seleccionar un patrén, pulse [PATTERN].

5. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nimero de compds para el compds de inicio, des-
pués mueva el cursor a “for” y ajuste el ntimero de
compases que se borrara.

6. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.
Target Track

Selecciona la pista o el patrén que se borrar4.

ALL: Pistas de frase 1-16, Pistas de tiempo, y Pista
tempo

TRK1-TRK 16: Pista de frase especifica

Tempo: Pistas tempo

PTN 1-100: Patrén especifico

Measure, for (Edit Range)

Designan los intervalos que se editardn. “Measure”
especifica el compds desde el cudl se inicia la edicién,
y “for” especifica durante cudntos compases continua-
ré la edicién desde el compds de inicio.
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Borrar compases en blanco
desde el inicio de la cancion
(TRUNCATE)

Al copiar y unir, puede finalizar con varios compases
en blanco al principio de la Pista de frase o del patrén.
Con Truncate, puede cambiar el espacio vacio entre el
inicio de la cancién y el primer Mensaje Note On de la
Pista de frase o patrén especificados.

* Si se graba cualquier Cambio de programa, Cambio de
control, u otros datos de interpretacion ademds de Note
On entre el inicio de la Pista de frase o patron especifico y
el primer Mensaje Note On, sélo el 1iltimo mensaje de
cada tipo se coloca antes de Note On.
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Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 1,”
después pulse [F2 (DELETE)].

* También es posible cambiar a la pantalla “TRACK
EDIT MENU” desplazando el cursor a “2 Delete” y
pulsando [ENTER], o introduciendo [2] con las teclas
numéricas y pulsando [ENTER].

3. Pulse [F2 (TRUNCATE)].

4. Seleccione la pista o el patrén que se truncard. Para
seleccionar un patrén, pulse [PATTERN].

3. El intervalo que se truncard se indica con las posi-
ciones “From” y “to”.

* El proceso de buscar la Pista de frase o el patron seleccio-
nados para que se puedan indicar las posiciones “From” y
“to” puede tardar un momento.

6. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.
Target Track

Selecciona la Pista de frase o el patrén desde el cudl se
borraré el espacio en blanco

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

PTN 1-100: Patrén especifico

From, to (Editing Range)

Indica la posicién de inicio (From) y la posicién del
primer Note On (to) para la Pista de frase o patrén
especificos de la pista de destino.

* El valor de este elemento se ajusta automdticamente.



Capitulo 8. Editar canciones y patrones

Copiar frases (Copy)

Copia los datos de interpretacién en el intervalo espe-
cificado. Es practico cuando utiliza repetidamente la
misma frase varias veces. También es posible copiar
Pistas de frase en patrones, y patrones en Pistas de
frase.
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Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 1,”
después pulse [F3 (COPY)].

También es posible cambiar a la pantalla “TRACK

EDIT MENU” desplazando el cursor a “3 Copy” y pul-

sando [ENTER], o introduciendo [3] con las teclas

numéricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de origen, y seleccione
la Pista de frase o el patrén que se copiara.

4. Cuando ajuste el intervalo de la fuente de la copia
con compases, desplace el cursor a “Measure” y
ajuste el nimero de compds para el compds de ini-
cio, después desplace el cursor a “for” y ajuste el
nimero de compases que se copiara.

5. Desplace el cursor a la pista de destino y seleccione
la pista de destino o el patrén.

6. Desplace el cursor a “Measure” (compds de desti-
no), después ajuste el destino de la copia.

Ajuste el intervalo del destino de la copia con el

mismo procedimiento utilizado para la fuente de la

copia.

7. Desplace el cursor a “Times,” después ajuste el
nimero de copias que se colocardn en el destino de
la copia.

8. Desplace el cursor a “Status,” después seleccione
los datos de interpretacién que se copiaran.

Para seleccionar Note, Poly Af, CC, o PC, desplace el

cursor a “Range” y ajuste el intervalo. El intervalo

para Note y Poly Af también puede ajustarse pulsando
las teclas en el teclado.

9. Desplace el cursor a “Channel,” después ajuste el
canal MIDI para que se copien los datos de inter-
pretacion.

10.Desplace el cursor a “Mode,” después seleccione el
modo de copia.

11.Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.

Source Track

Selecciona la pista o el patrén que se copiara.

ALL: Pistas de frase 1-16, Pistas de tiempo, y Pista
tempo

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica
Tempo: Pistas tempo
PTN 1-100: Patrén especifico

Measure, for (Edit Range)

Designan los intervalos que se editardn. “Measure”
especifica el compds desde el cudl se inicia la edicién,
y “for” especifica durante cudntos compases continua-
ré la edicién desde el compds de inicio.

Destination Track

Selecciona la pista o el patrén en que se pega la copia.
ALL: Pistas de frase 1-16, Pistas de tiempo, y Pista
tempo

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

Tempo: Pistas tempo

PTN 1-100: Patrén especifico

* Cuando ALL estd seleccionado para la pista de origen,
seleccione ALL o uno de los patrones PTN 1-PTN 100
como pista de destino. Si selecciona uno de los patrones
PTN 1-PTN 100 como pista de destino, las dieciséis
Pistas de frase se combinan antes de copiarse.

* Si se selecciona Tempo como pista de origen, sélo puede
seleccionarse Tempo como pista de destino.

Measure (Destination Measure)
Especifica el destino de la copia.

Si desea que el destino de la copia sea después del tlti-
mo compds de la cancién, ajastelo en END.

Mode (Copy Mode)

Determina si cualquiera de los datos de interpretacién
permanecerd en el destino de la copia después de
colocada la copia.

Mix: Los datos de interpretacién que ya estdn en el
destino de la copia se dejan mientras se afiade la copia.
Replace: Se borran los datos de interpretaciéon graba-
dos anteriormente en el destino de la copia, y los datos
copiados los sustituyen. No obstante, sélo los datos de
interpretacién del canal MIDI especificado en el para-
metro Channel se sustituyen, y los datos de interpreta-
cién de los demds canales MIDI permanecen.

Times (Copy Time)
Determina el nimero de veces que los datos copiados

pasan al destino de la copia cuando se utilizan varias
copias.
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Status

Selecciona los datos de interpretacién que se copian.
ALL: Se copian todos los datos.

Note: Se copian los datos de nota.

Poly Af: Se copian los datos de Polyphonic Aftertouch.
CC: Se copian los datos del Nimero de controlador.
PC: Se copian los datos del Ntimero de programa.

Ch Af: Se copian los datos del Aftertouch de canal.
P.BEND: Se copian los datos de Pitch Bend.

SysEx: Se copian los datos del Mensaje exclusivo de
sistema.

TuneReq: Se copian los datos de Tune Request.
PTNCall: Se copian los datos del Mensaje de llamada
de patrén.

* Estos pardmetros no pueden ajustarse cuando Tempo estd
seleccionado como pista de destino.

Range

Ajusta el intervalo cuando Note, Poly Af, CC, o PC
estd seleccionado como pardmetro de Status.

Para copiar todos los datos de Note o Polyphonic
Aftertouch, ajuste “0(C-1)-127(G9).” Para copiar C4,
ajuste “60(C4)-60(C4),” y para copiar el intervalo entre
C3 y C4, ajuste “48(C3)-60(C4).”

Si desea borrar todos los niimeros de controlador,
seleccione “0 - 127.” Si desea borrar todos los ntiimeros
de programa, seleccione “1 - 128.” Para copiar el
Nidmero 4, ajustelo en “4-4,” y para copiar los
Numeros 3 hasta 14, ajustelo en “3-14.”

Channel (MIDI Channel)

Ajusta el canal MIDI de los datos de interpretaciéon
que se copiaran.
Si desea copiar todos los datos de interpretacion, ajus-
telo en ALL, pero si desea copiar los datos de interpre-
tacién sélo en un canal MIDI especifico, especifique
ese canal MIDL

* No puede ajustarse cuando Tempo estd seleccionado como
pista de destino y los pardmetros de Status SysEx,
TuneReq, y PTN Call estdn seleccionados.

Insertar compases en blanco
(Insert Measure)

Inserta compases nuevos, en blanco, en la posicién
especificada. Puesto que es posible ajustar el tiempo
de los compases insertados, esto puede ser préactico si
desea afiadir una frase con un ritmo diferente en mitad
de la cancién.

EDIT 4: IMNSERT MEAS Maas= 1 STOF E
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Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2, Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 1,”

después pulse [F4 (INSERT)].

* También es posible cambiar entre ventanas en la pantalla
“TRACK EDIT MENU" desplazando el cursor a “4
Insert Meas” y pulsando [ENTER], o introduciendo [4]
con las teclas numéricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione la pista o el patrén que se borrara.

4. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nimero de compds para el compds de inicio.

3. Desplace el cursor a “for,” después ajuste la longi-
tud del compads en blanco que va a insertar.

6. Cuando la pista de destino estd ajustada en ALL,
desplace el cursor a “Beat,” después ajuste el ritmo
del compads en blanco que se inserta.

7. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.
Target Track

Selecciona la pista o el patrén en el cudl se insertardan
los compases en blanco.

ALL: Pistas de frase 1-16, Pistas de tiempo, y Pista
tempo

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

Tempo: Pistas tempo

PTN 1-100: Patrén especifico

Measure, for (Edit Range)

Designan los intervalos que se editardn. “Measure”
especifica el compds desde el cudl se inicia la edicién,
y “for” especifica durante cudntos compases continua-
ré la edicién desde el compds de inicio.

Beat

Normalmente, los compases insertados adoptan el
ritmo del compds inmediatamente anterior. Elija un
ajuste diferente si desea cambiar el tiempo de los com-
pases insertados.

* Este pardmetro puede ajustarse cuando ALL estd seleccio-
nado como la pista de destino.
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Transponer frases (Transpose)

Transpone la nota en el intervalo especificado entre un
intervalo de 127 semitones. Utilice esta funcién para
modular dentro de la cancién, o cuando desee trans-
poner la cancién entera.
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Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2, Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 1,”
después pulse [F5 (TRANSPOSE)].

* También es posible cambiar a la pantalla “TRACK EDIT
MENU" desplazando el cursor a “5 TRANSPOSE” y
pulsando [ENTER], o introduciendo [5] con las teclas
numéricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione la pista o el patrén que se va a transpo-
ner.

4. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nimero de compds para el compds de inicio, des-
pués desplace el cursor a “for” y ajuste el niimero
de compases que seran afectados por “Transpose.”

5. Desplace el cursor a “Range,” después ajuste la
cantidad en que se incrementard o se reducira la
velocidad.

6. Desplace el cursor a “Bias,” y especifique la canti-
dad de transposicion.

7. Desplace el cursor a “Channel,” después ajuste el
canal MIDI para las notas a las cuéles se aplica
Change Velocity.

8. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.
Track (Target Track)

Selecciona la Pista de frase o el patrén que se va a
transponer.

ALL: Pistas de frase 1-16

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

PTN 1-100: Patrén especifico

Measure, for (Editing Range)

Especifica el intervalo que se va a transponer.

Note Range

Especifica el intervalo que se va a transponer. Por
ejemplo, para transponer el intervalo desde C3 hasta
C4, seleccione “C3-C4.”

Bias

Ajusta el grado de transposicién en incrementos de
semitono. Ajustarlo en +1 sube la cancién un semito-
no; el ajuste -1 baja la cancién un semitono; cuando se
ajusta en 0, el sonido no se transpone.

Cuando se especifica un sonido para el pardmetro
Note Range, el nombre del sonido de destino se mues-
tra entre paréntesis.

Channel (MIDI Channel)

Selecciona el canal MIDI para las notas transpuestas.
Si desea transponer todas las notas, ajtistelo en ALL,
pero si desea transponer sélo las notas en un canal
MIDI especifico, seleccione ese canal MIDL

<Si desea bajar el sonido de bajo una octava>

Si el sonido de la interpretacion de bajo resulta ser una
octava mds alta que la entrada en la partitura, utilice
Transpose para bajar el sonido una octava.

Para bajar el sonido de bajo una octava, ajuste el para-
metro Note Range en “Lowest-Highest” para la parte
de bajo, y ajuste el pardmetro Bias en “-12.”

<Para cambiar sonidos de percusion>

Si desea cambiar el sonido de un instrumento de per-
cusién en la interpretacion de percusién, puede utili-
zar Transpose.

Por ejemplo, intente cambiar el sonido de una conga a
un sonido de timbal. Si el sonido de la conga estd asig-
nado a la tecla D4 y el timbal a C3, ajuste el pardmetro
Note Range en “D4-D4.” Para el pardmetro Bias, des-
place el cursor a “Bias,” y ajtistelo en “-14 .”

Cambiar la velocidad de frase
(Change Velocity)

Cambia la fuerza (velocidad) aparente con la cudl se
tocan las teclas en un intervalo especifico.

EDIT E: CHAMGE WELOCITY Meas= 1 STOFE
TARGET f
e Track e
” Measure Lin=ar
for ALL | Bias
Mote Ranse  0O(C -1) | Masnifd
127G 9]
Channel alL

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 2,”
después pulse [F1 (CHG VELO)].
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* También es posible cambiar a la ventana “TRACK EDIT
MENU" desplazando el cursor a "6 Chg Velocity” y pul-
sando [ENTER], o introduciendo [6] con las teclas numeé-
ricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione la pista o patrén en la cual se cambiaréd la
velocidad.

4. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nimero de compds para el compds de inicio, des-
pués desplace el cursor a “for” y ajuste el niimero
de compases que serdn afectados por Change
Velocity.

5. Desplace el cursor a “Curve,” y seleccione una de
las curvas visualizadas graficamente para especifi-
car cémo se editardn los valores de velocidad origi-
nales.

6

Desplace el cursor a “Bias,” después ajuste la canti-
dad en que se incrementard o reducird la velocidad.

7. Desplace el cursor a “Magnify,” después ajuste las
diferencias en velocidad.

8. Desplace el cursor a “Channel,” después ajuste el
canal MIDI para las notas a las que se aplicara
Change Velocity.

9. Desplace el cursor a “Note Range,” después especi-

fique el intervalo en el cudl cambiard la velocidad.
Este intervalo también puede ajustarse pulsando las
teclas en el teclado.

10.Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacién.
Track (Target Track)

Selecciona la Pista de frase o el patrén del cudl desea
cambiar la velocidad.

ALL: Pistas de frase 1-16

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especificada

PTN 1-100: Patrén especificado

Measure, for (Editing Range)
Especifica el intervalo sobre el cudl va a cambiar la
velocidad.

Note Range
Especifica el intervalo en el cudl se cambia la veloci-

dad. Por ejemplo, para cambiar la velocidad de las
notas desde C3 hasta C4, seleccione “C3-C4.”

Channel (MIDI Channel)

Selecciona el canal MIDI para las notas cuya velocidad
estd cambiando.
Si desea cambiar la velocidad de todas las notas, ajis-
telo en ALL, pero si desea cambiar la velocidad sélo
para las notas de un canal MIDI especifico, seleccione
ese canal MIDI.
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Curve

En lugar de aumentar o disminuir uniformemente los
valores de velocidad de los datos de origen, es posible
editar los datos de varias formas.

Linear: Aumenta o disminuye uniformemente los
valores de velocidad de los datos de origen.

Meas= 1 STOF W

C

Eias

Masnifd
100%

EXP1, EXP2: Los valores de velocidad disminuyen de
forma importante, particularmente en la mitad del
intervalo.

Meas= 1 STOF W

C
Eias
Masnifd

LOG 1, LOG2: Los valores de velocidad aumentan de
forma importante, particularmente en la mitad del
intervalo.

Meas= 1 STOF W

C

Eias

Masnifd
100%

Spline: Con este ajuste, las velocidades altas se hacen
auin mayores, y las bajas atin menores.

Meas= 1 STOF W

C
Eias

Masnifd
1005

Loud 1, Loud 2: Incrementa los valores de velocidad,
especialmente los més débiles.

Meas= i STOF N

C
Eias

Masanify
100%
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Bias
Ajusta el cambio de velocidad para el teclado entero.
Ajustando el valor en +10 incrementa la velocidad diez.

Magnify

Este ajuste reduce y amplia las diferencias en la veloci-
dad. Si desea suprimir inflexién en la cancién, ajtistelo
en 99% o menos. Si desea enfatizar las inflexiones,
ajastelo en 101% o mads. Un ajuste de 100% no produce
cambios.

Cambiar un canal MIDI de frase
(Change Channel)

Cambia el canal MIDI de los datos de interpretacién en
un intervalo especifico, envidndolos a un canal MIDI
diferente.

EDIT +: CH&MGE MIDI CHAMMEL Meas=
THREGET

EEEED Track
cHi  Measure

1 STOFE

i for aLL
CHz Status ALL MIDI Channel
Range - Ch 1 —-» Ch 1

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 2,”
después pulse [F2 (CHG CH)].

* También puede cambiar a la pantalla “TRACK EDIT
MENU" moviendo el cursor a “7 Chg Channel” y pul-
sando [ENTER], o introduciendo [7] con las teclas numé-
ricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la tarjeta de destino, después
seleccione la Pista de frase o el patrén para el cudl
va a cambiarse el canal MIDI.

4. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nimero de compds en el cudl empezara Change
Channel, después desplace el cursor a “for” y ajus-
te el nimero de compases en que tendrd efecto
Change Channel.

5. Desplace el cursor a “Status,” después seleccione los
datos de interpretacién para los cudles cambiard el canal
MIDL

Para seleccionar Note, Poly Af, CC, o PC, Desplace el cur-

sor a “Range” y ajuste el intervalo. El intervalo para Note y

Poly Af también pueden ajustarse pulsando las teclas del

teclado.

6. Desplace el cursor a “Channel;” a la izquierda,
ajuste el canal MIDI que cambiard, y a la derecha,
el nuevo canal MIDI de destino.

7. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.
Track (Target Track)

Selecciona la Pista de frase o el patrén cuyo canal
MIDI cambiar4.

ALL: Pistas de frase 1-16

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especificada

PTN 1-100: Patrén especificado

Measure, for (Editing Range)
Especifica el intervalo sobre el cudl va a cambiar el
canal MIDL

Status

Selecciona los datos de interpretacién para los cudles
va a cambiar el canal MIDI.

ALL: Se copia el canal MIDI para todos los datos rela-
cionados a continuacion.

Note: Se cambia el canal MIDI para los datos de Note.
Poly Af: Se cambia el canal MIDI para los datos de
Polyphonic Aftertouch.

CC: Se cambia el canal MIDI para los datos de Change.
PC: Se cambia el canal MIDI para los datos de
Program Change.

Ch Af: Se cambia el canal MIDI para los datos de
Channel Aftertouch.

P.BEND: Se cambia el canal MIDI para los datos de Pitch
Bend.

Range

Ajusta el intervalo cuando Note, Poly AF, CC, o PC
estd seleccionado como pardmetro de Status.

Para cambiar los canales MIDI para todos los datos
Note o Polyphonic Aftertouch, ajuste “C1-G9.” Para
copiar C4, ajuste “C4-C4,” y para cambiar los canales
MIDI para el intervalo desde C3 hasta C4, ajuste
“C3-C4.”

Si desea borrar todos los nimeros de controlador,
seleccione “0 - 127.” Si desea borrar todos los ntimeros
de programa, seleccione “1 - 128.” Para cambiar el
canal MIDI para el Ntimero 4, ajtistelo en “4-4,” y para
copiar los Ntimeros 3 a 14, ajtistelo en “3-14.”

Channel (MIDI Channel)

El ajuste para el canal MIDI que cambiard (origen del
cambio) estd a la izquierda, y el ajuste para el nuevo
canal MIDI (destino del cambio) estd a la derecha.
Cuando desee copiar todos los datos de interpretacion,
si ajusta los canales MIDI de origen del cambio en
ALL, todos los datos de interpretacién se combinan en
el canal MIDI de destino del cambio.

* ALL no puede seleccionarse para el canal MIDI de destino
del cambio.
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Cambiar la longitud de nota en
una frase (Change Gate Time)

Este ajuste cambia la cantidad de tiempo entre Note
On y Note Off (Tiempo de compuerta) para las notas
en un intervalo especifico. Los diferentes ajustes per-
miten tocar con staccato, tenuto, y otros efectos.

EDIT &: CHAMGE GATE TIME Meas= 1 STOFE
TARGET
[SATE.T] Track
o e Eias o]
d e for ALL Ma3h i fo 100%
dm:  Hote mamae | oie 41 T Channel BLL
12766 91 |

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2, Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 2,”

después pulse [F3 (CHG GATE)].

* También puede cambiar a la pantalla “TRACK EDIT
MENU” desplazando el cursor a “8 Chg Gate Time” y
pulsando [ENTER], o introduciendo [8] con las teclas
numéricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione la Pista de frase o el patrén para el cudl
cambiard el Tiempo de compuerta.

4. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
ntmero de compds donde empezard Change Gate
Time, después desplace el cursor a “for” y ajuste el
ntmero de compases de Change Gate Time.

3. Desplace el cursor a “Bias,” después ajuste la canti-
dad en que la velocidad aumentard o se reducira.

6. Desplace el cursor a “Magnify,” después ajuste las
diferencias en Gate Time.

7. Desplace el cursor a “Channel,” después ajuste el
canal MIDI para las notas en las cudles se aplicard
Change Gate Time.

8. Desplace el cursor a “Note Range,” después especi-
fique el intervalo en el cudl cambiard Gate Time.

9. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.
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Track (Target Track)

Selecciona la Pista de frase o el patrén cuyo ajuste
Gate Time desea cambiar.

ALL: Pistas de frase 1-16

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

PTN 1-100: Patrén especifico

Measure, for (Editing Range)
Especifica el intervalo sobre el cudl va a cambiar Gate
Time.

Bias

Fija Gate Time en conjunto, alargando o reduciendo el
tiempo para todas las notas. Si ajusta el valor en +10
alarga Gate Time diez veces.

Magnify

Ajusta la proporcion en que el tiempo de compuerta se
alarga o reduce.

Cuando estd ajustado en 100%, no se realiza ningin
cambio. Un valor de 101% o mayor aumenta el tiempo
de compuerta; valores de 99% o menores disminuyen
el tiempo de compuerta. Por ejemplo, para reducir a la
mitad el tiempo de compuerta, ajdstelo en 50%; para
doblarlo, ajtstelo en 200%.

Channel (MIDI Channel)

Selecciona el canal MIDI para las notas cuyo Gate
Time estd cambiando.

Si desea cambiar el Gate Time para todas las notas,
ajustelo en ALL, pero si desea cambiar el Gate Time
s6lo para las notas de un canal MIDI especifico, selec-
cione ese canal MIDI.

Note Range

Especifica el intervalo en el cudl cambia Gate Time.
Por ejemplo, para cambiar el Gate Time de las notas
desde C3 hasta C4, seleccione “C3—C4.”

Combinar dos pistas o patrones
en uno (Merge)

Toma los datos de interpretaciéon de dos Pistas de frase
o patrones y combina los datos en uno de ellos.

EDIT 9: MERGE Meas=
DEZT LH&T LOM
ﬁ Track Trk 2

1 STOFE

EERER Track




Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 2,”
después pulse [F4 (MERGE)].

* También puede cambiar a la pantalla “TRACK EDIT
MENU" desplazando el cursor a “9 Merge” y pulsando
[ENTERY], o introducir [9] con las teclas numéricas y pul-
sando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de origen, después
seleccione la Pista de frase o el patrén que se com-
binara.

4. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione la Pista de frase o el patrén que se con-
vierte en destino de la combinacién.

5. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacién.

* No es posible ajustar el mismo valor para las dos pistas, la
de origen y la de destino.

Source Track

Selecciona una de las Pistas de frase o patrones que se
combinard. Después de ejecutar la combinacién, los
datos de interpretacién ya no permanecen en esa Pista
de frase o patrén.

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

PTN 1-100: Patrén especifico

Destination Track

Selecciona una de las Pistas de frase o patrones como
destino. Después de ejecutar la combinacién, los datos
de interpretacién se combinan en esta Pista de frase o
patrén.

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

PTN 1-100: Patrén especifico

Extraer datos de interpretacion
especificos (Extract)

Esta operacion extrae datos de interpretacién desde un
intervalo especifico, y desplaza los datos a la misma
posicién en otra Pista de frase o patrén. Ademds, como
con el Formato 0 del Archivo MIDI Estdndar (SMF),
cuando los datos de interpretacién desde varios cana-
les MIDI se graban en una pista, también es posible
asignar un canal MIDI a una Pista de frase tnica.
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EQOITIO: EXTRACT Mess=
[ SOURCE | DESTIMATION
Track ﬁ Track Trk 2

1 STOFH
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for aLL
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Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 2,”
después pulse [F5 (EXTRACT)].

* También es posible cambiar a la pantalla
“TRACK EDIT MENU" desplazando el cursor a “10
Extract” y pulsando [ENTER], o introduciendo [1] y [0]
con las teclas numéricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de origen, después
seleccione la Pista de frase o el patrén que se va a
extraer.

4. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nimero de compads para el punto en que desea que
se inicie la extraccién, después desplace el cursor a
“for” y ajuste el nimero de compases que se extra-
era.

g

Desplace el cursor a la pista de destino y seleccione
la pista o patrén de destino del traslado.

6

Desplace el cursor a “Mode,” después seleccione el
modo de extraccién.

7. Desplace el cursor a “Status,” después seleccione
los datos de interpretacién que se extraeran.

Para seleccionar Note, Poly Af, CC, o PC, desplace el

cursor a “Range” y ajuste el intervalo de la extraccion.

El intervalo para Note y Poly Af también puede ajus-

tarse pulsando las teclas del teclado.

8. Desplace el cursor a “Channel,” después ajuste el
canal MIDI para los datos de interpretacién que se
extraeran.

9. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.

* No es posible ajustar el mismo valor para las pistas de ori-
gen y de destino.

Source Track

Selecciona la Pista de frase o el patrén desde el cudl se
toman los datos de interpretacién. Después de ejecutar
Extract, los datos de interpretacién seleccionados ya
no permanecen en esa Pista de frase o patrén.

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

PTN 1-100: Patrén especifico
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Destination Track

Selecciona una de las Pistas de frase o patrones como
destino. Después de ejecutada la combinacién, los
datos de interpretaciéon se combinan en esa Pista de
frase o patron.

ALL: Los datos de interpretacién del canal 1 MIDI se
desplazan a la Pista de frase 1, y los datos de interpre-
taciéon del canal MIDI 16 se desplazan a la Pista de
frase 16.

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

PTN 1-100: Patrén especifico

Mode (Extract Mode)

Determina si cualquier dato de interpretacién en el
destino del traslado permanecerd después de colocar
los datos extraidos.

Replace: Los datos de interpretacion grabados previa-
mente en el destino del traslado se borran, y los datos
extraidos se colocan en su lugar. No obstante, sélo se
sustituyen los datos de interpretaciéon de cualquier
canal MIDI especificado en el pardmetro Channel, y
los datos de interpretacién del resto de los canales
MIDI permanece en el mismo lugar.

Mix: Los datos de interpretacién que ya estaban en el
destino del traslado permanecen, y se afiade la copia.

Status

Selecciona los datos de interpretaciéon que se extrae-
ran.

ALL: Se extraen todos los datos.

Note: Se extraen los datos de Note.

Poly Af: Se extraen los datos de Polyphonic
Aftertouch.

CC: Se extraen los datos de Control Change.

Pc: Se extraen los datos de Program Change.

Ch Af: Se extraen los datos de Channel Aftertouch.
P.BEND: Se extraen los datos de Pitch Bend.

SysEx: Se extraen los datos de System Exclusive
Message.

TuneReq: Se extraen los datos de Tune Request.
PTNCall: Se extraen los datos de Pattern Call Message.

Range

Ajusta el intervalo cuando Note, Poly AF, CC, o PC
estd seleccionado como pardmetro de Status.

Para extraer todos los datos Note o Polyphonic
Aftertouch, ajuste “C1-G9.” Para extraer C4, ajuste
“C4-C4,” y para extraer el intervalo desde C3 hasta
C4, ajuste “C3-C4.”

Si desea borrar todos los nimeros de controlador, selec-
cione “0 - 127.” Si desea borrar todos los ntimeros de
programa, seleccione “1 - 128.” Para extraer el Ntmero 4,
ajustelo en “4-4,” y para extraer los Ntimeros 3 a 14,
ajustelo en “3-14.”
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Channel (MIDI Channel)

Ajusta el canal MIDI de los datos de interpretacion
que se extraerdn.

Si desea extraer todos los datos de interpretacion, ajus-
telo en ALL, pero si desea extraer los datos de inter-
pretacién sélo de un canal MIDI especifico, seleccione
ese canal MIDL

* No puede ajustarse cuando estdn seleccionados los pard-
metros de Status SysEx, TuneReq, y PTNCall.

Adelantar y retrasar datos de
interpretacion (Shift Clock)

Esta operacién adelanta y retrasa en incrementos de
reloj la temporizacion de los datos de interpretacién en
un intervalo especifico. Adelantando o retrasando
ligeramente los datos de interpretacién, es posible
dotar a las canciones de un sentimiento de
ataque/anticipacion o rezagado.

* Cuando Shift Clock tiene como resultado que los datos se
desplazan antes del inicio de la cancién, estos datos se des-
plazan al inicio de la misma. Si los datos se desplazan des-
pués del final de la cancién, un compds con sélo la longi-
tud necesaria para contener los datos desplazados se afiade
al final de la cancién. El tiempo del compds afiadido es el
mismo que el del compds precedente.

EDIT11: SHIFT CLOCK Meas= 1 STOFME
TAREGET
= Track
Measyre .
= far Gl Eia= o
B =ztatus aLL Chakhnel aLL
Ranae i

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 3,”

después pulse [F1 (SHIFTCLK)].

* También es posible cambiar a la pantalla “TRACK EDIT
MENU" desplazando el cursor a “11 Shift Clock” y pul-
sando [ENTER], o introduciendo [1] y [1] con las teclas
numéricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione la pista o el patrén en que aplicara Shift
Clock.

4. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
ndmero de compds del punto en que empezard
Shift Clock, después desplace el cursor a “for” y
ajuste el niimero de compases durante los cudles
continuard Shift Clock.

5. Desplace el cursor a “Bias,” después ajuste la cla-
queta de Shift Clock.
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6. Desplace el cursor a “Status,” después seleccione
los datos de interpretacién que se desplazaran.

Para seleccionar Note, Poly Af, CC, o Pc, desplace el

cursor a “Range” y ajuste el intervalo. El intervalo

para Note y Poly Af también puede ajustarse pulsando
las teclas del teclado.

7. Desplace el cursor a “Channel,” después ajuste el
canal MIDI para los datos de interpretaciéon que se
desplazaran.

8. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.

Track (Target Track)

Selecciona la Pista de frase o el patrén que se despla-
zara.

ALL: Pistas de frase 1-16 y Pista Tempo

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especifica

Tempo: Pistas Tempo

PTN 1-100: Patrén especifico

Measure, for (Editing Range)

Especifica el intervalo de datos que se desplazara.
Bias

Ajusta el nimero de incrementos de reloj para el des-
plazamiento.

Con ajustes positivos (+), el valor se afiadiréd al nimero
de relojes que se va a editar. Con ajustes negativos (-) ,
el valor se restard del ntiimero de relojes que se va a
editar.

Status

Selecciona los datos de interpretacion que se desplaza-

réan.

ALL: Se desplazaran todos los datos.

Note: Se desplazardn los datos de Note.

Poly Af: Se desplazardn los datos de Polyphonic

Aftertouch.

CC: Se desplazaran los datos de Control Number.

Pc: Se desplazardn los datos de Program Number.

Ch Af: Se desplazardn los datos de Channel

Aftertouch.

P.BEND: Se desplazaran los datos de Pitch Bend.

SysEx: Se desplazardn los datos de System Exclusive

Message.

TuneReq: Se desplazardn los datos de Tune Request.

PTNCall: Se desplazardn los datos de Pattern Call

Message.

* Estos pardmetros no pueden ajustarse cuando Tempo estd
seleccionado como pista de destino.

Range

Ajusta el intervalo cuando Note, Poly Af, CC, o PC se
selecciona como pardmetro de Status.

Para desplazar todos los datos de Note o Polyphonic
Aftertouch, ajuste “C1-G9.” Para desplazar C4, ajuste
“C4-C4,” y para desplazar el intervalo desde C3 hasta
C4, ajuste “C3-C4.”

Si desea borrar todos los nimeros de controlador,
seleccione “0 - 127.” Si desea borrar todos los ntimeros
de programa, seleccione “1 - 128.” Para desplazar el
Ntumero 4, ajastelo en “4-4,” y para copiar los
Ntimeros 3 a 14, ajastelo en “3-14.”

Channel (MIDI Channel)

Ajusta el canal MIDI de los datos de interpretacion
que se desplazaran.

Si desea desplazar todos los datos de interpretacién,
ajustelo en ALL, pero si desea desplazar los datos de
interpretacién sélo de un canal MIDI especifico, selec-
cione ese canal MIDI.

* No puede ajustarse cuando Tempo se selecciona como
pista de destino y los pardmetros de Status SysEx,
TuneReq, y PTNCall estdn seleccionados.

Reducir los datos de interpreta-
cion (Data Thin)

Cambiar los valores para Aftertouch, Pitch Bend,
Expression, y otros datos similares de forma continua
requiere muchos mds datos de los que puede esperar.
Data Thin, reduciendo este tipo de datos a un grado
que no sea audible, puede disminuir la cantidad de
datos utilizados, por lo tanto aumenta la cantidad de
memoria disponible que puede utilizar el secuencia-
dor.

EDITiZ: DATA THIM Meas=_ 1 STOFE
THREET
I Track
Measure Va1ue =)
e for ALL Time £
il Status ALL | Channel ALL
Ranae i

* Puesto que la cantidad de memoria utilizada cambia con
los cambios de tempo y datos, no hay una respuesta a la
cuestion del grado al cudl deben reducirse los datos.
Pruebe con varios ajustes diferentes.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 3,”

después pulse [F2 (DATATHIN)].

* También es posible cambiar a la pantalla “"TRACK EDIT
MENU" desplazando el cursor a “12 Data Thin” y pul-
sando [ENTER], o introduciendo [1] y [2] con las teclas
numéricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione la pista o el patrén en que se aplicarad
Shift Clock.
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4. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nimero de compds del punto en que empezard
Data Thin, después desplace el cursor a “for” y
ajuste el nimero de compases durante los cudles
continuard Data Thin.

5. Desplace el cursor a “Value,” después ajuste la fre-
cuencia de reduccién de datos.

6. Desplace el cursor a “Time,” después ajuste la fre-
cuencia de tiempo de reduccion.

7. Desplace el cursor a “Status,” después seleccione
los datos de interpretacién que se reduciran.

Para seleccionar Poly Af o CC, desplace el cursor a

“Range” y ajuste el intervalo. El intervalo para Poly Af

también puede ajustarse pulsando las teclas del teclado.

8. Desplace el cursor a “Channel,” después ajuste el canal
MIDI para los datos de interpretacién que se reduciran.

9. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacién.
Track (Target Track)

Selecciona la Pista de frase o el patrén que contiene los
datos de interpretacién que se reducirdn.

ALL: Pistas de frase 1-16 y Pista Tempo

TRK 1-TRK 16: Pista de frase especificada

PTN 1-100: Patrén especificado

Measure, for (Editing Range)

Especifica el intervalo de los datos que se reduciran.

Value

Si desea reducir los datos considerablemente, seleccio-
ne un valor alto. Si desea reducirlos ligeramente, selec-
cione un valor bajo.

Time

Si desea reducir a largos intervalos, seleccione un
valor alto. Si desea reducir a intervalos cortos, selec-
cione un valor bajo.

Status

Selecciona los datos de interpretacién que se reduci-
ran.

ALL: Se reducen todos los datos.

Poly Af: Se reducen los datos de Polyphonic
Aftertouch.

CC: Se reducen los datos de Control Number .

Ch Af: Se reducen los datos de Channel Aftertouch.
P.BEND: Se reducen los datos de Pitch Bend.

Range

Selecciona el intervalo cuando Poly Af o CC esta selec-
cionado como pardmetro de Status .

Para reducir todos los datos Polyphonic Aftertouch,
ajuste “C1-G9.” Para reducir C4, ajuste “C4-C4,” y para
reducir el intervalo desde C3 hasta C4, ajuste “C3-C4.”
El intervalo también puede ajustarse pulsando las
teclas del teclado.

Si desea borrar todos los nimeros de controlador,
seleccione “0 - 127.” Si desea borrar todos los nimeros
de programa, seleccione “1 - 128.” Para reducir el
Ntdmero 4, ajustelo en “4-4,” y para borrar los
Ntmeros de 3 a 14, ajtstelo en “3-14.”
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Channel (MIDI Channel)

Ajusta el canal MIDI de los datos de interpretacion
que se reduciran.

Si desea reducir todos los datos de interpretacién, ajuste-
lo en ALL, pero si desea reducir los datos de interpreta-
cién sélo de un canal MIDI especifico, seleccione ese
canal MIDL

Intercambiar contenidos entre
pistas o patrones (Exchange)

Esta operacién intercambia Pistas de frase o patrones
enteros.

EDIT15: EXCHAMGE Meas= 1 STOF H
ExCHE] TARGET & TARGET E
— Track ﬁTr‘ack Trk 2
+*
—

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 3,”
después pulse [F3 (EXCHANGE)].

* También es posible cambiar a la pantalla “TRACK EDIT
MENU” desplazando el cursor a “13 Exchange” y pul-
sando [ENTER], o introduciendo [1] y [3] con las teclas
numéricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione las dos Pistas de frase o patrones que se
intercambiardn.

4. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacién.

* No puede ajustarse el mismo valor para ambas pistas.

Track (Target Track)
Selecciona las dos Pistas de frase o patrones que se
intercambiardn.



Ajustar el tiempo de reproduc-
cion de la cancion (Time Fit)

Esta operacién mide el tiempo de reproduccién de una
cancién, y después cambia los datos de la Pista Tempo

para fijar la reproduccién de la cancién en una longi-
tud especifica de tiempo.

EDITi14: TIME FIT Mess= 1 STOFH
TAREET
Measure
— far E

OB Tine
Qo s00 07— O0:00:07

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU 3,”
después pulse [F4 (TIME FIT)].

* También es posible cambiar a la pantalla “TRACK EDIT
MENU" desplazando el cursor a “14 Time Fit” y pulsan-
do [ENTER], o introduciendo [1] y [4] con las teclas
numéricas y pulsando [ENTER].

3. Cuando ajuste el intervalo de edicién con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nimero de compds del punto en que empezard
Time Fit, después desplace el cursor a “for” y ajuste
el nimero de compases durante los cudles conti-
nuard Time Fit.

4. Desplace el cursor a “Time,” después ajuste el tiem-
po de reproduccién del intervalo especificado en el
destino.

5. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacién.
Measure, for (Editing Range)

Especifica el intervalo sobre el cuél el tiempo de repro-
duccién se mide y ajusta.

Time

El tiempo utilizado para reproducir el intervalo especi-
fico de destino aparece entre paréntesis. El tiempo de
reproduccién del intervalo especificado en el destino
se ajusta a la derecha de la flecha.

* Ajustar valores de Tiempo excesivamente altos o bajos
provoca unos valores de Tempo que exceden el limite per-
mitido, lo cudl impide el cambio especificado en el tiempo
de reproduccion.

En estos casos, aparece el mensaje “Playback Tempo
Range Over!” en la pantalla, y se crean datos en los cud-
les se especifica el tiempo mds proximo disponible dentro
del intervalo permitido.
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Transformar datos (Modify
Value)

Esta operacién de edicién comprime, amplia, y adapta
los valores para los datos de interpretacion.

EDITi1S: MODIFY “alLUE Mess=
TOaRGET
EEEREE Track

1 STOFH

Meazure THFe ComFand
‘?‘ for ALL ME3h i £ 1.00
B status Mote | Channel ALL
Ranae oiC A1 i
12705 91

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F3 (TRK
EDIT)].

2. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “MENU3”,
después pulse [F5 (MODIFY)]. En la pantalla
“TRACK EDIT MENU”, es posible cambiar despla-
zando el cursor a “15 MODIFY VALUE” y pulsan-
do [ENTER], o pulsando [1] y [5] en las teclas
numéricas y pulsando [ENTER].

3. Desplace el cursor a TARGET “TRACK” y seleccio-
ne la pista o el patrén que se editaré.

4. Desplace el cursor a “Measure” y ajuste el niimero
de compads en el cudl se iniciard la edicién, después
desplace el cursor a “for” para ajustar el nimero de
compases que se editara.

Los siguientes procedimientos para MODIFY y
SHIFT# son diferentes.

Con MODIFY
5. Pulse [F1 (MODIFY)].

6. Desplace el cursor a “TYPE” y seleccione
“Compand” o “Reverse.”

Seleccionar “Compand” permite alterar los datos

mediante un factor desde 0.00 a 2.00. Cuando se selec-

ciona “Reverse”, es posible invertir o “dar la vuelta” a

los valores de los datos de destino en torno a un valor

de referencia central (64).

7. Desplace el cursor a “Status” y seleccione el tipo de
datos que se editard. Cuando seleccione Note, Poly
Af, o CC, desplace el cursor a “Range” y especifi-
que el intervalo que se editard.

8. Desplace el cursor a “Channel” y ajuste el canal
MIDI para los datos que se editardn.

9. Pulse F6 (EXECUTE).
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Con SHIFT#
5. Pulse [F2 (SHIFT #)].

6. Desplace el cursor a “Status” y seleccione el tipo de
datos que se editara.

7. Desplace el cursor a “Source” y ajuste el valor para
los datos de origen que se cambian.

8. Desplace el cursor a “Destination” y seleccione el
valor resultante para los datos que se cambian.

9. Desplace el cursor a “Channel” y ajuste el canal
MIDI para los datos que se editan.

10.Pulse F6 (EXECUTE).
Track (Target Track)

Seleccione la pista o el patrén que ejecutard el cambio.

All: Pistas de frase 1-16, Pista Tempo
Trk 1-16
PTN 1-100

Measure, for (Edit Range)

Designan los intervalos que se editaran. “Measure”
especifica el compds desde el cudl se inicia la edicién,
y “for” especifica durante cudntos compases continua-
ré la edicién desde el compds de inicio.

Channel (MIDI Channel)

Especifica los canales MIDI que ejecutardn el cambio.
Si ALL estd seleccionado, los datos de todos los cana-
les MIDI ejecutan el cambio.

Status

Selecciona los datos de interpretacién que cambiaran.

Comuin a MODIFY y SHIFT#

Note: Ndmero de nota o Mensaje de nota
CC: Valor de Control Change

Velocity: Velocidad del Mensaje de nota

So6lo con MODIFY seleccionado

Poly Af: Polyphonic Aftertouch

Ch Af: Valor de Channel Aftertouch
P.Bend: Valor de Pitch Bend

Velocity: Velocidad del Mensaje de nota

Sélo con SHIFT# seleccionado

All Oct.: Informacién de nota, Nimero de nota y todas
las octavas que contienen esa nota.

PC: Valor de Program Change
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Range

Especifica el intervalo cuando Note, Poly Af, o CC esta
seleccionado en el pardmetro Status.

Cuando desplace todos los datos de Note o
Polyphonic Aftertouch, ajustelo en “0 (C-1)-127 (G9).”
Si desplaza C4, ajustelo en “60 (C4)-60 (C4),” y si des-
plaza la gama de notas desde C3 hasta C4, ajtistelo en
“48 (C3)-60 (C4).” Si desea borrar todos los ntimeros
de controlador, seleccione “0 - 127.” Si desea borrar
todos los niimeros de programa, seleccione “1 - 128.”

Corregir la temporizacion de
la interpretacion (Quantize)

¢Qué es Quantize?

Quantize es una funcién que corrige la temporizacién
de los datos de interpretacién grabados en las pistas
con un ritmo fijado para uniformizar la temporizacién
de todas las notas, dando a la cancién una sensacién
mejor de ritmo. El MC-80 proporciona los tres siguien-
tes tipos de Quantize.

Grid Quantize
Corrige la temporizacién del ritmo en términos de
notas.

Shuffle Quantize

Afade una sensacién de swing al ritmo.

Groove Quantize

Si utiliza un Groove Template preparado, es posible
cambiar a varios ritmos diferentes (también puede uti-
lizar ritmos de otras canciones).

<Funcién de preescucha>

Es posible comprobar cudl serd el resultado de ejecutar
Quantize, incluso mientras los pardmetros atn se
estdn ajustando. Esto se conoce como Funcién de pre-
escucha.

* No pueden comprobarse las interpretaciones de Eventos
de llamada de patron asignados a Pistas de frase, asi como
Pistas de frase enmudecidas.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F2(QUANTI-
ZE)].
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2, Utilice [FWD] y [BWD] para especificar la posicién
en la cudl se iniciard la preescucha.
* En Grid Quantize y Shuffle Quantize, se repite la repro-
duccion de dos compases; en Groove Quantize, se repro-
ducen repetidamente cuatro compases.

* Si no hay notas grabadas en el intervalo de Preescucha, la
interpretacion no puede comprobarse.

3. Pulse [PLAY] para cambiar el modo de Preescucha.

4. Para cancelar la Preescucha, pulse [STOP].

* Para ejecutar Quantize, pulse [F6 (EXECUTE)].

Crear una temporizaciéon unifor-
me (Grid Quantize)

Ejecutar Grid Quantize ajustard la temporizacion en inter-
valos del valor de la nota especificada, por lo tanto puede
utilizarse cuando desee corregir el ritmo para que sea
exacto.

GRID GUAHTIZE Maas= 1 _STOFE
TARGET

3= Track [Trk 1] Res0lution 1416

i 1) Measure strenath 100

£y for ALL

Procedimiento

1. Pulse [F2(QUANTIZE)] en la pantalla “SONG
PLAY”.

2, Pulse [F1 (GRID)] para cambiar a la pantalla “GRID
QUANTIZE".

3. Seleccione la Pista de frase o el patrén que se cuan-

tizara.

* Para seleccionar una Pista de frase para Quantize, pulse
TRACK [1]-[16]; el indicador se ilumina por cada botén
TRACK pulsado. Si selecciona un patrén para Quantize,
pulse [PATTERN] y especifique el niimero de patron.

4. Cuando ajuste el intervalo de Quantize con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nimero de compds del punto en que empezard
Quantize, después desplace el cursor a “for” y ajus-
te el ntimero de compases que se cuantizara.

5. Desplace el cursor a “Channel,” después ajuste el
canal MIDI para las notas a las cudles se aplicara
Quantize.

6. Desplace el cursor a “Note Range,” después especi-
fique el intervalo en el cudl se aplicard Quantize.
Este intervalo también puede ajustarse pulsando las

teclas del teclado.

7. Desplace el cursor a “Resolution” y ajuste la tem-
porizacién de Quantize.

8. Desplace el cursor a “Strength” y ajuste el grado de
correccion aplicado.

9. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.

Resolution

Ajusta la resolucién de la temporizacién en términos
de notas. Ajtstelo en la nota més corta dentro de la
gama de Quantize.

Strength

Ajusta el grado de correccién basado en el ajuste de
resolucién del pardmetro Resolution.

Para que la correccién corresponda exactamente con
las divisiones ajustadas en el pardmetro, ajtstelo en
100%. Cudnto mds bajo es este ajuste, menos exacta es
la correccion aplicada, y en 0% no se realiza ninguna
correccion.

Track (Target Track)

Especifica las Pistas de frase o los patrones a los cudles
se aplicard Quantize.

Track: Trk1-16

PTN: 1-100

Measure, for (Editing Range)

Especifica el intervalo de Quantize.

Channel (MIDI Channel)

Selecciona el canal MIDI para las notas que se cuanti-
zardan.

Si desea aplicar Quantize a todas las notas, ajtistelo en
ALL, pero si desea aplicar Quantize sélo a las notas de
un canal MIDI especifico, seleccione ese canal MIDI.

Note Range

Especifica el intervalo que se cuantizara.

Crear un ritmo de arrastre
(Shuffle Quantize)

Aplicar Shuffle Quantize aporta una sensacién fuerte,
de swing, a las interpretaciones.

SHUFFLE @UAHTISE Meas= i STOF E
TaRGET
SHF L Track Resalution 1-16
] Measuyrea Rate =
*_ for aLL
4 4 Hote Ranse arc -]
127G 3]
Channel ALL
ESRio HSHUFFLE Heiatalt -
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Procedimiento
1. Pulse [SEQUENCER], después [F2 (QUANTIZE)].

1. Pulse [F2(QUANTIZE)] en la pantalla “SONG
PLAY”.

2. Pulse [F2 (SHUFFLE)] para cambiar a la pantalla
“SHUFFLE QUANTIZE".

3. Desplace el cursor a “Resolution” y ajuste la tem-
porizacién de Quantize.

4. Desplace el cursor a “Rate” y ajuste el grado de
cambio para el trazo ascendente.

3. Desplace el cursor a la pista de destino, después
seleccione la Pista de frase o el patrén que se cuan-
tizard.

* Para seleccionar una Pista de frase para Quantize, pulse
TRACK [1]-[16]; el indicador se ilumina por cada boton
TRACK pulsado. Si selecciona un patrén para Quantize,
pulse [PATTERN] y especifique el niimero de patron.

6. Cuando ajuste el intervalo de Quantize con compa-
ses, desplace el cursor a “Measure” y ajuste el
nidmero de compds del punto en que empezard
Quantize, después desplace el cursor a “for” y ajus-
te el nimero de compases que se cuantizara.

7. Desplace el cursor a “Channel,” después ajuste el
canal MIDI para las notas a las cudles se aplicara
Quantize.

8. Desplace el cursor a “Note Range,” después especi-
fique el intervalo en el cudl se aplicara Quantize.
Este intervalo también puede ajustarse pulsando las

teclas del teclado.

9. Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar la operacion.

L
Resolution
Ajusta la resolucién de la temporizacién en términos
de notas. Puede ajustarse para corcheas o semicorche-
as.

Rate (Shuffle Quantize Rate)

Ajusta la separacién de las notas basada en la divisién
de tiempo ajustada en el pardmetro Resolution.

Al 50%, la temporizacién del trazo ascendente del
tiempo se ajusta exactamente en la mitad de los trazos
descendentes adyacentes. Al 0%, el trazo ascendente
llega a la vez que el trazo descendente precedente. Al
100%, el trazo ascendente llega a la vez que el trazo
descendente siguiente.
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| Con notas octavas

0 240 0 240 0

O O

| Ejecute los datos anteriores con un ajuste de
Frecuencia del 50-67%.

0 320 O 320 0

d e

La interpretacion presenta mayor
sensacion de arrastre cuando la
Frecuencia se aproxima mas al 67%.

| Con tresillos de notas octavas

(correspondiente a una Frecuencia de Cuantizacion
de Arrastre de aproximadamente el 67%)

0 320 O 320 0

O Datos de la nota

Target Track

Especifica las Pistas de frase o los patrones a los cudles
se aplicard Quantize.

Track: Trk1-16

PTN: 1-100

Measure, for (Editing Range)

Especifica el intervalo de Quantize.

Channel (MIDI Channel)

Selecciona el canal MIDI para las notas que se cuanti-
zaran.

Si desea aplicar Quantize a todas las notas, ajtistelo en
ALL, pero si desea aplicar Quantize sélo a las notas de
un canal MIDI especifico, seleccione ese canal MIDI.

Note Range

Especifica el intervalo que se cuantizard.
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Anadir diferentes tipos de
“Groove” al ritmo (Groove

Quantize)

El MC-80 estd preparado con 71 plantillas de Quantize
diferentes. Es posible utilizar estas plantillas para afia-
dir el ritmo de una variedad de géneros musicales.
Seleccione los que le interesen y utilicelos para
Quantize.

Ademads, puede guardar dieciséis plantillas de su pro-
pia creacién. Esto permite afiadir la sensacién de sus
canciones favoritas a las interpretaciones.

* El efecto que obtendrd aplicando Groove Quantize a los
datos de interpretacion que contienen discrepancias de
temporizacion puede no resultar como esperaba. En ese
caso, antes de aplicar Groove Quantize, utilice Grid
Quantize para corregir la temporizacion de forma que sea
como aparece en la partitura.

GROCVE BUANTIZE Meas= 1 SToFm
TAREE T ]
E= Track iTemrFlate Freseat
.J | Measyrea
__# for ALl 16 Morm. Dance L.AcCC
A Ranes T IE S strensth Tinine 100
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Procedimiento

1. 1. Pulse el botén [SEQUENCER]-[F2 (QUANTI-
ZE)], en ese orden.

2. Pulse [F3 (GROOVE)] para acceder a la pantalla
“GROOVE QUANTIZE".

3. Desplace el cursor a “Track,” y seleccione la pista o
el patrén que desea cuantizar.

Para seleccionar una pista, pulse [Track 1-16]. Para

seleccionar un patrén, pulse [PATTERN].

4. Desplace el cursor a “Measure,” y especifique el
nimero de compds en el cudl desea que se inicie la
cuantizacién. Desplace el cursor a “for,” y especifi-
que el niimero de compases que desea cuantizar.

3. Desplace el cursor a “Note Range,” y especifique el
intervalo de notas que desea cuantizar.

6. Desplace el cursor a “Channel” y especifique el
canal MIDI de las notas que desea cuantizar.

7. Desplace el cursor a “Template,” y seleccione
Preset o User. Después desplace el cursor hacia
abajo y seleccione el niimero.

8. Desplace el cursor a “Strength Timing,” y especifi-
que la proporcién con que se desplazardn las notas
hacia las temporizaciones de la plantilla.

9. Desplace el cursor a “Strength Velocity,” y especifi-
que la proporcién con la cudl la velocidad se ajusta-
ré a las velocidades de la plantilla.

10.Pulse [F6 (EXECUTE)] para ejecutar.

Template Number (Nomero de planti-

lla)

Selecciona la plantilla que se va a utilizar. Las 71

Plantillas Groove Predefinidas listas para su uso del

MC-80 estdn numeradas como Preset 1-71, y las

Plantillas Groove del Usuario que puede crear se eti-

quetan como User 1-16. A continuacién se muestra el

nombre de la plantilla.

* Cuando el MC-80 estd en funcionamiento, o cuando las
Plantillas Groove del Usuario estdn cargadas, User 1-16
se llama Plantilla inicial (puesto que son ajustes iniciales).
Si alguna de las plantillas User 1-16 se selecciona mien-
tras estd en este estado, no se aplica ningiin efecto, ni
siquiera cuando se ejecuta Groove Quantize .

La lista de Plantillas Groove Predefinidas se muestra a

continuacion.

1: Dance (dindmica poco intensa)

2: Dance (dindmica muy intensa)

3: Dance (swing suave)

4: Dance (swing fuerte)

5: Dance (tiempos adelantados,dindmica poco intensa)

6: Dance (tiempos adelantados, dindmica muy intensa)

7: Dance (tiempos adelantados, swing suave)

8: Dance (tiempos adelantados, swing fuerte)

9: Dance (tiempos retrasados, dindmica poco intensa)

10: Dance (tiempos retrasados, dindmica muy intensa)

11: Dance (tiempos retrasados, swing suave)

12: Dance (tiempos retrasados, swing fuerte)

13: Fusion (dindmica poco intensa)

14: Fusion (dindmica muy intensa)

15: Fusion (swing suave)

16: Fusion (swing fuerte)

17: Fusion (tiempos adelantados, dindmica poco intensa)

18: Fusion (tiempos adelantados, dindmica muy intensa)

19: Fusion (tiempos adelantados, swing suave)

20: Fusion (tiempos adelantados, swing fuerte)

21: Fusion (tiempos retrasados, dindmica poco intensa)

22: Fusion (tiempos retrasados, dindmica muy intensa)

23: Fusion (tiempos retrasados, swing suave)

24: Fusion (tiempos retrasados, swing fuerte)

25: Reggae (dindmica poco intensa)

26: Reggae (dindmica muy intensa)

27: Reggae (swing suave)

28: Reggae (swing fuerte)

29: Reggae (tiempos adelantados, dindmica poco intensa)

30: Reggae (tiempos adelantados, dindmica muy intensa)

31: Reggae (tiempos adelantados, swing suave)

32: Reggae (tiempos adelantados, swing fuerte)

33: Reggae (tiempos retrasados, dindmica poco intensa)
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34: Reggae (tiempos retrasados, dindmica muy intensa)
35: Reggae (tiempos retrasados, swing suave)

36: Reggae (tiempos retrasados, swing fuerte)

37: Pops (dindmica poco intensa)

38: Pops (dindmica muy intensa)

39: Pops (swing suave)

40: Pops (swing fuerte)

41: Pops (tiempos adelantados, dindmica poco intensa)
42: Pops (tiempos adelantados, dindmica muy intensa)
43: Pops (tiempos adelantados, swing suave)

44: Pops (tiempos adelantados, swing fuerte)

45: Pops (tiempos retrasados, dindmica poco intensa)
46: Pops (tiempos retrasados, dindmica muy intensa)
47: Pops (tiempos retrasados, swing suave)

48: Pops (tiempos retrasados, swing fuerte)

49: Rhumba (dindmica poco intensa)

50: Rhumba (dindmica muy intensa)

51: Rhumba (swing suave)

52: Rhumba (swing fuerte)

53: Rhumba (tiempos adelantados, dindgmica poco intensa)
54: Rhumba (tiempos adelantados, dindmica muy intensa)
55: Rhumba (tiempos adelantados, swing suave)

56: Rhumba (tiempos adelantados, swing fuerte)

57: Rhumba (tiempos retrasados, dindmica poco intensa)
58: Rhumba (tiempos retrasados, dindmica muy intensa)
59: Rhumba (tiempos retrasados, swing suave)

60: Rhumba (tiempos retrasados, swing fuerte)

61: Samba (para Pandeiro, etc.)

62: Samba (para Surdo, Timbale)

63: Axe (para Caixa)

64: Axe (para Surdo)

65: Salsa (para Cascala)

66: Salsa (para Conga)

67: Tresillos

68: Quintillos

69: Sextillos

70: Septillos sobre dos tiempos

71: Tresillos retrasados

Py

* Las Plantillas Groove Predefinidas estdin ajustadas en un
tiempo de 4/4. Pueden no ser efectivas en interpretaciones
en otros tiempos.

* Recuerde que cada nombre de plantilla es simplemente un
indicador del género correspondiente, y esto no implica
que la plantilla no pueda utilizarse de otra manera.
Pruebe cada plantilla de formas diferentes.

Strength Timing:

Ajusta el grado de conformidad de la nota con la tem-

porizacién de la plantilla. Para que la temporizacién se

adapte de forma precisa a la plantilla, ajistelo en

100%. En 0%, la nota no cambia en absoluto.

Strength Velocity:

Ajusta el grado de conformidad de la nota con la velo-

cidad de la plantilla. En 100%, la velocidad de la nota

es la misma que para la plantilla. En 50%, la velocidad
se ajusta a un valor que estd en la mitad de la diferen-
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cia de la velocidad de la plantilla y la velocidad de los
datos de interpretacién originales. En 0%, no se realiza
ningdn cambio en la velocidad.

Track (Target Track)

Especifica la Pista de frase o patrén que se cuantizara.
Track: Trk1-16

PTN: 1-100

Measure, for (Editing Range)

Especifica el intervalo de Quantize.

Note Range

Especifica el intervalo que se cuantizard.

Channel (MIDI Channel)

Selecciona el canal MIDI para las notas que se cuanti-
zaran.

Si desea aplicar Quantize a todas las notas, ajtistelo en
ALL, pero si desea aplicar Quantize sélo a las notas de
un canal MIDI especifico, seleccione ese canal MIDI.

<Algunas cuestiones acerca del uso de Plantillas
Groove Predefinidas>

Las Plantillas Groove Predefinidas son el resultado de
varias técnicas empleadas para ayudar a asegurar la
interpretacién correcta que se acomode a sus necesida-
des. Consulte las cuestiones siguientes cuando utilice
las Plantillas Groove Predefinidas.

Utilizar Groove Quantize en la percusion y
bajos

La percusién y bajos son los instrumentos mas impor-
tantes al ajustar un groove para una interpretacién.
Por esta razon, las Plantillas Groove Predefinidas se
han creado teniendo presentes estos instrumentos.
Cuando aplique Groove Quantize a otros instrumen-
tos, atenuar los efectos para estos instrumentos relati-
vos a los instrumentos de ritmo proporcionard un
sonido de groove mds natural.

Especificar correctamente el compés de inicio
Las Plantillas Groove Predefinidas se han creado como
unidades de cuatro compases. Como hay tiempos
fuertes y débiles para los instrumentos, también hay
compases mds destacados y menos destacados que se
utilizan en la composicién de los cuatro compases de
las plantillas. Por ejemplo, si la cancién contiene datos
de reajuste grabados en el primer compds, con datos
de interpretacién grabados al empezar el segundo
compds, iniciar Groove Quantize desde el Compds 1
provoca discrepancias entre la interpretacion actual y
la plantilla. En ese caso, para aplicar correctamente
Groove Quantize, debe iniciarlo desde el Compds 2.
Determinar el compds en el cudl empezard Groove
Quantize de este modo, con la consideracién debida a
los aspectos musicales de composicién y melodia, per-
mite obtener el mdximo efecto.



Ajustar el Tempo

El tempo de referencia (en 4/4) ajustado para las
Plantillas Groove Predefinidas oscila entre 120 y 140
(tiempos por minuto). Si aplica Groove Quantize a
canciones que presentan tempos mds rdpidos, ajuste
Timing Strength en 100%, y si lo utiliza con canciones
cuyos tempos son mds lentos que el intervalo del
tempo de referencia, ajuste Timing Strength en 100% o
redizcalo para obtener el méximo efecto en las inter-
pretaciones.

Anadir Swing de forma efectiva

Para una sensacién de swing efectiva, es importante
una consideracién cuidadosa del tempo. Por ejemplo,
en Jazz, es efectivo hacer mds profundo el swing con
tempos lentos. A la inversa, hacer que el swing sea
algo superficial concede a los tempos rdpidos mads
urgencia. Otras técnicas incluyen afiadir swing fuerte a
las canciones con tempos de Dance rdapidos para dar
una sensacion de arranque.

Pruebe con varias plantillas distintas para encontrar
los mejores efectos swing.

Utilizar la lista de Plantillas Groove
Predefinidas para seleccionar rapidamente la
plantilla deseada.

Aunque las Plantillas Groove Predefinidas estdn orde-
nadas por géneros, pasar por las 71 plantillas diferen-
tes puede ser un problema.

Si utiliza la Lista de Plantillas Groove Predefinidas de
la pagina siguiente, puede seleccionar rapidamente la
plantilla que desee.

Capitulo 8. Editar canciones y patrones
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16Beat Dance

Light Accent Hard Accent

Light Swing Hard Swing

Normal | 001:16 Norm. Dance L.Acc 002:16 Norm. Dance H.Acc 003:16 Norm. Dance L.Swg 004:16 Norm. Dance H.Swg
Heavy | 005:16 Heavy Dance L.Acc 006:16 Heavy Dance H.Acc 007:16 Heavy Dance L.Swg 008:16 Heavy Dance H.Swg
Pushed | 009:16 Pushed Dance L.Acc 010:16 Pushed Dance H.Acc 011:16 Pushed Dance L.Swg 012:16 Pushed Dance H.Swg

16Beat Fusion

Light Accent Hard Accent

Light Swing Hard Swing

Normal | 013:16 Norm. Fusion L.Acc 014:16 Norm. Fusion H.Acc 015:16 Norm. Fusion L.Swg 016:16 Norm. Fusion H.Swg
Heavy | 017:16 Heavy Fusion L.Acc 018:16 Heavy Fusion H.Acc 019:16 Heavy Fusion L.Swg 020:16 Heavy Fusion H.Swg
Pushed | 021:16 Pushed Fusion L.Acc 022:16 Pushed Fusion H.Acc 023:16 Pushed Fusion L.Swg 024:16 Pushed Fusion H.Swg

16Beat Reggae

Light Accent Hard Accent Light Swing Hard Swing
Normal | 025:16 Norm. Reggae L.Acc 026:16 Norm. Reggae H.Acc 027:16 Norm. Reggae L.Swg 028:16 Norm. Reggae H.Swg
Heavy | 029:16 Heavy Reggae L.Acc 030:16 Heavy Reggae H.Acc 031:16 Heavy Reggae L.Swg 032:16 Heavy Reggae H.Swg
Pushed | 033:16 Pushed Reggae L.Acc | 034:16 Pushed Reggae H.Acc | 035:16 Pushed Reggae L.Swg | 036:16 Pushed Reggae H.Swg

8Beat Pops

Light Accent Hard Accent Light Swing Hard Swing
Normal | 037: 8 Norm. Pops L.Acc 038: 8 Norm. Pops H.Acc 039: | 8 Norm. Pops L.Swg 040: 8 Norm. Pops H.Swg
Heavy | 041: 8 Heavy Pops L.Acc 042: 8 Heavy Pops H.Acc043: | 8 Heavy Pops L.Swg 044: 8 Heavy Pops H.Swg
Pushed | 045: 8 Pushed Pops L.Acc 046: 8 Pushed Pops H.Acc 047: 8 Pushed Pops L.Swg 048: 8 Pushed Pops H.Swg

8Beat Rhumba

Light Accent Hard Accent Light Swing Hard Swing
Normal | 049: 8 Norm. Rhumba L.Acc 050: 8 Norm. Rhumba H.Acc 051: 8 Norm. Rhumba L.Swg 052: 8 Norm. Rhumba H.Swg
Heavy | 053: 8 Heavy Rhumba L.Acc 054: 8 Heavy Rhumba H.Acc 055: 8 Heavy Rhumba L.Swg 056: 8 Heavy Rhumba H.Swg
Pushed | 057: 8 Pushed Rhumba L.Acc | 058: 8 Pushed Rhumba H.Acc | 059: 8 Pushed Rhumba L.Swg | 060: 8 Pushed Rhumba H.Swg
Samba Axe Salsa Tuplets
061: Samba 1 (Pandero etc) 063: Axe 1 (Caixa) 065: Salsa 1 (Cascala) 067: Triplets

062: Samba 2 (Surdo/Timba)
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064: Axe 2 (Surdo)

066: Salsa 2 (Conga)

068: Quintuplets

069: Sextuplets

070: 7 Against 2 QuaterNo
071: Lagging Triplets
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Procedimiento

1. Seleccione un género.

Las plantillas de dieciséis tiempos incluyen Dance,
Fusion, y Reggae, y las plantillas de ocho tiempos
incluyen Pops, Rhumba, y Samba, Axe, y ritmos de
Salsa.

2. Seleccione el groove a lo largo del eje vertical.

Para que los tiempos correspondan con las notas de la
forma que se tocan realmente, seleccione Normal; para
tocar las notas delante del tiempo, seleccione Pushed;
para dejar las notas en el centro de la cancién, seleccio-
ne Heavy.

3. Seleccione la variacién a lo largo del eje horizontal.
Para afiadir s6lo un poco de dindmica, seleccione Light
Accent, y elija Hard Accent para dindmicas mds inten-
sas; para afiadir una sensacién de swing suave, selec-
cione Light Swing, y elija Heavy Swing para una sen-
sacién de swing mds fuerte.

4. El cruce entre las selecciones de los ejes vertical y
horizontal produce la plantilla de destino. Utilice
las teclas numéricas para especificar el nimero de
plantilla.

Por ejemplo, si desea interpretar utilizando un estilo

de fusién con un tiempo retrasado y swing suave,

seleccione “16 Heavy Fusion L. Swing.” Para interpre-

taciones de estilo Jazz, elija “16 Heavy Fusion H.

Swing,” y para interpretar en un estilo con reminiscen-

cias de los 70, seleccione “8 Norm.Pops L.Acc.”

* El groove y la variacion no pueden seleccionarse para
Samba, Axe, Salsa, y plantillas de tiempo compuesto.

Crear un SMF para utilizarlo
como Plantilla Groove de
Usuario

Si desea extraer el “groove” de una cancién que le
gusta, realice una Plantilla Groove de Usuario utili-
zando esa cancion antes de abandonar Groove
Quantize. Guardando un archivo de cancién de cuatro
compases como archivo MIDI Estdndar (SMF), es posi-
ble utilizarlo como Plantilla Groove de Usuario.

* Cree Plantillas Groove de Usuario con al menos una cen-
trada en la percusion y otra en el bajo. El groove de una
cancién estd sobre todo determinado por la percusion y el
bajo, por lo tanto cree plantillas que utilicen otros instru-
mentos solo cuando sea necesario.

Procedimiento
1. Inserte el disco en la unidad de discos.

2. Cargue la cancién que desea utilizar como plantilla
groove de usuario en el MC-80. (p. 93)

3. Seleccione cuatro compases que contengan los
datos de nota que desea utilizar como plantilla gro-
ove de usuario, y utilice las operaciones de edicién
de pista (p. 66) para borrar el resto.

4, Pulse [F5 (SAVE)].

5. Pulse [F4 (SMF-0)].
Solo los archivos MIDI Estdndar en formato 0 pueden
utilizarse como plantilla groove de usuario.

6. Utilice los botones [CURSOR] (izquierdo/derecho)
para seleccionar la posicién del caracter, y utilice el
dial [VALUE] o [INC/DEC] para editar el nombre.

7. Pulse [F6 (OK)].
Aparecerd una pantalla que le permite especificar el
destino donde se guardaran los datos.

8. Especifique el destino donde se guardardn, y pulse
[F6 (SAVE)].

Si intenta guardar los datos utilizando un nombre de
archivo existente, la pantalla responderd con “File
Name duplicate. Overwrite?,” dando una oportunidad
para evitar la pérdida de los datos anteriores.

Si realmente desea sobreescribir los datos (sustituyen-
do el archivo antiguo), pulse [F6 (REPLACE)]. Para
interrumpir la operacién, pulse [F1 (CANCEL)].

Se ha creado un archivo MIDI estdndar que puede uti-
lizarse como plantilla groove de usuario.
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Cargar un SMF como datos de
Plantilla Groove de Usuario

El SMF que se utilizard para cuantizar el groove debe
cargarse en User 1-16 antes de su uso.

* Aunque las Plantillas Groove de Usuario User 1-16 estén
cargadas, si se desactiva la alimentacién vuelven a su
estado inicial (Plantillas Iniciales). Si desea que las
Plantillas Groove de Usuario permanezcan como User 1-
16, gudrdelas en el disco como archivos de Plantillas
Groove de Usuario (p. 92).

Si carga una cancién con Formato 0 del archivo MIDI
Estdndar (SMF) sin cambios como una de las Plantillas
Groove de Usuario User 1-16, los primeros cuatro compa-
ses de la cancion se convierten en una plantilla. No obs-
tante, puesto que los primeros cuatro compases de muchas
canciones contienen datos de reajuste y secciones de intro-
duccion, puede ser que la plantilla no se cree correctamen-
te. Consulte “Crear un SMF para utilizarlo como
Plantilla Groove de Usuario,” y prepare una plantilla gro-
ove de usuario.

Procedimiento

1. Inserte un disco en la unidad de discos.

2. Pulse [SEQUENCER], seguido por [F2 (QUANTI-
ZE)], después pulse [F3 (GROOVE)].

3. Pulse [F4 (LOAD GRV)] para cambiar a la pantalla
“LOAD TEMPLATE".

LOAsD GROOVE TEMPLATE

Temr1late

SELECT

CAMCEL

4. Pulse [F5 (SMF)].

5. Utilice el dial VALUE para seleccionar una plantilla
groove de usuario 1-16 como destino de carga, y
pulse [F6(SELECT)].

6. Utilice el dial VALUE para seleccionar el archivo
MIDI estandar que desea cargar.

7. Pulse [F6 (LOAD SMF)] para cargar la Plantilla
Groove de Usuario.
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Guardar Plantillas Groove de
Usuario en el disco como un

grupo

Es posible combinar las dieciséis Plantillas Groove de
Usuario cargadas en User 1-16 como un archivo y
entonces guardar ese archivo en un disco. Se conoce
como archivo de Plantilla Groove de Usuario.
Mientras que la plantilla de Grupo de Usuario es un
archivo MIDI Estdndar, el archivo de plantilla de
Grupo de usuario se guarda como un tipo de archivo
especifico del MC-80 (con la extensién .SVT)

Cuando los archivos de Plantilla Groove de Usuario se
cargan en el MC-80, todas las Plantillas Groove de
Usuario User 1-16 se reescriben, facilitando el manejo
de los archivos segtn el género musical.

Procedimiento
1. Inserte un disco en la unidad de discos.

2, Pulse [SEQUENCER]-[F2 (QUANTIZE)]-[F3 (GRO-
OVE)].

3. Pulse [F5 (SAVE GRV)] para cambiar a la pantalla
“SAVE GROOVE TEMPLATE".

SHVE GROONVE TEMPLATE

HECOEFSHI JKLMHOPRRSEIIVISEYZ
=T

4. Pulse [CURSOR (izquierdo)] o [CURSOR (dere-
cho)] para desplazar el cursor a las posiciones para
insertar caracteres “File Name”.

5. Pulse las teclas numéricas, pulse [INC] o [DEC], o
gire el dial [VALUE] para seleccionar los caracteres.

6. Repita los pasos 4 y 5 para nombrar otros archivos
de Plantilla Groove de Usuario.

7. Pulse [F6 (EXECUTE)].
Se afiade la extensién “.SVT”.

* Si intenta guardar un archivo en un disco que contiene
otro archivo con el mismo nombre, aparece el mensaje de
confirmacion combinado “File Already Exist!” en la pan-
talla. Para sobreescribir el archivo antiguo y guardar el
nuevo, pulse [F5 (OK)]. Para cancelar la operacion, pulse
[F6 (CANCEL)].

8. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla “GROOVE
QUANTIZE”.



Cargar archivos de Plantilla
Groove de Usuario en el MC-80

Cuando se cargan archivos de Plantilla Groove de
Usuario en el MC-80, los archivos sustituyen las
Plantillas Groove de Usuario User 1-16 en ese momen-
to.

Procedimiento
1. Inserte un disco en la unidad de discos.

2. Pulse los botones en el siguiente orden: [SEQUEN-
CER]-[F2(QUANTIZE)]-[F3(GROOVE)].

3. Pulse [F4(LOAD GRV)].
Aparece la pantalla “LOAD GROOVE TEMPLATE".

4. Pulse [F6(TEMPLATE)].

5. Utilice el [CURSOR] para seleccionar el archivo de
plantilla que desea cargar.

6. Pulse [F6(LOAD SVT)].
Se cargard el archivo de plantilla.

Capitulo 8. Editar canciones y patrones
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Discos que puede utilizar el
MC-80

Ademas de la disquetera estandar, el MC-80 también
consta de una unidad interna, y puede conectarse a 7
unidades externas.

Es posible manejar atin un mayor nimero de archivos
de cancién amplidndolo con discos duros y unidades
Zip.

(En contraste con el mdximo de 1.4 megabytes de un
disquete, un sé6lo disco Zip dispone de 100 megabytes,
y los discos duros pueden contener incluso cantidades
mayores de datos. Segtn el tipo de disco duro que uti-
lice, la capacidad serd diferente).

Disquetes

‘i

El MC-80 ya tiene instalada una disquetera. Pueden
utilizarse disquetes de 2DD (720KB) y 2HD (1440K =
1.4 MB) con esta unidad.

Discos Zip

Es posible ampliar las capacidades del MC-80 afia-

diendo una unidad Zip interna y, si utiliza el interface

VS4S-1 SCSI, afiadiendo una unidad Zip externa (la

unidad Zip interna, los discos Zip, y el V54S-1 son

opcionales y se venden por separado). Pueden conec-
tarse hasta dos unidades Zip externas. Los ndmeros

SCSI ID (p. 105) para estas unidades Zip se limitan a 5

y 6.

* Si desea informacion mds detallada e instrucciones acerca
de los discos Zip y la instalacion de unidades Zip, pongase
en contacto con el Centro de servicio Roland mds préximo
o con el distribuidor autorizado de Roland.
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Discos duros

Series HDP-88

También es posible afiadir un disco duro interno
(Series HDP-88). (El disco duro se vende por separa-
do).

* A diferencia de los disquetes y los discos Zip, el disco duro

no se sustituye ni intercambia, sino que permanece dentro
de la unidad.

* Si desea informacion mds detallada e instrucciones acerca
de la instalacion del disco duro, consulte la p. 102.

Procedimiento para guardar
archivos (Save)

Datos que pueden guardarse

Es posible guardar grabadas o editadas canciones,
Cadenas, y Plantillas Groove de Usuario. La unidad
para este tipo de datos guardados se llama “archivo”.
Pueden guardarse hasta ocho archivos en el disco.

El simbolo escrito entre paréntesis distingue el tipo de
archivo, y se conoce como extensién. Las extensiones
se afiaden automadticamente al final de un archivo al
guardarlo.

e Archivos de cancién (.SVQ)

Son archivos de cancién exclusivos del MC-80, con la
cancién, los patrones, los ajustes de marcador, los ajus-
tes de enmudecimiento de pista, y los ajustes de repe-
ticién guardados.

¢ Archivos MIDI Estandar (.MID)

El archivo MIDI Estdndar (SMF), otro formato de
archivo para guardar canciones, se utiliza para inter-
cambiar datos de cancién entre varios instrumentos
diferentes. No obstante, los datos particulares del MC-
80, como Patrones, Marcador, Enmudecimiento de
pista, y otros ajustes, no se guardan.

e Archivos en cadena (.SVQC)

Son archivos de reproduccién en cadena (p. 35).

¢ Archivos de Plantilla Groove de Usuario (.SVT)

Son archivos que contienen grupos de Plantillas
Groove de Usuario (p. 87) que constituyen el material
de base de Groove Quantize.
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* Archivos de configuracién (.SVF)

Agrupa todos los ajustes que afectan al MC-80 en con-
junto y los guarda juntos en un archivo.

*Cuando se guardan como Archivos de cancién, los
ajustes siguientes quedan guardados.

(Algunos ajustes no se guardan cuando la cancién se
guarda como Archivo MIDI Estdndar.)

MC-80 SMF
Cancién St St
Patrones realizados en la cancién Si Nota 1
Ajustes de marcador Si No
Ajustes de repeticién St No
Ajustes TRACK INFO St Nota 2
Ajustes de Secuencia de frase St No

Nota 1: Cuando la cancién se guarda como un SMF,
los patrones utilizados en la cancién se guardan como
datos de pista.

Nota 2: Cuando la cancién se guarda como un SMF,
no se guardan las pistas enmudecidas.

Nota 3:Los ajustes de Enmudecimiento de la Pista
Tempo activado y desactivado no pueden guardarse.

Archivos de cancién (.SVQ)/
Archivos MIDI Estandar (.MID)

Guardar archivos de cancién compuestos y editados
en el disco.
Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER].

2. Pulse [F5 (Save)].
Se abre la ventana “SAVE SONG”.

3. Pulse [F4-F6] para seleccionar el tipo de archivo
que se guardard.

Ajustes disponibles

F6 (MC-80): Archivo de MC-80 exclusivo, con la can-
cidén, los patrones, el marcador, y los ajustes de repeti-
cién guardados.

F5 (SMF-1): SMF Multi-pista.

F4 (SMF-0): SMF con datos de todos los canales de una
pista.

A continuacién, introduzca el nombre de archivo.

4, Pulse [CURSOR (Izquierdo)] o [CURSOR
(Derecho)] para desplazar el cursor a las posiciones
donde se introducirdn los caracteres.

5. Gire el dial [VALUE] o pulse [INC/DEC] para
seleccionar los caracteres.

En esta pantalla, F3 y F4 funcionan de forma prdctica

como teclas de introduccién de caracteres.

[F3 (INSERT)]: Pdlselo para insertar un cardcter en la

posicién del cursor.

[F4 (DELETE)]: Pulselo para borrar el cardcter en la

posicién del cursor.

6. Cuando acabe de nombrar la cancién, pulse [F6
(OK)].

Se abre la ventana para especificar el destino donde se

guardardn los datos.

7. Pulse [F1 (DRIVE)] y seleccione la unidad donde
desea guardar el archivo.

8. Si utiliza carpetas, seleccione la carpeta que contie-
ne el archivo que desea cargar.

Utilice [CURSOR] para seleccionar la carpeta, y pulse

[F5 (OPEN P )] (pulsando [F4 ( € CLOSE)] se des-

plaza a la carpeta que contiene la carpeta que estd

seleccionada actualmente).

SAVE SOMG (MC=S0) [HEWSOMET . SViED
[ e SCLIVE 1 F—m— 4 Files
L - 1 Blues Zolo (ELLUES SEVED 47k
[ 2 Ending Eallade (EMDIMG .S¥&) 441
I OFening_ Thenea (OPEMIMG . SV&) 2K
FD 4 ROCK'RTROTT (ROCK M R.EVE 40k
[ODREIVE _ [FOLDER ] [SOWE ]

9. Pulse [F6 (SAVE)].

El mismo nombre ya estd en el disco, aparece en la
pantalla el mensaje “File ‘(File Name)” already exists!”.
Si desea sustituir el archivo anterior por el nuevo,
borrando el archivo antiguo en el proceso, pulse [F6
(REPLACE)]. Si no desea borrar el archivo del disco,
pulse [F1 (CANCEL)] para cancelar la operacién, y
después de dar un nombre diferente al archivo nuevo,
gudrdelo en el disco.

* No pueden guardarse datos de archivos SMF cargados en
el MC-80 que contengan avisos de copyright (p. 58).

* Los datos de archivos SMF cargados en el MC-80 que tie-
nen avisos de copyright (p. 58) pueden guardarse en for-
mato MC-80. No obstante, los datos no pueden guardarse
de nuevo en formato SMF.

Procedimiento para guardar

archivos en cadena (.SVC)

Las cadenas editadas se guardan en la pantalla ‘CHAIN
PLAY”.

Procedimiento

1. Cree una cadena utilizando el procedimiento des-
crito en la p. 35.

2. Pulse [F5 (SAVE CHN)].
Aparece la pantalla “SAVE CHAIN".

3. Pulse [CURSOR (Izquierdo)] o [CURSOR
(Derecho)] para desplazar el cursor a las posiciones
donde se introducirdn los caracteres.

4. Gire el dial [VALUE] o pulse [INC/DEC] para
seleccionar los caracteres.

En esta pantalla, F3 y F4 funcionan de forma practica

como teclas de introduccién de caracteres.
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[F3 (INSERT)]: Pdlselo para insertar un carécter en la
posicién del cursor.
[F4 (DELETE)]: Pulselo para borrar el cardcter en la
posicién del cursor.

5. Cuando acabe de nombrar la cadena, pulse [F6
(OK)].

Se abre la ventana para especificar el destino donde se

guardardan los datos.

6. Pulse [F1 (DRIVE)] y seleccione la unidad donde
desea guardar el archivo.

7. Seleccione la carpeta de destino donde se guarda-
ran los datos.

Pulse [CURSOR] para seleccionar la carpeta, después

pulse [F5 (OPEN P )] (pulsando [F4 ( 4 CLOSE)] se

desplaza a la carpeta que contiene la carpeta que estd

seleccionada actualmente).

SAYE CHAIHN (CHAIMZ . SWC)
[CHC-&0FD F— 1 Files
11 [ CHAIM1 (CHAIMT . S%C) 1K
E‘ = [LIYE 1
FDO
[orIvE  JFOLDER ] T

8. Pulse [F6 (SAVE)] para ejecutar la operacién de
guardar.

El mismo nombre ya estd en el disco, aparece en la
pantalla el mensaje “File ‘(File Name)” already exists!”.
Si desea sustituir el archivo anterior por el nuevo,
borrando el archivo antiguo en el proceso, pulse [F6
(REPLACE)]. Si no desea borrar el archivo del disco,
pulse [F1 (CANCEL)] para cancelar la operacién, y
después de dar un nombre diferente al archivo nuevo,
gudrdelo en el disco.

Archivos de Plantilla Groove de
Usuario (.SVT)

Las Plantillas Groove de Usuario editadas se guardan
en la pantalla “'GROOVE QUANTIZE".

Procedimiento

1. Cree una Plantilla Groove de Usuario utilizando el
procedimiento descrito en la p. 88.

2. Pulse [F5 (SAVE GRV)].
Aparece la pantalla “SAVE GROOVE TEMPLATE".

3. Pulse [CURSOR (Izquierdo)] o [CURSOR
(Derecho)] para desplazar el cursor a las posiciones
en que se introducirdn los caracteres.

4. Gire el dial [VALUE] o pulse [INC/DEC] para
seleccionar los caracteres.

En esta pantalla, F3 y F4 funcionan de forma préctica
como teclas de introduccién de caracteres.

[F3 (INSERT)]: Pulselo para insertar un cardcter en la
posicién del cursor.

[F4 (DELETE)]: Pulselo para borrar el cardcter en la
posicién del cursor.

5. Cuando acabe de nombrar el archivo, pulse [F6
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(OK)].

Se abre la ventana para especificar el destino donde se
guardardn los datos.

6. Pulse [F1 (DRIVE)] y seleccione la unidad en la cudl
desea guardar el archivo.

7. Seleccione la carpeta de destino donde se guarda-
rén los datos.

Pulse [CURSOR] para seleccionar la carpeta, y des-
pués pulse [F5 (OPEN P )] (pulsando [F4 ( <4
CLOSE)] se desplaza a la carpeta que contiene la
carpeta que estd seleccionada actualmente).

ZAVE_GROOYE TEMPLATE [ THEL L SVT
[CMC-80FD F— 1 Files
! s GROOVE (GROOVE . 3S¥T) 1K
= =1 [ORIGMAL
FD
[ORIVE  [FOLDER | [SewE ]

8. Pulse [F6 (SAVE)] para ejecutar la operacién de
guardar.

El mismo nombre ya estd en el disco, aparece en la
pantalla el mensaje “File ‘(File Name) already exists!”.
Si desea sustituir el archivo anterior por el nuevo,
borrando el archivo antiguo en el proceso, pulse [F6
(REPLACE)]. Si no desea borrar el archivo del disco,
pulse [F1 (CANCEL)] para cancelar la operacién, y
después de dar un nombre diferente al archivo nuevo,
gudrdelo en el disco.

Archivos de configuracion (.SVF)

Agrupa todos los ajustes que afectan al MC-80 en con-
junto y los guarda juntos en un archivo.

Procedimiento
1. Pulse [TOOLS].
2. Pulse [F1 (SYSTEM)].

3. Pulse [F5 (SAVE CFG)].
Aparece la pantalla SAVE SYSTEM CONFIG.

4. Pulse [CURSOR (IZQUIERDO)] o [CURSOR
(DERECHO)] para desplazar el cursor a las posicio-
nes en que desea introducir un carécter.

5. Gire el dial [VALUE] o pulse [INC/DEC] para
seleccionar los caracteres.

F3 y F4 controlan las funciones adecuadas para intro-

ducir caracteres en esta pantalla.

[F3 (INSERT)]: Inserta un cardcter en la posicién del

cursor.

[F4 (DELETE)]: Borra el cardcter en la posicion del cur-

sor.

6. Cuando acabe de determinar el nombre, pulse [F6
(OK)].
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7. Pulse [F7 (DRIVE)] para seleccionar el destino para
el archivo de configuracién.

8. Cuando utilice una carpeta, seleccione la carpeta de
destino donde se guardaran los datos.

Pulse [CURSOR] para seleccionar la carpeta de destino

donde se guardardn los datos, después pulse [F5

(OPEN P )] (pulsando [F4 ( €4 CLOSE)] se desplaza a

la carpeta en la cudl estd incluida la carpeta selecciona-

da actualmente).

9. Pulse [F6 (SAVE)].

Se guarda el archivo de configuracién.

El mismo nombre ya estd en el disco, aparece en la
pantalla el mensaje “File ‘(File Name)” already exists!”.
Si desea sustituir el archivo anterior por el nuevo,
borrando el archivo antiguo en el proceso, pulse [F6
(REPLACE)]. Si no desea borrar el archivo del disco,
pulse [F1 (CANCEL)] para cancelar la operacién, y
después de dar un nombre diferente al archivo nuevo,
gudrdelo en el disco.

Procedimiento para cargar
archivos (Load)

Cargar datos

Cargue la cancién guardada, la cadena, o la Plantilla
Groove de Usuario en la memoria interna del MC-80.

¢ Archivos de cancién (.SVQ)

Carga canciones exclusivamente en el MC-80;los
patrones, los ajustes de marcador, y los ajustes de
Enmudecimiento de pista se cargan con las mismas
canciones.

¢ Archivos MIDI Estandar (.MID)

Carga archivos MIDI Estandar (SMF) que se han guar-
dado en un dispositivo diferente, o datos de cancién
SMF comercial.

* Archivos de cancién Super MRC

Es posible cargar canciones desde las Series MC-50 de
Roland, y desde las Series MC-300/500 (s6lo cuando
se utiliza Super MRC).

e Archivos en cadena (.SVC)
Son archivos de reproduccién en cadena (p. 35).

¢ Archivos de Plantilla Groove de Usuario (.SVT)

Es posible cargar y utilizar archivos creados desde las
dieciséis Plantillas Groove de Usuario que se han com-
binado en un archivo al cargarlos en el MC-80.

* Archivos de configuracién (.SVF)

Agrupa todos los ajustes que afectan al MC-80 en con-
junto y los guarda juntos en un archivo.

Archivos de cancién (.SVQ)/
Archivos MIDI Estandar (.MID)

Describe el procedimiento para cargar archivos de
canciéon del MC-80 y archivos MIDI Estédndar.

* Si desea instrucciones acerca de cémo cargar otros tipos de
canciones, consulte la p. 94.
Procedimiento

1. Inserte un disco en la unidad de discos.

2. Pulse [SEQUENCER], después pulse [SELECT].
Aparece la pantalla “SONG SELECT”.

SOME SELECT fl2s3s= 1 STOF E
[ e SILLIVE j] F— 4 File=s
L i _Elues Sol (ELUES L SNG) Tk
EHENE) MOTH o Ny
E S OrPening_ Themea [OPEMIMG « SWED Zk
FO 4 RoOCkn7RO11 [ROCK MR V0D 40k
[DRIVE | [VIEW SW ]

3. Pulse [F1 (DRIVE)], y después seleccione la unidad.
Pulsando [F2 (SORT)] puede seleccionar por orden de
nombre de cancién o nombre de archivo.

4. Para seleccionar una cancién de una carpeta, des-
place el cursor a la carpeta, y después pulse [F5
(OPEN P> )] para visualizar el contenido de la car-
peta.

3. Desplace el cursor a la cancién que se cargara.

6. Pulse [F6 (LOAD)].
La cancién se ha cargado en el MC-80.

*

Si pulsa [PLAY] en lugar de realizar el paso 6 se inicia la
reproduccion de la cancion. En ese caso, si es una cancion
de MC-80, la cancion se reproduce sin cargarse en el MC-
80. Este método de reproduccion se llama Reproduccion
rdpida. (p. 27)

Archivos en cadena (.SVC)

Describe el procedimiento para cargar archivos en
cadena, que se componen de un ntimero de canciones
tocadas una después de otra.

Procedimiento

1. Pulse [CHAIN PLAY].
Aparece la pantalla “CHAIN PLAY”.

LoaD CH&IM
- AL ORI GHOL ] 1 File=s
L
FD
[CRIve J=orT
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2. Pulse [F4 (LOAD CHN)].

3. Pulse [F1 (DRIVE)] para seleccionar la unidad.
Pulsando [F2 (SORT)] puede seleccionar por orden de
nombre de cancién o nombre de archivo.

4. Para seleccionar una cancién de una carpeta, des-
place el cursor a la carpeta, y después pulse [F5
(OPEN P> )] para visualizar el contenido de la car-
peta.

3. Desplace el cursor a la cancién que se cargard.
6. Pulse [F6 (LOAD)].
El archivo en cadena se ha cargado en el MC-80.

* Si una cancién de la cadena no estd en el disco, aparece
“NO SONG” en la pantalla. Pulse el botén Eject para
expulsar el disco, después sustitiiyalo con un disco que
contenga la cancién especificada.

Si se pulsa [END], la cancién se omite, y se reproduce
la siguiente cancién.

* El MC-80 no puede cargar los archivos en cadena XP-
50/60/80.

Archivos de Plantilla Groove de
Usuario (.SVT)

Procedimiento
1. Pulse [SEQUENCER].

2. Pulse [F2 (QUANTIZE)].

Si la Reproduccién rdpida estd en curso, un mensaje
pedird que verifique si desea cargar esa cancién. Si lo
desea, pulse [F6(LOAD)]. Si decide no cargarla, pulse
[F1(CANCEL)].

3. Pulse [F3 (GROOVE)].
Aparece la pantalla “GROOVE QUANTIZE”.

4. Pulse [F4 (LOAD GRV)].
5. Pulse [F6 (TEMPLATE)].

6. Pulse [F1 (DRIVE)] para seleccionar la unidad.
Pulsando [F2 (SORT)] puede seleccionar por orden de
nombre de cancién o nombre de archivo.

7. Para seleccionar una cancién de una carpeta, des-
place el cursor a la carpeta, y después pulse [F5
(OPEN P )] para visualizar el contenido de la car-
peta.

8. Desplace el cursor a los archivos de plantilla que se
cargaran.
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9. Pulse [F6 (LOAD SVT)].

El archivo estd cargado.

Archivos de configuracion (.SVF)

El archivo se carga en el MC-80.
Agrupa todos los ajustes que afectan al MC-80 en con-
junto y los guarda juntos en un archivo.

Procedimiento
1. Pulse [TOOLS].
2. Pulse [F1 (SYSTEM)].

3. Pulse [F5 (LOAD CFG)].
Aparece la pantalla LOAD SYSTEM CONFIG.

4. Pulse [F1 (DRIVE)] para seleccionar la unidad
desde la cudl se leerd el archivo de configuracién.

5. Cuando utilice una carpeta, seleccione la carpeta de
destino donde se guardaran los datos.

Pulse [CURSOR] para seleccionar la carpeta de destino

donde se guardardn los datos, después pulse [F5

(OPEN P )] (pulsando [F4 ( € CLOSE)] se desplaza a

la carpeta en la cudl estd incluida la carpeta selecciona-

da actualmente).

6. Pulse los botones [CURSOR] o gire el dial [VALUE]
para seleccionar la configuraciéon que desea cargar.

7. Pulse [F6 (LOAD)].
El archivo de configuracién estd cargado.

Cargar canciones desde
otros aparatos de Roland

El MC-80 puede cargar y reproducir ciertos tipos de
archivos de cancién. Ademds, segun el tipo, los archi-
vos de cancién guardados como archivos MIDI
Estandar pueden cargarse en el MC-80. El procedi-
miento de carga es el mismo que para los archivos de
cancién del MC-80.

Tipos de archivos de cancién que
pueden cargarse (1)

Los archivos de cancién formateados en los siguientes

formatos pueden cargarse en el MC-80.

No obstante, no se cargan el Marcador, Repeticién, y

otros datos particulares del MC-80.

* XP-80, XP-60, XP-50, MC-500MKII, MC-50, MC-
50MKII, JV-1000

* MC-300, MC-500 (Sélo archivos Super MRC)
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Tipos de archivos de cancién que
pueden cargarse (2)

Los archivos creados en los aparatos de la lista que se
muestra a continuacién pueden cargarse en el MC-80
si estdn guardados como archivos MIDI Estédndar.

Si un aparato que no estd en esta lista, o un aparato de
otro fabricante, puede guardar y cargar archivos MIDI
Estdandar, estas canciones pueden intercambiarse entre
el MC-80 y ese aparato.

SB-55, SD-35, MV-30, JW-50, G-1000, G-800, Series MT,
Series KR, Series HP, y otros

Respecto a cargar archivos MIDI Estdndar

¢ El formato 0 de SMF contiene numerosos canales en
una pista. Cuando el MC-80 carga un archivo en for-
mato 1 de SMF, todos los datos se cargardn en la
pista 1. Si desea cargar cada canal de estos datos en
una pista separada, utilice el siguiente procedimien-
to para realizar los ajustes.

Procedimiento

1. Pulse los botones en el orden siguiente: [TOOLS]-
[F1 (SYSTEM)]-[F2 (OPTION)].

2. Desplace el cursor a “SMF FORMATO ch Extract
Switch.”

3. Active el ajuste.

4. Cargue la cancién en formato 0 de SMF. (p.93)

El formato 1 de SMF contiene numerosos canales
sobre muchas pistas. Si los datos de formato 1 de
SMF proporcionan mds de dieciséis pistas, la pista
17 y las superiores se combinan y cargan en la pista
16 del MC-80. Ademads, las pistas 34 y superiores no
se cargan.

Tipos que no pueden cargarse

El MC-80 no puede cargar canciones creadas por cual-
quier aparato que no aparezca en la lista anterior y que
no pueda guardar archivos en formato SMF.

Utilizar canciones del MC-80
en otros aparatos

Si guarda una cancién del MC-80 como archivo MIDI
Estdndar (SMF) (p. 91), puede ser utilizada por otro
aparato.

¢ El aparato debe ser compatible con el formato de
archivo MIDI Estdndar (SMF).

* Los disquetes deben ser del tipo 2DD o 2HD, y
deben ser compatibles con los aparatos que se utili-
cen.

* Cuando guarde una cancién en el MC-80 en formato
SMF, no guarde la cancién en la carpeta.

Funciones relacionadas con
archivos y carpetas

Copiar archivos y carpetas (Copy)

Es posible duplicar un archivo o carpeta. Cuando
copie una carpeta, todos los archivos de la carpeta se
copiaran a la vez.

Procedimiento

1. Inserte el disco con el archivo que desea copiar en
la unidad de discos.

* No es posible copiar entre varios discos utilizando una
sola unidad.

2. Pulse [TOOLS].
3. Pulse [F5 (DISKUTIL)].
4. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “FILE MENU.”

5. Pulse [F1 (COPY)].
Se abre la ventana de seleccién del origen de la copia.

6. Desplace el cursor al archivo o carpeta que serd el
origen de la copia.

7. Pulse [F6 (COPY SRQ)].
La ventana para seleccionar el destino de la copia apa-
rece en la pantalla.

8. Dirijase al destino de la copia.
Aparece la pantalla que se muestra a continuacién, y
se coloca una copia en la carpeta “LIVE”.

DISK UTILITY .~ 1 COPY Destination
[ e SLIVE 1 F— 4+ Files
= | LRSS
E aFening

4
a
[=]
n
oy

FO

[CRIVE _ [FOLDER

9. Pulse [F6 (COPY DST)].

La copia se ha efectuado.

Si existe un archivo o carpeta con un nombre idéntico
en el destino de la copia, la pantalla indicard “Path
Duplicate!,” y no sera posible efectuar la copia.

Esta funcién también puede efectuarse en dos o mds
archivos simultdneamente.

1. Desplace el cursor a uno de los archivos que ha
seleccionado en el paso 6.

2. Pulse [ENTER].
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Ahora puede seleccionar varios archivos. (El cursor se
transformard en una caja, y se afiadirdn marcas de
comprobacién a los nombres de archivo seleccionados.)

3. Desplace el cursor a cualquiera de los archivos adi-
cionales que desee seleccionar.

4, Pulse [ENTER].

Se seleccionard el segundo archivo.

Repita los pasos 3 y 4 para seleccionar archivos adicio-
nales.

* Para seleccionar nuevamente un solo archivo en lugar de
seleccionar varios, pulse [EXIT].

* Para eliminar un archivo de la seleccién, desplace el cur-
sor a ese archivo y pulse [ENTER].

Borrar archivos y carpetas
(Delete)

Puede borrarse un archivo o carpeta escrito en el
disco. Cuando borra una carpeta, todos los archivos de
esa carpeta también se borraran.

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS].

2. Pulse [F5 (DISKUTIL)].

3. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “FILE MENU.”

4, Pulse [F2 (DELETE)].
Se abre la ventana de seleccién de borrado.

5. Desplace el cursor al archivo o la carpeta que se

borrara.
OISk UTILITY ~ = DELETE
o= oiLIvE i F— 4 Files
i1 1 Blues S0l [ELUES - SVERD 47k
[-F =i e Ballade JCENDIHG Sl gl
3 OFening Theme [OPEMHIMG SWED
= cll= L OPENLNG
[Drive JooeT _ JwiEwW =W J4 CLO=E ]

6. Pulse [F6 (DELETE)].
Aparece la pantalla para la confirmacién.

7. Pulse [F6 (DELETE)].
Se ha borrado el archivo o carpeta.

Esta funcién también puede ejecutarse en dos o mds
archivos simultdneamente.

1. Desplace el cursor a uno de los archivos que ha
seleccionado en el paso 5.

2. Pulse [ENTER].

Ahora puede seleccionar varios archivos. (El cursor se
transformard en una caja, y se afiadirdn marcas de
comprobacion a los nombres de archivo seleccionados.)
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3. Desplace el cursor a cualquiera de los archivos adi-
cionales que desee seleccionar.

4, Pulse [ENTER].

Se seleccionard el segundo archivo.

Repita los pasos 3 y 4 para seleccionar los archivos
adicionales.

* Para seleccionar nuevamente un solo archivo en lugar de
seleccionar varios, pulse [EXIT].

* Para eliminar un archivo de la seleccién, desplace el cur-
sor a ese archivo y pulse [ENTER].

Mover archivos y carpetas a una
posicion diferente (Move)

Puede mover un archivo o carpeta a una posicién dife-
rente. Cuando mueva una carpeta, todos los archivos
de esa carpeta también se moveran.

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS].

2. Pulse [F5 (DISKUTIL)].

3. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “FILE MENU.”

4, Pulse [F3 (MOVE)].
Se abre la ventana de seleccién del origen desde el que
se moverd el archivo o carpeta.

5. Desplace el cursor al archivo o carpeta que se
movera.

6. Pulse [F6 (MOVE SRQ)].
La ventana para seleccionar el destino al que se move-
rd el archivo o carpeta aparece en la pantalla.

7. Pulse [CURSOR] para mover el archivo o carpeta a
su destino.

Aparece la pantalla que se muestra a continuacion, y el

archivo o la carpeta se mueve a la carpeta “LIVE”.

DISK UTILITY - 5 MOVE Destination

[ = SILIYVE ] F—— 4+ Files
i1 - 1 Elues Solo [ELUES - SWIED 47k
E 2 Ending Ballade [EHDIME _ «SWE) G4}

5 OFening_ Thema [OPEMIMG . SV ) Zh
FD 4 Rock*n*Roll (ROCK "M R SR 40k

[ODRIVE __ JFOLDER

8. Pulse [F6 (MOVE)].

Se mueve el archivo o la carpeta.

Si existe un archivo o carpeta con un nombre idéntico
en el destino de la copia, la pantalla indicard “Path
Duplicate!,” y no serd posible efectuar la copia.

Esta funcién también puede efectuarse en dos o mds
archivos simultdneamente.
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Procedimiento
1. Desplace el cursor a uno de los archivos que ha
seleccionado en el paso 5.

2. Pulse [ENTER].

Ahora puede seleccionar varios archivos. (El cursor se
transformara en una caja, y se afiadirdn marcas de
comprobacién a los nombres de archivo seleccionados.)

3. Desplace el cursor a cualquiera de los archivos adi-
cionales que desee seleccionar.

4. Pulse [ENTER].

Se seleccionard el segundo archivo.

Repita los pasos 3 y 4 para seleccionar archivos adicio-
nales.

* Para seleccionar nuevamente un solo archivo en lugar de
seleccionar varios, pulse [EXIT].

* Para eliminar un archivo de la seleccién, desplace el cur-
sor a ese archivo y pulse [ENTER].

Cambiar nombres de archivo y
nombres de carpeta (Rename)

Es posible cambiar el nombre de un archivo o de una carpe-
ta cuando ya tiene nombre.

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS].

2. Pulse [F5 (DISKUTIL)].

3. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “FILE MENU.”
4. Pulse [F4 (RENAME)].

Aparece la pantalla “DISK UTILITY /4 RENAME”.

5. Pulse [F1 (DRIVE)] para seleccionar la unidad, pulse [F4
(CLOSE)] o [F5 (OPEN)] para seleccionar la carpeta,
después desplace el cursor al archivo o carpeta que
desea renombrar.

6. Pulse [F6 (RENAME)].
Aparece la pantalla para editar el nombre.

DISK UTILITY .~ 4 REH&ME

CH&IMIl . 5vC

01 254567595 " —_J4 1P 171

7. Pulse los botones [CURSOR] para especificar las
posiciones de introduccién de caracteres, y gire el
dial [VALUE] o pulse [INC/DEC] para seleccionar
los caracteres.

8. Cuando acabe de cambiar los caracteres, pulse [F6
(WRITE)].
El nombre estd cambiado.

Manejar archivos mediante car-
petas (Folder)

EI MC-80 proporciona una funcién “Folder” para ayu-
dar a manejar los archivos en los discos.

Cuando los discos Zip de gran capacidad y los discos
duros contienen un gran nimero de archivos, buscar
un archivo concreto puede ser muy molesto. Por lo
tanto, crear carpetas clasificadas por el género musical
o la aplicacién es una forma adecuada de facilitar la
tarea de encontrar un archivo.

SOMG SELECT Meas= 1 STOF H
(= ] F—— 1 Files
. STLTVE —_—
FD

[DRIVE |SorT _ [WIEW =W J4 CLOSE JOFEH k|

| E

SOME SELECT Meas=
[ SCLIVE ]
1 BElues Zolo [(ELLE=
ndin3a Ba ade HOTH .
3 OFrening Theme [OPEMING .
4 RocCk’n*Roll (ROCK *H?

[ 4]
FD

[ORIVE |SorT  JWIEW SW Jd CLOSE |

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS].

2. Pulse [F5 (DISKUTIL)].

3. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “FILE MENU.”
4, Pulse [F5 (FOLDER)].

5. Desplace el cursor a la posicién en que desea crear
una carpeta.

Aparece la siguiente pantalla, y se ha creado una

nueva carpeta en la carpeta “LIVE”.

SOME SELECT Meas=
[ e SLIVE 1

| STOF m

4+ Files

FO

[ORIVE  [SoRT ____ JWIEW SW o4 CLOSE |

6. Pulse [F6 (FOLDER)].

7. Aparece la pantalla para nombrar la nueva carpeta.
Nombre la carpeta pulsando [CURSOR] para especifi-
car las posiciones de introduccién de caracter, y gire el
dial [VALUE] para seleccionar los caracteres.
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8. Pulse [F6 (OK)], y se completa la creacién de la car-
peta.

* También pueden crearse carpetas para cada tipo de archi-
vo durante el procedimiento de guardar.

Funciones del disco

Comprobar el contenido de un
disco (Disk Info)

Aqui puede ver el nombre del disco, el tipo de unidad
de disco (nombre de dispositivo), el estado de protec-
cién contra escritura, y el tamafio del disco y la capaci-
dad restante.

DISK UTILITY - & DOISK IMFO

-
.‘ 1 volyme Mame MC—SOFD
me
= DOFF
FDO i

SizZe [
(Fres-Total) 1282 ~

1
1440 KB

Procedimiento

1. Inserte el disco cuyo contenido desea ver en la uni-
dad de discos.

2. Pulse [SEQUENCER], y después pulse [TOOLS].
3. Pulse [F5 (DISKUTIL)].

4. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “DISK
MENU.”

5. Pulse [F1 (DISKINFO)].
Aparece la pantalla “DISK UTILITY/6 DISK INFO”.
Compruebe el contenido del disco.

Volume Name: el nombre del disco

Device Name: el tipo de unidad

Protect: estado de proteccion contra escritura

Size: la capacidad total y el espacio disponible del disco

* En el caso de un disquete, puede utilizar F6 (VERIFY)
para verificar si el disco se ha dafiado. Si el resultado de la
comprobacion muestra que el disco no presenta ningiin
problema, aparece “Completed” en la pantalla. No pueden
utilizarse discos dafiados o con problemas.

* En el caso de un disco Zip, puede utilizar F5 (PROTECT)
para activar y desactivar la proteccién contra escritura.

6. Pulse [F1(DRIVE)], y seleccione la unidad que
desea ver.

7. Después de comprobar el disco, pulse [SEQUEN-
CER]; volverd a la pantalla “SONG PLAY”.
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Cambiar el nombre de un disco
(Volume Label)

Cambia el nombre del disco. Puede cambiar el nombre
de cualquier disco extraible que pueda cambiarse,
tanto si es un disquete como un disco Zip.

Procedimiento

1. Inserte el disco cuyo nombre desea cambiar en la
unidad de discos.

2. Pulse [SEQUENCER], y después pulse [TOOLS].
3. Pulse [F5 (DISKUTIL)].

4. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “DISK
MENU.”

5. Pulse [F2 (LABEL)].
Aparece la pantalla “DISK UTILITY/7 VOLUME
LABEL”.

DISK UTILITY .~ 7 NOLUME LAEEL

= 11 S
FO
AECOEFGHI JKLEHOPRRETUYMEYE
[CRIvE

6. Seleccione la unidad cuyo nombre desea cambiar.

7. Pulse los botones [CURSOR] para seleccionar los
caracteres, y gire el dial [VALUE] o pulse
[INC/DEC] para cambiar el nombre.

8. Cuando acabe de cambiar el nombre, pulse [F6
(WRITE)].
Cuando la operacién ha finalizado, aparece
“Completed!” en la pantalla.
* Pulsando [F5(FILELIST)] puede verse el contenido del
disco.

9. Pulse [SEQUENCER] varias veces para volver a la
pantalla “SONG PLAY”.

* Puede afiadir un cardcter en la posicion del cursor pulsan-
do [F3(INSERT)]. Pulsando [F4(DELETE)] puede borrar
el cardcter de la posicion del cursor.

Copiar (Disk Copy)
Copia el disco.

¢ Utilizando este procedimiento borra todos los datos
del disco de destino de la copia. Proceda después de
asegurarse de que no quedan archivos importantes
en el disco.

* Los discos que contienen datos SMF comerciales no
pueden copiarse, puesto que el material estd protegi-
do por copyright.



* Copie disquetes a otros disquetes, y discos Zip a
otros discos Zip. No obstante, s6lo puede copiar dis-
cos Zip cuando estén disponibles para su uso dos o
mads unidades de discos Zip.

* Copie disquetes de tipo 2HD sélo en otros disquetes
2HD, y disquetes de tipo 2DD sélo en otros disque-
tes 2DD.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [TOOLS].
2. Pulse [F5 (DISKUTIL)].

3. Pulse [F6 (MENU)], y seleccione “DISK MENU.”
4. Pulse [F3 (DISKCOPY)].

5. Si copia un disquete, pulse [F6 (FD)]; si copia un
disco Zip, pulse [F6 (ZIP)].

Los procedimientos siguientes son diferentes para los
disquetes y para los discos Zip.

Para disquetes

6. Inserte el disquete que estd utilizando como origen
de la copia en la disquetera.

Se visualiza el nombre del disco; confirme que el disco

es el que desea utilizar como origen de la copia.

Si pulsa [F5 (FILELIST)] podrd ver los archivos que

contiene el disco. Después de comprobar el contenido,

pulse [F6 (OK)] para volver a la pantalla anterior.

7. Después de confirmar que el disco de origen de la
copia es correcto, pulse [F6 (OK)].

Empieza a cargarse el disco de origen de la copia.
* Para cancelar la operacion de carga, pulse [F1 (ABORT)].

Después de unos momentos, aparece en la pantalla
“Insert Destination Disk”.

8. Expulse el disco de origen de la copia, e inserte el
disco de destino de la copia.

Se visualiza el nombre del disco; confirme que es el

disco que desea utilizar como disco de destino de la

copia.

* Si pulsa [F5 (FILELIST)] podrd ver los archivos que con-
tiene el disco. Después de comprobar el contenido, pulse
[F6 (OK)] para volver a la pantalla anterior.

9. Después de confirmar que el disco de destino de la
copia es correcto, pulse [F6 (OK)].

10.Aparece una pantalla con un mensaje que avisa
que el contenido del disco de destino de la copia se
perderd. Para efectuar la copia, pulse [F6 (DISK-
COPY)]; para cancelar la operacién de copia, pulse
[F1 (CANCEL)].

Empieza la escritura de los datos en el disco de destino

de la copia.
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* Si se estd utilizando una gran cantidad de memoria inter-
na, la pantalla puede indicar “Insert Source Disk.” Si esto
ocurre, inserte de nuevo el disco de origen de la copia en la
disquetera. Después siga las instrucciones que aparecen
en la pantalla, y repita el procedimiento hasta que la pan-
talla indigue “DISK COPY Completed.”

11.Cuando la copia de los datos ha finalizado, en la
pantalla aparece “DISK COPY Completed”.

12.Pulse [F6 (ACCEPT)].

Para discos Zip

6. Inserte el disco Zip que estd utilizando como origen
de la copia en la unidad de discos.

Si el disco de origen de la copia ya estd insertado en la

unidad, pulse [F1 (DRIVE)] para seleccionar la unidad

de disco que contiene el disco de origen de la copia.

* Si pulsa [F5 (FILELIST)] podrd ver los archivos que con-
tiene el disco. Después de comprobar el contenido, pulse
[F6 (OK)] para volver a la pantalla anterior.

7. Después de confirmar que el disco de origen de la
copia es correcto, pulse [F6 (OK)].

8. Inserte el disco Zip que utilizard como destino de la
copia en otra unidad de discos Zip.

Si el disco de destino de la copia ya estd insertado en

la unidad, pulse [F1 (DRIVE)] para seleccionar la uni-

dad de discos que contiene el disco de destino de la

copia.

9. Después de confirmar que el disco de destino de la
copia es correcto, pulse [F6 (OK)].

10.Aparece una pantalla con un mensaje que avisa
que el contenido del disco de destino de la copia se
perderd. Para efectuar la copia, pulse [F6 (DISK-
COPY)]; para cancelar la operacién de copia, pulse
[F1 (CANCEL)].

Empieza la escritura de los datos en el disco de destino

de la copia.

11.Cuando la copia de los datos ha finalizado, en la
pantalla aparece “DISK COPY Completed”.

12.Pulse [F6 (ACCEPT)].

Formatear un disco para utilizar-
lo con el MC-80 (Format)

Los discos deben estar formateados para su uso con-
creto. Formatee tanto los discos nuevos como los dis-
cos utilizados anteriormente con otros aparatos para
que puedan utilizarse con el MC-80.

Después de formateado, el disco puede utilizarse
como un disco de MC-80.
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Nota: Siguiendo este procedimiento se borran todos
los datos del disco. Utilice el aparato en el cudl se utili-
z6 anteriormente el disco para asegurarse de que no
queda ningtin dato crucial en el disco.

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS].

2. Pulse [F5 (DISKUTIL)].

3. Pulse [F6 (MENU)] para seleccionar “DISK MENU.”

4. Pulse [F4 (FORMAT)].
Aparece la pantalla “DISK UTILITY /9 FORMAT”.

DISK UTILITY .~ 9 FORMAT

FILELISTJFORMAT

5. Pulse [F1 (DRIVE)] para seleccionar el disco que
desea formatear.

6. Pulse [F6 (FORMAT)].

Primero, nombre el disco.

7. Pulse los botones [CURSOR] para determinar qué
caracteres forman la fila de caracteres que se utili-
zard, y gire el dial [VALUE] o pulse [INC/DEC]
para introducir los caracteres.

8. Cuando acabe de afiadir el nombre, pulse [F6
(FORMAT)].

9. Aparecerd un mensaje de “All data on the disk will
be lost”. Si desea ejecutar la operacién, pulse [F6
(FORMAT)]. Si decide no formatearlo, pulse [F1
(CANCEL)].

10.Cuando acaba de formatear, aparece “Completed!”
en la pantalla.

11.Pulse [F6 (ACCEPT)].

12.Pulse [EXIT] varias veces para volver a la pantalla
“SONG PLAY”0 “QUICK PLAY”.

Ajustar y eliminar la proteccion

contra sobreescritura de disquetes

Para prevenir el borrado accidental de archivos o dis-
cos, puede evitar que se escriban datos en el disco.
Para proteger disquetes, ajuste la lengtieta de protec-
cién que se encuentra en la esquina del disquete.

Procedimiento
Ajuste la lengiieta como se muestra a continuacion.
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LengUeta protectora

Escritura autorizada
- _'y 1 Protegido contra escri

Ajustar y eliminar la proteccion
contra sobreescritura de discos
Zip

Como con los disquetes, puede evitar que se escriban
datos en los discos Zip. No obstante, en lugar de tener
una lengtieta desplazable en el disco, la proteccién para
discos Zip puede fijarse siguiendo un procedimiento en
el MC-80, un disco cada vez.

Nota: Los discos Zip pueden formatearse como Discos
protegidos.

Procedimiento

1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [TOOLS].
2. Pulse [F5 (DISKUTIL)].

3. Pulse [F6 (MENU)], y seleccione “DISK MENU.”
4. Pulse [F1 (DISKINFO)].

3. Inserte el disco que va a ajustar en la unidad de dis-
cos.

Se visualiza la informacién para el disco insertado;

compruebe la posicién “Protect”en la pantalla.

Si estd en ON, el disco estd protegido contra sobrees-

critura; si aparece OFF, el disco puede ser sobreescrito.

*

Si aparece “Password” en la pantalla, la proteccién contra
escritura no puede eliminarse en el MC-80. Si desea utili-
zar discos de este tipo en el MC-80, elimine la funcién de
proteccion contra escritura con el aparato que se utilizo
para ajustarlo en primer lugar.

6. Para cambiar el ajuste “Proteccién”, pulse [F5
(PROTECT)].

Cada pulsacién de este botén activa y desactiva el

ajuste alternativamente.

7. Cuando acabe de realizar el ajuste, pulse
[SEQUENCER] para volver a la pantalla “SONG
PLAY”.



Anadir un disco duro o una uni-
dad Zip

Unidades adecuadas

El MC-80 puede ampliarse anadiéndole una unidad
Zip o un disco duro. Las opciones adicionales incluyen
la instalacién de un disco duro interno y la conexién
de otra unidad externa utilizando un conector (opcio-
nal, se vende por separado) y un cable especiales.

La unidad interna del MC-80

Es posible instalar una unidad interna de gran capaci-
dad, ya sea una unidad Zip o un disco duro.

Instalar la unidad Zip interna

El servicio de Roland instala la unidad Zip interna.
Consulte la tarjeta de informacién al cliente para
encontrar la oficina Roland, Estacién de servicio, o
Lugar de servicio mds préximo.

Instalar el disco duro interno
Puede instalar el Disco duro de serie HDP88 de
Roland como disco duro interno.

Precauciones al instalar el disco duro interno

e Utilice un destornillador de cabeza de Philips, y ase-
gurese de que el tamarfio de la hoja corresponde a la
cabeza de los tornillos. Si utiliza un tamafio incorrecto
puede estropear la cabeza de los tornillos.

eCuando instale el disco duro, utilice sélo los tornillos
especificados.

*No permita que los tornillos o cualquier otro elemen-
to extrafio caiga en el interior del MC-80.

*No toque ninguno de los conectores o circuiterfa.
*Tenga cuidado con no cortarse la mano al abrir la
ranura de la instalacién.

*Después de acabar la instalacién, vuelva a confirmar
que la instalacién se ha realizado correctamente.

*Después de que la instalacion se haya completado,
vuelva a colocar la cubierta de la ranura para cerrar la
abertura.

Procedimiento

1. Apague el MC-80 y todos los aparatos conectados
a él, y desconecte cualquier cable que esté conecta-
do al MC-80.

2. Envuelva el extremo de un destornillador de cabe-
za plana con un pafio o un material similar e insér-
telo como se muestra en la figura.
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Inserte un destornillador de cabeza plana

cubierto con un pafo o material similar en
Atencién: Insertar el destornillador directamente sin
cubrir la hoja puede estropear la caja. Cubra siempre
primero la hoja.

3. Empuje suavemente el destornillador hacia abajo
para retirar la cubierta.

Visién de seccién transversal

Destornillador de cabeza
plana cubierto con un
pano

El conmutador se
presiona ligeramente
y después se

suelta

4. Retire los tornillos de las posiciones que se mues-
tran en la figura.

(Los tornillos retirados se utilizan para sujetar el disco

duro en el paso 6.)
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5. Con la etiqueta de aviso del disco duro hacia arri-
ba, inserte suavemente el disco duro en la ranura
de instalacién, y compruebe que la unidad se ha
insertado completamente.

6. Asegure el disco duro utilizando los tornillos reti-
rados en el paso 4.

7. Una vez colocada la sujecién en la parte delantera
del disco duro, vuelva a colocar la cubierta del
panel frontal en su posicién original.

Coloque la cubierta tan verticalmente como sea posi-

ble para facilitar que encaje.

a. b.

a.Primero alinee la parte superior.

Coloque la cubierta tan verticalmente como sea posi-
ble para facilitar que encaje.

b.Pulse en el punto indicado por la flecha en la figura.
c. El cierre ajusta firmemente la cubierta.

8. Utilizando el procedimiento descrito en la p. 99,
inicialice el disco duro.

9. Utilizando el procedimiento descrito en “Poner en
marcha el MC-80” (Referencia répida p. 4), ponga
en marcha el equipo para confirmar que el MC-80
se inicia con normalidad.

* Si el disco duro interno funciona adecuadamente, aparece

el icono siguiente en la pantalla cuando el MC-80 se ini-
cia

Installation du disque dur interne
I est possible d'équiper cet appareil d'un disque dur
de la série HDP88 de Roland.

Précautions a prendre lors de l'installation du disque
dur interne.

e Utiliser un tournevis cruciforme bien ajusté a la téte
des vis. L'utilisation d'un tournevis inapproprié pou-
rrait endommager les vis.

eLors de l'installation du disque dur, enlever seule-
ment les vis indiquées.

eFaire attention de ne pas échapper les vis enlevées ou
tout autre objet a I'intérieur du MC-80.

*Ne pas toucher les circuits ou le connecteur.
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sFaire attention de ne pas se couper la main avec l'ou-
verture.

*Lorsque l'installation est terminée, vérifier a nouveau
si tout a été installé correctement.

eLorsque l'installation est terminée, remettre la plaque
protectrice sur l'ouverture du MC-80 et refermer.

Ordre des manipulations:

1. Eteindre tous les appareils branchés au MC-80 et
débrancher tous les cables qui y sont reliés.

2. Couvrir d'un morceau de tissu le bout d'un tourne-
vis et l'introduire dans la fente indiquée sur le sché-
ma.

Inserte un destornillador de cabeza plana
cubierto con un pafio o material similar en

al Arnnva
Attention: Si le tournevis est introduit directement
sans protection, le corps de l'appareil sera endomma-
gé. Ne pas omettre d'utiliser un morceau de tissu.

3. Pousser doucement le tournevis vers le bas et enle-
ver la plaque.

Visién de seccién transversal

Destornillador de cabeza

El conmutador se plana cubierto con un

presiona ligeramente pafio
y después se =
suelta }




4. Enlever les vis correspondant a celles du schéma.
(Les vis détachées serviront a fixer le disque dur a
l'étape 6.)

5. Diriger la face du disque dur ot est collée I'étiquet-
te des indications vers le haut. L'introduire douce-
ment dans 1'ouverture et bien l'enfoncer jusqu'au
fond.

6. Utiliser les vis enlevées a I'étape 4 pour fixer le dis-
que dur.

7. Une fois la face avant du disque dur bien fixée,
remettre la plaque a sa place.

a. b. C.

a. Enclencher d'abord la partie du haut.

Plus la plaque sera en position verticale, plus elle s'in-
sérera facilement.

b. Pousser a 1'endroit indiqué par la fleche.

c. Pousser jusqu'a ce que la languette s'enclenche.

8. En suivant les indications de la page 99, initialiser
le disque dur.

9. Allumer l'appareil en suivant les indications
“Allumer l'appareil” (quick start p.4) et vérifier si
l'appareil démarre normalement.

* Quand le disque dur interne fonctionne correctement, le
dessin ci-dessous apparait lors du démarrage du MC-80.

Capitulo 9. Manejar archivos y discos
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La unidad externa del MC-80

Con la Tarjeta SCSI VS45-1 opcional instalada, es posi-
ble afiadir un conector SCSI al MC-80, permitiendo la
instalacién de una unidad Zip externa adicional. El
Servicio de Roland realiza la instalacién del VS45-1.
Consulte “Informacién (p. 170)” para encontrar la ofi-
cina, Estacién de servicio, o Lugar de servicio de
Roland mds préximo.

El Manual del Usuario del VS4S-1

La versién del Manual del Usuario de VS54S-1 puede
referirse al V545S-1 como de uso exclusivo para el
Modelo VS-840 de Roland. No obstante, puede utili-
zarse con el MC-80 sin problemas. Ademds, las des-
cripciones del Manual del Usuario se refieren a los
procedimientos para el VS-840, pero cuando utilice el
VS545-1 con el MC-80, lea y utilice las explicaciones
contenidas en este Manual del Usuario.

Elementos necesarios para conectar el
VS§4S-1
¢ Unidad de discos Zip

e Cable SCSI con un conector (macho) de tipo DB-25y
un conector que se adapte a la unidad externa.

* Los terminales internos de las unidades Zip pueden
activarse y desactivarse. Ajuste en “ON” el conmuta-
dor “Termination” situado en la parte posterior de la
unidad Zip que se encuentra al final de la cadena de
conexion.

Conectar la unidad Zip
Conecte el conector SCSI del VS4S-1 con la unidad
Zip.

Procedimiento
1. Apague el MC-80 y la unidad Zip.

2. Conecte el MC-80 y la unidad Zip utilizando un
cable SCSI.

Alinee los conectores, poéngalos juntos, y después

apriete los tornillos de fijacion.

* El equipo puede resultar dafiado si se desconectan los
conectores SCSI durante su uso, por lo tanto asegiirese de
sujetar de forma correcta todas las conexiones.
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Ajustar el SCSI ID (Identificacion SCSI)

EL SCSI ID es un ntiimero de identificacién que distin-
gue distintos aparatos conectados al MC-80, con cada
dispositivo asignado a un ntimero diferente. Ajuste el
ndmero para cada unidad.

*Para unidades Zip, ajuste el conmutador como se
muestra a continuacién. Las unidades Zip pueden
ajustarse con SCSIID 5 6 6.

Panel posterior (Unidad Zip)

Termination SCSI ID
Off -0 6
On-1 5

Formatear el disco
Formatee el disco la primera vez que vaya a utilizarlo con el
MC-80.

* Es necesario formatear un disco duro la primera vez que
se utiliza con el MC-80.

* Con unidades Zip, formatee cada nuevo disco.

Nota: Formatear un disco borra todos los datos de ese
disco. Si un disco que se va a formatear contiene datos,
compruebe el contenido del disco utilizando el apara-
to con el cudl se utilizé por dltima vez (o un tipo simi-
lar) antes de formatear.

Procedimiento
Utilice el procedimiento descrito en la p. 99.
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Precauciones al poner en marcha el
equipo

Utilice el siguiente procedimiento cuando ponga en
marcha el MC-80. Un error en la secuencia puede pro-
vocar que no se reconozca la unidad.

1. Ponga en marcha la unidad Zip.
2. Ponga en marcha el MC-80.

3. Si se visualiza la figura siguiente, significa que se
ha reconocido la unidad y que el equipo ha arran-
cado de forma normal.

* Si no ve la figura siguiente, utilice la secuencia descrita a
continuacion en “Precauciones al apagar el equipo” para
apagarlo, después compruebe las conexiones.
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Precauciones al apagar el
equipo

Atencién: No seguir esta secuencia al apagar el equipo
puede causar pérdida de datos y dafios en la unidad.
Asegtrese de seguir este procedimiento antes de apa-
gar el equipo.

Procedimiento
1. Pulse [SEQUENCER].

2. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse
el botén [STOP].

3. Aparece una pantalla de confirmacién. Pulse [F6
(SHUTDOWN)] para llevar a cabo el procedimien-
to.

* Los discos insertados en unidades Zip se expulsan automd-
ticamente.

4. Cuando aparezca “Please remove the floppy disk”
en la pantalla, pulse el botén EJECT y retire el dis-
quete.

5. Cuando aparezca “The MC-80 may now be shut
down safely” en la pantalla, pulse el botén POWER
para apagar el equipo.

* Esta operacion no puede realizarse durante la reproduc-

cién/grabacion. Pulse el botén STOP para detener la gra-
bacién y después proceda con la operacion.

Ajustar el contraste de la
pantalla

Ajusta el contraste (brillo) de la pantalla. Si gira el dial
[VALUE] hacia la derecha, la pantalla se ird volviendo
mads oscura.

Ajuste el contraste de la pantalla segtin los niveles de
luz y el dngulo de visién de la pantalla.

DISPLAY CONMTRA&ST

Tl ST TG TTHEOOT RN (e TR

Procedimiento

1. Pulse [TOOLS], después [F1 (SYSTEM)], y después
[F1 (DISPLAY)].

2. Gire el dial [VALUE] para ajustar la pantalla.
Gire el dial a la derecha para un contraste mayor, y a
la izquierda para un contraste menor.

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla anterior.
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* También es posible ajustar el contraste manteniendo pul-
sado [SEQUENCER] o [CHAIN PLAY]y girando el dial
[VALUE].

¢Qué es un archivo de confi-
guracion?

El archivo de configuracién es el archivo que contiene
ajustes que afectan al MC-80 en conjunto. Si guarda
estos ajustes en el disco como un archivo, puede lla-
mar al archivo con los ajustes que se utilizan siempre
en un paso. Los pardmetros para cada una de las pan-
tallas siguientes estdn en el archivo de configuracion.
Si desea informacién detallada acerca de cargar y
guardar archivos de configuracién, consulte la p. 92 y
la p. 94.

ePardmetros guardados en un archivo de configuracién

Pantalla OPTION

(ITOOLS]-[F1 (SYSTEM)]-[F2 (OPTION)])
SMF Format0 Ch Extract Switch

Pantalla FOOT SWITCH SETUP
([TOOLS]-[F1 (SYSTEM)]-[F3 (FOOT SW)])
Foot SwL Mode

Foot SwL Polarity

Foot SWR Mode

Foot SwR Polarity

Pantalla METRONOME SETUP
([TOOLS]-[F2 (METRONOME)])
Mode

Interval

Beep

MIDI Output

Channel

Gate time

Accented Note

Accented Note Velocity

Normal Note

Normal Note Velocity

Pantalla MIDI INPUT SWITCH
([TOOLS]-[F3 (MIDI)]-[F2 INPUT SW)])
Note

PAf

PC

CAf

PB
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SysEx
CcC
Mod
Foot
Volume
Pan
Exp
Hold
Sost
Soft
Breath
Effect
RPN/NRPN

Pantalla MIDI SETUP
([TOOLS]-[F3 (MIDD)]-[F1 (SETUP)])
MIDI Patch Mode

SEQ MIDI IN

SEQ MIDI Out

SEQ To V-EXP

Thru Select

Soft Thru

Pantalla SYNC

([TOOLS]-[F3 (MIDI)]-[F3 (SYNQO)])
Sync Mode

MIDI Sync Out

MTC Sync Out

MTC Frame Mode

MTC Offset Time

MTC Error Level

MMC Mode

MMC Output

Utilizar un conmutador de
pedal

Si conecta un conmutador de pedal BOSS FS-5U opcio-
nal al conector FOOT SW del panel posterior del MC-
80, puede utilizarlo para realizar operaciones en el
MC-80.

Ajustes basicos

Es posible utilizar dos conmutadores de pedal conec-
tdndolos con el cable para esa finalidad especifica
PCS-31. Pueden ajustarse las funciones descritas a con-
tinuacién para cada uno de los conmutadores de
pedal.

(Puede utilizarse s6lo un FS-5U si estd conectado con
un cable audio monaural. En este caso, las funciones
de la lista bajo FOOT SW 1 permanecen disponibles.)

Procedimiento

1. Ajuste el conmutador POLARITY del FS-5U en la
posicién que se muestra en la figura siguiente.

Conmutador Polarity
-

T 0 (=

| |

Parte frontal de FS-5U

2. Conecte el conmutador de pedal como se muestra a
continuacion.

FOOT Cable
sw (PCS-31)
@ cor—_m

Blanco — ﬁ E Rojo
4 3

Conmutador
Conmutador de pedal 2 de pedal 1
(Izquierdo) (Derecho)

Conmutador de pedal
(FS-5U)

3. Pulse los botones [TOOLS], [F1 (SYSTEM)], y [F3
(FOOT SW)], en esta secuencia.
Aparece la pantalla “FOOTSWITCH SETUP”.

FOOT SWITCH SETLP

Foot Z=w (L) Foot Sw (R]
Bl Mode -W Funich In-sOut
Folaritd andar Standard

HFOOT =W JLoAan CRSISaY

DISFLAY HOFTION

4. Pulse el conmutador de pedal que desea ajustar.
Pueden ajustarse FOOT SW Ly R.

5. Utilice los botones de cursor para desplazar el cur-
sor al ajuste “Mode” del conmutador de pedal que
desea ajustar.

6. Con el dial [VALUE] y los botones [INC/+] y
[DEC/-], ajuste las funciones del conmutador de
pedal.

*Mode
Ajustes disponibles
Play/Stop: Realiza operaciones de reproducir y detener.

Punch In/Out: Al grabar con Manual Punch-in (p. 43),
activa/desactiva la grabacion.

Top: Salta al principio de la cancién.

End: Salta al final de la cancién.

Repeat ON/OFF: Pone en marcha/apaga la repeticion.
Mark Jump 1: Salta al marcador 1.

Mark Jump 2: Salta al marcador 2.

Mark Jump 3: Salta al marcador 3.

Mark Jump 4: Salta al marcador 4.
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Fade Out: Fundido de salida.
Tap: Ajusta el tap tempo.

7. Utilice los botones de cursor para desplazarse a la
derecha de “Polarity,” y seleccione “Standard.”

8. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla “SONG
PLAY”.

Volver a la pantalla inmediatamente anterior a la pan-

talla “FOOTSWITCH SETUP” activa el conmutador de

pedal.

Cuando utilice un pedal de otro
fabricante

Cuando utilice un pedal de otro fabricante cuya pola-
ridad sea opuesta a la de los pedales de Roland, el
pedal puede no funcionar correctamente.

En este caso, en el paso 7 fije el ajuste Polarity en
“Reverse.”

ePolarity

Ajustes disponibles

Standard: Ajtstelo cuando utilice un conmutador de
pedal Roland (Con el FS-5U, ajuste el conmutador en
“Standard,” como en el paso 1 de los ajustes bdsicos).
Reverse: Si el MC-80 no funciona correctamente con
un pedal de otro fabricante conectado, fije el ajuste
Polarity en Reverse.

Ajustar el MC-80 para igno-
rar datos MIDI especificos

Es posible ajustar el MC-80 para recibir o ignorar los
datos MIDI segtn el tipo de envio de datos MIDI. Si
no es necesario ningtin dato de los enviados desde el
teclado MIDI, puede ajustar el MC-80 para que no
reciba estos datos.

Si el tipo de mensaje se ajusta en ON, se reciben los
datos; si se ajusta en OFF, los datos se bloquean.

Procedimiento

1. Pulse los botones [TOOLS], [F3 (MIDI)], y [F2
(INPUT SW)], en esta secuencia.
Aparece la pantalla “SEQ MIDI INPUT SWITCH".

2. Pulse los botones de cursor para desplazar el cur-
sor al nombre del tipo de mensaje que desea ajus-
tar.

3. Pulse [INC/+] para activar la recepcién de estos
mensajes; pulse [DEC/-] para desactivar la recep-
cion.

Aparece una marca de comprobacién () en los men-

sajes que pueden recibirse; no aparece nada para los

mensajes que no se reciben.

4. Cuando acabe de realizar este ajuste, pulse [EXIT]
para volver a la pantalla anterior.

Mensajes que pueden ajustarse

Note

Poly Af (Polyphonic Aftertouch)

PC (Program Change)

Ch Af (Channel Aftertouch)
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PB (Pitch Bend)

SysEx (System Exclusive)

CC (Control Change)

0,1,2, 4,7, 10, 11, 64, 65, 66, EFFECTS (91-95),

RPN/NRPN (101, 100, 98, 99, 6)

* EFFECTS activa y desactiva Control Change 91-95 en
blogue.

* RPN/NRPN activa y desactiva Control Change 101, 100,
98, 99, 6 en blogque.

Ajustar el metronomo

Controla los diferentes ajustes que se utilizan al sonar
el metrénomo.

METROMOME SETUF
Mode -ﬂm i MIDI OutPut OFF

» Interwval TO Channe1 Chid

ﬁ Becr oM} Gate Time 5

i Hote  Yelo
| Bccent  S40A%1) 127

i Marmal SE0A 1) 100

Procedimiento
1. Pulse [TOOLS].

2. Pulse [F2 (METRONOME)].

Aparece la pantalla “METRONOME SETUP”.

Los ajustes siguientes pueden ajustarse en esta venta-
na.

Determinar cuando suena el
metronomo

Es posible ajustar que el sonido del metrénomo suene
o no segtn la funcién del MC-80.

Procedimiento

Utilice el procedimiento descrito en “Ajustar el metro-
nomo” para visualizar la pantalla de ajustes, y después
desplace el cursor a “Mode” y realice los ajustes.
Ajustes disponibles

OFF: El metrénomo no suena, sin tener en cuenta la
operacién del MC-80.

Play Only: El metrénomo suena sélo durante la repro-
duccién.

Rec Only: El metrénomo suena sélo durante la graba-
cion.

Play & Rec: El metrénomo suena durante la reproduc-
cién y la grabacion.

Always: El metrénomo suena mientras el equipo estd
en funcionamiento, sin tener en cuenta la operacién
del MC-80.
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Cambiar los intervalos de tiem-
po del metronomo

Utilice el procedimiento descrito en “Ajustar el metré-
nomo” en la p. 108 para visualizar la pantalla de ajus-
tes, después desplace el cursor a “Interval” y realice
los ajustes.

Ajustes disponibles

Auto: El tiempo del metrénomo se ajusta automatica-
mente al de la cancién en curso.

1/2: El metrénomo suena en intervalos de blancas.
3/8: El metrénomo suena en intervalos de negras pun-
teadas.

1/4: El metrénomo suena en intervalos de negras.

1/8: El metrénomo suena en intervalos de corcheas.
1/12: El metrénomo suena en intervalos de tresillos de
corcheas.

1/16: El metrénomo suena en intervalos de semicor-
cheas.

* El metrénomo se ajusta automdticamente en “Auto”
cuando se selecciona una nueva cancion.

* Al ajustarse en “Auto,” el metrénomo suena en el tiempo
ajustado para la cancion.

Determinar si el sonido de metré-
nomo se reproducird mediante el
Sonido interno o mediante un
Generador de sonido

Con los ajustes iniciales, el sonido interno del MC-80
reproduce el sonido de metrénomo.

Procedimiento

Utilice el procedimiento descrito en “Ajustar el metréno-
mo” en la p. 108 para visualizar la pantalla de ajustes,
después desplace el cursor a “Output” y realice los ajus-
tes.

Ajustes disponibles

Beep: Se reproduce el sonido desde el sonido interno.
MIDI: Se reproduce el sonido desde el generador de
sonido externo. Esto permite que el sonido de metré-
nomo suene mediante un generador de sonido externo
o mediante el VE-GS Pro.

Beep & MIDI: El sonido de metrénomo se reproduce
mediante el sonido interno y un generador de sonido
externo.

Seleccionar donde se dirigen los
mensajes de nota del metronomo

Determina el destino del envio cuando el sonido de
metrénomo se reproduce mediante un generador de
sonido externo. En la pantalla MIDI SETUP, cambie el
destino de salida entre el conector MIDI OUT y el VE-
GS Pro.

Procedimiento

Utilice el procedimiento descrito en “Ajustar el metré-
nomo” en la p. 108 para visualizar la pantalla de ajus-
tes, después desplace el cursor a “MIDI Output” y rea-

lice los ajustes.

Ajustes disponibles

10nly: Los mensajes se envian a MIDI OUT 1 y al VE-
GS Pro Part Group A

20nly: Los mensajes se envian a MIDI OUT 2 y al VE-
GS Pro Part Group B

1&2:  Los datos se transmitirdn desde MIDI OUT1 y
2.

Ajustes del sonido de metronomo

Determina el canal MIDI y el tiempo de compuerta
cuando el sonido de metrénomo se reproduce median-
te un médulo de sonido externo.

Procedimiento

Utilice el procedimiento descrito en “Ajustar el metro-
nomo” en la p. 108 para visualizar la ventana de ajus-
tes, después desplace el cursor a “Channel” y “Gate
Time,” y realice los ajustes.

Gama

MIDI Channel: 1-16; Ajusta el ntimero de canal.

Gate Time: 1-10; Cuanto més aumente el valor de Gate
Time (tiempo de compuerta), la nota sonard durante
un perfodo mds largo de tiempo. No obstante, segtin el
origen del sonido, puede que no haya cambios en
algunos casos.

Ajustar los tiempos fuertes y
débiles del metronomo

Determina el Numero de nota y la Velocidad (volu-
men) cuando se utiliza un moédulo de sonido externo
para reproducir el sonido de metrénomo.

Procedimiento

Utilice el procedimiento descrito en “Ajustar el metré-
nomo” en la p. 108 para visualizar la ventana de ajus-
tes, después desplace el cursor a “Note” y “Velocity,”
y realice los ajustes.

Valores de los ajustes

Note: 0(C-1)-127(G9)

Vel: 1-127

Parametro

Los valores se ajustan para ambos, Ntimero de nota y
Velocidad.

Transmitir datos preferentemen-
te a la Pista 10

Procedimiento
1. Pulse [SEQUENCER], después pulse [F1 (SETUP)].
Aparece la pantalla “SONG INFO”

2. Desplace el cursor a “TRK10 High Priority Play
Switch”
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|

3. Pulse [INC/+] para activarlo.

4. Pulse [SEQUENCER] para volver a “SONG PLAY”
o0 “QUICK PLAY.”
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Capitulo 11 Utilizar el generador de sonido interno

(VE-GS Pro)

El VE-GS Pro (se vende por separado) es una tarjeta de
ampliacién de voz compatible con GS que afiade la
funcién de generador de sonido al MC-80.
Presumiendo del mismo nivel de interpretacién que
ofrecen las series SC-88 Pro, presenta un méximo de 32
partes, proporcionando la funcién de dos médulos de
sonido ordinarios, lo cudl lo hace muy préctico para
interpretaciones en directo, composicién, reproduc-
ciéon de canciones, o cualquier aplicacién musical con
el MC-80.

Instalar el VE-GS Pro

El VE-GS Pro se instala colocdndolo en la ranura de
ampliacién del panel inferior del MC-80 (E1 MC-80EX
proporciona el VE-GS Pro preinstalado,y por lo tanto
este procedimiento es innecesario).

Nota: Las tarjetas de ampliacion diferentes del VE-
GS Pro, como las designadas para las Series JV/XP,
Series VS, y TD-10 V-Drums de Roland, no pueden
utilizarse con el MC-80.

* Para evitar el riesgo de dafio en los componentes internos
a causa de la electricidad estdtica, fijese cuidadosamente
en lo siguiente cuando maneje la tarjeta.

® Antes de tocar la tarjeta, apriete siempre primero un
objeto metdlico (como una tuberia de agua), para asegu-
rarse de que la electricidad estdtica que pudiera tener se
descargue.

® Cuando maneje la tarjeta, sujétela sélo por los bordes.
Evite tocar componentes eléctricos o conectores.

® Guarde el envoltorio en el cudl se envié originariamente
la tarjeta, y vuelva a ponerla en su interior cuando necesi-
te almacenarla o transportaria.

Procedimiento

1. Antes de instalar el VE-GS Pro, apague el MC-80 y
desconecte el cable de alimentaciéon de la toma de
corriente.

2. Retire los cuatro tornillos del panel inferior del
MC-80 y retire la cubierta.

Panel Inferior

* No retire mds tornillos que los que se indican en el diagra-
ma.

3. Coloque el soporte de la tarjeta de forma que mire
en la direccién que se muestra en la figura.

Panel Inferior

®

@ A-)@

Soporte de la tarjeta

4. Conecte de forma completa y segura el conector de
la tarjeta de ampliacién al conector del MC-80. En
este punto, asegtirese de que las tres partes supe-
riores del soporte sobresalen de la tarjeta de
ampliacion.

Conector

Soporte de
la tarjeta

5. Utilice la herramienta de cierre que se incluye con
la tarjeta, gire el soporte de la tarjeta en el sentido
de las agujas del reloj s6lo un cuarto de vuelta, y la
tarjeta estard fijada a la unidad.

* Cuando se complete la instalacion de la tarjeta del circui-
to, compruebe doblemente su trabajo.

6. Cierre la cubierta, después sujétela utilizando los
tornillos retirados en el paso 2.

* No toque ningiin conector ni la circuiteria.

* No fuerce la tarjeta dentro de la ranura. Si le es dificil
insertar la tarjeta, retivela e insertela de nuevo.

* No deje la tarjeta donde pueda ser pisada o dafiada.

Installation du VE-GS Pro

Le VE-GS Pro s'installe en l'introduisant dans le créne-
au pour carte d'extension a la base du MC-80.

(Le MC-80EX étant déja équipé d'une carte VE-GS Pro,
cette étape n'est pas nécessaire.)

Attention: Avec le MC-80, il est impossible d'utiliser
des cartes d'extension autres que la VE-GS Pro comme
celles pour la série Roland JV/XP, pour la série VS ou
pour le V-drums TD-10.

Ordre des manipulations:

1. Eteindre le MC-80 et le débrancher avant de com-
mencer l'installation du VE-GS Pro.

2. Enlever les 4 vis a la base du MC-80 et ouvrir la
plaque.
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Panel Inferior
» R |
» |

* N'enlever que les vis indiquées par les fleches.

3. Positionner les supports pour la carte tel qu'in-
diqué sur le schéma.

Panel Inferior

®
RCIQ

Soporte de la tarieta

4. Enfoncer le connecteur de la carte d'extension jus-
qu'au fond du créneau du MC-80. Faire dépasser
les extrémités des 3 supports de la carte d'exten-
sion.

Conector

Soporte de
la tarjeta

5. Fermer la plaque et la fixer a 'aide des vis enlevées
al'étape 2.

* Ne pas toucher aux circuits et au connecteur.

* Ne pas enfoncer de force la carte d’extension sur les sup-

ports. En cas de difficulté, détacher la carte et recommen-
cer 'opération.

* Ne pas laisser trainer la carte VE-GS Pro. Vous pourriez
vous blesser en marchant dessus.

Escuchar las canciones de
demostracion del VE-GS Pro

1. Después de pulsar [TOOLS], pulse [F3 (MIDI)].
2. Pulse [F6 (EXPBOARD)].

3. Pulse [F6 (DEMOPLAY)] para empezar la interpre-
tacion de la cancién de demostracion.

4. Pulse [F5 (DEMOSTOP)] para parar la interpretacién.
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5. Pulse [EXIT] varias veces para volver a la pantalla
“SONG PLAY”.

Cada pulsacién de [EXIT] vuelve a la pantalla anterior,

retrocede las pantallas de una en una.

* Todos los derechos reservados. El uso no autorizado de
este material para otros propésitos que el uso privado y
personal es una violacion de las leyes aplicables.

* Desde MIDI OUT no tendrd salida ningiin dato de la
muisica que se reproduce.

Configuracion basica del
VE-GS Pro

VE-GS Pro es un médulo generador de sonido de 32
partes.

Cada uno de los Grupos de Parte A y B contiene 16
partes, y es posible seleccionar qué grupo de parte uti-
lizar para cada pista de la cancién.

Puesto que puede seleccionar el tone para cada parte,
esto significa que con el VE-GS Pro pueden utilizarse
hasta 32 tones diferentes simultdneamente.

* Los generadores de sonido como VE-GS Pro que pueden
tocar varios tones simultdneamente se conocen como gene-
radores de sonido multitimbricos.

VE-GS Pro

Grupo de partes A Grupo de partes B

(Canal 1) (Canal 1)

1l
1

(Canal 2) (Canal 2)

(Canal 3) (Canal 3)

(Canal 15) (Canal 15)
Parte 16 EUCEIE
(Canal 16) (Canal 16)

Ajustes basicos para la utili-
zacion del VE-GS Pro

Es posible utilizar el VE-GS Pro como generador de
sonido con hasta 32 partes (32 canales). Ademds, tam-
bién puede utilizarse un generador de sonido de 16
canales externo a la vez que los 16 canales del VE-GS
Pro, simultdneamente.

Si desea instrucciones més concretas acerca de realizar
ajustes, consulte “Capitulo 2 Ajustar los conectores
MIDI y los canales MIDI” en la p. 23.
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Ajustar el VE-GS Pro en el
estado inicial

Aqui se explica como reajustar los ajustes del VE-GS
Pro a los ajustes iniciales GS o GM.

Procedimiento

1. Pulse los botones en el orden siguiente [SEQUEN-
CER]-[TOOLS]-[F3(MIDI)]-[F6(EXPBOARD)].
Se seleccionard la pantalla EXPANSION BOARD.

2. Para inicializar los ajustes GS, pulse [F3(GS
RESET)]. Para inicializar los ajustes GM, pulse
[F2(GM SYSON)].

El VE-GS Pro se ajustara con los ajustes iniciales que se

han especificado.

3. Pulse [SEQUENCER] para volver a la pantalla
“SONG PLAY” o “QUICK PLAY”.

Ajustes Sistema/Modo

Introduzca los datos en la cancidon; de esta forma,
cuando la cancién se reproduce, se realizan los ajustes
para el VE-GS Pro entero. El siguiente ajuste puede
introducirse en cualquier pista, de la 1 a la 16. Insertar
este tinico elemento de los datos reajustara los ajustes
de la unidad entera.

* Si desea informacion acerca del procedimiento de crear
datos, consulte “Crear datos de interpretacion (Create)”
(p. 64).

* También utilizan estos ajustes los médulos de sonido GS
diferentes del VE-GS Pro.

Volver el médulo de sonido a las
condiciones iniciales

Los diversos ajustes del médulo de sonido volveran a
sus valores por defecto. Este mensaje se llama GS Reset.
Cuando crea una cancidn, inserta un GS Reset al princi-
pio de la cancién.

Hacerlo evita que los ajustes de la tltima cancién reprodu-
cida afecten a la cancién en curso, y permiten empezar con
los ajustes bdsicos para el médulo de sonido.

Procedimiento

Envia el siguiente Mensaje Exclusivo de Sistema.
SysEx FO 41 10 42 12 40 00 7F 00 41 F7

Ajustes para cada parte

Introduzca los datos en la cancién; de esta forma, los
ajustes se realizardn para cada parte del VE-GS Pro
cuando se reproduzca la cancién.

* Si desea informacion acerca del procedimiento de crear
datos, consulte “Crear datos de interpretacion (Create)”
(p. 64).

* También pueden utilizar estos ajustes los modulos de
sonido GS diferentes del VE-GS Pro.

Ajustar la afinacién

El ajuste de afinacién para los médulos de sonido GS
puede ajustarse facilmente en incrementos de una cen-
tésima.

Procedimiento

Envia el siguiente Mensaje de Cambio de Control.
Mensaje Valor

Control Chg #101 =0

Control Chg #100 =1

Control Chg #38 =y

Control Chg #6 = x

Este ajuste combina los valores numéricos para x y
paray.

Los ajustes de frecuencia y la combinacién de x e y se
muestran a continuacion.

Ajustes de frecuencia y X
445.0 76 67
444.0 74 3
443.0 71 68
442.0 69 3
441.0 66 66
440.0 64 0
439.0 61 61
438.0 58 122

Si desea informacién sobre ajustes mds detallados,
consulte “Implementaciéon del VE-GS Pro” (para una
copia, contacte con el Servicio de Roland).

440.0 (y = 64. x = 00)
-100-+100

e Valor inicial:
® Gama del ajuste:

Transposicion del ajuste

La afinacién del médulo de sonido GS también es ajus-
table en incrementos de semitonos.

Procedimiento
Envia el siguiente Mensaje de cambio de control.
Envio del mensaje Valor de los ajustes

Control Chg #101 = 00
Control Chg #100 = 02
Control Chg #6 = x

* El sonido se transpone cuando los mensajes se envian en
esta secuencia.

* x especifica el grado de transposicién. Cuando este valor
se ajusta en 64, no ocurre ninguna transposicion.
e Valor inicial: 64 (Ninguna transposicion)

e Gama de ajuste:40-64-88 (-2 octavas-0 - +2 octavas)

Seleccionar el tone

El VE-GS Pro contiene los sonidos del SC-55mkIl, SC-88, y
SC-88 Pro. Puesto que el VE-GS Pro tiene la capacidad de
producir 1117 tones diferentes, los ajustes sélo con Program
Change 1-128 son insuficientes. Asi, enviar Mensajes de
seleccion de banco con estos mensajes permite llamar a cual-
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quier instrumento.

Ejemplo

Llamar a St.Soft EP (Program Change nimero 5,
Numero de Bank Select 8)

Envio de mensaje

Envia los mensajes siguientes en la secuencia que se
muestra.

Envio mensaje Ajuste de valor

Control Chg #0 = 8 (Se introduce el ndmero de Bank
Select).

Control Chg #32 = 3 (Se envia 3 cuando se utilizan
tones del SC-88 Pro).

Program Chg #6 = 5 (Se introduce el nimero de
Program Change).

* Los wvalores ajustados de Control Chg #0 y Program
Change son los que estdn en la lista bajo los niimeros de
Program Change y los niimeros de Bank Select en el
Manual del Usuario del VE-GS Pro.

* El valor de Control Chg #32 se ajusta para permitir la selec-
cién de tones del SC-55 y del SC-88. Los tones pueden selec-
cionarse enviando 1 para los tones de SC-55, 2 para los tones
de SC-88, y 3 para los tones de SC-88 Pro.

* Si se envig un valor al cudl no estd asignado ningiin tono,
no se reproduce ningtin sonido. Envielo de nuevo después
de ajustar el siguiente valor.

Ajustar el volumen

Ajusta el volumen de cada parte. El ajuste inicial para
cada parte es 100.

Envio de mensaje

Control Chg #7 = x

Ajustes de valor

x =0 (Minimo) - 127 (M&ximo)

Ajustar la ubicacion del sonido

Establece el ajuste de panoramizacién para cada soni-
do de parte. El ajuste inicial para cada parte es 64
(Centro).

Envio de mensaje

Control Chg #10 = x

Ajustes de valor

x = 0 (Izquierdo) - 64 (Centro) - 127 (Derecho)

Ajustar la profundidad de rever-
beracion

Ajusta la reverberacién para cada sonido de parte. El
ajuste inicial para cada parte es 40.

Envio de mensaje

Control Chg #91 = x

Ajustes de valor

x =0 (Minimo) - 127 (M&ximo)

Ajustar la profundidad de
Chorus

Ajusta el efecto de chorus de cada parte (un efecto que
afiade amplitud y plenitud al sonido). El ajuste inicial
para cada parte es 0.
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Envio de mensaje

Control Chg #93 = x

Ajustes de valor

x =0 (Minimo) - 127 (Médximo)

Ajustar la profundidad de retardo
Ajusta el efecto de retardo (un efecto como un eco en
el cudl el sonido se repite) aplicado al sonido de cada
parte. El ajuste inicial para cada parte es 0.

Envio de mensaje

Control Chg #94 = x

Ajustes de valor

x =0 (Minimo) - 127 (Maximo)

Transponer cada parte

Envio de mensaje
F0 4110421240 1x 16 yy cs F7
Ajustes de valor

* x especifica la parte transpuesta.

x = 1-9 (Partes 1-9), 0 (Parte 10), A-F (Partes 11-16)
* yy especifica el grado de transposicion.

yy = 28-40-58 (-24-0-+24)

* El MC-80 ejecuta la suma de comprobacion (cs). Cuando
se introduce un valor numérico adecuado como “00”, si
pulsa [F5 (ENTER)] se produce automdticamente el valor
correcto.

Enmudecer partes

Envio de mensaje

Se envia el siguiente Mensaje exclusivo de sistema.
FO 41 10 42 12 40 1x 08 Oy cs F7

Ajustes de valor

* x especifica la parte enmudecida.
x = 1-9 (Partes 1-9), 0 (Parte 10), A-F (Partes 11-16)
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* y especifica si la parte se enmudece o no.

y =0, 1 (Mute on, Mute off)

* El MC-80 ejecuta la suma de comprobacion (cs). Cuando
se introduce un valor numérico adecuado como “00”, si

pulsa [F5 (ENTER)] se produce automdticamente el valor
correcto.

Editar tones

Es posible editar el tone para cada una de las partes
del VE-GS Pro.

Estos mensajes son efectivos en otros médulos de soni-
do GS asi como en el VE-GS Pro.

* No obstante, en algunos médulos de sonido GS hay limi-
taciones en la gama de los ajustes. Capitulo.

Frecuencia de corte (TVF CutOff)

Ajusta el brillo o la suavidad del sonido.
Envio de mensaje

Control Chg #99 =1

Control Chg #98 = 32

Program Chg #6 = x

Ajustes de valor

x =0 (Minimo) - 127 (Maximo)

Resonancia (TVF Reso.)

Afade el particular sonido ondulante caracteristico de
los sintetizadores.

Envio de mensaje

Control Chg #99 =1

Control Chg #98 = 33

Program Chg #6 = x

Ajustes de valor

x = 0 (Minimo) - 127 (M&ximo)

Tiempo de ataque (TVF&TVA
Attack)

Ajusta el ataque, o el grado de brillo con el cudl empe-
zaré el sonido.

Envio de mensaje

Control Chg #99 =1

Control Chg #98 =99

Program Chg #6 = x

Ajustes de valor

x =0 (Minimo) - 127 (M&ximo)

Tiempo de caida (TVF&TVA
Decay)

Ajusta la caida, o el tiempo en que cae el sonido desde
el principio del sonido hasta el nivel de sustain.

Envio de mensaje

Control Chg #99 =1

Control Chg #98 = 100
Program Chg #6 = x

Ajustes de valor

x = 0 (Minimo) - 127 (Médximo)

Tiempo de desvanecimiento
(TVF&TVA Release)

Ajusta el desvanecimiento, o el tiempo entre la Nota
Off (cuando se libera la tecla) y cuando el sonido deja
de sonar.

Envio de mensaje

Control Chg #99 =1

Control Chg #98 = 102

Program Chg #6 = x

Ajustes de valor

x = 0 (Minimo) - 127 (Maximo)

Frecuencia de vibrato (Vib Rate)

Determina la frecuencia de ciclo para el efecto vibrato.
Envio de mensaje

Control Chg #99 =1

Control Chg #98 =8

Program Chg #6 = x

Ajustes de valor

x = 0 (Minimo) - 127 (Maximo)

Profundidad de vibrato (Vib
Depth)

Determina la intensidad del efecto vibrato.
Envio de mensaje

Control Chg #99 =1

Control Chg #98 =9

Program Chg #6 = x

Ajustes de valor

x = 0 (Minimo)-127 (M&ximo)

Retardo de vibrato (Vib Delay)

Determina el tiempo transcurrido antes de aplicarse el
efecto vibrato.

Envio de mensaje

Control Chg #99 =1
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Control Chg #98 = 10
Program Chg #6 = x

Ajustes de valor

x =0 (Minimo)-127 (Maximo)

Utilizar Efectos de insercion

Es posible aplicar los Efectos de insercién del VE-GS
Pro a los sonidos. Reciben estos mensajes las series SC-
88 pro, y VE-GS Pro.

Activar los Efectos de insercion
para cada parte

El ajuste determina si los Efectos de insercién utiliza-
dos pueden ajustarse para cada parte individualmente
o no.

Envio de mensaje

FO 41 10 42 12 40 4x 22 Oy cs F7

Ajustes de valor

¢ Ajustando y en 1 activa los Efectos de insercién. Para
desactivar el efecto a la parte de nuevo, ajuste y en 0.

* x especifica la parte para la cudl desea especificar
que el efecto de insercién se utilice o no.
x = 1-9 (Partes 1-9), 0 (Parte 10), A-F (Partes 11-16)

Seleccionar el tipo de Efecto de

insercion

El VE-GS Pro proporciona 64 Efectos de insercién dife-
rentes entre los cudles puede elegir. Si desea mads
informacién acerca de los tipos de Efectos de inser-
cién, consulte el Manual del Usuario del VE-GS Pro).
Envio de mensaje

FO0 41 10 42 12 40 03 00 xx yy cs F7

Ajustes de valor

XX yy
Thru 00 00
Stereo-EQ 01 00
Spectrum 01 01
Enhancer 01 02
Humanizer 01 03
Overdrive 01 10
Distortion 01 11
Phaser 01 20
Auto Wah 01 21
Rotary 01 22
Stereo Flanger 01 23
Step Flanger 01 24
Tremolo 01 25
Auto Pan 01 26
Compulseor 01 30
Limiter 01 31
Hexa Chorus 01 40
Tremolo Chorus 01 41
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Stereo Chorus

Space D

3D Chorus

Stereo Delay

Mod Delay

3 Tap Delay

4 Tap Delay

Time Control Delay
Reverb

Gate Reverb

3D Delay

2 Pitch Shifter
Feedback Pitch Shifter
3D Auto

3D Manual

Lo-Fil

Lo-Fi2

Overdrive — Chorus
Overdrive — Flanger
Overdrive — Delay
Distortion — Chorus
Distortion — Flanger
Distortion — Delay
Enhancer — Chorus
Enhancer — Flanger
Enhancer — Delay
Chorus — Delay
Flanger — Delay
Chorus — Flanger
Rotary Multi

Guitar Multi 1
Guitar Multi 2
Guitar Multi 3

Clean Guitar Multi 1
Clean Guitar Multi 2
Bass Multi

Rhodes Multi

01
01
01
01
01
01
01

01
01
01
01
01
01
01
01
01
02

02
02
02
02
02
02
02
02
02
02
03
04
04
04
04
04
04
04

42
43
44
50
51
52
53
54
55
56
57
60
61
70
71
72
73
00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
00
00
01
02
03
04
05
06
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Keyboard Multi 05 00
Chorus/Delay 11 00
Flanger/Delay 11 01
Chorus/Flanger 11 02
OD/0OD2 11 03
OD/Rotary 11 04
OD/Phaser 11 05
OD/AutoWah 11 06
PH/Rotary 11 07
PH/ Auto Wah 11 08

Guardar los ajustes del VE-
GS Pro

Es posible grabar cada ajuste del VE-GS Pro en las pis-
tas de cancién del MC-80 y después guardarlos en el
disco. Esto es adecuado cuando se guardan como ajus-
tes de las canciones que ha creado, igual que los ajus-
tes del médulo de sonido inicial antes de empezar a
componer.

Los ajustes del VE-GS Pro pueden enviarse a aparatos
MIDI externos desde el conector MIDI THRU del MC-
80.

Mientras que la funcién bdsica del conector MIDI
THRU es enviar, sin modificacién, todos los datos que
se han introducido al conector MIDI IN, puede utili-
zarse como el conector (conector MIDI OUT VE-GS
Pro) para enviar los datos de ajustes del VE-GS Pro.

En este caso, los datos de ajustes del VE-GS Pro pue-
den enviarse desde el conector MIDI THRU cuando
los datos de Dump Request se reciben desde un apara-
to exterior o desde el secuenciador del MC-80.

Procedimiento

(Ajustes del conector MIDI)

1. Pulse [SEQUENCER].

2. Pulse [TOOLS] seguido por [F3 (MIDI)].
3. Desplace el cursor a “Thru Select.”

4. Gire el dial [VALUE] para seleccionar “EXP OUT.”

* S§i “SOUND MODULE (32 Part)” se selecciona en el
modo MIDI Patch (p. 118), el ajuste descrito anterior-
mente no es necesario (ya estd ajustado en “EXP OUT”).

(Procedimiento para guardar los ajustes)

1. Utilice un cable MIDI para conectar los conectores
MIDI THRU y MIDI IN del MC-80.

2. En la pantalla “SONG PLAY”, pulse [F4 (MICRO)].

3. Pulse [F1 (CREATE)], y después seleccione
“SysEx.”

4. Edite el mensaje exclusivo del sistema como se
muestra a continuacion.

FO0 41 10 42 11 0C 00 00 00 00 00 00 74 F7
Esto completa la preparacién de lo requerido para la
transmisién de datos, que puede utilizar para el VE-
GS Pro.

5. Coloque una pista en el modo de espera de graba-
cién. Utilice una pista diferente de la utilizada para
el mensaje Exclusivo de sistema creado en el paso 3.

6. Inicie la grabacion.

Cuando empieza la grabacién, el mensaje Exclusivo de
sistema creado en el paso 4 se envia al VE-GS Pro. Al
recibir el mensaje, el VE-GS Pro devuelve los datos,
que se graban en la pista de frase del secuenciador.

7. Utilice Track Edit (p. 59) para borrar el mensaje
Exclusivo de sistema creado en el paso 4.

8. Si es necesario, guarde la cancién en un disco (p.
91).

Utilizar el VE-GS Pro como
un secuenciador externo/
generador de sonido

Modo Médulo de sonido de 32
partes

En lugar de utilizar el VE-GS Pro como generador de
sonido del MC-80, puede utilizarlo como médulo de
generador de sonido de manera individual.

MIDI IN 1 y 2 pueden utilizarse como generadores de
sonido de 16 partes.

Procedimiento

1. Pulse el botén [TOOLS] seguido por [F3 (MIDI)].
2. Desplace el cursor debajo de “MIDI Patch Mode.”
3. Ajustelo en “SOUND MODULE (32Part).”

4, Pulse [ENTER].

5. Pulse [EXIT] para volver al modo Play.

Después de realizar los ajustes, puede introducir las
dieciséis partes en el Grupo de partes A mediante el
conector MIDI IN 1 y las dieciséis partes en el Grupo
de partes B mediante el conector MIDI IN 2.

* Estos ajustes desconectan el secuenciador del MC-80 y el
VE-GS Pro. Para utilizar de nuevo el secuenciador del
MC-80 en combinacién con el VE-GS Pro, ajuste “MIDI
Patch Mode” en “SEQUENCER” 0o “SOUND MODU-
LE (16Part).”

Modo Médulo de sonido de 16
partes

En el modo Médulo de generador de sonido de 16 par-
tes, el secuenciador del MC-80 utiliza las dieciséis par-
tes, y las otras dieciséis partes pueden asignarse a otro
secuenciador independiente, haciendo que sea un elec-
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1
cién adecuada para interpretaciones en directo.

Procedimiento

1. Pulse el botén [TOOLS] seguido por [F3 (MIDI)].
2. Desplace el cursor debajo de “MIDI Patch Mode.”
3. Ajtstelo en “SOUND MODULE (16Part).”

4, Pulse [ENTER].

5. Desplace el cursor al lado de “SEQ MIDI IN.”

6. Seleccione “IN 1.”

7. Desplace el cursor al lado de “ToV-EXP.”

8. Seleccione “A Only.”

9. Pulse [EXIT] para volver al modo Play.

Después de que la introduccién desde el conector
MIDI IN 1 se envie a/desde el secuenciador, se envia a
las dieciséis partes del Grupo de partes A del VE-GS
Pro. Ademds, el conector MIDI IN 2 puede utilizarse
para enviar las dieciséis partes del Grupo de partes B.
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Utilizar el MC-80 con un
teclado MIDI y Moédulo de
sonido externo

Si desea una explicacién acerca de realizar las conexio-
nes bdsicas, consulte las p. 2-3 en el manual Referencia
rapida. Aqui se describen conexiones para aplicacio-
nes especificas.

* Para prevenir el malfuncionamiento y/o dasio a los altavo-
ces u otros aparatos, baje siempre el volumen, y desconec-
te todos los aparatos antes de realizar cualquier conexion.

Al utilizar un teclado MIDI que
no consta de la funcién Local
Control

Ejemplo del uso de una funcién del teclado Funcién Sin control local

Teclado MIDI (Con Médulo de sonido)

| Teclado |
\ Médulo de
sonido
MIDI OUTE MIDI INi ﬁ
L & J

e P
- ooood a o

"0

@ Toma de corriente AC

Altavoces, Amplif. del
teclado, Auriculares

En este caso, conecte los aparatos como se muestra en
la figura. Aunque es la misma forma de conectar apa-
ratos que la descrita en la p. 3 de Referencia rdpida, el
ajuste y los procedimientos de grabacién son diferen-
tes.

El MC-80 estd ajustado de forma que los datos que se
reciben a través del conector MIDI IN se envian, en
cambio, a través del conector MIDI OUT (con los ajus-
tes de fabrica).

Esto se conoce como “Soft Thru.” Si utiliza un teclado
MIDI que no consta de la funcién Local Control, este
Soft Thru debe desconectarse.

Método de ajuste

1. Pulse los botones [TOOLS], [F3 (MIDI)], y [F2
(SETUP)], en este orden.

Conectar y sincronizar con aparatos externos

Se abre la ventana MIDI “SETUP”.
2. Desplace el cursor a Soft Thru.

3. Pulse [DEC/-].
Se selecciona “OFF.”

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla “SONG
PLAY”.

Proceso de grabacion

1. Utilice los ajustes del teclado MIDI para ajustar el
moédulo de sonido para que suene en el canal dese-
ado.

2. Pulse [REC].
Se abre la ventana REC STANDBY.

3. Especifique el destino de la grabacién pulsando el
botén de pista con el mismo niimero que el canal
que ha seleccionado.

4, Pulse [PLAY].
Se inicia la grabacién.
* Cuando utilice la Grabacion por pasos, mantenga pulsado

[SHIFT], y pulse [REC] para visualizar la ventana
MICROSCORPE.

* En los pasos 1, 2 y 3, cambie el canal de grabacion utiliza-
do para cada paso.

* Cuando utilice un teclado MIDI que tiene la funcién
Local Control, el paso 1 no es necesario, por lo tanto Local
Control es una funcién muy prdctica. Si desea informa-
ciéon mds detallada acerca de Local Control, consulte la p.
3 de Referencia rdpida.
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Al conectar dos médulos de soni-
do externos

Conectar con cables MIDI cuando se utilizan dos o mas
generadores de sonido exteriores

Teclado (sin generador de sonido)

UCCNE==3- —

MIDI IN 1

T .
- loocood 8 =

MIDIOUT 1  MIDIOUT 2

Médulo de Médulo de !
sonido A MIDI IN sonidoB  MIDIIN

MIDI THRU

i Médulo de

sonido C
k...{ 9= s

MIDIIN &

Si utiliza sélo dos médulos de sonido (y no el médulo
de sonido interno), conecte MIDI OUT1 y MIDI OUT2,
cada uno a un médulo de sonido diferente. Esto per-
mite utilizar un total de 32 canales mediante los
médulos de sonido.

Al conectar tres o mas moédulos
de sonido

Para conectar tres médulos de sonido, conecte el tercer
moédulo de sonido utilizando el conector MIDI THRU.
Este arreglo utiliza dieciséis canales, con dos médulos
de sonido conectados a MIDI OUT1. Siguiendo el
ejemplo de la figura anterior, el Canal 1 suena median-
te el médulo de sonido A, el Canal 2 mediante el
modulo de sonido C, el Canal 3 mediante ambos, y asf
sucesivamente, por lo tanto ajuste cada médulo de
sonido para recibir o no recibir el canal.
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Grabar y guardar ajustes del
modulo de sonido externo en el

MC-80

Conectar con cables MIDI cuando se guardan los ajustes
del generador de sonido en el MC-80

MC-80

Moédulo de sonido

Los médulos de sonido pueden dar salida a sus ajustes
desde el conector MIDI OUT. Esta funcién se conoce
como “Bulk Dump.” Estos datos pueden grabarse en
las canciones del MC-80. Conecte el MIDI OUT del
modulo de sonido externo al MIDI IN del MC-80 como
se muestra en la figura anterior.

Para enviar datos generales guardados al médulo de
sonido, reproduzca una cancién normal. En este caso,
la cancién se envia al médulo de sonido utilizando el
mismo tempo que cuando se grab¢ utilizando Bulk
Dump. Si el tempo aumenta, puede ser que los datos
no se envien adecuadamente.

* Si desea mds informacion acerca del procedimiento para

quardar los ajustes del VE-GS Pro, consulte la p. 117.

Procedimiento

1. Coloque el MC-80 en modo de espera de grabacién
(p. 42).

2. Seleccione la pista en que se guardarén los datos de
los ajustes.

Seleccione cualquiera de las Pistas 1-16.

3. Pulse [PLAY].

Se inicia la grabacién.

4. Después de que “Measure” lea “0001,” envie los
datos generales desde el generador de sonido al
MC-80.

* El método utilizado para enviar los datos generales varia

seguin el generador de sonido. Consulte el manual del
usuario para el modelo concreto que estd utilizando.

5. Cuando la transferencia de los datos generales
desde el generador de sonido se haya completado,
pulse [STOP] en el MC-80.

6. Guarde en el disco los datos de cancién que sean
necesarios.

* Para enviar datos guardados al generador de sonido,

conecte el MIDI OUT del MC-80 y el MIDI IN del gene-

rador de sonido con un cable MIDI, después reproduzca la
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cancién guardada como datos generales en el MC-80
hasta el compds final.

* No edite partes de datos ni altere ningiin tempo de las
canciones guardadas como datos generales. Cambiar los
datos después de grabarlos puede provocar que el genera-
dor de sonido sea incapaz de recibir los datos generales
adecuadamente.

Sincronizar el MC-80 y otro
secuenciador

Las sefiales de sincronizacién llamadas Reloj MIDI se
utilizan para sincronizar los dos secuenciadores.

Sincronizar otro secuenciador a la
reproduccion del MC-80

En este caso, el MC-80, que estd enviando las sefiales
de sincronizacién, se llama “maestro”, y el secuencia-
dor que recibe las sefiales se llama “esclavo.”

Procedimiento de los ajustes

Ajuste el secuenciador que recibe las sefiales de sincro-
nizacién como esclavo. Consulte el manual del usuario
del secuenciador si desea instrucciones sobre cémo
realizar estos ajustes.

Cuando el MC-80 estd en modo de reproduccién nor-
mal, no son especialmente necesarios otros ajustes.
Realice los ajustes siguientes para que el MC-80 sea el
maestro.

1. Pulse los botones en el orden siguiente [TOOLS]-
[F3(MIDI)]-[F3(SYNC)].
Aparecerd la pantalla “SYNC”.

2. Desplace el cursor a los pardmetros siguientes, y
realice los ajustes correspondientes.

Mode: Master

MIDI Sync out: El conector MIDI OUT al cudl estd

conectado el otro secuenciador.

Procedimiento de conexion

(

— )

E Reloj MIDI E

MIDI OUT 1 MIDI'IN

N ]oooo@m = =

Secuenciador externo
(Esclavo (MIDI))

MC-80 (Maestro)
Procedimiento
Utilice el MC-80 para reproducir y parar la cancién.
No obstante/ Ademds, si desea grabar en el esclavo,

ponga el esclavo en el modo de espera de grabacién
mientras estd parado, después pulse el botén [PLAY]
del MC-80. Ajuste el secuenciador esclavo en el modo
de espera de su modo esclavo.

Sincronizar el MC-80 con la repro-
duccion de otro secuenciador

Ahora el secuenciador, que estd enviando las sefiales de sin-
cronizacién, es el “maestro”, y el MC-80, que recibe las sefia-
les, se convierte en el “esclavo”. En este caso, es necesario
ajustar el MC-80 para que funcione como aparato esclavo.

Procedimiento de los ajustes

Ajuste el secuenciador de forma que envie las sefiales
de sincronizacién como maestro. Consulte el manual
del usuario del secuenciador si desea instrucciones
sobre cémo realizar estos ajustes.

Para ajustar el MC-80 como esclavo, siga los pasos
siguientes para realizar los ajustes.

1. Pulse [TOOLS], después [F3 (MIDI)], y después el
botén [F3 (SYNCQ)].

Se abre la ventana SYNC.

2. Desplace el cursor a Mode, y ajastelo en Slave
(MIDI).

Procedimiento de conexion

([ —» )

E Reloj MIDI E

MIDI OUT 1 MIDI IN

Secuenciador externo

(Maestro) MC-80 (Esclavo (MIDI))

Procedimiento

Utilice el Maestro para reproducir y parar la cancién.
No obstante/ Ademds, si desea grabar en el MC-80,
ponga el MC-80 en el modo de espera de grabacién

mientras estd parado, después pulse el botén [PLAY]
del Maestro.

Sincronizar el MC-80 K apara-
tos de la serie VS de Roland

Cuando se sincronizan grabadores de disco duro de
estaciones de trabajo de las series VS de Roland con el
MC-80, debe cuidarse la coordinacién de los cambios
de tempo. La configuracién del grabador del disco
duro evita que éste responda a los cambios de tempo
desde el Reloj MIDI. Asi, al sincronizar con el MC-80,
los métodos de preparacién y sincronizacién son dife-
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rentes segin cémo se ajustan los datos de cambio de

tempo.

* Si desea mds informacion sobre las operaciones del graba-
dor de disco duro, consulte el Manual del Usuario del
aparato que esté utilizando.

Sincronizar con canciones que
presentan Tempos fijos

Si el tempo estd fijado, utilice el Cédigo temporal
MIDI (MTC). Las interpretaciones que se han grabado
a la vez con compases y tiempos en la pantalla del VS
pueden sincronizarse con el MC-80.

Para grabar con el ritmo correcto en el Serie VS, reco-
mendamos que utilice la funcién metrénomo.

Conecte el MC-80 al Serie VS como se muestra en el
diagrama siguiente.

(Ejemplo 1) Cuando el Serie VS es el maestro, y el MC-
80 es el esclavo.

Sefal de

sincronizacién
(MTC)

Al
MIDI IN |
MC-80 (Esclavo (MTC)) E
MIDI OUT

Series VS (Maestro)

Ajustar el aparato VS

Ajuste el aparato Serie VS como “maestro.” Si desea
informaciéon mds detallada e instrucciones, consulte el
manual del usuario del aparato Serie VS.

Ajustar el MC-80

1. Pulse [TOOLS], después [F3 (MIDI)], y después el
botén [F3 (SYNC)].

Se abre la ventana SYNC.

2. Desplace el cursor a los pardmetros siguientes y
ajastelos como se describe.

® Mode: Slave (MTC) *1

* Frame Mode: (Mismo valor de ajustes que el aparato
Serie VS)

e MMC Mode: OFF *2

* 1: Cuando el Modo estd ajustado en Slave (MTC), el
tempo de ese momento serd el ajuste cuando se realice
Reinicializar Tempo (p. 30).
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* 2: Cuando el Modo estd ajustado en “Slave(MTC),” ajus-
te el Modo MMC en OFF. Si estd en ON, la operacion
puede ser inestable.

Procedimiento

Primero pulse [PLAY] en el MC-80 para que esté preparado
para iniciar la reproduccién sincronizada. Reproducir, detener,
y otras funciones parecidas estdn contenidas en el VS, con el
MC-80 sincronizado a estas operaciones. Si utiliza Reproducir
una cancién (p. 27), la reproduccién sincronizada serd mds
estable. Utilice el procedimiento descrito en la p. xx para car-
gar la cancién en el MC-80, y después se inicia la reproduc-
cién sincronizada.

(Ejemplo 2) Cuando la Serie VS es el esclavo (MTC), y el
MC-80 es el maestro.

Sefal de
sincronizacion
(MTC)

C»
MIDI OUT 1

a J

Series VS (Esclavo (MTC))

Ajustar el aparato VS
Ajuste el aparato Serie VS como el “esclavo.” Si desea
informacion mdés detallada e instrucciones, consulte el

manual del usuario del aparato Serie VS.
Ajustar el MC-80

1. Pulse [TOOLS], después [F3 (MIDI)], y después el
botén [F3 (SYNC)].
Se abre la ventana SYNC.

2. Desplace el cursor a los pardmetros siguientes y
ajustelos como se describe.

* Mode: Master

* MMC Mode: Master

* MMC Output: El conector MIDI OUT al cudl se
conecta el aparato Serie VS.

* MTC Sync out: El conector MIDI OUT al cuél se
conecta el aparato Serie VS.

* Frame Mode: (Mismo valor de ajustes que el aparato
Serie VS)

Procedimiento
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Reproducir, detener, y otras funciones parecidas estdn contenidas
en el MC-80, con el aparato VS sincronizado a estas operaciones.

Sincronizar interpretaciones que inclu-
yen cambios de tempo graduales

En la pantalla “MICROSCOPE” (p. 59) del MC-80, com-
pruebe la ubicacién de los datos de tempo, e introduzca
los datos individualmente en el Mapa de tempo del
Serie VS. También es posible sincronizar canciones que
presentan en varios lugares datos de tempo cambiando
el tempo en intervalos discretos, como por ejemplo en
una cancién en la cudl los primeros dieciséis compases
estdn en un tempo de 130, y el tempo para los siguien-
tes treinta y dos compases estd ajustado en 120. A conti-
nuacién se describe una configuracién en la cudl los
datos de tempo se graban primero en el VS, y la graba-
cién de la interpretacién se combina con ellos.

Los otros ajustes son los mismos que los de “Sincronizar
con canciones que presentan Tempos fijos.” Aqui, tam-
bién, el aparato VS se ajusta como esclavo y el MC-80
como maestro.

Sincronizar aparatos Serie VS con
canciones de MC-80 que presentan
cambios de tempo continuos

En casos en que, como se describe en “Grabar Cambios
de tempo” en el Capitulo 4, hay muchos puntos en los
cudles se introducen datos de cambio de tempo, utilice
el método siguiente para sincronizar el MC-80 con el
aparato VS. En esta configuracién, primero grabe la
informacién de cambio de tempo del MC-80 en la pista
de sincronizacién del aparato VS. Entonces, el aparato
VS estd ajustado como maestro y el MC-80 funciona
como esclavo.

* En este caso, no serd posible sincronizar si el MC-80 es el
maestro y el Serie VS es el esclavo.

Grabar la informacién de cambio de tempo del MC-
80 en la Pista de sincronizacion del VS

1. Conecte el MC-80 al Serie VS como se muestra en el
diagrama siguiente.

2. Pulse los botones en el orden siguiente [TOOLS]-
[F3(MIDD)]-[F3(SYNC)].
Aparecerd la pantalla “SYNC".

3. Desplace el cursor a los siguientes pardmetros, y
realice los ajustes correspondientes.

Mode: Master

MIDI Sync out: El conector MIDI OUT al cudl se

conecta el Serie VS.

4. En el aparato VS, ponga la pista sincronizacién en
modo de espera de grabacion.

3. Inicie la reproduccién en el MC-80.

La grabacién en las Pistas de sincronizacién del apara-

to VS se inicia simultdneamente.

6. Cuando el MC-80 acaba de reproducir la cancién, el
VS detiene automdticamente la grabacién.

Grabar en la Pista Sincronizacién

Senal de
sincronizacion
(Reloj MIDI)

Cl
MIDI OUT 1

=
=)
=

Series VS (Esclavo (MIDI))

Ajustar el aparato VS

Ajuste el aparato Serie VS como maestro. Ademds, es
necesario realizar los ajustes para que los datos de la
Pista de sincronizacién tengan salida desde el conector
MIDI OUT del aparato Serie VS. Si desea informacién
miés detallada e instrucciones, consulte el manual del
usuario del aparato Serie VS.

Ajustar el MC-80

1. Pulse [TOOLS], después [F3 (MIDI)], y después el
botén [F3 (SYNQ)].
Se abre la ventana SYNC.

2. Desplace el cursor al pardmetro siguiente y ajtstelo
como se describe.

® Mode: Slave (MIDI)

Procedimiento
Reproducir, detener, y otras funciones parecidas estdn contenidas
en el aparato VS, con el MC-80 sincronizado a estas operaciones.
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Enviar el Reloj grabado a la Pista de Sincronizacion

Senal de
sincronizacion
(MIDI Clock)

Series VS (Maestro)

Algo mas sobre los ajustes
de sincronizacion

Lea lo siguiente cuando, ademds de las descripciones
presentadas, desee comprender mejor la sincroniza-
cién o aprender méds terminologia especializada.

Si desea ejemplos concretos de conexiones y ajustes
realizados al sincronizar el MC-80 con dos secuencia-
dores MIDI o con grabadores de disco duro, consulte
“Sincronizar el MC-80 y otro secuenciador” y
“Sincronizar el MC-80 y aparatos Serie VS de Roland.”

SHHC

e I MIDI iOMTC
I Sonc Oyt OUT1 Sunc Out OFF
mioz T i

MMIC Offset Time

Mode Maszter : a0 00100 200

autFuUL aFF : Errar Leweal =3
SR T REUE S [E=FEcarD]
Operacion
1. Pulse [TOOLS], después [F3 (MIDI)], y después el

botén [F3 (SYNC)].

Se abre la ventana SYNC.

2. Ajuste cada parametro como se describe a conti-
nuacion.

¢Qué son el Reloj MIDI y MTC?

El Reloj MIDI y MTC son sefiales que se utilizan para
sincronizar la temporizacién. Segin el propésito, se
utiliza una u otra.

El Reloj MIDI transmite y sincroniza operaciones a un
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tempo de interpretacién del secuenciador, mientras
que MTC sincroniza operaciones entre aparatos basa-
do en un tiempo absoluto. Puesto que las estaciones de
trabajo del Serie VS son grabadores de disco duro, no
pueden enviar el Reloj MIDI. Normalmente, utilizar
un MTC es adecuado para la sincronizacién del graba-
dor de disco duro y el MC-80. No obstante, los apara-
tos Serie VS también presentan pistas especializadas
para grabar el Reloj MIDI, de forma que con el Reloj
MIDI del MC-80 grabado de esta manera, existe otra
técnica de sincronizacién en la cudl el aparato VS pare-
ce estar enviando el Reloj MIDI (aunque en realidad
estd reproduciendo pistas en las cudles se ha grabado
el Reloj MIDI). No obstante, puesto que el tempo debe
grabarse de antemano en la pista de sincronizacién del
VS, MTC sélo es adecuado al sincronizar con cancio-
nes que no contengan una gran cantidad de datos de
tempo.

Seleccionar el Reloj MIDI y MTC
(Mode)

Es posible utilizar este ajuste para determinar si la sin-
cronizacién utiliza o no MTC o Reloj MIDI.

Ajustes

Master: Utilice este ajuste cuando utilice el Reloj del
MC-80 para sincronizar aparatos externos.

Slave (MTC): Utilice este ajuste cuando sincronice con
MTC.

Slave (MIDI): Utilice este ajuste cuando utilice el Reloj
MIDI para sincronizar.

Remote: Utilice este ajuste cuando desee que un apara-
to MIDI externo tenga el control de iniciar/detener
remoto. El tempo serd el mismo que el ajustado en el
MC-80.

Ajustes necesarios para utilizar
el Reloj MIDI

SYHC

R I MIDI { MTC
L Tonc Out  OUT1 Tonc Out OFF
tarpz T f

MMC H Offset Time
Mode Master 000 ;00300
OutFUL aFF Ertor Lewvel =]
EETUET HTRFGT S ER. [ExFEOORD]

MIDI Sync Output

Selecciona el conector MIDI OUT que se utiliza para
enviar sefales de sincronizacién cuando el MC-80 fun-
ciona como aparato maestro.

Ajustes

OFF: No se envian sefiales de sincronizacion.

OUT 1: Las sefiales de sincronizacién se envian desde
el conector MIDI OUT 1.

OUT 2: Las sefiales de sincronizacién se envian desde
el conector MIDI OUT 2.

1&2: MIDI OUT 1 y MIDI OUT 2 transmitiran el Reloj
MIDI.
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Ajustes necesarios para utilizar
MTC

Utilice los ajustes de pardmetro siguientes.

SYHC

- MIDI MTC
= | Sunc Out  QUTH Sunc Oyt OFF
mIor T ;

Mode Master
OutFuL OFF

Sync Out

Selecciona el conector MIDI OUT que se utiliza para
enviar las sefiales de sincronizacién cuando el MC-80
funciona como aparato maestro.

Ajustes

OFF: Las senales de sincronizacion no se envian.
MIDI OUT 1: Las senales de sincronizacién se envian
desde el conector MIDI OUT 1.

MIDI OUT 2: Las senales de sincronizacién se envian
desde el conector MIDI OUT 2.

Frame Rate

Seleccione la frecuencia de cuadros utilizando uno de los ajus-
tes siguientes. Asegtirese de que se ajusta el mismo modo en
ambos aparatos, maestro y esclavo.

Al sincronizar con grabadores de disco duro como los
de Serie VS, cualquier ajuste seleccionado es admisible
mientras los ajustes de frecuencia de cuadros para
ambos aparatos se correspondan. No obstante, al sin-
cronizar la operacién con aparatos de video como ple-
tinas de video, la frecuencia de cuadros del aparato de
video estd fijada, por lo tanto el ajuste del MC-80 debe
corresponder a esa frecuencia de cuadros.

Ajustes
24: 24 cuadros por segundo
25: 25 cuadros por segundo

29N: 29 cuadros por segundo
29D: 29 cuadros por segundo
30: 30 cuadros por segundo

* Si desea una descripcion mds detallada de las frecuencias
de cuadros, consulte la p. 127.

Offset Time

Coordina la temporizacién de reproduccién del MC-80
y el aparato externo. Por ejemplo, si el MC-80 inicia la
reproduccién con “00h00m00s00f” en el punto en que
el aparato Serie VS la inicia en “00h50m00s00f,” se
ajusta el desplazamiento del MC-80 en
“00h50m00s00f.” En estos ajustes, “h” se refiere a
horas, “m” a minutos, “s” a segundos, y “f” a cuadros.

Ajustes
00h00mO0s00f (sin desplazamiento)-23h59m59s29f

Error Level

Determina con qué frecuencia se comprueba el estado

de recepcién cuando se estd recibiendo MTC desde un

aparato externo. Detenga la sincronizacién si la com-
probacién muestra algin problema.

Ajustes

1-10 (El intervalo se prolonga cuando el nimero

aumenta)

* En términos estrictos, cudnto mds bajo es el valor numérico,
mds precisa es la comprobacién. No obstante, la reproduc-
cién puede detenerse demasiado frecuentemente si se realiza
una comprobacién demasiado rigurosa, y esto pronto se
vuelve molesto. Aumentando el ajuste Error Level, aunque
se produzcan problemas con la recepcién de MTC, la sincro-
nizacion puede continuar mientras este tipo de problemas
permanecen en un nivel que no causa problemas indebidos.

Datos relacionados con los ajus-
tes de sincronizacion

¢Qué es MMC?

MMC (MIDI Machine Control) es un estdndar de
referencia para el control de grabadores de cinta,
VTRs, sistemas de grabacién digital y similares que
utilicen mensajes MIDI. Se proporcionan 37 comandos
diferentes, como Stop Play (detener reproduccion).

Modo MMC

Especifica si el MC-80 serd el MMC maestro o el esclavo.
Ajustes disponibles

Master: Utilice este ajuste cuando el MC-80 serd el
maestro.

Slave: Utilice este ajuste cuando el MC-80 ser4 el escla-
vo.

Salida MMC

Si el MC-80 sera el MMC maestro, seleccione el conec-
tor que transmitird MMC.

Ajustes disponibles

OFF: MMC no tendraé salida.

OUT1: Salida desde el conector MIDI OUT 1.

OUT?2: Salida desde el conector MIDI OUT 2.

Tipos de MTC

Los tipos de MTC que pueden seleccionarse mediante
el MC-80 se muestran a continuacién. Seleccione la
misma frecuencia de cuadros que la ajustada para el
aparato externo.

Cuando no utilice un aparato de video, puede selec-
cionarse cualquier frecuencia de cuadros mientras las
frecuencias sean las mismas en los dos aparatos que se
estdn sincronizando.

30: 30 cuadros por segundo en formato non-drop. Se
utiliza para aparatos de audio como grabadores de
cinta analégicos, y por video blanco y negro con for-
mato NTSC (utilizado en Japén y USA).

29N: 29.97 cuadros por segundo en formato non-drop.
Se utiliza para video color en formato NTSC (utilizado
en Japon y USA).
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29D: 29.97 cuadros por segundo en formato drop. Se
utiliza para video color en formato NTSC broadcast
(utilizado en Jap6n y USA).

25: frecuencia de cuadros de 25 cuadros por segundo.
Se utiliza para video en formato SECAM o PAL, equi-
pamiento audio, y peliculas (utilizado en Europa y en
el resto de paises).

24: frecuencia de cuadros de 24 cuadros por segundo.
Se utiliza para video, aparatos audio, y peliculas en
USA.

Non-Drop Format y Drop Format

Los grabadores de video cassete NTSC utilizan dos
tipos de formato, non-drop y drop. El formato non-
drop proporciona un cédigo temporal continuo, mien-
tras que en formato drop, utilizado por el formato de
video color NTSC, los primeros dos cuadros de cada
minuto se omiten, excepto los de los intervalos de diez
minutos.

En la mayorfa de producciones de video y audio,
puesto que es mds ficil tratar los formatos con cuadros
continuos, generalmente se utiliza non-drop. En con-
traste, en situaciones como una transmisioén, en que el
cédigo temporal debe corresponder al tiempo de reloj
real, se utiliza drop.

¢Qué es el Mapa de tempo?

“Sincronizar interpretaciones que incluyen cambios de
tempo graduales” (p. 123) proporciona un ejemplo de
utilizacién del mapa de tempo del aparato VS junto
con MTC para manejar los cambios de tempo durante
la sincronizacién.

Utilizar la Pista de sincronizacion

Al sincronizar utilizando la pista de sincronizacién, el
primer paso de la preparacién es grabar en la pista de
sincronizacién del aparato VS el Reloj MIDI inalterado
enviado por el MC-80 durante la reproduccién.
Después, al realizar realmente la sincronizacién, utilice
el aparato VS para reproducir la cancién, con el MC-80
siguiendo la operacién del aparato VS. Esto hace posi-
ble la sincronizacién con aparatos VS, incluso con
interpretaciones de MC-80 que contienen datos de
tempo complejos.
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Solucionar problemas

El médulo de sonido externo no pro-

duce ningin sonido

* ;E1 MC-80 y el médulo de sonido externo estan
conectados correctamente al conector MIDI?
(Referencia répida p. 2)

¢ ;Los aparatos audio externos que estd utilizando
estdn conectados y funcionan correctamente?

* Si los Mensajes de Cambio de control ntimero 7
(Volumen) o ndmero 11 (Expresién) se utilizan en la
cancién, ;se han ajustado unos valores bajos?
Compruebe los niveles en la ventana Microscope (p.
59).

* ;El conector MIDI OUT (1 o 2) seleccionado es el
correcto? (p. 23)

* ;El conector MIDI IN (1 o 2) seleccionado es el
correcto? (p. 23)

¢ ;Alguna pista estd ajustada para no tocar en los ajus-
tes de Track Mute (p. 33), Minus One (p. 34), o Solo
(p. 34)?

¢ ;Un fundido de salida ha bajado el volumen comple-
tamente? (p. 32)

El tone seleccionado desde el aparato
de sonido externo no suena

e ;Los ajustes de envio MIDI se han realizado correcta-
mente? (p. 25)

e Cuando estd interpretando una cancién, ;hay men-
sajes de Cambio de programa en las pistas de can-
cién? (p. 59)

¢ ;Es incorrecta la parte seleccionada por el médulo
de sonido externo?

El sonido no se reproduce después de
la grabaciéon

(Ha grabado las pistas enmudecidas? Compruebe el
estado de Track Mute (p. 33), y cancele el enmudeci-
miento si es necesario.

El tempo es diferente del de la Gltima

reproduccion

* Si una cancién se reproduce después de cambiar el
tempo, el nuevo tempo no se guarda a menos que la
cancién se guarde en el disco. Al guardar canciones
(p- 91), compruebe cuidadosamente el tempo de
reproduccién actual.

Los marcadores ajustados en la can-

cion han desaparecido

e ;La cancién se ha guardado en un disco con un for-
mato diferente del formato MC-80 (SMF 0 o 1)? (p.
91)
Los marcadores sélo se guardan con la cancién cuan-
do la cancién se guarda en formato MC-80.

¢ ;Estd en Reproduccién rdpida? Para utilizar marca-

dores, la cancién debe estar cargada en el MC-80. (p.
27)

Los patrones originales no estan guar-

dados en el disco

* ;Se ha guardado la cancién en un disco con un for-
mato diferente del formato MC-80 (SMF 0 o 1)? (p.
91) Los patrones s6lo se guardan con la cancién
cuando la cancién se guarda en formato MC-80. (p.
27)

® ;Estd en Reproduccién rdpida? Como con las canciones,
para editar patrones el patrén debe estar cargado en el
MC-80.

Solo algunas teclas tocan un sonido

diferente

e ;Estd activada la funcién Phrase Sequence? (p. 51)

El VE-GS Pro no suena

¢ ;El VE-GS Pro estd instalado correctamente? (p. 112)

¢ ;Estd ajustado el mdédulo de sonido externo para
sonar en su lugar? (p. 23)

¢ ;El conector MIDI OUT (1 o 2) seleccionado es el
correcto? (p. 23)

® Si los Mensajes de Cambio de control nimero 7
(Volumen) o ndmero 11 (Expresién) se utilizan en la
cancién, ;se han ajustado unos valores bajos?
Compruebe los niveles en la ventana Microscope (p.
59).

¢ ;Estd bajado el EXPANSION LEVEL OUTPUT?
(Referencia rdpida p. 4)

¢ ;Los aparatos audio externos que estd utilizando
estdn conectados y funcionan correctamente?

* ;Alguna pista estd ajustada para no tocar en los ajus-
tes de Track Mute (p. 33), Minus One (p. 34), o Solo
(p. 34)?

e ;Son correctos los ajustes de la pantalla “MIDI
SETUP”? (p. 24)

Los tones del dispositivo de sonido
cambian arbitrariamente
¢ ;Hay mensajes de Cambio de programa innecesarios

en las pistas? Compruebe la ventana Microscope (p.
59).

¢ ;Hay Cambios de programa superpuestos desde
mensajes Track Edit o Pattern Call? Compruebe la
ventana Microscope (p. 59).

* ;Se produjo algtn error al ajustar los canales MIDI
de datos cuando se introdujeron los mensajes de
Cambio de programa? Compruebe la ventana
Microscope (p. 59).

Datos supuestamente presentes no
aparecen en la ventana Microscope
¢ ;Estan seleccionadas pistas incorrectas? (p. 59)

* En VIEW SW (View Switch, p.61), se ha ajustado
algtn dato para que no se visualice?
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No es posible sincronizar
* ;Son correctos los ajustes y las conexiones? (p.120)

* ;El MC-80 y el médulo de sonido externo estan
conectados correctamente al conector MIDI?
(Referencia rdpida p. 2)

® Cuando utiliza MIDI Time Code (MTC) y MIDI
Machine Control (MMC) para la sincronizacion, el
aparato externo soporta MTC y MMC?

* ;Se estd utilizando actualmente Reproduccién rédpi-
da? Utilice el procedimiento de la p.93 para cargar la
cancion.

Una cancion (Dato) que supues-

tamente esta en el disco no apa-

rece

e ;Estd buscando en la carpeta incorrecta (p. 97)?

e Si utiliza varias unidades de discos, jestd selecciona-
do un disco incorrecto? (p. 28)

En la ventana [SONG PLAY], la
cancion no puede seleccionarse,
incluso si se gira el dial [VALUE].
e ;La unidad actual no es la correcta? (p. 27)

e ;La carpeta actual no es la correcta? (p. 27)

El sonido de claqueta no se
reproduce.

e ;Los ajustes de claqueta (p. 26) se han realizado
correctamente?

¢ ;El mando [CLICK LEVEL] del panel posterior estd
completamente bajado?
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Ve
Parametros
Boton SEQUENCER
SONG PLAY [SEQUENCER]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
File Name filename. XXX TEMP
Song Number 1-999 1-999 1 TEMP
Measure 1-9999 1-9999, 1 TEMP
Beat 01-32 01-32 01 TEMP
Clock 000 - 479 000 - 479 000 TEMP
Beat Number 1-32 1-32, 4 SONG
Beat Denom 2,4,8,16 2,4,8,16 4 SONG
Rec Trk 0-15 Trk1 - Trk16 Trk1 TEMP
Transpose -24 - +24 -24-0-+24 0 SONG
Ch
Trk1 0-16 ALL, Ch1 - Chi16 Chi SONG
| | | | |
Trk16 0-16 ALL, Ch1 -Chi16 Ch16 SONG
Tempo 5-300 5-300 120 SONG
Repeat 0-99 Inf, 1 -99 Inf SONG
TOP Meas 1-9999 1-9999, 1 SONG
Beat 1-32 01-32 01 SONG
END Meas 2-9999 2-9999, 2 SONG
Beat 1-32 01-32 01 SONG
Next Song Queue 0-999 Empty, 001 - 999 Empty TEMP
PATTERN PLAY [SEQUENCER] - [PATTERN]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Pattern Name filename. XXX - TEMP
Pattern Number 1-100 001 - 100 1 TEMP
Measure 1-9999 1-9999, 1 TEMP
Beat 1-32 Beat : 01 - 32 01 TEMP
Clock 1-32 Beat : 01 - 32 01 TEMP
Beat Numer 1-32 1-32, 4 SONG
Beat Denom 2,4,8,16 2,4,8,16 4 SONG
Transpose -24 - +24 -24-0-+24 0 SONG
Ch 0-15 Ch1 -Ch16 Chi SONG
Tempo 5-300 5-300 120 SONG
Repeat 0-99 Inf, 1 -99 Inf SONG
TOP Meas 1-9999 1-9999 1 SONG
Beat 1-32 01-32 01 SONG
END Meas 2-9999 2-9999 2 SONG
Beat 1-32 01-32 01 SONG
SONG NAME [SEQUENCER] - [F1 (SETUP) ] - [F1 (SONGNAME) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Song Name ASCII - SONG
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SONG COPYRIGHT NOTICE [SEQUENCER] - [F1 (SETUP) ] - [F2 (COPYRIGHT) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Copyright Notice ASCII - SONG
PHRASE SEQUENCE [SEQUENCER] - [F1 (SETUP) ] - [F3 (PHRASE) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Key(Note) 0-127 C-1-G9 64 (E 4) SONG
Pattern -1-100 Stop, OFF, OFF SONG
PTNOO1 - PTN100
Playback Mode 0-2 Loop1, Loop2, One Shot Loop1 SONG
Mute Group 0-31 OFF,1-31 OFF SONG
Trigger Quantize 0-2 Realtime, Realtime SONG
At Beat,
At Bar Line
Velocity Sens 0-3 OFF, Low, Mid, High OFF TEMP
ARPEGGIO [SEQUENCER] - [F1 (SETUP) ] - [F4 (ARPEGGIO) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Style 0-42 (*1) 116 SONG
Motif 0-37 (*2) SINGLE UP&DOWN SONG
Beat Pattern 0-60 (*3) 1/161 SONG
Accent Rate 0-100 0% - 100% 20 SONG
Shuffle Rate 50 - 90 50% - 90% 50 SONG
Octave Range -3-+3 -3-0-+3 0 SONG
Key Velocity 0-127 REAL, 1 -127 REAL SONG
(*1) Style :
1/4,1/6,1/8,112,1/16, 1/32,
GLISSANDO,
SEQUENCE A-D
ECHO,

SYNTH BASS, HEAVY SLAP, LIGHT SLAP, WALK BASS,
RHYTHM GTR A-E

3 FINGER GTR,
STRUMMING GTR,
KBD COMPING A-E,
PERCUSSION,
HARP,

SHAMISEN,

BOUND BALL,
RANDOM,

BOSSA NOVA
SALSA

MAMBO

LATIN PERCUSSION
SAMBA

TANGO

HOUSE

LIMITLESS

(*2) Motif :
SINGLE UP, SINGLE DOWN, SINGLE UP&DOWN, SINGLE RANDOM,
DUAL UP, DUAL DOWN, DUAL UP&DOWN, DUAL RANDOM,
TRIPLE UP, TRIPLE DOWN, TRIPLE UP&DOWN, TRIPLE RANDAM
NOTE ORDER,

GLISSAND,

CHORD,
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BASS+CHORD 1, BASS+CHORD 2, BASS+CHORD 3, BASS+CHORD 4, BASS+CHORD 5,
BASS+UP 1, BASS+UP 2, BASS+UP 3, BASS+UP 4,

BASS+UP 5, BASS+UP 6, BASS+UP 7, BASS+UP 8,

BASS+RANDOM 1, BASS+RANDOM 2, BASS+RANDOM 3,

TOP+UP 1, TOP+UP 2, TOP+UP 3, TOP+UP 4, TOP+UP 5, TOP+UP 6,

BASS+UP+TOP

(*3) Beat Pattern :

1/4,1/6,1/ 8,112,

116 1,116 2,1/16 3,

1/321,1/322,1/32 3,

SEQ-A 1, SEQ-A 2, SEQ-A 3, SEQ-A 4, SEQ-A 5, SEQ-A 6, SEQ-A 7,

SEQ-B 1, SEQ-B 2, SEQ-B 3, SEQ-B 4,

SEQ-C 1, SEQ-C 2,

ECHO 1, ECHO 2, ECHO 3,

MUTE 01, MUTE 02, MUTE 03, MUTE 04, MUTE 05, MUTE 06, MUTE 07, MUTE 08,
MUTE 09, MUTE 10, MUTE 11, MUTE 12, MUTE 13, MUTE 14, MUTE 15, MUTE 16,
STRUM 1, STRUM 2, STRUM 3, STRUM 4, STRUM 5, STRUM 6, STRUM 7, STRUM 8,
REGGAE, REFRAIN 1, REFRAIN 2,

PERC1, PERC2, PERC3, PERC4,

WALKBS,
HARP,
BOUND,
RANDOM
MARK [SEQUENCER] - [F1 (SETUP) ] - [F5 (MARKJUMP) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Mark Set Timing 1-2 At Beat, At Bar Line At Beat SONG
Mark Jump Timing 1-2 At Beat, At Bar Line At Bar Line SONG
{Mark1-4}
Switch 0-1 OFF, ON OFF SONG
Position
Measure 1-9999 Meas.: 0001 - 9999, ok ek SONG
1-32 Beat : 01 - 32,
SONG INFO [SEQUENCER] - [F1 (SETUP) ] - [F6 (SONGINFO) ]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Trk10 High priority Play Sw 0-1 OFF, ON OFF SONG
Fade out time (sec) 1-30 1-30 10 SONG
GRID QUANTIZE [SEQUENCER] - [F2 (QUANTIZE) ] - [F1 (GRID) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F2 (QUANTIZE) ] - [F1 (GRID) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk 1 - Trk16 Trk 1 TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
For 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Note Range
Lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP
Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
Channel 0-16 ALL, Ch1 - Ch16 ALL TEMP
Resolution 0-6 1/32, 1/24,1/16, 1/12, 116 TEMP
1/8,1/6,1/4
Strength 0-100 0% - 100% 100 TEMP
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SHUFFLE QUANTIZE [SEQUENCER] - [F2 (QUANTIZE) ] - [F2 (SHUFFLE) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F2 (QUANTIZE) ] - [F2 (SHUFFLE) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk 1 - Trk16 Trk 1 TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
For 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Note Range
Lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP
Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
Channel 0-16 ALL, Ch1-Ch16 ALL TEMP
Resolution 0-1 1/16,1/8 116 TEMP
Rate 0-100 0% - 100% 57 TEMP
GROOVE QUANTIZE [SEQUENCER] - [F2 (QUANTIZE) ] - [F3 (GROOVE) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F2 (QUANTIZE) ] - [F3 (GROOVE) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk 1 - Trk16 Trk 1 TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
For 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Note Range
Lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP
Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
Channel 0-16 ALL, Ch1-Ch16 ALL TEMP
Template Preset, User Preset TEMP
Number 1-71 (Preset) 1-71 (Preset) 1 TEMP
1-16 (User) 1-16 (User)
Timing Strength 0-100 0% - 100% 100 TEMP
Velocity Strength 0-100 0% - 100% 100 TEMP
EDIT 1: ERASE [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk ALL, Trk 1 - Trk16, Tempo Trk ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Status 0-9 ALL, ALL TEMP

NOTE, P.AFT, C.C,
PROG, C.AFT, BEND,
EXC, TUNE, PTN

{Status = ALL, C.AFT, BEND, EXC, TUNE, PTN}

Range Lower - ---
Range Upper - .
{Status = NOTE, P.AFT}

Range Lower 0-127 Cc-1-G9 C-1 TEMP
Range Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
{Status = C.C}

Range Lower 0-127 0-127 0 TEMP
Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP

{Status = PROG}
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Range Lower 0-127 1-128 1 TEMP
Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP
EDIT 2-1: DELETE [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ] - [F1 (DELETE) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ] - [F1 (DELETE) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk ALL, Trk 1 - Trk16, Tempo Trk ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
EDIT 2-2: TRANCATE [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ] - [F2 (TRUNCATE) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ] - [F2 (TRUNCATE) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk 1 - Trk16 Trk ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
From Meas. 1-9998 0001 - 9998, 1 TEMP
Beat 1-32 01-32, 01 TEMP
Tick 0-480 000 - 480 000 TEMP
To Meas. 1-9999 0001 - 9999, (1st note position) TEMP
Beat 1-32 10 - 32, (1st note position) TEMP
Tick 0-480 000 - 480 (1st note position) TEMP
EDIT 3: COPY [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Source
Target (Track) Trk ALL, Trk 1 - Trk16, Tempo Trk ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
{Source = TRK ALL}
Destination TRK ALL, TRK T, TRK ALL TEMP
PTNOO1 - PTN100
{Source = TRK1 - TRK16}
Destination TRK1 - TRK16, TRK1 TEMP
PTNOO1 - PTN100
{Source =TRK T}
Destination TRKT TRKT TEMP
{Source = PTNO001 - PTN100}
Destination TRK1 - TRK16, TRK1 TEMP
PTNOO1 - PTN100
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Mode 0-1 Mix, Replace Replace TEMP
Times 1-999 1-999 1 TEMP
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Status 0-9 ALL, ALL TEMP
NOTE, P.AFT, C.C,
PROG, C.AFT, BEND,
EXC, TUNE, PTN

{Status = ALL, C.AFT, BEND, EXC, TUNE, PTN}
Range Lower - -— - -
Range Upper --- ==
{Status = NOTE, P.AFT}

Range Lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP

Range Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
{Status = C.C}

Range Lower 0-127 0-127 0 TEMP

Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP
{Status = PROG}

Range Lower 0-127 1-128 1 TEMP

Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP
EDIT 4: INSERT MEAS [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk ALL, Trk 1 - Trk16, Tempo Trk ALL TEMP

(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL 1 TEMP

{Target = TRK ALL}

Beat 1-32 Numer.: 1 - 32, 4/4 TEMP
2,4,8,16 Denom.: 2, 4, 8, 16
{Traget != Trk 1 - Trk16, Tempo}
Beat == ==
EDIT 5: TRANSPOSE [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk ALL, Trk 1 - Trk16 Trk ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Range lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP
Range upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
Bias =127 - +127 -127 -0- +127 0 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP
EDIT 6: CHANGE VELOCITY [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk ALL, Trk 1 - Trk16 Trk ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Bias -99 - +99 -99 - 0 - +99 0 TEMP
Magnify 0-200 0% - 200% 1 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP
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Range lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP
Range upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
Curve 0-7 0-7 0 TEMP
EDIT 7: CHANGE MIDI CHANNEL  [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk ALL, Trk 1 - Trk16 Trk ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Status 0-6 ALL, ALL TEMP
NOTE, P.AFT, C.C,
PROG, C.AFT, BEND
{Status = ALL, C.AFT, BEND}
Range Lower - - - -
Range Upper - - ---
{Status = NOTE, P.AFT}
Range Lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP
Range Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
{Status = C.C}
Range Lower 0-127 0-127 0 TEMP
Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP
{Status = PROG}
Range Lower 0-127 1-128 1 TEMP
Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channel Old 0-16 ALL,1-16 1 TEMP
Channel New 0-15 1-16 1 TEMP
EDIT 8: CHANGE GATETIME [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk ALL, Trk 1 - Trk16 Trk ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Bias -4800 - +4800 -4800 - 0 - +4800 0 TEMP
Magnify 0-200 0% - 200% 1 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP
Range lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP
Range upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
EDIT 9: MERGE [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk 1 - Trk16 Trk 1 TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Destination(Track) Trk 1 -Trk16 Trk 1 TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
EDIT10: EXTRACT [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Source (Track) Trk 1 - Trk16 Trk 1 TEMP
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(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Destination(Track) ALL, Trk 1 -Trk16 ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Mode 0-1 Mix, Replace Replace TEMP
Status 0-9 ALL, ALL TEMP

NOTE, P.AFT, C.C,
PROG, C.AFT, BEND,
EXC, TUNE, PTN

{Status = ALL, C.AFT, BEND, EXC, TUNE, PTN}
Range Lower - -— - -
Range Upper --- ==

{Status = NOTE, P.A FT}

Range Lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP

Range Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
{Status = C.C}

Range Lower 0-127 0-127 0 TEMP

Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP
{Status = PROG}

Range Lower 0-127 1-128 1 TEMP

Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP
EDIT11: SHIFT CLOCK [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]

[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]

Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) ALL, Trk 1 - Trk16, Tempo Trk ALL TEMP

(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Bias -4800 - +4800 -4800 - 0 - +4800 0 TEMP
Status 0-9 ALL, ALL TEMP

NOTE, P.AFT, C.C,
PROG, C.AFT, BEND,
EXC, TUNE, PTN

{Status = ALL, C.AFT, BEND, EXC, TUNE, PTN}
Range Lower - -— - -
Range Upper --- ==
{Status = NOTE, P.AFT}

Range Lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP

Range Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
{Status = C.C}

Range Lower 0-127 0-127 0 TEMP

Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP
{Status = PROG}

Range Lower 0-127 1-128 1 TEMP

Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP
EDIT12: DATA THIN [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]

[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]

Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) ALL, Trk 1 -Trk16 ALL TEMP

(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP

136



Apéndices

Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Value 0-99 0-99 6 TEMP
Times 1-999 1-999 6 TEMP
Status 0-4 ALL, ALL TEMP

P.AFT, C.C, C.AFT, BEND

{Status = ALL, C.AFT, BEND}
Range Lower - --- -
Range Upper -— - -
{Status = P.AFT}

Range Lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP
Range Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
{Status = C.C}
Range Lower 0-127 0-127 0 TEMP
Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP
EDIT13: EXCHANGE [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Target (Track) Trk 1 - Trk16 Trk 1 TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Destination(Track) Trk 1 - Trk16 Trk 2 TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
EDIT14: TIME FIT [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP
Time 00 00'00" - 23 59'59" current time TEMP
EDIT15: MODIFY VALUE [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Track/Pattern ALL, TRK ALL TEMP

TRK1 - TRK16, Tempo
PTN 1-PTN100

Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALL TEMP

[F1 (MODIFY)]
Type 0-1 Compand, Reverse Compand TEMP
Magnify (Type = Compand only) 0-200 0.00 - 2.00 1 TEMP

{Status = Ch Af, P.Bend}
Range Lower --- —_— e e
Range Upper - —_— e
{Status = Note, Poly Af}

Range Lower 0-127 C-1-G9 C-1 TEMP

Range Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
{Status = CC}

Range Lower 0-127 0-127 0 TEMP

Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP
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{Status = Velocity}

Range Lower 0-127 1-128 1 TEMP
Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP

[F2 (SHIFT #)]

Source 0-127 0-127 0 TEMP
Destination 0-127 0-127 0 TEMP
Status 0-3 Note, CC, All Oct. TEMP
STEP REC
STEP REC STANDBY (SONG) [SEQUENCERY], [SHIFT] - [REC], F6 [STEP]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Meas 1-9999 1-9999, 1 TEMP
Beat 01 -32 01-32 01 TEMP
Clock 000 - 480 000 - 480 000 TEMP
Channel 0-15 1-16 TEMP
Note Number 0-127 C-1-G9 - TEMP
Velocity 0-127 0-127 --- TEMP
Gate Time 1-960 1-960 TEMP
Step Time 0-8 1/64, 1/32, 1/24, 1/4 TEMP
1/16,1/12, 1/ 8,
1/6,1/4,1/2
Gate Ratio 1-100 1% - 100% 0.8 TEMP
Velocity 0-127 REAL, 1 -127 REAL TEMP
STEP REC STANDBY (PTN) [SEQUENCER] - [PATTERN], [SHIFT] - [REC], F6 [STEP]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Meas 1-9999 1-9999, 1 TEMP
Beat 01-32 01-32 01 TEMP
Clock 000 - 480 000 - 480 000 TEMP
Pattern 1-100 PTNOO1 - PTN100 PTNOO1 TEMP
Pattern Name ASCII x 10 --- SONG
Beat 1-32 Numer.: 1 - 32, 4/4 SONG
2,4,8,16 Denom.: 2, 4, 8, 16
Length 1-9998 1-9998 0 SONG
MICRO
MICROSCOPE EDIT [SEQUENCER] - [F4 (MICRO) ] - [F1 (CREATE) ]
CREATE [SEQUENCER] - [PATTERN] - [F4 (MICRO) ] - [F1 (CREATE) ]
Create Event 0-10 Note/Poly Aftertouch - TEMP

Control Change/Program Change
Channel Aft/Pitch Bend/

Tune Request/SysEx/

SysEx(GM ON)/SysEx(GM OFF)/
SysEx(GS Reset), Pattern Call

MICROSCOPE EDIT [SEQUENCER] - [F4 (MICRO) ] - [F3 (MOVE) ]

MOVE [SEQUENCER] - [PATTERN] - [F4 (MICRO) ] - [F3 (MOVE) ]

Meas 1-9999 1-9999, 1 TEMP
Beat 01-32 01-32 01 TEMP
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Clock 000 - 480 000 - 480 000 TEMP
MICROSCOPE EDIT [SEQUENCER] - [F4 (MICRO) ] - [F6 (VIEW SW) ]
VIEW SW [SEQUENCER] - [PATTERN] - [F4 (MICRO) ] - [F6 (VIEW SW) ]
Note 0-1 OFF/ON ON TEMP
Poly Aftertouch 0-1 OFF/ON ON TEMP
Control Change 0-1 OFF/ON ON TEMP
Program Change 0-1 OFF/ON ON TEMP
Ch Aftertouch 0-1 OFF/ON ON TEMP
Pitch Bend 0-1 OFF/ON ON TEMP
SysEx 0-1 OFF/ON ON TEMP
Tune Request 0-1 OFF/ON ON TEMP
Pattern Call 0-1 OFF/ON ON TEMP
MIDI Ch 0-1 OFF/ON ON TEMP
Note Map 0-1 OFF/ON ON TEMP
TRACK INFO [SEQUENCER] - [F6 (TRK INFO) ]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Mute 0-1 PLAY/....... PLAY SONG
Out 0-2 1211 2 1 SONG
Rec Channel 0-15 Ch1-Ch16 SONG
REC STANDBY (SONG) [SEQUENCER] - [REC]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Rec Trk 1-16 Trk1 - 16 - TEMP
CountIn 0-3 OFF, 1 Meas, 2 Meas, Wait Note 1 Meas TEMP
Rec Mode 0-1 Mix, Replace Mix TEMP
TempoRec 0-1 OFF/ON TEMP
Ch 0-16 ALL,Ch1-16 Ch1 TEMP
Tempo 5-300 5-300 120 TEMP
Qntz 0-2 OFF, Grid, Shuffle
Reso 0-1 16, 8
Str 0-100 0-100
Loop/Punch 0-9 OFF, Loop (Point), Loop (1 Meas.)
Loop (2 Meas.), Loop (4 Meas.)
Loop (8 Meas.), Loop (16 Meas.)
Loop (All), Auto Punch In
Manual Punch In
Loop/Punch = Loop (Point), Auto Punch In
Start Meas 1-9998 1-9998, 1 TEMP
Beat 1-32 01-32 01 TEMP
Clocl 0-480 000 - 480 000 TEMP
End Meas 2-9998 2 -9998, 2 TEMP
Beat 1-32 01-32 01 TEMP
Clocl 0-480 000 - 480 000 TEMP
REC STANDBY (PATTERN) [SEQUENCER] - [PATTERN] - [REC]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
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Rec Trk 1-16 Trk1 - 16 --- TEMP
CountIn 0-3 OFF, 1 Meas, 2 Meas, Wait Note 1 Meas TEMP
Rec Mode 0-2 Mix, Replace Mix TEMP

Ch ALL,Ch1-16 Ch1 TEMP
Tempo 5-300 120 TEMP
Qntz 0-2 OFF, Grid, Shuffle

Reso 0-1 16, 8

Str 0-100 0-100

Loop/Punch OFF, Loop (Point), Loop (1 Meas.)

Loop (2 Meas.), Loop (4 Meas.)
Loop (8 Meas.), Loop (16 Meas.)
Loop (All), Auto Punch In
Manual Punch In

Loop/Punch = Loop (Point), Auto Punch In

Start Meas 1-9998 1-9998, 1 TEMP
Beat 1-32 01-32 01 TEMP
Clocl 0-479 000 - 479 000 TEMP
End Meas 1-9998 1-9998, 1 TEMP
Beat 1-32 01-32 01 TEMP
Clocl 0-480 000 - 480 000 TEMP

Boton TRANSPOSE

REALTIME TRANSPOSE [TRANSPOSE]

Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Transpose C-1-G9 C-1-G9 48 (C3) TEMP
Value -24 - +24 -24-0-+24 0 SONG

Transpose Switch

Ch 0-1 OFF/ON ON SONG
| | | | |
Ch9 | | ON |
Ch10 | | OFF |
Chi1 | | ON |
| | | | |
Ch16 0-1 OFF/ON ON SONG

Botén TEMPO

TEMPO [TEMPO]

Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Tempo 5-300 5-300 120 SONG
SONG VIEW SW [SELECT] - [F3 (VIEW SW) ]

Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
SMF (Format 0) 0-1 OFF, ON ON TEMP
SMF (Format 1) 0-1 OFF, ON ON TEMP
SONG (MC-80) 0-1 OFF, ON ON TEMP
S-MRC 0-1 OFF, ON ON TEMP
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DISPLAY CONTRAST

[TOOLS] - [F1 (SYSTEM) ] - [F1 (DISPLAY) ]

Apéndices

Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Display Contrast 1-10 Display Contrast 5 SYSTEM
SYSTEM [TOOLS] - [F1 (SYSTEM) ] - [F2 (OPTION) ]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
SMF Format0 Ch Extract Switch 0-1 OFF/ON OFF SYSTEM
FOOT SWITCH SETUP [TOOLS] - [F1 (SYSTEM) ] - [F3 (FOOT SW) ]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Mode 0-10 Start/Stop, Play/Stop, Punch In/Out SYSTEM
Punch In/Out,
Top
End
Repeat ON/OFF,
Jump Marker 1,
Jump Marker 2,
Jump Marker 3,
Jump Marker 4,
Fade out
Tap
Polarity 0-1 Standard, Reverse Standard SYSTEM
METRONOME SETUP [TOOLS] - [F2 (METRONOME) ]
[TOOLS] - [PATTERN] - [F2 (METRONOME) ]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Mode 0-4 OFF, Rec Only SYSTEM
Play Only, Rec Only,
Play & Rec, Always
Interval 0-6 Auto, 1/2, 3/8, 1/4, Auto SYSTEM
1/8,1/12, 116
Beep 0-1 OFF, ON ON SYSTEM
MIDI
Output 1-+3 OFF, 1 Only, 2 Only, 1&2 1 Only SYSTEM
Channel 0-15 Ch1 -Ch16 Ch10 SYSTEM
Gate time 0-5 0-5 5 SYSTEM
Accent
Number 0-127 C-1-G9 34 (A#1) SYSTEM
Velocity 0-127 0-127 127 SYSTEM
Normal
Number 0-127 C-1-G9 33(A1) SYSTEM
Velocity 0-127 0-127 100 SYSTEM
MIDI SETUP [TOOLS] - [F3 (MIDI) ] - [F1 (SETUP) ]
Pardmetros Gama Descripcion Predefinido Categ.
MIDI Patch Mode 0-2 SEQUENCER, SEQUENCER SYSTEM

SOUND MODULE (32 Part),
SOUND MODULE (16 Part),
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{MIDI Patch Mode = Sequencer}

SEQ MIDI IN 0-2 OFF/IN1/IN2 IN1 SYSTEM
SEQ MIDI OUT 0-3 OFF/1 Only/2 Only/1 & 2 1&2 SYSTEM
SEQ To V-Exp 0-3 OFF/A Only/B Only/A & B A&B SYSTEM
Thru Select 0-1 THRU/EXP OUT THRU SYSTEM
Soft Thru 0-1 OFF/ON ON SYSTEM
{MIDI Patch Mode = Sound Module (32 Part)}
MIDI Out Select
SEQ MIDI IN (1] OFF OFF SYSTEM
SEQ MIDI OUT 0-3 OFF/1 Only/2 Only/1 & 2 1&2 SYSTEM
SEQ To V-Exp 0 OFF OFF SYSTEM
Thru Select 1 EXP OUT EXP OUT SYSTEM
Soft Thru 0-1 OFF/ON ON SYSTEM
{MIDI Patch Mode = Sound Module (16 Part)}
SEQ MIDI IN 0-2 OFF/IN1 IN1 SYSTEM
SEQ MIDI OUT 0-3 OFF/1 Only/2 Only/1 & 2 1&2 SYSTEM
SEQ To V-Exp 0-3 OFF/A Only A Only SYSTEM
Thru Select 0-1 THRU/EXP OUT THRU SYSTEM
Soft Thru 0-1 OFF/ON ON SYSTEM
SEQ MIDI INPUT SWITCH [TOOLS] - [F3 (MIDI) ] - [F2 (INPUT SW) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Note 0-1 OFF/ON ON TEMP
Poly Af 0-1 OFF/ON ON TEMP
PC 0-1 OFF/ON ON TEMP
Ch Af 0-1 OFF/ON ON TEMP
P Bend 0-1 OFF/ON ON TEMP
SysEx 0-1 OFF/ON ON TEMP
CcC 0-1 OFF/ON ON TEMP
Mod 0-1 OFF/ON ON TEMP
Foot 0-1 OFF/ON ON TEMP
Volume 0-1 OFF/ON ON TEMP
Pan 0-1 OFF/ON ON TEMP
Exp 0-1 OFF/ON ON TEMP
Hold 0-1 OFF/ON ON TEMP
Sost 0-1 OFF/ON ON TEMP
Soft 0-1 OFF/ON ON TEMP
Breath 0-1 OFF/ON ON TEMP
Effect 0-1 OFF/ON ON TEMP
RPN/NRPN 0-1 OFF/ON ON TEMP
SYNC [TOOLS] - [F3 (MIDI) ] - [F3 (SYNC) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
Mode 0-3 Master, Slave (MIDI), Master SYSTEM
Slave (MTC), Remote
MIDI Sync Output 0-3 OFF, OUT1, OUT 2, 1&2 OUT 1 SYSTEM
MMC Mode 0-1 Master, Slave Master SYSTEM
MMC Output 0-2 OFF, OUT1, OUT 2 OFF SYSTEM
MTC Sync out -2 OFF, OUT1, OUT2 OFF SYSTEM
Frame Rate 0-4 24, 25, 29N, 29D, 30 30 SYSTEM
Offset Time 00:00:00:00 - 23:59:59:29 00:00:00:00 SYSTEM
Error Level 0-10 0-10 5 SYSTEM
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CLEAR SONG [TOOLS] - [F4 (CLEAR) ]
Parametros Gama Descripcion Predefinido Categ.
CLEAR SONG New Song, GM SETUP New Song TEMP

GS SETUP, Demo for VE-GS
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Lista de combinaciones de los botones de funcion

(Ejemplo) SHIFT + EXIT significa que el botén EXIT se pulsa mientras el botén SHIFT se mantiene pulsado.

SHIFT + EXIT Undo/Redo (Deshace la ejecucién de la edicién y los pasos de grabacion)
SHIFT + TOP "Panic" (Detiene todos los sonidos que se estdn reproduciendo.)

SHIFT + STOP Shut Down (Prepara el MC-80 para que pueda apagarse de forma segura.)
SHIFT + END Fade-Out (Se utiliza para hacer fundidos de salida en canciones y patrones.)
SHIFT + PLAY MIDI Update (Envia los datos MIDI correctos de la posicién actual al generador de
sonido.)

SHIFT + TRACK 1-16 Se utiliza para seleccionar las pistas de grabacién.

SHIFT + MARKER 14 Se utiliza para borrar y reajustar los marcadores 1-4.

SHIFT + REC Llama a la pantalla STEP RECORDING STANDBY.

SHIFT+SOLO: Todos los botones de pista estan iluminados.

SHIFT+MINUS ONE: Los indicadores de todos los botones de pista estdn apagados.

TOOLS + VALUE: Ajusta el contraste de pantalla.

(Ejemplo) TOOLS - ARPEGGIATOR significa que el boton TOOLS se pulsa primero, y después de éste se pulsa
el boton ARPEGGIATOR.

TOOLS - ARPEGGIATOR Llama a la pantalla de ajustes ARPEGGIATOR.

TOOLS - PHRASE SEQUENCE Llama a la pantalla de ajustes PHRASE SEQUENCE.

TOOLS - MARK 1 - 4 Llama a la pantalla de ajustes MARKER.

TOOLS - TRACK Llama a la pantalla TRACK INFO.

En la pantalla Microscope:

SHIFT+VALUE: Pueden seleccionarse varios datos.
SHIFT + INC/+ (DEC/-): Pueden seleccionarse varios datos.
SHIFT + CURSOR (UP, Down): Pueden seleccionarse varios datos.

PLAY+VALUE: Tienen salida los datos en la posicién del cursor (salida continua).
PLAY + INC/+ (DEC/-): Tienen salida los datos en la posicién del cursor (salida continua).
PLAY + CURSOR (UP, Down): Tienen salida los datos en la posicién del cursor (salida continua).

* Si PLAY no estd pulsado, el dial VALUE y los botones INC/+ (DEC/-) y CURSOR (UP, DOWN) funcionan con datos selec-
cionados de forma individual, y sélo tienen salida los datos de nota.

SHIFT + F6 (VIEW SW) Activa y desactiva la visualizacién de Note Map en la pantalla MICROSCOPE.
En la pantalla de seleccion de archivos Disk Utility (COPY, DELETE, MOVE, RENAME, FOLDER):
SHIFT+VALUE: Pueden seleccionarse varios archivos.

SHIFT + INC/+ (DEC/-): Pueden seleccionarse varios archivos.

SHIFT + CURSOR (UP, Down): Pueden seleccionarse varios archivos.

En la pantalla View Sw (MICROSCOPE, SONG SELECT, CHAIN SONG SELECT, DISK UTILITY):
SHIFT+VALUE: Selecciona el elemento que se ajustard.
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Mensajes de Error

Chain Empty! (Cadena vacia)
Situacién: La cadena no contiene datos, de manera que

no se puede guardar..
Accién: Guarde después de crear una cadena.

Empty Pattern! (Patron vacio)

Situacién: El Patrén no contiene datos, de manera que
no se puede grabar el mensaje de Llamada de Patrén
con la Grabacién por Pasos.

Folder Name Duplicate! (Duplicado de
nombre de carpeta)

Situacién: Ya Existe una carpeta con el mismo nombre.
Accién: Cambie el nombre de la carpeta, luego cree
una carpeta nueva.

CHAIN PLAY MODE (Modo CHAIN PLAY)

Situacién: No se puede realizar esa operacién durante
el modo Chain Play.
Accién: Cambie al modo Song Play (p. 27).

QUICK PLAY MODE (Modo QUICK PLAY)

Situacién: No se puede realizar esa operacién durante
el modo Quick Play.
Accién: Cambie al modo Song Play (p. 27).

You Cannot Quick-Play S-MRC Song!
SVTO puede reproducir la cancion S-
RC en Quick-Play)

Situacién: Se trata de una cancién SuperMRC; no se
puede reproducir en el modo Quick Play.

Accién: Guarde esta cancion en formato MC-80 antes
de reproducirla en esta unidad.

You Cannot Erase This Message! (No
puede borrar este mensaje)

Situacién: Este mensaje no se puede borrar.

You Cannot Copy This Message! (No
puede copiar este mensaje)

Situacién: Este mensaje no se puede copiar.

You Cannot Move This Message! (No
puede mover este mensaje)

Situacién: Este mensaje no se puede mover.

MIDI OFFLINE!

Situacién: Se ha cortado la conexién MIDI IN.

Accién: Compruebe si hay algian problema con el
cable MIDI conectado al conector MIDI IN del MC-80
o si se ha desconectado el cable MIDI.

MIDI Communication Error! (Error de
comunicacion MIDI)

Situacién: Hay un error en el hardware MIDIL

Accién: Contacte con el Servicio Roland para realizar
una reparacion.

REC PARAMETER ERROR! (Error de
parametro Rec)

Indica un error de pardmetro de grabacion.

Situacién: Estd intentando empezar una grabacién des-
pués de un segmento en bucle.

Accién: Estd intentando empezar una grabacién entre
o antes de un segmento en bucle.

SONG FORMAT ERROR! (Error de formato de cancion)
Situacién: La cancién estd dafiada.

Accién: No se puede utilizar esta cancion.

SONG NOT FOUND! (No se encuentra
la cancién)

Situacién: No se encuentra la cancién seleccionada.

DISK NOT READY! (Disco no preparado)

Situacién: El disco necesario para ejecutar esta opera-
cién no esta disponible.

DISK FULL! (Disco lleno)

Situacién: Se utiliza todo el espacio disponible del disco.
Accién: Libere espacio borrando archivos innecesarios
del disco o prepare un disco nuevo.

FILE NOT FOUND! (No se encuentra archivo)

Situacién: No se encuentra el archivo necesario para ejecu-
tar esta operacion.

File/Folder Name Duplicate! (Duplicado
de nombre de archivo/carpeta)

Situacién: Ya existe un archivo o carpeta con el mismo nombre.
Accién: Borre el archivo que lleva el mismo nombre y
guarde los datos. Si no quiere borrar los datos del
archivo con el mismo nombre, escriba un nombre dife-
rente o guarde el archivo en otro disco.

Improper Filename! (Nombre de archi-
vo incorrecto)

Situacién: No se ha asignado ningtin nombre al archivo.
Accién: Ponga nombre al archivo antes de ejecutar la
operacion.

FILE READ ERROR! (Error de lectura de
archivo)

Situacién: Este archivo estd dafiado.
Accién: Este archivo no puede utilizarse.

SYSTEM ERROR #1 (Error de sistema#1)

Situacién: Causa de error desconocida.
Accién: Contacte con el servicio de reparacién de Roland.
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SYSTEM ERROR #2 (Error de sistema#2)

Situacién: Causa del error desconocida.
Accién: Contacte con el servicio de reparacién de Roland.

Data not found! (No se encuentran los
datos)

Situacion: No se han especificado los datos para la ubi-
cacion.

Microscope Memory Full! (Memoria
Microscope llena)

Situacién: No se pueden editar los datos por falta de
memoria.

Accién: Borre datos innecesarios o utilice otros pasos
para liberar memoria del disco.

Movable onto Bar Line Only. (Movible
s6lo a una linea de compas)

Situacién: Los eventos de cambio de tiempo sélo se
pueden colocar en las lineas de compas.

MIDI, Buffer Full! (MIDI, Buffer lleno)

Situacién: Se estdn trasmitiendo demasiados datos
MIDI para que se complete el proceso de datos.

DISK, Not Ready or Unavailable!
(Disco no preparado o no disponible)

Situacién: Se ha producido algtin error en el disco o en
la unidad de discos.

Accién: Inserte un disco diferente. Si se produce el
mismo error con otro disco, contacte con el servicio de
Roland para una reparacién.

DISK, Not Initialized! (Disco no iniciali-
zado)

Situacién: No se ha inicializado el disco para su uso
con el MC-80.
Accién: Inicialice el disco.

DISK, Write Protected! (Disco protegi-
do contra escritura)

Situacién: El disco estd protegido contra escritura, con
lo que no se pueden escribir datos en el disco.

Accién: Desproteja el disco contra la escritura o prepa-
re otro disco sin proteccién contra escritura.

Memory No Room! (No hay memoria)

Situacién: La memoria interna estd llena y no se pue-
den procesar los datos.

Accién: Utilice "Erase" (Borrar) (p. 67) o "Delete"
(Eliminar) (p. 68) en Track Edit, u otras formas de eli-
minar datos innecesarios, con lo que se reducirdn los
datos de la cancién.
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IMPROPER DISK, This Disk is not for the
MC-80. (Disco incorrecto. No se puede
utilizar este disco en el MC-80

Situacion: El formato del disco no concuerda con el
formato utilizado por el MC-80.

Accién: Cambie el disco por uno con el formato del
MC-80, o inicialice el disco para utilizarlo con el MC-
80.

DISK, Read Error! (Error leyendo el
disco)

Situacién: Sucedié un error leyendo el disco.
Accién: No se puede utilizar el disco.

DISK, Write Error! (Error escribiendo el
disco)

Situacién: Sucedié un error escribiendo el disco.
Accién: No se puede utilizar el disco.

PASSWORD PROTECTED, This Zip Disk
is Protected by Password! (Cédigo de
proteccion. Este disco Zip esta protegi-
do con un cédigo de acceso)

Situacién: Este disco estd protegido contra escritura
con un cédigo de acceso. La protecciéon contra escritu-
ra no se puede eliminar con el MC-80.

Accién: Utilice el aparato con el que se aplicé el cédigo
de proteccién para eliminarlo o prepare otro disco Zip
que no esté protegido contra escritura.

CHAIN STEP FULL (Intervalo de cadena
lleno)

Situacién: No se pueden afiadir mds intervalos en esta
cadena.

Accién: Puede anadir nuevos intervalos borrando de la
cadena aquellos que sean innecesarios.

EMPTY PATTERN, Pattern xxx
Exxxxxxxxxx) is Empty. You Cannot
dit This Pattern! (Patrén Vacio, no

puede editar este patron)

Situacion: El patrén no contiene datos y no se puede editar.

FILENAME DUPLICATE, FILE "(File Name)"
Already Exists! (El archivo ya existe)

Situacién: Ya existe un archivo con ese nombre.
Accién: Elimine el archivo que lleva el mismo nombre y
guarde el archivo. Si no quiere eliminar el archivo del
mismo nombre, guarde el archivo con un nombre dife-
rente o gudrdelo en un disco diferente.

CLEAR SONG, The Internal Song will
be Cleared. "(Song Name)" (File
Name) Are You Sure? (La cancion
interna se eliminara, ¢Esta seguro?)

Situacién: Se borrard la cancién interna. Estd de acuer-
do?
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DISK FORMAT, All the Data on the Disk
"(Disk Name)" will be lost. Are You
Sure? (Se perderan todos los datos

del disco. ¢Esta seguro?)

Situacién: Se eliminaran todos los datos del disco. Esta
seguro?

La operacién de formateo del disco tardard 30 minutos
aproximadamente.

Accién: Formatear el disco puede llevar cerca de trein-
ta minutos.

LOAD SONG, "(Song Name)" "(File
Name)" is not the Internal Song. Load
anyway for xxxxx. (El archivoe no
esta en la Cancion Interna. Cargar de
todos modos por xxxxx.)

Situacién: Es necesario cargar la cancién para ejecutar
esta operacion.

SHUTDOWN, Shutdown OK?
(¢Apagar?)

Situacién: Se iniciardn las operaciones para apagar el
MC-80.

COPYRIGHT PROTECTED, Copyright
Notice Exists. (Protegido con copyright)

Situacién: El disco estd protegido con copyright, de
manera que los datos no se pueden guardar como
archivo estandar MIDIL

Accién: Guarde los datos como formato de MC-80.

CLEAR CHAIN ALL STEPS, All the Chain
Steps will be Cleared. Are You Sure?
(Se borraran todos los intervalos de la
cadena. ¢Esta seguro?)

Situacién: Se borrardn todos los intervalos de la cade-
na. Estd de acuerdo?

DELETE, The File(s)/Folder(s) will be
Deleted. Are You Sure? (Se borraran
los archivos/carpetas. ¢Esta seguro?)

Situacién: Se borrardn todos los archivos y carpetas.
Esta de acuerdo?

SYSEX MODIFIED, System Exclusive
Message Was Modified. Select
F1="CANCEL' or F6="WRITE'. (Se ha
modificado el mensaje exclusivo de
sistema. Seleccione F1="CANCELAR’ o
F6="BORRAR’.)

Situacién: Ha intentado cerrar la ventana sin finalizar
un mensaje exclusivo de sistema que habia modifica-
do.

Accién: Para finalizar los cambios, pulse [F6(ESCRI-
BIR)]. Para cancelar sin finalizar, pulse [F1(CANCE-
LAR)].

Too Many Files in This Folder
(Demasiados archivos en esta carpeta)
Situacién: Se ha excedido el limite de archivos que se
pueden tener en esta carpeta.

Accién: Borre los archivos que no necesite, o guarde el
archivo en una carpeta diferente.

Too Many Folders in This Folder
(Demasiadas carpetas en esta carpe-
ta)

Situacién: Se ha excedido el limite de carpetas que se
pueden tener en esta carpeta.

Accién: Borre las carpetas que no necesite o guarde la
carpeta dentro de una carpeta diferente.

Level Too Deep to Create Folder (Nivel
demasiado profundo para crear una
carpeta)

Situacién: Se ha llegado al limite de niveles donde se
puede colocar una carpeta.

Accién: Cree una carpeta en un nivel diferente.

"You Cannot Use This Device!" (No
puede utilizar este aparato)

Causa: No se puede utilizar este aparato SCSI.
Accién: Utilice una unidad Zip en lugar del aparato
SCSI.
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Acerca de SCSI

SCSI son las siglas de Small Computer System
Interface (Pequefio Interface de Sistema de
Ordenador). Es un estdandar de transferencia de datos
que permite enviar y recibir grandes cantidades de
datos. E1 MC-80 dispone de conectores SCSI que le
permiten conectar aparatos externos SCSI como discos
duros o unidades Zip. Esta seccién describe los proce-
dimientos y las precauciones que hay que tomar cuan-
do se utilicen estos aparatos.

Las unidades de discos son aparatos muy precisos. Si
se conectan o se utilizan de manera incorrecta, no sélo
pueden funcionar incorrectamente, sino que se pueden
perder los datos guardados en el disco, o en el peor de
los casos, podria dafiarse la unidad de discos. Por
favor, lea el manual de su unidad de discos.

* Cuando utilice una unidad de discos con el MC-80 por
primera vez, antes debe inicializarla con el MC-80
(Manual del Usuario, p. 99). Cuando se inicializa una
unidad de discos, se pierden todos los datos guardados en
esa unidad de discos. Antes de utilizar una unidad de dis-
cos que se ha utilizado en otro aparato, asegiirese de que se
pueden borrar los datos.

Acerca de las conexiones

Se pueden conectar hasta 7 unidades de discos al
conector SCSI del MC-80. Utilice el cable SCSI para
conectar las unidades de discos del modo indicado a
continuacién. Los conectores SCSI no se diferencian en
entradas y salidas, de manera que puede conectar
cualquier extremo del cable al aparato. Los aparatos
conectados de este modo reciben el nombre de cadena
SCSI o conexidn en cadena.

MC-80 Unidad de disco1 Unidad de disco2
(Unidad Zip) (Unidad Zip,
Terminador activado)

* El MC-80 incorpora un conector tipo DB-25 (hem-
bra). Después de comprobar la unidad de discos
para saber que tipo de conector SCSI utiliza, conécte-
la con el cable apropiado.

¢ Utilice cables SCSI tan cortos como sea posible y uti-
lice sélo cables que tengan una impedancia compati-
ble con el estandar SCSI (110Q +/-10%) y que estén
completamente protegidos.

* No permita que la longitud total de los cables SCSI
que conectan la cadena de unidades de discos exce-
da los 6,5 metros.

e No conecte ni desconecte los cables SCSI cuando
haya aparatos en funcionamiento.
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Acerca de los terminadores de
linea

Para evitar el ruido de retorno, cada aparato al final de

una cadena SCSI debe tener una resistencia de termi-

nacion, la cual se conoce con el nombre de terminador.

Puesto que el MC-80 es un extremo final de la cadena

SCSI, su terminador de linea interno estd normalmente

efectivo en funcionamiento. Conecte s6lo un termina-

dor a la dltima unidad externa de la cadena. Hay dos

tipos de terminadores: los que se pueden activar y

desactivar (internos) y aquellos que se conectan

mediante las conexiones SCSI (conectadas externa-
mente). Seleccione el método mds apropiado para la
unidad de discos que esté utilizando.

* Es posible que su unidad de discos incorpore un
conmutador de terminador que normalmente se deja
en la posicién “On” (es decir, el terminador estd nor-
malmente efectivo). Utilice este tipo de aparato
como la tltima pieza en una conexién en cadena.

* No utilice terminadores dobles. Por ejemplo, no
conecte un terminador externo a una unidad de dis-
cos que ya dispone de un terminador interno.

Terminadores activos

Si utiliza un terminador externo, le recomendamos
que sea un terminador activo. En ese caso, si estd utili-
zando una unidad de discos que le permite activar y
desactivar el terminador, asegiirese de activarlo. Para
mds detalles de cémo conectar un terminador activo,
consulte el manual del usuario de su unidad de discos.

Acerca de los nomero ID SCSI

Cada unidad de discos se diferencia mediante el
nimero ID SCSI (0-7). Esto significa que cuando estdn
conectadas dos o méas unidades de discos, debe reali-
zar los ajustes necesarios para que los ntimeros 1D
SCSI no coincidan y creen problemas. Si los ntimeros
ID SCSI coinciden, el MC-80 no podra reconocer
correctamente las unidades de discos.

Con los ajustes originales, el MC-80 estd ajustado en el
numero ID SCSI 7. Ajustes las unidades de discos que
conecte a otros niimeros ID que no sean el 7.
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Acerca de MIDI

MIDI significa “Musical Instrument Digital Interface”
(Interface Digital de Instrumento Musical). Mediante
MID], puede interpretar o controlar mdltiples instru-
mentos desde un sélo controlador, teclado o secuen-
ciador MIDI. Es un estdndar mundial, con lo que no
existe ningtin problema para comunicar un instrumen-
to MIDI a otro instrumento MID], sea cual sea el fabri-
cante de ambos.

Conectores MIDI

Este conector recibe mensajes de aparatos MIDI exter-
nos (teclados, secuenciadores, controladores, etc.) para
interpretar los instrumentos o cambiar sus ajustes.

MIDI OUT

El MC-80 transmite datos musicales.

MIDI THRU

Todos los mensajes recibidos en MIDI IN se vuelven a
transmitir desde este conector. Este conector se utiliza
cuando quiere transmitir el mismo flujo de datos a
otros aparatos.

Canales MIDI y fuentes de soni-
do multitimbricas

MIDI transmite muchos tipos de datos a través de un
s6lo cable MIDI. Esto es posible gracias al concepto de
canales MIDI que permiten a un aparato diferenciar
los datos que debe recibir. En cierto modo, los canales
MIDI son parecidos a los canales de televisién. Si cam-
bia el canal de un televisor, puede ver los programas
que se estdn emitiendo en diferentes emisoras. Del
mismo modo, MIDI también permite que un aparato
seleccione la informacién, de entre toda la que se estd
trasmitiendo, que debe recibir.

El cable de la antena transmite sefiales
al televisor desde varias estaciones

emisoras.

Estacion B

!

Estacion C

El televisor se ajusta al canal de la
estaciéon que desea ver.

MIDI utiliza dieciséis canales; del 1 al 16. Ajuste el
aparato receptor de manera que sélo reciba la informa-
cién que debe recibir. En el ejemplo que hay a conti-
nuacioén, el aparato transmisor estd trasmitiendo en los
canales 1y 2, pero el médulo de sonido A estd ajusta-
do de manera que soélo reciba el canal 1 y el médulo de
sonido B estd ajustado para que sélo reciba el canal 2.
De este modo, el médulo de sonido A reproduce la
parte de guitarra y el médulo de sonido B reproduce
la parte de bajo.

MIDI OUT MIDI IN MIDI THRU

Canal de transmision: 1,2 Canal de

recepcion : 1
Médulo de =
|+}; ” "' " ”' " '” ” '” sonido A le

Teclado MIDI

Canal de
recepcion : 2
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Aplicacion MIDI

Model : MC-80/80EX (Micro Composer)
Date: Jan.23. 1999
Version: 1.00

1. Data reception

* Input via the MIDI IN connector selected in the “MIDI SETUP” window (press [TOOLS]
followed by [F3 (MIDI)] and then [F1 (SETUP)]).

Input after changing to the currently selected track’s MIDI channel set in “RecCh” in the
“TRACK INFO” window (press [SEQUENCER] followed by [F6 (TRK INFO)]) (when
set to “ALL,” data is received unchanged through any channels received through the
MIDI IN connector).

1.1 Messages recorded during recording
H Channel Voice Messages

@ Note Off

Status 2nd byte 3rd byte
8nH kkH vvH
InH kkH 00H

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
- 00H-7FH (0-127)
: 00H-7FH (0-127)

kk=note number
vv=note off velocity

* Not received when the Note parameter (“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-
[F3 (MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

@ Note on
Status 2nd byte 3rd byte
9nH kkH vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
: 00H-7FH (0-127)
: 01H-7FH (1-127)

kk=note number
vv=note on velocity

* Not received when the Note parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

* If Phrase Sequence is on (if the PHRASE SEQUENCE button is lit), Phrase Sequence

controls including Start and Stop are functional when the notes set for the Pattern are

received while in the “PHRASE SEQUENCE” window (press [SEQUENCER] followed

by [F1 (SETUP)] and then [F3 (PHRASE)]).

The Arpeggiator function is applied to the notes received when Arpeggiator is on (when

the ARPEGGIATOR button is lit).

@ Polyphonic Aftertouch

Status 2nd byte 3rd byte
AnH kkH vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
kk=note number : 00H-7FH (0-127)
vv=Polyphonic Aftertouch: 00H-7FH (0-127)

* Not received when the Poly Af parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-
[F3 (MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

@ Control Change
O Bank select (Controller number 0, 32)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 00H mmH
BnH 20H 1IH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

mm, ll=Bank number : 00 00H-7F 7FH (bank.1-bank.16384)

* Not received when the PC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)}-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O Modulation (Controller number 1)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 01H vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
vv=Modulation depth : 00H-7FH (0-127)

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

* Not received when the Mod parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.
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O Breath type (Controller number 2)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 02H vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

vv=control value : 00H-7FH (0-127) 0-63=0FF, 64-127=ON

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDD)]-[F2 INPUT SW)]) is OFF.

*  Not received when the Breath parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-
[E3 (MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O Foot type (Controller number 4)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 04H vvH

n=MIDI channel number : 0H-FH (ch.1-ch.16)

vv=control value : 00H-7FH (0-127)

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

*  Not received when the Foot parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O Data Entry (Controller number 6, 38)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 06H mmH
BnH 26H 1H

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
mm, ll=the value of the parameter specified by RPN/NRPN
mm=MSB, 11=LSB

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)}-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

* Not received when the RPN/NRPN parameter(“MIDI INPUT SWITCH”
window /[TOOLS]-[F3 (MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O Volume (Controller number 7)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 07H vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
vv=Volume :00H-7FH (0-127)

*  Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

*  Not received when the Volume parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-
[F3 (MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O Panpot (Controller number 10)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 0AH vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
vv=Panpot :00H-40H-7FH (left-center-right)

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 INPUT SW)]) is OFF.

*  Not received when the Pan parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 INPUT SW)]) is OFF.

O Expression (Controller number 11)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 0BH vvH

n=MIDI channel number : 0H-FH (ch.1-ch.16)

vv=Expression : 00H-7FH (0-127)

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

*  Not received when the Exp parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O Hold1 (Controller number 64)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 40H vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

vv=control value : 00H-7FH (0-127) 0-63=0FF, 64-127=ON

*  Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

* Not received when the Hold parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-
[E3 (MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.
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O Sostenuto (Controller number 66)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 42H vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

vv=control value : 00H-7FH (0-127) 0-63=0OFF, 64-127=0ON

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

* Not received when the Soft parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O Soft (Controller number 67)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 43H vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

vv=control value : 00H-7FH (0-127) 0-63=0FF, 64-127=ON

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

* Not received when the Soft parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O Effect1-5 (Controller number 91-95)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH kkH vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
: 5SBH-5FH (91-95)
: 00H-7FH (0-127)

kk=control number
vv=Effect Level

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

* Not received when the Effect parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-
[F3 (MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O NRPN MSB/LSB (Controller number 98, 99)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 63H mmH
BnH 62H 1H

n=MIDI channel number : 0H-FH (ch.1-ch.16)
mm=the value of the parameter specified by NRPN
1I=LSB of the parameter number specified by NRPN

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

* Not received when the RPN/NRPN parameter(“MIDI INPUT SWITCH”
window /[TOOLS]-[F3 (MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O RPN MSB/LSB (Controller number 100, 101)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 65H mmH
BnH 64H 1IH

n=MIDI channel number : 0H-FH (ch.1-ch.16)
mms=the value of the parameter specified by RPN
1I=LSB of the parameter number specified by RPN

*  Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

* Not received when the RPN/NRPN parameter(“MIDI INPUT SWITCH”
window / [TOOLS]-[F3 (MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

O Control Changes Other Than Those Above

Status 2nd byte 3rd byte
BnH kkH vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
: 00H-78H (0-120)
: 00H-7FH (0-127)

kk=Control number

vv=value

* Not received when the CC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

® Program Change

Status 2nd byte
CnH ppH

n=MIDI channel number : 0H-FH (ch.1-ch.16)

pp=Program number : 00H-7FH (prog.1-prog.128)

* Not received when the PC parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3

(MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

@® Channel Aftertouch

Status 2nd byte
DnH vvH

n=MIDI channel number : 0H-FH (ch.1-ch.16)
vv=Channel Aftertouch  :00H-7FH (0-127)

* Not received when the Ch Af parameter(“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-
[E3 (MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

@ Pitch Bend Change

Status 2nd byte 3rd byte
EnH 1H mmH

n=MIDI channel number : 0H-FH (ch.1-ch.16)
mm, 11=Pitch Bend value :00 00H-40 00H-7F 7FH (-8192-0-+8191)

*  Not received when the P.Bend parameter (“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-
[E3 (MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

H Channel Mode messages
@ All Sound Off (Controller number 120)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 78H 00H

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

@ Reset All Controller (Controller number 121)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 79H 00H

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

® Omni Off (Controller number 124)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 7CH 00H

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

*  The same processing will be done as when an All Note Off message is received.

® Omni On (Controller number 125)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 7DH 00H

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

*  The same processing will be done as when an All Note Off message is received.

® Mono (Controller number 126)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 7EH mmH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

mm=mono number : 00H-10H (0-16)

*  The same processing will be done as when an All Note Off message is received.

@ Poly (Controller number 127)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 7FH 00H

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

*  The same processing will be done as when an All Note Off message is received.

H System Exclusive Messages

satatus Data byte status
FOH iiH, ddH, ....., eeH F7H

FOH: System Exclusive message status

ii=ID number: This is the ID number (manufacturer ID) that specifies the manufacturer
whose exclusive message this is. Roland’s manufacturer ID is 41H. ID numbers 7EH and
7FH are defined in an expansion of the MIDI standard as Universal Non-real-time messa-
ges (7EH) and Universal Realtime M (7FH).

dd,..., ee = data: 00H-7FH (0-127)

F7H: EOX (End of System Exclusive)

* Not received when the SysEx parameter (“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-
[F3 (MIDD)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.
*  MIDI Machine Control and MIDI Time code is not recorded.(Refer to “1.3 Messages ack-
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nowledged for synchronization”)

1.2 Messages not recorded during recor-
ding

B Channel mode messages

@ Local On/Off (Controller number 122)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 7AH vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
vv=Value :00H, 7FH (Local Off, Local On)

@ All notes off (Controller number 123)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 7BH 00H

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)
* When an All Note Off message is received, all notes of the corresponding channel that
are on will be sent Note Off’s, and the resulting Note Off messages will be recorded.

1.3 Messages acknowledged for synchro-

nization
H System Common messages
® Tune Request

Status
F6H

® MIDI Time Code Quarter Frame Messages

MIDI Time Code Quarter Frame Messages can be transmitted while the MC-80 is running
(Playing or Recording) if the SYSTEM parameter “Mode” is “Master” and “MTC Sync out”
is “OUT1” or “OUT2” in the SYSTEM parameter. The transmitted time counts are summed
to “MTC Offset Time” as the song top is “00:00:00:00”.

The MC-80 synchronizes with the time counts which are summed to “MTC Offset Time” as
the song top is “00:00:00:00” if the SYSTEM parameter “Mode” is “Slave (MTC).”

Status Second
F1H mmH (= Onnndddd)

nnn = Message type :

0 = Frame count LS nibble

1 = Frame count MS nibble

2 = Seconds count LS nibble

3 = Seconds count MS nibble

4 = Minutes count LS nibble

5 = Minutes count MS nibble

6 = Hours count LS nibble

7 = Hours count MS nibble

dddd = 4 bit nibble data : h-FH (0-15)

Bit Field is assigned as follows.

Frame Count xxxyyyyy
XXX Reserved (000)
YYYyy Frame No.(0-29)
Seconds Count XXYYYYYY
XX Reserved (00)

Yyyyyy Seconds (0-59)

Minutes Count XXYYyyyy
XX Reserved (00)
YYYyyy Minutes (0-59)

Hours Count Xyyzzz7zZ
X Reserved (0)
yy Time Code type

0 =24 Frames / Sec

1 =25 Frames / Sec

2 =30 Frames / Sec (Drop Frame)

3 =30 Frames / Sec (Non Drop Frame
72777 Hours (0-23)

® Song Position Pointer

Status 2nd byte 3rd byte
F2H mmH 1IH
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mm, ll=value: 00 00H-7F 7FH (0-16383)

B System Realtime Messages
® Timing Clock

status

F8H
Received when “Mode” in the SYNC window (press [TOOLS] followed by [F3 (MIDI)]
and then [F3 (SYNCQ)]) is set to “Master.”

@ Start

status

FAH

* Received when “Mode” in the SYNC window (press [TOOLS] followed by [F3 (MIDI)]
and then [F3 (SYNCQ)]) is set to “Master” or “Remote.”

® Continue

status

FBH

* Received when “Mode” in the SYNC window (press [TOOLS] followed by [F3 (MIDI)]
and then [F3 (SYNCQ)]) is set to “Master” or “Remote.”

@ Stop

status

FCH
Received when “Mode” in the SYNC window (press [TOOLS] followed by [F3 (MIDI)]
and then [F3 (SYNCQ)]) is set to “Master” or “Remote.”

H System Exclusive Message
@ MIDI Machine Control (MMC)

Received when the MMC Mode parameter (“MIDI INPUT SWITCH”
window /[TOOLS]-[F3 (MIDI)]-[F3 (SYNC)]) is Slave.

O STOP (MCS)

status Data byte status

FOH 7FH, dev, 06H, 01H F7H

Byte Remarks

FOH Exclusive status

7FH Universal System Exclusive Realtime Header
7FH Device ID

06H MMC command message

01H STOP (MCS)

F7H EOX (End of Exclusive)

O DEFERRED PLAY (MCS)

status Data byte status

FOH 7FH, dev, 06H, 03H F7H

Byte Remarks

FOH Exclusive status

7FH Universal System Exclusive Realtime Header
7FH Device ID

06H MMC command message

03H DEFERRED PLAY (MCS)

F7H EOX (End of Exclusive)

O LOCATE (MCP)
« Format2—LOCATE [TARGET]

status Data byte status

FOH 7FH, dev, 06H, 44H, 06H, 01H, F7H
hrH, mnH, scH, frH, ffH

Byte Remarks

FOH Exclusive status

7FH Universal System Exclusive Realtime Header

7FH Device ID

06H MMC command message

44H LOCATE (MCP)

06H Byte count

01H “TARGET”sub-Command

hrH Standard Time Specification with subframes (type{ff})

mnH

scH

frH

ffH

F7H EOX (End of Exclusive)
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1.4 Messages Appearing When MIDI

Connection Errors Are Detected
H System Realtime Message
@ Active Sensing

status

FEH

* When an Active Sensing message is received, the unit will begin monitoring the interval
at which MIDI messages are received. During monitoring, if more than 420ms passed
without a message being received, Playing or Recording will be stopped.

2 Data transmission
2 1 Messages transmitted during playing

Data is sent via the MIDI OUT connector selected in “MIDI OUT” in the “MIDI SETUP”
window (press [TOOLS] followed by [F3 (MIDI)] and then [F1 (SETUP)]).

* Send by switching to the MIDI connector set in “Out” in the “TRACK INFO” window
(press [SEQUENCER] followed by [F6 (TRK INFO)]) that is used for the currently selec-
ted track. In this case, no signals are output if a connector that is not selected in “MIDI
OUT” in the “MIDI SETUP” window is specified.

2.2 Soft Thru setting

Messages (except System Common and System Realtime Messages) that are received are
then sent out when Soft Thru (press [TOOLS] followed by [F3 (MIDI)] and then [F1
(SETUP)]) is switched to ON.

2.3 Messages that are generated and
transmitted
2.3.1 Messages Appearing When

Synchronizing with Other Devices

H System Common Messages
* Sent when “Mode” in the SYNC window (press [TOOLS] followed by [F3 (MIDI)] and
then [F3 (SYNC)]) is set to “Slave (MIDI).”

® Song Position Pointer

Status 2nd byte 3rd byte
F2H mmH 1H

mm, ll=value: 00 00H-7F 7FH (0-16383)

H System Realtime Messages

* Data is sent via the MIDI OUT connector selected in “MIDI Sync Out” in the “SYNC”
window (press [TOOLS] followed by [F3 (MIDI)] and then [F3 (SYNC)]).

® Timing Clock

status
F8H

@ Start

status
FAH

® Continue
status
FBH

@ Stop

status
FCH

® Quarter Frame Messages

Status 2nd byte
F1H mmH (= Onnndddd)

* Sent when “Mode” in the SYNC window (press [TOOLS] followed by [F2 (MIDI)] and
then [E3 (SYNQ)]) is set to “Master” and “MTC Sync out” is set to “OUT1” or “OUT2.”
Furthermore, sending a Quarter Frame Message with “00h00m00s00f00” at the begin-
ning of the song adds the “MTC Offset Time” in the SYNC window (press [TOOLS]
followed by [F2 (MIDI)] and then [F3 (SYNQ)]).

* Data is sent via the MIDI OUT connector selected in “MIDI Sync Out” in the “SYNC”
window (press [TOOLS] followed by [F3 (MIDI)] and then [F3 (SYNC)]).

H System Exclusive Message
@ MIDI Time code
O Full Message

Full Messages are used, which encode the complete time into a single message.

This message transmitted when the song position moves.

Status Data Byte Status
FOH, 7FH xxH, 01H, 01H, hrH, mnH, scH, frH F7H

FOH, 7FH : Realtime Universal System Exclusive Header
xxH : 7F (Device ID)

01H : sub-ID #1 (MIDI Time code)
01H : sub-ID #2 (Full Message)
hrH : hours and type: 0 yy zzzzz
yy type:

00 = 24 Flame/sec

01 = 25 Flame/sec

10 = 30 Flame/ sec

11 = 30 Flame/sec

zzzzz : Hours (00-23)

mnH : Minutes (00-59)

scH : Seconds (00-59)

frH : Frames (00-29)

F7H : EOX (End of Exclusive)

0 MIDI Machine Control (MMC)
Not received when the MMC Mode parameter (“SYNC” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F3 (SYNC)]) is Master.

* Data is sent via the MIDI OUT connector selected in “MIDI Sync Out” in the “SYNC”
window (press [TOOLS] followed by [E3 (MIDI)] and then [F3 (SYNC)]).

O STOP (MCS)

satatus Databyte  status

FOH 7FH, dev, 06H, 01H F7H

Byte Remarks

FoH Exclusive status

7FH Universal System Exclusive Realtime Header
7FH Device ID

06H MMC command message

01H STOP (MCS)

F7H EOX (End of Exclusive)

O DEFFERRED PLAY (MCS)

satatus Data byte status

FOH 7FH, dev, 06H, 03H F7H

Byte Remarks

FoH Exclusive status

7FH Universal System Exclusive Realtime Header
7FH Device ID

06H MMC command message

03H DEFERRED PLAY (MCS)

F7H EOX (End of Exclusive)

O LOCATE (MCP)
« Format2—LOCATE [TARGET]

status Data byte status
FOH 7FH, dev, 06H, 44H, 06H, 01H, hrH, mnH, scH, frH, ffH F7H
Byte Remarks

FOH Exclusive status

7FH Universal System Exclusive Realtime Header

7FH Device ID

06H MMC command message

44H LOCATE (MCP)

06H Byte count

01H “TARGET” sub-Command

hrH Standard Time Specification with subframes (type{ff})

mnH

scH

frH

ffH

F7H EOX (End of Exclusive)

2.3.2 Fade-Out Messages
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H System Exclusive Messages

@ Universal Realtime System Exclusive Messages
O Master Volume

status Data byte status
FOH 7FH, 7FH, 04H, 01H, 1IH, mmH F7H
Byte Remarks

FOH Exclusive status

7FH Universal System Exclusive Realtime Header
7FH Device ID (Broadcast)

04H sub ID#1 (Device Control messages)

01H sub ID#2 (Master Volume)

1H Master Volume MSB

mmH Master Volume LSB

F7H EOX (End of Exclusive)

* The Master Volume’s lowest byte (IIH) is processed as “00H.”

*

When using fading out (press [SHIFT] and [END]), the volume sent decreases from 127
to 0.

2.3.3 Messages Appearing When
Confirming Connections with Other

Devices

H System Realtime Messages
O Active Sensing

status

FEH

* Transmitted at intervals of apporoximately 250ms

2.3.4 Messages Generated by Panel

Operations

O GS Reset

Status Data Byte Status
FOH 41H, 10H, 42H, 12H, 40H, 00H, 7FH, 00H, 41 F7H

Receiving this message, all the parameters are set to the GS default setting, and can
receive GS MIDI data correctly. Rx.NRPN and, Rx. BANK SELECT in the Exclusive
message map is set to ON by receiving “GS Reset.”

Execution time of this message is approx. 50ms. Avoid sending the next message during
this execution time.

O GM System On

Status Data Byte Status
FOH 7EH, 7FH, 09H, 01H F7H

Receiving this message, all the parameters are set to the General MIDI Level 1 default
setting even if in the any mode, and can receive General MIDI score level 1 correctly.
Rx.NRPN and, Rx. BANK SELECT in the Exclusive message map is set to ON by recei-
ving “GM System On.”

Execution time of this message is approx. 50ms. Avoid sending the next message during

this execution time.

O This message transmitted when the “PANIC” feature is used.
eHold1 (Controller number 64)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 40H vvH

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

vv=control value : 00H-7FH (0-127) 0-63=0FF, 64-127=ON

* Not received when the CC parameter (“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-[F3
(MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

* Not received when the Hold parameter (“MIDI INPUT SWITCH” window /[TOOLS]-
[F3 (MIDI)]-[F2 (INPUT SW)]) is OFF.

e All notes off (Controller number 123)

Status 2nd byte 3rd byte
BnH 7BH 00H

n=MIDI channel number :0H-FH (ch.1-ch.16)

3 Appendices
3.1 Decimal and Hexadecimal table
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(Hexadecimal number is shown with H.)

In MIDI documentation, data values and addresses/sizes of system exclusive messages etc.
are expressed as hexadecimal values for each 7 bits. The following table shows how these
correspond to decimal numbers.

| dec | hex || dec | hex || dec | hex || dec | hex |
0 00H 32 20H 64 40H 96 60H
1 01lH 33 21H 65 41H 97 61H
2 02H 34 22H 66 42H 98 62H
3 03H 35 23H 67 43H 99 63H
4 04H 36 24H 68 44H 100 64H
5 05H 37 25H 69 45H 101 65H
6 06H 38 26H 70 46H 102 66H
7 07H 39 27H 71 47H 103 67H
8 08H 40 28H 72 48H 104 68H
9 09H 41 29H 73 49H 105 69H
10 OAH 42 2AH 74 4AH 106 6AH
11 0BH 43 2BH 75 4BH 107 6BH
12 OCH 44 2CH 76 4CH 108 6CH
13 ODH 45 2DH 77 4DH 109 6DH
14 OEH 46 2EH 78 4EH 110 6EH
15 OFH 47 2FH 79 4FH 111 6FH
16 10H 48 30H 80 50H 112 70H
17 11H 49 31H 81 51H 113 71H
18 12H 50 32H 82 52H 114 72H
19 13H 51 33H 83 53H 115 73H
20 14H 52 34H 84 54H 1le 74H
21 15H 53 35H 85 55H 117 75H
22 16H 54 36H 86 56H 118 76H
23 17H 55 37H 87 57H 119 77H
24 18H 56 38H 88 58H 120 78H
25 19H 57 39H 89 59H 121 79H
26 1AH 58 3AH 90 5AH 122 7AH
27 1BH 59 3BH 91 5BH 123 7BH
28 1CH 60 3CH 92 5CH 124 7CH
29 1DH 61 3DH 93 5DH 125 7DH
30 1EH 62 3EH 94 5EH 126 7EH
31 1FH 63 3FH 95 5FH 127 7FH

Decimal values such as MIDI channel, bank select, and program change are listed as one
(1) greater than the values given in the above table.

A 7-bit byte can express data in the range of 128 steps. For data where greater precision
is required, we must use two or more bytes. For example, two hexadecimal numbers aa
bbH expressing two 7-bit bytes would indicate a value of aa x 128 + bb.

* In the case of values which have a + sign, 00H = -64, 40H = +0, and 7FH = +63, so that
the decimal expression would be 64 less than the value given in the above chart. In the
case of two types, 00 00H = -8192, 40 00H = +0, and 7F 7FH = +8191.

Data marked “nibbled” is expressed in hexadecimal in 4-bit units. A value expressed as
a 2-byte nibble 0a ObH has the value of a x 16 + b.

<Ex.1> What is 5AH in decimal system?
5AH =90 according to the above table.

<Ex.2>What in decimal system is 12034H in hexadecimal of every 7 bit?
12H = 18, 34H = 52 according to the above table. So 18 x 128 + 52 = 2356.

<Ex.3> What in decimal system is 0A 03 09 0D in nibble system?
0AH =10, 03H = 3, 09H = 9, 0DH = 13 according to the table.
S0 ((10x 16 +3) x 16 + 9) x 16 + 13 = 41885.

<Ex. 4> What in nibble system is 1258 in decimal system?
16)1258
16) 78 ... 10
16) 4..14
0..4

0=00H, 4 = 04H, 14 = 0EH, 10 = 0AH according to the table. So it is 00 04 OE 0AH.

3.2 Examples of actual MIDI messages
<Example 1> 92 3E 5F

9n is the Note On status and ‘n’ is the MIDI channel number. Since 2H = 2, 3EH = 62, and
5FH = 95, this is a Note On message of MIDI CH = 3, note number 62 (note name D4) and
velocity 95.

<Example 2> CE 49
CnH is the Program Change status and ‘n” is the MIDI channel number. Since EH = 14, and
49H = 73, this is a Program Change message of MIDI CH = 15, Program number 74 (in the
GS sound map, Flute).
<Example 3> EA 00 28
EnH is the Pitch Bend Change status and ‘n’ is the MIDI channel number. The 2nd byte
(00H=0) is the LSB of the Pitch Bend value, and the 3rd byte (28H=40) is the MSB. However
since the Pitch Bend is a signed number with 0 at 40 00H ( = 64 x 128 + 0 = 8192), the Pitch
Bend value in this case is

28 00H—40 00H = 40 x 128 + 0-(64 x 128 + 0) = 5120-8192 = -3072

If we assume that the Pitch Bend Sensitivity is set to two semitones, the pitch will change
only -200 cents for a Pitch Bend value of -8192 (00 00H). Thus, this message is specifying a
Pitch Bend of -200 x (-3072) + (-8192) = -75 cents on MIDI CH = 11.
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<Example 4> B3 64 00 65 00 06 0C 26 00 64 7F 65 7F

BnH is the Control Change status, and ‘n’ is the MIDI channel number. In Control Change
messages, the 2nd byte is the controller number, and the 3rd byte is the parameter value.
MIDI allows what is known as “running status,” when if messages of the the same status
follow each other, it is permitted to omit the second and following status bytes. In the mes-
sage above, running status is being used, meaning that the message has the following con-

tent.

B3 64 00 MIDI CH = 4, RPN parameter number LSB : 00H
(B3)6500  MIDI CH = 4, RPN parameter number MSB : 00H
(B3) 06 0C  MIDI CH = 4, parameter value MSB :0CH
(B3)2600  MIDI CH = 4, parameter value LSB : 00H
(B3) 64 7F  MIDI CH = 4, RPN parameter number LSB : 7FH
(B3)657F  MIDI CH = 4, RPN parameter number MSB : 7FH

Thus, this message transmits a parameter value of 0C 00H to RPN parameter number 00
00H on MIDI CH = 4, and then sets the RPN parameter number to 7F 7FH.

The function assigned to RPN parameter number 00 00H is Pitch Bend Sensitivity, and the
MSB of the parameter value indicates semitone steps. Since the MSB of this parameter
value is 0CH = 12, the maximum width of pitch bend is being set to +12 semitones (1 octa-
ve) (GS sound sources ignore the LSB of Pitch Bend Sensitivity, but it is best to transmit the
LSB (parameter value 0) as well, so that the message can be correctly received by any devi-
ce.

Once the parameter number has been set for RPN or NRPN, all subsequent Data Entry
messages on that channel will be effective. Thus, it is recommended that after you have
made the change you want, you set the parameter number to 7F 7FH (an “unset” or “null”
setting). The final (B3) 64 7F (B3) 65 7F is for this purpose.

It is not a good idea to store many events within the data of a song (e.g., a Standard MIDI
File song) using running status as shown in <Example 4>. When the song is paused, fast-
forwarded or rewound, the sequencer may not be able to transmit the proper status, cau-
sing the sound source to misinterpret the data. It is best to attach the proper status byte to
all events.

It is also important to transmit RPN or NRPN parameter number settings and parameter
values in the correct order. In some sequencers, data events recorded in the same clock (or
a nearby clock) can sometimes be transmitted in an order other than the order in which
they were recorded. It is best to record such events at an appropriate interval (1 tick at
TPQN=96, or 5 ticks at TPQN=480).

*

TPQN : Ticks Per Quarter Note (i.e., the time resolution of the sequencer)

3.3 Example of an Exclusive message and
calculating a Checksum

Roland Exclusive messages (RQ1, DT1) are transmitted with a checksum at the end (before
F7) to make sure that the message was correctly received. The value of the checksum is
determined by the address and data (or size) of the transmitted exclusive message.

How to calculate the checksum (hexadecimal numbers are indicated by ‘H’)

The checksum is a value derived by adding the address, size and checksum itself and
inverting the lower 7 bits.

Here’s an example of how the checksum is calculated. We will assume that in the exclusive
message we are transmitting, the address is aa bb ccH and the data or size is dd ee ffH.

aa+bb+cc+dd+ee+ff = sum
sum + 128 = quotient ... remainder
128-remainder = checksum

<Example 1> Setting REVERB MACRO to ROOM 3
According to the “Parameter Address Map,” the REVERB MACRO Address is 40 01 30H,
and ROOM 3 is a value of 02H. Thus,

F0 411042124001 3002 ??F7
(1) (2) (3) (4) (5) address data checksum (6)

(2) ID (Roland), (3) Device ID (17),
(5) Command ID (DT1),  (6) End of Exclusive

(1) Exclusive Status,
(4) Model ID (GS),

Next we calculate the checksum.
40H+01H+30H+02H = 64+1+48+2 = 115 (sum)

115 (sum) + 128 = 0 (quotient) ... 115 (remainder)
checksum = 128-115 (remainder) = 13 = 0DH

This means that FO 41 10 42 12 40 01 30 02 0D F7 is the message we transmit.

<Example 2> Requesting transmission of the LEVEL for DRUM MAP 1
NOTE NUMBER 75 (D#5; Claves)

NOTE NUMBER 75 (D#5) is 4BH in hexadecimal.

According to the “Parameter Address Map,” LEVEL of NOTE NUMBER 75 (D#5; Claves)
in DRUM MAP 1 has an Address of 41 02 4BH and a Size of 00 00 01H. Thus,

F04110421141024B 000001 ??F7
(1) (2) 3) (4) (5) address size checksum (6)

(2) ID (Roland), (3) Device ID (17),
(5) Command ID(RQ1),  (6) End of Exclusive

(1) Exclusive Status,
(4) Model ID (GS),

Next we calculate the checksum.
41H+02H+4BH+00H+00H+01H = 65+2+75+0+0+1 = 143 (sum)
143 (sum) ] 128 = 1 (quotient) ... 15 (remainder)

checksum = 128-15 (remainder) = 113 = 71H

This means that FO 41 10 42 11 41 02 4B 00 00 01 71 F7 is the message we transmit.
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MICRO COMPOSER
Modelo MC-80/80EX

Diagrama de aplicacion MIDI

Fecha : 23 enero, 1999
Versioén : 1.00

Funcion... Transmitido Reconocido Observaciones
Basic Default All channel All channnel There is no specific
Channel Changed X 1—16 basic channel.
Default X X
Mode Messages X X
Altered kkkkkkkkkkkkkk
Note 0—127 0—127
Number : True VOICe kkkkkkkkkhhkkk 0 - 127
Veloci Note ON 0] (0]
elocity Note OFF 0 o)
After Key's O (0] *1
Touch Ch's 0] (0] *1
Pitch Bend 0] (0] *1
0, 32 (@) (@] *q Bank Select
1 O o *1 Modulation
2 (@) (@) *q Breath Type
4 (0] O | Foot Type
6, 38 (0] 0] *q Data Entry
Control 7 O O *1 Volume
Change 10 o] O *1 Panpot
11 e o *1 Expression
64 (@) 0] *1 Hold1
66 @) o *1 Sostenute
67 (0] O *1 Soft
91-95 (0] (@] *q Effects 1 -5
98, 99 (@) 0] *1 NRPN LSB,MSB
100, 101 (@) (0] *1 RPN LSB,MSB
0-119 (@) (@) *1 Other Message
Program 0] 0] *1
Change True # *hkkkkkkkkkkkkk 0 _ 127
System Exclucive O O *1
: Quarter Flames | O 0]
System : Song Pos 0] 0] *2
Common : Song Sel o] o] *1
: Tune O 0]
System : Clock O *1 O *1
Real Time : Commands O *1 O *1
: All Sound Off (0] o
AUx : Reset all controllers| O O
: Local ON/OFF X *2 X
Message : All Notes OFF (0] *3 O (123 — 127) *3
: Active Sense O (0]
: Sysyem Reset X X
Notas *1 Puede seleccionarse O X .
*2 No guardado/transmitido al recibirlo, pero puede crearse y transmitirse utilizando Microscope.
*3 Los Mensajes de Modo (123 — 127) se graban y transmiten, después de que todas las notas
de sonido actuales se apagan. El mensaje All Note no se graba ni transmite. No obstante,
puede crearse en Microscope y transmitirse.

Modo 1 : OMNI ON, POLY
Modo 3 : OMNI OFF, POLY
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Modo 2 : OMNI ON, MONO O:Si
Modo 4 : OMNI OFF, MONO X :No
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Glosario

Esta seccién contiene descripciones y explicaciones de
los términos que se utilizan en este manual.

Arpeggiator

Funcién que interpreta arpegios a ritmos preseleccio-
nados cuando se mantienen los acordes o notas en el
teclado. Esto permite al teclista interpretar frases rapi-
das y ritmos idiosincrdticos, sin tener que tocar
manualmente ritmos dificiles.

Undo/Redo (Deshacer/Rehacer)

Esta funcién deshace o lleva un paso atrds los procesos
de grabacién o edicién que se hayan ejecutado. Esta
funcién no sélo le permite borrar material, sino que
también le servird para comparar estados de antes y
después de ejecutar la operacion.

Expansion Board (Tarjeta de
ampliacion)

El VE-GS Pro (médulo generador de sonido interno) es
un dispositivo instalado en el MC-80 para ampliar sus
funciones. Puede utilizarse después de insertarlo en la
ranura de la parte inferior del MC-80 (aunque es un

accesorio opcional del MC-80, se proporciona con el
MC-80EX).

Generador de sonido (Médulo
de sonido)

Es un instrumento musical electrénico que produce los
sonidos de los instrumentos musicales que se escu-
chan. El VE-GS Pro (opcional; se proporciona con el
MC-80EX) es un médulo generador de sonido que
puede instalarse internamente en el MC-80.

Cursor

Cuando hay varias posiciones en una ventana para
realizar cambios en los ajustes, el cursor se utiliza para
designar cudl va a cambiar. Los botones del cursor se
pulsan para desplazar el cursor hacia arriba, abajo, a la
izquierda y a la derecha.

Quick Play (Reproduccion rapida)

Quick Play carga y reproduce sélo las partes de una
cancién que son necesarias para la reproduccién. Esto
permite al usuario reproducir canciones tan sélo selec-
cionando la cancién y pulsando el botén PLAY, sin
necesidad de realizar operaciones para cargar la can-
cién desde el disco. Es una funcién adecuada cuando
s6lo se reproducen canciones (Quick Play sélo puede
utilizarse para reproducir canciones en formato MC-80
y Archivos MIDI Estdndar).

Quantize (Cuantizar)

Esta funcién corrige inconsistencias en el ritmo.

Groove Quantize (Cuantizar el
groove)

A diferencia de la funcién Quantize normal, en la cudl
se corrige para conseguir el ritmo preciso selecciona-
do, la funcién Groove Quantize confiere ciertas carac-
teristicas al ritmo para afiadir sincopa.

Sequencer (Secuenciador)

Los secuenciadores son instrumentos musicales elec-
trénicos que graban y reproducen interpretaciones en
incrementos discretos. Se graba informacién como las
teclas que se tocan, las afinaciones utilizadas, y duran-
te cudnto tiempo se mantienen pulsadas las teclas.
Esto permite que cada elemento se edite individual-
mente, por ejemplo, haciendo que sélo la parte de
piano suene mds fuerte, o borrar sélo un error en la
interpretacion de percusién.

Shuffle Quantize (Cuantizacion
de arrastre)

Afade una sensacién de swing al ritmo. La sensacién
de swing se consigue ajustando la posicién del trazo
ascendente.

Step Recording (Grabacién por
pasos)

Este es un método para grabar datos de interpretacién
en intervalos de una vez. Es adecuado para crear
Frases que el intérprete es incapaz de interpretar a
tiempo real.

Song Play (Reproducir canciones)

Cargar una cancién entera en el MC-80 y reproducirla
se conoce como “Song Play.” Cuando la cancién estd
cargada, pueden utilizarse todas las funciones, incluso
Track Edit, Microscope Edit, Markers, Repeat, y otras
funciones.

Boton Tap

La funcién Tap Tempo toma el tempo marcado en el
botén TAP y hace que el secuenciador reproduzca el
tempo. Los tiempos marcados dando golpecitos en el
botén TAP son notas negras.

Chain Play (Reproducir en cadena)

Esta funcién reproduce canciones seleccionadas en un
orden predeterminado, parecido a la funcién “repro-
duccién programada” de un reproductor de CDs.

Canadl

A diferencia de las pistas, que son dreas de grabadores
de cinta y secuenciadores donde se guardan grupos de
datos, los canales se utilizan para organizar los datos
que se intercambian entre aparatos. Cuando se envian
los datos desde el MC-80 a un canal, se escucha el
sonido que estd ajustado para que suene mediante el
generador de sonido que recibe la sefial.
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Disk Format (Formatear un

disco)

La preparacién de un disco para poderlo utilizar en un
determinado aparato se conoce como “formatear”.

Interpretacion sincronizada

Es la sincronizacién del secuenciador y el grabador del
disco duro, para que funcionen con la misma tempori-
zacion.

Track (Pista)

Cuando el MC-80 maneja datos, las pistas son necesa-
rias para conservar separados los datos de los diferen-
tes instrumentos, como el piano, guitarra, etc. E1 MC-
80 proporciona 16 Pistas de frase (Las informaciones
de Tempo y Tiempo se guardan en Pistas de Tempo y
de Tiempo especiales creadas para ese propdsito).

Track Edit (Editar pista)

En el MC-80 pueden editarse datos de interpretacion,
asi como borrar, copiar, insertar, etc. Microscope
Editing es adecuado para editar los datos de uno en
uno, mientras que la funcién Track Edit estd destinada
a la edicién de secciones de datos en unidades de com-
pés o mayores.

Disco duro

Los discos duros proporcionan velocidades de rota-
cién que son comparativamente mayores que las de
otros aparatos de grabacién, con una gama de capaci-
dad de almacenamiento desde 500 MB a 2.1 GB. Se uti-
lizan en ordenadores personales, grabadores de disco
duro, y otros aparatos similares.

Patron

Los patrones reducen la cantidad de datos consumidos
utilizando Frases cortas que se crean una vez y des-
pués se reproducen repetidamente. E1 MC-80 también
utiliza la funcién Phrase Sequence, que no sélo evita el
consumo de datos, sino que es una funcién adecuada
para crear canciones.

Carpeta

Como las carpetas que se utilizan para conservar los
archivos de papel en orden, ésta es una funcién muy
utilizada en los sistemas operativos de los ordenado-
res.

Foot Switch (Conmutador de pedal)

Las operaciones realizadas utilizando los botones del
MC-80 pueden también llevarse a cabo accionando el
pedal del conmutador de pedal opcional. Es muy préc-
tico, puesto que permite realizar operaciones mientras
ambas manos estdn ocupadas tocando un instrumento.
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Phrase Sequence (Secuencia de
frase)

Es una funcién por medio de la cudl los patrones pre-
adaptados se reproducen mediante el teclado. Pueden
reproducirse varios patrones simultdneamente.
Pueden reproducirse diferentes Frases cambiando la
temporizacién en la cudl empieza la reproduccién, y
pueden tocarse patrones poliritmicos complejos, obte-
niendo fantdsticos efectos incluso en interpretaciones
en directo y a tiempo real.

Marker (Marcador)

Como cuando se realizan anotaciones con un ldpiz en
la musica impresa, los marcadores pueden ajustarse en
la posiciéon que se desee de una cancién. No obstante,
la funcién Marker del MC-80 no simplemente coloca
marcadores, ademds permite que la reproduccién
empiece desde esas posiciones.

Microscope (Microscope Edit)

Visualiza en formato de lista informacién relacionada
con el tipo de datos de interpretaciéon utilizados, asf
como la temporizacién con la cudl se van a insertar los
datos. Por ejemplo, con datos de interpretacion de
teclado (datos de nota), pueden comprobarse el volu-
men, tiempo de compuerta, e informacién sobre la afi-
nacién. Ademads, estos datos pueden editarse. Esta
funcién se llama “Microscope Edit.”

Realtime Recording (Grabacion a
tiempo real)

Es una funcién para grabar interpretaciones desde
teclados y otros instrumentos de una forma similar a
la grabacién con un grabador de cintas. El metrénomo
proporciona un tiempo, y las grabaciones se realizan a
la vez que el sonido de claqueta.

FS-5U

Es un conmutador de pedal BOSS. Puede utilizarse no
s6lo con el MC-80, sino también con muchos otros
aparatos.

MIDI

Abreviatura de “Musical Instrument Digital
Interface,” es un estdndar internacional que permite
que se utilicen juntos varios instrumentos musicales
electrénicos.

Puede combinarse cualquier instrumento musical elec-
trénico compatible con MID], sin tener en cuenta el
fabricante (los tipos de mensajes MIDI utilizados por
los aparatos compatibles varia con el tipo).

Conector MIDI

La interpretacién toma nota de los datos, la sefial para
sincronizar, y enviar /recibir mediante estos conecto-
res. Para conectar el otro instrumento compatible con
MID], utilice el cable MIDI.



Conectores OUTPUT

El sonido de claqueta y los sonidos del VE-GS Pro se
envian mediante estos conectores. E1 MC-80 da salida
a los sonidos que se escuchardn por los auriculares
mediante el jack PHONES, y los sonidos del VE-GS
Pro se envian desde los conectores OUTPUT.

SCSI

Abreviatura de “Small Computer System Interface,” es
un estdndar comun internacional para la conexién de
unidades de discos y otros aparatos externos a los
ordenadores. Con el interface “V54S-1” SCSI opcional,
las capacidades del MC-80 pueden ampliarse con apa-
ratos SCSI (unidad Zip).

SCSI ID

Pueden conectarse hasta siete aparatos SCSI al MC-80
cuando estd aumentado con un V54S-1. Para que estos
aparatos estén organizados, el MC-80 necesita deter-
minar un niimero de identificacién diferente para cada
aparato. Estos ntimeros se conocen como ntimeros
SCSIID. Los SCSI IDs para este tipo de aparatos exter-
nos se ajustan mediante conmutadores y otros medios.

SHUT DOWN (Desactivacion)

Prepara el MC-80 y el disco cuando se apaga el MC-80.
Realice siempre el procedimiento SHUT DOWN antes
de apagar el MC-80. No hacerlo puede provocar dafios
en el disco, y puede evitar que los ajustes del MC-80 se
guarden correctamente.

VE-GS Pro

El VE-GS Pro es un médulo de ampliacién del genera-
dor de sonido equivalente a las Series SC-88 Pro de
Roland y SC-880.

Zip Drive (Unidad Zip)

Un disco Zip es un medio magnético que guarda 100
megabytes de datos en un disco aproximadamente de
la medida de un disquete (aproximadamente 70 veces
la capacidad de un disquete de 2HD). Por supuesto, se
utilizan para almacenar datos de ordenadores perso-
nales, y ademds para almacenamiento externo de
datos desde VS5-880, SP-808, y otros aparatos de
Roland.

2DD, 2HD

Indica los tipos de disquetes. Los disquetes 2DD tie-
nen una capacidad de 720 kilobytes de datos, mientras
que los disquetes 2 HD pueden almacenar 1440 kiloby-
tes.

Apéndices
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Especificaciones

BMSeccion del secuenciador

@ Pistas

Pistas de Frase (16 canales MIDI por pista): 16
Pista de Patrén (16 canales MIDI por pista): 1
Pista de Tempo: 1

Pista de Tiempo: 1

* Se pueden crear un mdximo de 100 patrones en una cancion.

® Datos de Cancién (Memoria Interna)
Canciones:1

Capacidades de Nota: 120.000 notas aprox.
Longitud de Cancién: 9.998 compases

@ Sistema de Almacenamiento: Disquete de
3.5” (2DD/2HD)

Formateo de Disco: 720 K bytes, 1.44 M bytes
Almacenamiento de Notas: 58.000 notas aproximada-
mente (2DD), 118.000 notas aproximadamente (2HD)
Archivos de Canciones: 99

® Resolucion

480 pulsaciones por nota negra

® Tempo

Nota Negra = de 5 a 300

@ Tipos de compases
1/6a32/16,1/8a32/8,1/4 a32/4,1/2a32/2

©® Método de Grabacion

A Tiempo Real, por Pasos

®NUmero Maximo de Infroduccion Simulténea de
Notas (durante la grabaciéon a fiempo real)

64 notas
@ NUmero Méaximo de Salida Simultéinea de Notas
64 notas

@ Tipo de cancién que se puede cargar
Canciones de MC-80 (MC-80, MC-80EX)

MRC Pro (XP-80, XP-60, XP-50)

Archivos MIDI Estandar (formato 0)

Archivos MIDI Estandar (formato 1)

Canciones SuperMRC (MC-50mkII, MC-50)

@ Tipo de cancién que se puede guardar
Canciones de MC-80 (MC-80, MC-80EX)
Archivos MIDI Estandar (formato 0)

Archivos MIDI Estdndar (formato 1)

® Método de Sincronizaciéon
Reloj MIDI, MTC
(compatibilidad con MMC)

BSeccion de Generador de Sonido
(Sélo el MC-80EX)

Partes
32
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@ Polifonia Maxima
64 Voces

® Memoria Interna
Tones Predefinidos: 1117
Grupos de Percusién: 42
Patches Predefinidos: 128
@ Efectos
Reverberacion (8 tipos)
Chorus (8 tipos)

Retardo (10 Tipos)
Ecualizador de 2 bandas
Multiefectos (64 Tipos)

HOtros

@ Pantalla
320 x 80 Matricial (LCD retroiluminada)

® Conectores

Conectores MIDI (entrada x 2, salida x 2, thru)
Jack de Conmutador de Pedal (Jack Estéreo)
Jacks de Salida (Estéreo)

Jack Phones

@ Alimentaciéon

AC117V,AC230Vo AC240V

® Consumo

13W

@ Dimensiones

358 (A) x 303 (P) x 88 (A) mm

® Peso

3.3 kg

@ Accesorios

Referencia Rapida

Manual del Usuario del MC-80

Disquete de Canciones de Demostracién
Cable de Alimentacién

Manual del Usuario de 1aVE-GSPro (MC-80EX)
Diagrama de Pardmetros de los Multiefectos (MC-
80EX)

@ Opciones

Tarjeta de Ampliacién de Voz: VE-GSPro
Tarjeta SCSI: V545-1

Unidad Zip Interna: ZIP-INT-1A

Disco Duro Interno de 2.5”: Serie HDP-88

* En interés del desarrollo del producto, las especificaciones
para el mismo estdn sujetas a cambios sin previo aviso.



Referencia rapida de pantallas

Pantalla

SONG PLAY

Reproducir canciones

o patrones (p.27)

Pulse [F1] (SETUP) (sélo pantalla SONG PLAY )

[F1] (SONGNAME) Nombrar una cancién (p.58)
[F2] (CPYRIGHT) Entrar datos de copyright (p.58)
[F3] (PHRASE) Ajustes de secuencia de frase (p.51)
[F4] (ARPEGGIO) Ajustes de arpegio (p.54)
[F5] (MARKJUMP) Ajustes de marca (p-34)
[F6] (SONGINFO) Ver copyright y tiempo de reproduccion de una cancién (p.37)
Pulse [F2] (QUANTIZE)
[F1] (GRID) Cuantizacion de la cuadricula (p.81)
[F2] (SHUFFLE) Cuantizacion del arrastre (p.81)
[F3] (GROOVE) Cuantizacion de groove (p-83)
[F4] (LOAD GRV) Cargar un archivo de plantilla de groove del usuario (p-87)
[F5] (SAVE GRV) Guardar un archivo de plantilla de groove del usuario (p-88)
Pulse [F3] (TRK EDIT) *
* Pulse [F6] para pasar de un menu a otro entre los menus 1-3
Menu 1
1. Erase Borrar partes no deseadas (p-67)
2. Delete/Trancate Eliminar partes no deseadas (p.68)
3. Copy Copiar una frase (p-69)
4. Insert Meas Insertar compases blancos (p.70)
5. Transpose Transponer la afinaciéon (p.71)
Menu 2
6. Chg Velocity Modificar el volumen (p.71)
7. Chg MIDI Ch Cambiar el canal MIDI (p.73)
8. Chg Duration Modificar la longitud de nota (p.74)
9. Merge Combinar dos pistas/patrones de frase en uno (p.74)
10. Extract Desplazar una parte especifica de datos musicales (p.75)
Menu 3
11. Shift Clock Desplazar datos musicales hacia delante o hacia atras (p.76)
12. Data Thin Reducir datos musicales (p.77)
13. Exchange Cambiar pistas/patrones de frase (p.78)
14. TimeFit Ajustar el tiempo de reproduccion de una cancion (p.79)
15. Modify Value Eliminar compases blancos (p.79)
Pulse [F4] (MICRO)
Ver los datos musicales grabados en una cancion (pantalla MICROSCOPE) (p.59)
[F1] (CREATE) Insertar datos musicales (p.64)
[F2]  (ERASE) Borrar datos musicales (p.65)
[F3] (MOVE) Desplazar datos musicales (p.65)
[F4] (COPY) Copiar datos musicales (p.66)
[F5] (PLACE) Pegar datos musicales (p.66)
[F6] (VIEW SW) Seleccionar los datos que se visualizaran (p.61)
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Pulse [F5] (SAVE)

[F4] (SMF 0) Cargar Archivo MIDI estandar formato 0 (p.93)
[F5] (SMF 1) Cargar Archivo MIDI estandar formato 1 (p.93)
[F6]  (MC-80) Cargar formato MC-80 (p.93)
— Pulse [F6] (TRK INFO/LOAD)
Ver los datos musicales en cada pista (SONG
Cargar una cancién desde el disco (QUICK
— Pulse [SELECT]
[F1] (DRIVE) Seleccionar la unidad de discos desde la que se cargara una cancién (p.93)
[F2] (SORT) Ordenar archivos de cancion (p-93)
[F3] (VIEW SW) Limitar los tipos de archivos que se visualizaran (p-29)
[F4] (LOAD) Cargar un archivo en el MC-80 (p.93)
—] Pulse [REC]
[START/STOP] Empezar a grabar (p.43)
<Grabar (mezclar)>
[F5] (Erase) Borrar datos musicales no deseados durante la grabacion (Realtime Erase) (p.44)
<Grabar (Manual Iniciar pinchado) >
[F86] (PUNCH IN)  Grabar Manual Iniciar pinchado (p.43)




Pantalla CHAIN Pulse [F1] (CHAINTOP)
Desplaza al inicio de una cadena (p.36)
- Pulse [F2] (WAIT)
Pausa después de finalizada la cancién actual (p.36)
— Pulse [F3] (ALL RPT)
Repite la reproduccion en cadena (p.36)
— Pulse [F4] (LOAD CHAIN)
Carga un archivo de cadena (p.36)
- Pulse [F5] (SAVE CHAIN)
Guarda un  archivo de cadena
L Pulse [F6] (EDIT)
[F1] (INFO) Muestra la ubicacién dentro de una cancién (p-36)
[F3] (INSERT) Ventana de seleccion de canciones para agregar canciones a una cadena (p-36)
[F4] (DELETE) Suprime la cancién en la ubicacién del cursor (p-36)
[F5] (CLEARALL) Suprime todas las canciones (p-36)
[F6] (WAIT) Agrega un intervalo que hara una pausa en la reproduccion (p-36)
[SELECT] Ventana de seleccion de canciones para agregar canciones a una cadena
— Pulse [TRANSPOSE]
Toda la pantalla
Transpone toda la cancién (p.31)
Pulse [TEMPO]
Modifica el tempo de toda la cancion (p-30)
Pulse [TAP]
Ajustes de  Tempo utilizando el botén Tap (p-30)
- Pulse [SELECT]

Seleccionar una cancion (p-28)
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Pulse [F1] (SYSTEM)
[F1]  (DISPLAY) Ajustar el brillo de la pantalla (p.106)
[F2] (OPTION) Cargar ajustes SMF Formato 0 (p.95)
[F3] (FOOT SW)  Ajustes del conmutador de pedal (p.107)
[F4] (LOAD CFG) Cargar archivo de configuracion (p.106)
[F5] (SAVE CFG) Guardar archivo de configuracion  (p.106)
[F6] (SHUTDOWN) Preparar para Desactivacion (p.106)
Pulse [F2] (METRONOME)
Ajustes de  metréonomo (p.108)

Pulse [F3] (MIDI)
[F1] (SETUP) Conexiones con MIDI o tarjetas de ampliacion (p-23)
[F2] (INPUT SW)  Permitir/no permitir la recepcion de datos MIDI (p.108)
[F3] (SYNC) Sincronizacién con otros dispositivos (p.119)
[F6] (EXPBOARD) Reproducir cancion de demostracion de la tarjeta de ampliacion  (p.112)

Pulse [F4] (SONG CLR)
Inicializar la cancién interna (p.39)
Pulse [F5] (DISKUTIL)
MENU ARCHIVO

[F1] (COPY) Copiar un archivo de disco (p.95)
[F2] (DELETE) Eliminar un archivo de disco (p.96)
[F3] (MOVE) Desplazar un archivo de disco a otra carpeta (p.96)
[F4] (RENAME) Renombrar un archivo (p.97)
[F5] (FOLDER) Crear una carpeta (p.97)
[F6]  (MENU) Ver los contenidos del MENU DISCO

MENU DISCO
[F1] (DRIVE) Ver informacién del disco (p.98)
[F2] (LABEL) Nombrar un disco (p.98)
[F3] (DISKCOPY)  Copiar un disco (p.98)
[F4] (FORMAT) Inicializar un disco (p.99)
[F6] (MENU) Ver los contenidos del MENU ARCHIVO

Pulse [F6] (HELP)

[F1]  (CANCEL) Volver a la pantalla REPRODUCCION DE CANCION  (p.22)
[F2] (UP) Ver la parte superior de la lista (p-22)
[F3] (DOWN) Ver la parte inferior de la lista (p-22)
[F6] (SELECT) Ver una explicacion sobre el detalle seleccionado (p-22)
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Informacion

Si necesita servicios de reparacion, contacte con su Centro de Servicio Roland mas cercano o con el distribuidor
autorizado Roland de su pais.

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Florida 656 2nd Floor

Office Number 206A

Buenos Aires

ARGENTINA, CP1005

TEL: (54-1) 394-6057

BRAZIL
Roland Brasil Ltda.

R. Coronel Octaviano da Silveira
203 05522-010

Sao Paulo BRAZIL

TEL: (011) 843 9377

CANADA

Roland Canada Music Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B.C., V6V 2M4 CANADA
TEL: (0604) 270 6626

Roland Canada Music Ltd.
(Toronto Office)

Unit 2, 109 Woodbine Downs
Blvd, Etobicoke, ON

M9W 6Y1 CANADA

TEL: (0416) 213 9707

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca No. 323 Col. Olivar de
los Padres 01780 Mexico D.F.
MEXICO

TEL: (525) 668 04 80

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a. de c.v.
Av. Corona No. 202 S.J.
Guadalajara, Jalisco Mexico
C.P.44100 MEXICO

TEL: (03) 613 1414

PANAMA

Productos Superiores, S.A.
Apartado 655 - Panama 1

REP. DE PANAMA

TEL: (507) 270-2200

U.S. A.

Roland Corporation U.S.
7200 Dominion Circle

Los Angeles, CA. 90040-3696,
U.S. A.

TEL: (0213) 685 5141

VENEZUELA
Musicland Digital C.A.
Av. Francisco de Miranda,
Centro Parque de Cristal, Nivel
C2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: (02) 285 9218

AUSTRALIA
Roland Corporation
Australia Pty. Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

TEL: (02) 9982 8266

NEW ZEALAND

Roland Corporation (NZ) Ltd.

97 Mt. Eden Road, Mt. Eden,
Auckland 3, NEW ZEALAND
TEL: (09) 3098 715

CHINA

Beijing Xinghai Musical
Instruments Co., Ltd.

6 Huangmuchang Chao Yang
District, Beijing, CHINA
TEL: (010) 6774 7491

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 2415 0911

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
409, Nirman Kendra,

off Dr. Edwin Moses Road,
Mumbai 400011, INDIA

TEL: (022) 498 3079

INDONESIA

PT Galestra Inti
Kompleks Perkantoran
Duta Merlin Blok E No.6—7
J1. Gajah Mada No.3—S5,
Jakarta 10130,

INDONESIA

TEL: (021) 6335416

KOREA

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won Arcade
Jong-Ro ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 742 8844

MALAYSIA

Bentley Music SDN BHD

140 & 142, Jalan Bukit Bintang
55100 Kuala Lumpur, MALAYSIA
TEL: (03) 2443333

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue

Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE
Swee Lee Company
150 Sims Drive,
Singapore 387381

TEL: 784-1669

CRISTOFORI MUSIC PTE
LTD

Blk 3014, Bedok Industrial Park E,
#02-2148, SINGAPORE 489980
TEL: 243 9555

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 9f1. No. 112 Chung Shan
N.Road Sec.2, Taipei, TAIWAN,
RO.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co. , Ltd.

330 Verng Nakorn Kasem, Soi 2,
Bangkok 10100, THAILAND
TEL: (02) 2248821

VIETNAM

Saigon Music Distributor
(Tan Dinh Music)

306 Hai Ba Trung, District 1
Ho chi minh City

VIETNAM

TEL: (8) 829-9372

BAHRAIN
Moon Stores

Bab Al Bahrain Road,
P.O.Box 20077

State of BAHRAIN
TEL: 211 005

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Fa'aliya Hashnya St.
Tel-Aviv-Yaho ISRAEL

TEL: (03) 682366

JORDAN

AMMAN Trading Agency
Prince Mohammed St. P. O. Box
825 Amman 11118 JORDAN
TEL: (06) 4641200

KUWAIT

Easa Husain Al-Yousifi
P.O. Box 126 Safat 13002
KUWAIT

TEL: 5719499

LEBANON

A. Chahine & Fils

P.O. Box 16-5857 Gergi Zeidan St.
Chahine Building, Achrafieh
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 335799

OMAN

OHI Electronics & Trading
Co.LLC

P. O. Box 889 Muscat

Sultanate of OMAN

TEL: 959085

QATAR

Badie Studio & Stores
P.O.Box 62,

DOHA QATAR

TEL: 423554

SAUDI ARABIA

Abdul Latif S. Al-Ghamdi
Trading Establishment
Middle East Commercial Center
Al-Khobar Dharan Highway
P.O. Box 3631 Al-Khober

31952 SAUDIARABIA

TEL: (03) 898 2332

aDawliah Universal
Electronics APL

P.O.Box 2154 ALKHOBAR 31952,
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 898 2081

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Khaled Ibn Al Walid St.
P.O.Box 13520

Damascus - SYRIA

TEL: (011) 2235 384

TURKEY

Barkat Muzik aletleri ithalat
ve ihracat limited ireketi
Siraselvier Cad. Guney Ishani No.
86/6 Taksim, Istanbul TURKEY
TEL: (0212) 2499324

U.A.E

Zak Electronics & Musical
Instruments Co.

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg,,
No. 14, Grand Floor DUBAT
U.AE.

P.O. Box 8050DUBAI, U.A.E
TEL: (04) 360715

EGYPT
Al Fanny Trading Office
P.O.Box2904,
El Horrieh Heliopolos, Cairo,
EGYPT
TEL: (02) 4171828

(02) 4185531

KENYA

Musik Land Limited
P.O Box 12183 Moi Avenue
Nairobi Republic of KENYA
TEL: (2) 338 346

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules MermanZL
Chaudron - BP79 97491

Ste Clotilde REUNION

TEL: 28 29 16

SOUTH AFRICA

That Other Music Shop
(PTY) Ltd.

11 Melle Street (Cnr Melle and
Juta Street)

Braamfontein 2001

Republic of SOUTH AFRICA
TEL: (011) 403 4105

Paul Bothner (PTY) Ltd.

17 Werdmuller Centre Claremont
7700

Republic of SOUTH AFRICA
TEL: (021) 64 4030

AUSTRIA

E. Dematte &Co.
Neu-Rum Siemens-Strasse 4
6063 Innsbruck AUSTRIA
TEL: (0512) 26 44 260

BELGIUM/HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Benelux N. V.
Houtstraat 3 B-2260 Oevel
(Westerlo) BELGIUM
TEL: (014) 575811

BELORUSSIA
TUSHE

UL. Rabkorovskaya 17
220001 MINSK

TEL: (0172) 764-911

CYPRUS

Radex Sound Equipment Ltd.
17 Diagorou St., P.O.Box 2046,
Nicosia CYPRUS

TEL: (02) 453 426

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6 Post Box 1937
DK-1023 Copenhagen K.
DENMARK

TEL: 3295 3111

FRANCE

Roland France SA

4, Rue Paul Henri SPAAK

Parc de I'Esplanade F 77 462 St.
Thibault Lagny Cedex FRANCE
TEL: 01 600 73 500

FINLAND

Roland Scandinavia As,
Filial Finland
Lauttasaarentie 54 B

Fin-00201 Helsinki, FINLAND
TEL: (9) 682 4020

GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgesellschaft mbH.
Oststrasse 96, 22844 Norderstedt,
GERMANY

TEL: (040) 52 60090

GREECE

V. Dimitriadis & Co. Ltd.
20, Alexandras St. & Bouboulinas
54 St. 106 82 Athens, GREECE
TEL: (01) 8232415

HUNGARY

Intermusica Ltd.

Warehouse Area ‘DEPO’ P£.83
H-2046 Torokbalint, HUNGARY
TEL: (23) 511011

IRELAND

The Dublin Service Centre
Audio Maintenance Limited
11 Brunswick Place Dublin 2
Republic of IRELAND

TEL: (01) 677322

ITALY

Roland Italy S. p. A.
Viale delle Industrie, 8
20020 Arese Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 273 0074

POLAND

P. P. H. Brzostowicz Marian
UL. Blokowa 32, 03624 Warszawa
POLAND

TEL: (022) 679 44 19

PORTUGAL

Tecnologias Musica e Audio,
Roland Portugal, S.A.

RUA SANTA CATARINA
131-4000 Porto -PORTUGAL
TEL: (02) 208 44 56

RUSSIA

Slami Music Company
Sadojava-Triumfalnaja st., 16
103006 Moscow, RUSSIA
TEL: 095 209 2193

SPAIN

Roland Electronics

de Espaiia, S. A.

Calle Bolivia 239 08020 Barcelona,
SPAIN

TEL: (93) 308 1000

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.

S-131 30 Nacka SWEDEN

TEL: (08) 702 0020

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Musitronic AG

Gerberstrasse 5, CH-4410 Liestal,
SWITZERLAND

TEL: (061) 921 1615

UKRAINE

TIC-TAC

Mira Str. 19/108

P.O.Box 180

295400 Munkachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.
Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park SWANSEA
West Glamorgan SA7 9F],
UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 700139
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- For EU Countrlesﬂ
‘ € This product complies with the requirements of European Directives EMC 89/336/EEC and LVD 73/23/EEC.
. J
Vs For the USAﬂ
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment.
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B Limit.
o J
- For Canada —
This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.
Cet appareil num rique de la classe B respecte toutes les exigences du R glement sur le mat riel brouilleur du Canada.
\\§ J
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