MANUAL DEL USUARIO

Antes de utilizar esta unidad, lea con atencidn las secciones
tituladas “UTILIZAR LA UNIDAD DE MANERA SEGURA” y
“NOTAS IMPORTANTES’ (p.2, p.7). Estas secciones ofrecen
informaci dn importante rel acionada con la utilizacion correctade la
unidad. Ademés, parafamiliarizarse totalmente con las funciones
que ofrece esta nueva unidad, leatodo € manua con atencidn.
Tenga este manua siempre amano por s debe redlizar consultas
end futuro.

Funciones del MC-303

Sonidos de alta calidad

El MC-303 ofrece un totd de 448 tipos de sonidos idedes
paralamusica de baile actud, que incluyen 40 tipos de bgjo
sintetizado, 35 tipos de sonidos sintetizados paramelodias y
35 tipos de sonidos de teclado sintetizado. También dispone
de 12 grupos de percusion diferentes.

Gran variedad de patrones

Ademas de los 133 patrones de dta calidad predeterminados
parasu utilizacion inmediata, os 300 patrones de variacion
ofrecen unavariedad adicional. También es posible guardar
hasta 50 patrones de usuario originales.

Un secuenciador que hace realidad sus ideas

Es posible crear arreglos para una cancion atiempo rea
simplemente cambiando | os patrones de reproduccion.
Durante la grabaci6n puede gjustarse la Parte de grabacion
para que grabe de maneraininterrumpida.

RPS (Secuencia de Frase a Tiempo Real)

Pulsando las teclas ddl teclado es posible reproducir frases
pregrabadas. Estas frases también pueden reproducirse junto
con patrones.

Funcion de arpeggio

Es posible tocar arpeggios de maneramuy sencilla- pulsando
lasteclas del teclado. L os arpeggios pueden tocarse de manera
simultanea con patrones, y también pueden grabarse.

La funcién Play Quantize cambia la cuantizacién a
tiempo real

Se ofrecen tres tipos de cuantizacion: grid, groovey shuffle,
Durante la reproduccién de un patron es posible crear
diferentes cuantizaciones simplemente girando € mando.

Funcién RTM (Realtime Modify) para cambios libres
en el sonido

Girando mandos como Filter, LFO y ENV es posible crear
cambios atiempo red en d sonido incluso durantela
reproduccion de patrones. Los movimientos de los mandos
también pueden grabarse.

Operacién sencilla para interpretaciones en vivo

Lasfuncionesy € mango estan especiamente disefiados para
lainterpretacion en vivo; puede enmudecer lareproduccion de
Partes especificas o de instrumentos de percusion, eincluso
transponer patrones atiempo real mientras se reproducen.

Funcién de Realce de Bajos para un sonido mas
potente

El circuito de reace de bgjos aflade énfasis alas frecuencias
baas, con o que se consigue un sonido muy potente incluso a
través de auriculares.
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UTILIZAR LA UNIDAD DE MANERA SEGURA

INSTRUCCIONES PARA EVITAR INCENDIOS, DESCARGAS ELECTRICAS Y LESIONES EN LAS PERSONAS

Los simbolos A PRECAUCION y A\ ATENCION Los simbolos
A\ PRECAUCION | Setilizaparainstrucciones que alertan d A\ | B smbolo D dertad usuario deinstrucciones o advertencias
usuario del peligro de muerte o de lesiones importantes. El significado especifico del simbolo esta
graves en caso de utilizar la unidad de manera determinado por  disefio incluido en el tridngulo. El simbolo de
inadecuada. laizquierda se utiliza para avisos, advertencias o dertas de
peligro generales.
A Se utiliza paraingtrucciones que aertan al
A\ ATENCION usuario delp%religro de Iesioneg o de dafios ® El simbolo © alertaal usuario de acciones que no deben nunca
materiales en caso de utilizar 1a unidad de Ilevarse a cabo (estén prohibidas). La accion concreta que esta
manerainadecuada., prohibida seindicamediante el disefio incluido en € circulo. El
simbolo de |laizquierdaindica que no debe nunca desmontar la
*  Losdafios materiales se refieren adafios u unidad.
otros efectos adversos provocados en
relacion & hogar y atodo su mobiliario, € | El simbolo @ aertaal usuario de acciones que debe llevar a cabo.
asi como alos animales domésticos. Laaccion concreta que debe |levarse a cabo seindica mediante e
disefio incluido en e circulo. El simbolo de laizquierdaindica
que debe desconectarse el cable de aimentacion de latomade
corriente.
-------------------- TENGA EN CUENTA LOS SIGUIENTES PUNTOS =-enmemmemmemmemmen
A\ PRECAUCION A\ PRECAUCION
Antes de utilizar launidad, lealas siguientes A Utilice sdlo e adaptador de CA que se entregacon la
instruccionesy € Manual del Usulario. unidad. Compruebe también que € voltaje de lineade la

No abrani realice modificacionesinternas en launidad
ni en el adaptador de CA.

substituir componentes internos (a menos que e manual
incluya instrucciones especificas para ello). Péngase en
cointacto con su distribuidor o con e personal del
servicio técnico.

instalacion coincida con € voltaje de entrada
especificado en el adaptador de CA. Los demas
adaptadores de CA pueden utilizar una polaridad
diferente, o0 estar disefiados para otro fvoltaje, por o que
su utilizacién podria provocar dafios, funcionamientos
andémalos o descargas el éctricas.

No utilice ni guarde nuncalaunidad en lugares:

sujetos atemperaturas extremas (p.g., laluz directa
del sol dentro de un vehiculo cerrado, cercade un
conducto de calefaccién, sobre alguin aparato que
genere calor).

himedos (p.g ., bafios, suelos himedos).

con mucho polvo.

sujetos a fuertes vibraciones.

No intente realizar reparaciones en launidad ni ®

excesivamente, no |o pise, no coloque objetos pesados
sobre €, etc. Un cable dafiado puede provocar descargas
eléctricas eincendios. No utilice nunca un cable de
aimentacion dafiado.

Utilice esta unidad solo con € soporte recomendado por
Roland.

Esta unidad, tanto por si sola como en combinacion con
un amplificador y auriculares o atavoces, puede
producir niveles de sonido capaces de dafiar de manera
permanente el oido. No utilice la unidad durante mucho
tiempo aun volumen alto, o aun volumen que no le sea
confortable. Si experimenta alguna pérdidao un
zumbido en los oidos, deje de utilizar launidad y acuda
aun otorrinolaringélogo.

No dafie el cable de alimentacion. No lo doble ®

Cuando utilikce la unidad con €l soporte recomendado
por Roland, €l soporte debe estar plano y sobre una
superficie estable. Si no utiliza el soporte, compruebe
que lasuperficie sobre la que cologue la unidad sea
planay suficientemente fuerte parala unidad. Evite que
tambalee.

@b

No permita que penetren objetos (p.ej., materiales ®
inflamables, monedas, agujas) ni liquidos (agua,
refrescos, etc.) en € interior de launidad.




/\ PRECAUCION

Apague launidad, desconecte el adaptador de CA dela
tomade corriente y pdngase en contacto con su
distribuidor o con € personal del servicio técnico
siempre que:

El adaptador de CA o € cable de dimentacion
hayan sufrido dafios.

Hayan penetrado objetos o liquidos en €l interior de
launidad.

Launidad haya quedado expuesdtaalalluvia (o
este hiimeda por alguna otrarazén)

Launidad no fu ncione de manera normal o muestre
un cambio importante en sus prestaciones.

A\ ATENCION

Launidad y el adaptador de CA deben estar en una
posicion que no interfiera con su adecuada ventilacion.

Al conectar o desconectar el adaptador de CA, coja
siempre €l conector o el cuerpo del adaptador de CA

Si no vaadtilizar launidad durante un periodo de
tiempo largo, desconecte el adaptador de CA.

En hogares con nifios pequefios, un adulto debe
supervisar siempre la utilizacion de la unidad hasta que
€l nifio sea capaz de seguir las normas bésicas para una
utilizacion segura de la unidad.

Evite que los cables se enreden. Todos los cables deben
estar fueradel alcance de los nifios.

No suba sobre launidad ni cologue objetos pesados
sobreella.

No permita que launidad reciba golpes fuertes (no deje
que caiga).

No manipule nunca el adaptador de CA ni su conector
con las manos hiimedas cuando |o conecte o lo
desconecte.

QP ee b

No conecte €l cable de alimentacién de launidad ala
misma toma de corriente que otros aparatos. Tenga un
cuidado especial cuando conecte varios aparatos ala
misma toma-la potenciatotral de los aparatos conectados
no debe exceder nunca la potencianominal
(watios/amperios) de latoma. Una carga excesiva puede
provocar el calentamiento del cabley este puede
fundirse.

QB>

Antes de desplazar la unidad, desconecte el adaptador de
CA y todos | os cables procedentes de aparatos externos.

Antes de limpiar launidad, apdguelay desconecte el
adaptador de CA de latomade corriente (Referencia
Rapida; p.3)

Antes de utilizar launidad en el extranjero, péngase en
contacto con su distribuidor o con € personal del
servicio técnico de Roland.

Siempre que haya posibilidad de tormenta eléctrica,
desconecte el adaptador de CA delatomade corriente.
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Notas importantes

Ademas de los puntos listadosen “UTILIZAR LA
UNIDAD DE MANERA SEGURA” delap&gina2, leay
tenga en cuenta las siguientes recomendaciones.

Alimentacion: Utilizacion de Pilas

No utilice esta unidad en lamisma derivacion de circuito
gue otros gparatos que pueden generar interferencias
(como un motor eléctrico o un sistemade iluminacién
variable).

El adaptador de CA generaalgo de calor después de
utilizarlo durante un tiempo largo. Esto es normal.

Antes de conectar esta unidad a otros aparatos, apague
todas las unidades. Con dllo evitara funcionamiento
anémalosy no dafiaralos atavoces ni las demas
unidades.

Ubicacion

Este gparato puede interferir en larecepcion deradio y
television. No lo utilice cerca de receptores de este tipo.

Mantenimiento

Paralalimpiezadiaria, frote la unidad con un pafio
suave y seco o ligeramente humedecido con agua. Para
eliminar la suciedad adherida utilice un detergente
neutro no abrasivo. A continuacién seque
completamente la unidad con un pafio suavey seco.

No utilice nunca gasoling, disolventes ni acohol de
ningUn tipo para no decolorar y/o deformar la unidad.

Reparaciones e Informacién

Tenga en cuenta que toda lainformacién contenidaen la
memoriade launidad puede perderse d enviar la unidad
para unareparacion. Lainformacién importante debe
guardarse siempre en otro aparato MIDI (p.g., un
secuenciador) o escribirse en un papel (Sempre que sea
posible). Durante |as reparaciones se tomas todas las
precaliciones necesarias para evitar lapérdidade
informacion. No obstante, en algunos casos (como
cuando deben repararse |os circuitos rel acionados con la
memoria) es posible que no pueda recuperarse la
informacién. Roland no asume ninguna responsabilidad
por la pérdida de estos datos.

Seguridad de la Memoria

Esta unidad contiene una pila que dimenta alos circuitos de
memoria de la unidad mientras ésta estd apagada. Cuando
esta bateria se descarga la pantallamuestra€l mensgje que se
indica a continuacion. Cuando aparezca este mensgje,
subgtituyala pilapor una nuevatan pronto como le seaposible
para evitar la pérdida de toda lainformacion de lamemoria
Para cambiar |a pila péngase en contacto con latienda donde
compro launidad o con € personal del servicio técnico de
Roland.

Consulte la figura del manual en inglés

Precauciones Adicionales

Tengaen cuentaque € contenido de lamemoria puede
perderse como resultado de un funcionamiento anémalo o
debido auna utilizacién incorrecta de la unidad. Para evitar la
pérdida de datos importantes es aconsgjable que redlice copias
de seguridad periédicas de toda lainformacion importante que
haya guardado en lamemoriadelaunidad en otro aparato
MIDI (p.g., un secuenciador).

Desafortunadamente, puede ser imposible recuperar la
informacion guardada en lamemoria de la unidad una vez se
ha perdido. Roland Corporation no asume ninguna
responsabilidad por tales pérdidas.

Al utilizar los botones, dedizadores y demés controlesde la
unidad debe tener un cuidado razonable, asi como d utilizar
losjacksy conectores. Una manipulacion brusca puede
provocar funcionamiento extrafios.

No golpee ni aplique unafuerza excesiva sobre la pantalla

Durante @ funcionamiento de la unidad la pantdla emite una
pequefia cantidad de ruido. Esto es normal.

Al conectar/desconectar cables cojasiempre € conector-no
tire nuncade cable. Con elo no provocara cortocircuitos ni
dafiaralos componentesinternos del cable.

Pera evitar molestar alos que |e rodean debe gjustar un nivel
razonable para el volumen de launidad. Puede utilizar
auriculares, y asi no deberd preocuparse por € ruido
(especidmente si estarde por lanoche).

Cuando deba transportar launidad utilice, sempre que sea
posible, lacgaorigina (incluyendo € materia de proteccidn).
En caso contrario, utilice un tipo de cgay materia smilares.



Paneles frontal y posterior

Panel frontal

Consulte la figura del manual en inglés

1. Mando VOLUME
Ajuste € volumen general (Referencia Rapida; p.3).

2. ARPEGGIO
Mando ACCENT RATE/OCTAVE RANGE
Ajustad efecto de arpeggio (p.39).

Boton ARPEGGIO
Activaldesactivalafuncion de arpeggio (p.38).

3. PLAY QUANTIZE

Mando TIMING/VELOCITY

Ajusgtalaprofundidad del efecto Play Quantize (p.43, 44,
45).

Boton QUANTIZE / Indicador QUANTIZE
Activaldesactivad efecto Play Quantize, y seleccionaé tipo
de cuantizacion que se utilizara (p.43, 44, 45).

4. EFFECT

Mando TIME/RATE/EFX LEVEL

Ajustalamaneraen que se aplican los efectos (p.30, 31, 33,
34).

Boton EFFECT
Seleccionad tipo de efecto gustado por € mando
TIME/RATE/EFX LEVEL (p.30, 31, 33).

5. REALTIME MODIFY
Indicador REALTIME MODIFY
Seiluminara cuando Redltime Modify esté activado (p.29).

Boton RND PAN/PORTAMENTO

La panoramizacién (posicion) de la parte especificada
cambiaréd de maneradesatoria (p.22).

Cuando € indicador del botén FUNC parpadee, este boton
activarddesactivara e portamento (p.23).

Mando LFO/PORTA TIME

Ajustad efecto de portamento para cada parte (p.23)
Cuando € indicador del botén FUNC parpadea, este mando
gustae Tiempo de Portamento de |a Parte especificada

(p.23).

Boton LFO
Sdlecciona d pardmetro que se gjustard con € mando LFO
(p.23, 24)



Mando CUTOFF/LEVEL

Ajudtalafrecuenciade corte de la Parte especificada (p.24)
Cuando € indicador del botén FUNC parpadea, este mando
gustad nive (volumen) de la Parte epecificada (p.22).

Mando RESONANCE/PANPOT

Ajustalaresonancia de la Parte especificada (p.24).

Cuando € indicador del botén FUNC parpadea, este mando
gustala panoramizacion (posicion) de la Parte especificada
(p.22).

Mando ENVEL OPE/RELEASE
Ajustae tiempo de ataquey € tiempo de caida parala
envolvente de la Parte especificada (p.25

Cuando € indicador del botén FUNC parpadea, este mando
gjusta el tiempo de desvanecimiento de la Parte especificada

(p.26).

Botén ENVELOPE
Sdleccionad parametro que se gustara con & mando
ENVEL OPE (p.25)

6. Boton/indicador SELECT
Sdleccionad pardmetro que se gustaracon € dia VALUE
(p.14, 15, 17, 21, 36, 68).

7. Seccion del secuenciador

Botén BWD/TIE

Rebobina un patrén o una cancién (p.15, 69).

Durante lagrabacién, s pulsa este botdn entrara un ligado
(p.52).

Boton FWD/REST

Hace avanzar € patron o cancion (p.15, 69).

Durante lagrabacion, s pulsa esta cancion entrardun
slencio (p.52).

Botén REC

Pulse este botén para grabar un patrén o cancién (p.46, 48,
50, 68).

Botén STOP

Detiene la grabacion de un patrén o cancion (p.14, 69).

Boton PLAY
Reproduce un patrén o cancién (p.14, 69).

8. Boton ENTER
Pllsglo para g ecutar una operacion.
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9. Boton EXIT
PUlsglo para cancelar una operacion, o parasdir dela
pantallaactual.

10. Dial VALUE
Utilice este did para modificar valores de parametros.

11. Boton TAP/LOOP REST

Puede gustar € tempo golpeando este boton (p.15).
S lo utilizajunto con € boton SHIFT, este botén
activaldesactivalafuncion Loop Rest (p.49).

12. Teclado
Utilicelo paratocar sonidos, 0 para sdleccionar patrones o
RPS (p.17, 20, 36).

13. Boton SHIFT

Este boton se utiliza junto con otros botones.

Si lo utilizajunto con los botones del teclado podré acceder
avarios gjustes de parametros.

Algunos botones del panel y ddl teclado tienen caracteres
impresos dentro de un marco de color negro. Estos son los
nombres de las funciones alas que accederd s mantiene
pulsado € boton SHIFT.

14. Boton FUNC

Cuando d indicador parpades, |os diferentes mandos
cambian su funcioén.

S lo utilizajunto con & botén SHIFT y los botones del
teclado, este botdn accede a diferentes comandos de edicion.
Algunos botones ddl teclado tienen caracteresimpresos bgjo
ellos dentro de un marco de color blanco. Estos son los
comandos de edicion.

15. Boton SCALE/MEASURE / Indicador SCALE

Sdleccionalalongitud de las notas que se graban (p.51).

S pulsa este boton durante la reproduccion o mientrasla
unidad esta parada aparece la posicién de reproduccion
actua en pantalla (p.15).

S utiliza este boton junto con € boton FUNC, € metrénomo
se activardldesactivara (p.47).

16. KBD PAD

Botones OCTAVE -/+

Estos botones cambian lagamadel teclado en intervalos de
octava



Boton PTN SET
Cuando € indicador estailuminado, los botones del teclado
pueden utilizarse para seleccionar patrones. (p.17).

Boton RPS SET
(Activaldesactivalafuncion RPS (p.36).

17. Boton RHYTHM MUTE

Cuando € indicador esta iluminado, los botones PART
pueden utilizarse para enmudecer la reproduccién de patron
para cada uno de los instrumentos de percusion (p.16).

18. Boton PART MUTE

Cuando € indicador estailuminado, los botones PART
pueden utilizarse para sdeccionar Partes (p.20).

S lo utilizajunto con € boton SHIFT paraque € indicador
parpadee, podra seeccionar la Parte ala que se aplicarala
funcion Play Quantize (p.42).

20. Botones PART
Pulse estos botones para seleccionar 0 enmudecer una Parte
(p.16, 20).

21. Boton TRANSPOSE/ERASE

Pulse este botdn paraaplicar latransposicion (p.17).
Durante la grabacion puede pulsar este boton junto con €
botén SHIFT paraactivar/desactivar €l Borrado a Tiempo
Red (p.49).

22. Boton/indicador PLAY MODE

Cambia e modo de Cancién y € modo de Patrén (p.14, 68).
Si lo utilizajunto con & botén SHIFT pasarda modo de
Demostracion.

23. Pantalla
Aqui aparece informacion relacionada con €
funcionamiento de la unidad.

Indicador STEP REC

Seiluminara durante la grabacion por pasos (p.51).
Indicador BEAT

Seiluminaraen cadatiempo, indicando € tempo'y d tipo de
compés (p.15).

1"



Panel posterior
Consulte la figura del manual en inglés

1. Interruptor POWER
Pone en marcha/apaga la unidad.

2. Jack DC IN

Conecte € adaptador de CA aeste jack.

Utilice sAlo € adaptador de CA que seincluye con la
unidad.

3. Conectores MIDI

ouT

Tranamite los mensgjes MIDI desde d MC-303 aotros
aparatos MIDI.

IN
Recibe los mensges MIDI provenientes de otros gparatos
MIDI.

4. Jack PEDAL SWITCH

Puede conectar un interruptor de peda (opciond) aeste
jack.

5. Jacks OUTPUT R/L(MONO)

Son losjacks de sdida de la sefid de audio. Conéctelosaun
amplificador de teclado, aun equipo de audio, aun
mezclador o smilar.

6. Jack PHONES
Conecte unos auriculares a este jack.

7. Mando LOW BOOST
Ajustad efecto de redce de los bgjos (Referencia Rgpida,

p.3).
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Capitulo 1. Descripcion General del MC-303

Organizacién del MC-303

Estructura basica
El MC-303 dispone de un controlador, una fuente de sonido y un secuenciador.

Consulte la figura del manual en inglés

Sound source section - Fuente de sonido
Playback - Reproduccion
Sequencer section - Secuenciador
Performace - Interpretacion
Recording - Grabacion

Controller section (keyboard pads, knobs, etc.) - Controlador (botones del teclado, mandos, etc.)

Controlador
L os controladores son |os botones del teclado, los mandos del pand y os pedaes interruptores conectados a pand posterior.
Utilizando estos controladores podréa tocar so nidos o modificarlos.

Fuente de sonido
Lafuente de sonido es la seccidn que produce sonido. Los mensgjes ddl controlador y € secuenciador del MC-303 permiten
producir sonido. Esta fuente también produce sonido en respuesta alos mensgjes MIDI de aparatos externos.

Secuenciador

El secuenciador grabalas operaciones del controlador (movimientos de los mandos) en forma de mensgjes MIDI, y reproduce los
mensajes MIDI grabados. Los mensgies MIDI grabados en € secuenciador también pueden transmitirse desde € conector MIDI
QUT paracontrolar aparatos MIDI externoscomo € MS-1.

La fuente de sonido

Partes y Tones

En d MC-303 Ias Partes son las unidades béasi cas de sonido utilizadas en una interpretacion, y son andlogas a un misico que toca
un instrumento. Es posible seleccionar un sonido (Tone) para cada Parte, y gjustar varios parametros para modificar € sonido de
lainterpretacion. El MC-303 dispone de 8 Partes parala reproduccién de patrones y de 8 Partes parala reproduccion RPS. Esto
significa que pueden sonar hasta 16 Tones de manera simultanea.

Consulte la figura del manual en inglés

Parts for RPS playback - Partes para la reproduccion RPS

Part - Parte

Tone - Tone

Part parameters - Parametros de parte
Rhythm Part - Parte de Percusion
Rhythm Set - Grupo de Percusion
Parameters - Parametros

Parts for Pattern playback - Partes para la reproduccion de Patrones

Existen dos tipos de Partes; las Partes 1-7 y la Parte de Percusion.

Partes 1-7
Estas Partes se utilizan basicamente paratocar melodias, unalineade bajo, etc., y permiten sdleccionar 448 Tones diferentes.
También es posible sdeccionar instrumentos de percusion individuales.

Partes de Percusion (Parte R)

Esta Parte se utiliza para tocar instrumentos de ritmo (instrumentos de percusion, efectos de sonido, €etc.), y permite seleccionar
entre 12 grupos de percusion diferentes. En un grupo de percusion se asigna un instrumento diferente a cada nota, lo que permite
tocar varios instrumentos de percusion de manera simultanea.

Posibilidad de notas simultaneas

Lafuente de sonido del MC-303 puede producir hasta 28 notas (voces) simultaneas. Si lainformacion recibida precisa més voces,
algunas notas dejaran de sonar. Algunos Tones utilizan dos voces para cada nota, por lo que € nimero de notas simultaneas sera
inferior a utilizar Tones de etetipo.
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S precisamas de 28 voces, € MC-303 dard prioridad alas notas més nuevas, y las notas que lleven més tiempo sonando
desapareceran unaauna. S utiliza Tones de una Unicavoz, podratocar 28 notas simultaneas. No obstante, s utiliza algunos
Tones de dos voces, € nimero de notas smultaneas serdinferior. S utiliza Tones con unacaidamuy larga, 0 S utilizalafuncion
RPS, téngalo en cuenta. Consulte € nimero de voces de cada Tone en la“Listade Tones’ (p.85).

El Secuenciador

El secuenciador graba lainterpretacion y las operaciones del controlador en formade mensgiesMIDI. A continuacion, €
secuenciador puede transmitir los mensgjes MIDI grabados ala fuente de sonido y hacer que ésta suene. Es decir, € secuenciador
toca d instrumento en lugar del musico.

Un secuenciador es similar a una grabadora de cintas en cuanto al hecho de que grabay reproduce unainterpretacion, pero ofrece
unas ventajas importantes como la posibilidad de cambiar € tempo sin que la afinacion se vea afectada, laposibilidad de
reproducir un nimero ilimitado de veces sin ningln cambio en la calidad del sonido, y la posibilidad de redlizar ediciones muy
detdladas, incluso anive de nota.

Patrones

L os patrones son unidades de informacién musical que € secuenciador reproduce. En € MC-303 es posible reproducir patronesy
cambiarlos a mismo tiempo. Un patrén contiene informacion musical independiente para cada Parte, y es posible grabar,
reproducir o editar lainformacién musical de cada Parte por separado.

Consulte la figura del manual en inglés

Sound source section - Fuente de sonido

Sequencer section - Secuenciador

Pattern - Patron

Part - Parte

Part data - Informacion de Parte

Switch patterns - Cambiar patrones

Parts for pattern playback - Partes para la reproduccion de patron
Currently playing pattern - Patron que suena actualmente

Part settings (Tone selection and part parameters) - Ajustes de Parte (Seleccion de Tone y parametros de parte)

Existen trestipos de patrones diferentes: predefinidos, de usuario y de variacion. Cada patrén contiene informacion para
especificar € Toney los demas parametros para cada Parte,

Consulte la figura del manual en inglés

Preset pattern - Patron predefinido
Store - Guardar

Variation pattern - Patron de variacion
User pattern - Patron de usuario
Recording - Grabacion

Editing - Edicion

Patrones predefinidos

Estos son los patrones predefinidos en lamemoria. No es posible editarlos ni grabar su informacion musical. Copiando un patron
predefinido en un patron de usuario y modificando seguidamente sus gjustes es pasible crear patrones nuevos. Las bancos de
patrones A-Cy E-I contienen patrones predefinidos (E-1 son para guardar RPS)

Patrones de usuario

Es posible grabar y editar lainformacion musical de estos patrones. Puede utilizar patrones predefinidos como base para crear
patrones nuevos, o crearlos desde € principio. Pueden crearse hasta 50 patrones de usuario, pero s |os patrones creados contienen
muchainformacién el nimero maximo puede ser inferior.

Patrones de variacion

Son patrones basados en un patron predefinido o de usuario, pero sdlo permiten modificar los gjustes de enmudecimiento.

Para reproducir un patrén utilice € modo Patron. Los bancos de patrones L-Q son para patrones de variacion.

Canciones

En & MC-303, una secuencia de patrones se conoce como Cancion. Al reproducir una cancion los patrones se reproducen
secuenciamente. Una cancién puede contener hasta 999 patrones. Para reproducir una cancion utilice € modo Cancion.

Consulte la figura del manual en inglés

Preset - Predefinido
Variation - Variacion
User - Usuario
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Capitulo 2. Reproducir patrones

Reproducir un patrén
L os patrones predefinidos estén organizados en 8 bancos. Consulte los detales en [a* Lista de patrones predefinidos’ (p.94).

1. Compruebe que e indicador PATTERN de PLAY MODE esté iluminado (modo Petron).
S estaapagado, pulse [PLAY MODE] parailuminar d indicador.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Utilice SELECT [«] [*] parailuminar € indicador PTN/SONG.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Gired did VALUE paraseleccionar € patrén que desee reproducir.
LapantalaCURRENT y lapantallaNEXT indicaran € banco y € niimero del patron seleccionado.

Consulte la figura del manual en inglés

Ajustes posibles: A01-C33, E01-111, L01-Q50.
S mantiene pulsado € boton [SHIFT] d girar € dia VALUE podra cambiar de manerarépidala cifrade las decenas ddl nimero.

Consulte la figura del manual en inglés
4. Pulse[PLAY] paraque € patrén empiece a sondar.
Consulte la figura del manual en inglés

LapantalaCURRENT visuaizara€ bancoy € nimero del patron que esté sonando (patron actua). La pantallaNEXT mostrara
€l banco y & nimero del patrén que se reproducird a continuacion (el siguiente patron).

Al iniciar lareproduccion de un patrén, las pantallas CURRENT y NEXT indicaran € mismo patron; este patron se reproducira
repetidamente.

5. S girad did VALUE mientras esta sonando un patrén, € banco y € ndmero del patrén seleccionado apareceran en la
pantallaNEXT.

Consulte la figura del manual en inglés

Cuando € patron actual termine de reproducirse, € patrén de la pantalla NEXT también aparecerd en la pantalla CURRENT, y la
reproduccion cambiard a patron especificado como € siguiente.

Consulte la figura del manual en inglés

*  Cuando lareproduccidn se aproxime a punto en que debe cambiarse  patron, o en que € patron deba volver aempezar, la
pantallaNEXT parpadeard. Mientras parpadee no serd posible especificar € siguiente patron.

5. Pulse[STOP] paradetener lareproduccion del patron.
Consulte la figura del manual en inglés

* S después deresarvar € siguiente patron pulsa[STOP] para detener lareproduccién del patron actual, € patron que haya
reservado se cancelara

Consulte la figura del manual en inglés

Cuando recibae MC-303, los patrones de usuario no contendran informacion. Los patrones que no contienen informacion
musical gparecen de lasiguiente maneray no pueden reproducirse. Esto significaque s especifica un patron sin informacion
musical como € siguiente patron durante la reproduccion de patron, lareproduccion se detendraen e momento de cambiar aeste
patron.

Consulte la figura del manual en inglés
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Al detener lareproduccion de patron, algunas veces aparecera un punto en e dngulo inferior derecho de lapantallaNEXT. Esto
significaque @ patrén se ha detenido dentro de un compas.

Consulte la figura del manual en inglés

Para rebobinar un patrén, pulse [BWD]. Paravolver a principio de un patrén, mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse
[BWD].

Para avanzar rapidamente en un patrén, pulse [FWD]. Parapasar al fina de un patrén, mantenga pulsado € boton [SHIFT] y
pulse [FWD].

Estas funciones también pueden utilizarse mientras se esta reproduciendo un patron.

Cambiar el tempo

Cada patrén tiene un valor de tempo (velocidad de reproduccion) predefinido. Este se conoce como d “tempo estandar”. Si
sdlecciona un patron diferente cuando la reproduccion de patrén esta detenida, € tempo cambiaraal tempo estandar del patrén
sdleccionado. S seleccionad siguiente patron mientras se esta reproduciendo un patron, se conservarad vaor de tempo del
patrén actual.

Es posible cambiar € vaor detempo utilizando € dia VALUE o utilizando [TAP]. También puede cambiarse durante la
reproduccién de un patron.

Utilizar el dial VALUE para cambiar el tempo

1. Utilice SELECT [s] [3<] parailuminar € indicador TEMPO.
Lapantdlavisudizara e valor de tempo actudl.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Gired did VALUE paracambiar € tempo. El tempo puede gjustarse en intervalos de 0.1 BPM entre 20.0 y 240.10 BPM.
Consulte la figura del manual en inglés

S mantiene pulsado € boton [SHIFT] y girad dia VALUE, d valor de tempo cambiaraen intervalos de 1 BPM.
Consulte la figura del manual en inglés

*  BPM significa Tiempos Por Minuto, eindicae nimero de notas negras en un minuto.

Golpear el botén TAP para cambiar el tempo

1. Pulse[TAP] un minimo de 3 veces seguin € tempo que desee gustar.
El tempo se calculard de manera autométicay cambiaraal nuevo vaor.

Consulte la figura del manual en inglés

*  Puede utilizar [TAP] paracambiar € tempo incluso cuando € vaor del tempo no aparece en la pantalla.

Ver el numero de compases de un patrén
Puede utilizar € boton SCALE/MEASURE paraver € niimero tota de compases de un patron y laposicion actua dentro de
patron.

1. Pulsed botén [SCALE/MEASURE] mientras € patron se esté reproduciendo o esté detenido.

Mientras mantenga pulsado € boton, la pantalla CURRENT mostrara el nimero total de compases del patrony la pantalla NEXT
mostrarala posicion actual (compasy tiempo). En e siguiente giemplo, € patron actual tiene 16 compasesy la posicion actud es
el tiempo 3 del compas 12.

Consulte la figura del manual en inglés
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Enmudecer un patrén

Es posible enmudecer (silenciar) lareproduccion de Partes especificas dentro de un patron. En una parte de percusion es posible
enmudecer instrumentos especificos.

Enmudecer Partes individuales (Enmudecimiento de Parte)

1. Pulse[PART MUTE] parailuminar € indicador del botén.
El indicador ddl botén PART seiluminara paralas Partes que contengan informacién musical.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulsed boton [PART] delaParte que desee enmudecer, y € indicador empezara a parpadear. En este g emplo pulsaremos
PART [2].
Al reproducir €l patron, lainformacion musical de la Parte 2 se enmudecerdy no podré oirse.

Consulte la figura del manual en inglés

Durante la reproduccion del patron, lainformacion musical de la Parte sel eccionada se enmudecerd en € momento en que pulse
boton PART.

También es posible enmudecer lareproduccion de dos 0 més Partes.

Para cancelar d enmudecimiento, vuelvaa pulsar € botén [START] parailuminar su indicador.

* S dindicador no seiluminaa pulsar un botén PART, esta Parte no contiene informacion musical.

*  El status de Enmudecimiento de Parte y Enmudecimiento de Percusién puede guardarse en un patron de variacion o enun
patron de usuario. Consulte los detalles en “ Crear un patrén de variacion” (p.19) y “Guardar gjustes de Parte en un patron”
(p.35).

Enmudecer instrumentos de percusion individuales (Enmudecimiento de Percusién)

Es posible enmudecer |a reproduccién de instrumentos de percusion especificos dentro de lainformacion musica de laparte de
percusion.

1. Pulss[RHYTHM MUTE] paraque seilumined indicador del botén.
El indicador de cada uno de los botones PART seiluminara
Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulsed boton PART del instrumento de percusion que desee enmudecer, con lo que € indicador se apagard En este emplo
pulsaremos PART [R].
Al reproducirse € patrén, € bombo de la parte de percusi6n estara enmudecido y no se oira.

Consulte la figura del manual en inglés

S pulsaun botén PART durante la reproduccién de un patron, € instrumento de percusion de la Parte seleccionada se
enmudecera de manerainmediata.
Para cancelar d enmudecimiento, vuelvaapulsar € botén PART paraque seilumine e indicador.

* S hautilizado € Enmudecimiento de Parte para enmudecer la parte de percusion en s, los gjustes de Enmudecimiento de
Percusién no tendran ninguin efecto.

*  Parasaber losinstrumentos de percusion del grupo de percusion que se enmudeceran con cada botén PART, consultela“Lista
de instrumentos de percusion” (p.90).
Enmudecer todas las partes (Enmudecer Todo)

Durante la reproduccion de un patrén es posible enmudecer todas las Partes pulsando PART [R]-[7]. También puede mantener
pulsado € boton [SHIFT] y pulsar [PART MUTE].

Consulte la figura del manual en inglés
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Transponer durante la reproduccion (Transposicién a Tiempo Real)

Es posible redlizar una transposicién a otro tono durante la reproduccion de un patrén. Latransposicion puede definirse entre -24
y +24 semitonos.

1. Pulse [TRANSPOSE] paraque seilumine e indicador del boton. La reproduccion se trangpondraen e momento de pulsar
botoén.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Paragjustar lacantidad de transposicién, mantenga pulsado € botén [TRANSPOSE] y gired did VALUE.
Mientras mantenga pulsado € botén, lapantallavisudizara d gjuste actud. El gjuste original es 4 (unaterceramayor mas aguda).

Consulte la figura del manual en inglés
3. Paravolver a tono original, pulse [TRANSPOSE] de nuevo paraque d indicador del boton se apague.
* Al poner en marchalaunidad, lafuncién de Transposiciéon a Tiempo Rea estara desactivada.

Reproduccion correcta desde un punto intermedio de un patrén
(Actualizacién MIDI)

S reproduce un patrén después de un rebobinado o un avance rapido, la reproduccion puede ser incorrecta, con problemas como
un volumen muy bajo o una afinacién incorrecta. Esto es debido a que los mensgjes MIDI de la seccion que ha pasado por dto no
se han enviado alafuente de sonido. En estos casos, utilice lafuncion Actudizacion MIDI. La Actuaizacion MIDI enviatodos
los mensgjes MIDI (excepto los mensgjes de nota) alafuente de sonido desde € principio del patron hastala posicién actual. Con
ello se garantiza que la reproduccion sera correcta.

1. Compruebe que € patron esté detenido.
2. Mantenga pulsado d batén [SHIFT] y pulse[STOR.

Consulte la figura del manual en inglés
Durante la actuaizacion la pantalla mostrardlo siguiente.

Consulte la figura del manual en inglés

Seleccionar patrones con los botones del teclado (Grupo de Patrones)

Normamente utilizarad dia VALUE para sdleccionar patrones. No obstante, S € patron que desea reproducir a continuacion se
encuentra en un banco/nimero muy distante no serd posible seleccionarlo de manerargpida con € dial VALUE. En estos casos,
puede redizar gjustes para poder seleccionar patrones con |os botones del teclado. Un conjunto de patrones registrados paralos 16
botones ddl teclado se conoce como un Grupo de Petrones.

El MC-303 dispone de 30 grupos de patrones, y éstos pueden sdleccionarse durante la reproduccion de patron.

Consulte la figura del manual en inglés

Se seleccionarda el patron A11

Utilizar un Grupo de Patrones para seleccionar un patrén

1. Utilice SELECT [¢] [3<] parailuminar € indicador PTN SET.
LapantalaNEXT indicara€ nimero del grupo de patrones sdleccionado actua mente.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse[PTN SET] parailuminar € indicador.
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Consulte la figura del manual en inglés

3. Gired did VALUE para sdeccionar un grupo de patrones (1-30).
Cuando € indicador [PTN SET] estailuminado también es posible utilizar OCTAVE [-] [+] para seleccionar un grupo de
patrones.

Consulte la figura del manual en inglés
4. Pulseun boton del teclado para seleccionar € patrén registrado.

*  Esposible seleccionar patrones utilizando los botones del teclado incluso durante la reproduccion de patron.

Registrar patrones en un Grupo de Patrones

Es posible cambiar libremente | os patrones registrados en un grupo de patrones. Es muy Util registrar |os patrones favoritos o los
que utilice con mayor frecuenciaen un Unico grupo de patrones. Los pasos que se indican a continuacién explican lamanerade
registrar € patrén BO7 en un grupo de patrones.

En primer lugar debe sdleccionar € grupo de patrones en € que desee registrar € nuevo patrén.

1. Seleccione € patron BO7 (p.14).
2. Compruebe que d indicador [PTN SET] estéiluminado.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Mantenga pulsado € boton [PTN SET] y pulse d botdn del teclado en € que desee registrar este patrén.
El patrén seregistrara en d boton ddl teclado que haya pulsado. En € siguiente gjemplo, la pantalla muestraque € patron BO7 se
haregistrado en € boton [7] del teclado.

Consulte la figura del manual en inglés

* Esposbleregistrar patronesincluso durante la reproduccion de patron.

Guardar ajustes de arpeggio en un Grupo de Patrones (Escritura de Grupo de Patrones)

Cada grupo de patrones puede contener gjustes de arpeggio como “Estilo de Arpeggio”, “Acento” y “Gamade Octavas’. Es
aconsgable guardar los gjustes de arpeggio que utilice con més frecuencia en cada grupo de patrones.

Consulte la figura del manual en inglés

Grupo de Patrones
Ajustes de arpeggio

En primer lugar seleccione € patron en € que desee escribir los gjustes de arpeggio.

1. Sigalos pasos descritos en “ Crear un patron de reproduccion de arpeggio” (p.38) y gjuste pardmetros como € “Estilo de
Arpeggio”, d “Acento” y la“Gamade Octavas'.

2. Mantenga pulsadoslos botones [SHIFT] y [FUNC] y pulse € boton [14] del teclado para seeccionar la pantala de Escritura
de Grupo de Petrones.
Lapantallale pedira que confirme la operacion.

Consulte la figura del manual en inglés
3. Pulse[ENTER] paraescribir los gjustes de arpeggio.
Consulte la figura del manual en inglés

Unavez finalizadala operacion volveraa modo normal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].

* El guste de Arpeggio activado/desactivado no se guarda
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Crear una variacion de un patrén (Patrén de Variacion)

A partir de un patron predefinido o de un patron de usuario es posible cambiar |0s gustes de Enmudecimiento de Parte o de
Enmudecimiento de Percusion de cada Parte para crear un nuevo “Patrén de Variacion”. Los Patrones de Variacion estén
formadaos por | os gjustes de Enmudecimiento de Parte y de Enmudecimiento de Percusién de cada Parte'y por € banco/niimero de
patron Origind.

Los Patrones de Variacion no contienen lainformacion musica en s, por 1o que ocupan menos memoria que los patrones de
usuario. Esto permite utilizar lamemoriadel MC-303 de una manera mas eficaz.

S después de registrar un patron de variacién basado en un patron de usuario modificalainformacién musical del patrén de
usuario original, € patron de variacion reflgjaralos cambios. Por gemplo, s borratoda lainformacion musica del patron de
usuario original, € patron de variacién basado en este patron de usuario ya no podra reproducirse.

L os patrones de variacion pueden registrarse en los bancos de patrones L-Q. Cada banco puede contener 50 patrones de variacion,
por lo que puede crear un total de 300 variaciones.

No existe ningin limite para el niimero de patrones de variacion que pueden basarse en un Unico patron predefinido o de usuario.

Consulte la figura del manual en inglés

Preset pattern/User pattern - Patron predefinido/Patron de usuario

Pattern - Patron

Pattern register - Registro de patron

Variation pattern - Patron de variacion

Part Mute and Rhythm Mute - Ajustes de Enmudecimiento de Parte y de Enmudecimiento de Percusion para cada parte

* No esposhbleregistrar un patron de variacion basado en s mismo.
1. Seleccione e patron que desee registrar como patrén de variacion (p.14).
2. Enmudezcalas Partesy los Instrumentos de Percusion que desee enmudecer d seleccionar este patron (p.16).

3. Mantenga pulsado los botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse @ botdn [13] del teclado para acceder ala pantalla de gecucion de
Escriturade Variacion.

Consulte la figura del manual en inglés
4. Gired dia VALUE paraespecificar € bancoy € nimero del patrén de variacion que desee registrar.
Consulte la figura del manual en inglés
5. Pulse[ENTER], y lapantalale pedira que confirme la operacion.
Consulte la figura del manual en inglés
6. Vuevaapulsar [ENTER], y € patron de variacion seregistrara
Consulte la figura del manual en inglés

Para cancelar la operacion, pulse [EXIT].
Unavez registrado € patrén de variacion volvera a aparecer la pantallanormal.
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Capitulo 3. Modificar el sonido

Tocar sonidos
1. Compruebe quelosindicadores [PTN SET] y [RPS SET] estén apagados.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Pulse[PART SELECT] paraque seilumine d indicador del boton.

Consulte la figura del manual en inglés
3. Pulsed botén PART correspondiente ala parte que desee tocar.

Consulte la figura del manual en inglés
4. Pulse € botén dd teclado paratocar € sonido.

Consulte la figura del manual en inglés

S ha conectado un teclado MIDI podré utilizar este teclado paratocar € sonido.
L os botones del teclado se corresponden con las teclas de un teclado convenciond de la siguiente manera.

Consulte la figura del manual en inglés

* Laparte sedeccionada por € botén PART SELECT y los botones PART se conoce como Parte Actual.

Cambiar la afinacién del teclado en octavas (Desplazamiento de Octava)

El Desplazamiento de Octava es una funcion que cambiala afinacion de los botones ddl teclado en intervalos de octava. Lagama
de cambio de la afinacion esde -4 - +4 octavas. Cuando utilice Tones, como un bgjo, que norma mente se toquen en € registro
bajo, o cuando desee tocar instrumentos de percusién situados en una gama de afinaciones diferente del teclado, puede utilizar la
funcién de Desplazamiento de Octava para desplazar |os botones del teclado hastala gama deseada.

*  El Desplazamiento de Octava es una funcion que afecta sdlo alos botones del teclado. En ningln caso afectaala afinacion dd
teclado MIDI conectado.

1. Utilicelosbotones OCTAVE [-][+] para cambiar la gama de afinaciones. Para desplazar a una octava més aguda, pulse
OCTAVE [+]. Bl indicador OCTAVE [+] seiluminara

Consulte la figura del manual en inglés
Para desplazar a una octavamés grave, pulse OCTAVE [-]. El indicador OCTAVE [-] seiluminara
Consulte la figura del manual en inglés

S ninguno de los botones OCTAVE estailuminado, € pulsar € boton 2 del teclado sonaralanota C4 (Do central).

Mientras mantenga pulsado € boton OCTAVE lapantalaindicarae vaor dd gjuste. Por gemplo, s pulsad boton OCTAVE
[+] unavez paragustar d teclado a una octava més aguda, la pantallavisualizaralo siguiente. Con este gjuste, a pulsar  boton 2
del teclado sonaralanota C5.

Consulte la figura del manual en inglés
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Seleccionar sonidos

S hautilizado los botones PART para seleccionar una parte 1-7 podra seleccionar Tones, y s ha seleccionado la parte de

percusi 6n podra seleccionar Grupos de Percusion. Los Tones estan organizados en 29 bancos, segtin € tipo de instrumento.
Consulte losdetallesen la“Listade Tones’ (p.85). El instrumento de percusién que sonara en cada botdn de la parte de percusion
dependera del Grupo de Percusion seleccionado. Consulte los detdles en la“ Lista de Grupos de Percusion” (p.90).

1. Utilice SELECT [s] [5<] paraque seilumine € indicador TONE.
Lapantallavisuaizarae bancoy € niUmero del Tone seleccionado actuamente. (S ha seleccionado la parte de percusion,
aparecerd d nimero de Grupo de Percusion.)

Consulte la figura del manual en inglés

Bank - Banco
Number - Numero
Set Name - Nombre del Grupo

2. Gired did VALUE parasdeccionar un Tone o un Grupo de Percusion.
Consulte la figura del manual en inglés
S mantiene pulsado € botén [SHIFT] mientras girad dia VALUE podrd cambiar la cifra de las decenas dd nimero.

Consulte la figura del manual en inglés

Parametros que cambian el sonido (Parametros de Parte)

El MC-303 permite modificar € guste de varios parametros del Tone seleccionado para crear € sonido méas adecuado asus
necesidades. L os parametros son gjustes que determinan las caracteristicas de un sonido y lamaneraen que éste se oye. El proceso
de modificacion de los valores de los parametros para cambiar € sonido se conoce como “edicion”. Es posible gustar los
siguientes parametros.

Parametros que se gjustan utilizando los mandos
LEVEL: volumen
PANPOT: gjuste de laposicion
PORTAMENTO: portamento activado/desactivado
PORTA TIME: tiempo de portamento
LFO RATE: velocidad del LFO
LFO MOD: profundidad del LFO
CUTOFF: frecuencia de corte
RESONANCE: resonancia
ENVELOPE ATTACK: tiempo de atague de la envolvente
ENVELOPE DECAY : tiempo de caida de la envolvente
ENVELOPE RELEASE: tiempo de desvanecimiento de laenvolvente

Parametros que se gjustan con los menUs
LFO WAVE: sdeccion delaformade ondade LFO
LFO PITCH: grado en que d LFO &fectaalaafinacion
LFO FILTER: grado en que e LFO &fectad timbre
LFO AMP: grado en que e LFO afectad volumen
BEND RANGE: gamade bend
OUT ASSIGN: dedtino delasdida de lainformacién musical

Estos parametraos se conocen como “ parametros de Parte” . El MC-303 guardala seleccion de Toney los vaores de los parametros
de parte para cada parte como informacion de Configuracion de Patron. La edicion de los parametros de parte es tempordl, y los

g ustes modificados se perderan s sdlecciona un Tone diferente parala parte o S seleccionaotro patron. Si desea conservar los
ajustes editados, utilice e proceso de Escritura de Configuracion de Patron (p.35).

No es posible editar |os gjustes de patron de |os patrones predefinidos o de variacion. St desea modificar y guardar gustes de
patrones predefinidos, copie € patron en un patrén de usuario (p.61) y edite este patrén de usuario. A continuacion utilice la
operacion de Escritura de Configuracion de Patron.

Antes de empezar aeditar, utilice d botén PART SELECT y los botones PART para seleccionar la parte que desee editar.
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Parametros ajustados con los mandos

<Confirmar el ajuste numérico de un mando>

Normamente, € valor de gjuste de un parametro no aparece d utilizar un mando del panel paramodificarlo. S desea confirmar € vaor
numérico de un parametro d editarlo, mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] mientras girael mando.

Por gjemplo, s desea confirmar € gjuste numérico de lafrecuencia de corte, hagalo siguiente.

Consulte la figura del manual en inglés

Cambiar el volumen (Level)
Esposible gustar & volumen de cada parte entre Oy 127.
1. Pulse[FUNC] paraque€ indicador del botén parpadee.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Gired mando LEVEL paragustar & volumen. S girael mando haciala derechael volumen aumentard

Cambiar la posicién estereofénica (Pan)

Es posible gjustar |a panoramizacion de cada parte como RND/L63-0-R63. La panoramizacion determinalaposicién del sonido al
escuchar en estéreon. Por g emplo, puede colocar € bgjo y lapercusion en d centro, laguitarraaladerechay d teclado ala
izquierda

Consulte la figura del manual en inglés

Pad - Teclado
Bass - Bajo
Drums - Bateria
Guitar - Guitarra

1. Pulse[FUNC] paraque € indicador del botén parpadee.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired mando PANPOT para gjustar la posicion de panoramizacion.

Consulte la figura del manual en inglés

Si girael mando haciala derechad sonido se desplazara hacialaderecha, y s lo girahacialaizquierda e sonido se desplazaraa
laizquierda

Cuando & mando se encuentraen laposicion central € sonido se oirden € centro. El gjuste RND (deatorio) produce un efecto
especia con € que la posicion estereofonica serd a eatoriamente diferente cada vez que se toque @ sonido. Para seleccionar una
panoramizacion aeatoria, gpague € indicador del boton [FUNC] y pulse [RND PAN].

Consulte la figura del manual en inglés

*  Enun Grupo de Percusion, la posicion estereofonica de cadainstrumento esfija. S cambiad gjuste de panoramizacion dela
parte de percusién se desplazarala posicion generd de todo € Grupo de Percusion.

*  Enagunos Tones es posible que se oiga ago de sonido por € atavoz contrario aunque € guste de panoramizacion sea d
extremo izquierdo o derecho.

*  Se escucha en mono, los gustes de panoramizacion no tienen ninguin efecto.

Cambiar la afinacién de manera suave (Portamento)

El Portamento es una funcién que crea un cambio suave en la afinacion entre unanotay lasiguiente. Cuando Portamento esta
activado, d Tone dela parte se gustarad modo Mono (es decir, sdlo podratocarse unanotaalavez). El Portamento es
especid mente efectivo s se aplicaa Tones de bgo o de melodia sintetizados.
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PORTAMENTO ACTIVADO/DESACTIVADO
Para activar/desactivar € portamento para cada parte, sigalos pasos que se indican a continuacion.

1. Pulse[FUNC] paraque € indicador del botén parpadee.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse[PORTAMENTO] paraque seilumine e indicador del boton, con lo que @ portamento se activara.
Consulte la figura del manual en inglés

* Enlas Partes de Percusion € portamento no afectara paranadaa sonido.

* S d Tiempo de Portamento esta gustado a“ 0", a activar € portamento € Tone se gustardaa modo Mono, pero no se oird
ningln efecto de portamento.

PORTA TIME (Tiempo de Portamento)
Cuando € portamento esta activado, este gjuste determina d tiempo durante € cud la afinacion cambiara (0-127).

Consulte la figura del manual en inglés
Portamento time - Tiempo de Portamento
1. Pulse[FUNC] paraque € indicador del botén parpadee.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Gired did PORTA TIME paragustar € tiempo de portamento.
Si girael mando haciala derecha e tiempo de portamento aumentara. Con un gjuste “0” no se oira ningn efecto de portamento,
aunque esté activado.

Consulte la figura del manual en inglés

Crear cambios ciclicos en el sonido (LFO)
LFO (Oscilador de Bgja Frecuencia) es unafuncion que crea cambios ciclicos en € Tone. Puede afectar ala afinacion, d timbre
(filtro) y a volumen (amplitud).

<HEl LFO>

Es posible gustar LFO Rate (velocidad) y LFO MOD (profundidad). S aplicad LFO ala afinacion se producird un efecto de vibrato. S aplica
e LFO d timbre se producira un efecto wah. S aplicad LFO alaamplitud se producira un efecto de tremolo. El grado en que e LFO afectaraa
cada uno de estos tres e ementos estd determinado por los gjustes LFO PITCH, LFO FILTER y LFO AMP (p.27). Pararedizar gustesen €
LFO, en primer lugar gjuste & grado en que estos tres e ementos (afinacion, filtro, amplitud) se veran afectados, y a continuacion gjuste LFO
Ratey LFO MOD.

Consulte la figura del manual en inglés

LFO pitch - Afinacion dd LFO
LFOfilter - Filtrodd LFO

LFOamp -Amplitud dd LFO
Note-on - Activacion denota

LFO RATE
Laveocidad delosciclosde LFO puede gjustarse entre -50 y +50.

1. Compruebe que d indicador [FUNC] esté apagado.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse[LFO] paraque d indicador del boton se apague. Ahora podra definir € guste RATE.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Gired mando LFO paragustar lavelocidad dd LFO.
Si girael mando hacialaderechala oscilacion sserdmasrépida, y s lo girahacialaizquierda sera mas lenta.
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LFO MOD (Profundidad de modulacion del LFO)
Laprofundidad del efecto LFO puede gustarse entre 0y 127.

1. Compruebe que d indicador [FUNC] esté apagado.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse[LFO] paraque d indicador del boton seilumine.
Ahora puede definir e guste MOD.

Consulte la figura del manual en inglés

3. Gired mando LFO paragustar la profundidad de modulacién del LFO.
S giradel mando hacialaderecha,  efecto LFO aumentara. Con un gjuste “0” € LFO no tendra ningln efecto.

Consulte la figura del manual en inglés

* S losgustesLFOPITCH, LFOFILTER Yy LFO AMP son “0", no se aplicaraninglin efecto LFO aunque aumente € valor de
este parémetro LFO MOD.

Cambiar el timbre (Filter)

Es posible modificar € timbre cambiando € gjuste de filtro. Losfiltros ddd MC-303 son del tipo conocido como Filtro Pasa Bgos,
gue dgjan pasar solo las frecuencias inferiores a una frecuencia especificada. Esta frecuencia se conoce como frecuencia de corte.
Cambiando lafrecuenciade corte & sonido puede ser més brillante 0 més apagado. El cambio en d tiempo de lafrecuenciade
corte esta controlado por laenvalvente. Ajustando d filtro y la envolvente es posible crear sonidos con movimiento y expresion.

Consulte la figura del manual en inglés

level - nivel
frequency - frecuencia
low pass filter - filtro pasa bajos

CUTOFF (Frecuencia de corte)
Ajustad vador delafrecuencia de corte entre -50 y +50. S aumenta la frecuencia de corte pasaran mas armonicos, con lo que
sonido seramés brillante. S bgjala frecuencia de corte pasaran menos armonicos'y € sonido sera mas apagado.

Consulte la figura del manual en inglés

level - nivel
frequency - frecuencia
Cutoff Frequency - frecuencia de corte

1. Compruebe que d indicador [FUNC] esté apagado.
S no esta apagado, pulse € botdn para apagar € indicador.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Gired mando CUTOFF paragustar lafrecuencia de corte.
Si girael mando haciala derechalafrecuenciade corte aumentard, y s lo girahacialaizquierdabgjara

Consulte la figura del manual en inglés
* Enagunos Tones, a aumentar lafrecuencia de corte no se producira ningdn cambio audible.

RESONANCE (Resonancia)
Ajustalos armonicos cercanos ala frecuencia de corte entre -50 y +50.

1. Compruebe que d indicador [FUNC] esté apagado.
S no esta apagado, pulse € botdn para apagar € indicador.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Gired mando RESONANCE paragustar € vaor de laresonancia.
Si gira€l mando haciala derechala resonancia aumentard, y se oira un sonido més caracteristico.
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Consulte la figura del manual en inglés

*  Enagunos Tones, al aumentar laresonancia no se producira ningtin cambio audible.

Cambiar los aspectos del sonido variables en el tiempo (Envelope)

El volumen de un instrumento musical cambiaen e tiempo desde e momento en que empieza el sonido hasta e momento en que
desaparece. La siguiente figura muestra este cambio en forma de gréfica. Laforma de este cambio es diferente para cada
instrumento, y es un factor importante para distinguir € sonido de un instrumento del de otro. Esta forma se conoce como
“envolvente’.

Laenvolvente de un instrumento musical también se ve afectada por laformade tocar. En € MC-303 es posible gustar lafuerza
Con gque empiezaa sonar un instrumento gjustando € Tiempo de Atague de la envolvente. Ajustando los parametros de la
envolvente es posible smular las caracteristicas de una gran variedad de instrumentos musicales.

Laforma de la envalvente gjustada también puede afectar ala frecuencia de corte dd filtro.

Consulte la figura del manual en inglés

level - nivel
Note-on - Activacion de nota
Note-off - Desactivacion de nota

Attack Time - Tiempo de Ataque

Decay Time - Tiempo de Caida

Sustain Level - Nivel de Sustain

Release Time - Tiempo de Desvanecimiento

* Enagunos Tones, d gustar lostiempos de la envolvente no se producira ningtn cambio audible.

ENVELOPE ATTACK (Tiempo de ataque de la envolvente)
Ajugtalafuerza dd ataque entre -50 y +50.

1. Compruebe que d indicador [FUNC] esté apagado.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse[ENVELOPE] paraque se apague € indicador del boton. Ahora puede definir € guste ATTACK.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Gired mando ENVELOPE paragustar € Tiempo de Atague. Si girael mando haciala derechad atague serd més suave,
mientras que s lo giraalaizquierda se producira un atague més fuerte.

Consulte la figura del manual en inglés

ENVELOPE DECAY (Tiempo de caida de la envolvente)
Ajustae tiempo entre € find del ataguey & momento en que sellegad nivel de sustain (€ Tiempo de Caida) entre -50y +50.

*  Endgunos Tones (tipo piano y guitarra), € Nivel de Sustain es“0".

Consulte la figura del manual en inglés

level - nivel
Note-on - Activacion de nota
Note-off - Desactivacion de nota

1. Compruebe que d indicador [FUNC] esté apagado.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse[ENVELOPE] paraque seilumine d indicador del boton. Ahora puede definir € guste DECAY .
Consulte la figura del manual en inglés

3. Gired mando ENVELOPE paragustar € Tiempo de Caida. S girael mando haciala derechad tiempo necesario parallegar
e Nivel de Sustain sraméslargo, mientras que s lo giraalaizquierda sera mas corto.

Consulte la figura del manual en inglés
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ENVELOPE RELEASE (Tiempo de desvanecimiento de la envolvente)
Ajustad tiempo desde é momento en que sudtalatecla hasta que € sonido desaparece (6 Tiempo de Desvanecimiento) entre -50
y +50.

1. Pulse[FUNC] paraque € indicador del botén parpadee.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Gired mando RELEASE para gjustar d Tiempo de Desvanecimiento.
S girael mando haciala derecha e desvanecimiento sera méslargo, mientras que si lo girahacialaizquierda e desvanecimiento
serdmas rgpido.

Consulte la figura del manual en inglés

Parametros ajustados mediante los menus

Cuando se encuentre en la pantalla de gjuste de parametros de Parte también podra utilizar SELECT [«.] [$+] parasdleccionar |a Parte que
desee editar (ademés de utilizar los botones PART para seleccionar la Parte).

Consulte la figura del manual en inglés
Rhythm Part - Parte de Percusion
Part - Parte
LFO WAVE (Forma de onda del LFO)
Seleccionalaformade ondadd LFO.
Consulte la figura del manual en inglés

SINE: Unaondasinusoidal. Utilicela para aplicar efectos como vibrato.

RANDOM 1, 2: Son formas de ondaen que € nivel cambia de maneraaeatoria, y son Utiles para efectos de sonido.
SQUARE: Unaonda cuadrada. Puede utilizarla para efectos de sonido, etc.

SAW: Unaondaen formade dientes de sierra. Puede utilizarla para efectos de sonido, etc.

TRIANGLE: Unaondatriangular. Muy adecuada para efectos de vibrato, etc.

1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse @ boton [9] ddl teclado para acceder ala pantala de guste de la Forma de Onda
del LFO.
LaParte paralaque redice € guste gpareceraen la pantalla CURRENT, y € gjuste actual apareceraen lapantallaNEXT.

Consulte la figura del manual en inglés
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2. Gired did VALUE para seleccionar laformade onda.
Consulte la figura del manual en inglés
3. Parasdir delapantalade gustes pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

LFO PITCH (Profundidad de modulacién de la afinacién del LFO)

Este parametro gjusta (entre 0 y 127) la profundidad del efecto de vibrato que se aplicaraa gustar LFO MOD (profundidad de
modulacion del LFO). Los gjustes més dtos produciran un efecto de vibrato mas profundo al aumentar la profundidad del LFO.
Con un gjuste“0" no se producira ningun efecto de vibrato.

1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse d botdn [10] del teclado para acceder ala pantalla de gjuste de la Profundidad de
Modulacion dela Afinacién dd LFO.
La Parte paralaque redice € guste gpareceraen la pantalla CURRENT, y € gjuste actua apareceraen lapantallaNEXT.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Gired did VALUE paragustar € vaor delaProfundidad de Modulacion de la Afinacion dd LFO.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Parasdir delapantalade guste, pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

LFO FILTER (Profundidad de modulacién del filtro del LFO)

Este parametro gusta (entre 0y 127) la profundidad ddl efecto wah que se produciraa gjustar LFO MOD (profundidad de
modulacion del LFO). Los gjustes més atos producirén un efecto wah mas intenso cuando aumente la profundidad del LFO. Con
un gjuste “0” no se producira ningun efecto wah.

1. Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y pulse € bot6n [11] ddl teclado para acceder ala pantalade guste de la Profundidad de
Modulacion ddl Filtro ddl LFO.
La Parte paralaque redice € guste gpareceraen la pantalla CURRENT, y € gjuste actua apareceraen lapantallaNEXT.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Gired did VALUE paragustar € vaor dela Profundidad de Modulacion ddl Filtro del LFO.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Parasdir delapantalade guste, pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

LFO AMP (Profundidad de modulacién de la amplitud del LFO)

Este parametro gjusta (entre 0 y 127) la profundidad del efecto de tremolo que se producirad gjustar LFO MOD (profundidad de
modulacion del LFO). Los gjustes més dtos produciran un efecto de tremolo mas profundo a aumentar la profundidad del LFO.
Con un gjuste“0" no se aplicara ninglin efecto de tremolo.

1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse d botdn [12] del teclado para acceder ala pantala de gjuste de la Profundidad de
Modulacion dela Amplitud del LFO.
La Parte paralaque redice € guste gpareceraen la pantalla CURRENT, y € gjuste actua apareceraen lapantalaNEXT.

Consulte la figura del manual en inglés
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2. Gired did VALUE paragustar € vdor dela Profundidad de Modulacién dela Amplitud del LFO.
Consulte la figura del manual en inglés
3. Parasdir delapantalade guste, pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

BEND RANGE (Gama de bend)

Es posible gustar lagama de bend para cada parte entre 0y 24. Si ha conectado un teclado MIDI podra utilizar su palanca o rueda
de pitch bend paratransmitir mensgjes de Pitch Bend, con lo que cambiarala afinacion. El gjuste de Gama de Bend define
cambio maximo en la afinacién que se producira en respuesta a tales mensgjes. Con un gjuste m12, € cambio méximo serade 1
octava. Con un gjuste m24 € cambio maximo serade 2 octavas. Con un gjuste “0”, los mensgjes de Pitch Bend recibidos no
afectaran alaafinacion.

1. Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y pulse € botén [13] ddl teclado para acceder ala pantala de gjuste de la Gama de Bend.
La Parte paralaque redice € guste gpareceraen la pantalla CURRENT, y € gjuste actua apareceraen lapantallaNEXT.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired did VALUE paragjudar  vaor delaGamade Bend.

Consulte la figura del manual en inglés
3. Parasdir delapantalade guste, pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

OUT ASSIGN (Asignacién de la salida)

Gamade gugte: INT/EXT

Este guste determina d destino de la salida paralainformacién musical de cada Parte. Normal mente todas | as Partes estan
gustadasa“INT", con lo que lainformacion musical proveniente del secuenciador se enviard alafuente de sonido propiadel
MC-303. Con € guste“EXT", lainformacion musica de la Parte no se enviara alafuente de sonido interna, sino que se
transmitird desde € conector MIDI OUT. Por gemplo, s desea utilizar e MC-303 con un sampler como € MS-1, puede definir €
guste de Asignacion de Sdida de unade las Partesa“ EXT”. Con dlo podratocar directamente d MS-1 desde los botones del
teclado del MC-303, o controlar e MS-1 con lainformacién musical reproducida desde € secuenciador. Encontraralos detalles
acercadelautilizacion dd MS-1 junto con e MC-303 en “ Controlar el MS-1" (p.76).

Rhythm Part Parte de Percusion
Part Parte

Output Assign Asignacion de Salida
Sequencer section Secuenciador

Sound source section  Fuente de sonido

1. Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y pulse € botén [14] del teclado para acceder ala pantala de gjuste de la Asignacion de
Sdida
LaParte paralaque redice € guste gpareceraen la pantalla CURRENT, y € gjuste actua apareceraen lapantallaNEXT.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired did VALUE paragjustar € valor dela Asignacion de Sdlida.

Consulte la figura del manual en inglés
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3. Parasdir delapantalade guste, pulse [EXIT].
Consulte la figura del manual en inglés

Lainformacion musical de las Partes gjustadas a“ EXT” se tranamitira en forma de mensgjes MIDI aun aparato externo através
del conector MIDI OUT. En este momento, cada Parte se transmitira por un canal MIDI diferente.
Lasiguiente tablamuestrael cana MIDI por d que se transmite lainformacién musical de cada Parte.

Parte R: cand 10

Parte 1. cand 1

Parte 2: cand 2

Parte 3: canal 3

Parte 4: canal 4

Parte 5: canal 5

Parte 6: canal 6

Parte 7: cand 7

Utilizar los mandos para cambiar el sonido a tiempo real (Realtime Modify)

L os parametros de Parte que pueden modificarse utilizando los mandos pueden gjustarse libremente incluso durante la
reproduccion de un patron. La posibilidad de utilizar 1os mandos para cambiar € sonido atiempo redl es conoce como “ Redtime
Modify”. Esto es especid mente Util parainterpretaciones en vivo.

1. Seleccione un patron y reprodlzcalo.
2. Utilice[PART SELECT] y los botones PART para sdeccionar la Parte cuyo sonido desee modificar.

3. Utilicelos mandos paramodificar € sonido.
El indicador REALTIME MODIFY seiluminara

Consulte la figura del manual en inglés

Esposible utilizar [PART SELECT] y los botones PART incluso durante |a reproduccion para seleccionar la Parte parala
modificacion atiempo redl.

Al cambiar auna Parte diferente paralamodificacion atiempo real, o a cambiar aun Patrén diferente, € indicador REALTIME
MODIFY seapagara

Lainformacién generadad utilizar |os mandos se conoce como “informacion de modificacion”, y puede grabarse en un patrén de
usuario. Consulte los detalles en “ Grabar movimientos de los mandos’ (p.48).

S utilizalafuncién de modificacién atiempo real mientras reproduce una Parte parala que ya ha grabado informacion de modificacion, los
movimientos de los mandos tendran prioridad y lainformacion de modificacion grabada en lainformacion musica de la Parte seignorardy no se
transmitira alafuente de sonido. (Los mensgjes de notade lainformacion musical se transmitirdn independientemente de los movimientos de los
mandos.) S se cancelalainformacion de modificacion de lainformacion musical, € indicador del boton PART de la Parte parpadeara.

Consulte la figura del manual en inglés

Musical data of Part 1 - Informacion musical de la Parte 1

Note data - Informacion de nota

Modify data - Informacion de modificacion

Sound source section - Fuente de sonido

canceled - cancelado

Realtime Modify begins - Se inicia la Modificacion a Tiempo Real

Modify data from knob movements - Informacion de modificacion a partir de movimientos de los mandos

Con las siguientes operaciones € indicador REALTIME MODIFY se gpaga, y lainformacion de modificacion de lainformacion musical vuelve
atransmitirse alafuente de sonido.
Pulsar un botén PART intermitente de nuevo paraque € indicador seilumine.
Volver d principio de un patrén, o cambiar a un patron diferente.
*  Cadamando dispone de 11 puntos de cambio. Al desplazar é mando més ala de un punto de cambio, lainformacion de modificacion de
lainformacion musica se cancelara

Consulte la figura del manual en inglés

Switch point - Punto de cambio
Modify data is cancelled - La informacion de modificacion se cancela
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Efectos

El MC-303 dispone de dos sistemas de efectos, retardo/reverberacion y flanger/chorus. Para cada efecto es posible redizar gustes
como € tipo, lafrecuenciay € tiempo. También es posible gjustar los niveles de efecto generales para todas |as Partes, asi como
niveles de efecto individuaes para cada Parte.

Retardo/Reverberacion

El retardo es un efecto que retarda € sonido para crear ecos. Lareverberacion es un efecto que afiade reverberancias a sonido,
produciendo la profundidad y amplitud acUisticas caracteristicas de unainterpretacion en una sala de conciertos.

Seleccionar el tipo de retardo/reverberacion (Tipo de Retardo/Reverberacion)
Es posible seleccionar uno de los 8 tipos siguientes de retardo/reverberacion.
Consulte la figura del manual en inglés

Room 1-3: Estas reverberaciones simulan la aclistica de una habitacion, produciendo una reverberacion definiday amplia

Hall 1, 2: Estas reverberaciones simulan la aclistica de una sala de conciertos, con un espacio actstico més amplio que lostipos
Room.

Plate: Simulalareverberacion de unaldmina (un aparato que utilizalavibracion de unaléaminametdlica).

Delay: Este es un retardo convencional que produce un efecto de eco.

Panning Delay: Este es un retardo especia en € que € sonido retardado cambia entre derecha e izquierda. Es efectivo s escucha
en estéreo.

1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse d botdn [5] del teclado para acceder ala pantallade guste del Tipo de
Retardo/Reverberacion.
Aparecerdlasiguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired diad VALUE paraseleccionar € tipo.

Consulte la figura del manual en inglés
3. Parasdir delapantdlade guste pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

Al cambiar d Tipo de Retardo/Reverberacion, otros parametros ademéas del Nivel de Retardo/Reverberacion de Parte se gjustaran
de manera automética a los val ores mas adecuados. Al redlizar gjustes para retardo/reverberacidn, en primer lugar debe
sdleccionar € Tipo de Retardo/Reverberacion. A continuacion utilice los mandos del pandl para gjustar € Tiempo de
Retardo/Reverberacion, d Nivel de Retardo/Reverberacion, etc., paragustar  efecto a sus preferencias.

Si lo deseq, también es posible redlizar gjustes mas precisos (p.32).

<Confirmar el ajuste numérico de un mando>
Normamente, € valor del gjuste de un parametro no aparece d utilizar un mando del panel paramodificarlo. St desea confirmar € vaor
numérico de un parametro d editarlo, mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] mientras girael mando.

Ajustar el tiempo de retardo/reverberacion (Tiempo de Retardo/Reverberacién)

S sdecciona un efecto de retardo, este pardmetro gjusta €l tiempo entre & sonido origina y € sonido retardado (Tiempo de
Retardo: 0-127). Si selecciona un efecto de reverberacion, este parametro gjustalalongitud de lareverberacion (Tiempo de
Reverberacion: 0-127). Cuanto mas dto es e vaor méslargo es € retardo (reverberacion).

1. Pulse[EFFECT] paraque se apague d indicador del botén.
Ahorapuede redizar gjustes para DELAY/REVERB.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Compruebe que € indicador [FUNC] esté apagedo.

Consulte la figura del manual en inglés
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3. Gired mando TIME/RATE paragjustar € tiempo de retardo/reverberacion.
Gire d mando ala derecha paraaumentar € tiempo de retardo/reverberacion. Gire d mando alaizquierda parareducir € tiempo
de retardof/reverberacion.

Consulte la figura del manual en inglés

Ajustar el nivel general de retardo/reverberacion (Nivel de Retardo/Reverberacion)

Es posible gustar € volumen general del sonido ddl efecto entre 0y 127. Cuanto mayor esd valor mas dto esd volumen dd
efecto.

1. Pulse[EFFECT] paraque se apague d indicador ddl botén.
Ahorapuede redizar gjustes para DELAY/REVERB.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Pulse[FUNC] paraque d indicador del bot6n parpadee.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Gired mando EFX LEVEL paragusar € nivel de retardo/reverberacion.
S giradel mando hacialaderechad efecto sonardamés dto. S girad mando hacialaizquierda d efecto sera mas suave.

Consulte la figura del manual en inglés

Ajustar el sonido de retardo/reverberaciéon para cada Parte (Nivel de Retardo/Reverberacion de Parte)

Es posible gustar € nivel de efecto de cada Parte entre 0y 127. Cuanto mayor sead valor més ato sonarad efecto. Mientras se
encuentre en la pantalla de seleccién podré seleccionar la Parte aeditar utilizando los botones PART o SELECT [«] [&].

Consulte la figura del manual en inglés

Rhythm Part  Parte de Percusion
Part Parte

1. Mantengapulsado € boton [SHIFT] y pulse @ boton [6] del teclado para acceder ala pantalade gjuste del Nivel de
Retardo/Reverberacion de Parte.
La Parte paralaque redice € guste gpareceraen la pantalla CURRENT, y € gjuste actua apareceraen lapantallaNEXT.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired did VALUE paragjuster  vaor.

Consulte la figura del manual en inglés
3. Parasdir delapantdlade guste pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

* S d guste genera de Nivel de Retardo/Reverberacion es“(0”, no podra oirse ningin efecto a aumentar los gjustes de Nivel de
Retardo/Reverberacion de Parte.
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Realizar ajustes precisos

Normamente redlizard | os gjustes de retardo/reverberacién gustando “ Tipo de Retardo/Reverberacion”, “ Tiempo de
Retardo/Reverberacion”, “Nivel de Retardo/Reverberacion” y “Nivel de Retardo/Reverberacion de Parte”. No obstante, gjustando
los siguientes pardmetros podra afiadir variaciones adicionaes alos efectos

REVERB CHARACTER (Caricter de la reverberacion)
Sedleccione uno de los 8 gustes para determinar € tipo bésico de retardo/reverberacion. 0-5 son tipos de reverberacion y 6-7 son
tipos de retardo.

REVERB Pre-LPF (Filtro pasa bajos previo de la reverberacion)

Aplicaunfiltro pasabgjos a sonido enviado alareverberacion, atenuando las frecuencias altas. Especifique la cantidad de
atenuacion entre 0y 7. Cuanto més dto es € valor mayor esla atenuacion de las frecuencias atas, con lo que lareverberacion es
més suave.

REVERB DELAY FEEDBACK (Feedback de retardo de la reverberacion)

Este parametro esta disponible cuando € Caracter de la Reverberacion estagustado a6 6 7'y € Tipo de Reverberacion esta
gustado a Delay o Panning Delay. Este pardmetro gjustala cantidad de repeticiones de retardo entre 0 y 127. Cuanto més dto sea
el valor més repeticiones de retardo se produciran.

REVERB Pre-DELAY TIME (Tiempo de preretardo de la reverberacion)

Especificad tiempo entre d sonido origina y  momento en que se oirén las Ultimas reverberaciones (€ Tiempo de Preretardo)
entre 0y 127 ms. Cuanto més alto sea e valor méslargo sera e tiempo de preretardo, con lo que € espacio aclistico parecera
mayor.

REVERB SEND LEVEL TO CHORUS (Nivel de envio de chorus a reverberacion)
Ajustala cantidad de sonido de reverberacion que se enviaraa chorus, con un valor entre 0y 127. Cuanto mas ato sead valor
més cantidad de sonido se enviara.

1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse d botdn [5] del teclado para acceder ala pantallade guste del Tipo de
Retardo/Reverberacion.

2. Utilice SELECT [«] [] paraacceder ala pantalla de parametros. Pulse repetidamente los botones para acceder ala
pantallade gjuste del parametro deseado.

Consulte la figura del manual en inglés

Delay/reverb type - Tipo de retardo/reverberacion

Reverb character - Caracter de la reverberacion

Reverb pre-LPF - Filtro pasa bajos previo de la reverberacion
Reverb/delay feedback - Feedback de retardo/reverberacion

Reverb pre-delay time - Tiempo de preretardo de la reverberacion
Reverb send level to chorus - Nivel de envio de reverberacion a chorus

3. Gired did VALUE paragjustar € vaor del parametro.
Consulte la figura del manual en inglés
4. Parasdir delapantalade gustes pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

Flanger/Chorus

El efecto flanger afade una resonancia metdlica a sonido para producir un caracter tnico. El efecto chorus afiede profundidad y
riquezaa sonido.

Seleccionar el tipo de flanger/chorus (Tipo de Flanger/Chorus)
Sdleccioned tipo de efecto flanger/chorus basico entre los 8 siguientes.

Consulte la figura del manual en inglés
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Chorus 1-4: Estos son efectos chorus convencionales, que affaden amplitud y profundidad a sonido.
Feedback Chorus: Este es un chorus con un efecto tipo flanger, que produce un sonido més suave.
Flanger: Produce un efecto que recuerda d sonido de un avion areaccion despegando y aterrizando.
Short Delay: Este es un retardo con un tiempo de retardo corto.

Short Delay (FB): Este es un retardo con un tiempo de retardo corto y muchas repeticiones.

1. Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y pulse € boton [7] ddl teclado para acceder ala pantalade gjuste dd Tipo de
Flanger/Chorus.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired diad VALUE paraseleccionar € tipo.

Consulte la figura del manual en inglés
3. Parasdir delapantalade guste pulse[EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

Al cambiar € Tipo de Flanger/Chorus, algunos parametros, ademas del Nivel de Flanger/Chorus de Parte, se gjustan de manera
automética alos valores Optimos. Cuando realice gjustes de flanger/chorus debe seleccionar siempre en primer lugar € Tipo de
Flanger/Chorus. A continuacion utilice los mandos del panel para gjustar la Frecuencia de Flanger/Chorus, € Nive de
Fanger/Chorus, etc., paraadecuar € sonido a sus preferencias.

Si lo deseq, también es posible redlizar gjustes mas precisos (p.34).

<Confirmar el ajuste numérico de un mando>

Normamente, € valor del gjuste de un parametro no aparece d utilizar un mando del panel paramodificarlo. St desea confirmar € vaor
numérico de un parametro d editarlo, mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] mientras girael mando.

Por gjemplo, s desea confirmar € gjuste numérico de lafrecuencia de corte, hagalo siguiente.

Ajustar la velocidad de modulacion (Frecuencia de Flanger/Chorus)

Ajuste lavelocidad de modulacion (frecuencia) del efecto entre 0y 127. Cuanto mas dto seae vaor masrapidaserdla
modulacion.

1. Pulse [EFFECT] paraque seilumine d indicador del boton.
Ahora podraredizar gjustes para FLANGER/CHORUS.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Compruebe que € indicador [FUNC] esté apagado.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Giree mando TIME/RATE paragustar la Frecuencia de Flanger/Chorus.
Si girael mando hacialaderechala modulacién ssramésrgpida. Si girael mando hacialaizquierdala modulacion seramas
lenta

Consulte la figura del manual en inglés

Ajustar el sonido general de flanger/chorus (Nivel de Flanger/Chorus)
Ajustala cantidad general de efecto entre 0 y 127. Cuanto mas ato sead vaor mas aumentarae efecto.

1. Pulse[EFFECT] paraque seilumine d indicador del boton.
Ahora podraredlizar gustes en FLANGER/CHORUS.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse[FUNC] paraque parpadee € indicador del botén.
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Consulte la figura del manual en inglés

3. Gired mando EFX LEVEL paragustar d Nivel de Flanger/Chorus.
Si giradl mando haciala derecha aumentarad efecto. S girael mando hacialaizquierdad efecto seramenor.

Consulte la figura del manual en inglés

Ajustar el sonido de flanger/chorus para cada Parte (Nivel de Flanger/Chorus de Parte)

Ajustala cantidad de efecto para cada Parte entre 0 y 127. Cuanto mas ato es e vaor mayor es € efecto. En lapantalade gjuste
es posible sdleccionar la Parte aeditar utilizando los botones PART 0 SELECT [a] [3+].

Consulte la figura del manual en inglés

Rhythm Part - Parte de Percusion
Part - Parte

1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse d botdn [8] del teclado para acceder ala pantallade gjustes de Nive de
Fanger/Chorus de Parte.
La Parte que gjuste apareceraen lapantalla CURRENT, y € gjuste actua apareceraen lapantalaNEXT.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired did VALUE paragjuster d vaor.

Consulte la figura del manual en inglés
3. Parasdir delapantalade guste pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

S d Nivd de Flanger/Chorus Generd esta gjustado a“ 0", no se producira ninglin efecto aunque aumente los Niveles de
Flanger/Chorus de Parte.

Realizar ajustes precisos

Normalmente redizaralos gjustes de flanger/chorus gjustando “ Tipo de Flanger/Chorus’, “ Tiempo de Flanger/Chorus’, “Nive de
Flanger/Chorus’ y “Nivel de Flanger/Chorus de Parte”. No obstante, gjustando |os siguientes parametros podra afiadir variaciones
adicionales alos efectos

CHORUS Pre-LPF (Filtro pasa bajos previo de chorus)
Aplicaunfiltro pasabgjos d sonido enviado a chorus, atenuando las frecuencias atas. Especifique la cantidad de atenuacion
entre 0y 7. Cuanto mas ato esd valor mayor esla atenuacion de las frecuencias dtas, con lo que € chorus es mas suave.

CHORUS FEEDBACK (Nivel de feedback de chorus)
Ajustad nivel (0-127)del sonido de chorus que se devuelve ala entrada de chorus. Utilizando € feedback puede conseguirse un
efecto chorus mas denso. Cuanto més ato sead valor mayor serad nive de feedback.

CHORUS DELAY TIME (Tiempo de retardo de chorus)

Ajustae tiempo de retardo (0-127) utilizado por € efecto chorus. Cuanto més alto sea d valor més se desviara progresivamente la
afinacion.

CHORUS DEPTH (Profundidad de chorus)

Ajustala profundidad de modulacion (0-127) ddl sonido de chorus. Cuanto més ato sead vaor mas profunda sera la modulacion.

CHORUS SEND LEVEL TO REVERB (Nivel de envio de reverberacion a chorus)
Ajustala cantidad de sonido de chorus que se enviard alareverberacion. Cuanto mas ato sea el vaor més cantidad de chorus se
enviaraalareverberacion.
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1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse d botén [7] del teclado para acceder ala pantallade guste ddl Tipo de
Flanger/Chorus.

2. Utilice SELECT [«] [3<] parapasar por |as diferentes pantallas de parametros. Pulse repetidamente |os botones para acceder
alapantalade guste del parametro deseado.

Consulte la figura del manual en inglés

Flanger/chorus type - Tipo de flanger/chorus

Chorus pre-LPF - Filtro pasa bajos previo de chorus
Chorus feedback - Feedback de chorus

Chorus delay time - Tiempo de retardo de chorus

Chorus depth - Profundidad de chorus

Chorus send level to reverb - Nivel de envio de chorus a reverberacion

3. Gired did VALUE paragjustar € vaor del parametro.
Consulte la figura del manual en inglés
4. Parasdir delapantalade gustes pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

Guardar ajustes de parte en un patron (Escritura de Configuracion de Patron)

L os siguientes parametros gjustados para cada Parte junto con € tempo estandar del patrén se conocen colectivamente como
Parametros de Configuracion. Los paréametros de configuracién se guardan en cada patron como informacion de configuracion del
patron. Al seleccionar un patron, lainformacion de configuracion del patrén se enviaalas partes.
Los gustes de los parametros de configuracion editados pueden guardarse en patrones de usuario.

Banco/nimero de Tone paralas Partes 1-7 (p.21)

NUmero de grupo de percusi6n asignado ala Parte de Percusion (p.21)

Parémetros de Parte (p.21)

Niveles de Retardo/Reverberacion de Parte (p.31)

Niveles de Flanger/Chorus de Parte (p.34)

Ajustes de enmudecimiento para cada Parte (p.16)

Ajustes de Enmudecimiento de Percusion (p.16)

1. Seleccione un patron.

S deseamodificar lainformacion de configuracion de un patron predefinido, en primer lugar debera copiar este patron en un
patron de usuario (p.61), y a continuacién seleccionar este patron de usuario. No es posible modificar lainformacion de
configuracion de un patron de variacion.

. Sdleccione la parte que desee ediitar.

2

3. Editelos parémetros de configuracion.

4. S esnecesario, modifique e tempo esténdar del patron (p.15).
5.

Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] y pulse € botén [15] del teclado para acceder ala pantalla de Escriturade
Configuracion de Patron.
Lapantallale pedira confirmacion.

Consulte la figura del manual en inglés
6. Pulse[ENTER], y los parametros de configuracion de todas las Partes se escribiran alavez.
Consulte la figura del manual en inglés

Para cancelar la operacion pulse [EXIT].
Unavez se haya escrito lainformacion volverd ala pantalanormal.

S especificad siguiente patrén mientras se esta reproduciendo un patron, y s la Parte actua del patrén especificado no contiene informacion de
interpretacion, lainformacion de configuracion de la Parte no se transmitira aunque empiece a sonar € siguiente patron especificado.

36



Capitulo 4. Reproducir frases desde el teclado (RPS)

RPS (Secuencia de Frase a Tiempo Redl) es una funcién que permite reproducir lainformacion musical de una Parte de un Patrén
pulsando un botén especifico del teclado. Es posible reproducir varias frases pulsando diferentes botones. Puede utilizar lafuncion
RPS parareproducir frases incluso durante la reproduccién de un patron, por lo que esta funcion es una herramienta muy efectiva
paralasinterpretaciones en vivo.

Por gemplo, s registra unafrase de relleno de percusion de unafrase con lafuncion RPS, podratocar este relleno pulsando
simplemente un botdn del teclado, aunque la frase de la que haya tomado € relleno no se esté reproduciendo.

Utilizar RPS para reproducir una frase

En e MC-303, un grupo de frases asignadas alos 16 botones del teclado se conoce como “Grupo RPS’. El MC-303 dispone de 30
grupos RPS, y es posible cambiar entre elosincluso durante la reproduccién de un patron.

Consulte la figura del manual en inglés

Pattern A12 (phrase from Part5) - Patron A12 (frase de la Parte 5)
RPS set (1-30) - Grupo RPS (1-30)

Existen dos tipos de frases; las que Utilizan las Partes 1-7 y las que utilizan |a Parte de Percusion. Pueden reproducirse hasta 8
frases de manera smultanea, incluso durante la reproduccién de un patron. Las frases que utilicen la Parte de Percusion se
reproduciran utilizando € Tone de la Parte de Percusion del patron seleccionado actuamente.

*  No espoghble reproducir frases RPS desde un teclado MIDI.

1. Utilice SELECT [s] [$+] paraque seilumine d indicador RPS SET.
El nimero ddl grupo RPS sdleccionado actua mente aparecera en lapantallaNEXT.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Pulse[RPS SET] paraque seilumine d indicador del boton.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Gired did VALUE parasdleccionar un grupo RPS (1-30).
Cuando € indicador [RPS SET] estailuminado también es posible utilizar OCTAVE [+][-] para seleccionar € grupo RPS..

Consulte la figura del manual en inglés

4. Pulse un botdn del teclado para reproducir una frase. Lafrase se reproducird mientras mantenga pulsado € botén del teclado.

Registrar frases en un grupo RPS

Esposible volver aregistrar las frases registradas en un grupo RPS. Es aconsgjable reunir |as frases preferidas o que utilice con
més frecuencia en un Unico grupo RPS. A continuacién explicamos lamanera de registrar lafrase delaParte 5 ddl patron A02 en
un grupo RPS.

Antes de empezar, seleccione € grupo RPS en € que desee regidtrar lafrase.

1. Seleccioned patron A02 (p.14).

2. Utilice[PART MUTE] y los botones PART para enmudecer todas |as Partes excepto la Parte 5.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Compruebe que € indicador [RPS SET] estéiluminado.
Consulte la figura del manual en inglés

4. Mantenga pulsado € boton [RPS SET], y pulse @ boton del teclado en & que desee registrar lafrase.
Lafrase seregistraraen € boton ddl teclado que haya pulsado.
Lasiguiente pantallamuestra el gjemplo de registrar lafrase de laParte 5 del patrén AO2 en € botdn del teclado [5].
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*

Consulte la figura del manual en inglés
Es posible registrar frases incluso durante la reproduccién de un patron.

Cada boton del teclado no registralainformacion musical de lafrase, sino smplemente lainformacion que indicala Parte de
lafrase dela que debe leerse lainformacién. Si registra una frase de un patron de usuario en un botén del teclado y mas
addlante modificad contenido de lainformacién musical de este patrén de usuario, lafrase reflgjara estas modificaciones a
reproducirlacon lafuncién RPS. Por gemplo, s borralainformacion musical de una Parte que contiene una frase registrada,
no se oiraningun sonido a reproducir esta frase con lafuncion RPS.

No es posible registrar dos 0 mas frases de Parte en un Unico bot6n del teclado. En estos casos, la pantala visudizara d
siguiente mensgje.

Consulte la figura del manual en inglés

Los bancos E-| contienen los patrones divididos para su utilizacion con lafuncion RPS. Las frases de estos patrones pueden
registrarse como rellenos, etc.

L as frases de un Patrén de Variacion (bancos L-Q) no pueden registrarse con lafuncion RPS.

<Notas para la utilizacion de RPS>

*

Al reproducir una frase registrada con RPS, los gjustes de los pardmetros de parte como la Frecuencia de Corte y la Resonancia no se aplican.
S utilizalafuncién RPS pararegistrar una frase de una Parte que utiliza estos parametros para crear € sonido, la reproduccion RPS puede
ser diferente delafrase origina, segiin los gjustes de los parametros. Si utilizala funcion RPS para registrar una Frase de Percusion, los
gjustes de Enmudecimiento de Percusién seignorardn a reproducir lafrase.

El MC-303 puede reproducir de manera simulténea hasta 8 frases, pero s intenta reproducir de manera simultanea frases con gran cantidad
de informacion musicd, lareproduccion puede ser mas lenta o las notas pueden interrumpirse. S se encuentra en esta situacion, reduzca el
numero de frases que se reproducen de manera simultanea.

S gustala Asignacion de Sdida (p.28) de una Parte a“EXT”, lainformacién musical de la Parte podra utilizarse para hacer sonar una
fuente de sonido MIDI externa. No obstante, la funcidn RPS reproduce frases utilizando |a fuente de sonido interna. Esto significaque s una
frase de una Parte cuya Asignacion de Sdidaestd gjustadaa“EXT” seregistraen un Grupo RPS, estainformacién no hard sonar una fuente
de sonido externa
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Capitulo 5. Utilizar el arpeggiador

El arpeggiador ded MC-303 permite producir arpeggios (acordes punteados) de manera autométi ca smplemente manteniendo
pulsado un acorde. Por gemplo, s toca un acorde de Do mayor tal como seindicaen lafiguradd teclado, se oiraun arpeggio de
C3,E3,G3,E3,C3,E3,G3,E3, ....

Consulte la figura del manual en inglés

Ajustes de Edtilo de Arpeggio: Negra, Gama de Octavas. 0

Utilizar el arpeggiador
1. Compruebe quelosindicadores [PTN SET] y [RPS SET] estén apagados.
Consulte la figura del manual en inglés
2. Utilice[PART SELECT] y losbotones PART para seleccionar la Parte en la que desee tocar un arpeggio.
3. Pulse[ARPEGGIQ] paraactivar € arpeggiador. Cuando esté activado, € indicador del botén seiluminara
Consulte la figura del manual en inglés

4. Pulsed botdn del teclado, y € sonido de la Parte se oira en forma de arpeggio. S ha conectado un teclado MIDI, € sonido de
la parte seleccionada se oira en forma de arpeggio cuando toque este teclado.

El tempo del arpeggio se sincronizara con € tempo de reproduccion del patron. Paracambiar lavelocidad del arpeggio, consulte
“Cambiar d tempo” (p.15).

S haconectado un pedd interruptor (opciona) y € guste de Sistema “ Asignacion de Pedd” (p.72) estagustado a“HOLD”, d
tocar un acorde con € pedal pulsado € arpeggio continuara sonando incluso después de soltar las teclas. Paratocar otro acorde
debe soltar € peda y a continuacién tocar € siguiente acorde manteniendo de nuevo € pedal pulsado.

Crear un patrén de reproduccién de arpeggio

Existen un total de 6 parametros que puede gjustar para controlar |os arpeggios, pero d “Estilo de Arpeggio” es d mésimportante.
El patrén de reproduccién del arpeggio esta determinado basicamente por este parametro.

Al sdleccionar un etilo de arpeggio se gjustan de manera automética los val ores Optimos para los parametros “ Acenta”, “Motivo”,
“Patrén de Tiempa™” y “ Temporizacién de lostiempos fuertes’. Al redizar gjustes paralos arpeggios, en primer lugar debe
sdleccionar € Edtilo de Arpeggio. A continuacion utilice los mandos del pandl paragjustar Accent Rate y Octave Range, etc. para
crear € patrén de reproduccion.

Si lo deses, es posible redizar gjustes adicionales (p.40). Los g ustes de arpeggio modificados pueden guardarse de manera
independiente para cada grupo de patrones. Consulte los detalles en “ Guardar gjustes de arpeggio en un Grupo de Patrones
(Escritura de Grupo de Patrones)” (p.18).

* Lasposibles sdlecciones para“Motivo” y “Patron de Tiempo” dependerdn ddl estilo de arpeggio sdleccionado.

<Confirmar el ajuste numérico de un mando>

Normamente, € valor del gjuste de un parametro no aparece d utilizar un mando del panel paramodificarlo. S desea confirmar € vaor
numérico de un parametro d editarlo, mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] mientras girael mando.

Por gjemplo, s desea confirmar € gjuste numérico de lafrecuencia de corte, hagalo siguiente.

Seleccionar el estilo de arpeggio (Arpeggio Style)

Determinad estilo basico ddl arpeggio. Puede sdleccionar uno de los 34 tipos siguientes.
1/4; Ritmo dividido en intervalos de negra

1/6: Ritmo dividido en intervalos de tresillo de negra

1/8: Ritmo dividido en intervalos de corchea

1/12: Ritmo dividido en intervalos de tresillo de corchea

1/16: Ritmo dividido en interva os de semicorchea

1/32: Ritmo dividido en interva os de fusa

PORTAMENTO: Un egtilo que utiliza € efecto de portamento

GLISSANDO: Edtilo glissando

SEQUENCE A-C: Estilos secuenciaes tipo patron
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ECHO: Estilo con eco

SYN BASS, HEAVY SLAP, LIGHT SLAP, WALK BASS: Edtilos adecuados paratocar partes de bgjo
RHYTHYM GTR 1-5: Estilos de guitarraritmica. Los estilos 2-5 son efectivos s se sostienen 3-4 notas

3FINGER: Edtilo de guitarra de 3 dedos

STRUMMING GTR: Estilo que simula acordes hacia arriba (abgjo) en una guitarra. Efectivo s se sostienen 5-6 notas
PIANO BACKING, CLAVICHORD: Egtilos de acompafiamiento de piano

WALTZ, SWING WALTZ: Estilos de tres tiempos

REGGAE: Edtilo reggee. Efectivo S se sostienen 3 notas

PERCUSSION: Edtilo efectivo parainstrumentos de percusion

HARP: Estilo caracteristico de unainterpretacion a arpa

SHAMISEN: Estilo caracteristico de unainterpretacion a shamisen

BOUND BALL: Edtilo que imitaauna pelota que rebota

RANDOM: Las notas sonaran en un orden aleatorio

LIMITLESS: Los cuatro parametros “ Accent Rate”, “ Octave Range”, “Beat Pattern” y “ Shuffle Rate” se permutardn sin limite.

Consulte la figura del manual en inglés

1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse d botdn [1] del teclado para acceder ala pantalla de gjuste de arpeggio.
Aparecerdlasiguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired did VALUE parasdeccionar € egtilo.

3. Parasdir delapantdlade guste pulse [EXIT].

Mientras mantenga pulsado [ARPEGGIQ], € estilo seleccionado actuamente apareceraen la pantalla. En este momento puede
utilizar & dial VALUE paracambiar € estilo. Esta es unamaneramuy Util de cambiar € estilo durante unainterpretacion.
Anadir expresion al arpeggio (Accent Rate)

Modificando lafuerza de los acentosy las longitudes de las notas podra cambiar la expresividad del arpeggio. Este gjuste puede
estar entre Oy 100.

1. Gired mando ACCENT RATE para gustar este parametro.
Si girael mando hacialaderechala expresividad sera mas intensa.

Consulte la figura del manual en inglés

Cambiar la gama de afinaciones de un arpeggio (Octave Range)
Este parametro gjustala gama de afinaciones del arpeggio en octavas (-3 - +3)
1. Pulse[FUNC] paraque € indicador del botén parpadee.

Consulte la figura del manual en inglés
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2. Gired mando OCTAVE RANGE paragjustar lagamade octavas.
Si girael mando haciala derecha € arpeggio sonara con notas mas agudas a partir del areaen que pulse d acorde.
Si giradl mando hacialaizquierda € arpeggio sonara con notas mas graves a partir del areaen que pulse d acorde.

Consulte la figura del manual en inglés

S deseaque d arpeggio utilice sdlo las notas que pulsa, coloque & mando en laposicion O.

Realizar ajustes precisos

Norma mente redlizara | os gjustes para arpeggios utilizando los 3 parametros “ Arpeggio Style’, “ Accent Rate” y “ Octave Range”.
No obstante, modificando los gjustes de los siguientes parametros es posible crear patrones de arpeggio con variaciones
adicionales.

1. Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y pulse € boton [1] del teclado para acceder ala pantalla de guste de Estilo de Arpeggio.

2. Utilice SELECT [«] [$+] paracambiar entre |as diferentes pantallas de gjustes. Pulse repetidamente [os botones para
sdleccionar lapantallade gjuste del pardmetro deseado.

Consulte la figura del manual en inglés

Arpeggio style - Estilo de arpeggio

Motif - Motivo
Beat pattern - Patron de tiempo
Shuffle rate - Temporizacion de los tiempos fuertes

3. Gired did VALUE paragjustar € vaor del parametro.
Consulte la figura del manual en inglés
4. Pulse[EXIT] parasdir delapantdlade guste.

Consulte la figura del manual en inglés

Secuencia de notas en el acorde (Motif)
Este gjuste determinala secuencia en laque sonaran las notas del acorde.

* Losvaores que podra seeccionar dependeran ddl estilo de arpeggio actud. Consulte los detalles acerca de los posibles va ores
para cadaedtilo en “Lista de estilos de arpeggio” (p.98).

1 (SINGLE UP): Las notas sonaran una a una secuencialmente a partir de lanotamés grave pulsada

2 (SINGLE DOWN): Las notas sonaran una a una secuencialmente a partir de la nota més aguda pulsada

3 (SINGLE UP&DN): Las notas sonaran una a una secuencial mente desde la nota més grave ala nota mas aguda pulsadas, y a
continuacién desde lamés aguda alamas grave

4 (SINGLE RANDOM): Las notas sonarén una a una en un orden aestorio

5 (DUAL UP): Las notas sonardn de dos en dos a partir de la nota mas grave pulsada

6 (DUAL DOWN): Las notas sonaran de dos en dos a partir de la nota mas aguda pulsada

7 (DUAL UP&DN): Las notas sonaran de dos en dos desde |a nota més grave ala nota mas aguda pulsadas, y a continuacion
desde lamés aguda alamas grave

8 (DUAL RANDOM): Las notas sonaran de dos en dos en un orden aeatorio

9 (NOTE ORDER): Las notas sonarén en € orden en que las haya pulsado. Pulsando las notas con |a secuencia apropiada podra
crear lineas melodicas. Pueden recordarse hasta 128 notas.

10 (GLISSANDO): Las notas sonaran en interval os de semitono, subiendo y bgjando entre las notas mas grave y mas aguda
pulsadas. Pulse sdlo estas dos notas

11 (CHORD): Todas las notas pulsadas sonaran de manera simultanea

12-16 (BASS+CHORD 1-5): Sonaralanotamas grave pulsada, y las demas sonaran como un acorde

17-24 (BASS+UP 1-8): Sonaralanota mas grave pulsada, y las demas sonarédn como un arpeggio

25-27 (BASS+RND 1-3): Sonaralanota mas grave pulsada, y las demés sonaran en un orden aestorio

28-33 (TOP+UP 1-6): Sonaralanota mas aguda pulsada, y las demas sonarédn como un arpeggio

34 (BASS+UP+TOP): Las notas més grave y més aguda que pulse y las demas notas sonarén por separado
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Patrén de tiempo (Beat Pattern)

Este gjuste determina € patron de tiempo. Este gjuste cambiala posicion de los acentos y lalongitud de las notas para modificar
tiempo (ritmo).

* Losvaores disponibles dependerdn del estilo de arpeggio seleccionado actuamente. Consulte los detalles acercade los valores
que podréa seleccionar para cada estilo en “lista de estilos de arpeggio” (p.98).

1:1/4

2:1/6

3:1/8

4:1/12

5-7:1/16 1-3

8-10: /32 1-3
11-21: PORTA 1-11
22-28: SEQ-A 1-7
29-32: SEQ-B 1-4
33,34: SEQ-C1-2
35-37: ECHO 1-3
38-53: MUTE 1-16
54-61: STRUM 1-8
62, 63. REGGAE 1, 2
64, 65: REF 1, 2
66-69: PERC 1-4
70: WALKBS

71: HARP

72: BOUND

73: RANDOM

S ha sdleccionado PORTA 1-8 como d patron de tiempo, € pardmetro de Parte Tiempo de Portamento (p.23) controlara e ataque del
portamento. Ajuste & tiempo de portamento a un valor adecuado seglin € tempo de reproduccion. (No es necesario activar Portamento.)
Temporizacion de los tiempos fuertes (Shuffle Rate)

Este gjuste crea diversos ritmos modificando la temporizacion de las notas. El gjuste puede estar entre 50 y 90%. Con € gjuste
50% las notas estaran distribuidas de maneraregular. Cuanto mas alto sea d valor, las notas pareceran cada vez mas notas con
punto.

Consulte la figura del manual en inglés

*  Cond guste 1 (1/4) de patron de tiempo este efecto no se aplicara aunque aumente e valor de Shuffle Rate.
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Capitulo 6. Cambiar el ritmo de un patron (Play Quantize)

Play Quantize aplicareglas concretas para ainear o desplazar latemporizacion del patrén que se reproduce. Esto no afectad

contenido de lainformacion musical; solo cambialatemporizacion delas notas del patron que se reproduce.

El MC-303 dispone de tres tipos de cuantizacion, que puede utilizar seglin cada situacién concreta. Aplicando Play Quantizeala

Parte deseada durante la reproduccion de un patron es posible realizar gjustes de temporizacién muy precisos atiempo red

mientras escuchalamusica

*  Lacuantizacion sdlo afecta alos mensgjes de nota (la temporizacion con que se pulsan y sudltan las teclas), y no afectaalos
demés mensgjes. Esto significaque s € patrén contiene mensgjes que afectan a sonido atiempo real, como Fitch Bend, la
cuantizacion desplazara la temporizacion de las notas en relacion alos demas mensgjes, con lo que lareproduccion puede no
ser correcta. Cuando utilice la cuantizacion, compruebe que utiliza patrones sin mensajes para aplicar cambios atiempo red
en e sonido.

<Confirmar el ajuste numérico de un mando>

Normamente, € valor del gjuste de un parametro no aparece d utilizar un mando del panel paramodificarlo. S desea confirmar € vaor
numérico de un parametro d editarlo, mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] mientras girael mando.

Por gjemplo, s desea confirmar € gjuste numérico de lafrecuencia de corte, hagalo siguiente.

Seleccionar la Parte para Play Quantize
Es posible aplicar Play Quantize alareproduccion de cuaquier Parte especificada. Antes de aplicar Play Quantize seleccionela
Parte ala que se aplicara.
1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse[QUANTIZE SELECT] paraque € indicador del botén parpadee.
Consulte la figura del manual en inglés
2. Pulsed botén PART paralaParte alaque desee aplicar Play Quantize para que d indicador del boton seilumine.
Consulte la figura del manual en inglés
Si |o desea, puede sdleccionar dos 0 mas Partes.

Corregir imprecisiones en el ritmo (Grid Quantize)

Grid Quantize es un tipo de cuantizacién que desplaza la temporizacion de las notas d interval o de temporizacion especificado
més proximo. Esta funcion se utiliza para eliminar imprecisiones en € ritmo, con lo que el patron se reproduce con una
temporizacion perfecta.
Consulte la figura del manual en inglés
*  Grid Quantize hara que la temporizacion de la reproduccion seamuy precisa, pero esto significa que se perderad “toque”
humano y que lainterpretacion seramuy mecanica. Si desea conservar € espiritu de lainterpretacion origina, guste la
resolucion a un valor muy pequefio o reduzca e vaor de Fuerza.

Especificar la resolucion

El intervalo de temporizacion d que se cuantizaran las notas se conoce como Resolucion. Las notas se desplazaran al intervalo
més proximo segln € valor de nota que especifique agui. Ajuste este valor segin lanota mas cortade patron.
1. Mantenga pulsado € botdn [SHIFT] y pulse € botén [2] del teclado para acceder alapantalla de gjuste de la Resolucion. La
pantallamostrarad gjuste de resolucion actual.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Utiliced did VALUE paragustar la Resolucion.

Seleccione entre negra, tresillo de negra, corches, tresilio de corchea, semicorches, tresillo de semicorcheay fusa
Una resol uci6n de nota negra aparece indicada como 96.

Consulte la figura del manual en inglés

Quarter notes - Negras Sixteenth notes - Semicorcheas

Quarter notes triplets - Tresillos de negra Sixteenth note triplets - Tresillos de semicorchea
FEighth notes - Corcheas Thirty second notes - Fusas

FEighth note triplets - Tresillos de corchea

3. Parasdir delapantalade guste pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés
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Aplicar Grid Quantize
1. Reproduzcad patrén que desee cuantizar.
2. Pulse[QUANTIZE] paraque seilumine d indicador GRID.
Consulte la figura del manual en inglés

* S mantiene pulsado d boton [QUANTIZE] mientras € indicador GRID estailuminado, la pantalla visudizaralaresolucion
actua de Grid Quantize. En este momento puede girar € dia VALUE paramodificar laresolucion de Grid Quantize.

3. Seaplicara Grid Quantize alainformacion de reproduccion segiin € gjuste de resolucion.

4. Gired mando TIMING para gjustar la Fuerza (0-100%). El siguiente diagrama muestrad efecto cuando laresolucion esta
gustadaa corchea.

Consulte la figura del manual en inglés

LaFuerzaserefiere d grado de correccion que se aplicard alatemporizacion de lanota haciad interval o especificado por €
guste de Resolucion. S girad intervalo haciala derecha latemporizacién estard mas cerca dd interval o especificado. Con d
guste “0%" no se corregiralatemporizacion.

Anadir swing al ritmo (Shuffle Quantize)
Al aplicar Shuffle Quantize, latemporizacion de los tiempos fuertes del patrén se desplaza, creando un efecto de swing.

Consulte la figura del manual en inglés

Especificar la resolucion

Definala Resolucion para determinar € intervalo que se utilizara para gjustar latemporizacién. Entre € valor de la nota més corta
del patron.

1. Mantengapulsado € boton [SHIFT] y pulse @ botdn [4] del teclado para acceder ala pantalla de gjuste de Shuffle Quantize..
LapantallaNEXT mostrara e gjuste de resolucion.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Gired did VALUE paragustar laResolucion.
Puede sdleccionar entre tresillos de corchea o tresillos de semicorchea.

Consulte la figura del manual en inglés

FEighth note triplets - Tresillos de corchea
Sixteenth note triplets - Tresillos de semicorchea

3. Parasdir delapantdlade guste pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés



Aplicar Shuffle Quantize
1. Reproduzcad patron a que desee aplicar la cuantizacion.
2. Pulse[QUANTIZE] paraque seilumine d indicador SHUFFLE.

Consulte la figura del manual en inglés

* S mantiene pulsado € botén [QUANTIZE] mientras e indicador SHUFFLE estéiluminado, la pantalavisudizarala
resolucion actual de Shuffle Quantize. En este momento puede girar € dia VALUE paramodificar laresolucion de Shuffle
Quantize.

3. Seaplicara Shuffle Quantize alainformacion de reproduccion segin e guste de resolucion.
4. Gireed mando TIMING para gustar € desplazamiento de | os tiempos fuertes (0-100%).

Consulte la figura del manual en inglés

downbeat - tiempo fuerte
upbeat - tiempo deébil

Este porcentgje es @ grado de desplazamiento de los tiempos fuertes. Este gjuste determinala distanciaa partir del tiempo fuerte a
laque sonara e tiempo débil. Cuando & mando esté en laposicidn centra € gjuste es 50%, y |os tiempos débiles estaran
centrados entre los tiempos fuertes. S girae mando haciala derechad tiempo débil seretrasara. Con € gjuste 100%, los tiempos
débiles se encontrardn exactamente en d mismo punto que los siguientes tiempos fuertes.

S girad mando hacialaizquierdalos tiempos débiles se adelantaran. Con € gjuste 0% | os tiempos débiles se encontraran
exactamente en e mismo punto que los tiempos fuertes previos.

Anadir expresividad al ritmo (Groove Quantize)

El MC-303 dispone de 71 plantillas con informacion para diferentes temporizaciones ritmicas y velocidades (dinamica de nota).
Groove Quantize permite seleccionar una plantillay utilizar estainformacion ritmicay dindmica par aplicar la cuantizacion.
Simplemente cambiando la plantilla es posible aplicar diferentes expresividades d patron.

Consulte la figura del manual en inglés
*  Estas plantillas sdlo pueden utilizarse con compases de 4/4. S |as utiliza con otros tipos de compases no producirédn los efectos
deseados.
Seleccionar una plantilla

1. Mantengapulsado € boton [SHIFT] y pulse € boton [3] ddl teclado para acceder ala pantala de gjuste de Groove Quantize.
LapantallaNEXT mostrara d gjuste de plantilla.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired did VALUE para especificar d nimero de plantilla (1-71) que desee utilizar.

Consulte la figura del manual en inglés
Consulte los detalles sobre € efecto de cada plantillaen “ Lista de plantillas de Groove quantize” (p.99).
3. Parasdir delapantalade gjuste, pulse [EXIT].

Consulte la figura del manual en inglés

45



Aplicar Groove Quantize

1.
2.

Reproduzca e patron que desee cuantizar.
Pulse [QUANTIZE] paraque d indicador GROOVE seilumine.
Consulte la figura del manual en inglés

S mantiene pulsado d boton [QUANTIZE] mientras  indicador GROOVE estailuminado, la pantallavisudizarae nimero
de laplantillaactua. En este momento podragirar € dia VALUE paracambiar laplantilla.

Groove Quantize se aplicard segun los gjustes de |a plantilla seleccionada.
Gire d mando TIMING paragjustar la Fuerza (0-100%).

Consulte la figura del manual en inglés

Template timing - Temporizacion de la plantilla

LaFuerzaserefiere a grado en que latemporizacion de la reproduccion se desplazard hacialatemporizacion de laplantilla. S
girael mando hacialaderecha, latemporizacién de la reproduccidn se desplazard més hacialatemporizacion de laplantilla. Con
e gjuste 0% latemporizacion no cambiara

5.

Pulse [FUNC] paraque d indicador parpadee, y gired mando VELOCITY paragustar la Fuerza de Velocidad (0-100%).

Consulte la figura del manual en inglés

LaFuerzadelaVedocidad serefiere a grado en que las velocidades de nota del patron se gjustardn alas velocidades de la
plantilla. S girael mando haciala derecha, las velocidades se gjustaran mas alas velocidades de laplantilla. Con € gjuste 0% las
vel ocidades no cambiaran.
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Capitulo 7. Grabar un patron

El MC-303 permite crear patrones originales grabando interpretaciones en un Patrén de Usuario.
En general, existen dos maneras de grabar; atiempo real permite grabar lainterpretacion y todas las operaciones a medida que
toca, y por pasos permite entrar notas una a una.

Grabar mientras toca (Grabacién a Tiempo Real)

Lagrabacion atiempo real es un método en & que lainterpretacién en un teclado o en los botones ddl teclado y las operaciones
con los controladores se graban en d momento de redizarse. El MC-303 utiliza dos tipos de grabacion atiempo real, y con cada
uno de estos métodas se graban tipos de datos diferentes.

Grabacion en bucle con mezcla

Lagrabacion se realiza repetidamente desde d principio hastad final del patrén. S ya hay informacion de una pasada previa
grabada en € patrén, estainformacion permanecerd, y la nuevainformacion grabada se combinaré con ésta. Los mensgjes de nota
se graban utilizando este método.

Consulte la figura del manual en inglés
First/Second/Third recording pass - Primera/Segunda/Tercera pasada de grabacion

Grabacion en bucle con substitucion

Lagrabacion se realiza repetidamente desde d principio hastad final ddl patrén. S ya hay informacion de una pasada previa
grabada en € patron, estainformacion se borrardy se substituira por lanueva grabacion. Las operaciones con |os controladores,
€tc., se graban utilizando este método.

Consulte la figura del manual en inglés

First/Second recording pass - Primera/Segunda pasada de grabacion

Proceso de grabacion
Antes de empezar, sdleccione d patron de usuario en € que desee grabar datos.

1. Pulse[REC].
Apareceralapantallade esperaparalagrabacion, y € indicador [REC] parpadeara

Consulte la figura del manual en inglés

2. Antesdeiniciar lagrabacion, gjuste los parametros de grabacion.
Existen 4 parametros de grabacién: Tiempo, Longitud de Patrén, Claquetay Silencio entre Patrones. Utilice SELECT [«v] [$]
para desplazarse entre estos parametros. Gire d dia VALUE paragjustar cada uno de los parametros.

Tiempo (Beat)
Sdleccionad tipo de compéas del patrén que desee grabar: 2/4, 3/4. 0 4/4

Longitud de Patrén (Pattern Length)
Especificalalongitud del patrén que grabaré: 1-32 compasss.

Claqueta (Count-in)

Sedleccionalamaneraen que seiniciaralagrabacion.

0: Lagrabacion seiniciaraen e momento en que pulse [PLAY].

1, 2: Al. pulsar [PLAY], lareproduccion seiniciard 1 compas (0 2 compases) antes, Yy la grabacién empezarad llegar d punto
inicial.

Wait Note: Lagrabacion seiniciara cuando toque € teclado o pulse € pedal Hold

Silencio entre Patrones (Loop Rest)

Active esta funcion cuando desee grabar informacion més alé de los limites de patron. Consulte los detalles en “ Grabar entre
Patrones’ (p.49).

Consulte la figura del manual en inglés

47



Losvaores por defecto de estos parametros son un compés de 4/4, unalongitud de patron de 4 compases, unaclaguetade 2y la
funcion de silencio entre bucles desactivada. S graba un patrén nuevo sin gjustar los parametros de grabacion, se utilizardn estos
vaores por defecto. Si graba sobre un patrén de usuario que ya contengainformacion, se utilizaran los gjustes de lagrabacion
previa. No es posible modificar € tiempo de un patrén de usuario ya grabado. Es posible aumentar lalongitud de patrén unavez
grabado, pero no reducirla. Si desea cambiar estos gjustes debe utilizar la funcién Borrar Compas de Editar Patrén (p.63) para
borrar en primer lugar los compases deseados en todas |as Partes.
<El metrénomo>
El metrénomo estara norma mente activado/desactivado segin € gjuste de Sistema descrito en “Especificar € sonido del metrénomo
(Metronome)” (p.73). Si hagustado € metrénomo para que no suene durante la grabacion, puede activarlo temporal mente manteniendo pulsado
el botén [FUNC] y pulsando [SCALE/MEASURE]. S hagustado € metrénomo para que suene durante la grabacién, puede desactivarlo
temporalmente manteniendo pulsado € botén [FUNC] y pulsando [SCALE/MEASURE]. Paravolver d guste origina, vuelva a mantener
pulsado € boton [FUNC] y pulse [SCALE/MEASURE].

Consulte la figura del manual en inglés

<El tempo>

El tempo de un patron se guardaa gecutar la operacion de Escritura de Configuracion de Patrén. El tempo paralagrabacion no se guardaen d

patrén, por lo que es aconsgjable gjustar un tempo de grabacion adecuado antes deiniciar la grabacidn. Unavez iniciadalagrabacion es posible

gjustar un tempo maés lento s cree que es demasiado rgpido. Pulse SELECT [4] [$+] paraque seilumined indicador TEMPO, y utilice d dia
VALUE paragjuster € tempo. Aunque cambie € tempo durante la grabacién, € cambio no se grabara,

<Cuantizar durante la grabacion>
S desea gplicar lacuantizacion mientras graba, pulse[QUANTIZE] en & modo de Espera parala Grabacion para seleccionar Quantize.

*  Durante lagrabacién, la cuantizacion se aplicara ala parte especificada parala grabacion. No es posible especificar dos 0 més Partes, tal
como puede hacerse en Play Quantize.

*  End modo de ensayo es posible activar/desactivar la cuantizacion y modificar los gjustes. Esto significa que no deberainterrumpir la
grabacion para modificar estos gjustes.

*  Durante lagrabacion las notas sonardn tal como lastoque, y € resultado cuantizado podra oirse una vez terminada la grabacion.

3. Pulseun boton PART para sdeccionar |a Parte que desee grabar (la Parte de Grabacion).
El indicador del boton PART pulsado seiluminara

Consulte la figura del manual en inglés
4. Unavez hayaredlizado todas las preparaciones paralagrabacion, inicie la grabacién de una de las siguiente maneras.

a. Cuando el ajuste de Claqueta es 0,1 6 2
Pulse [PLAY], y lagrabacion seiniciara después de la clagueta. S ha gjustado € metrénomo para que suene, éste sonara.

Consulte la figura del manual en inglés

Count-in: 2 (4/4 time) - Claqueta: 2 (compas de 4/4)
Metronome - Metronomo
Recording begins - Empieza la grabacion

b. Cuando el ajuste de Claqueta es Esperar Nota
Lagrabacion seiniciaraa tocar € teclado MIDI, pulsar los botones del teclado o pulsar € pedd Hold.

Consulte la figura del manual en inglés

Recording begins  Se inicia la grabacion

* S deseainiciar lagrabacion pulsando un boton del teclado, compruebe que los indicadores [PTN SET] y [RPS SET] estén
gpagados.

Al iniciarse lagrabacion, € indicador [REC] seiluminard. La pantalla CURRENT mostrara e nUmero de compases ddl patrén, y
lapantallaNEXT mostrard € compés que se graba actuamente.

Consulte la figura del manual en inglés

Durante la grabacion es posible grabar repetidamente desde € principio a fina del patrén. Unavez haya grabado una
interpretacion (Mensgjes de Nota) en un teclado MIDI o con los botones del teclado, ésta se conservaraincluso cuando vuelvad
principio del patron. Esto permite mezclar diferentes interpretaciones.

5. Cuando termine de grabar pulse [STOP.

Consulte la figura del manual en inglés
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Cambiar la Parte de Grabacién durante la grabacién

Es posible cambiar la Parte de Grabacion durante la grabacion. Cambiando la parte de grabacion en e orden de percusion, bajo,
acordesy melodia, etc., podragrabar de manera seguida sin interrupcion.

Al cambiar |la parte de grabacion pasard dd status de grabacion d status de ensayo. Lo que toque en un teclado MIDI o enlos
botones ddl teclado no se grabard, con lo que podra practicar la siguiente parte escuchando las partes ya grabadas, y a continuacion
grabar lasiguiente parte cuando esté preparado.

1. Durante lagrabacion pulse [REC].
El indicador del botén parpadearay pasard d status de ensayo. La pantalla CURRENT mostrardlo siguiente.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Paracambiar laParte de Grabacion, pulse € boton PART de la Parte que desee grabar.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Pulse[REC] de nuevo parasdir dd status de ensayo 'y volver a status de grabacion.

Grabar arpeggios

1. Preparese paragrabar (p.46).

2. Antesde grabar, redlice los gustes necesarios para €l arpeggio (p.38).

Pulse [ARPEGGI Q] paraactivar € arpeggiador.

3. Unavez esté preparado parala grabacion, empiece agrabar de una de las dos maneras siguientes.

a: Cuando el ajuste de Claquetaes 0,16 2
Pulse [PLAY], y lagrabacion seiniciara después de una clagueta. Toque un acorde cuando empiece la grabacion.

Consulte la figura del manual en inglés

Count-in: 2 (4/4 time) - Claqueta: 2 (compas de 4/4)
Recording begins - Empieza la grabacion

b: Cuando el ajuste de Claqueta es Esperar Nota
Cuando toque un acorde en € teclado MIDI o con los botones del teclado, € arpeggio y lagrabacién seiniciaran d mismo tiempo.

Consulte la figura del manual en inglés
Recording begins - Empieza la grabacion
* S deseainiciar lagrabacion pulsando un boton del teclado, compruebe que los indicadores [PTN SET] y [RPS SET] estén
apagados.
Al iniciarse lagrabacion € indicador [REC] seiluminara.
4. Al terminar lagrabacion pulse[STOP).

Grabar movimientos de los mandos (Modificar la informacién)
1. Preparese paragrabar (p.46).
2. Unavez esté preparado parala grabacion, empiece agrabar de una de las dos maneras siguientes.

a: Cuando el ajuste de Claquetaes 0,16 2
Pulse[PLAY], y lagrabacion seiniciara después de una claqueta. S giraun mando durante la grabacion, este movimiento se
grabard en é momento de redizarlo.
Consulte la figura del manual en inglés
Count-in: 2 (4/4 time) - Claqueta: 2 (compas de 4/4)
Recording begins - Empieza la grabacion

b: Cuando el ajuste de Claqueta es Esperar Nota
Lagrabacion seiniciard d tocar € teclado MIDI o los botones del teclado, o d pulsar € pedal Hold. S giraun mando durante la
grabacion, este movimiento se grabaraen e momento de redizarlo.

Consulte la figura del manual en inglés

Recording begins - Empieza la grabacion
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* S deseainiciar lagrabacién pulsando un botén del teclado, compruebe que losindicadores[PTN SET] y [RPS SET] estan
gpagados.
Al iniciarse lagrabacion € indicador [REC] seiluminard. Durante la grabacion puede grabar repetidamente desde € principio
final del patrén. A diferencia de los mensgjes de nota, lainformacién de modificacion vuelve a escribirse (se sobrescribe) para
cada grabacion. Lainformacion de modificacion de diferentes mandos se superpone en cada grabacion sucesiva
Consulte la figura del manual en inglés

Cutoff frequency - Frecuencia de corte
Resonance - Resonancia

3. Cuando terminalagrabacion pulse [STOP].

Grabar entre Patrones

Al grabar movimientos de mandos o arpeggios, sucede algunas veces que se graba informacion no deseada en los limites de
Patron cuando intenta grabar desde e principio a find del Patron. Por gemplo, s grabamas alade limite de un patrén la
grabacion puede terminar de la siguiente manera.

Consulte la figura del manual en inglés
boundary - limite

En estos casos puede activar lafuncion Silencio entre Patrones d gjustar |os parametros de grabacion.

Cuando € Silencio entre Patrones esta activado se inserta un compas en blanco tempora en € limite de patrén. En este compas en
blanco no se grabarainformacién, por 1o que podra grabar unatransicién suave en € limite de patron. S hagjustado €
Metrénomo para que suene, en este compas en blanco sonara.

Consulte la figura del manual en inglés

Blank measure (1 measure) - Compas en blanco (1 compas)
boundary - limite

Es posible activar/desactivar € Silencio entre Patrones con € procedimiento descrito en lap.46, pero también puede
activarse/desactivarse utilizando € siguiente procedimiento. No obstante, sdlo puede activarse/desactivarse al gjustar los
parémetros de grabacion. Durante la grabacion no es posible hacerlo.

1. Mantenga pulsado d botdn [SHIFT] y pulse [LOOP REST] paraactivar € Silencio entre Patrones.
Durante la grabacién, la pantalla CURRENT mastrard un punto, tal como aparece en lasiguiente figura.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Paradesactivar € Silencio entre Patrones, mantenga pulsado de nuevo € botén [SHIFT] y pulse [LOOP REST].

Borrar informaciéon no deseada durante la grabaciéon (Borrado a Tiempo Real)

El Borrado a Tiempo Red es unafuncion que permite borrar solo lainformacion no deseada especificando unaciertateclao
gama. Esto es especidmente Util s desea borrar un instrumento de percusién concreto mientras graba la Parte de Percusion.

1. Mantengapulsado € boton [SHIFT] y pulse [ERASE].
Lapantalla CURRENT mostraralo siguiente, y pasarad modo de Borrado a Tiempo Redl.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Borrelainformacion no deseada

Para borrar todos |os datos de |a parte de grabacion, pulse [REC]. Se borraralainformacion desde € punto actual y mientras
contintie pulsando [REC]. Para borrar sdlo una nota especifica, pulse esta nota o boton del teclado. Esta nota se borrard de la
informacion mientras continGe pulsando la nota.

Para borrar una cierta gama de notas, pulse las notas més grave y més aguda de esta gama. Las notas se borraran dela
informaci 6n mientras continte pulsando las notas.

Paraborrar slo movimientos de los mandos (Informacion de modificacion), pulse [TAP]. Estainformacion se borrara mientras
continlie pulsando [TAP].
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Consulte la figura del manual en inglés

3. Cuando termine de borrar lainformacién no deseada, vuelvaa mantener pulsado e botdn [SHIFT] y pulse [ERASE], o pulse
[EXIT] paravolver alagrabacion normal.

Grabar notas una a una desde el teclado (Grabacién por Pasos)

Lagrabacion por pasos es un método de grabacion en € que las notas se entran individua mente de manera secuencia. Esto es Util
cuando las notas deben tener una temporizacion muy precisa, como a grabar instrumentos de percusion o un bgjo. Los mensgjes
de nota son € Unico tipo de datos que pueden grabarse utilizando la grabacion por pasos.

Seglin la Parte que grabe, existen dos métodos de grabacion por pasos.

Grabacion por pasos 1
Este esd método que se utiliza paralas Partes 1-7. Entre las notas de manera secuencial amedida que avance laposicion de
entrada de nota.

Consulte la figura del manual en inglés

Rest  Silencio
Tie Ligado

Grabacion por pasos 2
Este es € método que e utiliza parala Parte de Percusién, y es muy adecuado para grabar instrumentos de percusion. Seleccione
el instrumento de percusi 6n que desee entrar, y entre las notas para este instrumento.

Consulte la figura del manual en inglés

Ademas de estos dos métodos de grabacion, existe también un Microscopio que permite editar |as notas entradas. Durante la
grabacion es posible cambiar libremente entre la pantalla de Entrada por Pasosy |a pantalla de Microscopio.
Proceso de grabacion

1. Pulse[REC].
Pasard ala pantalla de Espera para Grabar, y € indicador [REC] parpadeara.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Antesde empezar agrabar, guste los parametros de grabacion (p.46).
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En la Grabacién por Pasos no se utilizan los gustes de Claguetay de Silencio entre Patrones.

3. SdeccionelaParte que desee grabar (la Parte de Grabacién) pulsando € botén PART correspondiente ala Parte.
El indicador ddl botén pulsado seiluminara

Consulte la figura del manual en inglés

4. Vudvaapulsar [REC].

Pasara ala pantallade Microscopio, y € indicador STEP REC seiluminara

Lapantallamostrardla posicion de entrada. La pantalla CURRENT mostrarael compasy € tiempo, y lapantala NEXT
visudizarae clock.

Consulte la figura del manual en inglés

Measure - Compds
Beat - Tiempo
Clock - Clock

El clock es unaunidad que se utiliza paraindicar la posicién de unanota. Un clock es 1/96 de negra.
S hasdeccionala Parte 1-7 como Parte de Grabacion, consulte Grabacion por Pasos 1. S ha seleccionado la Parte de Percusion,
consulte Grabacién por Pasos 2 (p.53).

Grabar notas una a una (Grabacion por Pasos 1)

5. Pulse[PLAY] parainiciar lagrabacion.
Losindicadores[PLAY] y [REC] seiluminaran.
Lapantallaindicardla posicion de entrada de la misma manera que la pantalla de Microscapio.

Consulte la figura del manual en inglés
6. Antesde entrar notas, seleccione @ Tiempo de Paso, la Relacion de Tiempo de Compuertay la Velocidad.

Tiempo de Paso
Sedleccione lalongitud de la nota que desee entrar (lalongitud entre la Activacion de Notay la siguiente Activacion de Nota). €
Tiempo de Paso equivalente a una negra es 96. Puede seleccionar entre los cuatro siguientes.
Tresllo de semicorchea (tiempo de paso = 16)
Tresllo de corchea (tiempo de paso = 32)
Fusa (tiempo de paso = 12)
Semicorchea (tiempo de paso = 24)
Pulse [SCALE MEASURE] parasdeccionar € tiempo de paso. El simbolo de valor de nota ala derechade [SCALE/MEASURE]

cuyo indicador esté iluminado mostrard d tiempo de paso actual. El tiempo de paso cambiara cada vez que pulse d botdn. [lumine
el indicador del vaor de nota deseado.

Consulte la figura del manual en inglés

Velocidad

Eslafuerza con que se toca una nota. Cuanto més ato esd valor mésfuerzase aplicaa tocar unanota. Los botones PART R-3
tienen distintos valores de velocidad asignados. Pulse uno de estos botones para seleccionar e vaor de velocidad que desee entrar.
El indicador del botén que pulse seiluminara

Consulte la figura del manual en inglés

Relacion de tiempo de compuerta

Esd tiempo entre laactivacion y la desactivacion de nota (tiempo de compuerta) expresado como una proporcién del tiempo de
paso. El gjuste debe ser normalmente del 80%. Para entrar una nota en staccato utilice & 50%. Para entrar una nota en tenuto
utilice & 100%. L os botones PART 4-7 tienen diferentes relaciones de tiempo de compuerta asignadas.

Pulse uno de estos botones para seleccionar larelacion de tiempo de compuerta que desee entrar.

El indicador del botén que pulse seiluminara

Consulte la figura del manual en inglés
7. Pulseunanotaen d teclado MIDI, o un botén del teclado para entrar una nota.

Consulte la figura del manual en inglés
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Al soltar lanota ésta se entrara, y podra entrar la siguiente nota.
Cada vez que entre unanota, la posicion de entrada avanzaralalongitud del tiempo de paso. Losindicadores que se entran sobre
los botones del teclado visudizaran € tiempo de paso seleccionado actuamente.

8. Repitalos pasos 6-7 para entrar notas.

El Tiempo de Paso, laRelacion de Tiempo de Compuertay laVeocidad conservaran los gustes de la notaprevia. S estos gjustes
son los adecuados parala siguiente nota, no hay ninguna necesidad de cambiarlos.

En la Grabacion por Pasos 1, las notas siempre substituiran alas notas entradas en la pasada previa. S entrainformacion en un
areaya grabada, todas las notas a partir de la posicion de grabacion se borrarén.

9. Al terminar de entrar notas pulse [STOP).

Consulte la figura del manual en inglés

<Tiempo de Paso y Tiempo de Compuerta>

En generd, e Tiempo de Paso indicalalongitud entre unanotay lasiguiente, y e Tiempo de Compuertaindicae tiempo durante el cual suena
unanota (lalongitud entre pulsar y soltar latecla). Por emplo, s entra una semicorchea (tiempo de paso = 24) con unarelacion de tiempo de
compuertadel 80%, € tiempo de compuertarea sera 19.

Consulte la figura del manual en inglés

Step time - Tiempo de paso
Gate time - Tiempo de compuerta
Press key - Pulsar una tecla
Release key - Soltar una tecla

<Cambiar la Velocidad / Relacion de Tiempo de Compuerta de los botones PART>

Los gustes de velocidad y de relacion de tiempo de compuerta asignados a cada botdn PART son los gjustes ariginaes, pero es posible
cambiarlos libremente. Mantenga pulsado € boton PART, y d valor asignado gpareceraen lapantalla. S desea modificar este valor, continlie
pulsado € botény gired dia VALUE.

Consulte la figura del manual en inglés
Velocity - Velocidad
Gate Time Ratio - Relacion de Tiempo de Compuerta
Entrar diferentes tipos de notas

Entrar un acorde
Después de pulsar todas las notas del acorde, sudltelas todas a mismo tiempo. El acorde no se entrar& mientras dguna nota
permanezca pulsada, por 1o que podra corregir cuaquier fallo en € acorde.

Entrar un silencio
Sdeccione un tiempo de paso de lamismalongitud que @ slencio deseedo, y pulse [FWD].

Consulte la figura del manual en inglés

Entrar un ligado
Después de entrar la primera nota que se conectara con € ligado, pulse [BWD]. Este método también permite entrar notas mas
largas que una semicorchea, 0 notas con punto.

Ejemplo 1: Paraentrar unanegra, entre un tresillo de corchealy pulse [BWD] dos veces sin cambiar € tiempo de paso.
(Alternativamente, entre una semicorcheay pulse [BWD] tres veces sin cambiar € tiempo de paso.)

Consulte la figura del manual en inglés
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Ejemplo 2: Paraentrar una corchea con punto, entre una semicorcheay pulse [BWD] dos veces sin cambiar € tiempo de paso.
Consulte la figura del manual en inglés

Si entra una nota equivocada
Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y pulse [BWD] paraborrar lanota previa. En este momento, la nota borrada sonara para
confirmar que se ha borrado.

Consulte la figura del manual en inglés

Grabar instrumentos de percusioén individuales (Grabacién por Pasos 2)

Para grabar las Partes 1-7 se utilizan los botones del teclado o un teclado MIDI para especificar las notas. No obstante, en € caso
de una Parte de Percusion, la nota que pulsa determina d tipo de instrumento de percusion, y no es necesario especificar la
afinacion de las notas. Lo importante es entrar de maneramuy precisa la temporizacion de cadainstrumento de percusion. En este
método de grabacion, los botones ddl teclado indican la posicion en laque se entraran los mensgjes de nota.

Es posible reproducir € resultado de la grabacion mientras contindia grabando, y borrar de manerainmediata cualquier entrada
equivocada.

* EnlaGrabacion por Pasos 2 no es posible entrar mensgjes de nota desde un teclado MIDI.

5. Pulse[PLAY] parainiciar lagrabacion.

Losindicadores[PLAY] y [REC] seiluminarén, y lainformacion grabada se reproducira

Lapantalla CURRENT mostrarael compas del érea de entrada de grabacion actud, y la pantallaNEXT mostrarala posicién de
reproduccion. En lasiguiente pantalla, € rea de entrada de grabacion actud es e primer compés, y se esta reproduciendo €
tiempo 2 del primer compés.

Consulte la figura del manual en inglés
6. Antes de entrar notas, seleccione laescala, € insrumento de percusion que se entraray lavelocidad.

Escala
Sedleccione la unidad de nota que se entrara. El area de entrada de grabacion estara determinada por |a escala seleccionada. Puede
seleccionar una de las cuatro siguientes.
Tresillo de semicorchea: Los botones del teclado 1-12 serén un drea de entrada de grabacion de 2 tiempos, que permitira
entrar tresillos de semicorchea
Tresillo de corchea: Los botones del teclado 1-12 serén un &rea de entrada de grabacion de 1 compés, que permitira entrar
tresillos de corchea.
Fusa: Los botones dd teclado 1-16 seran un &rea de entrada de grabacion de 2 tiempos, que permitird entrar fusas.
Semicorchea: Los botones del teclado 1-16 seran un &rea de entrada de grabacion de 1 compés, que permitird entrar
semicorchess.

Consulte la figura del manual en inglés

Pulse [SCALE/MEASURE] para seleccionar laescala Losindicadores delos simbolos de vaor de notaimpresos ala derechade
[SCALE/MEASURE] indicarén laescalaactual. La escalacambiara cada vez que pulse @ botén. llumine e indicador del valor de
nota deseado.

Seleccionar el instrumento de percusion que se entrara

Mantenga pulsado d boton [SHIFT] y pulse & boton ddl teclado del instrumento de percusion que desee entrar. Mientras
mantenga pulsado € botén [SHIFT], los diferentes instrumentaos de percusién estaran asignados a los botones ddl teclado igua que
durante lainterpretacion. Pulse € boton del teclado para sdleccionar € instrumento de percusion que desee entrar. Después de
tocar d instrumento de percus 6n que desee entrar, suelta[SHIFT] y quedara seleccionado d Ultimo instrumento de percusion que
haya tocado.

Consulte la figura del manual en inglés

Velocidad

Especifique lafuerza con se tocaran las notas. Cuanto mas ato sead vaor mas fuerte setocaralanota., Los botones PART R-3
tienen diferentes vaores asignados. Pulse uno de estos botones para seleccionar € vaor de velocidad que desee entrar. El
indicador del botén que pulse seiluminara.
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Consulte la figura del manual en inglés
* Losvaoresde velocidad asignados alos botones son gjustes de fébrica, y es posible modificarlos libremente (p.52).

7. Pulsed boton dd teclado correspondiente ala posicion en que desea entrar un mensaje de nota.

Puede empezar por cualquier posicion. Losindicadores de los botones del teclado que pulse seiluminaran.

Por gemplo, con unalongitud de patrén de 1 compas, un tiempo de 4/4 (p.46) y la escala de semicorcheas, puede entrar notas de
lasiguiente manera.

Consulte la figura del manual en inglés

Para borrar la entrada pulse d mismo botén del teclado otravez paraque € indicador se apague.
Durante la grabacion € patron se reproducird repetidamente, lo que le permitird comprobar € resultado. Las notas que entre se
mezclaran con las notas que haya grabado previamente.

8. Mientras escuche lareproduccién, repitalos pasos 6-7 para entrar notas.

El guste de escala, la sdleccidn de insrumento de percusion 'y € vaor de velocidad se conservaran de lanotaprevia. S desea
utilizar estos gjustes parala siguiente nota no debera cambiarlos.

Es posible desplazar € &rea de entrada de grabacion utilizando [FWD] y [BWD].

S pulsa[FWD] desplazara € area de entrada de grabacion 1 compas (0 2 tiempos) haciaaddante. S pulsa[FWD] desplazarad
area de entrada de grabacion 1 compés (o 2 tiempos) hacia atrés.

Por jemplo, con unalongitud de patron de 2 compases, un compas de 4/4 y una escala de semicorches, € dreade grabacion se
desplazara de la siguiente manera. Cuando € érea de entrada de grabacién se encuentre en los tiempos 3 6 4, apareceraunabarra
(-) junto a ndmero de compas en la pantalla CURRENT.

Consulte la figura del manual en inglés

Measure - Compas
Recording input area - Area de entrada de grabacion

9. Cuando termine de entrar notas pulse [STOP].

Consulte la figura del manual en inglés

Entrar varios tipos de notas
S cambiala escala durante lagrabacion podra entrar ritmos formados por complejas combinaciones de notas.
Consulte la figura del manual en inglés

Después de grabar |a Parte de Percusion atiempo real es posible utilizar 1a Grabacion por Pasos 2 para comprobar |as notas entradas
previamente en & pane. No obstante, en este momento sdlo gparecerdn las notas que se encuentren en las posiciones de rgjillade laescaa
actudl.

Ademés, s cambiala escala durante la grabacion, las notas que eran visibles pueden desaparecer.

Por gjemplo, s ha entrado algunas fusas'y a continuacion cambia la escala a semicorchess, todas las notas que haya entrado en las posiciones 2,
4,6, 8,10, 12, 14 6 16 de los botones ddl teclado dgjaran de ser visibles.

Editar individualmente notas entradas (Microedicién)

En cualquier momento durante la grabacion es posible pulsar [REC] para acceder ala pantallade Microscopio. El microscopio
permite desplazar la posicion de unanota ya entrada o realizar cambios muy precisos en dla, o borrar o insertar notas.

Consulte la figura del manual en inglés

Delete - Borrar
Insert - Insertar
Modify - Modificar
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1. Durantelagrabacion, pulse [REC] para sdeccionar lapantalaM icroscopi 0.
Lapantallamostrarala posicion de entrada actual (compas, tiempo, clock). Esta se conoce como Posicion.

Consulte la figura del manual en inglés

Visualizar una nota entrada previamente

Cuando gire d dia VALUE, laposicién se desplazara hacialas notas que haya entrado previamente. La pantallamostrarala
posicién, y losindicadores de los botones del teclado seiluminaran paramostrar las notas presentes en cada posicion.

* S |lapantalla muestra una posicion en la que ha entrado notas, pero los indicadores de los botones del teclado no se iluminan,
es posible que las notas entradas no se encuentren dentro de lagamadel teclado. S es asi, intente pulssr OCTAVE [-][+].

S girad dia VALUE hacialaderecha las notas apareceran en la direccion en que se reproduce € patron.

S girael mando VALUE hacialaizquierdalas notas apareceran en la direccion opuesta ala de reproduccion del patron.
En lugar de utilizar € dia VALUE también puede utilizar [FWD] o [BWD] para desplazarse por las notas.

S desea desplazar laposicién en intervalos de 1 paso, mantenga pulsado e boton [SHIFT] mientrasgirad dial VALUE.

Consulte la figura del manual en inglés

clocks - clocks

Current position - Posicion actual
Next position - Posicion siguiente
measure - compas

beat - tiempo

En estas condiciones puede pulsar € boton PART de otra Parte para seleccionarla como parte de grabacion. S seleccionala Parte
de Percusi6n también podra seleccionar instrumentos de percusion (p.**).

Consulte la figura del manual en inglés

2. Paravolver alagrabacion pulse [REC]. En € caso dela Grabacion por Pasos 1, lagrabacion volveraainiciarse desde la
posicion alaque se haya desplazado.

Consulte la figura del manual en inglés

Modificar valores de parametros de una nota entrada previamente

1. Gired did VALUE para pasar alaposicion de la nota que desee modificar. Los indicadores de los botones del teclado se
iluminaran paraindicar las notas grabadas en esta posicion.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulsed botdn ddl teclado (cuyo indicador esté iluminado) correspondiente ala nota que desee diminar, y la pantalla
visudizaralaveocidad y € tiempo de compuertade lanota.

Mantenga pulsado € botén del teclado cuyo indicador estailuminado y pulse SELECT [4] [$<] paracambiar € parametro que
aparece en pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés

Velocity - Velocidad
Gate time - Tiempo de compuerta
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3. Sdeccione d pardmetro que desee gustar, y mientras mantiene pulsado € botén del teclado de la nota que desea modificar,
gired dia VALUE paragudtar € vaor.

Consulte la figura del manual en inglés

Borrar una nota entrada previamente

1. Gired did VALUE para pasar ala posicion de lanota que desee borrar. Los indicadores de los botones del teclado se
iluminaran paraindicar las notas grabadas en esta posicion.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse € botdn dd teclado (cuyo indicador esté iluminado)
correspondiente ala nota que desee borrar.
Lanotase borraray € indicador del botén del teclado se apagara.

Consulte la figura del manual en inglés

Insertar una nota
1. Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y gire € dia VALUE para pasar alaposicion en laque desee insertar unanota.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse € botén del teclado correspondiente ala nota que desee entrar. S
deseainsertar un acorde, pulse dos 0 mas botones del teclado.
Lanotaseinsertaray losindicadores de los botones del teclado que haya pulsado se iluminaran.

Consulte la figura del manual en inglés
Lanota entrada tendra un valor de velocidad 100 y un valor de tiempo de compuerta 24. S desea modificar estos parametras,
utilice & procedimiento explicado en “Modificar valores de parametros de una nota entrada previamente” (p.55).
Crear un efecto slide

En & Microscopio es posible insertar mensgjes de Portamento activado/desactivado en cuaquier posicion para crear un efecto
dide. Los efectos Slide se producen en instrumentos de cuerda como guitarras o bajos pulsando unanotay desplazando € dedo del
méstil para crear un cambio suave en laafinacién. Con elo podra conectar dos notas.

Consulte la figura del manual en inglés

1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y gired did VALUE parapasar ala posicion en laque deseainsertar € mensgje de
Activacion de Portamento.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse[PORTAMENTOQ] parainsartar un mensgje de Activacion de Portamento.
El indicador [SCALE/MEASURE] seiluminara de la siguiente manera, indicando que se hainsertado un mensaje de Activacion
de Portamento en esta pasicion.

Consulte la figura del manual en inglés
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3. Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y gired dia VALUE parapasar alaposicién en la que desee insertar un mensgje de
Desactivacion de Portamento.

4. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse [PORTAMENTOQ] parainsertar un mensgje de Desactivacion de Portamento.
El indicador [SCALE/MEASURE] seiluminara de la siguiente manera paraindicar que se hainsertado un mensgje de
Desactivacion de Portamento en esta posicion.

Consulte la figura del manual en inglés

*  Paracrear un efecto dide insarte un mensgje de Activaci orn/Desactivacion de Portamento antes y después de las notas que
desee conectar. Ajuste d tiempo de compuerta de la primeranotad mismo vaor que € tiempo de paso hasta la Siguiente nota
(p.51). Siempre que cree un efecto dide compruebe que gustad Tiempo de Portamento aun vaor superior al (p.23). Con €
vaor 0 no se producird ningtin efecto de Portamento. Aunque depende mucho del tipo de informacién musicd, € gjuste
normal més apropiado es 1-4. S inserta un mensaje de Activacién/Desactivacion de Portamento mientras una nota esta
sonando (es decir, dentro de la duracion delanota), € sonido se detendraen este punto y no se conseguird g efecto deseado.
Inserte los mensgjes de Activacion/Desactivaci on de Portamento en posiciones que no afecten a sonido de las notas.

Consulte la figura del manual en inglés

Portamento On - Activacion de Portamento
Portamento Off - Desactivacion de Portamento
Gate Time - Tiempo de Compuerta

Step Time - Tiempo de Paso

Portamento Time - Tiempo de Portamento

5. Paraborrar los mensajes de Activacion/Desactivacion de Portamento, gire d dial VALUE para pasar ala posicion del
mensgje, y pulse [PORTAMENTOQ].

El indicador [SCALE/MEASURE] se apagara, indicando que € mensaje de Activacion/Desactivacion de Portamento se ha
borrado.

Insertar un mensaje de Mantenimiento

Es posible insertar mensgjes de Activacion/Desactivacion del Pedal de Mantenimiento en cualquier posicion utilizando €
Microscopio.

1. Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y gire d diad VALUE parapasar alaposicion en laque desee insertar € mensgje de
Activacion de Mantenimiento.

2. Pulse[TAP] parainsertar un mensgje de Activacion de Mantenimiento.
El indicador [SCALE/MEASURE] seiluminara de lasiguiente manera paraindicar que se hainsartado un mensaje de Activacion
de Mantenimiento en esta posicion.

Consulte la figura del manual en inglés

3. Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y gired dia VALUE parapasar alaposicion en laque desee insartar € mensgje de
Desactivacion del Mantenimiento.

4. Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y pulse [TAP] parainsertar un mensgje de Desactivacion dd Mantenimiento.
El indicador [SCALE/MEASURE] seiluminara de la siguiente manera paraindicar que se hainsertado un mensgje de
Desactivacion del Mantenimiento en esta posicion.

Consulte la figura del manual en inglés

5. Paraborrar un mensgje de Activacion/Desactivacion del Mantenimiento, gire el dial VALUE para pasar ala posicion del
mensgey pulse[TAP].

El indicador SCALE/MEASURE se apagara, indicando que € mensaje de Activacion/Desactivacion del Mantenimiento se ha
borrado.

S hautilizado una operacién de Edicion de Patrén (Copiar Parte, Borrar, Eliminar Compés) y ha borrado de manera accidenta
un mensgje de Desactivacion del Mantenimiento, las notas pueden “pegarse” y seguir sonando. En estos casos, inserte un mensgje
de Desactivacion del Mantenimiento en la posicion en que la Parte deba degjar de sonar.
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Crear un patrén

Esta seccion explicad procedimiento paragrabar € patrén que aparece en € siguiente giemplo. Seguir este gjemplo paragrabar €
patron eslamgor manerade aprender € procedimiento. Las explicaciones detaladas de cada paso se han omitido para que pueda
comprender mgor € proceso general. Consulte los detalles en las paginas de referenciaindicadas.

Consulte la figura del manual en inglés

Al grabar un patrén es aconsgjable seguir sempre € orden de bateria > bgjo > acompafiamiento > melodia. Si grabalos
instrumentos en este orden la temporizacin serd mas precisa, ya que podra grabar € acompafiamiento y lamelodia mientras
escuchalapercusiony € bgjo. En este gjemplo grabaremos cada Parte en € siguiente orden.

Percusion (grabacion por pasos 2)

Bgo (grabacion por pasos 1)

Arpeggio (grabacion atiempo real utilizando la funcion Arpeggio)

Acompafiamiento (grabacion atiempo redl)

Melodia (grabacién atiempo redl)

Grabar la percusion y el bajo utilizando la grabacion por pasos

En primer lugar grabaremos lainterpretacion de percusion en la Parte de Percusién utilizando la grabacion por pasos 2.
Antes de empezar, sdleccione un Patron de Usuario que no contengainformacion musical.

1. Utilice[PART SELECT] y PART [R] parasdleccionar la Parte de Percusion, y a continuacion seleccione € Grupo de
Percusion que desee tilizar. Para este gemplo, seleccione d02 (TR-808& Elec.Set).

2. Pulse[REC] parapasar alapantalla de Espera parala Grabacion, y redlice gjustes paralos diferentes parametros de grabacion
(p.46). Ajuste un compés de 4/4 y unalongitud de patron “2”.

3. Pulse PART [R] parasdeccionar la Parte de Percusion como parte parala grabacion.
4. Pulse[REC] para seleccionar la pantalla Microscopio.
5. Pulse[PLAY] parainiciar lagrabacion. Ajuste laEscalaa“ Semicorchea” y lavelocidad a“ 100" (p.53).

6. En primer lugar seleccione d sonido de bombo. En este gemplo, sdeccione “808 BD 2" en lanota C2.

Mantenga pulsado € boton [SHIFT] y pulse OCTAVE [-] varias veces para gjustar d Desplazamiento de Octavaa“-2". Ahora, s
mantiene pulsado € boton [SHIFT] y pulsae boton [2] dd teclado oird e sonido “808 BD 2”. Unavez haya confirmado € sonido,
suelte [SHIFT]. Ahora estard seleccionado “808 BD 2°.

7. Pulselos botones del teclado que seindican en lasiguiente figura para que se iluminen susindicadores.
Se entrard d primer compas del bombo, y las notas que entre se reproduciran en bucle.

Consulte la figura del manual en inglés
Bass drum - Bombo
8. Pulse[FWD] unavez para hacer avanzar d area de entrada de grabacion en un compés.
9. Delamismamaneraque en € paso 7, entre & bombo parael compés 2. Las posiciones de entrada son las mismas que para
compés 1.

10. Repitalos pasos 6-9 paraentrar  resto de instrumentos de percusion siguiendo € orden cgia > charles carrado - charles
abierto.
Puede sdleccionar estos instrumentos de percusion de la siguiente manera.
Caja (808 SD 2): Ajuste & Desplazamiento de Octavaa“-2" y pulse € botén [4] dd teclado (lanotaD2)
Charles cerrado (808 CH): Ajuste & Desplazamiento de Octavaa“-2" y pulse € botén [8] dd teclado (lanota F#2)
Charles abierto (808 OH): Ajuste d Desplazamiento de Octavaa“-2" y pulse d botén [12] del teclado (lanota A#2)
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Entre estos instrumentos de percusion en las siguientes posiciones.
Consulte la figura del manual en inglés

Snare drum - Caja
Closed hi-hat - Charles cerrado
Open hi-hat - Charles abierto

Con elo terminara de entrar la percusion. A continuacion utilizaremos e método de grabacion por pasos 1 paraentrar e bajo.
11. Pulse [REC] paraacceder ala pantala de Microscopio.

12. Pulse PART [2] para cambiar la parte de grabacion ala Parte 2, y a continuacion seleccione € Tone que utilizara paratocar €
bgo. Para este gemplo sdeccione t02-04 (Acid TB 1).

13. Gired did VALUE hacialaizquierda paravolver alaposicion dd compas 1, tiempo 1 clock O.

14. Pulse [REC] para acceder ala pantalla de Grabacion por Pasos 1. Ajuste d Tiempo de Paso a“24” (semicorchea), la
Velocidad a“ 100" y laRelacion de Tiempo de Compuertaa“100%” (p.51).

15. Entre laprimeranota Al. Ajuste d Desplazamiento de Octavaa“-3" y pulse @ boton del teclado [11].
Al soltar € boton ddl teclado se entraran los valores , y estara preparado para entrar la siguiente nota.

* Laparte debgjo dd gemplo musica esta escrita una octava mas aguda que las notas que realmente se entraran.
16. Repitael paso 15 paraentrar € resto de las notas. Para entrar corcheas, pulse [BWD] para conectar semicorcheas con un
ligado (p.52).
Consulte la figura del manual en inglés
17. Al finalizar lagrabacion pulse [STOP].
18. Reproduzca lainformacidn que acaba de entrar.
Mantenga pulsado d botén [SHIFT] y pulse [BWD] paravalver a principio del primer compas. A continuacion pulse [PLAY]
parainiciar lareproduccion. S todo es correcto, proceda con € siguiente paso.
Grabar los demas instrumentos utilizando la grabacién a tiempo real
En primer lugar utilizaremos la grabacion atiempo real paragrabar € arpeggio.
1. Utilice[PART SELECT] y PART [3] para seleccionar la Parte 3, y a continuacion seleccione el Tone que utilizara paratocar

€l arpeggio. En este g emplo seleccione +01-26 (Reso.Stack).
Si utilizalos botones ddl teclado paraentrar la parte, gjuste € Desplazamiento de Octavaa“0”.

2. Pulse[ARPEGGIO] paraactivar estafuncion, y redlice los gjustes necesarios. Ajuste d Edtiloa“1/16”, laExpresona“0” y la
Gamade Octavasa“0".

Unavez redizados |os gjustes, pulse un acorde en los botones del teclado o en un teclado MIDI externo para producir un arpeggio
sobre | as partes grabadas previamente.

3. Pulse[REC] paraacceder alapantala de Esperaparala Grabacion.
4. Pulse PART [3] para sdleccionar laParte 3 como la parte de grabacion.

5. Enlosgustes de los parametros de grabacion gjuste la Claqueta a Esperar Notay active & Silencio entre Patrones.
Con dllo seinsertara un compas en blanco entre |os patrones.

6. Cuando esté preparado, pulse € siguiente acorde.
Lagrabacion seiniciard en d momento en que empiece asonar € arpeggio al principio del primer compas.

Consulte la figura del manual en inglés

7. Cuando lareproduccién llegaa fina del patron suena un compés en blanco. Sudlte las teclas durante este compés.
El arpeggio grabado se reproducirajunto con las partes grabadas previamente.
Una vez hayaterminado la grabacion, desactive lafuncion de arpeggio.

A continuacion grabaremos el acompafiamiento.
8. Pulse[REC] parapasar d modo de Ensayo.

9. Pulse PART [5] parasdeccionar la Parte 5 como parte de grabacion, y a continuacion seleccione € Tone que utilizara para e
acompafiamiento. En este gjemplo saleccione t05-24 (X-MOD Pad).
Si utilizalos botones ddl teclado paraentrar esta parte, gjuste  Desplazamiento de Octavaa“-1".

* Laparte de acompafiamiento del emplo esta escrita una octava mas aguda que las notas que realmente se entrardn.
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10. Cuando esté preparado, pulse [REC] paracambiar  modo de grabacién normal.

11. Toque los botones dd teclado o un teclado MIDI externo mientras escuchalapercusiony € bgjo.
Unavez grabada, la nota se reproduciréd en la siguiente repeticion.

Consulte la figura del manual en inglés
Por Ultimo, utilizaremos lagrabacion atiempo real para grabar lamelodia.
12. Pulse[REC] parapasar d modo de Ensayo.

13. Pulse PART [4] para sdeccionar la Parte 4 como parte de grabacion, y seleccione € Tone que utilizard paratocar lameodia.
En este g emplo seleccione t01-12 (JP8 Pis.1).
S vaauutilizar los botones ddl teclado paraentrar lamelodia, gjuste € Desplazamiento de Octavaa“0”.

14. Cuando esté preparado, pulse [REC] para sdleccionar é modo de grabacidn normal.

15. Mientras escucha la reproduccion del secuenciador toque los botones del teclado o € teclado MIDI externo.
Unavez haya entrado lamelodia, ésta se reproducira en la siguiente repeticion.

Consulte la figura del manual en inglés
16. Unavez finalizadala grabacién pulse [STOP].
Por Gltimo, guardaremos lainformacion de configuracion de cada Parte en € Patrén de Usuario.

17. Ajuste los valores deseados paralos parametros de Parte (Nivel, Panoramizacion, Nivel de Efecto, etc.), para€ tempo de
reproduccién del patron, etc. (p.21).

18. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] y pulse & boton [15] ddl teclado para acceder ala pantalla de Escriturade
Configuracion de Patron.

19. Pulse [ENTER] para gjecutar la Escritura de Configuracion de Patrén.
Con dlo finalizarala grabacién del patron de muestra. Pulse [PLAY] para escuchar € patrén grabado.

<NUmero maximo de patrones de usuario>

Es posible crear hasta 50 patrones de usuario. No obstante, s |0s patrones que crea contienen en gran volumen de informacion no serd posible
crear 50 patrones.

Es posible comprobar la cantidad de memoria restante utilizando e procedimiento descrito en “Ver € espacio de memoriarestante (Memoria
Disponible)” (p.73). S queda poca memorialibre, puede liberar memoria utilizando la operacion “Borrar Compas’ (p.63) paraborrar los
patrones no necesarios, o utilizando la funcidn “Reducir Datos’ (p.67) paradiminar informacion no necesaria.
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Capitulo 8. Editar un Patrén (Editar Patron)

El proceso de edicion de lainformacion musical de un patrén se conoce como Editar Patron. Es posible modificar lainformacion
musical de un Patrén, o combinar varios Patrones para crear un Patron nuevo.

S desea editar un Patron Predeterminado, en primer lugar debe copiarlo en un Patron de Usuario y a continuacién editarlo. No es
posible editar un Patrén de Variacion.

Durante la edicion es posible volver ala pantalladel parametro previo pulsando € botén SELECT [«].

Copiar un Patrén (Pattern Copy)

Esta operacion copia un patron en un patrén de usuario diferente sin cambiarlo. Si ya existe informacion en e patrén de usuario
destino de la copia, ésta se sobrescribird. S @ patrén origen de la copia contiene mas compases que € patron de usuario destino de
la copia, € niimero de compases ddl patron de usuario destino de la copia puede cambiar.

Esta funcion es (itil para crear un nuevo patrén a partir de un patron o de informacién de configuracion ya existente.

Consulte la figura del manual en inglés
Pattern Copy  Copiar Patron
Antes de empezar, sdleccione @ patrén origen de la copia
*  No es posible seleccionar patrones de variacion como patrén origen dela copia.
1. Mantenga pulsadoslos botones[SHIFT] y [FUNC], y pulse € boton [1] del teclado para seleccionar la pantalla de Copiade
Petron.
Aparecerdlasiguiente pantalla.
Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired did VALUE para sdeccionar |os parametros que se copiaran.
Consulte la figura del manual en inglés

ALL - Todo

PHRASE - Frases

SETUP - Configuracion
ALL: Se copiardlainformacion musica y lainformacion de configuracion de todas las Partes.
PHRASE: Solo se copiardlainformacion musica de todas las Partes.
SETUP: Sdlo se copiaralainformacion de configuracion de todas las Partes.

3. Pulse[ENTER].

4. Gired dia VALUE paraespecificar € patrén de usuario destino de la copia
Lapantallavisudizara e nimero de patrén destino dela copia.

Consulte la figura del manual en inglés
*  Como patrén destino de la copia silo es posible especificar patrones de usuario.
Gamade gjustes: UO1 - U50

5. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.
Consulte la figura del manual en inglés

6. Vuedvaapulsar [ENTER] paragecutar la Copiade Patron.
Una vez finalizadala operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].

Copiar una parte de un Patrén (Part Copy)

Esta operacién copiala parte deseada de un patrén en un patron de usuario diferente. Si yaexisten datos en € destino delacopia,
éstos se sobrescribiran.
S d patrén origen de copia contiene més compases que € patrén destino, € nimero de compases del destino puede variar.
Esta funcion es (itil para crear un nuevo patrén combinando partes de otros patrones.
Consulte la figura del manual en inglés

part - parte
Part copy - Copia de parte
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* No esposble utilizar la operacién de Copia de Parte entre patrones que diferentes tipos de compés.
Antes de empezar, sdleccione @ patrén origen de la copia
*  No es posible sdleccionar patrones de variacion como patron origen de lacopia

1. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse € botdn del teclado [2] para sdleccionar la pantalla de Copiade
Parte.
Aparecerdlasiguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulseun boton PART para especificar la Parte desde la que desearedlizar la copia
El indicador del botén que haya pulsado seiluminara

*  No es posible seleccionar s multdneamente dos o méas Partes.

3. Gired did VALUE para sdeccionar |os parametros que se copiaran.
ALL: Se copiaralainformacion musica y lainformacion de configuracion de la Parte seleccionada
PHRASE: Solo se copiardlainformacion musica de la Parte seleccionada.
SETUP: Sdlo se copiaralainformacion de configuracion de la Parte sel eccionada

* S hasdeccionado SETUP, sigacon € paso 8.

4. Pulse[ENTER].
Lapantala CURRENT mostrarael compas en d que seiniciaralacopia, y lapantallaNEXT mostrara el nimero de compases
que se copiaran. La pantalla CURRENT parpadeara.

Consulte la figura del manual en inglés
5. Gired dia VALUE paraespecificar € primer compas (1-32) que se copiara.
Consulte la figura del manual en inglés

6. Pulse[ENTER].
Lapantalla CURRENT cambiara de intermitente ailuminada, y la pantala NEXT empezara a parpadear .

7. Gired dia VALUE paraespecificar é nimero de compases que se copiaran (1-32, ALL).
Consulte la figura del manual en inglés
* S hasdeccionado ALL, se copiaran todos |os compases desde € compés sdleccionado hastad final.

8. Pulse[ENTER].
Lapantallamostrara & nimero de patrén destino dela copia.

9. Gired dia VALUE paraespecificar € patron destino delacopia
*  Como destino de la copia solo es posible especificar patrones de usuario.
Gamade gjustes: UO1 - U50
Consulte la figura del manual en inglés

10. Para especificar la Parte destino de la copia pulse € boton PART apropiado.
El indicador del botdn pulsado seiluminara

*  No es posible seleccionar s multdneamente dos o méas Partes.

11. Pulse [ENTER)].
Lapantallamostrarae compas destino de lacopiaen € que seiniciaralacopia

12. Gired did VALUE para epecificar e compés del destino de la copiaen € que seiniciaralacopia (1-32, END).
Consulte la figura del manual en inglés
* S d guste esEND, los datos se copiaran d final dela Parte destino de la copia
*  No es posible especificar un nlmero de compases que creen un Patron con unalongitud superior a 32 compases.
13. Pulse[ENTER].
Apareceralapantalla de gjecucion.
Consulte la figura del manual en inglés

14. Pulse [ENTER] de nuevo para gjecutar la operacion de Copia de Parte.
Una vez finalizadala operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].
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Borrar informacion no deseada (Erase)

Esta operacion borrala parte no deseada de un patron de usuario. S existe informacion mas ala de la parte borrada, esta
informacién no se desplazarélalongitud de la Parte o Patron seguird siendo lamisma. Utilice esta operacion para borrar
informacién que haya entrado equivocadamente.

Consulte la figura del manual en inglés
Beginning with measure 4, erase 3 measures - Borrar 3 compases a partir del compas 4
* No esposible utilizar esta operacion de borrado para borrar lainformacion de configuracion de las Partes.
Antes de empezar, sdleccione @ patrén en € que desee borrar informacion.
1. Mantenga pulsados |os batones [SHIFT] y [FUNC], y pulse d botdn [3] del teclado para seleccionar lapantalla Borrar.
Aparecerdlasiguiente pantalla.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulsed botén PART parailuminar € indicador correspondiente ala Parte en la que desee borrar datos.

Es posible sdleccionar dos 0 més partes alavez.

Lapantalla CURRENT mostrarad primer compas que se borrarg, y lapantallaNEXT mostrard € nimero de compases que se
borraran.

Lapantalla CURRENT parpadeara.

3. Gired dia VALUE paraespecificar € primer compés que se borrara (1-32).
Consulte la figura del manual en inglés

4. PuUlse[ENTER].
Lapantalla CURRENT cambiara de intermitente ailuminada, y la pantalla NEXT empezara a parpadear.

5. Gired dia VALUE paraespecificar e nimero de compases que se borrardn (1-32, ALL).
Por gemplo, s desea borrar los compases ddl 4 d 6, redlice los Siguientes gjustes.

Consulte la figura del manual en inglés
* S hasdeccionado ALL, se borraran todos |os compases desde € compés seleccionado hasta d findl.
6. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.

Consulte la figura del manual en inglés

7. Vudvaapulsar [ENTER] paragecutar € Borrado. Al terminar la operacion volvera a aparecer la pantalla normal.
Para cancelar la operacion, pulse [EXIT].

Borrar compases no deseados (Delete Measure)

Esta operacién €liminalos compases no deseados de un patron de usuario, y desplaza los compases siguientes pararellenar €
espacio. S existen datos mas ala de los compases borrados, estos datos se desplazaran y lainformacion musica de esta Parte sera
més corta. Si ha especificado todas las Partes para borrar |os compases, esta operacion hara que € patron de usuario seamas corto.
S borratodos los datos de todas | as Partes podra borrar € Patrén.

Consulte la figura del manual en inglés
Delete three measures starting at measure 4 - Borrar 3 compases a partir del compas 4
Antes de empezar, sdeccione d patron del que desee borrar datos.
1. Mantenga pulsados los botones[SHIFT] y [FUNC] y pulse € botén [4] del teclado para pasar ala pantala Borrar Compés.
Aparecerdlasiguiente pantalla
Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulsed boton PART correspondiente ala Parte que desee borrar, con lo que seiluminard d indicador.
Es posible seleccionar dos 0 més Partesalavez.

3. Gired did VALUE paraespecificar € parametros que se borraran.
ALL: Seborraralainformacion musica y lainformacion de configuracion de la Parte seleccionada
PHRASE: Solo seborraralainformacion musica de la Parte seleccionada.
SETUP: Sdlo se borrardlainformacién de configuracion de la Parte seleccionada.

* S hasdeccionado SETUP, prosiga con € paso 8.
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4. Pulse[ENTER].
Lapantala CURRENT mostrard el compés a partir del cua seiniciara el borrado. La pantalaNEXT mostrara el nimero de
compases que se borrardn. La pantalla CURRENT parpadeara

Consulte la figura del manual en inglés
5. Gired did VALUE paraespecificar € primer compés que se borrara (1-32).
Consulte la figura del manual en inglés

6. Pulse[ENTER].
Lapantalla CURRENT cambiara de intermitente ailuminada, y la pantalla NEXT empezara a parpadear.

7. Gired diad VALUE paraespecificar e nimero de compases (1-32, ALL) que se borrarén.
Por eemplo, s desea borrar los compases del 4 d 6, redlice los Siguientes gjustes.

Consulte la figura del manual en inglés
* S hasdeccionado ALL, se borraran todos los compases desde € compésinicial hastad final.
8. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.

Consulte la figura del manual en inglés

9. Vudvaapulsar [ENTER] para gecutar laoperacion Borrar Compés.
Una vez terminada la operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].

Insertar compases en blanco (Insert Measure)

Esta operacidn inserta compases en blanco en la posicion especificada. S desea afiadir misica a un patron, utilice esta operacion
parainsertar compases en blanco y a continuacion grabarlos.
L os compases insartados tendrén € mismo tiempo que € patron.

Consulte la figura del manual en inglés
Insert two blank measures en measure 4 - Insertar 2 compases en blanco en el compas 4
*  No es posible definir gjustes que creen un patrén con mas de 32 compasss.
Antes de empezar, sdeccione d patron en @ que desee insertar los compases en blanco.

1. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse @ boton [5] ddl teclado para acceder ala pantala Insertar Compés.
Aparecerdlasiguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulseun boton PART para especificar la Parte en la que se insertardn |os compases en blanco, con lo que su indicador se
iluminara. Es posible sdleccionar dos 0 mas Partesalavez.

Lapantalla CURRENT visudizarad compasen € que seiniciardlainsercion, y lapantallaNEXT mostrara e nimero de
compases que seinsertaran. La pantalla CURRENT parpadeara.

3. Gired did VALUE paraespecificar d compésen e que seiniciaralainsercion (1-31, END).
Consulte la figura del manual en inglés
* S especifica END, los compases en blanco seinsertaran d fina de lainformacion musical.

4. Pulse[ENTER].
Lapantalla CURRENT quedarailuminaday la pantala NEXT empezara a parpadear.

5. Gired diad VALUE paraespecificar e nimero de compases en blanco (0-31) que seinsertaran.

Consulte la figura del manual en inglés
6. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion

Consulte la figura del manual en inglés

7. Pulse [ENTER] de nuevo para g ecutar laoperacion Insertar Compaés.
Al terminar |a operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].
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Cambiar el tono (Transpose)

Esta operacion transpone la afinacion de lainformacion de Nota grabada en un patron de usuario. Es posible especificar una

transposicion de hasta +/- 2 octavas.

*  No es posible especificar lagama que se transpondra. La transposicion de aplicaatodalainformacion musica dela Parte.
Consulte la figura del manual en inglés

Transpose four semitones upward (+4) - Transponer a 4 semitonos mas agudo (+4)

Antes de empezar, seleccione @ Patron que desee transponer.

1. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse € boton [6] ddl teclado para acceder ala pantalla Transponer.

Aparecerdlasiguiente pantalla.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulsed botén PART paralaParte que desee transponer, con lo que su indicador seiluminara.

Es posible sdleccionar dos 0 més Partesalavez.

3. Gired did VALUE para especificar la cantidad de transposicion en interval os de semitono (-24 - +24).

Con € gjuste 0 no se aplicara ninguna transposicion.

S desea transponer solo nimeros de nota especificos, utilice los botones del teclado para especificar Ias notas que se transpondran.
Pulse los botones del teclado para especificar la gama de niUmeros de nota que se transpondré. S pulsa dos teclas, se trangpondran todoslos
mensgjes de nota entre estas dos notas. Si No especifica una gama, se trangpondran todos los mensajes de nota.

Consulte la figura del manual en inglés
4. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.

Consulte la figura del manual en inglés

5. Pulse [ENTER] de nuevo para g ecutar laoperacion de Transposicion.
Unavez finalizada la operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].

Cambiar la fuerza de las notas (Change Velocity)

Esta operacién modificalaveocidad (fuerza) de los mensgjes de Nota grabados en un patrén de usuario. Cuanto més adto esd
valor més fuertes sonaran las notas. Utilice esta operacion cuando desee modificar la dinamica generd de unainterpretacion.
Si esta operacion resulta en vaores de dinamica superiores a 127 (o inferiores a 1), estos valores se limitaran a 127 (o a ).

*  No es posible especificar lagama paralacud se cambiaralave ocidad. Esta operacion se aplicaraatodalainformacion
musical delao las Partes seleccionadas.
Consulte la figura del manual en inglés
Reduce/Increase velocity values by 15/10 - Reducir/Aumentar los valores de velocidad en 15/10
Antes de empezar seleccione € Patrén cuyos vaores de velocidad desee cambiar.
1. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse @ bot6n [7] ddl teclado para pasar ala pantalla Cambiar
Veocidad.
Aparecerdlasiguiente pantalla.
Consulte la figura del manual en inglés
2. Pulsed boton PART de la Parte cuya velocidad desee cambiar, con lo que € indicador del botén seiluminara
Es posible sdleccionar dos 0 més Partesalavez.
3. Gired did VALUE paraespecificar lacantidad (-99 - +99) que se afiadira (o serestard) a vaor de velocidad. Con € guste
“0" lavelocidad no se modificara.
4. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.
Consulte la figura del manual en inglés

5. Pulse[ENTER] de nuevo para g ecutar laoperacion Cambiar Vel ocidad.
Al terminar |a operacion volveraa aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].
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Modificar la longitud de las notas (Change Gate Time)

Esta operacién modificad Tiempo de Compuerta de los mensgjes de nota grabados en un patrén. Utilice esta operacidn para dar
un aire més de staccato o de tenuto a una interpretacion.
S esta operacion resulta en tiempos de compuerta superior a12.288 (o inferiores a 1), estos valores selimitaran a12.288 (o a 1).

*  No es posible especificar lagamaala que se modificara d tiempo de compuerta. Esta operacién afectara atoda lainformacion
denota delao las Partes seleccionadas.

Consulte la figura del manual en inglés
Shorten/Lengthen the gate time by 5 clocks - Reducir/Aumentar el tiempo de compuerta en 5 clocks
Antes de empezar sdleccione € Patron parad que desee modificar € tiempo de compuerta.

1. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] y pulse € bot6n ddl teclado [8] para acceder alapantalla Cambiar Tiempo
de Compuerta.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulsed boton PART parala Parte cuyo tiempo de compuerta desee cambiar, con lo que seiluminarae indicador del botén.
Es posible seleccionar dos o mas Partes de manera simultanea.

3. Gired did VALUE para especificar lacantidad (-99 - +99) que se afiadiraal (o serestaradel) tiempo de compuerta.
Con d gjuste“0" d tiempo de compuerta no se vera afectado.
4. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.
Consulte la figura del manual en inglés

5. Pulse[ENTER] de nuevo para gjecutar la operacion Cambiar Tiempo de Compuerta.
Al terminar |a operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].

Desplazar la temporizacién (Shift Clock)

Esta operacion desplaza la temporizacidn de lainformacion musical grabada en un patron de usuario en intervaos de 1 clock.
Utilice esta operacion pararealizar gjustes precisos en latemporizacion generd de lainterpretacion.

S desplaza datos a una posicion anterior aladd inicio origina de lainformacidn, éstos se borraran. Si desplaza datos més alla
del fina delainformacién original, se afiadiran |os compases necesarios. No obstante, s desplaza datos més allade fina de
Patron, estos datos se borraran.

*  No es posible especificar € &rea cuya temporizacion se desplazara. Esta se desplazaré en todas | as Partes sl eccionadas.
Consulte la figura del manual en inglés

Shifi timing toward the end/beginning - Desplazar la temporizacion hacia el final/principio

Antes de empezar sdleccione € patrén cuya temporizacion desee desplazar.

1. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] y pulse € boton [9] ddl teclado para acceder ala pantalla Desplazar Clock.
Aparecerdlasiguiente pantalla.
Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulsed botén PART parala Parte cuyatemporizacion desee desplazar, y € indicador del bot6n seiluminara
Es posible sdleccionar dos 0 més Partesalavez.

3. Gired dia VALUE paraespecificar € ndmero de clocks (-99 - +99) que se desplazarélainformacion.
Ajuste un valor negativo (-) para desplazar los datos haciad principio, y un ndmero positivo (+) para desplazarlos haciad final.
Con d guste“0" los datos no se moveran.

4. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.

Consulte la figura del manual en inglés

5. Pulse [ENTER] de nuevo para g ecutar la operacion Desplazar Clock.
Unavez haya terminado |a operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].
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Eliminar informacion no necesaria (Data Thin)

Lainformacion de Pitch Bend y de Modificacién a Tiempo Red estaformada por una sucesion continua de valores, por [o que
rapidamente se crea una gran cantidad de datos. Con la Operacion Reducir Datos (Data Thin) es posible reducir estainformacion
(sin crear ninguna diferencia audible) y liberar memoria.

*  No es posible especificar € &eaen que se reduciran datos. Esta operacion afectard atoda lainformacion musica de las Partes
sdleccionadas.
Consulte la figura del manual en inglés
value - valor
time - tiempo
Thin out the data - Reducir los datos
1. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse € botén [10] del teclado para acceder ala pantala Reducir Datos.
Aparecerdlasiguiente pantalla.
Consulte la figura del manual en inglés
2. Pulsed botén PART correspondiente ala Parte cuyainformacion desee reducir. El indicador del botdn seiluminara,
Es posible seleccionar dos 0 més Partesalavez.

3. Gired did VALUE paraespecificar € grado en que se reduciralainformacion (0-99).
Cuanto més alto sea d valor mas se reduciran los datos.
Con d gjuste“0" lainformacion no se modificara

4. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.

Consulte la figura del manual en inglés
5. Vudvaapulsar [ENTER] paragecutar la operacion Reducir Datos.

Una vez terminada la operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].

Modificar un Patréon segun los ajustes de Play Quantize (Edit Quantize)

Esta operacion modificalainformacion musical de un patron segin |as temporizaci ones de nota gjustadas en Play Quantize.
Play Quantize sdlo afecta alatemporizacién de lareproduccion de un patron, y no modificad contenido de lainformacion
musical en si. Con la operacidn Edit Quantize es posible modificar lainformacién musical, con lo que lainformacion se
reproducira de la misma maneraincluso cuando no utilice Play Quantize.

*  No es posible especificar € area que se vera afectada. Esta operacion afectara atodalainformacion musical de las Partes
seleccionadas.

Antes de empezar, reproduzca d patrén que desee editar, aplique Play Quantize y redlice gustes hasta conseguir € resultado
deseado.
1. DgePlay Quantize activado y detenga temporalmente la reproduccion del patrén.
2. Mantenga pulsados |os botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse € botén [11] del teclado para acceder ala pantala Edit Quantize.
Aparecerdlasiguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés

3. Pulsed boton PART de las Partes alas que desee aplicar Edit Quantize. Los indicadores de los botones seiluminaran. Es
posible seleccionar dos 0 més partes de manera simultanea.
* El indicador ddl boton PART seiluminara parala Parte ala que haya aplicado Play Quantize (Ia Parte seleccionada por €
botén QUANTIZE SELECT). S esta seleccion es satisfactoria, prosiga con € siguiente paso.
4. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.
Consulte la figura del manual en inglés
5. Vuedvaapulsar [ENTER] para gecutar laoperacion Edit Quantize.
Lainformacién musica se modificara segun los gjustes de Play Quantize.
Una vez terminada la operacion volvera a aparecer la pantallanormd, y Play Quantize se desactivara de manera automética.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].
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Capitulo 9. Crear una cancion

En d MC-303, una“cancion” estaformada por varios Patrones conectados.

Al reproducir una cancion los patrones cambian de manera automética, por 1o que no es necesario sel eccionarlos manuamente.

El MC-303 puede guardar hasta 10 canciones, y cada cancién puede contener hasta 999 patrones. Las canciones no contienen la
informacién musical de los patrones; sblo contienen los nimeros de patron. Esto significaque s crea una cancion y seguidamente
modificalos datos de los patrones utilizados en la cancion, a reproducirse la cancidn se reflgjaran estos cambios.

Grabe la cancién entrando patrones uno a uno de manera secuencial.

Seleccionar una cancién
En primer lugar debe seleccionar € ndmero de la cancion que desea grabar.

1. Compruebe que € indicador SONG de PLAY MODE esté iluminado (modo Cancion)
S estdapagado, pulse[PLAY MODE] paraque seilumine SONG.

2. Utilice SELECT [«] [*] paraque seilumine € indicador PTN/SONG.

3. Gired did VALUE parasdeccionar la cancién que grabara. La pantalla CURRENT mostrara el niimero de cancion
sdleccionado, y lapantallaNEXT mostrara €l ndimero de patrén que se reproduciraen primer lugar.

Consulte la figura del manual en inglés
* S hasdeccionado una cancion nueva (es decir, una cancion que aln no hagrabado), aparecerala siguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés

Grabar una cancion
Antes de empezar, sdleccione la cancion que desea grabar.

1. Pulse[REC].

Si la cancidn sdleccionada contiene patrones, gparecera e siguiente mensgje. Si desea borrar todos los patrones de lacancion y
empezar agrabar desde cero, pulse [ENTER]. S no desea borrar la cancién, pulse [EXIT] para cancelar laoperacion y seleccione
una cancion no grabada.

Consulte la figura del manual en inglés
Pasard ala condicion de espera para Grabar Cancion, y € indicador STEP REC seiluminara,
2. Pulse[PLAY] parainiciar lagrabacion.
Consulte la figura del manual en inglés
Lapantalla CURRENT mostrara €l niUmero de entrada de patron. (Cuando empiece agrabar éste sera 1)

3. Gired did VALUE paraseleccionar € patron que se grabara en primer lugar.
LapantallaNEXT visualizara€ ndmero de patron seleccionado.

Consulte la figura del manual en inglés

4. Pulse[ENTER].
El nimero de entrada de patron se incrementara en uno.

5. Gired dia VALUE parasdeccionar € patron que se grabard a continuacion.
Después deredlizar lasdeccion pulse [ENTER].

6. Repitad paso 6 hasta completar la cancion.
Después deregistrar € Ultimo patrén, pulse [STOP] parafindizar lagrabacion.
S entra un patrén por error, mantenga pulsado € boton [SHIFT] y pulse[BWD] paravolver ala pantala de entrada previa.
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Reproducir una cancion

1. Seleccione la cancidn que desee reproducir (p.68).
Lapantalla CURRENT mostrara € ndimero de la cancion seeccionada.

2. Pulse[PLAY],y lacancion empezard areproducirse.
Al iniciarse lareproduccién de la cancion la pantalla mostrara € patrén actual y € siguiente patrén, de la mismamaneraque
durante la reproduccidn de patrén. Los patrones se seleccionardn autométicamente en el orden en que los haya grabado.

3. Pulse[STOP] para detener lareproduccion de la cancion.
- Pararebobinar la cancidn pulse [BWD]. Paravolver d principio de la cancion, mantenga pulsado e boton [SHIFT] y pulse [BWD].

- Paraavanzar rgpidamente por la cancién pulse [FWD]. Parainterrumpir la reproduccién delacancion y pasar a final, mantenga pulsado €
boton [SHIFT] y pulse [FWD].

- Losbotones [FWD] y [BWD] desplazan laposicién de un patrén aotro. S utiliza[FWD] o [BWD] para desplazarse con la cancion detenida,
lapantalla CURRENT mostrarad orden de reproduccion de cada patron.

- Ademés de estas operaciones, también es posible cambiar € tempo y visualizar los compases del patrén utilizando € mismo procedimiento
que paralareproduccion de patron (p.15).

- No es posible cambiar |os patrones manualmente. Tampoco es posible cambiar de cancidn durante la reproduccion.

- Las canciones sdlo contienen la secuencia en que deben reproducirse |os patrones. Esto significaque s modificae contenido de un patrén
utilizado en una cancion, lareproduccion de esta cancion se veraafectada. S borra todalainformacion musical de un patrén, la reproduccion
sedetendraa seleccionar este patron.

Guardar ajustes modificados en una cancién (Escritura de Configuracién de Cancién)

Las canciones | os gustes de pardmetros listados a continuacién como informacion de configuracion (tempo y gjustes de efectos
generales paratodas las Partes). Cada patron también contiene lainformacion de tempo, pero d guardar informacion de
configuracién en una cancion lainformacion de tempo de cada patron individua seignora.. S desea reproducir una cancion
ignorando los gustes de | os patrones, escriba lainformacion de configuracion de cancion en lacancidn. No obstante, los gjustes de
Nivel de Parte (Nivel de Retardo/Reverberacion de Partey Nivel de Flanger/Chorus de Parte) especificados para cada Parte
seguiran siendo védidos. S los gjustes de Nive de Parte paralos efectos son muy diferentes entre los distintos patrones, los niveles
de efecto pasaran a ser muy altos o muy bajos amedida que se reproduzca la cancién. Es aconsgable gjustar los niveles de efecto
de Parte a valores similares para cada patron.

L os siguientes parametros pueden guardarse en una cancion.

Tempo
Este esd tempo a que se reproducirala cancion. Aunque cambie  tempo durante la reproduccion, éste no se grabaré,

Tipo de efecto de Retardo/Reverberacion
DELAY/REVERB TYPE
REVERB LEVEL
REVERB TIME

Tipo de efecto de Flanger/Chorus
FLANGER/CHORUSTYPE
CHORUS LEVEL
CHORUSTIME

1. Redicelos gustes de pardmetros que desee grabar en la cancion (p.15, 30).
2. Mantenga pulsadoslos botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse € bot6n [15] ddl teclado para acceder ala pantalla de Escriturade
Configuracién de Cancion.
Aparecerdlasiguiente pantalla.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Pulse[ENTER], y lainformacién de configuracion de cancidn se escribira en la cancion.
Una vez terminada la operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].
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Capitulo 10. Editar una cancion (Edicion de Cancion)

Igual que puede editar un patrén en € modo Patron, € modo Cancidn permite editar una cancion. La edicion redizadaen € modo
Cancidn se conoce como Edicion de Cancion.

Laedicion de un patrén se redliza por compases, mientras que la edicion de una cancion seredliza por patrones. En € modo
Cancion puede pulsar [FWD] y [BWD] paravisudizar € nimero de reproduccién de Patron en lapantalla CURRENT, y €

patron correspondiente a este nimero en la pantallaNEXT. Esto permite ver |a secuencia en la que se reproducira cada patron.
Por gemplo, s pulsa[FWD] o [BWD] varias veces paracambiar de pantalla, veraque d patron C04 es € décimo patron que se
reproducird en la cancion.

Consulte la figura del manual en inglés

* LaEdicion de Cancion solo puede redlizarse en e modo Cancion. Antes deintentar utilizar las funciones de Edicion de
Cancidn, compruebe que se encuentraen € modo Song (p.68).

Durante la edicion puede volver ala pantalla de parémetro previa pulsando € botén SELECT [«.].

Copiar una cancién (Copia de Cancion)

Esta operacién copiala secuencia de patrones de una cancion en otra cancion. Utilice esta funcién para combinar dos cancionesy
crear una cancion nueva, o paracrear una cancion combinando varios fragmentos de otras canciones.

* S existen datos en la cancion destino de la copia, estos datos se sobrescribiran.

Si lacancién origen de la copia contiene mas patrones que la cancién destino de lacopia, € nimero de patrones de la cancion
destino puede aumentar.

*  Lainformacion de configuracion de cancién no se copiara
Consulte la figura del manual en inglés

Song Cancion
Song Copy Copia de Cancion

Antes de empezar seleccione la cancidn origen de la copia

1. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC], y pulse € botén [1] del teclado para pasar ala pantalla Copia de Cancion.
Aparecerdlasiguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Gired did VALUE para especificar la cancion destino de la copia. EI nimero de cancion destino aparecerd en pantalla.
Gamadeguges S-1-S10

3. Pulse[ENTER].
LapantalaNEXT mostrara e niimero de reproduccion de cancion del destino de lacopia.

Consulte la figura del manual en inglés
4. Gired did VALUE o utilice[FWD] o [BWD] para especificar laposicién (nimero de reproduccién de patron) en laque se
iniciaralacopia.
Gamade gugtes. 1- 999, END
Consulte la figura del manual en inglés
Con d guste “END” los datos se copiaran al fina de la cancién destino de la copia
Por gemplo, s desea copiar apartir delaposicion 3, gjuste NEXT=3.
* No esposhbleredizar gjustes que resulten en una cancién con més de 999 patrones.

5. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.

Consulte la figura del manual en inglés

6. Vudvaapulsar [ENTER] paragecutar la operacion de Copia de Cancion.
Una vez terminada la operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].
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Eliminar patrones no deseados (Borrar Patrén)
Esta operacion borra patrones de una cancion. Al borrar un patron, 1os patrones siguientes se desplazaran para ocupar € espacio
libre. Utilice esta operacion cuando desee eiminar patrones no deseados de una cancion.
Consulte la figura del manual en inglés
Song - Cancion
Delete - Borrar
Antes de empezar, sdleccione la cancion en la que desee borrar patrones.

1. Mantenga pulsados los botones[SHIFT] y [FUNC], y pulse € botén [4] del teclado parapasar ala pantalla Borrar Patrén.
Lapantalla CURRENT mostrara el nimero de reproduccion de patron, y lapantallaNEXT mostrara el banco y € niimero del
patrén correspondiente a este nimero.
Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired did VALUE o utilice[FWD] o [BWD] para sdleccionar € patron (nimero de reproduccion de patron) que se borrara,
Gamade gugtes. 1- 999, END
S sdecciona“END” se borraran todos los patrones de la cancion y lainformacion de configuracion (Iniciaizar Cancion).
Por gemplo, s desea borrar BO2, que es @ segundo patron que se reproduce, gjuste CURRENT=2.
Consulte la figura del manual en inglés
3. Pulse[ENTER].
Apareceralapantala de gecucion.
Consulte la figura del manual en inglés
4. Pulse[ENTER] paragecutar laoperacion Borrar Patron.
Una vez terminada la operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].

Insertar un patrén (Insertar Patrén)
Esta operacion inserta un patron en la posicién especificada de una cancion. Utilicela patrones a canciones ya grabadas.
*  Una cancion puede contener un maximo de 999 patrones. Si una cancién ya contiene 999 patrones no sera posible insertar
ningUn otro patron.
Consulte la figura del manual en inglés

Song - Cancion
Insert - Insertar

Antes de empezar, sdleccione la cancion en la que desee insertar patrones.

1. Mantenga pulsados los botones[SHIFT] y [FUNC], y pulse € botdn [5] del teclado para pasar alapantalla lnsertar Patron.
Lapantalla CURRENT mostrara el nimero de reproduccion de patrén, y lapantallaNEXT mostrara el banco y € niimero del
patron correspondiente a este nimero.
Consulte la figura del manual en inglés
2. Gired did VALUE o pulse [FWD] [BWD], y especifique laposicion (nimero de reproduccién de patron: 1-998, END).
Con d guste“END” € patron se afiadiraal fina delacancion.
Por gemplo, s deseainsartar un patrén en latercera posicion dela cancion, gjuste CURRENT = 3.
Consulte la figura del manual en inglés
3. Pulse[ENTER].
4. Gired did VALUE para especificar € bancoy € ndmero ddl patrén que seinsartara
Gamade gustes: AO1 - C33, EO1 - 111, LO1 - Q50, UO1 - US0
Consulte la figura del manual en inglés
5. Pulse[ENTER].
Aparecerala pantala de gecucion.
Consulte la figura del manual en inglés
6. Pulse[ENTER] de nuevo para gecutar la operacion Insartar Patron.

Una vez terminada la operacion volvera a aparecer la pantallanormal.
Para cancelar la operacion pulse [EXIT].
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Capitulo 11. Ajustes de sistema

Aqui es posible redizar gjustes que afectan atodo € entorno operativo ddd MC-303.
Los diversos gustes de parametros del sistema se conservan incluso a apagar la unidad.

* No esposible acceder alapantalade Ajustes del Sistema durante |a reproduccién de un Patrén o Cancion.

1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse d botdn [16] del teclado para acceder ala pantalade Ajustes del Sistema.
2. Utilice SELECT [«] [3+] parasdleccionar la pantalla de parametro deseada.

3. Gired did VALUE paragjustar € vaor del parametro.

4. Al terminar de redlizar gjustes pulse [EXIT] paravolver alapantalanormal.

Afinar el MC-303 (Tuning)

Este parametro gjustala afinacion de lafuente de sonido interna.
Lapantalaindicaralafrecuenciaactua delanotaA4 (Lacentral). El “4” delas centenas no apareceraen pantala.

Consulte la figura del manual en inglés
Gamade gustes. 415.3 - 440.0 - 466.2 Hz

Reproducir una cancion repetidamente (Song Loop)

Este gjuste determinala manera en que se reproduciran las canciones.
Puede hacer que la misma cancién se reproduzca repetidamente, 0 que todas las canciones se reproduzcan de manera secuencial.

Consulte la figura del manual en inglés

OFF: Estaeslacondicion normal. La cancion sdleccionada actual mente se reproducira solo unavez.
LOOP 1: Lacancién seleccionada actualmente se reproducira repetidamente.
LOOP 2: Todas las canciones se reproduciran repetidamente de manera secuencial.

Cambiar la funcion del pedal (Pedal Assign)
Este gjuste determinalafuncion del pedal conectado a jack PEDAL SWITCH.

Consulte la figura del manual en inglés

HOLD: El peda sostendrad sonido de la Parte seleccionada con los botones PART. S pulsad peda durante un arpeggio, €
arpeggio continuara mientras mantenga pulsado € pedal, aunque sudlte lasteclas. Si pulsad peda durante unareproduccion
RPS, esta reproduccion continuara mientras mantenga pulsado € pedal, aunque sudlte lasteclas.

SHIFT: El peda tendralamismafuncion que e boton [SHIFT].

FUNC: El peda tendrala mismafuncion que € botén [FUNC].

PATTERN INC: Los patrones registrados en € grupo de patrones seleccionado actual mente se registraran uno auno como €
siguiente patron.

TAP: El pedal tendralamismafuncién que € boton [TAP.

REALTIME TRANSPOSE: El pedd tendralamismafuncién que € boton [TRANSPOSE].

Ajustes de sincronizacion (Sync Mode)

Este gjuste determinalamanera en que funcionara el secuenciador interno, y lamaneraen que los mensges de Reloj MIDI se
transmitirdn y recibiran.
Consulte la figura del manual en inglés

INT: El secuenciador interno funcionara con su reloj de tempo interno y transmitira mensgjes de Reloj MIDI. S sereciben
mensgjes de Reloj MIDI de un aparato externo, éstos seignoraran.

SLAVE: El secuenciador interno se sincronizara con un Reloj MIDI. Si no se reciben mensgjes de Reloj MIDI de un gparato
externo, no sera posible reproducir ningln patrén/cancion ni pulsando € boton [PLAY].

REMOTE: Es basicamente d mismo gjuste que INT. No obstante, los mensgjes de I nicio/Parada de un aparato MIDI externo
pondran en marchay detendran € secuenciador interno.
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Transmitir sefales para la sincronizacién externa (Sync Out)

Este guste determina s se transmitirén o no los mensgjes MIDI rel acionados con la sincronizacion.
Con d gjuste ON s trangmitirdn los siguientes mensgjes desde € conector MIDI OUT: Reloj de Temporizacion, Iniciar,
Continuar y Detener.

Consulte la figura del manual en inglés

Este parametro puede gustarse a ON o0 a OFF.

Especificar cuando sonara el metrénomo (Metronome)
Este gjuste determinala manera en que sonara el metrénomo.
Consulte la figura del manual en inglés

OFF: El metrénomo no sonara nunca.

ALWAYS: El metrénomo sonara siempre.

REC ONLY: El metrénomo sonard solo durante la grabacion.

PLAY & REC: El metronomo sonara durante la reproduccion y lagrabacion.

Ajustar el volumen del metrénomo (Metronome Volume)
Ajuste & volumen del metronomo entre Oy 127.

Consulte la figura del manual en inglés

Cuanto mayor sead valor més ato serae volumen del metrénomo.

Ajustar la velocidad producida al pulsar un botén del teclado (Pad Velocity)

Al pulsar los botones del teclado para producir notas, |as notas se tocaran con una fuerzafija (velocidad). Este gjuste especificala
velocidad que se utilizara (1-127).

Consulte la figura del manual en inglés

Cuanto mas ato sea d valor més fuertes seran las notas producidas a tocar 1os botones.

Comprobar el espacio de memoria disponible (Available Memory)
Consulte la figura del manual en inglés

Este parametro visudizad porcentgje de memoriadisponible.
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Capitulo 12. Utilizar el MIDI

¢ Qué es el MIDI?

El MC-303 puede grabar/reproducir informacion MIDI, y recibir informacién MIDI para hacer sonar su fuente de sonido interna.
(Quéesd MIDI?

El MIDI esun estandar parad intercambio de informacién, como informacion de interpretacion, entre instrumentos musicalesy
ordenadores. Los aparatos con conectores MIDI pueden conectarse utilizando cables MIDI paratransmitir y recibir varios tipos de
informacién. Actuamente, € MIDI es algo indispensable paralosinstrumentos musicales eectronicos. Sin d MIDI saria
imposible tocar los sonidos del M C-303 desde un teclado externo, o grabar y reproducir lainterpretacién de un teclado externo en
e MC-303. Esposible utilizar e MC-303 sin unos conocimientos exhaustivos acercadel MIDI, pero los conceptos basicos que se
explican en este capitulo le ayudaran a utilizar de unamaneramas efectivael MC-303.

Conectores MIDI
El MC-303 dispone de |os dos siguientes tipos de conectores MIDI.

Conector MIDI OUT
Transmite los mensgjes MIDI aaparatos MIDI externos.

Conector MIDI IN
Recibe mensges MIDI enviados desde aparatos externos. El aparato MIDI que recibe estos mensgjes puede g ecutar acciones como
tocar notas o seleccionar sonidos.

Canales MIDI

El MIDI puede transmitir muchos grupos de informacion de interpretaci on independientes a través de un Unico cable MIDI. Esto
esposhblegraciasalos“candes MIDI”. Existen 16 canales MIDI, 1-16, y los mensgjes MIDI sereciben sdlo s € cand dd
gparato transmisor coincide con € cana dd aparato receptor.

Cadaunade las 8 Partes del MC-303 tiene asignado su propio canal MIDI. Al recibirse mensgjes MIDI en € conector MIDI IN,
éstos se convierten a cana seleccionado por @ botén PART SELECT, y se envian alafuente de sonido y a secuenciador.

Esto significa que no hay ninguna necesidad de cambiar € canal de transmision MIDI del aparato transmisor para que coincida
con la Parte que desea tocar. Puede tocar e MC-303 através del MIDI sin hacer coincidir € cand MIDI propio del MC-303 con
el canal MIDI dd aparato transmisor.

Consulte la figura del manual en inglés

Tipos principales de mensajes MIDI utilizados para controlar el MC-303

El MIDI incluye muchos tipos de mensgjes diferentes. En general, los mensagjes MIDI pueden dividirse entre |os especificos para
cada cand (Mensgjes de Cand) y los generdes (Mensgjes de Sistema). EI MC-303 utilizalos siguientes mensgies MIDI.

Mensajes de canal

Estos mensgjes se utilizan paratransmitir informacion de interpretacion musical. Normamente, lamayor parte del control se
redliza utilizando estos mensgjes.

Mensajes de activacion de nota
Estos mensgjes se transmiten d tocar unanota. Los mensajes de activacion de notaincluyen la siguiente informacion.

Activacion de nota: Se hatocado unanota

NUmero de nota: Posicion delanota (la nota que se ha tocado)

Velocidad: Fuerza con laque se hatocado unanota
El nimero de nota se expresa como un nimero entre 0y 127, y 60 ese Lacentra (C4). Al recibirse un mensgje de Activacion de
nota, la nota correspondiente se tocara con € valor de velocidad incluido en € mensgje. No obstante, las notas que quedan fuerade
la gama recomendada de cada Tone pueden no sonar, o sonar con una afinacién incorrecta.

Mensajes de desactivacion de nota
Estos mensgjes se transmiten a soltar unanota. Al recibirse un mensgje de Desactivacion de nota, la nota se desactiva.

Mensajes de Pitch Bend
Estos mensgjes se utilizan para transmitir cambios suaves en laafinacion. Al mover la palanca o rueda de pitch bend que se
encuentra en muchos sintetizadores se transmiten estos mensgjes.
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Mensajes de aftertouch

Estos mensgjes se tranamiten a gercer una fuerza suplementaria sobre € teclado después de tocar unanota. Existen dostipos de
aftertouch: aftertouch de cand, que controlatodo un cand; y aftertouch polifénico, que controla notas individuales. El MC-303
normal mente no respondera a este tipo de mensgjes.

Mensajes de Cambio de Programa

Estos mensajes se utilizan para seleccionar sonidos. Estos mensajes incluyen un niimero de programa entre 1y 128 que especifica
€l sonido que se sdleccionara. El MC-303 recibe estos mensgjes (junto con mensgjes de Sdleccidn de Banco; un tipo de mensgje de
cambio de control) para seleccionar Tones.

Mensajes de Cambio de Control

Seleccion de Banco (nimeros de controlador 0, 32)

El MC-303 puede recibir mensgjes de Sdleccidn de Banco (cambios de control 0y 32) y mensgjes de Cambio de Programa para
sdleccionar hasta 128x128 Tones. Después de recibirse un mensgje de Seleccion de Banco puede recibirse un mensgje de Cambio
de Programa paracambiar € Tone. Los Tones no cambiaran al recibirse un mensgje de Seleccion de Banco. Consulte los nimeros
de Seleccidn de Banco y de Programa de cada Tone en la“Lista de Tones (p.85).

Modulacion (niimero de controlador 1)
Este mensgje se utiliza para controlar la profundidad del efecto de vibrato. Al recibirse este mensgje se aplicaran unamodulacion
de la &finacion (vibrato) a sonido.

Volumen (nimero de controlador 7)
Este mensgje se utiliza para controlar € volumen de cada Parte y gjustar € balance del volumen. Al recibirse este mensgje cambia
€l volumen de las notas. El volumen redl 1o determinala combinacion de Volumen y Expresion (nimero de controlador 11).

Panoramizacion (ndmero de controlador 10)
Este mensgje gjustala posicidn estereofonica. Al recibirse este mensgje cambiala posicién estereofonicadel sonido.

Expresion (nimero de controlador 11)
Este mensge gusta e volumen de cada Parte para crear cambios en ladinamica. Al recibirse este mensgje e volumen de las notas
cambia. El volumen redl o determinala combinacion de Volumen (nimero de controlador 7) y Expresion.

Mantenimiento (ndimero de controlador 64)

Este mensgje sostiene € sonido. Tiene unafuncién similar a pedal sustain de un piano. Al recibirse un mensgje de Activacion del
Mantenimiento (valor 64-127), d sonido seguira oyéndose hasta que se reciba un mensgje de Desactivacion del Mantenimiento
(valor 0-63).

Sostenuto (niimero de controlador 66)
Este mensgje sostiene sdlo las notas pulsadas actualmente. Al recibirse un mensgje de Activacion de Sostenuto (valor 64-127),
todas | as notas pul sadas actualmente seguiran sonando hasta recibirse un mensgje de Desactivacion de Sostenuto (valor 0-63).

Celeste (nimero de controlador 67)
Este mensgje gplica un efecto de peda celeste para crear un sonido mas suave. Al recibirse este mensgje € sonido serd més suave.

Profundidad de Efecto 1 (Reverberacion) (nimero de controlador 93)
Cuando € MC-303 recibe este mensgje se gjusta la profundidad de reverberacion.

Profundidad de Efecto 3 (Chorus) (ndmero de controlador 93)
Cuando d MC-303 recibe este mensgje se gjustala profundidad de chorus.
El MC-303 recibe muchos otros mensgjes de cambio de control. Consulte los detalesen la“ Aplicacion MIDI” (p.101).

Mensajes de sistema

Mensgjes exclusivos

Estos mensgjes manipulan informacion Unica parael MC-303. Se utilizan a guardar informacion en un gparato externo, o para
modificar de maneraremota varios parametros.
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Controlar el MS-1

Es posible utilizar  MC-303 por s solo. No obstante, s utilizae MC-303 junto con otros aparatos MIDI dispondrade
posibilidades adiciondes.

S utilizagl MC-303 junto con un Roland MS-1 (opcional) dispondra de posibilidades adicionaes; las muestras grabadasen €
MS-1 (voces humanas y efectos de sonido) podra tocarse desde los botones del teclado del MC-303, y es posible crear patrones que
utilicen los sonidos del MC-303 junto con las muestras del MS-1.

Consulte la figura del manual en inglés

Procedimiento para controlar el MS-1

Para controlar d MS-1 desde e MC-303 debe gjustar Output Assign de una delas Partesa EXT. En este gjemplo utilizaremosla
Parte 7 para controlar d MS-1.

Utilice un cable MIDI (opciona) paraconectar € conector MIDI OUT del MC-303 a conector MIDI IN dd MS-1.
Consulte“Ajustar e cana MIDI” enlap.21 del manua del usuario de MS-1, y guste e cand MIDI dd MS-1a7.
Ajuste Output Assign delaParte 7 dd MC-303 aEXT (p.28).

Compruebe que los indicadores [RPS SET] y [PTN SET] estén gpagados.

Pulse [PART SELECT], y acontinuacion pulse PART [7] parasdeccionar laParte 7.

Pulse varios botones ddl teclado; sonaran las muestras de los botones del teclado del MS-1.

Consulte la correspondencia entre los botones del teclado ddd MC-303 y los botones del teclado dedd MS-1 en “ Asignar notas del
teclado abotonesdel MS-1” (p.21) dd manua del usuario del MS-1.

Los gjustes de Output Assign pueden guardarse en un Patron (Escritura de Configuracion de Patrén, p.35).

N R

*  Conlosgugesorigindesde MS-1, las teclas negras diferentes de La# no tienen ninguna muestra asignada, por [0 que no
sonara nada cuando toque los botones 3, 5, 8, 10 6 15 ddl teclado del MC-303. S desea utilizar estos botones ddl teclado para
tocar muestras del MS-1, consulte “Cambiar asignaciones de teclas/botones’ (p.21) en € manud del usuario dd MS-1,y
asgnelos botones del MS-1 que contengan las muestras alos nombres de nota de los botones del MC-303 que vaya a utilizar
paratocarlas.

Ahoraintentaremos grabar informacion musica paratocar e MS-1 desde € MC-303 para crear un patron que combine los
sonidos propios del MC-303 con las muestras del MS-1.

1. Sdeccione un patron de usuario en € que desee utilizar las muestras ddd MS-1.
En este gjemplo utilizaremos la Parte 7 paragrabar lainformacion dd MS-1. Si [a Parte 7 ya contiene informacion, bérrela (p.63).

2. Ajuste Output Assign delaParte 7 aEXT (p.28).
3. Guardelosgustesen € patron (p.35).

4. Grabelainformacion musica del MS-1 en la Parte 7. Es aconsgable que utilice la Grabacion a Tiempo Red y que toque los
botones del teclado (p.46).

5. Al terminar lagrabacion pulse [PLAY] parareproducir € patron.
Sonaran las muestras ded MS-1y lareproduccion del MC-303.

* Espogble utilizar e mismo procedimiento para controlar muestras digitales o fuentes de sonido MIDI diferentesdel MS-1.
Consulte los detalles acerca de la operacién MIDI de otros aparatos en | os correspondientes manuales de usuario.

Seleccionar Tones de un aparato MIDI externo

Los mensgjes de Sdleccion de Banco (niimeros de controlador 0y 32) y los mensgjes de Cambio de Programa procedentes de un
gparato MIDI externo y recibidos en d MC-303 permiten seleccionar € Tone (o Grupo de Percusién) para cada Parte.

Consulte en d manua del usuario ddl aparato e procedimiento para transmitir mensajes de Seleccion de Banco y mensges de
Cambio de Programa desde € gparato externo.
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En el Modo Patrén o en el Modo Cancion

Después de utilizar [PART SELECT] para seleccionar la Parte cuyo Tone desee sdeccionar, transmita un mensgje de Sdeccion de
Banco (nimero de controlador 0y 32) y un mensgje de Cambio de Programa desde € aparato externo. En este momento, € candl
de transmision MIDI ddl aparato MIDI externo puede estar gjustado a cuaquier cand. El Tone de la Parte sdleccionada con
[PART SELECT] cambiara Consulte la correspondencia entre los mensgjes de Sdleccion de Banco y Cambio de Programa
recibidosy los Tonesdd MC-303 enla“Listade Tones’ (p.85) y la“Listade Grupos de Percusién” (p.90).

En el modo Médulo de Sonido (p.80)

En este caso, d cana de recepcion MIDI de la Parte cuyo Tone (Grupo de Percusion) desee cambiar debe coincidir con € cand de
transmisién MIDI dd aparato MIDI externo. En € modo Mddulo de Sonido, € canal de recepcion MIDI de cada Parte sera d
indicado enla“Aplicacion MIDI” (p.101).

*  Paracambiar € Grupo de Percusidn no hay necesidad de transmitir mensajes de Seleccion de Banco.

Sincronizar un secuenciador externo con el MC-303

Es posible sincronizar un secuenciador externo con los mensgjes de Relaj MIDI transmitidos desde € M C-303 para conseguir ast
una reproduccién sincronizada.

Consulte la figura del manual en inglés

1. Utilice un cable MIDI (opcional) para conectar € conector MIDI OUT dd MC-303 d conector MIDI IN del secuenciador
externo.

2. Pulse[PLAY MODE] parasdeccionar € modo Patron.
3. Ajugte Sync Out a“ON” (Sync Out: p.73).

4. Ajuste d secuenciador para que se sincronice con los mensgjes de Reloj MIDI procedentes de un aparato externo. Consulte los
detdles acerca de este gjuste en € manua del usuario del secuenciador.

5. Cuando pulse[PLAY] end MC-303, € MC-303y d secuenciador externo iniciaran lareproduccion de manera sincronizada.
6. Cuando pulse [STOP] en d MC-303, & MC-303y d secuenciador externo detendran la reproduccion.

Sincronizar el MC-303 con un secuenciador externo

El MC-303 puede sincroni zarse con los mensgjes de Reloj MIDI transmitidos desde un secuenciador externo pararedizar una
reproduccion de manera sincronizada.

Consulte la figura del manual en inglés
1. Utilice un cable MIDI (opcional) para conectar € conector MIDI OUT dd secuenciador externo aMIDI IN dd MC-303.
2. Pulse[PLAY MODE] parasdeccionar € modo Patron.
3. Ajugte Sync Out a“SLAVE" (Sync Out: p.72).
4

. Ajuste & secuenciador externo paratransmitir mensgjes de Reloj MIDI. Consulte los detdles acerca de ete gusteen €
manua del usuario del secuenciador.

5. Cuando inicielareproduccion en € secuenciador externo, € secuenciador interno del MC-303 tambiéniniciarala
reproduccion de manera sincronizada.

6. Cuando detenga la reproduccion en € secuenciador externo, € MC-303 también detendra la reproduccion.

* S desea controlar solo lareproduccion/detencion de patrén desde € secuenciador externo, y no deseaqued MC-303 se
sincronice con los mensgjes de Reloj MIDI recibidos (es decir, cuando desee que € MC-303 determine € tempo), guste Sync
Modea“REMOTE".
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Guardar informacién (Volcado General)

El MC-303 puede tranamitir lainformacién de Patron de Usuario, lainformacion de Cancion, lainformacion de Grupo RPSy la
informacion de Grupo de Patrones através del MIDI aun aparato externo. Este procedimiento se conoce como “Volcado
Generd”. El Volcado Genera permite transmitir informacién del MC-303 a un secuenciador externo con una unidad de disquetes
paraguardar estainformacion en un disquete. También es posible transmitir informacién entre dos MC-303.

Grabar informacién del MC-303 a un secuenciador externo

1. Utilice un cable MIDI (opciona) para conectar € conector MIDI OUT del MC-303 a MIDI IN del secuenciador.
Consulte la figura del manual en inglés

MIDI Sequencer - Secuenciador MIDI

2. Con lareproduccion de patrén y de cancion detenida, mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] y pulse € botén [16]
del teclado paraacceder ala pantalade Volcado General.
Aparecerdlasiguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés
3. Inicielagrabacion atiempo real en € secuenciador externo.

4. Pulse[ENTER] en d MC-303, y lainformacién se transmitira desde MIDI OUT.
Mientras se transmita lainformacion la pantalla visualizardlo siguiente.

Consulte la figura del manual en inglés

*  Paradetener latransmision de informacién durante este proceso, pulse [STOP] o [EXIT]. Durante latransmisién ninguno de
los demés controladores tendra ninguin efecto.

5. Al cabo de unos momentos aparecerdla siguiente pantalla, y se redizara una pausa en latransmision. Pulse[ENTER]
inmediatamente; la pantallavolveraaindicar “ Sending” y se enviarad siguiente grupo de informacion.

Consulte la figura del manual en inglés

6. Unavez hayarepetido |os pasos 4-5 algunas veces aparecera la siguiente pantalla, indicando que se ha transmitido toda la
informacion. A continuacion volvera a aparecer la pantallanormal.

Consulte la figura del manual en inglés

7. Detengalagrabacion atiempo real en @ secuenciador externo.
Asigne un nombre apropiado alainformacién (cancion) grabada, y guardela en un disquete del secuenciador MIDI.

Si la cantidad de informacién excede la capacidad del secuenciador externo

Durante d Volcado General lainformacion de lamemoriainterna se divide en grupos del mismo tamafio, y se transmite con una
pausa entre cada grupo. No obstante, debido a que lainformacion incluye los datos de patrén de usuario, € tamafio total es
considerable y algunos secuenciadores MIDI pueden no ser capaces de guardar todalainformacion alavez.

Por eemplo, s d recibir e segundo grupo de datos en € paso 6 e secuenciador MIDI visudiza un mensgje de advertencia
indicando que se ha excedido la capacidad de lamemoria, debera detener la grabacion en @ secuenciador MIDI después de cada
grupo de datos y guardar cada grupo en un disquete. A continuacion vuelvaa paso 5. Guarde cada grupo de informacion con un
nombre diferente hasta que haya guardado todos los datos.
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Volver a enviar la informacion desde un secuenciador MIDI al MC-303

*  Tengaen cuentaque a redlizar esta operacion todos los patrones de usuario y lainformacion de cancién de lamemoriadel
MC-303 s= borrara

1. Utilice un cable MIDI (opciona) para conectar € conector MIDI OUT del secuenciador externo aMIDI IN del MC-303.
Consulte la figura del manual en inglés
MIDI Sequencer - Secuenciador MIDI

2. Con lareproduccion de patron y de cancion detenida, mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [FUNC] y pulse € botén [16]
del teclado paraacceder ala pantalade Volcado General.

3. Pulse SELECT [3+], y € MC-303 s= pondra ala espera pararecibir un volcado general.
Aparecerdlasiguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés

4. Carguelainformacion del MC-303 en & secuenciador externo, einicie lareproduccion.
Lainformacién se transmitird desde el secuenciador.

5. El MC-303 visudizaralasiguiente pantalla, y lainformacion se cargard en lamemoria.
Consulte la figura del manual en inglés
*  Mientras se recibalainformacion los controles no tendra ningln efecto.
6. Unavez se haya transmitido todalainformacion desde € secuenciador, la pantallavolveraaindicar “ Receive’.

* S haguardado lainformacién del MC-303 en dos 0 mas grupos (canciones) en € secuenciador, transmitalos en € mismo
orden en que los hayarecibido.

Transmitir informacion entre dos unidades MC-303

*  Tengaen cuentaque a redizar esta operacion, todos los patrones de usuario y toda lainformacion de cancién de MC-303
receptor se borrara.

1. Utilice un cable MIDI (opcional) paraconectar MIDI OUT del MC-303 transmisor aMIDI IN del MC-303 receptor.

Consulte la figura del manual en inglés

transmission - transmision
reception - recepcion

2. End MC-303 transmisor, seleccione la pantala de Volcado Generd (p.78).
3. Pongad MC-303 receptor en la condicidn de “ espera para volcado generd” (p.79).
4. Pulss[ENTER] en & MC-303 transmisor, con lo que seiniciaralatransmision de lainformacion.

5. Al cabo de unos momentos, € MC-303 transmisor indicara“NEXT” y latransmision realizara una pausa. Pulse[ENTER] en
el MC-303 transmisor; la pantala volverdaindicar “Sending” y se enviara e siguiente grupo de datos.

6. Repitalos pasos 4-5 dgunas veces, y la pantalla visudizara“ Completed” indicando que se ha transmitido todalainformacion.
El MC-303 transmisor volverdaala pantalla normal.

Latransmision de informacion habré terminado.

* El MC-303 rediza€d Volcado Generd dividiendo la cantidad total de informacion en grupos de un tamafio més pequefio.
Tengaen cuentaque s € aparato externo receptor no dispone de memoria suficiente para procesar un grupo no seraposible
redlizar latransmision.
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Utilizar el MC-303 como modulo de sonido

El MC-303 dispone de un modo de Médulo de Sonido que permite controlar y hacer sonar la fuente de sonido interna desde un
aparato MIDI externo. En e modo Modulo de Sonido € M C-303 funciona como un médulo de sonido multitimbrico de 16 partes.
El Gnico control efectivo serad mando VOLUME. Las funciones como e secuenciador, € arpeggiador y RPS tampoco estaran
disponibles.

1. Mantenga pulsado € botén [PLAY MODE] y pulse d interruptor [POWER] que se encuentraen € panel posterior para poner
en marchalaunidad.

El MC-303 pasaraa modo Modulo de Sonido.

Aparecerdlasiguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés

En & modo Médulo de Sonido es posible controlar lafuente de sonido del MC-303 transmitiendo mensgjes de nota, mensgjes de
cambio de programa, etc. desde un aparato MIDI externo. Si desea detalles acercadel funcionamiento del MC-303 en € modo
Madulo de Sonido, consulte la Aplicacion MIDI” (p.101).

2. Paravolver alaoperacion normd, apague d MC-303 y vuelva a ponerlo en marcha
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MANUAL DEL USUARIO MC-303

Texto correspondiente a la pagina 73 (Capitulo 11. Ajustes del Sistema)

Ajustar el tiempo de reproduccién RPS (RPS Trigger Quantize)

Al utilizar el RPS durante la reproduccion de un patrén, los patrones y frases pueden no reproducirse con un alineamiento
perfecto, dependiendo del momento en que Ud. pulse el pad del teclado. Si lo desea, e MC-303 |e permite especificar el
tiempo en el que se reproduciran las frases. Esto le permitira el reproducir frases a un tiempo preciso junto con los patrones.

REAL.: Cuando Ud. pulse el pad de teclado, la frase se reproducird en € acto.

16th note: El patron se dividira en pasos de semicorchea, y cuando Ud. pulse el pad del teclado, lafrase se
reproducird empezando en €l siguiente paso.

Quarter note:  El patron se dividira en pasos de negra, y cuando Ud. pulse €l pad del teclado, la frase RPS se
reproducird empezando en € siguiente paso. Esto le permite el reproducir la frase comenzando con
precision en el beat posterior a cuando Ud. pulso € pad del teclado.

MEASURE: El patron se dividira en pasos de un compaés, y cuando Ud. pulse € pad del teclado, lafrase RPS se
reproducird empezando en € siguiente compas. Esto le permite € reproducir la frase comenzando con
precision al principio del compas posterior a cuando Ud. pulso € pad del teclado.

Con los gjustes de 16th note, quarter note, 0 MEASURE, puede pulsar €l pad del teclado ligeramente antes de que Ud. quiera
que lafrase se reproduzca realmente. Esto haréd que la frase se reproduzca en perfecta sincronia con el patron.

* Con los gjustes de fébrica, este esta gjustado a 16th note.

* S el patron se detiene, lafrase se reproducird inmediatamente, sin tener en cuenta el método de reproduccién que haya
sido seleccionado.

Retransmitir mensajes MIDI recibidos en el MIDI IN directamente a
través del MIDI OUT

Cuando esté en ON, los mensajes MIDI recibidos en e conector MIDI IN serén vueltos a transmitir sin ninguna modificacion
desde el MIDI OUT.

* Incluso si estd en ON, los mensgjes Exclusivos del Sistema recibidos en el conector MIDI IN no se volverén atransmitir a
través del conector MIDI OUT.

* Si el Arpegiador esta activado, los mensajes recibidos en el conector MIDI IN no se volveran atransmitir através del
conector MIDI OUT

* El gjuste realizado aqui también se aplicara cuando el MC-303 sea utilizado en el modo M édulo de Sonido.
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Soluciones a pequenos problemas

S no es posible oir ninglin sonido, o s d MC-303 no funciona de lamanera esperada, redlice las comprobaciones que se
especifican acontinuacion. S con €llo no consigue solucionar € problema, pdngase en contacto con su distribuidor o con €
savicio técnico de Roland.

*  Roland no asume ninguna responsabilidad por la pérdida de informacién o por los dafios provocados por esta pérdida.

Ningun sonido
No ha puesto en marcha el MC-303 o los equipos conectados.
El volumen del MC-303 o de los equipos conectados esta al minimo.

El nivel de una Parte esta al minimo.

Ajuste  nivel dd volumen (p.22).

Los cables MIDI o los cables de audio no estan correctamente conectados.

La afinacion del Tone seleccionado esta fuera de la gama en la que sonara correctamente.
Utilice d gjuste de Desplazamiento de Octava para definir una gama mas grave (p.20).

La Parte que no suena tiene Output Assign asignado a EXT .
Cambie @ gjuste de Output Assigna“INT” (p.28).

El ajuste de Velocidad de los botones es demasiado bajo.
Aumente @ guste de Velocidad (p.73).

Ha seleccionado desde un aparato externo un Tone sin ningin sonido asignado (mediante mensajes de Seleccion de
Banco y de Cambio de Programa).
Especifique un niimero de Tone (Seleccion de Banco y Cambio de Programa) con un sonido asignado.

Algunas notas dejan de sonar

Esta intentando tocar mas de 28 notas simultianeas.
El MC-303 no puede producir més de 28 notas alavez.

Las notas continilan sonando durante la reproduccién de Patrén
Se ha borrado un mensaje de Desactivacion del Mantenimiento mediante una operacion de Edicion de Patron.
Pase ala pantalla Microscopio e inserte un mensgje de Desactivacion del Mantenimiento en la posicion apropiada (p.57).
El secuenciador no funciona

El modo Sync esta ajustado a SLAVE .
Cambied modo Synca“INT” (p.72).

Los efectos no se aplican ni al aumentar el nivel de EFX

El nivel de retardo/reverberacion o de flanger/chorus de la Parte es demasiado bajo.
Aumente d nivel (p.31, 34).

Al girar el mando LFO no se aplica el LFO

Los ajustes de Afinacion del LFO, Filtro del LFO y Amplificador del LFO de la Parte son demasiado bajos.
Aumente e valor del pardmetro del efecto deseado (p.27).

La afinacién no es correcta
La afinacién del MC-303 es incorrecta.
Modifique € guste de Afinacion (p.72).
Los mensajes de Pitch Bend del secuenciador o del aparato MIDI externo han cambiado la afinacion.
Ejecute una Actualizacion MIDI (p.17).

Play Quantize no funciona
No ha utilizado [QUANTIZE SELECT] para especificar la Parte para Play Quantize.
Especifique la Parte ala que aplicara Play Quantize (p.42).
Al utilizar Grid Quantize o Groove Quantize, el ajuste de Fuerza esta al 0% .
Cambie d gjuste de Fuerza (p.43, 45).
Al utilizar Shuffle Quantize, el ajuste de Shuffle Rate esta al 50% .
Cambie d gugte de Shuffle Rete (p.44).



Mensajes de error

S intenta alguna operacion no permitida, 0 si no es posible gecutar € procedimiento requerido, la pantalla visudizara un mensge
de erraor. Consulte la explicacion del mensgje de error correspondiente y sigalas acciones indicadas.

Consulte la figura del manual en inglés

Significado: La pila de seguridad interna (que conservala memoria de usuario) se ha descargado.
Accidn: Pongase en contacto con su distribuidor o con € sarvicio técnico de Roland paracambiar lapila

Consulte la figura del manual en inglés

Significado: Hay algin problema con las conexiones de los cables MIDI.
Accion: Compruebe que los cables MIDI no estén dafiados o que no se hayan desconectado.

Consulte la figura del manual en inglés

Significado: Se han recibido mas mensgies MIDI en un intervalo de tiempo corto de los que puede procesar € MC-303.
Accién: Reduzcala cantidad de mensgjes MIDI transmitidos al MC-303.

Consulte la figura del manual en inglés

Significado: El valor dela suma de comprobacion de un mensgje exclusivo recibido esincorrecto.
Accion: Corrijad vaor de lasuma de comprobacion.

Consulte la figura del manual en inglés

Significado: Se harecibido mas informacion de grabacion de la que puede procesar correctamente d MC-303.
Accién: Reduzcala cantidad de informacion de grabacién enviadaa MC-303.

Consulte la figura del manual en inglés

Significado: Lamemoriade usuario estallena, y no es posible seguir grabando o editando.
Accién: Borre lainformacion no necesaria.

Consulte la figura del manual en inglés

Significado: Dos 0 més Partes no estédn enmudecidas, por lo que lainformacion no puede registrarse como un grupo RPS.
Accién: Sdeccione una Parte de la Frase que desearegistrar, y enmudezca todas |as demés Partes.

Consulte la figura del manual en inglés

Significado: Ha sdleccionado un Patron Predefinido o un Patrén de Variacion, por lo que no es posible modificar los gustes.
Accion: Sdeccione un Patron de Usuario. Si desea crear unaversion modificadadel Patrén Predefinido seleccionado actua mente,
en primer lugar debe copiar € contenido del Patrén Predefinido en un Patron de Usuario (p.61).

Consulte la figura del manual en inglés

Significado: No ha seleccionado ninguna cuantizacion.
Accion: Pulse[QUANTIZE] parasdeccionar d tipo de cuantizacion dessado.

Consulte la figura del manual en inglés
Razén: En una cancion es posible registrar hasta 999 Patrones. No es posible registrar mas Patrones que éstos.
Consulte la figura del manual en inglés

Razén: No hay informacion musica grabada en € Patron, por 1o que la reproduccién no es posible.



Restablecer los ajustes originales (Factory Preset)

S deseainicidizar los gustes y lamemoria de usuario del MC-303 con los gjustes ariginales, utilice la operacion Factory Prest.

* S e MC-303 contiene informacion importante, utilice la operacion de Volcado General (p.78) paraguardarlaen un
secuenciador MIDI externo (o en otro aparato) antes de g ecutar esta operacion.

Inicializar todos los ajustes

Pararenicidizar todoslos gjustes ded M C-303 (patrones de usuario, patrones de variacion, grupos de patrones, grupos RPS,
canciones, sstema) alos vaores originaes, sigalos pasos que se indican a continuacion.

1. Mantenga pulsado € botén [SHIFT] y pulse d interruptor POWER.
2. Apaeceralapantalade gecucion. Pulse [ENTER] para gecutar lainicidizacion.

Inicializar algunos de los ajustes

Pararenicidizar los gjustes de patrones de variacion, grupos de patrones, grupos RPS, cancionesy sstemaalos vaores
originales, sigalos pasos que se indican a continuacion.

1. Mantenga pulsado € botén [FUNC] y pulse d interruptor POWER.
2. Apaeceralapantalade gecucion. Pulse [ENTER] para gecutar lainiciaizacion.



Lista de Tones

er’l B3-D5 contienen 16 tipos de sonidos de percusion.
er2 Estos Tones dividen dostipos de instrumentos de percusion.

Consulte las paginas 85-89 del manual en inglés



Lista de grupos de percusion

LacolumnaMute muestrad botén PART que debe pulsarse para enmudecer € instrumento de percusi 6n especificado.

Consulte las paginas 90-93 del manual en inglés



Lista de patrones predefinidos

Consulte las paginas 94-97 del manual en inglés



Lista de estilos de arpeggio

Consulte la pagina 98 del manual en inglés
all: Es posible especificar todos los valores
*1: Excepto para CHORD y BASS+CHORD 1-5

*2: SINGLE UP, SINGLE DOWN, SINGLE UP&DOWN, SINGLE RANDOM, DUAL UP, DUAL DOWN, DUAL
UP&DOWN, DUAL RANDOM, NOTE ORDER

*3: BASS+CHORD 4, BASS+CHORD 5

*4. BASS+CHORD 2, BASSHUP 2, BASS+tRANDOM 2, TOP+UP 2
*5: SINGLE UP, SINGLE DOWN, SINGLE UP&DOWN, GLISSANDO
*6: SINGLE, DUAL, NOTE ORDER, GLISSANDO

*7: AINGLE RANDOM, DUAL RANDOM, BASS+RANDOM 1-3



Lista de plantillas de Groove Quantize

Cuando utilice Groove Quantize, tenga en cuenta los siguientes puntos para conseguir un resultado éptimo.

Groove Quantize es efectivo cuando se utiliza con instrumentos de percusién o con un sonido de bgjo que cread ritmo dela
cancion. S lo utilizacon otros instrumentos, disminuya € efecto.

Estas plantillas son para un compas de 4/4. Si |as utiliza con otros compases € efecto puede no ser & dessado.
L os géneros musicales listados para cada plantilla son sélo indicativos. Pruébel as también con otros tipos de misicas.

S existen imprecisiones en latemporizacion es posible que no se obtenga d efecto deseado. En este caso, aplique Grid
Quantize para corregir las imprecisiones antes de aplicar Groove Quantize.

Estas plantillas se han creado para un tempo de 120-140. Si las utiliza con un tempo mas rapido, gjuste Strength a 100%. Si
las utiliza con un tempo més lento, gjuste Strength aun valor inferior a 100%.

Cuando utilice una plantilla que produzca un efecto “swing”, guste & grado del efecto segiin & tempo de lainformacion de
reproduccion. Por ggemplo, utilice un valor més dto para un temade jazz con un tempo lento, y un valor més bgjo parauna
cancion con un tempo rgpido. Para una cancién tipo dance muy répida, un valor muy ato producira un efecto de mayor
vivacidad.

Consulte las paginas 99-100 del manual en inglés



Aplicacién MIDI

Consulte las paginas 101-114 del manual en inglés



Diagrama de Aplicacién MIDI

Consulte la pagina 115 del manual en inglés



Diagrama de Aplicacién MIDI

Consulte la pagina 116 del manual en inglés



indice de materias

[A]+[B] significa que debe mantener pulsado € boton [A] y pulsar [B].
El botén especifico ddl teclado que debe pulsarse seindica como [1]-[16].

Los botones SELECT [«.] [$<], [PLAY MODE] y [QUANTIZE] tienen dos 0 més indicadores asociados con cada botén. S debe

pulsar alguno de estos botones parailuminar un indicador concreto, s<e especifica e nombre del indicador.

Los siguientes simbolosimpresos a lado de un nombre de botén indican € status del indicador del botdn. Pulse € botén listado

paraque € indicador pase a status especificado.
O :iluminado
* intermitente
® : gpagado

Escuchar la cancion de demostracion

[SHIFT] + [DEMO] > [PLAY]

Patron

Sdeccionar d modo Patrén
Sdeccionar un Patrén
Reproducir

Detener

Avance rapido

Pasar d final del Patrén
Rebobinar

Pasar d principio ddl Patrén
Cambiar € tempo

Ver e nimero de compases de un Patrén

Enmudecer una Parte

Enmudecer un instrumento de percusion

Transponer durante la reproduccion

Especificar la cantidad de transposicion

Reproducir correctamente desde un punto intermedio

Grupos de Patrones
Sdleccionar un Grupo de Patrones

[PLAY MODE] (PATRON)

SELECT [&] [3] (PFTN/SONG) - did VALUE ([SHIFT] + did VALUE)
[PLAY]

[STOF

[FWD]

[SHIFT] + [FWD]

[BWD]

[SHIFT] + [BWD]

SELECT [«] (TEMPO) > did VALUE ([SHIFT] + did VALUE
aternativamente, pulse[TAP] tres 0 mas veces

mantenga pulsado [SCALE/MEASURE]

[PART MUTE] O - [PART]

[RHYTHM MUTE] O - botdn PART dd instrumento de percusion aenmudecer

[REALTIME TRANSPOSE]
[REALTIME TRANSPOSE] > did VALUE
[SHIFT] + [STOP|

SELECT [¢] [$] (PTN SET) = dia VALUE ([SHIFT] + dia VALUE)

dternativamente, [PTN SET] > OCTAVE[-][ +]
Sdeccionar un Patrén de un Grupo de Patrones  [PTN SET] - botén del teclado

Registrar un Patron en un Grupo de Patrones
Registrar un Patron de Variacion

Ediciéon de Patron

Copiar todo un Patrén

Copiar parte de un Patron

Borrar informacion no deseada
Borrar compases no deseados
Insertar compases en blanco
Transponer

Cambiar lavelocidad de nota
Cambiar lalongitud de nota
Ajustes precisos en latemporizacion
Reducir la cantidad de informacion
Modificar un patrén segln los gjustes de Play Quantize

[PTN SET] -> bot6n del teclado
[SHIFT] + [FUNC] +[13] - did VALUE > [ENTER]

[SHIFT] +
[SHIFT] +
[SHIFT] +
[SHIFT] +
[SHIFT] +
[SHIFT] +

FUNC] +[1]
FUNC] +[2]
FUNC] +[3]
FUNC] +[4]
FUNC] +[5]
FUNC] +[6]
[SHIFT] + [FUNC] +[7]
[SHIFT] + [FUNC] +[§]
[SHIFT] + [FUNC] +[9]
[SHIFT] + [FUNC] + [10]
[SHIFT] + [FUNC] +[11]

— e s



Cancién

Sdeccionar d Modo Cancién

Sdleccionar una cancién

Reproducir

Detener

Avance rapido

Pasar d find delacancidn

Rebobinar

Pasar d principio delacancion

Guardar gjustes modificados en una cancién

Edicion de Cancion
Copiar unacancion

Borrar Patrones no deseados
Insertar un Patrén

RPS

Sdleccionar un grupo RPS
Utilizar RPS parareproducir una frase
Regigtrar unafrase en un grupo RPS

Arpeggio

Tocar un arpeggio
Seleccionar un estilo

Afadir acento
Cambiar lagamade afinaciones

[PLAY MODE] (SONG)

SELECT [.] [S<] (PTN/SONG) - did VALUE
[PLAY]

[STOR

[FWD]

[SHIFT] + [FWD]

[BWD]

[SHIFT] + [BWD]

[SHIFT] + [FUNC] +[15] > [ENTER]

[SHIFT] + [FUNC] +[1]
[SHIFT] + [FUNC] +[4]
[SHIFT] + [FUNC] +[5]

SELECT [¢] [$] (RPS SET) = did VALUE ([SHIFT] + diad VALUE)

[RPS SET] = botén del tedlado

enmudezca todas | as Partes excepto la que desee registrar - [RPS SET] + botén ddl teclado

[RPSSET] @ [PTN SET] ® - [ARPEGGIO] O - tocar botones del teclado (0

teclado MIDI)
[SHIFT] +[1] = did VALUE

dternativamente, [ARPEGGI QO] + did VALUE

[FUNC] O - mando ACCENT RATE
[FUNC] * - mando OCTAVE RANGE

Cambiar € orden delas notas de un acorde

Cambiar € patron de tiempo

Cambiar |atemporizacion de los tiempos fuertes
Guardar gjustes de arpeggio en un grupo de patrones

[SHIFT] +[1] & SELECT [$+] = did VALUE

[SHIFT] +[1] & SELECT [5<] & SELECT [5<] - did VALUE

[SHIFT] +[1] - SELECT [3c] & SELECT [5<] & SELECT [5<] = did VALUE
[SHIFT] + [FUNC] +[14] - [ENTER]



Play Quantize

Especificar la Parte ala que se gplicara Play Quantize [SHIFT] + [QUANTIZE SELECT] * - [PART]

Grid Quantize
Sdleccionar laresolucion

Aplicar Grid Quantize

Shuffle Quantize
Sdleccionar laresolucion

Aplicar Shuffle Quantize

Groove Quantize
Seleccionar unaplantilla

Aplicar Groove Quantize

Tone
Seleccionar una Parte
Tocar sonidos
Sdleccionar sonidos
Transponer laafinacion
Modificar € sonido
LEVEL
PANPOT
RND PAN
PORTAMENTO
PORTA TIME
LFORATE
LFO MODE
CUTOFF
RESONANCE
ENV.ATTACK
ENV. DECAY
ENV. RELEASE
LFOWAVE
LFOPTCH
LFOFILTER
LFO AMP
BEND RANGE
OUT ASSIGN

[SHIFT] +[2] © did VALUE
dternativamente, [QUANTIZE] + did VALUE
[QUANTIZE] (GRID) = mando TIMING

[SHIFT] +[4] > did VALUE
dternativamente, [QUANTIZE] + did VALUE
[QUANTIZE] (SHUFFLE) = mando TIMING

[SHIFT] +[3] © did VALUE
dternativamente, [QUANTIZE] + did VALUE
[QUANTIZE] (GROOVE) > [FUNC] ® > mando TIMING ([FUNC] * = mando VELOCITY)

[PART SELECT] Q - [PART]
[RPS SET] @ [PTN SET] @ > tocar boton del tedlado (teclado MIDI)
SELECT [4] [-] (TONE) > diad VALUE ([SHIFT] + did VALUE)
[RPSSET] @ [PTN SET] ® - OCTAVE[[ +]

[FUNC] * = mando LEVEL
[FUNC] * = mando PANPOT

[FUNC] ® = [RND PAN]

[FUNC] * > [PORTAMENTO]

[FUNC] * > mando PORTA TIME

[LFO] ® - [FUNC] ® - mando LFO

[LFO] O >[FUNC] ® - mando LFO

[FUNC] ® = mando CUTOFF

[FUNC] ® - mando RESONANCE

[ENVELOPE] ® - [FUNC] ® > mando ENVELOPE
[ENVELOPE] Q > [FUNC] ® - mando ENVELOPE
[FUNC] * = mando ENVELOPE

[SHIFT] [9] = did VALUE

[SHIFT] [10] = did VALUE

[SHIFT] [11] = did VALUE

[SHIFT] [12] = did VALUE

[SHIFT] [13] = did VALUE

[SHIFT] [14] = did VALUE

Guardar gjustes de Parte en un Patron [SHIFT] + [FUNC] +[15] - [ENTER]



Efectos

Retardo/Reverberacion
Seleccionar € tipo

Ajustar € tiempo de retardo

Ajustar & sonido de efecto generd
Ajustar d sonido de efecto de cada Parte

Flanger/Chorus

Seleccionar € tipo

Sdleccionar lavelocidad de modulacion
Ajustar € sonido de efecto generd
Ajustar d sonido de efecto de cada Parte

Ajustes del sistema

Afinacion

Reproducir repetidamente una cancion

Cambiar lafuncion del pedal

Definir los gjustes de sincronizacion

Transmitir sefides parala sincronizacion externa

Especificar cdmo sonara el metronomo

Ajustar € volumen del metrénomo

Cambiar lavelocidad producida a tocar los botones del teclado
Ver lacantidad de memoriarestante

Otros

Metrénomo activado/desactivado

Redlizar gjustes mientras visudizala pantala

Guardar informacion

Cargar informacién

Utilizar d MC-303 como maodulo de sonido MIDI
Reinicidizar alos gjustes de fabrica (todos |os gjustes)
Reinicidizar alos gjustes de fabrica (excepto datos de usuario)

[SHIFT] +[5] > did VALUE
[EFFECT] ® - [FUNC] ® = mando TIME/RATE
[EFFECT] ® - [FUNC] * = mando EFX LEVEL
[SHIFT] +[6] > did VALUE

[SHIFT] +[7] > did VALUE
[EFFECT] Q = [FUNC] ® - mando TIME/RATE
[EFFECT] O = [FUNC] * - mando EFX LEVEL
[SHIFT] +[8] > did VALUE

[SHIFT] +[16] = did VALUE

[SHIFT] +[16] & SELECT [3<] > did VALUE

[SHIFT] +[16] = pulse SELECT [#] dosveces > did VALUE
[SHIFT] +[16] = pulse SELECT [3+] tresveces - did VALUE
[SHIFT] +[16] = pulse SELECT [3+] cuatro veces - did VALUE
[SHIFT] +[16] = pulse SELECT [#-] cinco veces > did VALUE
[SHIFT] +[16] = pulse SELECT [] seisveces > did VALUE
[SHIFT] +[16] = pulse SELECT [#] sete veces > did VALUE
[SHIFT] +[16] = pulse SELECT [3+] ocho veces - did VALUE

—_— e

[FUNC] + [SCALE MEASURE]

[SHIFT] + [FUNC] + mando

[SHIFT] + [FUNC] +[16] > [ENTER]

[SHIFT] + [FUNC] + [16] > SELECT [4-] © [ENTER]
[PLAY MODE] + interruptor de puesta en marcha
[SHIFT] + interruptor de puesta en marcha

[FUNC] + interruptor de puestaen marcha



Especificaciones

MC-303 GROOVEBOX

Partes

16 partes (Principdes: 8 + RPS: 8)
Tones

448 Tones

Grupos de Percusion
12 grupos

Polifonia Maxima

28 voces

Efectos
Reverberacion/Retardo, Chorus /Flanger

Secuenciador
Pigas 8
Canciones 10
Patrén
Patrones predefinidos: 133
Patrones RPS: 211
Patrones de Variacion: 300
Patrones de Usuario: 50 (méximo)
Almacenamiento de Notas. aproximadamente 14.000 notas
Grupo RPS: 30
Grupo de Patrones: 30
Tempo: 20.0a240.0
Resolucion: 96 pulsaciones por negra
Método de Grabacion: A Tiempo Redl, Por Pasos 1, Por Pasos 2
Mandos de Control
Redtime Modify:  Cutoff, Resonance, LFO (Modulation, Rate)
Envelope Attack, Decay, Release
Panpot, Level, Portamento Time
Effect: Time/Rate, EFX Leve
Play Quantize: Timing, Ve ocity (Grid, Groove, Shuffle)
Arpeggio (34 edtilos): Accent Rate, Octave Range
Otros: Low Boogt, Magter Volume
Teclado
16 botones

Pantalla

7 segmentos, 6 caracteres (LED)
Conectores

Jacks de sdida (L(MONO)/R)

Jack paraauriculares (PHONES)
ConectoresMIDI (IN, OUT)

Jack parapedal de control (PEDAL SW)
Jack parae adaptador de CA (DC IN)

Alimentacion

Adaptador de CA (9V CC)

Intensidad

500 mA

Dimensiones

378 (ancho) - 224 (largo) x 91 (ato) mm
Peso

3,0kg (sin & adaptador de CA)
Accesorios

Adaptador de CA: ACI-120C, ACI-220J, ACB-240E, ACB-240A
Opciones

Pedd interruptor DP-2, FS-5U
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Informacion
Cuando precise dd sarvicio de reparaciones, pongase en contacto con su distribuidor loca o con d distribuidor Roland autorizado
de su pais, cuyas direcciones se dan a continuacion

Consulte las direcciones en la pdgina 126 del manual en inglés



REFERENCIA RAPIDA

Introduccion

L e agradecemos la compra del Roland MC-303
Groovebox. El MC-303 es un tipo de aparato
completamente nuevo-* un instrumento para editar
musica’. Representa una nueva solucion de Roland para
las necesidades de la misica de baile actual.

El MC-303 combina mulltiples funciones en un Gnico
aparato-sonidos especia mente seleccionados parala
musica de baile, un generador de sonidos
extremadamente versétil y un secuenciador con unas
grandes posibilidades de operacion atiempo real.
Incluso los que son totalmente incapaces de tocar un
instrumento podran utilizar de manerainmediata el MC-
303 para crear misicade baile original.

Para aprovechar al maximo las posibilidades del MC-
303, y disfrutar de @ durante muchos afios sin ningln
tipo de problemas, lea con atencién el manual del
usuario.

Contenido
INEFOAUCCION ...t 1
Como leer estemanual ..........ccceceeveeieeiie s 1
CONEXIONES......coitieee ettt ettt e 2
Poner en marchalaunidad............ccccocovvivivn e 3
Escuchar la cancion de demostracion............cccceevveeneens 4
TOCar Varios PatrONES.........cveveeerieerieeeneeeesieeeseeeseeseens 5
Tocar VarioS SONITOS........cccoiveeeeiiireeeecitiee e creeeeeenree e 6
Cambiar TONES........oocviiiiiieee ettt 6
Cambiar Grupos de Percusion............cccceveeveevieeninnns 7
Utilizar los mandos para modificar el sonido (Realtime
MOITY) et 8
Tocar frases desde e teclado (RPS] .........cccocvvvvviennennn 8
Utilizar €l arpeggiador ..........ccooeeveeneeneeneenee e 9

Modificar la cuantizacion de un patrén (Play Quantize) 10
Transposicién (Transposicion a Tiempo Redl) ............. 10

Como leer este manual

El manual del MC-303 esta dividido en dos partes:
“Referencia Rgpida’ y “Manual del Usuario”. La
“Referencia Rapida’ explica las operaciones béasicas del
MC-303. Lea este manual en primer lugar. El “Manual del
Usuario” contiene explicaciones detalladas acerca de las
funciones del MC-303, asi como informacion
suplementaria.

Para presentar la informacion de la manera més clara
posible, en ambos manuales se utilizan las siguientes
convenciones tipogréficas:

L os hombres de |os botones aparecen entre corchetes,
p.g. [PLAY].

Lasinstruccionestipo SELECT [«] [*] significan
gue puede pulsarse cua quiera de los botones.

Los parrafos precedidos de un asterisco “*” contienen
notas o advertencias especiales.

Las referencias de pagina se indican como (p.**).

El status de apagado/iluminado/intermitente de un
indicador se indica de la siguiente manera.

apagado / iluminado / intermitente

Consulte la figura del manual en inglés

Copyright © 1996 ROLAND CORPORATION
Todos los derechos reservados. No esta permitido
reproducir ninguna parte de esta publicacion sin e
permiso por escrito de ROLAND CORPORATION.



Conexiones

El MC-303 no dispone de amplificador ni altavoz. Para producir sonido debera disponer de un amplificador de teclado o
de un sistema estereofdnico, o utilizar auriculares. Si dispone de un teclado MIDI puede conectarlo al MC-303, con lo que
podré crear patrones de una manera mas adecuada. Realice las conexiones del MC-303 con los demas equipos segln se
especificaen el siguiente diagrama.

Consulte la figura del manual en inglés

AC adaptor Adaptador de CA

Stereo headphones Auriculares estereof6nicos
Pedal switch Pedal

External MIDI device Aparato MIDI externo

Keyboard amp, Audio set Amplificador de teclado, Equipo de audio
1. Antesde redizar conexiones, compruebe que todos |os equipos estén apagados.
* S realiza conexiones con |os equipos en marcha pueden aparecer problemas, o pueden dafiarse |os atavoces.

2. Conecte el adaptador de CA que se entregaa MC-303, y fije el cable en & enganchetal como seindicaen el diagrama.
Con dlo evitara problemas como un fallo de alimentacién inesperado debido a la desconexién accidental del cable, y €l
jack del adaptador de CA no sufrira dafios.

3. Conecte el adaptador de CA a unatoma de corriente.

4. Conectelos cablesde audio y los cables MIDI. Si utiliza auriculares, conéctelos a jack PHONES. Si es necesario
también puede conectar pedales.

*  Puede gjustar €l teclado MIDI para que realice latransmisién en cualquier canal.
* Si deseatocar en mono (conectar solo un cable de audio), utilice e jack OUTPUT L(MONO).
Consulte la figura del manual en inglés

* Los cables de audio, los cables MIDI y los pedales no se incluyen. Deberd adquirir todos €lementos por separado.



Poner en marcha la unidad

1. Antes de poner en marchala unidad compruebe |o siguiente:
- Que & MC-303 esta correctamente conectado a los equipos externos.
- Quelos controles de volumen del MC-303 y del amplificador estén a minimo.

2. Pulse €l interruptor POWER que se encuentra en el panel posterior del MC-303.
Consulte la figura del manual en inglés

* Estaunidad dispone de un circuito de proteccion. Es necesario un pequefio intervalo (algunos segundos) después de la
puesta en marcha para que la unidad funcione de maneranormal.

3. Pongaen marchael amplificador.

4. Mientras pulsa el teclado para producir sonido, gire el mando VOLUME para gjustar €l volumen. Ajuste €l volumen
del amplificador a un nivel adecuado.

Consulte la figura del manual en inglés

5. Gire e mando LOW BOOST para gjustar la calidad del sonido en la gama de graves. Si 1o gira haciala derecha se
enfatizara la gama de graves.

Consulte la figura del manual en inglés

* S girael mando demasiado haciala derecha, la gama de graves puede sonar distorsionada. En este caso, baje el
volumen del amplificador o del MC-303, o gire el mando LOW BOOST hacia laizquierda hasta que e sonido no se
oiga distorsionado.

Apagar la unidad

1. Antesde apagar la unidad compruebe lo siguiente:
- Quelos controles de volumen del MC-303 y del amplificador estén a minimo.

2. Apague en primer lugar el amplificador.

3. Pulsed interruptor POWER del MC-303.



Escuchar la cancion de demostracion

En primer lugar escucharemos una cancién de demostracion que utiliza los sonidos de ata calidad y 1os excitantes

patrones de la unidad.

1. Mantenga pulsados € boton [SHIFT] y pulse[PLAY MODE] para acceder a modo de Demostracion. Aparecerala

siguiente pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse[PLAY] para que empiece a sonar la cancion de demostracion. La cancion de demostracion se reproducira

repetidamente.

Consulte la figura del manual en inglés

3. Paradetener el modo de reproduccion de la cancidn de demostracion, pulse [STOP).

Consulte la figura del manual en inglés

*  Todos los derechos reservados. El uso no autorizado de este material con fines diferentes al la diversion persona y

privada representa una violacion de las leyes.

* Estainformacién musical que se reproduce no puede enviarse através del conector MIDI OUT.

Perfiles

Masayuki Kurihara (MASA)

Masayuki es un tecnoartista que reside actualmente en Tokio. Sus
actividades incluyen larealizacion de selecciones musicales, la creacion
de pistas de sonido y efectos especiales, y la produccion de misica para
anuncios de TV. Por otra parte, su trabajo se ha publicado en discosy
CDs de Gaia Records de Alemaniay de Psy-harmonics de Australia (entre
otros). Hatocado en un gran nimero de clubsy espacios a aire libre de
Tokio, Berlin, Hamburgo y Paris. En mayo de 1995 fund6 la compariia
T.T.T. Records junto con DJ Kuni y otros. Actualmente esta trabajando
en laedicion de nuevo material musical.

Ryeland Allison

Ryeland consigue que la electrénica se mueva alavelocidad del sonido
gracias al ritmo de transistores controlado por ordenador. Aqui se
complace en presentar esta técnica.

Naoki Matsuura (GigBag)

Durante los 10 afios que vivié en los EE.UU. empez6 atocar como bgjista
profesional. Tocaba basicamente en localesy sesiones de estudio por €
area de New England. Como musico de estudio, Naoki tocé en muchas
sesiones y conciertos con Paquito De Rivera, Claudio Roditti, Tommy
Campbell, Steve Hunt (actualmente con Alan Holdsworth), etc. Se unié a
labanda de Tiger Okoshi (artistade JVC), Tiger's Baku. Desde 1991
Naoki trabgja para Roland como director musical de Informacion Musical
SMFy produciendo canciones de demostracion.

Shigeyoshi Kawagoe (Shige Kawagoe)

Shigeyoshi entr6 en e Berklee College of Music en 1985, y se especializd
en composicion y arreglos de jazz. Estudié con Bret Willmotte (guitarra) y
Hal Crook (composicion, arreglos e improvisacion). En laescuela se unié
a Jeff Ramsey, Chris Parks, Dave Delhommey Zack Alford paraformar
¢l grupo “One Mind, One Soul”. Tocaron basicamente en €l dreade
Boston, y en muchas ocasiones fueron |os teloneros junto con Roy
AYERSY Stacy Lauisaw. Después de graduarse en diciembre de 1988 se
trasladé a Nueva Y ork, donde continud tocando en toda |a costa este.
Volvié aJapdn en marzo de 1993. Desde entonces trabaja como
guitarrista, compositor, arreglistay programador MIDI.

Kazuhiro Terada (Terra)

Kazuhiro Terada es €l responsable en Roland de la estéticay de los
sonidos del MC-303.

Aunque no toca ningln instrumento musical, Kazuhiro es miembro dela
Unidad de Interpretacion “ Techno Heaven” y de laUnidad Techuno
“Polaris’. El esperaque e MC-303 signifique un paso adelante en la
musicade baile.

Kazumi Sagawa (Sagawa)

En’94 Maniac Love, Kazumi Sagawafue el responsable de lamayor
parte del trabajo en directo con “White Room”, organizado por Manabu
Y amazaki (entonces en Sublime Records).

En marzo de 1996 se edit6 “Can Y ou Swim In Frequency?’ en Bold
Recordings.



Tocar varios patrones

El MC-303 contiene un gran nimero de patrones. Estos patrones estan organizados en 3 bancos (A-C). Con los pasos que
se describen a continuacion podra seleccionar patronesy disfrutar de una gran variedad de acompafiamientos.

* S desea detalles acerca de |os patrones integrados, consulte la*“ Lista de patrones predeterminados’ (Manual del
Usuario, p.94).

1. Compruebe que € indicador PATTERN de PLAY MODE esté iluminado.
Si no estailuminado, pulse [PLAY MODE] parailuminar el indicador PATTERN.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse SELECT [«] [*] paraque se ilumine el indicador PTN/SONG.
El banco y €l nimero del patrén actual apareceran en la pantalla.

Consulte la figura del manual en inglés
3. Gireel dia VALUE para seleccionar un patrén.

Consulte la figura del manual en inglés
4. Pulse[PLAY],y €l patron empezara a sonar.

Consulte la figura del manual en inglés

5. Paraseleccionar un patron diferente, gire el dial VALUE.
Si selecciona un patron diferente durante la reproduccion, €l banco y el nimero apareceran en la pantalla NEXT.
Unavez termine de sonar €l patrén actual, la reproduccion pasara automaticamente al patron seleccionado.
Seleccione y reproduzca varios patrones.

Consulte la figura del manual en inglés
6. Para detener la reproduccion de patrones, pulse [STOP].

Consulte la figura del manual en inglés



Tocar varios sonidos

El MC-303 dispone de 7 Partes; 1-7. Una “Parte” es similar a un musico que toca un instrumento. Esto significa que €
MC-303 puede simular un grupo de 7 instrumentistas. Ademés de estas Partes, existe una Parte de Ritmo que toca los
instrumentos de percusion. Los instrumentos que se utilizan en las Partes 1-7 se conocen como Tones, y € instrumento
utilizado por la parte 8 se conoce como Grupo de Percusion.

Seleccione diferentes Tones y Grupos de Percusion para oir diferentes sonidos.

Cambiar Tones

Cambiaremos el Tone parala Parte 1 para oir los diferentes sonidos que ofrece e MC-303.

* Si deseaunalistadelos Tones del MC-303, consulte la*“Listade Tones’ (Manua del Usuario, p.85).

1. Compruebe que los indicadores [PTN SET] y [RPS SET] estén apagados.
Si estan iluminados, pulse € boton para apagarlos.

Consulte la figura del manual en inglés
2. Pulse SELECT [«] [] paraque se ilumine €l indicador TONE.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Compruebe que €l indicador [PART SELECT] esté iluminado, y pulse PART [1] para seleccionar la Parte 1.
El indicador del botén pulsado se iluminara.

Consulte la figura del manual en inglés
El Bancoy el Numero del Tone seleccionado actualmente para la Parte 1 aparecera en pantalla.
Consulte la figura del manual en inglés
4. Toque €l teclado MIDI paraoir el sonido.
Consulte la figura del manual en inglés

Puede cambiar la gama de afinaciones del teclado utilizando los botones OCTAVE [-] [+]. Para una gama mas grave
pulse OCTAVE [-]. Para una gama mas aguda, pulse OCTAVE [+].

Consulte la figura del manual en inglés
5. Gired dial VALUE para seleccionar otros Tones.

Consulte la figura del manual en inglés



Cambiar Grupos de Percusion

Un “Grupo de Percusion” es un grupo de varios instrumentos de percusion (instrumentos de percusion y efectos de sonido).
A diferencia de un Tone, un Grupo de Percusion produce un sonido diferente en cada tecla pulsada. Para seleccionar un
Grupo de Percusion y tocar sus sonidos, siga |los pasos que se indican a continuacion.

Si desea informacién detallada acerca de los instrumentos de percusién incluidos en cada Grupo de Percusion, consulte la
“Lista de Grupos de Percusién” (Manual del Usuario; p.90).

1. Igual que al seleccionar Tones, compruebe que los indicadores [PTN SET] y [RPS SET] estén apagados, y que €l
indicador TONE (que se encuentra sobre SELECT [«] [3<]) esté iluminado.

2. Compruebe que €l indicador [PART SELECT] esté iluminado, y pulse PART [R] para seleccionar la parte de
Percusion.
El indicador del botén pulsado se iluminara.

Consulte la figura del manual en inglés

El nimero del Grupo de Percusion seleccionado actualmente para la Parte de Percusion aparecera en la pantalla
CURRENT.

Consulte la figura del manual en inglés

3. Toqueel teclado o € instrumento MIDI para oir los sonidos.
Toque diferentes teclas para oir diferentes instrumentos de percusion.

Consulte la figura del manual en inglés

Puede cambiar la gama de afinaciones del teclado utilizando los botones OCTAVE [-] [+]. Para una gama mas grave
pulse OCTAVE [-]. Para una gama mas aguda, pulse OCTAVE [+].

Consulte la figura del manual en inglés
4. Gireedl dia VALUE para seleccionar otros Grupos de Percusion.

Consulte la figura del manual en inglés



Utilizar los mandos para modificar el sonido (Realtime Modify)

Lafuncion Realtime Modify del MC-303 permite utilizar los mandos para modificar el sonido del Tone de la Parte
seleccionada mientras el patron sigue reproduciéndose. Utilizaremos el patron A11 y modificaremos el sonido Synth Bass
paralaParte 2.

1. Sigalos pasos indicados en “Tocar varios patrones’ para seleccionar y reproducir € patron A11.
2. Compruebe que €l indicador [PART SELECT] esté iluminado, y pulse PART [2] para seleccionar la Parte 2.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Girelos mandos CUTOFF y RESONANCE para modificar € sonido.
El sonido Synth Bass de la Parte 2 cambiara cuando gire los mandos.

Consulte la figura del manual en inglés

Tocar frases desde el teclado (RPS]

Normamente, a pulsar teclas del teclado sonarén Tones o instrumentos de percusién. No obstante, lafuncion RPS
(Secuencia de Frase a Tiempo Real) permite tocar no sélo Tones o instrumentos de percusion, sino también frases enteras
pulsando una Unica nota en €l teclado. Una “Frase” indica la reproduccion de una Parte del patron. Es posible reproducir
diferentes frases pulsando diferentes teclas, con lo que esta funcion permite afiadir rellenos durante unainterpretacion en
vivo, y también permite combinar dos o mas frases para crear un patron.

1. Pulse [RPS SET] parailuminar el indicador del botén.
Con dllo activara lafuncién RPS.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Pulse una o mésteclas del teclado para reproducir frases.
Es posible tocar hasta 8 frases de manera simultanea. Puede utilizar la funcién RPS para reproducir frases incluso
durante la reproduccion de un patron.

Consulte la figura del manual en inglés

3. Paradesactivar lafuncion RPS, pulse [RPS SET] para apagar €l indicador del botén.



Utilizar el arpeggiador

El MC-303 permite producir arpeggios simplemente manteniendo pulsado un acorde. Para utilizar €l arpeggiador, sigalos
pasos que se indican a continuacién.

1. Compruebe que los indicadores [PTN SET] y [RPS SET] estén apagados.
Si estan iluminados, pulse € boton para apagarlos.

Consulte la figura del manual en inglés

2. Compruebe que € indicador [PART SELECT] esté iluminado, y pulse PART [2] para seleccionar la Parte 2.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Pulse [ARPEGGIO] parailuminar €l indicador del boton.
Consulte la figura del manual en inglés

4. Toque un acorde en € teclado o en € teclado MIDI. En este giemplo, toque el siguiente acorde.
El acorde pulsado se arpeggiara. Pulse varios acordes y escuche € resultado.
Puede utilizar el arpeggiador incluso durante la reproduccion de un patrén.

Consulte la figura del manual en inglés
Puede gjustar €l énfasis del arpeggio girando € mando ACCENT RATE.
Consulte la figura del manual en inglés

Para cambiar la gama de afinaciones con la que se arpeggiara el acorde, pulse [FUNC] para que €l indicador del botén
parpadee, y gire el mando OCTAVE RANGE.

Consulte la figura del manual en inglés



Modificar la cuantizacién de un patrén (Play Quantize)

Play Quantize es una funcion que permite modificar la cuantizacion de un patrén mientras esté se esta reproduciendo.
Aqui utilizaremos €l Patron A12 y modificaremos la cuantizacion de la percusion y del bajo.

1. Seleccione €l Patron A12 y reprodizcalo (p.5).
2. Pulse[QUANTIZE] paraque seilumine €l indicador SHUFFLE.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Gireel mando TIMING para gjustar la cuantizacién de la reproduccion.
Cuando gire el mando hacialaizquierda o haciala derecha, la cuantizacion de la percusion y del bajo cambiara.

Consulte la figura del manual en inglés

Transposiciéon (Transposicion a Tiempo Real)

La Transposicion a Tiempo Real es una funcidn que permite cambiar la afinacion de un patron. Es posible transponer un
patrén no solo cuando éste no suena, sino incluso durante la reproduccién. Aqui intentaremos transponer €l patrén AOL.

1. Seleccione €l Patron A01 y reprodizcalo (p.5).

2. Pulse [TRANSPOSE] paraque €l indicador del botén se ilumine.
Al pulsar el boton el patrén se transpone inmediatamente.

Consulte la figura del manual en inglés
Con los gjustes de fabrica, la afinacion sera una 32 mayor mas aguda. La pantallaindicara 4.
Consulte la figura del manual en inglés

3. Paravolver al tono original, pulse € botén [TRANSPOSE] para apagar €l indicador del boton.



