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CAUTION
A
B0 NOY OPEN

ATTENTION: risouE 0E CHOC ELECTRIDUE KE PAS OUVRIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

El simbolo del reldmpago con una flecha dentro de un tridngulo
equildtero alerta al usuario de la presencia de un "voltaje peligroso” no
aislado dentro del mueble del producto que puede ser suficiente para
constituir un peligro de descarga eléctrica para las personas.

El signo de exclamacién dentro de un tridngulo equildtero alerta al
usuario de la presencia de instrucciones de mantenimiento importantes
en el manual que acompaiia al producto.

INSTRUCCIONES ACERCA DEL RIESGO DE FUEGO, DESCARGA ELECTRICA Y DANOS A PERSONAS

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

PRECAUCION - Cuando utilice productos eléctricos debe tener en cuenta precauciones bdsicas, incluyendo las siguientes :

Antes de utilizar el producto, lea todas las instrucciones

No utilice este producto en lugares cercanos al agua -
por ejemplo, cerca de una bafiera, una jofaina, un
fregadero, en un lugar hiimedo o cerca de una piscina.

Sé6lo debe utilizar este producto con un soporte que sea
el recomendado por el fabricante.

Este producto, tanto por si s6lo como en combinacién
con un amplificador y unos auriculares o unos
altavoces, puede producir unos niveles de sonido que
pueden provocar una pérdida permanente en la
capacidad auditiva. No lo utilice durante mucho rato
a un volumen muy alto que no le resulte cémodo al
oido. Si experimenta una pérdida de capacidad
auditiva o experimenta zumbidos en las orejas,
hagase visitar por un otorrinolaring6logo.

Este producto debe estar colocado de manera que no se
interfiera su ventilacién.

Este producto debe encontrarse alejado de fuentes de
calor como radiadores u otros productos que irradien
calor.

Evite utilizar este producto en lugares en que esté
expuesto al polvo.

Debe conectar el producto a una toma de corriente del
tipo indicado en las instrucciones de funcionamiento
o en ¢l mismo producto.

Debe desconectar de la toma de corriente de la pared
el cable de alimentacién del producto sino vaa
utilizarlo durante mucho tiempo.

10. No pise el cable de alimentacion.

11. Cuando desconecte ¢l cable, no tire del cable. Tire del

conector.

12. Cuando lo instale junto con algiin otro instrumento

debe seguir el procedimiento indicado en el manual
de instrucciones.

13. Debe tener cuidado de que no entren objetos ni se

derramen liquidos en el interior del producto a
través de las aberturas.

14. Debe llevar el producto al personal del servicio

técnico cuando :

A: El cable de alimentaci6n o ¢l conector estén
dafiados.

B: Hayan entrado objetos o haya derramado liquidos
en el interior del producto.

C: Elproducto haya estado expuesto a la lluvia.

D : El producto no funcione normalmente o cuando
se produzca un gran cambio en las prestaciones.

E: El producto haya sufrido algtin golpe o cuando ¢l
mueble esté daiado.

15. No intente arreglar el producto realizando acciones no

descritas en el manual de instrucciones. Todo el
mantenimiento que no sea el descrito debe realizarlo
el personal del servicio técnico.

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

Este producto se suministra con un conector de CA de tres cables con derivacién a masa y debe estar conectado a masa.




Le agradecemos la compra del Médulo de Sintetizador Multitimbrico JV-880, Para aprovechat al méaximo las fanciones de
este modulo, y para garantizar una utilizaci6n sin problemas durante muchos afios, lea este manual con atencién.
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NOTAS IMPORTANTES

Ademas de los puntos listados en Precauciones de Seguridad en la pégina II, lea y tenga en cuenta las siguientes notas.
[Alimentacion]

- Cuando realice conexiones con otros aparatos, desactive primero todos los equipos; con esto evitara dafios y
funcionamientos an6malos.

- No utilice esta unidad en la misma derivacién de circuito en la que haya algiin aparato que genere interferencias en la linea,
como un motor o un sistema de iluminacién variable.

[Situacién]

- Si utiliza la unidad cerca de amplificadores de potencia (u otros equipos con transformadores de gran tamafio) pueden
producirse ruidos.

- Esta unidad puede interferir la recepcién de radio o television. No utilice esta unidad cerca de receptores de este tipo.

[Mantenimiento]

- Para la limpieza diaria, frote la unidad con un paiio suave y seco (o ligeramente humedecido con agua). Para eliminar la
suciedad adherida, utilice un detergente neutro. A continuacién, seque completamente la unidad con un pafio suave y seco.

- No utilice nunca gasolina, disolventes o alcohol de ningfin tipo. Podria decolorar y/o deformar la unidad
[Precauciones Adicionales]

- Evite que la unidad reciba golpes fuertes.

- No golpee ni aplique presion sobre la pantalla.

- La unidad radfa una pequefia cantidad de calor, que debe considerarse como normal.

- Antes de utilizar la unidad en un pais extranjero, péngase en contacto con el personal de servicio cualificado.

[Conservacién de la Memoria]




- Bsta unidad dispone de una pila que conserva el contenido de la memoria cuando la unidad esté apagada. La duracion de
esta pila es de 5 afios 0 mas. Sin embargo, para cvitar un pérdida inesperada de la informacién de la memoria, es aconsejable
que cambic esta pila cada 5 afios. Tenga en cuenta que la duracion real de la pila dependera del entorno fisico
(especialmente la temperatura) en que utilice la unidad. cuando Hegue ¢l momento de cambiar la pila, pongase en contacto
con ¢l personal de servicio cualificado.

- Cuando la pila empicza a estar descargada, la pantalla visualiza el siguiente mensaje : "Battery Low!" (iPila Descargadal®).
Cambic la pila tan pronto como le sea posible para evitar la pérdida de la informacion de la memoria.

- Tenga en cuenta que algunas veces puede perder ¢l contenido de la memoria; cuando envie la unidad para una reparacion
o cuando la unidad no funcione del modo normal. Debe guardar la informacion importante en una tarjeta DATA (de
Memoria) o escrita en un papel. Durante las reparaciones se toman todas las medidas posibles para evitar la pérdida de
informacion. No obstante, en algunos casos (como cuando la reparacion debe efectuarse en los circuitos relacionados con la
memoria) es posible que no pueda recuperar la informacién,
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FUNCIONES

Amplia Gama de Formas de Onda ,
Evidentemente, el JV-880 contiene las formas de onda de sintetizador basicas : de sierra, cuadrada, de pulso, etc. También
conticne muchas formas de onda especiales y muestras digitales.

Todas las formas de onda puede procesarse por FXM (Modulacién Cruzada de Frecuencia), con lo que podra utilizar ¢l
JV-830 cn las aplicaciones més exigentes, desde recrear instrumentos actsticos hasta generar efectos especiales. Podra
disponer de formas de onda adicionales utilizando Tarjetas PCM (Serie SO-PCM1) o una tarjeta de ampliacién (Serie
SR-JV80).

Efectos Digitales Integrados
Utilizando las secciones de Reverberacion y Chorus podréd obtener unos efectos estereof6nicos muy ricos que aiadiran
amplitud y profundidad al sonido.

Operacion Multitimbrica )
E1JV-880 dispone de siete Partes de sintetizador y de una Parte de ritmo independientes. Esto le permite crear
interpretaciones de grupo con las fuentes de sonido del JV controladas via MIDI.

Mhiltiples Salidas
ELIV-880 dispone de dos grupos de salidas estereofénicas : MAIN OUTPUT y SUB OUTPUT. La utilizacién de estas
salidas le permite aplicar efectos externos a sonidos individuales.

Tarjetas de Memoria
Pucde guardar los ajustes internos en Tarjetas de Memoria (M-256E) para su utilizacién posterior. Podra seleccionar la
informaci6n de sonidos que haya guardado en una Tarjeta de Memoria en cualquier momento.
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ORGANIZACION DEL MANUAL

Elstc manual cstéd organizado segiin el siguiente esquema. Es aconscjable que lea todo el manual; sin embargo, si ya ticne
algunos conocimientos basicos acerca de los sintetizadores, es posible que tenga que referirse s6lo a secciones concretas.




Esta seccion explica la instalacion y conexién del JV-880 para su
iy » . utilizacion,la utilizacién de la funcién de Autodemostracion y la
Seccién 1 Instalacién/Escuchar los Sonidos . .
manera de seleccionar y tocar los programas de sonido.
Esta seccidn cubre la estructura basica del JV-880. Debe leer
Seccién 2 Descripcién General esta seccidn, sean cuales sean sus conocimientos acerca de los
sintetizadores.
Seccién 3 Reproducir Patches
{Medo Patch Play], Estas secciones explican las operaciones necesarias para
Seccion 4 Reproducir Interpretaciones reproducir Patches e Interpretaciones.
[Modo Performance Play],
Seccidn 5 Editar Parametros Comunes del Sistema
[Modo System Edit],
Seccion 6 Editar Patches . Estas secciones explican las funciones de los diferentes
[Modo Patch Edit] . .
pardmetros y la manera de cambiarlos (o editarlos).
Seccién 7 Editar Interpretaciones
[Modo Performance Edit]
Seccién 8 Editar Tones de Percusion
; [Modo Rhythm Edit],
Operacién de Escrritura Esta secci6n explica la manera de guardar (o escribir) en la
Seccién 9 Funciones Adicionales memoria la informaci6n que haya creado, y cubre otras
[Modo Utility] funciones muy ttiles que puede utilizar antes de las operaciones
de edici6n,
Seccion 10 Ref . Incluye los Mensajes de Error, la lista de Informacién y el
clerencia diagrama de Aplicacién MIDIL.

Designaciones y Convenciones de este Manual

Los botones y controles del panel estan indicados por los nombres y simbolos que aparecen impresos sobre (0 bajo) ellos.

[Ejemplos]

Boton Edit -> [EDIT]

Botén System - > [SYSTEM]

Botones del cursor -> [ < CURSOR>]

Botén especifico del cursor -> [ < CURSOR] o [CURSOR> ]
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CONTROLES Y TERMINALES DE LOS PANELES
[Panel Frontal]

Consulte la figura del manual en inglés

[1] Jack PHONES
Conecte unos auriculares estereofénicos a este jack. Es aconsejable que utilice unos auriculares Roland RH-20/80/120
(opcionales). La sefial de audio se envia a través de los jacks MAIN OUTPUT, incluso si ha conectado los auriculares.

[2] Mando VOLUME
Este mando controla el nivel del volumen general de la unidad : Jacks MAIN QUTPUT y jack PHONES.
Si pulsa este mando también oir4 el sonido seleccionado actualmente (funcién PREVIEW).

[3] Dial DATA

Utilice este dial basicamente para seleccionar Patches o para cambiar valores de pardmetros. Puede producir un cambio més
répido si pulsa el dial mientras lo hace girar.

Durante la edicién puede cancelar los cambios en los parametros pulsando este dial dos veces de manera rapida.




[4] Botones CURSOR (+/-)

Fistos botones desplazan el cursor (el subrayado intermitente de la pantalla que indica la posicion en la que 'puede entrar o
editar informacion.)

Durante la edicién, podra cambiar los pardmetros (independientemente de la posicién del cursor) manteniendo pulsado el
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+ ] o [-].

[5] Boton PATCH/PERFORM
Utilice este botdn para cambiar entre el modo Patch Play y el modo Performance Play.
Elindicador se ilumina cuando ha seleccionado el modo Patch Play.

6] Boton TONE SELECT/PARAM SHIFT
Cuando se encuentre en ¢l modo Patch Edit, podra seleccionar el Tone que desee editar manteniendo pulsado este boton y
pulsando el botén [TONE SWITCH] deseado.

Durante la edicién podra cambiar los pardmetros (independientemente de la posicién del cursor) manteniendo pulsado el
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

[7] Botén EDIT
Si pulsa este botén mientras se encuentra en el modo Patch Play la unidad cambiara al modo Patch Edit. Del mismo modo, si
lo pulsa desde el modo Performance Play la unidad pasara al modo Performance Edit.

(8] Boton SYSTEM

Si pulsa este boton seleccionard el modo System Edit, en el que podra cambiar ajustes relacionados con el funcionamiento
general del JV-880 (afinacion general, por ejemplo).

(9] Boton RHYTHM
Si pulsa este bot6n seleccionard el modo Rhythm Edit. En este modo podra realizar ajustes en la percusion y editar el Tone
de Percusion.

[10] Botén UTILITY
Sipulsa este boton seleccionara el modo Utility. En este modo podra guardar, copiar y transferir la informacion editada a (o
desde) tarjetas de memoria opcionales.
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[11]1 Botones TONE SWITCH 1-4
Estos botones activan y desactivan el sonido de un Tone.

Desde el modo Patch Edit puede seleccionar el Tone que desea editar manteniendo pulsado el botén [TONE SELECT] y
pulsando uno de estos botones,

Estos botones tienen una funcién diferente segtin el modo seleccionado.

(TONE SWITCH 1]
En el modo Performance Play este botén actGa como conmutador de Enmudecimiento ([MUTE}), y le permite enmudecer
cualguier Parte,

[TONE SWITCH 2]
En el modo Performance Play este boton act@a como conmutador de Monitorizacion ([MONITORY]), y le permite oir
cualquicr Parte.

[TONE SWITCH 3]

En el modo Performance Play este boton acttia como botén de Informacién ([INFO]), y visualiza el status de cada una de las
Partes.

En el modo Utility, acttia como botén de Comparacion ([COMPARE])), y le permite comprobar el Patch destino antes de
intentar sobregrabarlo (substituirlo) por otro Patch,

[TONE SWITCH 4]
En el modo Utility este botén actia como botén de entrada ([ENTER]), y le permite ejecutar las operaciones de Escritura y
Copia.




{12] Ranura PCM CARD
En csta ranura puede insertar Tarjetas PCM (serie SO-PCM1) opcionales.

{131 Ranura DATA CARD
En esta ranura puede insertar Tarjetas de Memoria (M-256E) opcionales.

[14] Indicador MIDI MESSAGE
Este indicador se ilumina cuando se reciben mensajes MIDI.

{15] Conmutador POWER
Eiste conmutador pone en marcha y apaga la unidad.

[Panel Posterior]

Consulte la figura del manual en inglés

[16] Jacks MAIN OUTPUT

La sefial estercofonica tratada (procesada con chorus/reverberacion) se envia a través de estos jacks.

Cuando precise una salida monofénica, conecte un cable de audio al jack de la izquicrda (L(MONO)).

[17] Jacks SUB QUTPUT
La sefial estereof6nica directa (sin chorus/reverberacion) se envia a través de estos jacks.

[18] Conectores MIDI (IN/OUT/THRU)
Estos terminales permiten conectar el JV a otros aparatos MIDI ;

MIDIIN : Para la recepci6n de informacion proveniente de otros aparatos MIDL
MIDI OUT : Para la transmision de informacion interna a otros aparatos MIDI.

MIDI THRU : Para volver a transmitir informacién recibida en el conector MIDI IN,




Seeciéon 1
INSTALACION/ESCUCHAR LOS SONIDOS

Pdgina 1-1 del manual en inglés
1. PREPARACIONES
Conexiones

* ¥l JV-880 no dispone ni de amplificador ni de altavoces integrados, por lo que debera utilizar algin sistema de
amplificacién/altavoces para poder oir la unidad,

* Cuando utilice ¢l cable PJ-1IM opcional podra conectar directamente la unidad a los jacks de entrada de un equipo
estercol6nico retirando los adaptadores del conector tipo phone y utilizando los conectores RCA.

Cuando utilice ¢l JV con un amplificador/altavoces, compruebe que todos los volimenes estén a cero antes de activar el
sistema. con esto evitara dafiar los altavoces.

Conccte los auriculares que desee utilizar al jack PHONES.

Para aprovechar al maximo el gran sonido del JV, utilice una salida estereofonica siempre que le sea posible. Si precisa de
una salida monofonica, conecte un cable de audio al jack L(IMONO).

Consulte la figura del manual en inglés
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Puesta en Marcha

Después de realizar todas las conexiones necesarias, ponga en marcha la unidad teniendo en cuenta los siguientes puntos.
[Operacion]

Consulte la figura del manual en inglés

Antes de poner en marcha la unidad realice las siguientes comprobaciones.

- Todas las conexiones son correctas.
- T.os ajustes de volumen de los amplificadores conectados se encuentran al nivel minimo.
- Fl volumen del JV-880 est4 ajustado al minimo.

(1) Ponga en marcha el JV-880.
Aparecerd la siguiente pantalla ;

Consulte la pantalla del manual en inglés

* Los circuitos de proteccion del JV enmudeceran la salida durante unos segundos. durante estos momentos no oird ningiin
sonido.

(2) Ponga cn marcha en amplificador, mezclador, etc. Ajuste el volumen segiin sea necesario.
(3) Ajuste el nivel del JV-880 con ¢l mando VOLUME.
* Apague el sistema siguiendo el orden inverso, o sea, apague el JV-880 en dltimo lugar.

* Unos niveles de volumen excesivos pueden dafiar sus orejas y los altavoces. Ajuste los niveles de sonido con atencion.
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Contraste de la Pantalla

Sile resulta dificil leer la pantalla del JV-880 (debido a las condiciones de iluminacién o a la situacion), ajuste el contraste de
la pantalla.

{Operacion]
Congsulte la figura del manual en inglés
(1) Pulse [SYSTEM]. (Elindicador se iluminara.)

(2) Desplace el cursor hasta el nombre del parametro utilizando [ < CURSOR > ], y seleccione "Display contrast” girando el
dial DATA,

Consulte la pantalla del manual en inglés

(3) Desplace el cursor hasta el campo del ndmero utilizando [CURSOR > 1, y a continuacidn ajuste el contraste de la
pantalla girando ¢l dial DATA,

Consulte la pantalla del manual en inglés

(4) Una vez haya terminado, vuelva a pulsar [SYSTEM]. (El indicador se apagara.)
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2. REPRODUCIR LAS CANCIONES DE DEMOSTRACION

£ JV-880 contiene varias canciones de demostracién que muestran las posibilidades de 1a unidad. La Funcién de
Autodemostracién reproduce estas canciones. Aqui volvemos a aconsejar que utilice un sistema estercofonico (o unos
auriculares) para que pueda apreciar todas las posibilidades de la unidad.

[Operacion]
Consulte la figura del manual en inglés
(1) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminara.)

(2) Desplace el cursor hasta el nombre del pardmetro utilizando [ < CURSOR > ], y seleccione "ROM play" girando ¢l dial
DATA,

Consulte la figura del manual en inglés

(3) Desplace el cursor hasta el angulo inferior izquierdo de la pantalla utilizando [CURSOR > ], y seleccione una cancién
girando el dial DATA.

Consulte fa pantalla del manual en inglés

1-1 Intro Las Canciones 1-1 a 1-5 son partes que se reproducen como un medley, y juntas forman una sola
1-2 | Guitars cancion.

-3 | Synthony
1-4 | Piano Hep
1-5 1 String Thing

2 Lost Weekend

Misica de Marvin Sanders
Copyright © 1992 Marvster Music

Maisica de Mitsuru Sakaue
Copyright © 1992, Roland3

3 The Race Misica de Chas Smith
Copyright © 1992, Roland UK
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(4) Pulse [ENTER] para iniciar la reproduccién.,
Vuelva a pulsar [ENTER] para detenerla.
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(5) Pulse [UTILITY] para volver al modo operativo estandar. (El indicador se apagara.)

* Durante la Autodemostracién, todas las demds funciones del JV-880 se suspenden temporalmente. O sea, excepto los
botones mencionados, todos los demds controles no tienen ningfn efecto.

* La informacion de las Canciones de Demostracion no se transmite a través del MIDI OUT.
Pertiles de los Compositores

Marvin Sanders

Como Keyboard Product Manager para Roland US, Marvin Sanders ha realizado cursillos en todo el mundo. Ademads de su
compromiso con el marketing y sus esfuerzos promocionales, Marvin ha creado sonidos para productos desde el JV-80 al
JD-800, patrones por defecto para el JW-50 y canciones de demostracién para el SC-155, U-220 y Model 760, Marvin
también mantiene una activa carrera independiente en Los Angeles, donde compone y asesora a clientes tan variados como
Toyota, Acure, Alpine, Max Factor y Michael Jackson,

Mitsuru Sakaue

Mitsuru Sakaue empez6 a componer y a realizar arreglos para anuncios y videos cuando atin estaba en la escuela. Fn
particular, su trabajo de estudio le dio una s6lida reputacion. Actualmente, como productor jefe de Idecs, Inc., produce
misica para anuncios y jingles para estaciones de FM. Su gama de actividades es muy amplia, ¢ incluye su trabajo como
instructor y experto en instrumentos musicales / masica por ordenador para el Roland Learning Center (Japén), asi como
para otras escuelas, Ademés, ha dispuesto de muchas mas oportunidades para demostrar su talento mientras actuaba en
demostraciones como especialista en productos para Roland.

Chas Smith

El Especialista en Productos/Ayudante de Roland UK entrd en la compafifa en 1987, después de una carrera independiente
tocando en grupos de rock. Es un compositor activo, especialmente para el mercado de jingles. Sus intereses personales
estdn basados en la Gitima tecnologia de samplers y en la programacién de sintetizadores.

* Atencion : Todos los derechos reservados. La utilizacién no autorizada de este material es una violacién de las leyes de
copyright aplicables.
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La siguieate tabla lista los Patches (Grupos de percusiéon) que se utilizan en cada una de las canciones de demostracién,

Consulte la tabla del manual en inglés

Péagina 1-7 del manual en inglés
3. TOCAR LOS SONIDOS

Cuando lo recibe, el JV-880 contiene varios Patches o sonidos prefijados. En esta seccion seleccionaremos y tocaremos
algunos de estos sonidos,

[Operacion]

Cousulte la figura del manual en inglés
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(1) Pulse [PATCH]. (El indicador se iluminar4.)
(2) Ajuste el canal de teclado MIDI conectado a 1.
(3) Toque el teclado MIDI para oir el sonido seleccionado actualmente en el JV-880.

(4) Puede seleccionar varios Patches desplazando el cursor hasta el nimero de Patch utilizando [CURSOR>]ya
continuaci6n girando el dial DATA. Aparecerd el ntimero y el nombre del Patch seleccionado actualmente.

Consulte la pantalla del manual en inglés

Los Patches del JV estan divididos en cuatro grupos :

101 - 64 : Internos

CO1 - 64 : Tarjeta de Memoria (opcional)

AQ1 - 64 : Prefijados

BO1 - 64 : Prefijados

Los grupos Internos y Prefijado se explican en la Seccién 2 (Consulte P.2-4).

Puede seleccionar los diferentes grupos pulsando y girando simultdneamente el dial DATA. Intente seleccionar y tocar
Patches de los demés grupos.

Consulte la figura del manual en inglés

* S6lo podra seleccionar Patches del grupo "C" si ha insertado una Tarjeta de Memoria (opcional) en la ranura DATA
CARD,

Pégina 1-8 del manual en inglés
Funcion Preview

Una de las funciones ms ttiles del JV-880 es la funcién Preview. Si pulsa el mando VOLUME podra oir el Patch
scleccionado actualmente. Esto le permite oir los sonidos del JV incluso cuando no dispone de un teclado a mano.

Consulte la figura del manual en inglés

* Puede ajustar la afinacién y el volumen del sonido segfin sea necesario. Consulte los detalles en la Seccién 5 (Consulte
P.5-13).

Pagina 1-9 del manual en inglés

NOTAS
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Seccitn 2
DESCRIPCION GENERAL

P4gina 2-1 del manual en inglés
LAS UNIDADES DE SONIDO DEL JV
Esta seccién describe los bloques de construccién de sonidos bésicos del JV-880.

Patches

Los programas de sonido que se utilizan al tocar el instrumento se conocen como Patches. A su vez, un Patch estd formado
por varios Tones.

Consulte la figura del manual en inglés
TONES

Los Tones son los elementos de sonido bésicos utilizados en la creacién de Patches.

Es posible crear un Patch utilizando un finico Tone; sin embargo, pueden crearse sonidos de una complejidad y una riqueza
notables utilizando hasta cuatro Tones en un Patch.

La estructura de un Tone es la siguiente.

WG (Generador de Ondas)

El Generador de Ondas accede a una forma de onda almacenada en la memoria interna, en una Tarjeta PCM opcional o en
una tarjeta de ampliacién y la utiliza como bloque bdsico para la construccién del sonido.

El Generador de Ondas también controla al mismo la afinacién de la forma de onda. La forma de onda es la unidad de
sonido bésica, por lo que tiene un papel muy importante en la determinacién del caracter del sonido final.

TVF (Filtro Variante Tiempo)
Este filtro se utiliza para procesar el programa de sonido cortando o realzando los elementos de frecuencia de la forma de
onda original producida por el Generador de Ondas.

TVA (Amplificador Variante Tiempo)
Este filtro controla el volumen del sonido.

ENV (Generador de la Envolvente)

Este generador de envolvente se utiliza para cambiar la afinaci6n, la frecuencm o el volumen en el tiempo cuando se utiliza
con el WG, el TVF o el TVA respectivamente. :

LFO (Oscilador de Frecuencia Baja)
Este oscilador aplica un cambio peritdico o regular a la afinacion, la frecuencia o el volumen cuando se utiliza con el WG, el
TVF o el TVA respectivamente. Afiade expresion al sonido creando varios efectos de vibrato.

Pagina 2-2 del manual en inglés
Performance

Una Performance es un grupo de Patches y ajustes. Una Performance contiene varios Patches, un Grupo de Percusién y
ajustes de chorus/reverberacién. En una Performance hay ocho Partes (siete Partes Estdndar y una Parte de percusion).

Consulte la figura del manual en inglés

PARTE
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Los Patches estén asignados a las Partes 1-7, y el Grupo de Percusi6n est4 asignado a la Parte 8.
Puede utilizar cada Parte como un médulo de sonido independiente, ya que cada uno dispone de su propio canal MIDI.

Pagina 2-3 del manual en inglés
Grupo de Percusion

En las Partes 1-7, la afinacion del Patch depende del nimero de nota. Sin embargo, en el Grupo de Percusién los diferentes
sonidos estdn asignados a diferentes nimeros de nota. En otras palabras, cada sonido de ritmo o de percusion ests asignado
a una tecla diferente del teclado.

Cada sonido de percusién de un Grupo de Percusién se conoce como Tone de Percusi6n.
Consulte Ia figura del manual en inglés

Voces y Polifonia Maxima

Debido al complejo sistema de generaci6n de sonidos del JV-880, existe un limite en el nimero de sonidos que pueden
tocarse simultdneamente, Este limite se conoce como polifonfa m4xima y es de 28 sonidos o "voces". Para poder tocar un
Tone es necesaria una voz. Por lo tanto, cuando un Patch esté formado por s6lo un Tone, podr4 tocar 28 notas
simultdneamente. Sin embargo, si un Patch est4 formado por 4 Tones, y cada uno de ellos necesita una voz para hacer sonar
una nota, el nlimero méximo de notas que podr4 tocar simultidncamente se vera reducido a 7.

Pégina 2-4 del manual en inglés

MEMORIA

Las 4reas en las que se guardan las Performances, los Patches y la demds informacion se conoce como memoria. El JV-880
dispone de los siguientes tipos de memoria,

Consulte la figura del manual en inglés

Memoria de Usuario

La memoria interna y las Tarjetas de Memoria (opcionales) son dreas de memoria que puede utilizar para guardar sonidos
originales. Cada una de las 4reas de memoria puede contener 16 Performances, 64 Patches y 1 Grupo de Percusion.

Memoria Prefijada

Cada una de las dreas prefijadas contiene (A y B) contiene 16 Performances, 64 Patches y 1 Grupo de Percusion, La
informacién de Performance y de Patch guardada en estas 4reas no puede sobregrabarse (substituirse). Sin embargo, puede
copiar esta informacién en el drea de la Memoria de usuario y a continuacién editarla y crear nuevos sonidos.

Area de Sistema

El Area de sistema contiene parédmetros que estén relacionados con el sistema general del JV (Pardmetros Comunes del
Sistema), como los ajustes de contraste de la pantalla o de afinacién general. Estos ajustes son efectivos de manera inmediata.

Pégina 2-5 del manual en inglés

Area Temporal

Este area se utiliza para guardar de manera temporal la informacién de sonido. La informacién de Performance y de Patch
s¢ llama desde la Memoria de usuario (o desde la Memoria Prefijada A o B) mediante los botones del panel o mensajes
MIDL. (Por decirlo de una manera sencilla, el 4rea temporal es el lugar en que se guarda una copia de la informacién.) Bl
JV-880 estd controlado en dltima instancia por la informacién del 4rea temporal. Toda la edicién de datos se realiza s6lo en
el drea temporal, por lo que la informacién original no se ver4 afectada. \

P4gina 2-6 del manual en inglés i
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CHORUS Y REVERBERACION

ElJV contiene dos efectos estereofénicos : chorus y reverberacién. A continuacién explicamos la manera en que se aplican
estos efectos a los Patches y a las Performances.

Patches
Puede ajustar chorus y reverberacion para cada Parte. Puede cambiar la profundidad del efecto de chorus/reverberacion de
cada Tone editando el nivel de la sefial (nivel de envio) que se envia a la unidad de chorus/reverberaci6n.

Consulte la figura del manual en inglés

Performance

Puede ajustar chorus y reverberaci6n para cada Performance. Los ajustes de chorus/reverberacion para cada Patch,
asignados a cada Parte, se ignorarén, Sin embargo, la profundidad de chorus/reverberacion para cada Parte puede ser
diferente, ya que el nivel de envio para cada Tone es atin efectivo.

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 2-7 del manual en inglés
SALIDA

ElJV dispone de dos pares de jacks de salida estereofénicos. Durante la fabricacion, el sonido se dirige a los jacks MAIN
OUTPUT. Puede cambiar este ajuste a los jacks SUB OUTPUT o a ambos grupos de jacks, MAIN OUTPUT y SUB
OUTPUT (Consulte P.5-4).

Consulte la figura del manual en inglés

MAIN OUTPUT

Cuando utilice estos jacks, el efecto de chorus/reverberacion forma parte de la sefial de la salida.

El ajuste de panoramizacién (Consulte P.6-45, 7-11), el chorus (Consulte P.6-9,7-6) y la reverberacion (Consulte P.6-11, 7-8)
que se aplicardn a la Parte y el Patch determinarén respectivamente la posicién estereof6nica y el efecto que se utilizara.

Consulte la figura del manual en inglés

MAIN OUTPUT y SUB OUTPUT
Cuando utilice ambos pares de jacks de salida, el efecto chorus/reverberacion no formaré parte de la sefial de salida.

Los ajustes de Patch, Performance y Grupo de Percusion determinaran las asignaciones de salida especificas (MAIN
OUTPUT o SUB OUTPUT).

- Patch
En un Patch puede ajustar el destino de cada Tone.

- Performance
En una Performance puede ajustar el destino de cada Parte. También puede ajustar el destino para cada Patch asignado a

una Parte. En este caso, el destino serd el ajustado para cada Tone. (Para la Parte 8, cada Tone de Percusion dispone de su
propia asignacién.)

- Grupo de Percusién
Puede ajustar el destino para cada Tone de Percusi6n.

P4gina 2-8 del manual en inglés
Consulte la figura del manual en inglés
* El nivel de salida de los jacks SUB OUTPUT es fijo; es independiente del ajuste del mando VOLUME.
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* El sonido no se enviar4 a través de SUB OQUTPUT, aunque haya ajustado la asignacién a SUB OUTPUT, si no ha
insertado correctamente un cable a los jacks SUB OUTPUT.

* La sefial enviada a través de los jacks SUB OUTPUT no puede oirse a través de los auriculares.

Pégina 2-9 del manual en inglés
CONTROL MIDI

Recepcién de Informacién MIDI

Modo Patch Play
La informacién MIDI proveniente de aparatos MIDI externos se recibe a través del canal de recepeion, que debe ajustar e
los Parametros Comunes del Sistema (Rx channel).

Consulte la figura del manual en inglés

Modo Performance Play
Puede ajustar el canal de recepcién independientemente para cada una de las ocho Partes, por lo que s6lo las Partes cuyo
canal de recepci6n coincida con el canal de transmisi6n responderan a la informacién MIDI recibida.

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 2-10 del manual en inglés

Cambiar Patches

Puede cambiar los Patches via MIDI mediante la recepcion de un mensaje de seleccion de banco (un valor de 81 6 81 para el
niimero de controlador 0; seleccién de banco), y a continuacién un mensaje de Cambio de Programa apropiado.

En ¢l modo Performance Play cambiar4 los Patches asignados a la Parte recibida. El Grupo de Percusion se cambia al
recibirse la informaci6n apropiada para la Parte 8.

Cuando s6lo se reciba un mensaje de Cambio de Programa (sin el mensaje de seleccion de banco apropiado), los Patches
cambian sélo entre los de Prefijados A y B, o entre los de la memoria interna y los de una Tarjeta de Memoria.

Valor de seleccion de banco] Niimero de cambio de programal Patch (o Grupo de Percusion) que se cambiara
80 1-64 101-64 (Internos)

65 - 128, C01-64 (Tarjeta de Memoria)
81 1-61 ' A01-64 (Prefijados A)

65-128 B01-64 (Prefijados B)

Cambiar Performances

De modo similar que con los Patches, puede cambiar las Performances mediante la recepcion de un mensaje de seleceion de
banco (un valor de 80 6 81 para el nimero de controlador 0) y a continuacién un mensaje de Cambio de Programa
apropiado, ambos por el canal MIDI ajustado en el Canal de Control de los parametros Comunes del Sistema.

Valor de seleccién de banco] Niimero de cambio de programa | Performance que se cambiard

80 1-16(17-32,33-48,49-64) | 101-16
65 - 80 (81 - 96,97 - 112, 113 - 128} C01- 16
81 1-16 (17-32,33-48,49-64) | A01-16

65 - 80 (81 - 96,97 - 112, 113 - 128) BO1 - 16
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# Cuando el Canal de Control y el canal de recepcion de la Parte (Performance) sean el mismo, el Canal de Control tendr4
prioridad.

* Cuando el valor de los controladores n® 0 y n® 2 se envie como un par, el JV-880 reconoceré sélo el valor del n® 0.

Pagina 2-11 del manual en inglés
Principales Mensajes MIDI Tratados por el JV-880

El MIDI incluye una gran variedad de mensajes e informaci6n para los diferentes controles de interpretacion. Los siguientes
son los principales mensajes MIDI tratados por el JV-880.

Mensajes de Voz de Canal
- Mensaje de Nota

- Cambio de Programa

- Cambio de Control

- Cambio de Pitch Bend

Mensajes de Modo de Canal

- Reinicializacién de Todos los Controladores
- Mensaje Mono

- Mensaje Poly

Mensaje de Sistema
- Mensajes Exclusivos

Mensajes De Voz de Canal
Los mensajes de voz de canal se tratan para cada canal MIDI.

Mensajes de Nota
Los mensajes de nota indican la informacion de interpretacién del teclado, como la tecla (ntimero de nota) que ha pulsado,

cudndo la ha pulsado (activacién de nota), la fuerza con que la ha pulsado (dindmica) y cudndo la ha soltado (desactivacion
de nota).

Mensajes de Cambio de Programa
Fstos mensajes indican los cambios de programa de sonido. cuando el JV-880 recibe un mensaje de cambio de programa, las

performances, Patches y Grupos de Percusién del tipo de memoria seleccionado (entre prefijados A y B, o enfre la memoria
interna y una Tarjeta de memoria) se cambian,

Mensajes de Cambio de Control

Estos mensajes se utilizan para varios controles de expresién durante la interpretacion.

Seleccion de Banco (N° 0)

Fste mensaje cambia entre los diferentes bancos (entre prefijados A y B, o entre la memoria interna y la Tarjeta de
memoria).

Prefijado y Memoria de Usuario se seleccionan con los valores 80 y 81.

Al recibir un mensaje de cambio de programa después de recibir un mensaje de seleccién de banco, la Performance, el Patch
y ¢l Grupo de Percusion del tipo de memoria seleccionado se cambian.

Pégina 2-12 del manual en inglés

Modulaciéon (N° 1)

Al recibir este mensaje, se cambia el parametro seleccionado entre Mod1 - 4 (P.6-8) del Patch.

* Para cambiar el efecto de modulacién o la manera en que se aplicar4 este efecto, utilice mensajes exclusivos.

Tiempo de Portamento (N? 5)

Alrecibirse este mensaje cambia el tiempo del efecto de portamento (el tiempo durante el que la afinacién pasa de una nota
aotra).

Volumen (N®7)
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al recibirse este mensaje cambia el nivel del sonido seleccionado.

Panoramizacién (N® 10)

Al recibirse este mensaje cambiar4 la posicion estereofénica entre la derecha y la izquicrda.

Expresién (N® 11)

Al recibirse este mensaje, ¢l parametro EXP1 - 4 (P.6-18) seleccionado para el Patch cambiara.

Mamntenimiento 1 (N° 64)

Cuando se reciba un mensaje ON (valor : 64-127), el sonido continuar4 hasta que se reciba un mensaje OFF (valor : 0-63).
Portamento (N° 65)

Cuando se reciba este mensaje, el efecto de portamento cambiara entre activado y desactivado.

Reverberacién (N2 91)

Cuando se reciba este mensaje, la reverberacion cambiar4 entre activado y desactivado.

Chorus (N2 93)

Cuando se reciba este mensaje, chorus cambiara entre activado y desactivado.

RPN (N2 100, 101)

Este mensaje cambia entre los parametros de gama de bend, afinacion principal y afinacion precisa/aproximada. Pucde
ajustar el valor con el mensaje de entrada de informacién.

Entrada de informacion (N%6/38)

Cuando se reciba este mensaje cambiaré el valor del parametro RPN seleccionado.

* Los mismos pardmetros pueden cambiar de manera diferente cuando reciba mensajes MIDI, segtin los ajustes de modo y
de canal. consulte los detalles en la Aplicacion MIDI (P.10-32).

Pagina 2-13 del manual en inglés

Mensaje de Cambio de Pitch Bend

Este mensaje indica la posicion de la palanca (o rueda) de pitch bend de un controlador o sintetizador MIDI conectado. Si
desplaza la palanca transmitira esta informacion. Al recibirse este mensaje cambia la afinacion del sonido seleccionado.
Desde el sintetizador s6lo sc transmite la informacién que indica el desplazamiento o la posicion de esta palanca; la cantidad
de cambio de la afinacién (gama de bend) debe ajustarse en el JV-880.

Mensaje de Aftertouch ‘

Este mensaje indica la fuerza con que pulsa una tecla en el teclado MIDI conectado (en los teclados que transmitan
informacion de aftertouch).

Existen dos tipos de aftertouch : aftertouch de canal, que aplica el efecto de manera uniforme a todo el teclado, y aftertouch
polifonico, que aplica el efecto individualmente a cada tecla. E1 JV-880 sélo responde al aftertouch de canal.

Mensajes del Modo de Canal
Los mensajes del Modo de Canal se tratan independientemente del canal MIDI especificado.

Reinicializacion de Todos los Controladores
Este mensaje inicializa o reinicializa varios ajustes de pardmetros, como la panoramizacién y ¢l volumen, a ciertos valores.
Consulte los pardmetros disponibles y sus valores de inicializacién en la Implementacion MIDI (P.10-32).

Mensaje Mono/Mensaje Poly

El mensaje Mono cambia el JV-880 a la operacion monofénica, con lo que sélo sonar4 la dltima nota recibida. El mensaje
Poly lo cambia a la operacion polifénica, con lo que sonardn todos los nimeros de nota recibidos, siempre dentro del limite
de polifonia del instrumento (el ndmero méximo de sonidos simult4neos).

El status POLY/SOLO de la asignacion de tecla cambia al recibirse estos mensajes.

Mensajes de Sistema

Los mensajes de Sistema también se tratan independientemente del canal MIDI especificado.

Mensajes Exclusivos

Los mensajes exclusivos son mensajes de programas de sonido particulares de cada aparato. Estos mensajes pueden

transferirse entre aparatos iguales de un mismo fabricante.
Puede transferir la informacién de programa de sonido a otro JV-880 o puede guardarla en un secuenciador.
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MODOS
Las diferentes operaciones del JV-880 estdn divididas en los signientes sicte modos :

Modos de Patch
- Patch Play
- Patch Edit

Modos de Performance
- Performance Play
- Performance Edit

System Edit
Rhythm Edit
Ultility

Modo Patch Play (Seccibn 3)
En este modo se selecciona y reproduce un Patch.

Modo Performance Play (Seccion 4)

Ein este modo se selecciona y reproduce una Performance. Cuando utilice el JV-880 como fuente de sonido multitimbrica
debe seleccionar este modo.

Modo System Edit (Seccion 5)
En este modo puede realizar ajustes relacionados con el sistema del JV (como la afinacién principal).

Modo Patch Edit (Seccibn 6)
En este modo puede editar Patches (cambiar los elementos que determinan el carécter del sonido.

Modo Performance Edit (Seccién 7)

En este modo, 7 Patches y 1 Grupo de Percusién se combinan como Partes de un sonido general. Puede crear sonidos ricos y
"gruesos” combinando varios Patches similares. También puede crear combinaciones de Patches multitimbricas, con lo que
podré crear un grupo de varios instrumentos. :

* Los modos Patch Play y Patch Edit se conocen como Modo Patch. De la misma manera, los modos Performance Play y
Performance Edit se conocen como Modo Performance. ‘

Modo Rhythm Edit (Seccién 8)

Este modo le permite cambiar los ajustes del Grupo de Percusion, que est4 asignado a la Parte 8 de una Performance. Cada
nimero de nota tiene un Tone de Percusién concreto asignado, y éstos se combinan como un Grupo de Percusi6n. Este
modo le permite determinar la manera en que sonaran los Tones de Percusi6n.

Mode Utility (Seccién 9)
En este modo puede guardar su informacién de sonido original. Existen también funciones muy ftiles que puede utilizar en
las operaciones de edicion.

Pagina 2-15 del manual en inglés

Pulse el bot6n apropiado para seleccionar el modo deseado. (En todos los casos, excepto en el modo Performance Play, el
indicador del botén se iluminar4.)

Vuelva a pulsar el botén para salir del modo. (El indicador se apagara.)

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 2-16 del manual en inglés
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Codificacion por Colores de los Botones del Panel
Para facilitar las operaciones, los nombres de los botones estan codificados por colores : azul, naranja y blanco.

LLos caracteres en naranja indican funciones de los modos Patch Play/Edit. Los caracteres en azul indican [unciones de fos
modos Performance Play/Edit. Los botones con los caracteres en blanco pueden utilizarse en todos los modos (con la
excepeion de [COMPARE] y [ENTER], que s6lo puede utilizar en el modo Utility).

Pagina 2-17 del manual en inglés

NOTAS
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Seccion 3
TOCAR PATCHES

MODO PATCH PLAY

Pagina 3-1 del manual en inglés

{QUE ES EL MODO PATCH PLAY?

En el modo Patch Play puede llamar un Patch al drea temporal, Una vez en este drea, podra reproducir el Patch.
Consulte la figura del manual en inglés

Puntos

- Algunos pardmetros Comunes del Sistema y algunos pardmetros Comunes de Patch pueden controlarse incluso durante la
reproduccion.

- Durante las operaciones s6lo utiliza la informacion del drea temporal, por lo que la informacién de Patch original de la
Memoria de usuario (memoria interna o Tarjeta de Memoria) o de la Memoria prefijada (A/B) no se modificara.

- Puede almacenar un Patch del que haya cambiado los ajustes como un nuevo Patch en la Memoria de usuario (Consulte
P.9-2).

Péagina 3-2 del manual en inglés

GUIA DE OPERACIONES

Pulse [PATCH/PERFORM] para seleccionar el modo Patch Play. (El indicador se iluminara.)
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

Cambiar de Patch

(1) Desplace el cursor hasta el nimero de Patch de la pantalla utilizando [ < CURSOR > .
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(2) Gire el dial DATA para cambiar el nimero de Patch uno a uno.

Consulte la figura del manual en inglés

Pulse y gire simultdneamente el dial DATA; el nimero de Patch no cambiar4, pero la indicacion de grupo de Patch (A, B, I,
C) cambiara.

Consulte la figura del manual en inglés
* St no ha insertado una Tarjeta de Memoria no podr4 seleccionar Patches de una Tarjeta.

Pulse el dial DATA dos veces de manera rapida para volver al nimero de Patch 01 del grupo de Patches seleccionado.
Vuelva a pulsar dos veces el dial para volver al nimero de Patch seleccionado previamente.

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 3-3 del manual en inglés
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Insercién de Tarjetas de Memoria

Cuando desee utilizar Patches de una Tarjeta de Memoria, deber4 insertar la Tarjeta con suavidad pero de mancra firme
(con la parte de la etiqueta boca arriba) en la ranura DATA CARD.

Una Tarjeta de Memoria (Roland M-256E) dispone de un "pestillo de proteccién” especial para evitar que borre
accidentalmente la informacién guardada en la Tarjeta. Normalmente, este pestillo de proteccion debe encontrarse cn la
posicién ON. Siempre que inserte o retire una Tarjeta de Memoria compruebe que esté pestillo esté en ON para evitar una
posible pérdida de informacién.

Consulte la figura del manual en inglés

Cambiar Ajustes de Pardmetros

(1) Desplace el cursor hasta el pardmetro deseado utilizando [ < CURSOR > ],

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(2) Seleccione el parametro deseado girando el dial DATA.

Consulte la figura del manual en inglés

(3) Desplace el cursor hasta el campo del valor (donde aparece ¢l valor/ajuste) utilizando [CURSOR/> ].

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

Pagina 3-4 del manual en inglés

(4) Cambie el valor,
Gire el dial DATA para cambiar el valor poco a poco.

Si mantiene pulsado y gira simult4neamente el dial DATA el valor cambiar4 de manera més répida.

Pulsc el dial DATA dos veces de manera rdpida para volver al valor ajustado originalmente. Vuelva a pulsar ¢l dial dos veces
de manera rapida para restablecer el valor ajustado previamente.

Puede cambiar los pardmetros independientemente de la posicién del cursor si manticne pulsado [PARAM SHIFT] y pulsc
[+1/1-1, cuando seleccione el pardmetro que desea editar.

Consulte la figura del manual en inglés
Activar y Desactivar Tones

Puede activar y desactivar Tones individuales pulsando los botones 1-4 de [TONE SWITCH].
Cada vez que pulse un boton, el Tone correspondiente se activara o desactivaré. El indicador sc ilumina cuando ¢l Tone esta

activado.
El status activado/desactivado de cada Tone se guarda como un ajuste del Patch,

Consulte la figura del manual en inglés

* El status activado/desactivado de cada Tone se guarda como un ajuste del Patch,

Pégina 3-5 del manual en inglés
Funcién Preview (Previsualizar)

Pucde oir el o los Tones seleccionados actualmente (que forman un Patch) simplemente pulsando el mando VOLUME,
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Consulte la figura del manual en ihgiés

* $6lo sonaran los [TONE SWITCH] que estén iluminados.

* Si todos los [TONE SWITCH] est4n apagados, cuando pulse el mando VOLUME no oir4 ningtin sonido.
Guardar Patches Editados

(1) Pulse [UTILITY] para seleccionar el modo Utility. (El indicador se iluminara.)

Consulte la figura del manual en inglés

(2) Escriba el Patch en la memoria.
Consulte los detalles acerca de la operacion de Escritura en (P.9-3).

Péagina 3-6 del manual en inglés
PARAMETROS DEL MODO PATCH PLAY

Consulte 1a pantalla del manual en inglés
RxCH : Canal de Recepeion (Pardmetros Comunes del Sistema)
Fiste parametro determina el canal de recepceion del Patch,

Fixtension @ 1-16
Consulte la pantalla del manual en inglés

Level : Nivel del Patch (Parametros Comunes del Sistema).
Fixtension : 0-127

Consulte la pantalla del manual en inglés

Pan : Panoramizacion del Patch (Parametros Comunes del Sistema)
Este parametro determina la posicién estercofénica (1 o D) del Patch,
También puede ajustar la panoramizacion para cada Tone en el Patch (consulte P.6-8).

Extension : 164 - 0 - R63
La posicién del sonido es en el extremo izquierdo con L64, en el centro con 0 y en el extremo derecho con R63.

Consulte la pantalla del manual en inglés

Reverb sw: Conmutador de Reverberacién (Pardmetros Comunes del Sistema)

Este pardmetro determina si se aplicard o no la reverberacion.

Si este conmutador esta ajustado a OFF, no se aplicard reverberacion al sonido, aunque haya ajustado la reverberacion para
¢l Patch (o cada Tone del Patch).

Ajustes : ON/OFF

* Cuando el modo de salida de los pardmetros comunes del sistema est4 ajustado a 4OUT este pardmetro no apareceré en
pantalla.

Consulte la pantalla del manual en inglés

Chorus sw: Conmutador de Chorus (Parametros Comunes del Sistema)
Eate pardmetro determina si se aplicara o no el efecto chorus.
Si este conmutador estd ajustado a OFF, no se aplicara el efecto chorus al sonido, aunque haya ajustado chorus para el Patch

23




Ajustes : ON/OFF

* Cuando el modo de salida de los pardmetros comunes del sistema estd ajustado a 4OUT este parametro no aparecerd cn
pantalla,

Pagina 3-7 del manual en inglés
Consulte la pantalla del manual en inglés

Key Assign ; Asignacion de Tecla (Pardmetros Comunes del sistema)
Este parametro determina si el Patch se reproducird en modo POLY o SOLO.

Ajustes : POLY/SOLO
POLY : Se reproducirén varias notas a la vez,

SOLO : $6lo podra tocar una nota cada vez.
Sonar4 el nimero de nota que se haya recibido en Gltimo lugar.

Consulte la pantalla del manual en inglés

Portamento : Conmutador de Portamento (Pardmetros Comunes del Sistema)
Este pardmetro determina si se aplicard (ON) o no el efecto de portamento.
Cuando portamento esté activado, la afinacién "pasar4" de manera progresiva entre las notas que toque sucesivamente.

Ajustes : ON/OFF
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Seccion 4
REPRODUCIR PERFORMANCES

MODO PERFORMANCE PLAY

Pagina 4-1 del manual en inglés
JQUE ES EL MODO PERFORMANCE PLAY?

Fin el Modo Performance Play puede llamar una Performance al drea temporal. A continuacién podra reproducir la
Performance que haya llamado.

Consulte la figura del manual en inglés

Puntos
- Pucde cambiar los Patches asignados a cada Parte (la Parte 8 estd reservada al Grupo de Percusion).

- Puede enmudecer (desactivar) el sonido de cualquiera de la Partes.
- S6lo puede monitorizar una de las Partes (monitorizacién de Parte).
- Puede visualizar el status de la recepcion de informacién MIDI de cada Parte (informacion de Parte).

- Durante las operaciones s6lo utiliza la informacion del 4rea temporal, por lo que la informacién de Performance original de
la Memoria de usuario (memoria interna o Tarjeta de Memoria) no se modificara.

- Pucde almacenar una Performance de la que haya cambiado los ajustes como una nueva Performance en la Memoria de
usuario (Consulte P.9-4).

Pagina 4-2 del manual en inglés
3UIA DE OPERACIONES

Pulse [PATCH/PERFORM] para acceder al modo Performance Play. (El indicador debe cstar apagado; si estd iluminado sc
encontrara en ¢l modo Patch Play.)

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

Cuando la indicacion de niimero de Parte en la pantalla visualice la marca " ", indicara que en este momento esté sonando la
parte.

Consulte la pantalla del manual en inglés

Cambiar Performances

(1) Desplace el cursor hasta el nimero de Performance utilizando { <CURSOR> 1.
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(2) Gire el dial DATA para cambiar el niimero de Patch uno a uno.

Consulte la figura del manual en inglés

Si mantiene pulsado y gira el dial DATA de manera simultdnea el nimero de Patch no cambiara, pero cambiaré la indicacion
de grupo de Patches (A, B, I, C).
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Consulte la figura del manual en inglés

* No podré seleccionar Patches de una Tarjeta de memoria si no ha insertado una Tarjeta de este tipo.

Pagina 4-3 del manual en inglés

Pulse el dial DATA dos veces de manera répida para volver al nimero de Patch 01 del grupo de Patch seleccionado.
Consulte la figura del manual en inglés

Insercién de Tarjetas de Memoria

Cuando desee utilizar Performances de una Tarjeta de Memoria, deber4 insertar la Tarjeta con suavidad pero de mancra
firme (con la parte de la etiqueta boca arriba) en la ranura DATA CARD.

Una Tarjeta de Memoria (Roland M-256E) dispone de un "pestillo de proteccién” especial para evitar que borre
accidentalmente la informacion guardada en la Tarjeta. Normalmente, este pestillo de proteccion debe encontrarse en la
posicion ON. Siempre que inserte o retire una Tarjeta de Memoria compruebe que esté pestillo esté en ON para evitar una
posible pérdida de informacion.

Consulte la figura del manual en inglé's

Cambiar las Asignaciones de Patch/Parte

(1) Utilizando [ < CURSOR > 1, desplace el cursor hasta el nimero de Parte (en la linea superior) cuyo Patch desee cambiar,
ElnGmero de Parte, el nimero de Patch y el nombre del Patch (p-e., 1:163:DistanceCall) aparecerd en la linea inferior de la

LCD cuando desplace el cursor al nimero de Parte de la linea superior.

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

Pégina 4-4 del manual en inglés
(2) Gire el dial DATA para cambiar el nimero de Patch uno a uno.

Mantenga pulsado y gire el dial DATA de manera simulténea; el nimero de Patch no cambiard, pero cambia la indicacion de
grupo de Patches (A, B, 1, C).

* No podrd seleccionar Patches de una Tarjeta de memoria si no ha insertado ninguna Tarjeta.

Pulse cl dial DATA dos veces de manera rapida para volver al nimero de Patch ajustado originalmente. Vuelva a pulsar cste
dial dos veces para volver al nimero de Patch seleccionado previamente.

Enmudecer el Sonido de una Parte

Cuando una Parte esté enmudecida, no sonar4 cuando la reproduzca.
Esta funci6n es 0til cuando desea enmudecer una Parte temporalmente.

(1) Utilizando [ < CURSOR> ], desplace el cursor hasta el nfimero de Parte (en la linea superior) que desee enmudecer.
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(2) Pulse [MUTE] (el indicador se enmudecers).

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

Cada vez que pulse el bot6n alternara entre la condicién de enmudecimiento (el indicador estard iluminado) y la condicion
normal (el indicador estar4 apagado).

Para la Parte que esté enmudecida actualmente aparecer4 un asterisco "*" en la indicacion de nimero de Parte de la pantalla.
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(3) Repita los pasos (1) y (2) para enmudecer otras Partes.

Pégina 4-5 del manual en inglés
Monitorizacion de Parte

La funcién de Monitorizacién de Parte le permite aplicar "Solo" a una Parte especifica, con lo que oird Gnicamente esta parte
y las demas estardn enmudecidas.
Esta funcién es Gtil para comprobar el sonido de Partes individuales.

(1) Utilizando [ < CURSOR > 1, desplace el cursor hasta el némero de Parte (en la linca superior) que desee monitorizar,
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(2) Pulse [IMONITOR] (el indicador se iluminar4).

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

S6lo aparecerd indicada la Parte que monitorice.

(3) Pulse [ <CURSOR:> ] (mientras se encuentre en el "modo" de monitorizacién) para seleccionar diferentes Partes,

(4) Vuelva a pulsar [MONITOR] para cancelar la funcién de Monitorizacion de Parte y volver a la pantalla original. (El
indicador s¢ apagara.)

Funcion Preview

Puede oir el Patch asignado actualmente a una Parte seleccionando el nimero de Parte deseado (en la linea superior) con el
cursor, vy a continuacién pulsando el mando VOLUME,

Consulte la figura del manual en inglés
* Esta funcioén elimina temporalmente el enmudecimiento, y le permite oir incluso la Partes enmudecidas.

* Cuando utilice la funcién de Monitorizacién de Parte, sonaré el Patch que esté asignado a la Parte que monitorice.

Pégina 4-6 del manual en inglés
Monitorizar la Recepcién de Informacién MIDI de una Parte (Informacién de Parte)
Esta funcién le permite monitorizar la recepcién de informacion MIDI para cada Parte.

* El valor actual de la informacién MIDI recibida aparecer4 indicado en la pantalla.
El efecto real sera diferente del valor indicado.

* La informacién MIDI no se recibe cuando los conmutadores de recepcion (Consulte P.5-6 - 5-9) de los tipos de
informacién MIDI especificados estén desactivados. La Parte no respondera a ninguna informacion si el conmutador de
recepceion (Consulte P.7-15) estd desactivado (o si estd enmudecida).

(1) Pulse [INFOI. (El indicador se iluminar4.)
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(2) Gire el dial DATA para cambiar el tipo de informacién MIDI indicada en la pantalla.
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(3) Vuelva a pulsar [INFO} para volver a la pantalla original. (El indicador se apagara.)

En la siguiente tabla encontrard la descripcién de los tipos de informacién MIDI indicados.

Informacion MIDI/Explicacién

Extension

Consulte la pantalla del manual en inglés

Mod (Modulacién) :
Informacién MIDI utilizada para crear efectos de modulacién
vibrato, por ¢jemplo).

0-127

Consulte la pantalla del manual en inglés

Volume (Volumen) :
Informacién MIDI utilizada para cambiar el nivel de volumen.

0-127

Consulte la pantalla del manual en inglés

Pan (Panoramizacion) :
Informaci6n MIDI que determina la posicion estereofénica (I/D

164 - 63R

Consulte la pantalla del manual en inglés

Exp (Expresion) :
Informaci6n MIDI para el control de la expresion.

0-127

Consulte Ia pantalla del manual en inglés

Hold-1 (Mantenimiento 1) :
Informacién MIDI para el pedal sustain.

ON/OFF

Consulte la pantalla del manual en inglés

After (Aftertouch):
Informaci6n de aftertouch.

0-127

Consulte la pantalla del manual en inglés

Bender (Cambio de Pitch Bend) :
Informacién MIDI para realizar cambios continuos en la
afinaci6n.

-64 - + 63

Consulte la pantalla del manual en inglés

Voice (Ntumero de voces utilizadas) :

El ntimero total de voces utilizadas depende de los Tones que
utilice para crear un Patch.

Por ejemplo, cuando reproduzca una Parte con dos Patches,
cada uno formado por un Tone, aparecerd "2" (2 voces). Cuando
reproduzca dos Patches formados por dos voces cada uno,
aparecerd "4" (4 voces).

Cuando el mimero de voces utilizado es superior a 24, aparece
un asterisco "*" a la derecha de "Voice" en la pantalla ; al llegar
al nmero méximo de 28 aparecerédn dos asteriscos "**",

Pagina 4-7 del manual en inglés

Guardar Performances Editadas

(1) Pulse [UTILITY] para seleccionar el modo Utility. (El indicador se iluminara.)

Consulte la figura del manual en inglés

(2) Guarde la Performance en la memoria.

Consulte los detalles de la operacion de escritura en (P.9-4),
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Seccion 8
EDITAR PARAMETROS COMUNES DEL SISTEMA

MODO SYSTEM EDIT

Pagina 5-1 del manual en inglés
LQUE ES EL MODO SYSTEM EDIT?

En ¢l modo System Edit puede editar los parametros Comunes del sistema, que son los relacionados con la unidad en
general (como 1a afinacién principal).

Area de sistema
Pardametros Comunes del Sistema

- Alinacién Principal

- Modo de salida

- Conmutador de Chorus

- Conmutador de Reverberacion
- Conmutador de afinacion de escala
- Aflinacion de escala

- Teela de edicién de percusion
- Contraste de la pantalla

- Modo de puesta en marcha

- Preview (Nota 1-4)

- Preview (Dindmica 1-4)

M

- Canal de Recepeion de Patch (Modo de Patch)
- Canal de control (Modo Performance)

- Namero de unidad

Conmutador de recepcion
- Cambio de programa

- Seleccidon de banco

- Cambio de control

- Yolumen

- Modulacion

- Pitch bend

- Altertouch

- Eixclusivo

Puntos
- Los cambios en estos ajustes pasan a ser efectivos inmediatamente.

Pagina 5-2 del manual en inglés

GUIA DE OPERACIONES

(1) Pulse [SYSTEM] para acceder al modo system Edit. (El indicador se iluminar4.)
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(2) Desplace el cursor hasta el campo de pardmetro de la pantalla utilizando [ < CURSOR>].

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés
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(3) Seleccione el pardmetro que desee editar.
Pase por los diferentes pardmetros girando el dial DATA.

Consulte la figura del manual en inglés
(4) Desplace el cursor hasta el valor del pardmetro con [ < CURSOR>].
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(5) Cambie ¢l valor,
Gire el dial DATA para cambiar el valor en pequefios intervalos.

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 5-3 del manual en inglés
Para cambiar ¢l valor més rapidamente, mantenga pulsado el dial DATA y hagalo girar.
Consulte la figura del manual en inglés

Para volver al valor ajustado originalmente, pulse el dial DATA dos veces.
Vuelva a pulsar el dial dos veces para volver al valor seleccionado previamente.

Consulte la figura del manual en inglés
(6) Repita los pasos del (2) al (6) tantas veces como sea necesario.
(7) Pulse [SYSTEM] para salir del modo System Edit. (El indicador se apagara.)

Podréa cambiar los pardmetros independientemente de la posicion del cursor si mantiene pulsado [PARAM SHIFT] y pulse
[+1/[-1, cuando seleccione el pardmetro que desea editar.

Consulte la figura del manual en inglés

P4gina 5-4 del manual en inglés
FUNCIONES DE LOS PARAMETROS

Nota

Algunos de los pardmetros explicados en esta seccion pueden no estar activos, segtin los ajustes de los parametros Comunes
del Sistema. Estos pardmetros no activos no apareceran en la LCD. Para estos parametros, los parametros Comunes del
Sistema pertinentes estan descritos al lado de la figura de la LCD.

Afinacién principal
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro controla la afinacién principal del JV-880. El valor se expresa como la frecuencia de la tecla La4. Cuanto
més alto sea el valor mas aguda ser4 la afinaci6n.
Extension : 427.4 - 452.6 Hz

Modo de salida

Consulte la pantalla del manual en inglés
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Este pardmetro determina los jacks desde los que se enviard el sonido.

Ajustes : 2 OUT/40OUT

2 OUT : La sefal estereofénica (I/D) con los efectos se envia a través de los jacks MAIN OUTPUT.

4 OUT : Los sonidos sin los efectos se envian a través de los MAIN OUTPUT y SUB OUTPUT. Los ajustes de Seleccion de
Salida de cada Patch (Consulte P.6-53) y de cada Performance (Consulte P.7-15) determinan el grupo de jacks, MAIN o
SUB, desde el que se enviara el sonido.

Consulte la figura del manual en inglés

* Cuando seleccione 4 OUT, el mando VOLUME soélo controlar el nivel de los jacks MAIN OUTPUT. El nivel de los jacks
SUB OUTPUT es fijo.

Pégina 5-5 del manual en inglés
Conmutador de chorus
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Este pardmetro determina si se aplicarad (ON) o no el efecto chorus.

Ajustes : ON/OFF

* La profundidad de chorus cambia segin los ajustes realizados para Patch y Performance.

* Bl ajuste de chorus de los pardmetros Comunes de Patch (Consulte P.6-9) y el ajuste de chorus de los parametros
Comunes de Performance (Consulte P.7-6) no tienen ningtin efecto si ajusta OFF.

Conmutador de reverberacion
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Este parametro determina si se aplicard (ON) o no el efecto de reverberacion.

Ajustes : ON/OFF

* La profundidad de reverberacién cambia segtn los ajustes realizados para Patch y Performance.

* El ajuste de reverberacion de los pardmetros Comunes de Patch (Consulte P.6-11) y el ajuste de reverberacién de los
parametros Comunes de Performance (Consulte P.7-8) no tienen ningfin efecto si ajusta OFF.

Canal de recepcion Canal de Recepcién de Patch
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el canal de recepcion de Patch.

Puede cambiar los Patches (en el canal ajustado) mediante la recepcion de un mensaje de seleccion de banco y el mensaje de
Cambio de Programa apropiado. Cuando sdlo se reciba un mensaje de Cambio de Programa, los Patches cambiaran solo
entre los prefijados Ay B, o entre los de la memoria interna y los de una Tarjeta de Memoria (Consulte P.2-10).

Extension : 1-16

* Este parametro s6lo se selecciona cuando cambia el modo de Patch Play/Edit a System Edit.

Pagina 5-6 del manual en inglés
Canal de control
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro le permite cambiar las Performances mediante mensajes MIDI, o ajusta el canal para activar y desactivar ¢l
conmutador de chorus/reverberacion (Consulte P.7-13).
Extensién : 1-16/OFF

1-16 : Puede cambiar las performances (en el canal ajustado) mediante la recepcion de un mensaje de seleccion de banco y
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de un mensaje de Cambio de Programa apropiado. Cuando sélo se reciba un mensaje de Cambio de Programa, las
Performances cambiaran s6lo entre las prefijadas A y B, o entre las de la memoria interna y las de una Tarjeta de Memoria
(Consulte P.2-10).

Ademis, el conmutador de chorus/reverberacion se activara o desactivara cuando reciba informacién de cambio de control
de chorus/reverberacion.,

OFF : No puede seleccionar Performances con el MIDI.

Ademds, con el MIDI tampoco puede activar/desactivar el conmutador de chorus/reverberacion.

* Este pardmetro s6lo se selecciona cuando cambia el modo de Performance Play/Edit a System Edit.

Niimero de unidad
Consulte la pantalla del manual en inglés

El niimero de Unidad es un nfimero de identificacién del aparato disefiado para su utilizacion en la operaciones con los

mensajes exclusivos del sistema, E1JV-880 recibe informacién Exclusiva del Sistema sélo cuando se especifica el ntimero de

Unidad apropiado.

Ajuste el nimero de Unidad de manera que coincida con el del aparato emisor/receptor cuando envie/reciba informacion
Exclusiva del sistema.

Extension ; 17-32

- Cuando controle una instalacién de varios JV-880, asigne ntimeros de unidad diferentes a cada JV; de esta mancra podrd
enviar y recibir informacion Exclusiva del Sistema a/o desde unidades individuales. (Consulte P.10-35).

Pagina 5-7 del manual en inglés
Cambio de programa Conmutador de Recepci6n de Cambio de Programa
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si el JV-880 responderd o no a los mensajes de Cambio de Programa provenientes de un aparato
MIDI externo.

Ajustes : ON (responde)/OFF (no responde)

* Si ha ajustado el conmutador de recepcién de Cambio de Programa o el de Seleccion de Banco a OFF, es posible que las
Performances, los Patches o los Grupos de Percusién no cambien de la manera esperada.

* El ajuste del conmutador de recepcién de Cambio de Programa de los pardmetros de Parte de Performance no ticne
ning(in efecto cuando este conmutador est4 ajustado a OFF.

Seleccion de banco de programa Conmutador de Recepcién de Seleccion de Banco
-Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si el JV-880 responderd o no a los mensajes de Seleccién de Banco (Cambio de control n® 0)
provenientes de un aparato MIDI externo.
Ajustes : ON (responde)/OFF (no responde)

Cambio de control Conmutador de Recepcion de Cambio de Control
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si el JV-880 responderd o no a los mensajes de Cambio de Control que no sean los de
modulacion, volumen seleccién de banco (Consulte P.2-11) y RPN provenientes de un aparato MIDTY externo,
Ajustes : ON (responde)/OFF (no responde)

Pé4gina 5-8 del manual en inglés

Volumen Conmutador de Recepcion de Volumen

32




Cousulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina si el JV-880 responderd o no a la informacién de volumen proveniente de un aparato MIDI
externo.

Ajustes 1 ON (responde)/OFF (no responde)
Consulte la figura del manual en inglés

*El ajuste del conmutador de recepcién de volumen de los pardmetros de Tone de Patch (Consulte P.6-16) y ¢l ajuste del
conmutador de recepcion de volumen de los pardmetros de Parte de Performance (Consulte P.7-14) no tienen ningtn efecto
cuando este conmutador estd ajustado a OFF,

- Ell nivel del sonido cambia cuando se recibe informacion de volumen MIDI. Sin embargo, el ajuste de nivel de la parte de
Performance (Consulte P.7-10) y el ajuste de nivel de Patch (Consulte P.6-8) no cambian.,
Para volver al ajuste original, vuelva a enviar la informacién de volumen o vuelva a seleccionar el modo.

Modulacion Conmutador de Recepcién de Modulacién
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si el JV-880 respondera o no a la informacion de modulacion proveniente de un aparato MIDI
externo.
Ajustes 1 ON (responde)/OFF (no responde)
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Piteh bend Conmutador de Recepcion de Pitch Bend
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si el JV-880 responderd o no a la informacién de pitch bend proveniente de un aparato MIDI
externo.

Ajustes 1 ON (responde)/OFF (no responde)
Aftertouch Conmutador de Recepcion de Aftertouch
Consulte la pantalla del manual en inglés

Eiste parametro determina si el JV-880 respondera o no a la informacion de aftertouch proveniente de un aparato MID1
externo,

Ajustes : ON (responde)/OFF (no responde)
Zxclusivos Conmutador de Recepcion de Exclusivos
Consulte la pantalla del manual en inglés

Fste pardmetro determina si el JV-880 responderé o no a la informacion Exclusiva del Sistema proveniente de un aparato
MIDI externo.

Ajustes : ON (responde)/OFF (no responde)
Conmutador de afinacién de escala
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si se aplicard (ON) o no la funcién de Afinacién de Escala.
Consulte la informacién acerca de la manera de ajustar esta funci6n en "Afinacion de Escala’ a continuacion,
Ajustes : ON/OFF
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Afinacién de Escala

La funcion de afinacion de escala le permite ajustar de manera precisa la afinacién de las notas individuales de una octava
(Do a Si). Los ajustes que realice aqui se aplicarn a todo el teclado. Esta funcién permite utilizar afinaciones diferentes de
las convencionales.

[Cuando haya seleccionado un Patch]

Afine cada una de las notas de la octava.

Consulte las pantallas del manual en inglés
Conmutador de Afinacién de Escala = ON

[Cuando haya seleccionado una Performance]
Afine cada una de las notas de una Parte.

Consulte las pantallas del manual en inglés
Conmutador de Afinacién de Escala = ON

Extension : -64 - +63 (en centésimas) para cada nota de Do a Si.
Valor (+) : Cuanto mayor sea el valor, mas aguda ser4 la afinacién.
Valor (-) : Cuanto mayor sea el valor, mas grave seré la afinaci6n.

Pagina 5-11 del manual en inglés

- La funcién de Afinacién de Escala le permite crear afinaciones diferentes para las notas de una escala.

Temperamento Igual

Esta afinacion divide una octava en doce tones espaciados de manera regular. Este temperamento es el més utilizado en la
musica occidental.

Si ajusta el conmutador de afinacion de escala a OFF, el JV-880 utilizara este temperamento.

Temperamento Justo (cuando la ténica es Do)

En comparacién con el temperamento igual, en el que todas las notas estén "desafinadas" de manera uniforme, csta afinacion
coloca las tres notas de una triada mayor en afinacién perfecta. Sin embargo, este efecto s6lo es posible cuando toque en un
tono. Los acordes para los demds tonos son m4s disonantes. El diagrama de esta pagina muestra las diferencias en afinacién
para cada nota cuando la ténica es Do.

Escala Arabiga
En la Escala arabiga, las afinaciones de Mi y Si son medio semitono mds graves que en el temperamento igual, y Do#, Fa# y
Sol# son medio semitono més agudas. Ademas de las escalas de Sol-Si, Do-Mi, Fa-Sol#, La#-Do# y Do#-Fa#, cxisten tres

tonos neutros (la escala entre la tercera mayor y la tercera menor), y en el JV-880 puede tocar la Escala ardbiga ci los tonos
de Sol, Do o Fa.

[Ejemplo de ajustes]
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Nota Temperamento Igual Temperamento Justo Escala Arabiga
(cuando la ténica es Do)

C e Do O -6
CHF o O, =8 e -5
| ) - O i F 4, -2
D e D, F 16 s -12
| D 0 <1 -51
Fo.. O et =2 et se -8
B s O, 210 +43
G 0 et 2 s -4
G L RN F 14 +47
A O e S8 s 0
A cree Qe sninssnsessssnne F 14 s -10
B.... L€ B ONAROR 12 s -49
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Tecla de edicién de percusion
Consulte la pantalla del manual en inglés

Cuando edite, escriba, copie o inicialice cada uno de los sonidos de percusion de un Grupo de Percusion, la tecla de Edicién
de ritmo determinara si el sonido de percusién podra seleccionarse en el TV-880 o en el JV-880 y en un teclado MIDI
conectado.

Ajustes : INT & MIDI/INT

INT & MIDI : Podra seleccionar los sonidos tanto con el dial DATA como con un teclado MIDI conectado.

INT : Sélo podra seleccionar los sonidos con el dial DATA del JV.

Contraste de la pantalla

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro ajusta el contraste de la pantalla,
Extension : 0-10

Cuanto mas alto sea el valor mas brillante sera la pantalla,
Puesta en Marcha Modo de Puesta en Marcha

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina las condiciones por defecto del JV-880 en el momento de la puesta en marcha.

Ajustes : LASTSET/DEFAULT

LLASTSET : El Patch o Performance seleccionado en Gltimo lugar antes de apagar la unidad volvera a estar seleccionado ¢n
el momento de la puesta en marcha.

DEFAULT : Estarén seleccionados la performance 101 y el Patch I-01.
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Nota Preview Nota 1-4
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la afinacion del sonido de Preview que oird cuando pulse el mando VOLUME; dispone de cuatro
afinaciones (Notas 1-4),

Cada vez que pulse el mando VOLUME seleccionar4 una de las cuatro afinaciones : Nota 1, Nota 2, Nota 3 o Nota 4.
Extension : Para cada Nota (1-4) : C-1 - G9/OFF

Si ajusta este pardmetro a OFF no oira ningfin sonido.

* Si ajusta todas las notas (1-4) a OFF, no oiré ningiin sonido de Preview cuando pulse ¢l mando VOLUME.,

Dindmica Preview Dindamica 1-4
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina el nivel del volumen de cada nota (1-4) del sonido de Preview.
Extension : Para cada Nota (1-4) : 1-127
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Seccion 6
EDITAR PATCHES

MODO PATCH EDIT

PAgina 6-1 del manual en inglés
QUK ES EL MODO PATCH EDIT?

En el modo Patch Edit puede seleccionar un Patch y editar los diferentes elementos (basicamente los Tones) para crear
sonidos originales,
Cuando cree un Patch, es aconsejable que lo imagine como una superposicion de Tones.

Patch
Pardmetros Comunes de Patch

- Nombre del Patch

- Nivel

- Panoramizacién

- Conmutador de dindmica

- Profundidad del efecto analogico
- Asignacion de tecla

~ Legato

{vama de Bend
- Arriba
- Abajo

Portamento

- Conmutador
- Modo

- Tipo

- Tiempo

{hovus

- Tipo

- Nivel

- Velocidad

- Profundidad
- Feedback

- Salida

Reverberacion
- Tipo

- Nivel

- Ticmpo

- Peedback

Tone 1
Tone 2
Tone 3
Tone 4

Los pardmetros que componen un Patch (pardmetros de Patch) est4n divididos en las siguientes categorias.

Pardametros Comunes de Patch
Son los pardmetros que son comunes a todo el Patch y que no se ven afectados por los ajustes de cada Tone. Los pardmetros
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para asignar un nombre al Patch, y los ajustes para volumen de chorus/reverberacién, panoramizacion y gama de bend
pertenecen a este grupo.

Parametros de Tone

Estos parametros le permiten moldear el sonido de cada Tone individualmente. Puede determinar la calidad del sonido, la
frecuencia, el volumen y la manera en que cambiarén. El trabajo principal para la creacién de sonidos en un sintetizador s
cl ajuste de estos pardmetros. Los parametros de Tone hacen posible alterar un sonido de manera muy sutil, o "sintctizar” un
sonido completamente nuevo. Consulte los detalles acerca de los Tones en P.2-1.

P4gina 6-2 del manual en inglés
[Organizacion de un pardmetro de Tone]

Consulte la figura del manual en inglés

Pégina 6-3 del manual en inglés
GUIA DE OPERACIONES

(1) Seleccione el modo Patch Edit.
Pulse [EDIT] desde el modo Patch Play. (El indicador se iluminara.)

Consulte la figura y las pantallas del manual en inglés
(2) Desplace el cursor a la parte superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > ].
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(3) Seleccione el grupo o el tipo de pardmetro que desee editar.
Girando el dial DATA podré seleccionar "Common” cuando edite pardmetros Comunes de Patch o "Tone" cuando edite
pardmetros de Tone.

Consulte la figura del manual en inglés
* St ha seleccionado "Common'", ignore el paso (5).

(4) Seleccione el Tone que desee editar.
Mantenga pulsado [TONE SELECT] y pulse el bot6n [TONE SWITCH] correspondiente al ndmero de Tone que desce
editar,

Cada vez que pulse [TONE SWITCH], el indicador del bot6n pasar4 de parpadear a estar apagado; el indicador parpadea
cuando el Tone est4 seleccionado.
El nimero de Tone seleccionado aparece indicado en el 4ngulo superior derecho de la pantalla.

Pégina 6-4 del manual en inglés
Consulte la figura del manual en inglés

También es posible seleccionar varios Tones simultaneamente.
(En este caso, todos los Tones seleccionados se ajustaran de la misma manera.) El nimero de Tone que haya scleccionado
en Gltimo lugar aparecera en la LCD, y los demés ndmeros de Tone aparecer4n indicados con un asterisco.

(Cuando haya seleccionado varios tones.)
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Consulte la pantalla del manual en inglés

(5) Desplace el cursor hasta el campo de nombre del pardmetro de la pantalla utilizando [ < CURSOR>1].

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(6) Scleccione el pardmetro que desee editar.

- Si gira el dial DATA cambiar4 los pardmetros uno a uno.

Consulte la figura del manual en iﬁglés

- Pulse y gire simultineamente el dial DATA para pasar a un cierto pardmetro, pasando por alto los parametros intermedio.

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 6-5 del manual en inglés
* Los pardmetros que puede seleccionar al girar el dial DATA son los siguientes :

Pardmetros Comunes de Patch
Nombre de Patch

Nivel

Panoramizacion
Conmutador de dindmica
Tipo de chorus

Tipo de reverberacion
Efecto analdgico
Asignacién de tecla

Legato

CGrama de bend

Conmutador de portamento
Tiempo de portamento

Parametros de Tone
Conmutador de volumen
Conmutador de mantenimiento-1
Gama de dindmica
Modulacién 1

Aftertouch 1

Eixpresion 1

Forma de onda de LFO1
Forma e onda de LFO?2
Grupo de ondas de WG
Dindmica de P-ENV T1

Tipo de TVF

Curva de dinamica de F-ENV
Nivel de TVA

Dindmica de A-ENV T1
Nivel del sonido directo

(7) Desplace el cursor hasta el campo de valor de la pantalla utilizando [ < CURSOR>].

(8) Cambie ¢l valor.
- Gire ¢l dial DATA para cambiar el valor paso a paso.

- Mantenga pulsado y gire simultdneamente el dial DATA para cambiar el valor en intervalos mayores.
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- Pulse el dial DATA dos veces de manera rdpida para volver al valor ajustado originalmente. Vuelva a pulsar dos veces el
dial DATA de manera répida para volver al valor ajustado previamente.

Consulte la figura del manual en inglés

(9) Repita los pasos del (2) al (8) tantas veces como sea necesario.

(10) Ejecute la operaci6n de Escritura (Consulte P.9-3) para guardar los ajustes. |
Pulse [EDIT] para salir del modo Patch Edit.

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 6-6 del manual en inglés

- Puede cambiar los pardmetros independientemente de la posicién del cursor si mantiene pulsado el boton [PARAM
SHIFT] y pulse [+ ]1/[-], cuando seleccione el pardmetro que desea editar (paso (6)).

Consulte la figura del manual en inglés
Conmutadores de Activacion/Desactivacion de Tone

Los botones [TONE SWITCH] (1-4) funcionan como conmutadores de activacion/desactivacion para los Tones individuales.
Cuando esté activado, el indicador del bot6n se iluminar4 y podré reproducir el Tone.

Consulte la figura del manual en inglés

* El ajuste de activacién/desactivacion de un Tone se guarda como un ajuste de Patch.
Funcién Preview

Puede oir un Tone (previsualizarlo) pulsando el bot6n VOLUME.

Consulte la figura del manual en inglés

* Qiré los tones cuyo botén [TONE SWITCH] esté iluminado.

* Si todos los botones [TONE SWITCH] est4n iluminados.

Pégina 6-7 del manual en inglés

FUNCIONES DE LOS PARMETROS

Nota

Algunos de los pardmetros de esta secci6n no estardn activos, segtn los ajustes de los pardmetros Comunes del Sistema.

Estos pardmetros no activos no apareceran en la LCD. Para estos parimetros, los pardmetros Comunes del sistema
pertinentes estan descritos al lado de la figura de la LCD.

Parametros Comunes de Patch
Parametros Comunes de Patch
- Nombre del patch

- Nivel

- Panoramizacion
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- Conmutador de dindmica

- Profundidad del efecto analégico
- Asignacién de tecla

- Legato

Gama de Bend
- Arriba
- Abajo

Portamento

- Conmutador
- Modo

- Tipo

- Tiempo

Chorus

- Tipo

- Nivel

- Velocidad

- Profundidad
- Feedback

- Salida

Reverberacion
- Tipo

- Nivel

- Tiempo

- Feedback

Nombre de Patch
Consulte la pantalla del manual en inglés

Puede asignar un nombre de un méximo de 12 caracteres a un Patch editado.

Utilice [ < CURSOR>] para desplazar el cursor hasta la parte de la pantalla en la que aparece ¢l nombre; a continuacion
seleccione el caracter deseado con el dial DATA

Caracteres disponibles : espacio, A-Z, a-z,1-9,0, + - */# ! .

* El grupo de caracteres (espacio <--> A <-->a <--> 1 <--> +) cambia si pulsa y gira simultdncamente ¢l dial
DATA. :

Pégina 6-8 del manual en inglés
Nivel de Patch
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el nivel del Patch (volumen del sonido). Puede ajustar el nivel del TVA (Consulte P.6-43) para
cada Tone de un Patch, pero este parametro determina el nivel general del Patch.

Extension : 0-127

Cuanto mayor sea el valor, mas alto serd el volumen.

Panoramizacién de Patch
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la posicién estereofénica del Patch,

Puede ajustar la posicién de panoramizacién (Consulte P.6-45) para cada Tone de un Patch. Cada Tone se desplaza desde la
posicion actual a la posicién ajustada aqui.
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Consulte la figura del manual en inglés
Conmutador de dindmica
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si el ajuste de gama de velocidad de los parametros de Tone (Consulte P.6-17) es efectivo (ON) o
no.

Ajustes : ON/OFF
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Tipo de Chorus
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de Chorus = ON

Este parametro determina el tipo de efecto chorus.
Ajustes : CHORUS 1-3

CHORUST Chorus estdndar.
CHORUS2 Chorus con una frecuencia de modulacion lenta. Si aplica feedback también puede utilizarlo como efecto flanger,

CHORUS3 Chorus con una modulacién profunda,, que crea una gran variacién en la afinacion.

Chorus afiade profundidad y calidez a los sonidos. Por ejemplo, si afiade chorus a unas cuerdas de orquesta creard un sonido

mas cdlido y amplio. Si afade el efecto chorus a los sonidos de piano o de campanas conseguird un mejor brillo y una mayor
profundidad.

Chorus también le permite crear movimiento y vibrato modulando el sonido. La velocidad de la modulacién se ajusta
mediante la frecuencia, y la profundidad con el pardmetro de profundidad. Si lo utiliza junto con el LFO (Oscilador de Baja
Frecuencia) podra crear un efecto de modulacién muy animado y complejo.

Nivel de Chorus
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de Chorus = ON

Este pardmetro determina el nivel del sonido de chorus.
Eixtension : 0-127

Cuanto mayor sea cl valor, mas alto ser4 el nivel.

Frecuencia de Chorus
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de Chorus = ON

Eiste pardmetro determina la velocidad de la modulacién del sonido de chorus.
Extensién : 0-127

Cuanto mayor sea el valor, mas répida ser4 la modulacién.

Pégina 6-10 del manual en inglés
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Profundidad de Chorus

Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de Chorus = ON

Fiste parametro determina la profundidad de la modulacién del sonido de chorus.
Extension : 0-127
Cuanto mayor sea el valor, mayor seré la profundidad de la modulacién.

Feedback de Chorus

Consulte la pantalla del manual en inglés

Conmutador de Chorus = ON ~

Este parametro determina el nivel del sonido de chorus redirigido (feedback). Con este pardmetro puede conseguir un
efecto de chorus mas rico y complejo.

Fixtension : 0-127

Cuanto mayor sea el valor, mayor seré el nivel de feedback.

Consulte la figura del manual en inglés

* $i el nivel de feedback es demasiado alto es posible que el sonido sea distorsionado.

Salida de Chorus

Congulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de Chorus = ON

Este pardmetro determina ¢l destino de la salida del sonido de chorus.

Ajustes : MIX/REVERB

MIX : El sonido de chorus y el de reverberacion se mezclan con el sonido directo (no procesado).
REVERB : El sonido de chorus se mezcla con el sonido directo después de afiadir la reverberacion.

Consulte la figura del manual en inglés
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Tipo de reverberacion

Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de Reverberacion = ON

Este parametro determina el tipo de reverberacion.

Ajustes : ROOM 1-2/STAGE 1-2/HALL 1-2/DELAY/PAN-DLY

ROOM1 Reverberacién corta y densa.

ROOM2 .. Reverberacion corta y poco densa.

STAGEL ....coviirnniennieinsennveseans Reverberacion fuerte en la parte final del sonido.

STAGE2 Reverberacion con unas reflexiones iniciales muy fuertes.
HALLL Reverberacion con un eco muy claro.

HALL2 Reverberacion con un eco rico.

DELAY coovinrncenseereeeneninens Retardo convencional ‘

PAN-DLY Retardo en el que el sonido se desplaza a derecha e izquierda.
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El efecto de reverberacién simula los sonidos reflejados que siguen al sonido dirccto y que se oyen dentro de una habitacion
o sala. Aporta un efecto de distancia y amplitud al sonido general, y hace que sea mas rico y que suene mas natural. Fil Tipo
de reverberacion y el tiempo de reverberacién simulan el material de las paredes y las dimensiones del cspacio, y el nivel de
reverberacion determina la intensidad del efecto.

Nivel de reverberacion

Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de reverberacion = ON

Este pardmetro determina el nivel del sonido de reverberacién.

Consulte la figura del manual en inglés

Eixtension : 0-127
Cuanto mayor sca el valor, mas alto sera el nivel.

Pigina 6-12 del manual en inglés
Tiempo de reverberacion
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 2QUT

Conmutador de reverberacion = ON

Cuando seleccione ROOM1 - HALL2 como tipo de reverberacién, este pardmetro determinar cl ticmpo (duracion) del
sonido reflejado; si selecciona DELAY/PAN-DLY, este pardmetro determina el tiempo de retardo.

Extension : 0-127

Cuanto mayor sea el valor, mas largo serd el tiempo de reverberacion o de retardo.

cuando seleccione reverberacion : / Cuando seleccione Retardo

Consulte la figura del manual en inglés

Feedback de reverberacién

Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de reverberacion = ON

Cuando seleccione DELAY o PAN-DLY, este parametro determinara el nivel de redircccionamiento (feedback) del sonido
retardado en la unidad de retardo.

Fxtension : 0-127

Cuanto mayor sea ¢l valor, mas alto serd ¢l nivel de feedback.

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 6-13 del manual en inglés
Profundidad del efecto analégico
Consulte la pantalla del manual en inglés

Eiste pardmetro determina la profundidad del efecto analégico. Este efecto afiade una modulacién especial (modulacion 1/f)
al nivel (volumen) y a la afinacién, con lo que puede crear un sonido més natural (menos digital).

Extension : 0-127

Cuanto mayor sea el valor, mayor serd la modulaci6n.
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Chorus/reverberacion se utilizan para aplicar efectos a los Tones, y el pardmetro del efecto analdgico aplica la modulacidn
1/f inmediatamente después de la generacién de la forma de onda original.

La modulacion 1/f incluye tipos especiales de ruidos de modulacion, como el murmullo de un dlmyo o ¢l sonido de una brisa
suave.

Asignacion de tecla
Consulte la pantalla del manual en inglés

Fste pardmetro determina si el patch sonard de manera polifénica (POLY) o monofénica (SOLO).
Ajustes : POLY/SOLO

POLY : Pueden sonar varias notas a la vez,
SOLO : S6lo sonara una nota cada vez.

Legato
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si la funcion de legato estard activada o desactivada.,

Ajustes 1 ON/OFF

O)N : 8i mantienc pulsada una nota y toca otra, s6lo cambiar4 la afinacién y la envolvente y ¢l LFO permanceeran constutes,
OFF : No se utiliza la funcién legato. \

* 5i la asignacion de teclas estd ajustada a POLY el efecto Legato no estar4 activo, aunque haya ajustado ON para cl
parimetro de Legato.
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{zamea de bend
Consulte la pantalla del manual en inglés

Conmutador de recepeion de la gama de bend = ON

tiste parametro determina la extension en la que podréa cambiar la afinacién al recibir informacion de pitch bend provenicnte
de un aparato MIDI externo. Puede ajustar la gama a més grave y a mas agudo de manera independiente. El pitch bend se
cjecuta normalmente con una palanca de modulacién/bender de un teclado MIDI, y es especialmente atil cuando toca
somdos de guitarra o algunos efectos de sonido.

Ajustes : D (grave) = -48 - 0/U (agudo) = 0- 12

D : Este pardmetro determina la gama hacia notas mas graves de la afinacion en intervalos de semitono

U : Este pardmetro determina la gama hacia notas mas agudas de la afinacién en intervalos de semitono.

St ajusta ambos valores a 0, la afinacién no cambiard aunque reciba informacion de pitch bend.

Conmutador de Portamento
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si el efecto de Portamento se utilizara (ON) o no. La funcién de Portamento crea un cambio de
afinacion suave entre las notas que toca.
Ajustes : ON/OFF

Modo de Portamento

Consulte la pantalla del manual en inglés

Fiste pardmetro determina la manera en que se aplicard el efecto de Portamento.

Ajustes : LEGATO/NORMAL

LEGATO : El Portamento sélo se aplica si toca las notas con legato (o sea, soltando una tecla s6lo después de haber pulsado
una segunda tecla).

MNORMAL. : El Portamento se aplica siempre,
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Pégina 6-15 del manual en inglés

Tipo de Portamento

Consulte la pantalla del manual en inglés

ste pardmetro determina el tipo del efecto de Portamento

Ajustes : TIME/RATE

TIME : El tiempo que se tarda a pasar de una nota a la siguiente es constante, independicntemente del intervalo entre lag
dos notas.

RATE : El tiempo que se tarda a pasar de una nota a la siguiente depende del intervalo entre las dos notas.
Cuando ajuste TIME : / Cuando ajuste RATE :

Consulte la figura del manual en inglés

Tiempo de Portamento

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el tiempo que tardar4 la afinacién a cambiar de una nota a otra cuando utilice el efecto de
Portamento.

Eixtension : 0-127

Cuanto mayor sea el valor, més lento serd el cambio de afinacién.

P4gina 6-16 del manual en inglés
Pardametros de Tone

Conmutador de volumen

Consulte la pantalla del manual en inglés

Conmuiador de recepeién de volumen = ON

Este pardmetro determina si un Tone responder4 a la informacién de volumcn MIDI o no.
Ajustes : ON/OFF

ON : El volumen de un Tone cambiard en respuesta a la informacién de volumen MIDI.
OFF : La informacion de volumen MIDI se ignora.

Consulte la figura del manual en inglés

“El estdndar MIDI asigna el volumen MIDI al nimero de Cambio de Control 7.
Conmutader de Mantenimiento-1

Consulte la pantalla del manual en inglés

Conmutador de recepeion de Cambio de control = ON

Este pardmetro determina si el Tone responder4 a los mensajes MIDI de Mantenimiento-1 o no.
Ajustes ; ON/OFF

ON: El efecto de sustain se aplica cuando se recibe informacién MIDI de Mantenimiento-1.
OFF : La informacién MIDI de Mantenimiento-1 se ignora.

Consulte la figura del manual en inglés

* Bl estdndar MIDI asigna el Mantenimiento-1 al nimero de Cambio de Control 64.
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Pagina 6-17 del manual en inglés
Gama de Dindmica
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina la gama de dindmica (inferior/superior) en la que sonara cada Tone.
Extensi6n : inferior =0 - 127/superior = 0 - 127

Consulte la figura del manual en inglés
Control MIDI de los Parametros de Tone

Puede controlar los pardmetros de Tone mediante Cambios de Control e informacién de aftertouch proveniente de un
aparato MIDI externo. Cada tipo de informacion puede controlar 4 pardmetros de Tone simultdneamente.

Consulte la figura del manual en inglés

P4gina 6-18 del manual en inglés
Control de Modulacién 1-4
Consulte las pantallas del manual en inglés

Conmutador de recepcién de modulacién = ON

Este pardmetro determina el pardmetro que controlara la informacién de modulacién, asf como la sensibilidad (0 gama en la
que cambia el pardmetro).

Control de Aftertouch 1-4
Consulte las pantallas del manual en inglés

Conmutador de recepcién de modulacién = ON

Este parametro determina el pardmetro que controlar4 la informacién de aftertouch, asi como la sensibilidad (o gama en la
que cambia el pardmetro).

Control de Expresion 1-4
Consulte las pantallas del manual en inglés

Conmutador de recepcién de modulacién = ON

Este pardmetro determina el pardmetro que controlaré la informaci6n de expresion, asi como la sensibilidad (o gama en la
que cambia el parametro).

Pé4gina 6-19 del manual en inglés

Los parédmetros disponibles y la gama de sensibilidad son los mismos para el control de modulacién, de aftertouch y de
expresion,
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-63- +63

Destino,, 0 parametros que puede controlar Gama ajustable Comentarios

Pantalla Significado

OFF Se desactiva el control

PITCH Afinacién (en semitonos) -63- +63 Con un valor positivo ( +), el

CUTOFF Frecuencia de corte -63 - +63 cambio serd mayor o més
pronunciado, y con un valor negativo

RESONANCE Resonancia -63 - +63 (.) el cambio serd menor o menos
pronunciado.

LEVEL Nivel (volumen) -63 - +63

PITCH L¥O1 Profundidad de LFO1 que se aplica a la afinacién -63 - +63 La fase del LFO es inversa para los

PITCH LF02 | Profundidad de LFO2 que se aplica a la afinacién | -63- +63 valores positivos (+) o negativos (-)
Tanto para los valores positivos

TVF LFO1 Profundidad de LFO1 que se aplica al corte -63 - +63 como negativos, el efecto es més

iadl to mds lejos estd el

TVF LFO2 Profundidad de LFO2 que se aplica al corte -63 - +63 ‘I:f;u;:? © chantomas fejos esta ¢

TVA LFO1 Profundidad de LFO1 que se aplica al volumen -63- +63

TVA LFO2 Profundidad de LFO2 que se aplica al volumen 63 - +63

LFO1 RATE | Frecuencia de LFO1 -63 - +63 Para los valores positivos (+), la
frecuencia del LFO es alta (rdpida),
y para los valores negativos (-) la

LFO2 RATE Frecuencia de LFO2 frecuencia es baja (lenta),

Consulte la figura del manual en inglés

(Ejemplo) Cuando cambie el pardmetro TVA LFO1 con la palanca de modulacién :

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

* El estandar MIDI asigna el control de expresion al nimero de Cambio de Control 11, y la modulacién al ntimero de
Cambio de Control 1. El aftertouch se define separadamente en la informacién de Cambio de Control. (Consulte el

diagrama de aplicacion MIDI.)

Pagina 6-20 del manual en inglés

LFO1, 2 (pardmetros de LFQ)

LFO es la abreviacion de Oscilador de Baja Frecuencia, y se utiliza para modular de manera periédica la afinacién del Tone

la frecuencia de corte del filtro y el volumen. EI LFO se aplica a WG, TVF y TVA (que se explican a continuaci6n) para

crear tremolo, cambios de afinaci6n y otros efectos. E1JV-880 dispone de dos LFOs independientes (LFO1 y LFQO2) para

cada Tone. ’
* Los pardmetros son los mismos para LFO 1y 2,

Consulte la figura del manual en inglés
Forma de onda del LFO

Consulte las pantallas del manual en inglés
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Este pardmetro le permite seleccionar la forma de onda del LFO. La LCD visualiza una marca que indica la forma de la
onda junto con el nombre.
Ajustes : TRI/SIN/SAW/SQR/RND1 - 2

Consulte la figura del manual en inglés

Para poder afiadir modulacién y vibrato seleccione la onda sinoidal o la onda triangular, y apliquela en pequefias cantidades
al nivel (volumen) y a la afinacién. Las formas de onda aleatorias son ttiles para crear efectos de sonido especiales y
modulaciones.

Pé4gina 6-21 del manual en inglés
Sincronizacién del LFO
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina si la Activacion de Nota se sincronizard (ON) o no con el inicio del efecto LFO.
Ajustes : ON/OFF

ON : El ciclo de frecuencia del LFO empieza en el mismo punto que cada Activacién de Nota, por lo que la fase del LFO
difiere con cada nota que toca.

OFF : Independientemente del momento de la Activacién de Nota, la fase del LFO est4 sincronizada para todas las notas
que toque.

Consulte la figura del manual en inglés

Si ajusta la sincronizacién del LFO a ON, intente tocar un acorde arpeggiado. El ciclo de frecuencia del LFO que haya
ajustado empezaré con cada nota que toque, creando una modulacién aleatoria y natural. Si ajusta este pardmetro a OFF, la
modulacidn sera uniforme para todas las notas, ya que se aplicara un LFO a todos los sonidos.

Frecuencia de LFO
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este parametro determina la velocidad del LFO.
Extensién : 0 - 127
Cuanto mayor sea el valor, més rapida serd la velocidad.

Una frecuencia baja es aconsejable para los efectos de vibrato y tremolo, mientras que los valores altos crean unos sonidos y
efectos més inusuales y distorsionados.

Pé4gina 6-22 del manual en inglés
Desplazamiento del LFO
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina la extensién que se desplaza la onda hacia arriba y hacia abajo en relacion al valor central
(afinacién/frecuencia de corte) de la forma de onda del LFO.

Ajustes : -100/-50/0/ + 50/ + 100

Valores Positivos (+) : Las partes inferiores de la forma de onda se consideran el valor minimo, y la forma de onda se

desplaza hacia arriba por el eje X. El centro de la forma de onda pasa a ser més alto o mayor que la afinacién o nivel
originales.

0: La forma de onda no se desplaza.
Valores negativos (-) : Las partes superiores de Ia forma de onda se consideran el valor maximo, y la forma de onda se
desplaza hacia abajo por el eje X. El centro de la forma de onda pasa a ser mas bajo que la afinacién o nivel originales.

Consulte la figura del manual en inglés
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- Puede crear trinos automdticos si ajusta un desplazamiento de una forma de onda cuadrada a +100 0 a-100yla aplica a la
afinacién con un ajuste de profundidad adecuado.

Retardo del LFO
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina el tiempo que transcurre entre el inicio del sonido del Tone (Activacién de Nota) y el inicio del
LFO.

Extension : 0 - 127/ KEY-OFF

0 - 127 : Cuanto mayor sea el valor, mayor ser4 el retardo antes de aplicar el LFO,

KEY-OFF : EI LFO se aplicar4 solo después de soltar la nota.

Pagina 6-23 del manual en inglés

Debe utilizar el retardo cuando no desee que el LFO se inicie en el mismo momento que el sonido, o cuando desee simular
¢l sonido de un instrumento musical en el que el vibrato se aplique normalmente una vez ya se ha iniciado el sonido. En
estos casos, puede hacer que la profundidad del vibrato aumente gradualmente utilizando los ajustes de tiempo de fundido,
con lo que podra crear unos efectos de vibrato y tremolo maturales.

Fundido del LKO
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este parametro determina el tiempo durante el que se aplicara el LFO.
Ajustes : INJOUT

IN': E1 LFO se aplicara gradualmente después de la Activacion de Nota, segtin el tiempo de fundido del LFO que haya
ajustado.

OUT : EI LFO se aplicard desde la Activacién de Nota hasta el final del tiempo de retardo, y a continuacién dejara de
aplicarse gradualmente segtin el tiempo de fundido que haya ajustado.
* Cuando haya ajustado el tiempo de retardo a KEY-OFF, este efecto se aplicar4 después de soltar la nota.

Tiempo de Fundido del LFO
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardametro determina el tiempo del fundido de entrada y del fundido de salida del LFO.

Pégina 6-24 del manual en inglés

Extension : 0 - 127
Cuanto mayor sea el valor, mas largo ser4 el tiempo de fundido.

Consulte la figura del manual en inglés

Profundidad de la Afinacién del LFO

Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina la profundidad del LFO que se aplicar4 a la afinaci6n del Tone.
Extensi6n ; -63 - +63

Cuanto més lejos esté el valor de 0, mas pronunciada ser4 la variacién en la afinacién. Cuanto més lejos esté el valor de 0,
mas pronunciada serd la variaci6n en la afinacién y el efecto de vibrato.
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Profundidad del TVF del LFO
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este parametro determina la profundidad del LFO que se aplicar4 a la frecuencia de corte de un Tone,
Extension : -63 - +63
Cuanto mas lejos esté el valor de 0, mas pronunciado sera el "grufiido" del sonido del filtro.

Pagina 6-25 del manual en inglés
Profundidad del TVA del LXO
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina la profundidad del LFO que se aplica al nivel del Tone.
Extensién : -63 - +63

Cuanto més lejos esté el valor de 0, mas pronunciado seré el efecto de tremolo.

Consulte la figura del manual en inglés

La manera de cambiar la afinaci6n y el volumen se invierte cuando los valores de profundidad son positivos ( +) o negativos
(-). Por ejemplo, la fase de la modulacién se invierte cuando ajusta la profundidad a un valor positivo para un Tone y ajusta
la misma cantidad de profundidad negativa para otro tone. Con esta operacion, los diferentes Tones puede sonar de manera
alternada, y podra desplazar los sonidos hacia adelante y hacia atras en la imagen estereofénica en combinacién con la
funcién de panoramizacion (que se explica mas adelante). Puede crear un efecto de timbre si ajusta la profundidad de
desplazamiento de la onda de sierra a 100 con un valor negativo para el nivel y el corte.

Consulte las figuras del manual en inglés

Realice los siguientes ajustes de modulacion de la afinacién en la parte continua del sonido
Forma de onda : Onda cuadrada

Desplazamiento : -100

Profundidad : +14

Con estos ajustes creara un trino de un semitono,

Realice los siguientes ajustes de modulacién del TVA en la parte continua del sonido
Forma de onda : Onda cuadrada

Desplazamiento : +100

Profundidad : -63

Con estos ajustes, el sonido sonard de manera continua como un timbre.

Pagina 6-26 del manual en inglés
WG (Parametros del Generador de Ondas)

El generador de ondas accede a la informacién de formas de onda guardada en la memoria interna, en Tarjetas PCM o en
una tarjeta de ampliacion, y genera una forma de onda original. Esta seccién de pardmetros le permite seleccionar la forma
de onda, que es el bloque de construccién de sonido bésico, y realizar ajustes relacionados con la afinacion.

Consulte la figura del manual en inglés

Grupo de ondas del WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el grupo de formas de onda que utilizara. E1 JV-880 dispone de 129 formas de onda internas.
También puede utilizar formas de onda de tarjetas de ampliacién opcionales (serie SR-JV80) o de Tarjetas PCM (Serie
SO-PCM1).
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Ajustes : INT (interna)/EXP (tarjeta de ampliacién)/PCM (Tarjeta PCM)
* No podra seleccionar "PCM" o "EXP" si no ha instalado una tarjeta de ampliacién o no ha insertado una Tarjeta PCM en la
ranura PCM CARD.

Insercion de una Tarjeta PCM
Cuando utilice las formas de onda de una tarjeta PCM (serie SO-PCM1), inserte la tarjeta PCM en la ranura PCM CARD
del panel frontal con la cara de la etiqueta boca arriba.

* Consulte las instrucciones acerca de la instalacién de la tarjeta de ampliacion en P.10-54,

Pagina 6-27 del manual en inglés
Onda WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina el nimero de forma de onda que se utilizara. El nimero y el nombre de la forma de onda
aparecerdnen la LCD.

Conmutador WG FXM
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si la funcién FXM (modulacién cruzada de frecuencia) esta activada (ON) o no. Puede crear
nuevas formas de onda mezclando (o modulando de manera cruzada) una forma de onda con otra. La FXM hace posible
crear sonidos especialmente dindmicos.

Ajustes : ON/OFF

Profundidad de WG FXM
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina la profundidad de la funcién FXM.
Ajustes : 1-16
Cuanto mayor sea el valor, mas profundo serd el efecto FXM,

Afinacién aproximada de WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la afinacién del Tone en intervalos de semitono.
Extension : -48 - +48

Cuando el valor es positivo ( +) la afinacién es més aguda de lo normal, y cuando es negativo (-) es més grave.

Pagina 6-28 del manual en inglés

Afinacién precisa de WG

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro desplaza la afinacién del Tone en unidades de 1/100 de semitono.
Extension : -50 - +50

Cuando el valor es positivo (+) la afinacion es mas aguda de lo normal, y cuando es negativo (-) es més grave.

Los parédmetros de desplazamiento de la afinacién aproximada/precisa determinan la afinacién bésica con la que sonarén las
notas. Por ejemplo, cuando el pardmetro de afinacién precisa de dos Tones esté ajustado a valores ligeramente diferentes,
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obtendra como resultado un sonido "grueso".

También es posible crear efectos especiales como acordes de "una tecla" ajustando el pardmetro de afinacién aproximada de
dos 0 mas Tones a los valores apropiados.

Afinacién aleatoria de WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

La afinacién de un Tone se desplaza en cantidades aleatorias dentro de la extension ajustada. Este valor se expresa en
unidades de 1/100 de semitono.

Ajustes : 0/5/10/20/30/40/50/70/100/200/300/400/500/600/800/1200

Cuanto mayor sea el valor, mas amplia sera la gama de cambio de la afinaci6n aleatoria.

- Esta funcién desafina las notas que toque de manera aleatoria, por lo que es especialmente Gtil para reproducir el sonido
de instrumentos de cuerda sin trastes y de instrumentos de percusion.

Pagina 6-29 del manual en inglés
Seguimiento de teclado de la afinacién de WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina la manera en que cambiara la afinacién del Tone segiin el nimero de nota. La nota Do4 (nmero
de nota 60) es la tecla estandar o de referencia.

ajustes : -100/-70/-50/-30/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ -+ 100/ + 120/ + 150/ + 200

Con un ajuste de +100, el cambio de afinaci6n en 12 teclas es de una octava estandar.

Valores positivos (+) : Cuanto més alto sea el nimero de nota, mas aguda ser4 la afinaci6n. Ademaés, los ajustes mas altos
producen una mayor diferencia de afinacién entre notas sucesivas.

0 : Ningfin cambio,

Valores negativos (-) : Cuanto més alto sea el ndmero de nota, més grave serd la afinacién.

El seguimiento de teclado debe estar normalmente ajustado a + 100.

Consulte la figura del manual en inglés
Profundidad de la envolvente de WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina la profundidad de la envolvente de afinacién.

Extension : -12 - +12

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea el nivel de la envolvente de afinacion, mas aguda ser4 la afinacion.
Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea el nivel de la envolvente de afinacién, mas grave seré la afinacion,

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 6-30 del manual en inglés

Envolvente

La envolvente realiza cambios de afinacion en el tiempo, dentro de la extensi6én ajustada por el pardmetro de profundidad de
envolvente. Si encuentra que la afinacién no cambia tanto como desearfa, incluso cuando el valor de envolvente es alto,
puede aumentar la profundidad. Por otro lado, si desea que la afinacién cambie en pequefias gradaciones, aunque el cambio
de afinacién sea minimo, ajuste un valor bajo para la profundidad.

Cuando simule el sonido de la voz humana o de un coro, podré obtener un sonido més real si la afinacién inicial es
ligeramente m4s grave que la afinacién principal. También puede utilizar estos pardmetros para imitar instrumentos de
viento aciisticos, como el shakuhachi japonés, la afinacién del cual flucta seglin la técnica del intérprete.
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Dindmica de la afinacién de WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que la dindmica afecta al nivel de la envolvente de la afinacion.
Extensién: -63 - +63

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea la dindmica, més alto sera el nivel

0 : Ningiin cambio.

Valores negativos (-) : Cuanto menor sea la dindmica, més alto ser4 el nivel,

Pégina 6-31 del manual en inglés
P-ENV (Pardmetros de la Envolvente de Afinacion)

La Envolvente de Afinacién determina la manera en que la afinacion (ajustada en los parametros de WG) cambia en el
tiempo.

Consulte la figura del manual en inglés
Dindmica de P-ENV T1
Consulte la pantalla del manual en inglés

Esta parédmetro determina la manera en que el tiempo T1 de la envolvente de afinacién se ver4 afectado por la dindmica.
Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea la dindmica, m4s largo ser4 el tiempo.

0 : Ningiin cambio

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea la dindmica, mé4s corto ser4 el tiempo.

P4gina 6-32 del manual en inglés
Dindmica de P-ENV T4
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que el tiempo T4 de la envolvente de afinacion se ve afectado por la dindmica de
Desactivacion de Nota.

Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea la dindmica de Desactivacién de Nota, més largo seré el tiempo.

0 : Ningtin cambio

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea la dindmica de Desactivacién de Nota, mas corto seré el tiempo.

Seguimiento de Teclado del Tiempo de P-ENV

Consulte la pantalla del manual en inglés

Puede hacer que cambie el tiempo de la envolvente de afinacién segtn el nimero de nota. La tecla Do4 (néimero de nota 60)
es el estandar (tecla de referencia) del tiempo de la envolvente.

Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea el nimero de nota, més corto ser4 el tiempo entre T2 y T4,

0 : Ningtin cambio.

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea el nimero de nota, més largo ser4 el tiempo.

Consulte la figura del manual en inglés
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Pagina 6-33 del manual en inglés
T1/T2/T3/T4, L1/1.2/L3/14 de P-ENV
Consulte las pantallas del manual en inglés

Estos parametros determinan los ajustes de tiempo (T1, T2, T3y T4) y los de nivel (L1, 1.2, L3 y L4) de la envolvente de
afinacion.

Cada ajuste de tiempo (T) representa el tiempo que tarda la afinacién en cambiar de un punto al siguiente; por ejemplo, T1
es el tiempo que tarda la afinacion a cambiar entre la Activacién de Notay L1.

Los pardmetros "L" determinan la cantidad de cambio de afinacion en cada punto.

Extension : T=0-127/L =-63 - +63

T : Cuanto mayor sea el valor, més tardar4 a llegarse al siguiente nivel.

L : Cuando el valor sea positivo ( +), la afinacién serd mas aguda (més grave) que la afinacion estandar,

Cuando el valor sea negativo, la afinacién ser4 mas grave (aguda) que la afinacion estandar.

Pagina 6-34 del manual en inglés
Parametros de TVF

TVF significa Filtro Variante Tiempo, un filtro que cambia con el tiempo.
El filtro corta una gama de frecuencias especifica, y cambia el brillo del sonido.

En esta seccion, con los ajustes de tipo de filtro y de frecuencia de corte, podré procesar ¢l sonido generado por el WG yla
envolvente de afinacion.

Consulte la figura del manual en inglés
Tipo de TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el tipo de filtro, o las frecuencias que se filtrarén (eliminar4n).

Ajustes : OFF/LPF/HPF

OFF : Elfiltro no actda.

LPF : Filtro pasa bajos. Este filtro elimina las frecuencia superiores a la frecuencia de corte, y es el tipo de filtro utilizado
més normalmente. Al cortarse las frecuencias altas el sonido es més suave.

HPF : Filtro pasa altos. Este filtro elimina las frecuencias inferiores a la frecuencia de corte. El sonido es més brillante, ya
que se eliminan las frecuencias bajas.

Consulte la figura del manual en inglés

Pégina 6-35 del manual en inglés
Frecuencia de corte del TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la frecuencia de corte, por encima o por debajo de la cual se aplica el TVF para filtrar las
frecuencias especificas de la forma de onda.
Extension ; 0 - 127

Cuanto mayor sea el valor, més alta ser4 la frecuencia de corte.

- Si ha ajustado el filtro a LPF, los valores de frecuencia de corte més bajos disminuirén los parciales superiores del espectro,
con lo que el sonido serd més oscuro y de volumen més bajo.

Consulte la figura del manual en inglés
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- Si ha ajustado el filtro a HPF, los valores de frecuencia de corte mas altos haran disminuir los parciales inferiores del
espectro, con lo que el sonido serd més duro o brillante. Segiin la forma de onda, los valores de frecuencia de corte altos
pueden provocar que no se produzca ningfin sonido, ya que la forma de onda seleccionada puede no tener parciales en la
gama de frecuencia que puede pasar.

Consulte la figura del manual en inglés

Corte y Envolvente

La frecuencia de corte normal, ajustada en el parametro de corte, es la frecuencia en la que el nivel de la envolvente es 0. Por
lo tanto, la frecuencia de corte aumenta o disminuye segtin los cambios del nivel de la envolvente.

Pagina 6-36 del manual en inglés
Resonancia del TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro crea un sonido caracteristico dando énfasis a los elementos de frecuencia cercanos a la frecuencia de corte
del TVF. Es efectivo para crear sonidos con un sonido caracteristicamente electrénico o de sintetizador.

Cuando la frecuencia de corte esta modulada por la envolvente, la frecuencia realzada cambia junto con la frecuencia de
corte.

Extension : 0 - 127

Cuanto més alto sea el valor, mayor seré el efecto de resonancia,

Consulte la figura del manual en inglés

* Existen algunos casos en los que el efecto de resonancia disminuye, como cuando el nivel del Tone es alto cuando suena, o
cuando la frecuencia de corte es alta.

Modo de resonancia del TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el tipo de resonancia.
Ajustes : SOFT/HARD

SOFT : El efecto de resonancia es moderado.
HARD : El efecto de resonancia es pronunciado.

Modo de Resonancia _

Si ajusta SOFT el sonido tendré una calidad electrénica sutil y moderada. Si ajusta HARD, el timbre (calidad) del sonido
cambiard de manera importante. Utilice el ajuste HARD cuando desee reproducir efectos de resonancia dinamicos
(caracterfsticos de los sintetizadores analégicos), como la resonancia que resulta antes de una oscilacién.

Pagina 6-37 del manual en inglés
Seguimiento de teclado del TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro le permite cambiar la frecuencia de corte segitin el nimero de nota que toque. La tecla Do4 (nfimero de nota
60) es la tecla central (o de referencia).

Ajustes : -100/-70/-50/-30/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100/ + 120/ + 150/ + 200

Valores positivos (+) : Cuanto més alto sea el nimero de nota, més alta ser4 la frecuencia de corte. Ademds, cuanto més
alto sea el valor mas marcado serd ¢l aumento.

+100 : La frecuencia estandar del sonido pasa a ser la frecuencia de corte.

0 : Ninglin cambio,

Valores negativos (-) : Cuanto més alto sea el nimero de nota, més baja ser4 la frecuencia de corte.
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Consulte la figura del manual en inglés

- Por ejemplo, ajuste el seguimiento de teclado a un valor inferior a 100 para sonidos de piano, ya que el sonido de un piano
real es mas suave cuanto més agudas son las notas que toca. si ajusta valores de seguimiento de teclado diferentes para cada
Tone, podra hacer que el sonido cambie de diferentes maneras.

P4gina 6-38 del manual en inglés
Profundidad de la Envolvente de TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la profundidad e la envolvente del TVF.

Extension ; -63 - +63

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea el nivel de la envolvente del TVF, més alta ser4 la frecuencia de corte.
Valores negativos (-)Cuanto mayor sea el nivel de la envolvente del TVF, més baja serd la frecuencia de corte.

Consulte la figura del manual en inglés

Pégina 6-39 del manual en inglés
F-ENV (Pardmetros de la envolvente del TVF)

La envolvente del TVF determina la manera en que la frecuencia de corte ajustada en los pardmetros del TVF cambia en el
tiempo.

Consulte la figura del manual en inglés
Curva de Dindmica de F-ENV
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro selecciona uno de los siete tipos de curva diferentes que determinan la manera en que los cambios en la
dindmica afectan a los cambios en la frecuencia de corte (cuando cambia la frecuencia de corte mediante la dindmica).
Extensién:1-7

Las indicaciones de la pantalla, que muestran la forma de las curvas, se corresponden con el niimero de tipo de curva.
Curvas de dindmica

Consulte la figura del manual en inglés

Pégina 6-40 del manual en inglés
Dindmica de F-ENV
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que la dinamica afectars al nivel de la envolvente del TVF.
Extensién : -63 - +63

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea la dindmica, més alto ser4 el nivel de la envolvente.

0: El nivel de la envolvente es constante, independientemente de la dinamica.

Valores negativos (-) : Cuanto menor sea la dindmica, m4s alto ser4 el nivel de la envolvente.

Consulte la figura del manual en inglés
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Dindmica de F-ENV T1
Consulte la pantalla del manual en inglés

Esta pardmetro determina la manera en que el tiempo T1 de la envolvente del TVF se vera afectado por la dindmica.
Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea la dindmica, mas largo serd el tiempo.

0 : Ningtin cambio

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea la dindmica, m4s corto ser el tiempo.

Pagina 6-41 del manual en inglés
Dindmica de F-ENV T4
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que el tiempo T4 de la envolvente del TVF se ve afectado por la dindmica de
Desactivacién de Nota.

Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea la dindmica de Desactivacion de Nota (rapidez al soltar la tecla), més largo serd el
tiempo.

0 : Ningtin cambio -

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea la dindmica de Desactivacion de Nota, mas corto ser4 el tiempo.

* Si el aparato MIDI conectado no transmite la dindmica de Desactivacion de Nota, este ajuste no tendré ningfin efecto.

Seguimiento de Teclado del Tiempo de F-ENV
Consulte la pantalla del manual en inglés

Puede hacer que cambie el tiempo entre T2 y T4 de la envolvente del TVF segiin el nimero de nota. La tecla Do4 (ntimero
de nota 60) es la tecla central (de referencia) de la funci6n del tiempo de envolvente.

Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea el nimero de nota, més corto ser4 el tiempo entre T2 y T4,

0 : Ningtin cambio.

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea el nimero de nota, més largo ser4 el tiempo.

Consulte la figura del manual en inglés

P4gina 6-42 del manual en inglés
T1/T2/13/T4, L1/1.2/1.3/1L4 de F-ENV
Consulte las pantallas del manual en inglés

Estos pardmetros determinan los ajustes de tiempo (T1, T2, T3y T4) y los de nivel (L1, L.2, L3 y L4) de la envolvente del
TVF. :

Los pardmetros "T" representan el tiempo que tarda la frecuencia de corte en pasar a la siguiente frecuencia de corte. (Por
ejemplo, T1 es el tiempo entre la Activacién de Nota y L1.)

Los pardmetros "L" determinan la frecuencia de corte en cada punto.

Extension : T=0 - 127/L =0 - 127

T : Cuanto mayor sea el valor, més tardar4 a llegarse al siguiente nivel.

L : Cuanto més alto sea el valor, més alta (baja) ser4 la frecuencia de corte.

El valor que ajuste aqui seguira al ajuste de profundidad de la envolvente del TVF antes de cambiar la frecuencia de corte.

Pagina 6-43 del manual en inglés
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Pardametros de TVA

TVA significa Amplificador Variante Tiempo, que es un amplificador que cambia con el tiempo.
Estos pardmetros determinan el nivel de los sonidos generados por el WG y procesados por la envolvente de afinaci6n, el
TVF y la envolvente del TVF.

Consulte la figura del manual en inglés
Nivel del TVA
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el nivel del Tone. Cuando cree un Gnico sonido utilizando varios Tones, podra cambiar el balance
del volumen de los Tones para dar mas importancia a ciertas partes del sonido.

Extensién : 0 - 127

cuanto més alto es el valor, mayor seré el nivel.

* El ajuste de panoramizacién general del Patch estd determinado por una combinacién del pardmetro de panoramizacion
en los parametros Comunes de Patch (Consulte P.6-8) y la informacién de volumen recibida de un aparato MIDI externo.

Seguimiento de teclado del TVA
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que cambia el nivel del Tone con el nimero de nota.

Ajustes : ~100/-70/-50/-30/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ -+ 100/ + 120/ + 150/ + 200

Valores positivos (+) : Cuanto ma4s alto sea el nimero de nota, més alto ser el nivel. Ademas, cuanto mas alto sea el ajuste,
més marcado serd el aumento.

0 : Ning(in cambio.

Valores negativos (-) : cuanto més alto sea el nlimero de nota, més bajo serd el nivel.

Pégina 6-44 del manual en inglés
Consulte la figura del manual en inglés
Curva de dinamica del TVA

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro selecciona uno de los siete tipos de curvas que determinan la manera en que los cambios en la dindmica
afectaran al nivel del Tone (cuando el nivel cambie con la dindmica).

Extension : 1-7

Las indicaciones de la pantalla, que muestran la forma de las curvas, se corresponden con el nimero de tipo de curva.

Consulte la figura del manual en inglés

Seguimiento de Teclado del Nivel y Curva de dindmica

Estos parametros le permiten cambiar el nivel con el nimero de nota o la dindmica. Una aplicacién efectiva para los sonidos
de teclado es ajustar un seguimiento de teclado con un nivel negativo para reproducir las caracteristicas de un piano
acistico, en el que la gama alta del teclado tiene un volumen inferior que la gama inferior. Ademas, cuando ajuste los
parametros de seguimiento de teclado de dos Tones a valores opuestos (de 100 y -100), la calidad del sonido cambiari segtin
si toca en la parte inferior o superior del teclado.

Pagina 6-45 del manual en inglés
Dindmica de TVA

Consulte 1a pantalla del manual en inglés
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Este pardmetro determina la manera en que el nivel del Tone se ver4 afectado por la dinamica.
Extension: -63 - +63

Valores positivos (+ ) : Cuanto mayor sea la dindmica, més alto sera el nivel.

(0 : Ningiin cambio

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea la dindmica, méas bajo serd el nivel.

Una técnica muy utilizada es ajustar la sensibilidad del nivel de dindmica a un valor positivo, para aumentar el volumen del
sonido en relacion a la fuerza con que toca. Otra aplicacién posible es ajustar dos Tones a valores opuestos (por ejemplo, -32
y +32), con lo que el sonido en si cambiar4 segtin la fuerza con que toque.

Panoramizacion del TVA
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la posicion estereofénica del tone.

Extension : L64 - 0 - 63R/RND

El sonido se encontrar4 en el extremo izquierdo con L64, en el centro con 0y en ¢l extremo derecho con 63R.
Cuando ajuste RND, la posici6n estercofénica cambiar4 de manera aleatoria con cada nota que toque.

Consulte la figura del manual en inglés

* El nivel general del Patch estar4 determinado por una combinaci6n del pardmetro de nivel de los pardmetros Comunes de
Patch (Consulte P.6-8) y de la informacién de panoramizacion recibida a través de un aparato MIDI externo.

P4gina 6-46 del manual en inglés
Seguimiento de Teclado de la Panoramizacién del TVA
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que la posicién estereofénica del sonido cambiar con el ntimero de nota.
La posicién estereofénica de la tecla Do4 (ntimero de nota 60) es la tecla central (de referencia).

Ajustes : -100/-70/-50/-30/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100/ + 120/ + 150/ + 200

Valores positivos (+ ) : Cuanto més alto sea el nimero de nota, més a la derecha se encontrar4 el sonido.

0: La posicion estereof6nica del sonido permanecer4 constante, independientemente del nfimero de nota.
Valores negativos (-) : Cuanto més alto sea el nimero de nota, més a la izquierda se encontrar el sonido.

Consulte la figura del manual en inglés

Cuando determine la imagen estereofénica de un Tone, primero ajuste el valor del seguimiento de teclado de la afinacion a
0, y a continuacién decida la posicién estereofénica. Ademas, cuando cree un sonido de teclado convencional (como un
piano), ajuste el parametro de panoramizacién al centro y el segnimiento de teclado de la panoramizacion a un valor
positivo, de manera que la imagen del sonido se desplace a la derecha cuanto mas agudas sean las notas que toque.

P4gina 6-47 del manual en inglés
Modo de retardo del TVA
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el tipo de retardo del Tone. Este pardmetro aplica un retardo al inicio del Tone después de la
Activacién de Nota.

Ajustes : NORMAL/HOLD/PLAYMATE

NORMAL: El retardo del Tone es efectivo incluso después de soltar la nota.

HOLD : El retardo del Tone se aplica s6lo cuando la nota est4 activada. Por lo tanto, el Tone no sonar4 si suelta la nota
antes de que haya transcurrido el tiempo de retardo.
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PLAYMATE : El tiempo entre la primera Activacién de Nota y la segunda Activacion de Nota pasa a ser el tiempo de
retardo, siempre que este tiempo sea inferior a dos segundos.

Consulte la figura del manual en inglés
Tiempo de retardo del TVA
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el tiempo que transcurre desde la Activacién de Nota hasta que el Tone empieza a sonar.
Extension : 0 - 127/ KEY-QFF

Cuanto mayor sea €l valor, més largo ser4 el tiempo de retardo.

Si ajusta KEY-OFF, el sonido empezaré en el momento en que suelte la tecla (Desactivacién de Nota), independientemente
del ajuste de modo.

Cuando ajuste el modo de retardo a PLAYMATE, el tiempo entre la primera Activacién de Nota y la segunda Activacién de
Nota pasa a ser el tiempo de retardo, si ajusta el valor de este pardmetro a 64.

Cuando lo ajuste a 127, el intervalo de retardo serd aproximadamente el doble que si ajusta 64.

Puede crear un efecto de eco ajustando diferentes tiempos de retardo para varios Tones con el mismo sonido. También
puede utilizar esta funci6n para producir arpeggios (pulsando s6lo una Gnica tecla) cambiando el tiempo de retardo para
cada Tone (p.e,, el Patch 164 REVERSE MAD), o cambiando la afinacién para cada Tone con el mismo sonido.

Pagina 6-48 del manual en inglés

A-ENV (Pardmetros de la Envolvente del TVA)

La envolvente del TVA determina la manera en que cambia en el tiempo el nivel ajustado por el TVA.
Consulte la figura del manual en inglés

Dindmica de A-ENV T1

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que el tiempo T1 de la envolvente del TVA se ve afectado por la dindmica.
Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos (+) : Cuanto m4s alta sea la dindmica, més largo ser4 el tiempo de T1.

0 : Ningiin cambio

Valores negativos (-) : Cuanto més alta sea la dindmica, m4s corto seré el tiempo.

P4gina 6-49 del manual en inglés
Dindmica de A-ENV T4
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que el tiempo T4 de la envolvente del TVA se veré afectado por la dinamica de
Desactivacién de Nota.

Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos (+) : Cuanto més alto sea el ntimero de nota, més corto ser4 el tiempo de T2 - T4.

0 : Ning(in cambio

Valores negativos (-) : Cuanto més alto sea el ntimero de nota, més largo seré el tiempo.

Consulte la figura del manual en inglés

Para reproducir el sonido caracterfstico de instrumentos de cuerda, es aconsejable que ajuste el seguimiento de teclado a un
valor positivo para que los sonidos caigan de manera més rapida en los registros més agudos.
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Pégina 6-50 del manual en inglés
T1/T2/T3/T4, L1/L.2/L3 de A-ENV
Consulte las pantallas del manual en inglés

Estos pardmetros determinan los ajustes de tiempo (T1, T2, T3 y T4) y los de nivel (L1, L2 y L3) de la envolvente del TVA.
Los parametros "T" representan el tiempo que tarda el sonido en pasar al siguiente nivel. (Por ejemplo, T1 es el tiempo que
transcurre entre la Activacion de NotayL1,)

Los parametros "L" determina el nivel de cada punto.

Ajustes : T=0-127/L.=0- 127

T : Cuanto mayor sea el valor, més tardar4 a llegarse al siguiente nivel.

L : Cuanto més alto sea el valor, mas alto ser4 el nivel.

En el caso del TVA, el nivel de la envolvente después de la Desactivacién de Nota pasa a 0.

Envolvente
Debe ajustar el pardmetro L3 a un valor relativamente bajo para sonidos como pianos, campanas o guitarras, cuyo volumen

cae de una manera relativamente rdpida. Por otro lado, el parametro L3 debe tener un valor relativamente alto para sonidos
con un sonido fijo y continuo, como un violin o un clarinete.

Este ajuste de envolvente puede afadirse a formas de onda que ya dispongan de un cambio de nivel, como las ondas de un
tiempo o las ondas de ritmo.

Sonidos con caida, como campanas o piano / Sonidos continuos, como un violin o un clarinete

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 6-51 del manual en inglés

Parimetros de Salida

Estos pardmetros determinan el nivel de salida y el destino de cada Tone.

Consulte la figura del manual en inglés

Consideraciones Acerca del Nivel de Envio :

La proporcién del sonido del efecto de cada Tone en relacion al sonido del efecto est4 controlada por el nivel de envio de

chorus y el nivel de envio de reverberacion. El nivel de la sefial directa (no procesada) est4 ajustado por el pardmetro de
nivel del sonido original.

Puede crear un sonido en el que el nivel del efecto aplicado a un tone sea mayor que el nivel del Tone en si, ya que puede
ajustar el nivel del sonido original no procesado de manera independiente del sonido del efecto (o procesado)

Consulte la figura del manual en inglés

Pégina 6-52 del manual en inglés
Nivel de salida del sonido directo
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Este pardmetro determina el nivel del sonido directo o no procesado. Si no ha aplicado ningfin efecto a un Tone, debe
ajustar un valor de 127 para este pardmetro y ajustar el volumen del sonido desde el pardmetro de Nivel de Tone del TVA
(Consulte P.6-43).

Extension : 0-127

Cuanto més alto sea el valor, més alto ser4 el nivel del sonido no procesado.
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Nivel de salida de chorus
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de chorus = ON

Este pardmetro determina el nivel de la sefial que se enviard a la unidad de chorus. Este ajuste puede cambiar la cantidad de
chorus aplicado a cada Tone.
Extensién ; 0 - 127

Cuanto més alto sea el valor, més alto sera el nivel de Ia sefial enviada a la unidad de chorus.

Ajuste un nivel alto para afiadir un brillo suave al sonido, o bajo para dar més importancia a un ataque claro y a la claridad
general,

Nivel de salida de reverberacién
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de reverberacién = ON

Este pardmetro determina el nivel de la seial que se enviar4 a la unidad de reverberacién. Este ajuste puede cambiar la
cantidad de reverberacién aplicada a cada Tone.

Extension : 0 - 127

Cuanto mas alto sea el valor, m4s alto sera el nivel de la sefial enviada a 1a unidad de reverberacién.

Pagina 6-53 del manual en inglés

Seleccién de salida

Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 40UT

Este pardmetro determina el grupo de salidas estereof6nicas que se utilizara cuando el ajuste de modo de salida (Consulte
P.5-4) de los parametros Comunes del sistema esté ajustado a "4QUT".

Ajustes : MAIN/SUB

MAIN : Salida a través de MAIN QUTPUT
SUB : Salida a través de SUB OUTPUT

Consulte la figura del manual en inglés

* La asignaci6n final de salida de un Patch, cuando toque en el modo Performance Play, estd determinado por el parédmetro
de seleccion de salida (Consulte P.7-15) de los parametros de Parte de Performance.
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Seccion 7
EDICION DE PERFORMANCES

MODO PERFORMANCE EDIT

Pagina 7-1 del manual en inglés
{QUE ES EL MODO PERFORMANCE EDIT?

En ¢l modo Performance Edit puede seleccionar y editar Performances. A las Partes de una Performance puede asignar un
méximo de 7 Patches y 1 Grupo de Percusion.

La edicién de una Performance no implica cambiar los ajustes de un Patch o del Grupo de Percusion, sino més bien
determinar la manera en que se utilizard cada Parte y cuales serén los ajustes de balance (por ejemplo, nivel y
panoramizacion),

Performance
Parametros Comunes de Patch
- Nombre de Performance

Chorus

- Tipo

- Nivel

- Velocidad

- Profundidad
- Feedback

- Salida

Reverberacién
- Tipo

- Nivel

- Tiempo

- Feedback

Parte 8 (Parte de percusi6n)

Parte 1

- Seleccién de Patch

- Nivel de Parte

- Panoramizacién

- Afinaci6én aproximada

- Afinacién precisa

- Canal de recepcién

- Reserva de voces

- Conmutador de chorus

- Conmutador de reverberacion

- Conmutador de recepcién de cambio de programa
- Conmutador de recepcién de volumen

- Conmutador de recepcién de Mantenimiento-1
- Conmutador de recepcién

- Seleccion de salida.

Los pardmetros que forman una Performance (parametros de Performance) estan divididos en las siguientes categorfas.

Parametros Comunes de Performance

Son los pardmetros comunes a toda una Performance y que no se ven afectados por los ajustes de cada Patch.
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Pardmetros de Parte
Debe ajustar estos pardmetros (canal de recepcidn, nivel, etc.) para cada Parte.

* Consulte la informacion acerca de la utilizacién de Performances en P.2-2,

Pégina 7-2 del manual en inglés
GUIJA DE OPERACIONES

(1) Seleccione el modo Performance Edit.
Pulse [EDIT] desde el modo Performance Play. (El indicador se iluminar4.)

Consulte la figura y las pantallas del manual en inglés
(2) Desplace el cursor hasta la parte superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > 1.
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(3) Seleccione el grupo o tipo de pardmetro que desee editar girando el dial DATA,
Seleccione "Common'" para editar los pardmetros Comunes de Performance, y "Part" para editar los pardmetros de Parte.

Consulte la figura del manual en inglés
(4) Desplace el cursor hasta el campo de pardmetro utilizando [ < CURSOR > 1.

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

P4gina 7-3 del manual en inglés

(5) Seleccione el parametro que desea editar.
- Si gira el dial DATA cambiar4 los pardmetros uno a uno.

Consulte la figura del manual en inglés

- Si mantiene pulsado y gira simultdneamente el dial DATA podra pasar directamente a un pardmetro concreto de los
pardmetros Comunes de Performance sin pasar por los parametros intermedios.

Consulte la figura del manual en inglés

Parédmetros que puede seleccionar :
Parametros Comunes de Performance
- Nombre de Performance

- Tipo de chorus

- Tipo de reverberaci6n

- Feedback de reverberacion

(6) Desplace el cursor hasta el campo de valor de la pantalla utilizando [ < CURSOR>].
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

* Los valores del ajuste aparecen indicados en dos grupos separados cuando seleccione un pardmetro de Parte; uno es para
las Partes 1 - 4 y el otro es para las Partes 5 - 8,

Para pasar a las Partes 5 - 8, pulse [CURSOR > ] cuando el cursor se encuentre en la Parte 4.
Para pasar a las Partes 1-4, pulse [ < CURSOR] cuando el cursor se encuentre en la Parte 5.
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Consulte la figura y las pantallas del manual en inglés

Pagina 7-4 del manual en inglés

(7) Cambie el valor.
- Gire el dial DATA para cambiar el valor en intervalos pequefios.

- Mantenga pulsado y haga girar el dial DATA simultdneamente cambiar el valor de manera mas r4pida.

- Pulse el dial DATA dos veces de manera répida para volver al valor ajustado originalmente. Vuelva a pulsar el dial dos
veces para restablecer el valor ajustado previamente.

Consulte la figura del manual en inglés

(8) Repita los pasos del (2) al (7) tantas veces como sea necesatio,

(9) Ejecute la operacion de Escritura (Consulte P.9-4) para guardar los ajustes.
Pulse [EDIT] para salir del modo Performance Edit.

Consulte la figura del manual en inglés

Puede cambiar los pardmetros independientemente de la posicion del cursor manteniendo pulsada la tecla [PARAM
SHIFT] y pulsando [+ 1/[-], cuando seleccione el pardmetro que desee editar (paso (5)).

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 7-5 del manual en inglés

Funcion Preview

Para oir (previsualizar) los sonidos cuando seleccione el pardmetro de Parte, desplace el cursor hasta el campo de valor de la
Parte deseada y pulse el mando VOLUME.

Consulte la figura del manual en inglés

Pigina 7-6 del manual en inglés

FUNCIONES DE LOS PARMETROS

Nota

Algunos de los parametros descritos en esta seccién pueden no estar activos, segiin los ajustes de los pardmetros Comunes

del Sistema. Estos pardmetros no activos no aparecen en la LCD. Para tales parametros, los parametros Comunes del
sistema pertinentes se describen al lado de la figura de la LCD.

Pardametros Comunes de Performance
Nombre de Performance
Consulte la pantalla del manual en inglés

Puede asignar un nombre de hasta 12 caracteres a un Patch de Performance que haya editado.
Utilice [ < CURSOR > ] para desplazar el cursor hasta el campo de nombre de la pantalla, y a continuacién seleccione los
caracteres deseados con el dial DATA. Utilice [CURSOR > ] para pasar al siguiente espacio de caracter. Proceda hasta que
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haya completado el nombre.

Caracteres disponibles : espacio, A-Z,a-2,1-9,0, + -*/#1 .,

* Si pulsa y gira el dial DATA cambiara el grupo de caracteres (espacio <--> A <-->a <--> 1 <--> +),
Tipe de chorus

Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de chorus = ON

Este pardmetro determina el tipo de efecto chorus.
Ajustes : CHORUS 1-3

CHORUSI Chorus estdndar,
CHORUS?2 Chorus con una frecuencia de modulacién lenta. Puede utilizarlo como efecto flanger aplicando feedback.

CHORUS3 Chorus con una modulacién profunda,, que crea una gran variacion en la afinacién.

P4gina 7-7 del manual en inglés
Nivel de chorus
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de chorus = ON

Este pardmetro determina el nivel del sonido de chorus,
Extension : 0 - 127

Cuanto mds alto sea el valor, més alto ser el nivel.

Velocidad de chorus
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de chorus = ON

Este pardmetro determina la velocidad de la modulacién de chorus.
Extensi6n : 0 - 127

Cuanto més alto sea el valor, més rdpida ser4 la modulacion.

Profundidad de chorus
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de chorus = ON

Este pardmetro determina la profundidad de la modulacién de chorus.
Extensi6n : 0 - 127

Cuanto més alto sea el valor, mayor ser4 la profundidad de chorus.

Feedback de chorus
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de chorus = ON
Este pardmetro determina el nivel del sonido de chorus redireccionado (feedback).
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Extension : 0 - 127
Cuanto més alto sea el valor, més alto sera el nivel de feedback.

Consulte la figura del manual en inglés

Pégina 7-8 del manual en inglés
Salida de chorus
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de chorus = ON

Este parametro determina el destino de la salida del sonido de chorus.
Ajustes : MIX/REVERB

MIX : Los sonidos de chorus y reverberacién se mezclan con el sonido directo (no procesado).
REVERRB : El sonido de chorus se mezcla con el sonido directo después de afiadir la reverberacion.

Consulte la figura del manual en inglés
Tipo de reverberacion
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de reverberaciéon = ON

Este pardmetro determina el tipo de reverberaci6n.

Ajustes : ROOM1 - 2/STAGEI1 - 2/HALL1 - 2/DELAY/PAN-DLY

ROOMI ... Reverberacién corta y densa

ROOM2 Reverberacién corta y superficial

STAGE1 Reverberacion fuerte en la parte final del sonido

STAGE2 ...t Reverberacion con reflexiones iniciales fuertes

HALLT oottt Reverberacién con un eco claro

HALL2 Reverberacién con un eco rico

DELAY Retardo convencional

PAN-DLY Retardo en el que el sonido reflejado se desplaza a izquierda y derecha

Pagina 7-9 del manual en inglés
Nivel de reverberacién
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de reverberacién = ON

Este parametro determina el nivel del sonido de reverberaci6n.
Extension : 0- 127

Cuanto més alto sea el valor, més alto serd el nivel.

Tiempeo de reverberacion

Consulte la pantalla del manual en inglés
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Modo de salida = 20UT

Conmutador de reverberacién = ON

Si selecciona ROOM1 - HALL2, este pardmetro determina la duracién del sonido reflejado; si selecciona
DELAY/PAN-DLY, este parametro determina el tiempo de retardo.

Extension : 0 - 127

Cuanto mas alto sea el valor, més largo seré el tiempo de reverberacién o el tiempo de retardo.
Feedback de reverberacion
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de reverberacién = ON
Si selecciona DELAY o PAN-DLY, este pardmetro determina el nivel del sonido retardado redireccionado (feedback) a la

unidad de retardo. Con este ajuste puede obtener miltiples repeticiones de eco.
Extensién : 0 - 127

Cuanto més alto sea el valor, mas alto ser4 el nivel de feedback.

Consulte la figura del manual en inglés

Cuando toque un Patch asignado a una Parte de una Performance, el ajuste de efecto realizado en el Patch mismo se
ignorar4, ya que este ajuste es com(n a toda la Parte.

Pégina 7-10 del manual en inglés

Parametros vde Parte

Estos pardmetros determinan la manera en que se utilizar4 cada Parte, y la manera en que se combinaran los 7 Patches y el
Grupo de Percusi6n.

Consulte la figura del manual en inglés
Seleccién de Patch #
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina los Patches que se asignaran a las Partes 1.- 7, y el Grupo de Percusién que se asignar4 a la Parte
8.

Puede seleccionar entre un total de 256 Patches : 64 de la memoria interna (I), 64 de una Tarjeta de Memoria (C) y 64 de
cada uno de los prefijados A y B. Puede seleccionar el Grupo de Percusion en prefijado A (PRA), prefijado B (PRB),
interno (I) o de una Tarjeta de Memoria (CRD).

Ajustes : AO1 - 64/B01 - 64/101 - 64/C01 - 64/Grupo de Percusion (PRA/PRB/INT/CRD)

Nivel de Parte
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este parametro determina el nivel de cada Parte. Cuando no sea necesario un balance especial entre las Partes debe
ajustarlo siempre al valor maximo (127).

Extension : 0 - 127 ;

Cuanto més alto sea el valor, mas alto sera el nivel,

* El volumen final de la Parte est4 determinado por la combinaci6n del nivel del TVA de cada Tone que haya ajustado por el
Patch y la informaci6n de volumen recibida desde un aparato MIDI externo.

P4gina 7-11 del manual en inglés
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Panoramizacién de Parte
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina la posicion estereof6nica de cada Parte. Tenga en cuenta que el ajuste de panoramizacién
también depende, y se ve afectado por, el ajuste de panoramizacién de cada Patch.

Extension : 164 - 0 - 63R

Con L64 el sonido se encuentra en el extremo izquierdo, con 0 se encuentra en el centro y con 63R se encuentra en el
extremo derecho.

Consulte la figura del manual en inglés
Afinacién aproximada de Parte
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este parametro determina la afinacién con la que sonar4 una Parte. Este pardmetro cambia la afinacién en intervalos de
semitono.,

Extension : -48 - 448

Valores positivos : La afinacion es mas aguda de lo normal.

Valores negativos : La afinacién es mas grave de lo normal.

Afinacién precisa de Parte

Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina la afinacién con la que sonar4 una Parte. El pardmetro de Afinacién Precisa cambia la afinacién
en unidades de 1/100 de semitono.

Extension -50 - +50

Valores positivos : la afinacién serd més aguda de lo normal.

Valores negativos : La afinacion serd mas grave de lo normal.

Los ajustes de Afinacién Aproximada y Afinaci6n Precisa de cada Parte cambian la afinacién en relacién al ajuste realizado
para el Patch. En otras palabras, la afinacién real que suena también depende del ajuste del Patch.
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Canal de recepcion de Parte
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina el canal de recepcién MIDI de cada Parte.

Extensién: 1- 16

* Tenga en cuenta que cuando lo ajuste al mismo canal que el parametro de Cambio de Control (Consulte P.5-6) de los
parametros Comunes del sistema, el ajuste del Canal de Control tendré prioridad. La Performance cambiara cuando reciba
un mensaje de Cambio de Programa.

Reserva de voces
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina el nlimero de voces que se reservardn para cada Parte. El ntimero total del voces del JV-880 es de
28, por lo que el total de los ajustes de reserva de voces no puede ser superior a 28.
Extension : 0 - 28

Reserva de Voces

E1JV dispone de una polifonfa méxima de 28 voces. Cuando suena un Tone se utiliza una voz, por lo que si utiliza un Patch
con varios Tones necesitar4 varias voces.
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Si intenta tocar més de 28 voces a la vez, los Tones que haya tocado previamente se cancelardn para poder hacer sonar los
nuevos.

Sin embargo, puede reservar un nimero minimo de voces para Partes especificas ajustando la funcién de reserva de voces;
esta funcién es 1til cuando dispone de una Parte importante (por ejemplo, la Parte de melodia) que desea que contintie
sonando.

Por ejemplo, cuando desee que en un Patch compuesto por tres Tones suenen como minimo dos notas, el niimero de voces
que debe reservar el seis; dos veces tres,

Pégina 7-13 del manual en inglés
Conmutador de chorus
Consulte las pantallas del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de chorus = ON

Este pardmetro determina si las sefiales se enviardn (ON) o no a la unidad de chorus.
Ajustes : ON/OFF

* El nivel de la sefial que se enviar4 estd determinado por el nivel de envio de chorus (Consulte P.6-52), que debe ajustar
individualmente para cada Tone de un Patch,

Conmutador de reverberacion

Consulte las pantallas del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Conmutador de reverberacion = ON

Este pardmetro determina si las sefiales se enviaran (ON) o no a la unidad de reverberacion.
Ajustes : ON/OFF

* El nivel de la sefial que se enviar4 estd determinado por el nivel de envio de reverberacién (Consulte P.6-52), que debe
ajustar individualmente para cada Tone de un Patch.

Si activa y desactiva los efectos de cada Parte podra escoger el ambiente y la dindmica adecuados para el sonido. Por
ejemplo, desactive las Partes que requieran una posicion estereofénica muy precisa o un perfil sénico muy claro.

P4gina 7-14 del manual en inglés
Conmutador de recepcion de Cambio de Programa
Consulte las pantallas del manual en inglés

Conmutador de recepci6én de cambio de programa = ON

Este pardmetro si cada Parte responderd (ON) o no a los mensajes de Cambio de Programa.
Ajustes : ON/OFF

* Es posible que las Performances no cambien de la manera esperada si ha ajustado el conmutador de recepcién de Cambio
de Programa o el conmutador de recepci6n de seleccion de banco a OFF. (Consulte P.5-7.)
Conmutador de recepcién de volumen

Consulte las pantallas del manual en inglés

Conmutador de recepcitn de volumen = ON

Este pardmetro determina si cada parte responderd (ON) o no a la informaci6n de volumen.
Ajustes : ON/OFF

* El estdndar MIDI asigna el volumen al Cambio de control nimero 7.
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Conmutador de recepcion de Mantenimiento-1
Consulte las pantallas del manual en inglés

Conmutador de recepci6én de cambio de control = ON

Este parametro determina si un Tone responderd (ON) 0 no a los mensajes de Mantenimiento-1 del MIDIL
Ajustes : ON/OFF ’

* El estandar MIDI asigna el Mantenimiento-1 al Cambio de Control niimero 64.
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Conmutador de recepcién MIDI
Consulte las pantallas del manual en inglés

Este pardmetro determina si cada Parte responderd (ON) o no a la informacién MIDI,
Ajustes : ON/OFF

Seleccion de salida

Consulte las pantallas del manual en inglés

Modo de salida = 40UT

Este pardmetro determina la asignacién de salida para cada Parte.
Ajustes : MN/SB/PAT

MN : El sonido de la Parte se envia a través de los jacks MAIN OUTPUT
SB : El sonido de la Parte se envia a través de los jacks SUB OUTPUT

PAT : El sonido de la parte se envia segfin la asignacion de salida del Patch.
Para un Grupo de Percusién, la asignaci6n de salida depende del ajuste de salida del Grupo de Percusién (Consulte P.6-53).

Consulte la figura del manual en inglés

* Cuando este pardmetro estd ajustado a MN o a SB, el ajuste de salida de un Patch se ignora.
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Seccion 8
EDITAR TONES DE PERCUSION

MODO RHYTHM EDIT

Pagina 8-1 del manual en inglés
JQUE ES ELMODO RHYTHM EDIT?

En el modo Rhythm Edit puede editar los tones de Percusion asignados al Grupo de Percusion.
Puede guardar un Grupo de Percusién editado en la memoria interna (INT) o en una Tarjeta de Memoria (CARD).

* Consulte la lista de Tones de Porcusién/asignacién de teclas por defecto en P.10-24,
[Organizacion de un Parametro]

Consulte Ia figura del manual en inglés

Pagina 8-2 del manual en inglés
GUIA DE OPERACIONES

(1) Seleccione ¢l modo Rhythm Edit.
Pulse [RHYTHM]. (¥l indicador se iluminar4.)

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

El Grupo de Percusion seleccionado antes de acceder al modo Rhythm Edit sera el que estara seleccionado para la edicion.
Para poder editar otro Grupo de Percusion, seleccione ¢l modo Performance Play, cambie ¢l Grupo de Percusion asignado a
la Parte 8 y a continuacién vuelva a seleccionar el modo Rhythm Edit.

(2) Desplace cl cursor a la parte superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > ].

Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(3) Scleccione el nimero de nota al que esté asignado el Grupo de Percusion que desee editar.
- Haga girar ¢l dial DATA -> Los niimeros de nota cambiardn uno a uno,

Consulte la figura del manual en inglés

- Si pulsa y gira simultdneamente ¢l dial DATA - > Los néimeros de tecla cambiardn de una octava a otra. Por ejemplo : C2
<> C3 <> C4 <-> C5 <-> C6 <-> (7.

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 8-3 del manual en inglés

(4) Desplace el cursor hasta el campo de pardametro de la pantalla utilizando [ < CURSOR > ].
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(5) Seleccione el parametro que desee editar.,

- Gire el dial DATA - > Los parametros cambiardn uno a uno.

- Sipulsay gira simultdncamente el dial DATA -> los pardmetros cambiaran en intervalos mayores.
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Gama de bend

Modo de envolvente

Grupo enmudecido

Conmutador de tone de percusion
Envolvente de afinacién

Tipo de TVF

Envolvente del TVFE

Nivel del TVA

Envolvente del TVA

Nivel de salida del sonido directo

(6) Desplace el cursor hasta el campo de valor de la pantalla utilizando [ < CURSOR>].
Consulte la figura y la pantalla del manual en inglés

(7) Cambie el valor. ,
- Gire el dial DATA - > el valor cambiar4 en intervalos pequeiios.

- Pulse y gire simultdneamente el dial DATA -> el valor cambiar4 en intervalos mayores.
- Pulse ¢l dial DATA dos veces de manera répida - > restablecer el valor que haya ajustado previamente.

Consulte la figura del manual en inglés
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(8) Repita los pasos del (2) al (7) tantas veces como sea necesatio.

(9) Ejecute una operacion de Escritura para guardar el o los ajustes (Consulte P.9-5).
Pulse [EDIT] para salir del modo Rhythm Edit.

Consulte la figura del manual en inglés

Durante la edici6n (paso (5)) puede cambiar los parametros (independientemente de la posicién del cursor) si mantienc
pulsado el botén [PARAM SHIFT] y pulsa [+] o {-].

Consulte la figura del manual en inglés

Cuando la parte superior de la pantalla indique "INT & MIDI', podré cambiar los ntimeros de nota pulsando las teclas
descadas en el teclado MIDI conectado, independientemente de la posicién del cursor.

* Haga coincidir el canal de transmision del teclado con el canal de recepcion de la Parte 8 de la Performance a la que haya
asignado el Grupo de Percusion seleccionado actualmente.

* Para activar el control desde un teclado MIDI conectado (cuando aparezea indicado "INT"), cambie el ajuste de la tecla
del Grupo de Percusion (P.5-12) en los parametros Comunes del Sistema.

Péagina 8-5 del manual en inglés

Funcién Preview

Si pulsa el mando VOLUME podr4 oir el Tone de Percusién (asignado al nfimero de nota indicado en la pantalla),
Consulte la figura del manual en inglés

* La afinacion del sonido no cambiar4.
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Pigina 8-6 del manual en inglés

FUNCIONES DE LOS PARAMETROS

Nota

Algunos de los pardmetros descritos en esta seccién pueden no estar activos, segtin los ajustes de los parametros Comunes
del Sistema. Estos pardmetros no activos no aparecen en la LCD. Para tales pardmetros, los pardmetros Comunes del
sistema pertinentes se describen al lado de la figura de la LCD.

Gama de bend
Consulte la pantalla del manual en inglés

Conmutador de recepci6n de pitch bend = ON

Este pardmetro determina la gama en la que cambiar4 la afinacién cuando se reciba informacién de pitch bend proveniente
de un aparato MIDI externo.

Extensién: 0-12

Cuanto mayor sea el valor, mas amplia serd la gama de pitch bend. Con el valor méximo (12), este pardmetro cambia la
afinaci6n en +/- una octava.

Mode de envolvente
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina la manera en que sonari el Tone de Percusion.

Ajustes : NO-SUSTAIN/SUSTAIN

NO-SUSTAIN : La envolvente del Tone de Percusion ignorard el tiempo entre el nivel de sustain (L3) y el punto de
Desactivacion de Nota, y la caida se iniciard inmediatamente. El sonido dejaré de sonar después de un periodo especifico
(T1 + T2 + T3 + T4).

SUS : Puede enmudecer el Tone de Percusion soltando la nota que toque, ya que el nivel de sustain se mantiene hasta la
Desactivacién de Nota.

Consulte la figura del manual en inglés
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Para sonidos como castafiuelas o caja, en los que el sonido cae muy rdpidamente, ajuste el Modo de envolvente a
NO-SUSTAIN para evitar que la caida se vea afectada por la informacién de Desactivacién de Nota o por la utilizacion de
un pedal sustain.

Por otro lado, para instrumentos como tfmpanos o platos el sonido normalmente se enmudece mientras afin est4 sonando.
Para estos tipos de sonidos, ajuste el Modo de envolvente a SUSTAIN, y suelte la nota (Desactivacion de Nota) cuando
desee enmudecer el sonido.

Grupo de enmudecimiento
Consulte la pantalla del manual en inglés

Los Tones con un niimero similar se tratan como un Grupo de Enmudecimiento. Un Grupo de Enmudecimiento funciona de
manera que cuando un Tone de Percusi6n del grupo suena, los demés Tones de Percusion no pueden sonar. Puede crear un
méximo de 31 Grupos.

Extension : OFF/1-31

La funci6én de enmudecimiento no tiene ningtin efecto cuando este pardmetro est4 ajustado a OFF,

Esta funci6n es especialmente Gtil para sonidos de charles. Asigne el sonido de charles cerrados y de charles abiertos al

mismo ntimero de Grupo de Enmudecimiento. De esta manera, cuando toque uno de los sonidos el otro se cortara
autométicamente.

75




Consulte la figura del manual en inglés
Conmutador de Tone de percusion
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina si el Tone de Percusién seleccionado actualmente sonard (ON) o no.
Ajustes : ON/OFF

Pé4gina 8-8 del manual en inglés

WG (Pardimetros del Generador de Ondas)
Consulte la figura del manual en inglés
Grupo de ondas de WG

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el grupo de formas de onda que se utilizard como base para el Tone de Percusion. E1JV-880
contiene 129 formas de onda internas. También puede utilizar las formas de onda de la tarjeta de ampliacién opcional (Serie
SR-IV80) y de las Tarjetas PCM (Serie SO-PCM1),

Ajustes : INT (internas)/EXP (ampliacién)/PCM (Tarjeta PCM)

* No podra seleccionar "PCM" o "EXP" si no ha instalado la tarjeta de ampliacion, o si no ha insertado una Tarjeta PCM en
la ranura PCM CARD.,

Insercién de una Tarjeta PCM

Cuando utilice formas de onda de una Tarjeta PCM (Seriec SO-PCM1), inserte la Tarjeta PCM en la ranura PCM CARD del
panel frontal con la parte de la etiqueta boca arriba.

Consulte la figura del manual en inglés

* Consulte las instrucciones acerca de la instalacion de la tarjeta de ampliacién en P.10-54,

Pagina 8-9 del manual en inglés
Niimero de onda WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la forma de onda que se utilizard. El nimero y el nombre de la forma de onda aparecen indicados
en la pantalla,

Afinacién aproximada de WG

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la afinacién del Tone de Percusién (en intervalos de semitono).

Extension : C-1 - G9

* La gama en la que suenen algunas formas de onda tiene un limite superior. Cuando el ajuste de afinacién aproximada sca
més agudo que este limite, la afinacién que sonar4 ser4 la afinacion del limite superior.,

Afinacién precisa de WG

Consulte la pantalla del manual en inglés
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Este pardmetro desplaza la afinaci6n del Tone (en unidades de 1/100 de semitono).
Extensi6n : -50 - +50

La afinacién se desplaza a m4s aguda de lo normal cuando el valor es positivo, y a més grave de lo normal cuando el valor es
negativo.

Afinacién aleatoria de WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

La afinaci6n del Tone de Percusion se desplazar4 en cantidades aleatorias dentro de la extension que ajuste aqui. El valor se
expresa en unidades de 1/100 de semitono.

Ajustes : 0/5/10/20/30/40/50/70/100/200/300/400/500/600/800/1200

Cuanto mayor sea el valor, més amplia ser4 gama en la que la afinaci6n se desplazard aleatoriamente.

P4gina 8-10 del manual en inglés
Profundidad de la envolvente de WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la profundidad de la envolvente de afinaci6n.
Extensién : -12 - +12

Valores positivos (+ ) : Cuanto mayor sea el nivel de la envolvente de afinaci6n, més aguda ser4 la afinacion.
Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea el nivel de la envolvente de afinacion, mas grave ser4 la afinaci6n.

Dindmica de la afinacién de WG
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que el nivel de la envolvente responder4 a la dindmica.
Extensién : -63 - +63

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea la dindmica, més alto serd el nivel.
Valores negativos (-) : Cuanto menor sea la velocidad, més alto ser4 el nivel.

Dindmica del Tiempo de Afinacién de WG

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parsmetro determina la manera en que el tiempo T1 de la envolvente de afinacién se vera afectado por la dindmica.
Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ +20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos ( + ) : Cuanto mayor sea la dindmica, més largo seré el tiempo de T1.

0 : Ningiin cambio

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea la dindmica, més corto serd el tiempo de T1.

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 8-11 del manual en inglés

P-ENV (Parimetros de Ia Envolvente de Afinacién)
Consulte 1a figura del manual en inglés
T1/T2/T3/T4, L1/L2/L3/14

Consulte las pantallas del manual en inglés
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Estos pardmetros determinan los ajustes de tiempo (T1, T2, T3 y T4) y los ajustes de nivel (L1, L2, L3 y L4) de la envolvente
de afinacién,

Cada ajuste de tiempo (T) representa el tiempo que tarda la afinacion en cambiar de un punto al siguiente; por ejemplo, T1
¢s el tiempo que tarda la afinacién en cambiar desde la Activacién de Nota a L1.

Los parametros "L" determinan la cantidad que cambiar4 la afinacién en cada punto.

Extensién: T=0- 127 /L =-63 - +63

T : Cuanto mayor sea el valor, més tiempo tardara en pasar al siguiente nivel,

L : Cuando el valor sea positivo, la afinacion sera mas aguda (grave) que la afinacién estandar. Cuando el valor sea negativo
la afinacién sera mas grave (aguda) que la afinacién estandar.

’

Péagina 8-12 del manual en inglés
Pardmetros de TVF

Consulte la figura del manual en inglés
Tipo de TVF

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el tipo de filtro, o las frecuencias que se filtraran (eliminaran).

Ajustes : OFF/LPF/HPF

OFF: Elfiltro no actga.

LPF : Filtro pasa bajos. Este filtro elimina las frecuencia superiores a la frecuencia de corte, y es el tipo de filtro utilizado
mas normalmente. Al cortarse las frecuencias altas el sonido es mas suave.

HPF : Filtro pasa altos. Este filtro elimina las frecuencias inferiores a la frecuencia de corte. El sonido es més brillante, ya
que se eliminan las frecuencias bajas.

Consulte la figura del manual en inglés

Pégina 8-13 del manual en inglés
Frecuencia de corte del TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la frecuencia de corte, por encima o por debajo de la cual se aplica el TVF para filtrar las
frecuencias especificas de la forma de onda.

Extension : 0 - 127

Cuanto mayor sea el valor, mas alta ser4 la frecuencia de corte.

- - Si ha ajustado el filtro a LPF, los valores de frecuencia de corte ms bajos disminuir4n los parciales superiores del espectro,
con lo que el sonido ser4 mas oscuro y de volumen m4s bajo.

Consulte la figura del manual en inglés

- Si ha ajustado el filtro a HPF, los valores de frecuencia de corte més altos haran disminuir los parciales inferiores del
espectro, con lo que el sonido serd més duro o brillante. Segiin la forma de onda, los valores de frecuencia de corte altos
pueden provocar que no se produzca ningtin sonido, ya que la forma de onda seleccionada puede no tener parciales en la
gama de frecuencia que puede pasar.

Consulte la figura del manual en inglés

Pégina 8-14 del manual en inglés

Resonancia del TVE
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Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro crea un sonido caracteristico dando énfasis a los elementos de frecuencia cercanos a la frecuencia de corte
del TVF.

Cuando la frecuencia de corte estd modulada por la envolvente, la frecuencia realzada cambia junto con la frecuencia de
corte.
Extension : 0- 127

Cuanto mas alto sea el valor, mayor ser4 el efecto de resonancia.

Consulte la figura del manual en inglés

* Existen algunos casos en los que el efecto de resonancia disminuye, como cuando el nivel del Tone es alto cuando suena, o
cuando la frecuencia de corte es alta.

Modeo de resonancia del TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina el tipo de resonancia,
Ajustes : SOFT/HARD

SOFT : El efecto de resonancia es moderado.
HARD : El efecto de resonancia es pronunciado.

P4gina 8-15 del manual en inglés
Profundidad de la Envolvente de TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la profundidad de la envolvente del TVF.
Extension : -63 - +63

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea el nivel de la envolvente del TVF, mé4s alta ser4 la frecuencia de corte.
Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea el nivel de la envolvente del TVF, més baja ser4 la frecuencia de corte.

Consulte la figura del manual en inglés
Dindmica del TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que el nivel del TVF se ver4 afectado por la dindmica.
Extension : -63 - +63

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea la dinidmica, m4s alto ser4 el nivel de la envolvente.
0 : El nivel de la envolvente permanece constante, independientemente de la dindmica.
Valores negativos (-) : Cuanto menor sea la dindmica, mas alto ser4 el nivel,

P4gina 8-16 del manual en inglés
Dindmica del tiempo del TVF
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina la manera en que el tiempo T1 de la envolvente del TVF se ve afectado por la dinamica.
Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos (+) : Cuanto mayor es la dindmica, més largo es el tiempo de T1.

0 : Ningtin cambio.

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea la dindmica, m4s corto ser4 el tiempo.
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Consulte la figura del manual en inglés

Pégina 8-17 del manual en inglés

F-ENV (Parametros de la envolvente del TVF)
Consulte la figura del manual en inglés
T1/T2/T3/T4, L1/L2/L3 de F-ENV

Consulte las pantallas del manual en inglés

Estos pardmetros determinan los ajustes de tiempo (T1, T2, T3 y T4) y los de nivel (L1, L2 y L.3) de la envolvente del TVE,
Los pardmetros "T" representan el tiempo que tarda la frecuencia de corte en pasar a la siguiente frecuencia de corte. (Por
ejemplo, T1 es el tiempo entre la Activacién de Notay L1.)

Los pardmetros "L" determinan la cantidad en que cambiard la frecuencia de corte en cada punto.

Extensién : T=0 - 127/L=0- 127

T : Cuanto mayor sea el valor, més tardari a llegarse al siguiente nivel,

L : Cuanto mas alto sea el valor, més alta (baja) ser4 la frecuencia de corte.

Elvalor que ajuste aqui seguira al ajuste de profundidad de la envolvente del TVF antes de cambiar la frecuencia de corte.

P4gina 8-18 del manual en inglés

Pardametros de TVA

Nivel del TVA

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina el nivel del Tone de Percusi6n.
Extension : 0 - 127

Cuanto mayor sea el valor, mds alto ser4 el nivel.
Dindmica del TVA

Consulte la pantalla del manual en inglés

Este pardmetro determina la manera en que la dindmica afectard al nivel del Tone de Percusi6n.
Extensién : -63 - +63

Valores positivos (+) : Cuanto mayor sea la dindmica, més alto ser4 el nivel,

0 : Ningfin cambio

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea la dindmica, més bajo sera el nivel.

Pégina 8-19 del manual en inglés
Dinamica del tiempo del TVA
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina la manera en que el tiempo T1 de la envolvente del TVA se ve afectado por la dindmica.
Ajustes : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ + 10/ + 20/ + 30/ + 40/ + 50/ + 70/ + 100

Valores positivos ( +) : Cuanto mayor sea la dindmica, més largo ser4 el tiempo de T1

0 : Ningtin cambio -

Valores negativos (-) : Cuanto mayor sea la dindmica, més corto ser el tiempo de T1.
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Consulte la figura del manual en inglés
Panoramizacion del TVA
Consulte la pantalla del manual en inglés

Este parametro determina la posicién estereofénica (I/D) del Tone de Percusién,
Extensién : 164 - 0 - 63R/RND
La posici6n estereof6nica se encontraré en el extremo izquierdo con L64, en el centro con 0y en el extremo derecho con 63R.

Consulte la figura del manual en inglés

Pé4gina 8-20 del manual en inglés

A-ENV (pardametros de la envolvente del TVA)
Consulte la figura del manual en inglés
T1/T2/T3/T4, L1/L2/L3/L4 de F-ENV

Consulte las pantallas del manual en inglés

Estos parametros determinan los ajustes de tiempo (T1, T2, T3 y T4) y los de nivel (L1, L2, L3 y L4) de la envolvente det
TVA.

Los parametros "T" representan el tiempo que tarda el nivel del sonido a pasar de un punto al siguiente; por ejemplo, T1 es
el tiempo entre la Activacién de Nota y L1.

Los pardmetros "L" determinan el nivel de cada punto.

Extension: T=0-127/L=0-127

T : Cuanto mayor sea el valor, més se tardara en pasar al siguiente nivel,

L : Cuanto mayor sea el valor, mas alto ser4 el nivel.

En el caso del TVA, el nivel de la envolvente pasa a 0 después de la Desactivacién de Nota.

P4gina 8-21 del manual en inglés

Parimetros de salida

Estos pardmetros determinan el nivel y el destino de la salida de cada Tone de Percusion.

Consulte la figura del manual en inglés

Nivel de salida del sonido directo (no procesado)

Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT

Este pardmetro determina el nivel del sonido directo (no procesado). Si no ha aplicado ningtin efecto al Tone, debe ajustar

este pardmetro a 127 y ajustar el volumen del sonido desde el pardmetro de Nivel de Tone del TVA (Consulte P.8-18).
Extension ; 0 - 127

Cuanto mayor sea el valor, més alto ser4 el nivel del sonido directo.
Envio de la salida de chorus

Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de chorus = ON
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Este pardmetro determina el nivel de la sefial que se envia a la unidad de chorus. Este ajuste cambia la cantidad de chorus
que se aplicard a cada Tone de Percusion,
Extensién : 0 - 127

Cuanto mayor sea el valor, més alto ser4 el nivel de la sefial enviada a la unidad de chorus.

Pagina 8-22 del manual en inglés
Envio de la salida de reverberacién
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 20UT
Conmutador de reverberacién = ON

Este pardmetro determina el nivel de la sefial que se envia a la unidad de reverberacion. Este ajuste cambia la cantidad de
reverberacién que se aplicara a cada Tone de Percusién.,
Extension : 0 - 127

Cuanto mayor sea el valor, més alto ser4 el nivel de la sefial enviada a la unidad de reverberacion.

Seleccion de la salida
Consulte la pantalla del manual en inglés

Modo de salida = 40UT

Este pardmetro determina el grupo de salidas estereofénicas que se utilizard cuando el ajuste de modo de salida (Consulte
P.5-4) de los parametros Comunes del Sistema sea "4OUT",

Ajustes : MAIN/SUB

MAIN : Salida a través de los jacks MAIN OUTPUT.

SUB : Salida a través de los jacks SUB OUTPUT.

Consulte la figura del manual en inglés

* La asignaci6n final de salida del Patch, cuando toque en el modo Performance Play, estars determinado por el ajuste de
salida (Consulte P.7-15) de los parametros de Parte de Performance.

Pégina 8-23 del manual en inglés

NOTAS
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Seccion 9
- OPERACION DE ESCRITURA
- FUNCIONES ADICIONALES

MODO UTILITY

Pégina 9-1 del manual en inglés
EL MODO UTILITY

Pulse [UTILITY] para seleccionar el modo Utility. (El indicador se iluminara.)

Write (Operacion de escritura)

Esta operacién guarda la informacién editada (Patches, Performances o Grupos de Percusién) en la memoria interna o en
una Tarjeta de Memoria.

Copy (Copia de informacion)
Esta operaci6n copia informaci6n de Patch, de Performance y de Grupo de Percusién en el drea temporal.

Initialize (Inicializacién)

Esta operaci6n inicializa la informacién de Patch, Performance y Grupo de Percusion del 4rea temporal con los valores por
defecto de los parametros.

Data card (Tarjeta de memoria)
Esta operacion le permite transferir informacién entre la memoria interna y una Tarjeta de Memoria.

Bulk dump (Volcado general)
Esta operacion transfiere la informacién a un aparato MIDI externo.

Tempeorary dump (Volcado temporal)
Esta operaci6n transfiere la informacion del 4rea temporal a un aparato MIDI externo.

Load patch single (Cargar un Patch)
Esta operaci6n copia la informacion de un Patch que haya guardado en una Tarjeta PCM (serie SO-PCM1) o en una tarjeta
de ampliacion (serie SR-JV80) en la memoria interna o en una Tarjeta de Memoria,

Load patch group (Cargar un grupo de patches)
Esta operaci6n copia informaci6n de Patch (en grupos) de una Tarjeta PCM (serie SO-PCM1) o de una tarjeta de
ampliacion (serie SR-JV80) en la memoria interna o en una tarjeta de Memoria.

Memory protect (Proteccion de la memoria)
Esta operaci6n evita que pueda borrar o editar inadvertidamente la informacion de la memoria interna.

Factory preset (Valores por defecto)

Esta operaci6n restablece la informacién de la memoria interna, del drea temporal y del 4rea de sistema a los valores por
defecto.

ROM play (Autodemostracion)

Esta operaci6n le permite escuchar las canciones de demostracién almacenadas en la memoria. Consulte los detalles acerca
de esta operaci6n en P.1-4.

Pagina 9-2 del manual en inglés

ESCRITURA

Puede guardar la informaci6n de Patch, Performance o Grupo de Percusion que haya editado en la memoria interna o en
una Tarjeta de Memoria.
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Eltipo de informacién almacenada dependera del modo seleccionado antes de acceder al modo Utility.
Modo Patch Play/Edit : Escritura de Patch

Modo Performance Play/Edit : Escritura de Performance

Modo Rhythm Edit : Escritura de Percusion

Consulte la figura del manual en inglés

* Cuando guarde informacién en la memoria interna, sélo podré ejecutar la operacién de Escritura después de desactivar la
funcién de proteccién de la memoria (Consulte P.9-22).

Cuando escriba en una Tarjeta de Memoria, coloque el pestillo de proteccion contra la escritura en la posicion de escritura
una vez haya insertado la tarjeta en la ranura DATA CARD. Si el pestillo se encuentra en la posicién de proteccién no
podra ejecutar la operacién de Escritura. Para proteger la informacion guardada en una Tarjeta, coloque el pestillo en la
posicién de proteccion.

Consulte la figura del manual en inglés

Pagina 9-3 del manual en inglés

Escritura de Patch (Patch Write)

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [PATCH/PERFORM] para acceder al modo de Patch. (El indicador se iluminar4.)
(2) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminara.)

(3) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > 1.

(4) Seleccione "Patch write" girando el dial DATA.

* Durante la edicién puede cambiar los pardmetros (independientemente de la posicién del cursor) manteniendo pulsado el
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

(5) Desplace el cursor hasta la linea inferior de la pantalla utilizando [ < CURSOR>].

(6) Seleccione el destino de la informacién girando el dial DATA.
Destino : 101 - 64/ CO01 - 64

* Si pulsa y gira simultdneamente el dial DATA podr4 cambiar entre I (interna) y C (Tarjeta de Memoria).
* No podra seleccionar una Tarjeta de Memoria si no ha insertado ninguna en la ranura DATA CARD.

* Puede comprobar el sonido del Patch guardado en el destino pulsando [COMPARE]. Una vez haya comprobado el
sonido, vuelva a pulsar [COMPARE].

Consulte la pantalla del manual en inglés
(7) Ejecute una operacion de Escritura pulsando [ENTER].

* Cuando seleccione la memoria interna como destino y la proteccién de memoria esté activada, al pulsar [ENTER]
apareceré la siguiente pantalla ;

Consulte la pantalla del manual en inglés

Si cuando aparece esta pantalla pulsa [ENTER], la proteccién de memoria se desactivara temporalmente,
Para ejecutar la operacién de Escritura, vuelva a pulsar [ENTER].
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Una vez finalizada la operacién de escritura aparccera "Complete". La unidad volverd automaticamente al modo Patch Play.

Pagina 9-4 del manual en inglés

Escritara de Performance ( Perf Write)

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulsc |PATCH/PERFORM] para acceder al modo de Performance. (El indicador se apagara.)
(2) Pulse [UTILITY]. (El indicador se apagar4.)

(3) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > ].

(4) Scleccione "Pert write" girando el dial DATA,

* Durante la edicion podra cambiar los pardmetros (independientemente de la posicion del cursor) manteniendo pulsado ¢f
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

(5) Desplace el cursor hasta la linea inferior de la pantalla utilizando [ < CURSOR> ],

(6) Seleccione el destino de la informacion girando el dial DATA,
Destino @ 101 - 64 / CO1 - 64

* Si pulsa y gira simultdncamente el dial DATA podrad cambiar entre I (interna) y C (Tarjeta de Memoria),
* No podrd seleccionar una Tarjeta de Memoria si no ha insertado ninguna en la ranura DATA CARD.
(7) Ejecute una operacion de Escritura pulsando [ENTER].

* Cuando seleccione la memoria interna como destino y la proteccion de memoria esté activada, al pulsar [ENTER]
aparccerd la siguiente pantalla :

Consulte la pantalla del manual en inglés

Si cuando aparece esta pantalla pulsa [ENTER], la proteccion de memoria se desactivara temporalmente.
Para ejecutar la operacion de Escritura, vuelva a pulsar [ENTER].

Una vez finalizada la operacion de escritura aparecer4 "Complete". La unidad volverd autométicamente al modo Patch Play.

Pagina 9-5 del manual en inglés

Escritura de Percusion (Rhythm Write)

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [RHYTHM] para acceder al modo Rhythm Edit. (El indicador se iluminar4.)
(2) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminar4.)

(3) Desplace ¢l cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR>].

(4) Scleccione "Rhythm write" girando el dial DATA,
g
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* Durante la edicién podréd cambiar los pardmetros (independientemente de la posicién del cursor) manteniendo pulsado el
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [].

(5) Desplace el cursor hasta la linea inferior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > 1.

(6) Seleccione el destino de la informacion girando el dial DATA.,
Destino : INT (Memoria Interna) / CRD (Tarjeta de Memoria)

* No podré seleccionar una Tarjeta de Memoria si no ha insertado ninguna en la ranura DATA CARD.
(7) Ejecute una operaci6n de Escritura pulsando [ENTER].

* Cuando seleccione la memoria interna como destino y la proteccion de memoria esté activada, al pulsar [ENTER]
aparecerd la siguiente pantalla ;

Consulte la pantalla del manual en inglés

Si cuando aparece esta pantalla pulsa [ENTER], la proteccién de memoria se desactivara temporalmente.
Para ejecutar la operacién de Escritura, vuelva a pulsar [ENTER].

Una vez finalizada la operacion de escritura aparecer4 "Complete”. La unidad volvera automaticamente al modo Rhythm
Edit.

P4gina 9-6 del manual en inglés
COPIA DE INFORMACION
Eltipo de informaci6n que se copiara dependera del modo que esté seleccionado antes de acceder al modo U itity.

Modo Patch Play/Edit : Copia de Patch
Modo Performance Play/Edit : Copia de Performance
Modo Rhythm Edit : Copia de Percusién

Copia de Patch (Patch Copy)

Esta operacion copia informacién de un Tone del Patch a un Tone del drea temporal. Esta operacién también copia los
ajustes de los parametros Comunes de Patch en el Patch del 4rea temporal.

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [PATCH/PERFORM] para acceder al modo de Patch. (El indicador se iluminara.)
(2) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminara.)

(3) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > 1.

(4) Seleccione "Patch copy' girando el dial DATA.

* Durante la edicién podr4 cambiar los pardmetros (independientemente de la posicién del cursor) manteniendo pulsado el
botéon [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

(5) Desplace el cursor hasta el nimero de Patch que debe copiarse utilizando [ < CURSOR > 1.

(6) Seleccione el Patch que se copiard girando el dial DATA.
Patch origen : TEMP (temporal) / A01 - 64 / BO1 - 64 /101 - 64 / CO1 - 64

* Puede cambiar entre los grupos de Patches (TEMP, A, B, 1y C) pulsando y girando el dial DATA.
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* No podrd seleccionar Patches de una Tarjeta de Memoria si no ha insertado ninguna en la ranura DATA CARD.

Pagina 9-7 del manual en inglés
(7) Desplace el cursor hasta el nimero de Tone que se copiara utilizando [ < CURSOR > |.

(8) Seleccione el Tone que se copiard girando el dial DATA.
Tone origen : T1 - 4 / COM (pardmetros Comunes de Patch)

* Cuando copic los ajustes de los pardametros Comunes de Patch, seleccione "COM" y vaya al paso (11).

(9) Desplace el cursor hasta ¢l ndmero destino del Tone girando el dial DATA.
Tone destino : 'T1 -4

(11) Ejecute la operacién de Copia pulsando [ENTER].
Una vez finalizada la operacién de Copia, la pantalla visualizara "Complete".
Copia de Performance (Perf Copy)

Esta operacion copia los ajustes de una Parte (de una Performance) en una Parte de la Performance del drea temporal. Fista
operacion también copia los ajustes de los pardmetros Comunes de Performance en una Performance del arca temporal.

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [PATCH/PERFORM] para acceder al modo de Patch. (El indicador se apagara.)
(2) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminar4.)

(3) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR>1.

(4) Scleccione "Perf copy” girando el dial DATA.,

* Durante la edicion podra cambiar los pardmetros (independientemente de la posicion del cursor) manteniendo pulsado ¢l
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

(5) Desplace el cursor hasta el nimero de Performance que se copiar4 utilizando [ < CURSOR > ].
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(6) Seleccione la Performance que se copiard girando el dial DATA.
Performance origen : TEMP (temporal) / A01 - 16 / BO1 - 16 /101 - 16/ C01 - 16

* Puede cambiar entre los grupos de Performances (TEMP, A, B, 1y C) pulsando y girando el dial DATA.
* No podrd seleccionar Performances de una Tarjeta de Memoria si no ha insertado ninguna en la ranura DATA CARD.
(7) Desplace el cursor hasta el nimero de Parte que se copiar4 utilizando [ < CURSOR > ].

(8) Seleccione la Parte que se copiar4 girando el dial DATA.
Parte origen : P1 - 4/ COM (pardmetros Comunes de Performance)

* Cuando copie los ajustes de los pardmetros Comunes de Performance, seleccione "COM" y vaya al paso (11).

(9) Desplace el cursor hasta el nimero de Parte destino utilizando [ < CURSOR>].
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(10) Seleccione el namero de Parte destino girando el dial DATA.
Parte destino : P1- 8

(11) Ejecute la operacion de copia pulsando [ENTER].

Una vez finalizada la operacién de Copia, la pantalla visualizara "Complete".

Pagina 9-9 del manual en inglés
Copia de Percusion (Rhythm Copy)

Esta operaci6n copia informacién de un Tone de Percusién (de un Grupo de Percusién) en un Tone de Percusion del Grupo
del 4rea temporal.

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [RHYTHM] para acceder al mddo Rhythm Edit. (El indicador se iluminar4.)
(2) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminara.)

(3) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > ].
(4) Seleccione "Rhythm copy” girando el dial DATA.

* Durantc la edicion podra cambiar los parametros (independientemente de la posicion del cursor) manteniendo pulsado el
boton [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

(5) Desplace el cursor hasta el Grupo de Percusién que desee copiar utilizando [ < CURSOR > ].

(8) Seleccione la nota que desee copiar girando el dial DATA.
Nota origen: C2 - C7

* Para desplazarse por las notas de una octava a otra, gire el dial DATA.
p p g

(9) Desplace el cursor hasta la nota destino utilizando [ < CURSOR > 1.
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(1) Seleccione la nota destino girando el dial DATA.
Nota destino ; C2 - C7

(11) Ejecute la operacion de Copia pulsando [ENTER].
Una vez finalizada la operacion de Copia, la pantalla visualizara "Complete".

Sila tecla de Edicion de Percusion (Consulte P.5-12) de los pardmetros Comunes del Sistema cstd ajustada a "INT & MIDY",
podra seleccionar notas de un aparato MIDI conectado cuando el cursor se encuentre en la posicién de la nota en la pantalla.

* Antes de acceder al modo Utility, haga coincidir el canal de transmisién del aparato MIDI concetado con el canal de
recepceidn de la Parte 8 de la Performance seleccionada.

Pagina 9-11 del manual en inglés
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INICIALIZACION

Eltipo de informacion que se inicializara dependera del modo que haya seleccionado antes de acceder al modo Utility.
Modo Patch Play/Edit : Inicializacién de Patch

Modo Performance Play/Edit : Inicializacién de Performance

Modo Rhythm Edit : Inicializacién de Percusi6n

* Consulte los detalles acerca de la informacién inicializada en P.10-14.

Inicializacion de Patch (Patch initialize)

Esta operacion restablece la informacion de Patch del 4rea temporal a la informacién de inicializacion.
Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [PATCH/PERFORM] para acceder al modo de Patch, (El indicador se iluminar4.)

(2) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminar4.)

(3) Seleccione "Patch initialize" girando el dial DATA.

* Durante la edicion podréa cambiar los parametros (independientemente de la posicion del cursor) manteniendo pulsado el
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

(4) Ejecute la operacion de Inicializacion pulsando [ENTER].

Una vez finalizada la operacién de inicializacion la pantalla visualizar4 "Complete". E1JV volvera automaticamentc al modo
Patch Play.

Inicializacién de Performance (Perf Initialize)

Esta operacion restablece la informacion de Performance del 4rea temporal a la informacion inicializada.
Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [PATCH/PERFORM)] para acceder al modo de Performance. (El indicador se apagar4.)

(2) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminar4.)

(3) Seleccione "Perf initialize" girando el dial DATA.

* Durante la cdicién podra cambiar los pardmetros (independientemente de la posicion del cursor) manteniendo pulsado el
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

Pagina 9-12 del manual en inglés
(4) Ejecute la operacion de Inicializacion pulsando [ENTER].

Una vez finalizada la operacion de inicializacion la pantalla visualizar "Complete’. E1JV volverd autométicamente al modo
Performance Play. :

Inicializacion de Percusién (Rhythm Initialize)

Esta operacion restablece la informacion del tone de Percusion o del Grupo de Percusion del arca temporal a los valores por
defecto.
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Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [RHYTHM] para acceder al modo Rhythm Edit. (El indicador se iluminara.)
(2) Pulse FUTILITY]. (El indicador se iluminara.)

(3) Seleccione "Rhythm initialize" girando el dial DATA.

* Durante la edicion podrd cambiar los pardmetros (independientemente de la posicién del cursor) mantenicndo pulsado ¢l
boton [PARAM SHIKT] y pulsando [+] o [-].

(4) Desplace el cursor a la linea inferior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > ].

(5) Seleccione la nota que desee inicializar girando el dial DATA,
C2 - C7: Se inicializard ¢l Tone de Percusion asignado a la nota seleccionada.
ALL : Se inicializaran todos los Tones de Percusion.

* Gire el dial DATA para desplazarse por las notas en intervalos de octava.
(6) Ejecute la operacion de Inicializacion pulsando [ENTER].

Una vez finalizada la operacion de inicializacion la pantalla visualizara "Complete”. E1JV volvera automaticamente al modo
Rhythm Edit.

Cuando la tecla de Edicion de Percusion (Consulte P.5-12) de los pardmetros Comunes del sistema ¢sté ajustada a "EINT &
MIDY', podra seleccionar notas de un teclado MIDI conectado cuando el cursor se encuentre en la posicion de la nota en la
pantalla.

* Haga coincidir el canal de transmisién del aparato MIDI conectado con el canal de recepcion de la Parte 8 de 1a
Performance seleccionada antes de acceder al modo Utility.

Pagina 9-13 del manual en inglés

TARJETA DE MEMORIA

Las siguientes funciones de Tarjeta de Memoria estdn disponibles.
INT -> CARD

Toda la informacién de Performance, Patch y Grupo de Percusion de la memoria interna se copiaré ¢n una Tarjeta de
Memoria,

CARD -> INT

Toda la informacion de Performance, Patch y Grupo de Percusién de una Tarjeta de Memoria se copiard en la memoria
interna,

INT <..> CARD

Permite intercambiar la informacién de Performance, Patch y Grupo de Percusién entre una Tarjeta de Memoria yla
memoria interna.

INITIALIZE

Inicializa toda la informaci6n de una Tarjeta de Memoria.

Consulte los detalles acerca de la informacién inicializada en P.10-14.

Consulte fa figura del manual en inglés

* Cuando copie ¢n una Tarjeta de Memoria (o cuando inicialice una Tarjeta de Memoria), coloque ¢l pestillo de proteccion
de la Tarjeta en la posicién de Escritura (una vez haya insertado la Tarjeta en la ranura). Si el conmutador se encuentra en la
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posicién de Proteccion no podré ejecutar la operacion de Escritura. Una vez haya terminado de guardar informacion cn la
Tarjeta, coloque el pestillo de proteccion en la posicién de Proteccion para evitar que pueda borrar la informacion de
manera accidental.

Consulte la figura del manual en inglés
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Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminard.)

(2) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR>].
(3) Scleccione "Data card" girando ¢l dial DATA.

* Durantc la edicion podra cambiar los pardmetros (independientemente de la posicion del cursor) manteniendo pulsado ¢l
botén [PARAM SHIFT] y pulsando {+] o [-].

(4) Desplace el cursor a la linea inferior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > 1.

(5) Seleccione la funcién descada girando el dial DATA.
Funciones : INT -> CARD / CARD -> INT/INT <- -> CARD/INITIALIZE

(6) Ejecute la funcién pulsando [ENTER].

* Esta operacion prepara una Tarjeta nueva (o una que haya utilizado previamente con otro aparato) para su utilizacion con
el JV-880.

* §i intenta cjecutar la funcion CARD -> INT o INT -> CARD con la proteccién de memoria activada, aparccerd la
siguicnte pantalla.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Si pulsa [ENTER] desde esta pantalla, la proteccién de la memoria s desactivara temporalmente.,

Una vez finalizada la operacion, la pantalla visualizara "Complete". Volver4 a uno de los siguientes modos : Patch Play,
Performance Play o Rhythm Edit.

Pagina 9-15 del manual en inglés

Nota

Puede crear Performances combinando Patches de la memoria interna y de una Tarjeta de Memoria. Cuando copic
informacién de Performance creada de esta manera desde la memoria interna a una Tarjeta de Memoria (0 viceversa),
intente evitar los posibles problemas, como los que se describen en el siguiente ejemplo.

Ejemplo:

En este ¢jemplo, hemos creado una Performance (numerada I-01) y en ella el Patch I12 se ha asignado a la Parte 1,y cl
Patch C11 a la Parte 2. cuando copie la Performance desde la memoria interna en una Tarjeta de Memoria, ésta s¢ guardard
como "C01" en la Tarjeta. En esta operacién, el Patch de la Parte 1 se guarda como "C12"y el Patch de ta Parte 2 quedard
igual (C11). ‘

Si vuelve a copiar esta Performance, esta vez desde la Tarjeta de Memoria a la memoria interna, la Performance s¢ guardard
como "I-01", y la Parte 1 se guardaré como "12", Sin embargo, la Parte 2 ahora se guardara como "111". Por lo tanto, aungue
el nimero de Performance es el mismo que el de la informacién original, el nimero de Patch de la Parte 2 habrd cambiado.

Consulte la figura del manual en inglés
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# Utilice la funcién de Volcado General (Consulte P.9-16) cuando desee guardar la informacién de la memoria interna tal
como es (sin cambiarla).

P4gina 9-16 del manual en inglés

VOLCADO GENERAL

1 JV-880 puede transmitir informaci6n a través del conector MIDI OUT.

Pucde transferir informacién de sonido via MIDI a y desde otro JV-880, 0 un aparato especiticamente diseado para grabar
informacion de voleado (como el Roland MC-50).

Esta funcién cs 6til para realizar copias de seguridad de informacion importante,

Consulte la figura del manual en inglés

Conexiones

Consulte el siguiente diagrama.

Consulte la figura del manual en inglés

* Haga coincidir los nimeros de unidad (Consulte P.5-6) de los aparatos transmisor y receptor.

* Fsta informacion se transfiere mediante un método unidireccional que no requiere ningéin "protocolo”.

* Tenga en cuenta que toda la informacion del aparato destino se destruira si interrumpe la operacion de transferencia de
informacion. ‘
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Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminar4.)

(2) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR>1].
(3) Scleccione "Bulk dump" girando el dial DATA.

* Dyrante la edicién podra cambiar los parametros (independientemente de la posicion del cursor) manteniendo pulsado el
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

(4) Desplace el cursor a la linea inferior de la pantalla utilizando [ < CURSOR>].

(5) Seleccione la informacion que se transferird girando el dial DATA.
INT - > MIDI ; Se transficre la informacion de la memoria interna.
CARD -> MIDI : Sc transfiere la informacion de una Tarjeta de Memoria.

(6) Ejecute la operacion de volcado General pulsando [ENTER].

Fn el momento de iniciarse la transferencia de informacion, la pantalla visualizard "Now Sending".
Una vez terminada la transferencia, la pantalla visualizar4 "Complete". Volver a uno de los siguientes modos : Patch Play,
Performance Play o Rhythm Edit.

P4gina 9-18 del manual en inglés
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VOLCADO DE TEMPORAL

La funcién de Volcado de Temporal puede transmitir la informacion del drea temporal a través del concetor MIDEOUT.,
Consulte la figura del manual en inglés

* Consulte la informacién acerca de las conexiones en las instrucciones para el Volcado General.

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [UTILITY]. (El indicador s¢ iluminara.)

(2) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > 1.

(3) Scleccione "Femporary dump” girando ¢l dial DATA,

* Durante la edicion podra cambiar los pardmetros (independientemente de la posicion del cursor) manteniendo pulsado ¢l
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

(4) Desplace el cursor a la linca inferior de la pantalla utilizando [ < CURSOR>1].

(5) Seleccione la informacion que se transferira girando el dial DATA.

PERFORMANCE : Sc transferira informacion de Performance.

PATCH : Sc transferird informacion de Patch.

RHYTHM : Se transmitird informacién del Grupo de Percusi6n., , ‘

ALL : Se transmitira informacién de Performance, del Patch especificado con cada Performance y del Grupo de Percusion,

(6) Ejecute la funcién de Volcado de Temporal pulsando [ENTER].

En el momento de iniciarse la transferencia de informacion, la pantalla visualizard "Now Sending'.
Una vez terminada la transferencia, la pantalla visualizara "Complete". Volvera a uno de los siguicntes modos : Patch Play,
Performance Play o Rhythm Edit. ,

Pégina 9-19 del manual en inglés
CARGA DE PATCH
Carga de un Patch (Load Patch Single)

Esta operacion le permite copiar la informacion de un Patch desde una Tarjeta PCM opcional (scric SO-PCM1) o desde la
tarjeta de ampliacion (serie SR-JV80) en una de las tres posiciones siguientes : drca temporal, memoria interna o Tarjeta de
Memoria,

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminara.)

(2) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > |,
(3) Seleccione "Load patch single” girando el dial DATA,

* Durante la edicion podra cambiar los pardmetros (independientemente de la posicion del cursor) manteniendo pulsado ¢l
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

(4) Desplace el cursor a la linca inferior de la pantalla utilizando [ < CURSOR> 1,
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(5) Seleccione el soporte que se copiara girando el dial DATA.
Soporte que se copiard : PCM (Tarjeta PCM) / EXP (tarjeta de ampliacién)

(6) Desplace el cursor hasta el nimero de Patch que se copiara girando el dial DATA.

* En este momento puede comprobar el Patch que se copiara tocando en el teclado MIDI.
* Sino ha insertado una Tarjeta PCM, la pantalla visualizar4 "---".

(8) Desplace el cursor hasta el nimero de Patch destino utilizando [ < CURSOR > |.

(9) Seleccione el niimero de Patch destino girando el dial DATA.
Patch destino : TEMP (4rea temporal) / 101 - 61/ C01/ 64

* No podra seleccionar una Tarjeta de Memoria si no ha insertado ninguna en la ranura DATA CARD,
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(10) Ejecute la operacion de Copia pulsando [ENTER].

Una vez terminada la transferencia, la pantalla visualizars "Complete". Volver4 a uno de los siguientes modos : Patch Play,
Performance Play o Rhythm Edit.

Carga de un Grupo de Patches (Load Patch Group)

Esta operacién le permite copiar la informacién de un grupo de Patches desde una Tarjeta PCM (o tarjeta de ampliacion) en
la memoria interna o en una Tarjeta de Memoria.

En una Tarjeta PCM o tarjeta de ampliacion existen un maximo de 255 Patches. Estos Patches se dividen en cuatro grupos
(de aproximadamente 64 Patches cada uno) y a continuacién se copian.

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminar4.)

(2) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > 1.
(3) Seleccione "Load patch group” girando el dial DATA.

* Durante la edicién podré cambiar los parametros (independientemente de la posicion del cursor) manteniendo pulsado el
boton [PARAM SHIFT] y pulsando [+1 o [-].

(4) Desplace el cursor a la linea inferior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > ].
* Sino ha insertado una Tarjeta PCM, la pantalla visualizar4 "---",

(5) Seleccione el soporte que se copiara girando el dial DATA.
Soporte que se copiard : PCM (Tarjeta PCM) / EXP (tarjeta de ampliacion)

(6) Desplace el cursor hasta el grupo que se copiar utilizando [ < CURSOR > ].

(7) Seleccione el grupo que se copiara girando el dial DATA.
El nimero de Patches aparecer4 entre paréntesis.

* Ocasionalmente puede haber un grupo que no contenga 64 Patches, ya que el nimero de Patches dificre seghn la Tarjeta
PCM o la tarjeta de ampliacién que utilice.
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Pagina 9-21 del manual en inglés
(8) Desplace el cursor hasta el campo de memoria destino utilizando [ < CURSOR > ],

(9) Seleccione el destino de la memoria girando el dial DATA.,
Memoria destino : INT (interna) / CRD (Tarjeta de memoria)

* No podra seleccionar una Tarjeta de Memoria si no ha insertado ninguna en la ranura DATA CARD.
(10) Ejecute la operacion de Copia pulsando [ENTER].

* St intenta copiar en la memoria interna con la funcién de proteccién de la memoria activada, la pantalla visualizara cl
siguicnte mensaje :

Consulte la pantalla del manual en inglés

Si pulsa [ENTER] micntras la pantalla visualiza este mensaje, desactivard temporalmente la funcion de proteceion de la
memoria, vuelva a pulsar [ENTER] para ejecutar la copia.

Una vez finalizada la operacion, la pantalla visualizara "Complete". Volvera a uno de los siguientes modos : Pal ch Play,
Performance Play o Rhythm Edit,

Pégina 9-22 del manual en ingléS

PROTECCION DE LA MEMORIA

Esta funcion evita que pueda borrar o editar inadvertidamente la informacion de la memoria interna.
* Cuando ponga en marcha la unidad la proteccién de la memoria estara activada.

* Cuando transfiera informacion de Patch y de Tone desde el drea temporal, compruebe que haya desactivado (OFF) csta
funcién.

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminar4.)

(2) Desplace el cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > |.
(3) Seleccione "Memory protect” girando el dial DATA.

* Durante la edicion podra cambiar los pardmetros (independientemente de la posicion del cursor) mantenicndo pulsado cl
boton [PARAM SHIFT] y pulsando [+1] o [-].

(4) Desplace el cursor a la linea inferior de la pantalla utilizando [ < CURSOR>].
(5) Seleccione ON u OFF girando ¢l dial DATA.
ON : No podra escribir informacién en la memoria.

OFF : Podra escribir informacion en la memoria.

(6) Pulse [UTILITY] para volver a uno de los siguientes modos : Patch Play, Performance Play o Rhythm Edit.

Pagina 9-23 del manual en inglés
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VALORES POR DEFECTO

La informacién de la memoria interna, del 4rea de sistema y del drea temporal se restablece a los valores por defecto.
# Consulte la informacién acerca de los valores por defecto en P.10-19,

Consulte la pantalla del manual en inglés

(1) Pulse [UTILITY]. (El indicador se iluminara,)

(2) Desplace ¢l cursor hasta la linea superior de la pantalla utilizando [ < CURSOR > ].

(3) Seleccione "Factory preset" girando el dial DATA.

* Durante la edicién podré cambiar los pardmetros (independientemente de la posicién del cursor) manteniendo pulsado el
botén [PARAM SHIFT] y pulsando [+] o [-].

(4) Pulse [ENTER].
La pantalla visualizara el mensaje "Are you sure”.

(5) Pulse [ENTER] para seguir,
Pulse [UTILITY] para cancelar la operacién.

En cualquier caso, volvera a uno de los siguientes modos : Patch Play, Performance Play o Rhythm Edit.
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Seccion 10
REFERENCIA

Pégina 10-1 del manual en inglés
MENSAJES DE ERROR (mensajes diversos)

Si ha ejecutado alguna operacion de manera incorrecta, o cuando se produzca alguna condicion anormal, ta pantalla
visualizard un mcnsaw de error. Compruebe ¢l mensaje de error de la pantalla y aplique la solucion (o .soluuonm) que se
sug,u,rc en esta seccion,

Todos los mensajes que se listan a continuacién aparecen durante 1.5 segundos aproximadamente, y a continuacion la LCD
vuelve a la pantalla previa.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : La pila de scguridad interna se ha descargado.
Solucion : Pongase en contacto con el distribuidor Roland més préximo.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : La pila de seguridad de la Tarjeta de Memoria se ha descargado.
Solucion : Transfiera la informacion a otra Tarjeta de Memoria, y a continuacién substituya la pila de la tarjcta original.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : No ha insertado la Tarjeta de Memoria en la ranura DATA CARD, o no la ha insertado correctamente.
Solucion : Inserte la Tarjeta de Memoria de manera correcta.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : No ha insertado la Tarjeta PCM en la ranura PCM CARD, o no la ha insertado correctamente,
Solucién : Inserte la Tarjeta PCM de manera correcta. ‘

Consulte la pantalla del manual en inglés

Problema : Si no ha instalado correctamente la tarjeta de ampliacion, no podra utilizar Tones (o Patches) que utilicen formas
de onda de esta tarjeta.

Solucion : Instale la tarjeta de ampliacion,

Consulte la pantalla del manual en inglés

Problema : La Tarjeta de Memoria que ha insertado no est4 formateada para su utilizacion con el JV-880.
Solucidn : Inicialice la Tarjeta de Memoria desde el modo Utility (P.9-13).

Consulie la pantalla del manual en inglés

Problema : Ha insertado una Tarjeta PCM que no ha sido disefiada para su utilizacion en el JV-880.
Solucién : Utilice una tarjeta PCM correcta.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : Ha instalado una tarjeta de ampliacién que no ha sido disefiada para su utilizacion en el JV-880.
Solucién : Utilice s6lo una tarjeta de ampliacién adecuada.

Consulte la pantalla del manual cn inglés
Problema : El pestillo de proteccion de la Tarjeta de Memoria se encuentra en la posicion de proteccion, con lo que no
puede guardar informacion en la tarjeta.
Solucion : Coloque el pestillo de proteccion en la posicién de escritura (P.9-22), y vuclva a ejecutar la operacion.

Consulic la pantalla del manual en inglés
Problema : No puede guardar informacion en una Tarjeta de Memoria.
Solucion : Compruebe que la Tarjeta de Memoria esté insertada correctamente en la ranura.

También es posible que la tarjeta esté rota. Intente volver a guardar la informacion, esta vez en una Tarjeta de Memoria
diferente,

Pagina 10-2 del manual en inglés
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Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : No puede salvar informacién en la memoria interna.
Solucién : Pongase en contacto con el distribuidor Roland més cercano.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : La informacion de la Tarjeta de Memoria se ha deteriorado o destruido.
Solucién : Péngase en contacto con el distribuidor Roland més cercano.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : La informacién de la memoria interna se ha deteriorado o destruido.
Solucién : Pongase en contacto con el distribuidor Roland m4s cercano.

Consulte la pantalla del manual en inglés

Problema : Ha intentado seleccionar un Patch que utiliza formas de onda de una tarjeta PCM o de una tarjeta de ampliacion
desde la tarjeta equivocada. Como resultado, no existe ningiin nimero de onda en el niimero seleccionado.

Solucién : Seleccione el Patch desde la tarjeta PCM o de ampliaci6n correcta.

Consulte la pantalla del manual en inglés

Problema : Ha recibido una cantidad excesiva de informacién a la vez, o la funcién Active Sensing se ha cortado.
Solucién : No intente transmitir de manera continua una gran cantidad de informacién (como mensajes de cambio de
programa) que requiera un procesamiento en el momento de la recepcién y que, por lo tanto, precisen de mas tiempo del
normal. Compruebe también que todos los cables MIDI estén correctamente conectados.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : Ha transmitido una cantidad excesiva de informacion a la vez con la funcién de volcado general.

Solucién : Realice ajustes en la informacién exclusiva de manera que se envie en varios "grupos", con una cantidad menor en
cada uno de ellos.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : El valor de checksum del volcado general es incorrecto.
Solucién : Corrija la informacién exclusiva.

Consulte la pantalla del manual en inglés

Problema : No ha insertado la Tarjeta de Memoria en la ranura DATA CARD, o no est4 correctamente insertada.
Solucién : Inserte la tarjeta de Memoria de manera correcta.

Consulte la pantalla del manual en inglés

Problema : Ha insertado una Tarjeta de Memoria no formateada para su utilizacién en el JV-880, y la informacién recibida
con el volcado general no puede escribirse o guardarse.

Solucion : después de formatear la Tarjeta de Memoria desde el modo Utility (P.9-13) vuelva a intentar la operacion.

Consulte la pantalla del manual en inglés
Problema : El pestillo de proteccién de la tarjeta se encuentra en la posicién de proteccion, y la informacion recibida durante
la ejecucion del volcado general no puede escribirse o guardarse.

Soluci6n : Coloque el pestillo de proteccion de la tarjeta en la posicién de escritura (P.9-22), y a continuacién vuelva a
cjecutar la operacion.

Pégina 10-3 del manual en inglés

Consulte la pantalla del manual en inglés

Problema : Cuando carga informacién de Patch de una tarjeta PCM no puede seleccionar el niimero de Patch hasta que no
ha insertado la tarjeta PCM,

Soluci6n : Inserte la tarjeta PCM.

Consulte la pantalla del manual en'inglés
Problema : La funci6n de proteccién de la memoria interna esté activada y no puede guardar la informacién.

Soluci6n : Pulse [ENTER] para cancelar temporalmente la funcién de proteccién. Vuelva a intentar la operacion de
escritura.
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Otros Mensajes

Consulte la pantalla del manual en inglés
Este mensaje aparece cuando ha finalizado una operacién en el Modo Utility.

Consulte la pantalla del manual en inglés
La operacion de escritura en la memoria interna se ha cancelado.

Consulte la pantalla del manual en inglés _
La operacién de restablecimiento de los ajustes por defecto se ha cancelado.

Consulte la pantalla del manual en inglés
La operacién de volcado general se ha cancelado.

Consulte las pantallas del manual en inglés

La operacion de volcado temporal se ha cancelado.

Pagina 10-4 del manual en inglés

SOLUCIONES A PEQUENOS PROBLEMAS

cuando el JV-880 no funcione correctamente, compruebe las siguientes situaciones y condiciones.
Ningtn sonido

Compruebe que el JV-880, el amplificador y el mezclador estén en marcha.

Compruebe que todos los aparatos estén correctamente conectados.

Compruebe que los cables de conexion no sean defectuosos.

Compruebe si el sonido se envia a través de unos auriculares conectados. Si puede oir el sonido de manera normal a través
de los auriculares, es posible que el aparato conectado o los cables sean la causa del problema.

Compruebe que el volumen del amplificador, del mezclador o de la fuente de sonido MIDI externa se encuentre a un nivel
adecuado.

Compruebe que el volumen del JV-880 esté ajustado a un nivel adecuado. Compruebe los siguientes ajustes :
- La posicion del mando VOLUME

- Elvalor de nivel de Parte (Parametros de Parte : P.7-10)

- Valor de nivel de Patch (Pardmetros Comunes de Patch : P.6-8)

- Valor de nivel del TVA (Parametros de Tone : P.6-43; Pardmetros de Tone de Percusion : P.8-18)

- El valor de la informacién de volumen recibida a través del MIDI IN,

Compruebe que el conmutador de recepcion del MIDI (P.7-15) de los Pardmetros de Parte (Performance) esté activado.
Compruebe que el conmutador de Tone para el Patch esté activado.

Compruebe que haya ajustado correctamente el canal MIDL. Compruebe los siguientes ajustes :
- El valor del canal de recepcion de Patch (Pardmetros Comunes del Sistema : P.5-5)
- El valor del canal de recepcion (Pardmetros de Parte : P.7-12)

Es posible que no se produzca sonido si: 1) el corte est4 ajustado a 0 y el tipo de filtro del TVF para el Tone de un Patch o
un Tone de Percusion estd ajustado a LPF, o 2) el corte est4 ajustado a 127 y el tipo de filtro est4 ajustado a HPF.
Compruebe los siguientes ajustes ; ‘
- (Pardmetros de Tone)
Valor de corte del TVF (P.6-35) v
Valor de profundidad de la envolvente del TVF (P.6-38)
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Elvalor de sensibilidad a la dindmica y el ajuste de seguimiento de teclado de la envolvente del TVF (P.6-40, 6-41)
El ajuste de nivel de la envolvente del TVF (P.6-42)

- El ajuste de profundidad cuando el pardmetro de control de modulacién/aftertouch/expresion estd ajustado a corte
(Parametros de Tone : P.6-18).

Compruebe que el nivel del TVA del Tone de Patch o del Tone de Percusion esté ajustado a 0. Comprucbe los siguicnies
ajustes :

- (Parametros de Tone)

Valor del nivel del sonido directo (P.6-52) Valor de nivel del TVA (P.6-43)

Elvalor de sensibilidad a la dindmica y el ajuste de seguimiento de teclado de la envolvente del TVA (P.6-48, 6-49)

El ajuste de nivel de la envolvente del TVA (P.6-50)

Elvalor del tiempo de retardo del TVA (P.6-47)

- El ajuste de profundidad cuando el pardmetro de control de modulacién/aftertouch/expresion est4 ajustado a nivel
(Parametros de Tone : P.6-18).

La gama del sonido puede estar limitada por la forma de onda seleccionada. compruebe los siguientes pardmetros para las
diferentes secciones :

- Valor de la afinacién aproximada (Parte : P.7-11; Tone : P.6-27; Pardmetros de Tone de Percusion : P.8-9)

Compruebe que el JV-880 no se encuentre en el modo de Autodemostracion. cuando el instrumento se encuentre en esie
modo, los sonidos internos del JV-880 no sonarén al recibir informacion de interpretacion en MIDI IN,

Cuando el modo de salida sea 4OUT y el pardmetro de selecci6n de salida esté ajustado a SUB OUTPUT :
- No podra oir el sonido enviado a través de SUB OUTPUT a través de los auriculares.
- Cuando el cable no est4 conectado a SUB OUTPUT, el sonido se envia a través de MAIN OUTPUT.

Pégina 10-5 del manual en inglés
No puede controlar el volumen

Compruebe que el conmutador de recepcion de volumen no esté desactivado. Comprucbe los siguientes pardmetros para las
diferentes secciones :

- Ajuste del conmutador de recepcién de volumen (Comunes del Sistema : P.5-8; Parte : P.7-14; Pardmetros de Tonc : P.6-16)
Los cambios de dindmica del sonido no responden correctamente o de la manera esperada,

Compruebe los siguientes ajustes de sensibilidad a la dindmica :
- El valor de la curva/dindmica de sensibilidad del TVA (Pardmetros de Tone : P.6-44, 6-45).

Compruebe el ajuste de curva de dindmica del teclado conectado.

El sonido es distorsionado

Compruebe que los niveles del amplificador y del mezclador conectados y el volumen principal del JV-880 estén
correctamente ajustados.

Si el nivel del parametro de Parte (P.7-10) est4 ajustado demasiado alto, es posible que ¢l sonido sea distorsionado.

Cuando el nivel del TVA (P.6-43, 8-18) o el valor de resonancia (P.6-36, 8-14) ajustados para ¢l pardmetro de Tone/Tone de
Percusion sean demasiado alto, es posible que el sonido sea distorsionado. ‘ '

La afinacién no es correcta o no cambia

Compruebe que los ajustes de afinacion sean correctos : :

- Valor de afinaci6n principal (Pardmetros Comunes del sistema : P.5-4

- Valores de afinaci6n aproximada/afinacion precisa (Pardmetros de Parte : P.7-11)

- Valores de afinacién aproximada/afinacion precisa/afinacién aleatoria (Parametros de Tone de Percusion : P.8-9)
- Valor de seguimiento de teclado de la afinacién (Parametros de Tone : P.6-29)
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Valor de la envolvente de afinacién (Parametros de Tone : P.6-31 - 33; Parametros de Tone de Percusion : P.8-11)
Valor de afinacion de la fuente de sonido MIDI externa.

Compruebe que no haya desplazado el pitch bender
- Compruebe ¢l valor de pitch bend recibido a través del MIDI IN,

Compruebe el ajuste de pitch bend en los siguientes parametros :
- Valor de la gama de bend (Pardmetros Comunes de Patch : P.6-14; Pardmetros de Tone de Percusion : P.8-6).

Compruebe que ¢l conmutador de recepeion de pitch bend (P.5-9) de los parametros Comunes del sistema esté activado.

Compruebe que los efectos y el LFO estén correctamente ajustados. Compruebe los siguientes ajustes :

- Valor de Chorus (Pardmetros de Performance : P.7-7, Pardmetros Comunes de Patch : P.6-9, 10)

- Valor de profundidad del efecto analégico (Pardmetros Comunes de Patch : P.6-13)

- (Pardmetros de Tone)

Valor de conmutador/profundidad de la FXM (P.6-27)

Valor de profundidad de la afinacién del LFO (P.6-24)

- El ajuste de profundidad cuando el pardmetro de control de modulacién/aftertouch/expresion est4 ajustado al LFO de
afinacion (Parametros de Tone : P.6-18)

Es posible que la gama de afinacion que puede sonar sea limitada, o que un Tone no se desvie de una cierta gama de
afinacion, o que la afinacién deje de sonar, segtin la forma de onda seleccionada.

- Compruebe el ajuste de afinacién de escala (P.5-10)

P4gina 10-6 del manual en inglés
Los controladores no funcionan

Compruebe el conmutador de recepcion del controlador. Compruebe los siguientes ajustes :

- El ajuste de cada uno de los conmutadores de recepcién de informacién MIDI (Parametros Comunes del Sistema : P.5-7 -
9

- Los ajustes del conmutador de recepcién de volumen, del conmutador de recepcion de Mantenimiento-1y del conmutador
de recepcion de cambio de programa (Parametros de Parte : P.7-14).

Compruebe los controles de modulaci6n/aftertouch/expresion de los parametros de Tone. No puede aplicar ¢l efecto si los
pardmetros estdn desactivados o si la profundidad est4 ajustada a 0.

E1JV-880 recibe solo el aftertouch de canal. El efecto de aftertouch polifénico no se aplica aunque éste se transmita desde el
teclado conectado.

El programa de sonido no cambia

Compruebe que el conmutador de recepcién de cambio de programa esté activado en el siguiente pardmetro :
- El ajuste del conmutador de recepeion de cambio de programa (Parametros Comunes del sistema : P.5-7; Pardmetros de
Parte : P.7-14)

Comprucbe que los ajustes de canal MIDI sean correctos. Compruebe los siguientes ajustes :
- (Parametros Comunes del Sistema)

Valor del canal de control (P.5-6)

Valor del canal de recepcién de Patch (P.5-5)

- Valor del canal de recepcion de Parte (Pardmetros de Parte : P.7-12).

Compruebe que el cambio de programa se reciba una vez haya recibido el mensaje de seleccion de banco.

Compruebe que no haya seleccionado el modo Edit.
- En el modo Performance Edit no es posible cambiar de Performance o recibir cambios de programa.
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- En el modo Patch Edit no es posible cambiar de Patch o recibir cambios de programa.
- En el modo Rhythm Edit no es posible cambiar de Percusién o recibir cambios de programa.

Los efectos no funcionan

- Compruebe que los efectos estén correctamente ajustados. Compruebe los siguientes ajustes :

- (Parametros Comunes del Sistema)

Ajuste del conmutador de chorus/reverberaci6n (P.5-5)

Ajuste del modo de salida (P.5-4)

Ajuste de chorus/reverberacién (Parametros de Patch : P.6-9 - 12; Parémetros Comunes de Performance : P.7-6 - 9)

El portamento no funciona

Compruebe que el Portamento esté correctamente ajustado.

- Ajuste del conmutador de Portamento (Pardmetros Comunes de Patch : P.6-14)

- Cuando el modo de portamento de los parametros Comunes de Patch esté ajustado a legato, el portamento no se aplicard a
menos que toque realmente el teclado con la técnica de legato; o sea, debe mantener pulsada una tecla y no soltarla hasta
que haya pulsado la siguiente.

El Portamento no se aplica a los Tones de Percusién.

P4gina 10-7 del manual en inglés

El sonido se enmudece o se corta

La polifonia maxima del JV-880 es de 28. Reduzca el nimero de Tones que utiliza o modifique ¢l ajuste de reserva de voces
(P.7-12) de los parametros de Parte.

Cuando la asignacién de teclas (P.6-13) de los pardmetros Comunes de Patch esté ajustado a solo, s6lo sonara un tGnico Tone
aunque pulse varias teclas,

Si el grupo de enmudecimiento (P.8-7) de un parametro de Tone de Percusion est4 activado, el sonido que haya estado
sonando se enmudecera cuando toque otro sonido del mismo grupo.

No puede editar ¢l ‘Tone de la manera deseada

Compruebe que el Tone que suena y el niimero de Tone que desea editar coincidan.

El sonido no cambia cuando edita un Tone cuyo conmutador de Tone esté desactivado.

No puede editar el Tone de Percusion de la manera deseada

Compruebe que el nimero de nota que desea editar y el nimero de nota que suena coincidan.
El sonido no cambia cuando edita un Tone cuyo conmutador de Tone esté desactivado.

No puede utilizar Tarjetas

No puede utilizar tarjetas que no haya formateado para su utilizacién con el JV-880. formatee la Tarjeta de memoria desde
el modo Utility (P.9-13). '

No puede utilizar tarjetas PCM que no hayan sido disefiadas para su utilizacién en el JV-880.
No puede transferir informacion mediante los mensajes exclusivos del sistema

Compruebe que el conmutador de recepcion de mensajes exclusivos (P.5-9) de los pardmetros Comunes del Sistema esté
activado.
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Compruebe que el nimero de unidad (P.5-6) de los pardmetros Comunes del Sistema sca correcto, Compruebe que coincida
con el niimero de unidad del aparato conectado.

La informacion temporal no cambiar4, aunque transfiera informacién mediante mensajes exclusivos a la memoria interna o a
una Tarjeta de Memoria. Realice una transferencia al drea temporal o cambie la Performance/Patch mediante mensajes de
cambio de programa después de transferir la informacién mediante mensajes exclusivos.

Compruebe que haya insertado correctamente la Tarjeta de Memoria. Si no estd correctamente insertada, no podri guacdar
informacion en una Tarjeta de Memoria,

Compruebe que la Tarjeta de Memoria esté formateada para su utilizacién en el JV-880. No puede guardar informacion cn
una Tarjeta de Memoria si no ha sido formateada para el JV-880. Formatee la Tarjeta de Memoria desde el modo Utility
(P.9-13).

Compruebe que ¢l pestillo de proteccién de la Tarjeta de Memoria se encuentre en la posicion de Proteccion. Cuando
transfiera informacion a una Tarjeta de Memoria, no podré escribir nada a menos que el pestillo de proteccion se encuentre
en la posicion de Escritura,

Pagina 10-8 del manual en inglés
LISTA DE PARAMETROS
Parametros Comunes del Sistema

Consulte la tabla del manual en inglés

Pagina 10-9 del manual en inglés
Pardametros de Patch

Consulte la tabla del manual en inglés

Pagina 10-10 del manual en inglés

Consulte la tabla del manual en inglés

P4gina 10-11 del manual en inglés
Consulte la tabla del manual en inglés

Los parametros marcados con "*" no aparecen en la LCD como un pardmetro. Debe ajustarlos utilizando [TONE SWITCH].

Pagina 10-12 del manual en inglés
Parametros de Performance

“onsulte la tabla del manual en inglés

Pé4gina 10-13 del manual en inglés

Parametros de Tone de Percusion
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Consulte la tabla del manual en inglés

Pégina 10-14 del manual en inglés

INFORMACION DE INICIALIZACION

Patch

Nombre del Patch / INFORMACION DE INICIALIZACION

Consulte la tabla del manual en inglés

Pagina 10-15 del manual en inglés

Consulte la tabla del manual en inglés

Pagina 10-16 del manual en inglés
Performance
Nombre de la Performance / INFORMACION DE INICIALIZACION

Consulte la tabla del manual en inglés

Pagina 10-17 del manual en inglés
Tone de Percusion

Consulte la tabla del manual en inglés

Pégina 10-18 del manual en inglés
LISTA DE FORMAS DE ONDA

Consulte la tabla del manual en inglés

P4gina 10-19 del manual en inglés
AJUSTES POR DEFECTO
Patch

Consulte la tabla del manual en inglés

Pagina 10-20 del manual en inglés

Consulte la tabla del manual en inglés
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Pagina 10-21 del manual en inglés
Performance (Prefijado A)

Consulte las tablas del manual en inglés

Pagina 10-22 del manual en inglés
Performance (Prefijado B)

Consulte las tablas del manual en inglés

Pagina 10-23 del manual en inglés
Performance (Interna)

Consulte las tablas del manual en inglés

Pagina 10-24 del manual en inglés
Grupo de Percusion

Consulte las tablas del manual en inglés

Pagina 10-25 del manual en inglés
DIAGRAMA EN BLANCO
Comunes del Sistema

Consulte las tablas del manual en inglés

Pagina 10-26 del manual en inglés
Patch
Nimero del Patch / Nombre del Patch

Consulte las tablas del manual en inglés

Pigina 10-27 del manual en inglés

Consulte la tabla del manual en inglés

Pégina 10-28 del manual en inglés

Performance
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Namero de Performance / Nombre de Performance

Consulte las tablas del manual en inglés

Pagina 10-29 del manual en inglés
Tone de Percusion
Nota de asignacion / Nota de asignacién

Consulte las tablas del manual en inglés

Pagina 10-30 del manual en inglés

Mensajes Exclusivos de Reland

Pigina 10-43 del manval en inglés

MODULO DE SINTETIZADOR MULTITIMBRICO / Fecha : 14 de Julio de 1992
Modelo JV-880 / Diagrama de Aplicaciéon MIDI / Version : 1.00

Consulte la tabla del manual en inglés

Pégina 10-44 del manual en inglés
ESPECIFICACIONES
JV-880 : Médulo de sintetizador multitimbrico

~ Parte
Partes 1-7, Parte de percusion

- Polifonfa Méxima
28 voces

- Efectos
Reverberacion/Retardo, Chorus

- Memoria

Prefijada A :

Patch - 64
Performance : 16
Grupo de percusion : 1

Prefijada B :

Patch - 64
Performance : 16
Grupo de percusién : 1

Interna:

Patch - 64
Performance : 16
Grupo de percusion : 1
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Tarjeta de Memoria :
Patch - 64
Performance : 16
Grupo de percusion : 1

Formas de onda : 129

- Pantalla
24 caracteres, 2 lincas (LCD con iluminacién posterior)

- Conectores

Jacks MAIN OUTPUT (L/R)

Jacks SUB OUTPUT (L/R)
Conectores MIDI (IN/OUT/THRU)
Ranuras para Tarjetas (PCM /DATA)
Jack para auriculares

- Fuente de Alimentacion
7TVCA/220V /240 V

- Dimensiones
482 (Anch.) x 358 (Prof.) x 45 (Alt.) mm
Tipo de soporte de montaje EIA-1U

- Peso
4.2 kg.

- Accesorios
Manual del Usuario
Cable MIDI (1 m)

- Opciones

Tarjeta PCM : Serie SO-PCM1

Tarjeta de Memoria : Serie PN-JV80
Tarjeta de Ampliacién : Serie SR-JV80
Tarjeta de Memoria : M-256E
Auriculares estereofénicos : RH-20/80/120
Soporte del sistema : Serie SYR

Las especificaciones de este producto estan sujetas a cambio sin previo aviso.

Péagina 10-45 del manual en inglés
INDICE DE FUNCIONES Y OPERACIONES
Para cambiar los canales :

Cambiar el canal de control

- Modo System Edit ... Canal de Control (P.5-6)

- Cambiar el canal de recepcion de Patch

- Modo System Edit ... Canal de recepcién de Patch (P.5-5)

- Modo Patch Play ... Canal de recepcién de Patch (P.3-6)
Cambiar el canal de recepcion de cada Parte

- Modo Performance Edit ... Canal de recepcién de Parte (P.7-12)

Para cambiar los ajustes de panoramizacién :
Cambiar la panoramizaciéon de Patch

- Modo Patch Edit ... Panoramizacién de Patch (P.6-8)
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- Modo Patch Play ... Panoramizacion de Patch (P.3-6)

Cambiar la panoramizacion de Tone

-~ Modo Patch Edit ... Panoramizacion del TVA (P.6-45)

Cambiar la panoramizacion de cada Parte

- Modo Performance Edit ... Panoramizacion de Parte (P.7-11)

Cambiar la panoramizaciéon de un Tone de Percusién

- Modo Rhythm Edit ... Panoramizacién del TVA (P.8-19)

Cambiar la posicion estercofonica del sonido por el niimero de nota

- Modo Patch Edit ... Seguimiento de teclado de la panoramizacién (P.6-46)

Para controlar los parametros mediante un aparato externo :

Controlar mediante la informacién de modulacién
- Modo Patch Edit ... Modulacién 1-4 (P.6-18)
Controlar mediante la informacion de aftertouch

- Modo Patch Edit ... Aftertouch 1-4 (P.6-18)
Controlar mediante la informacion de expresion

- Modo Patch Edit ... Expresion 1-4 (P.6-18)

Para cambiar el destino de la salida de audio (jack de salida) :

Cambiar ¢l modo de salida

- Modo System Edit ... Modo de salida (P.5-4)

Cambiar la salida destino de cada Parte

- Modo Performance Edit ... Seleccion de salida (P.7-15)
Cambiar la salida destino de cada Tone

-~ Modo Patch Edit ... Seleccion de salida (P.6-53)
Cambiar la salida destino de cada Tone de Percusién

- Modo Rhythm Edit ... Seleccion de salida (P.8-22)

Pdgina 10-46 del manual en inglés
Para cambiar la afinacion

Cambiar la afinacion del instrumento

-~ Modo System Edit ... Afinacion principal (P.5-4)
Cambiar la afinacion bésica de cada Tone

- Modo Patch Edit ... Afinacién aproximada (P.6-27); afinacion precisa (P.6-28)
SECCION 9 .

Cambiar la afinacion basica de cada Parte

- Modo Performance Edit ... Afinacién aproximada (P.7-11); afinacién precisa (P.7-11)

Cambiar la afinacion de un Tone de Percusién

- Modo Rhythm Edit ... Afinacién aproximada (P.8-9); afinacion precisa (P.8-9)

Utilizar la palanca de bender

- Modo Patch Edit ... Gama de bend (P.6-14)

Cambiar la afinaci6n mediante la informacién de modulacién
- Modo Patch Edit ... Modulacion 1 - 4 (P.6-18)

Cambiar la afinacion mediante la informacion de aftertouch

- Modo Patch Edit ... Aftertouch 1 - 4 (P.6-18)

Cambiar la afinacion mediante la informacién de expresion

~ Modo Patch Edit ... Expresion 1 - 4 (P.6-18)

Cambiar la afinacion para cada nota

- Modo System Edit ... Afinacién de escala (P.5-10)

Cambiar la envolvente de afinacion

- Modo Patch Edit ... Envolvente de afinacién (P.6-31 - 33)
Cambiar la envolvente de afinacién del Tone de Percusién

- Modo Rhythm Edit ... Envolvente de afinacién (P.8-11)
Cambiar la afinacion aplicando el LFO

- Modo Patch Edit ... Profundidad de afinacién del LFO (P.6-24)
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Para cambiar el nivel del sonido :

Cambiar ¢l mivel del sonido de todo el JV-880 ... Mando VOLUME (P.1-2)
Cambiar el nivel de Patch ,

- Modo Patch Edit ... Nivel de Patch (P.6-8)

- Modo Patch Play ... Nivel de Paich (P.6-36)

Cambiar el nivel de Parte

- Modo Performance Edit ... Nivel de Parte (P.7-10)

Cambiar el nivel del TVA

- Modo Patch Edit ... Nivel del TVA (P.6-43)

Cambiar el nivel del sonido mediante la dindmica

- Modo Patch Edit ... Dindmica de A-ENV (P.6-48, 6-49)
Cambiar el nivel del TVA mediante la informacién de modulacién
- Modo Patch Edit ... Modulacién 1 - 4 (P.6-18)

Cambiar el nivel del TVA mediante 1a informacion de aftertouch

- Modo Patch Edit ... Aftertouch 1 -4 (P.6-18)

Cambiar el nivel del TVA mediante la informacion de expresion

- Modo Patch Edit ... Expresion 1-4 (P.6-18)

Cambiar cl nivel del TVA aplicando el LFO

- Modo Pateh Edit ... Profuadidad del TVA del LFO (P.6-24)
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Para cambiar el programa de sonido ;

Activar/Desactivar el sonido de un Tone ... Conmutador de Tone (P.3-4)
Cambiar la forma de onda original

- Modo Patch Edit ... WG (P.6-26)

- Modo Patch Edit ... FXM (P.6-27)

Cambiar ¢l ajuste de liltro

- Modo Paich Edit ... TVF (P.6-34 - 38)

Cambiar la envolvente del TVF

- Modo Patch Edit ... Envolvente del TVF (P.39 - 42)

Cambiar la profundidad de la envolvente del TVF

- Modo Patch Edit ... Profundidad de la envolvente (P.6-38)

Cambiar el programa de sonido mediante la informacién de modulacién
- Modo Patch Edit ... Modulacién 1 - 4 (P.6-18)

Cambiar el programa de sonido mediante la informacién de aftertouch

- Modo Patch Edit ... Aftertouch 1 - 4 (P.6-18)

Cambiar el programa de sonido mediante la informacién de expresion

- Modo Patch Edit ... Expresion 1 - 4 (P.6-18)

Aplicar ¢l LFO

- Modo Patch Edit ... Profundidad del TVF del LFO (P.6-24)

Para cambiar Patches :

Cambiar desde el JV-880 ... (P.3-2)
Cambiar desde un aparato MIDI externo ... (P.2-10)

Para cambiar Performances ;

Cambiar desde el JV-880 ... (P.4-2)
Cambiar desde un aparato MIDI externo ... (P.2-10)

Para cambiar Grupos de Percusion ¢

Cambiar desde el JV-880 .., (P.8-2)
Cambiar desde un aparato MIDI externo ... (P.2-10)

Para utilizar Patches de la tarjeta de expresion o de una tarjeta PCM :
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Cargar un Patch

- Modo Utility ... Cargar un Patch (P.9-19)

Cargar en grupos (64 Patches)

- Modo Utility ... Cargar un grupo de Patches (P.9-20)
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Para wiilizar efectos (reverberacién/choras) ;

Activar/Desactivar el conmutador de efectos

- Modo System Edit ... Conmutador de chorus (P.5-5); conmutador de reverberacion (P.5-5)
- Modo Patch Play ... Conmutador de chorus (P.3-6); conmutador de reverberacion (P.3-6)
Ajustar el electo de Patch

- Modo System Edit ... Modo de salida (P.5-4)

- Modo Patch Edit ... Chorus (P.6-9, 10); reverberacion (P.6-11, 6-12)

Ajusiar el efecto de Performance

- Modo System Edit ... Modo de salida (P.5-4)

- Modo Performance Bdit ... Chorus (P.7-7, 8); reverberacion (P.7-8, 7-9)

Ajustar el efecto del Grupo de Percusion

- Modo System Edit ... Modo de salida (P.5-4)

Pars indcializar a informacién :

Inicializar la informacion del drca temporal

- Modo Ulility ... Inicializacion (P.9-11, 9-12)
Inictalizar la informacion de una Tarjeta de Memoria
~ Modo Ulility ... Tarjeta de Memoria (P.9-13)

Parya utilizar una Tarjeta de Memoria ;

Utilizar el Patch de una Tarjeta de Memoria ... (P.3-2)

Utilizar la Performance de una Tarjeta de Memoria ... (P.4-2)

Utilizar el Grupo de Percusion de una Tarjeta de Memoria ... Pr.8-2)
Salvar la informacion en una Tarjeta de Memoria

- Modo Ultility ... Operacion de Escritura (P.9-14)

‘Pransferir informacion entre una Tarjeta de Memoria y la memoria interna
- Modo Utility ... Tarjeta de Memoria (P.9-14)

Para vecibiv datos exclusivos ;

Hacer coincidir los ndmeros de unidad

- Modo System Edit ... Ndmero de unidad (P.5-6)

Activar ¢l conmutador de recepeion de mensajes exclusivos

- Modo System Edit ... Conmutador de recepcién de mensajes exclusivos (P.5-9)
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Transmitir informacion a un aparato MIDI externo :

‘Fransmitir la informacion al drca temporal
- Modo Utility ... Volcado a temporal (P.9-18)
Guardar la informacion de la memoria interna/Tarjeta de Memoria en un secuenciador ... Volcado general (P.9-16)

Fara cambiar el volumen/panoramizacion de cada Parte desde un aparato MIDI externo :

Hacer coincidir los canales MIDI
- Mado Performance Edit ... Canal de recepcién de Parte (P.7-12)
Activar el conmutador de recepcion de informacion MIDI
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Modo System Edit ... Conmutador de recepcién de volumen (P.5-8)

- Modo System Edit ... Conmutador de recepcion de cambio de control (P.5-7)
Activar ¢l conmutador de recepeion de volumen

- Modo Performance Edit ... Conmutador de recepcién de volumen (P.7-14)
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Indice

A

Alinacion aproximada 7-11
Alinacion de escala 5-10

Alinacién precisa 7-11

Alinacién principal 5-4

Aftertouch 1 -46-18

Amplificador Variante Tiempo 6-48
Asignacion de tecla 6-13
Autodemostracion 1-4

C
Canal 2-2
Canal de control 5-6
Canal de recepeion de Parte 7-12
Canal de recepeion de Patch 5-5
Cargar un grupo de patches 9-19
Cargar un patch 9-20
Comparacién 9-3
Conmutador de afinacion de escala 5-9
Conmutador de chorus 5-5
Conmutador de Portamento 6-14
Conmutador de recepeion de aftertouch 5-9
Conmutador de recepeion de cambio de control 5-7
Conmutador de recepeion de cambio de programa
Performance 7-14
Sistema 5-7
Conmutador de recepeion de Mantenimiento-1
Patch 6-16
Performance 7-14
Conmutador de recepeion de mensajes exclusivos 5-9
Conmutador de recepeion de modulacion 5-8
Conmutador de recepcion de Parte 7-15
Conmutador de recepeion de pitch bend 5-9
Conmutador de recepeion de seleccion de banco 5-7
Connmutador de recepeion de volumen
Performance 5-8
Sistema 7-14
Conmutador de reverberacion 5-5
Conmutador de tone 3-4, 6-6
Contraste de la pantalla 1-3
Copia 9-6
Cursor 1-3

D

Dindmica de Preview 5-13

Dindrmica de tiempo del TVA 8-19

Dindmica del tiempo de la afinaciéon de WG 8-10
Dinamica del tiempo de TVF 8-16

Dindmica del TVF 815

E
Enmudecimiento de Parte 4-4
cnvolvente de afinacion
dindmica de T1 6-31
dindmica de T4 6-32
1L1-14
Patch 6-33
Percusién 8-11
T1-T4
Patch 6-33
Percusion 8-11
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Envolvente del TVA
dindmica de T1 6-48
dinamica de T4 6-48
L1-14(3)

Patch 6-50

Percusion 8-20
seguimiento de teclado de tiempo 6-49
T1-T4

Patch 6-50

Percusion 8-20

Eanvolvente del TVF
curva de dindmica 6-39
dindmica 6-40
dindmica de T1 6-40
dinamica de T4 6-41
L1-14

Patch 6-42

Percusion 8-17
seguimiento de teclado del tiempo 6-41
T1-T4

Patch 6-42

Percusion 8-17

Escritura 9-2

Expresion 1 - 4 6-18

Expresion 2-12

¥

Feedback de chorus
Patch 6-10
Performance 7-7

Feedback de reverberacién
Patch 6-12
Performance 7-7

Filtro pasa altos 6-34

Filtro pasa bajos 6-34

Filtro Variante Tiempo 6-34

G
Gama de bend

Patch 6-14

Percusién 8-6
(Gama de dindmica 6-16
Generador de envolvente 2-1
Generador de ondas 2-1
Grupo de enmudecimiento 8-7
Grupo de percusién 2-3

I
Informacioén de inicializaciéon 10-19
Informacion de Parte 4-6
Inicializacién
Patch/Performance/Percusién 9-11 - 9-12
Tarjeta 9-14

?I
Jack de salida 2-7

i

LFO
desplazamiento 6-22
forma de onda 6-20
frecuencia 6-21
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fundido 6-23

profundidad de afinacién 6-24
profundidad del TVA 6-24
profundidad del TVF 6-24
retardo 6-22

sincronizaci6n 6-21

tiempo de fundido 6-23

M .

Mantenimiento-12-12

Memoria 2-4

Memoria de usuario 2-4

Memoria interna 2-4

Mensaje de aftertouch 2-13
Mensaje de cambio de control 2-11
Mensaje de cambio de pitch bend 2-13
Mensaje de cambio de programa 2-11
Mensaje de modo de canal 2-13
Mensaje de mono 2-13

Mensaje de nota 2-11

Mensaje de voz de canal 2-11
Mensaje exclusivo 2-13

Mensaje Poly 2-13

MID1 2-11

Modo de envolvente 8-6

Modo de Portamento 6-14

Modo de puesta en marcha 5-12
Modo de salida 5-4

Modo Patch Edit 2-14

Modo Patch Play 2-14

Modo Performance Edit 2-14
Modo Performance Play 2-14
Modo Rhythm Edit 2-14

Modo System Edit 2-14

Modo Utility 2-14

Modulaci6n 1 - 4 6-18

Modulacion 2-12

Monitorizacién de Parte 4-5

N
Nivel de chorus
Patch 6-9
Performance 7-7
Nivel de envio de chorus
Patch 6-52
Performance 8-21
Nivel de envio de reverberacion
Patch 6-52
Percusién 8-22
Nivel de Parte 6-8
Nivel de Patch 6-8
Nivel de reverberacién
Patch 6-11
Performance 7-7
Nivel del sonido directo
Patch 6-52
Percusion 8-21
Nombre de Patch 3-2
Nombre de Performance 4-2
Nota de Preview 5-13
Nimero de cambio de control 2-11
Numero de cambio de programa 2-10
Numero de nota 8-2
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Nimero de Patch 3-2
Niimero de unidad 5-6

P
Panoramizacion 2-12
Panoramizacion de Parte 7-11
Panoramizacion de Patch 6-7
Parametros comunes de Patch 6-7
Parametros comunes de Performance 7-1
Pardametros comunes del sistema 5-1
Patch 2-1
Performance 4-1
Portamento 2-12
Prefijado A 2-4
Prefijado B 2-4
Profundidad de chorus

Patch 6-10

Performance 7-7
Profundidad del efecto analégico 6-13
Proteccion de la memoria 9-22

R

Reinicializar todos los controladores 2-13
Reserva de voces 7-12

RPN 5-7

s
Salida de chorus
Patch 6-10
Performance 7-7
Seleceion de banco 2-11
Scleccion de Patch 7-10
Seleccidn de salida
Patch 6-53
Percusion 8-22
Performance 7-15

T
Tecla de edicion de percusion 5-12
Tiempo de Portamento 6-15
Tiempo de reverberacion
Patch 6-12
Performance 7-7
Tipo de chorus
Patch 6-9
Performance 7-7
Tipo de Portamento 6-15
Tipo de reverberacion
Patch 6-11
Performance 7-7
Tone 2-1
Tone de percusion 2-3
TVA
curva de dinamica 6-44
dindmica
Patch 6-45
Percusion 8-18
modo de retardo 6-46
nivel
Patch 6-43
Percusion 8-18
panoramizacién
Patch 6-45
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Percusién 8-18
seguimiento de teclado 6-43
seguimiento de teclado de la panoramizacioén 6-46
tiempo de retardo 6-47

TVF
frecuencia de corte

Patch 6-35

Percusi6n 8-13
modo de resonancia

Patch 6-36

Percusion 8-14
profundidad de la envolvente

Patch 6-38

Percusion 8-15
resonancia

Patch 6-36

Percusién 8-14
tipo de filtro

Patch 6-34

Percusi6n 8-12

\4

Valores por defecto 9-23

Velocidad de chorus
Patch 6-9
Performance 7-7

Volcado de temporal 9-18

Volcado general 9-16

Volumen 2-12

w
WG

afinacion alecatoria
Patch 6-28
Percusibén 8-9

afinacién aproximada
Patch 6-27
Percusién 8-9

afinaci6n precisa
Patch 6-28
Percusi6n 8-9

dinamica de afinacion
Patch 6-30
Percusion 8-10

FXM
conmutador 6-27
profundidad 6-27

grupo de ondas
Patch 6-26
Percusion 8-8

profundidad de la envolvente
Patch 6-29
Percusidén 8-10

seguimiento de teclado de la afinacién 6-29
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INSTALACION DE LA TARJETA DE AMPLIACION

1 Retire la cubierta de la parte superior del JV-880 (cuatro tornillos).
Consulte la figura del manual en inglés

2 Coloque cl soporte de la ldmina tal como se indica en la figura.
C()néult@ la figura del manual en inglés

3 Inserte el conector de la tarjeta de ampliacién en el conector del JV-880.
Compruebe que los tres soportes de la ldmina sobresalen por encima de la tarjeta de ampliacién.

Consulte la figura del manual en inglés

4 Utilizando la herramienta que se suministra, haga girar el soporte de la 1dmina hacia la direccién LOCK para fijar la tarjeta
de ampliacion,

Para retirar la tarjeta de ampliacion, haga girar el soporte de la 14mina en la direccién UNLOCK ,y a continuacién retire la
tarjeta tirando de ella con la herramienta.

Consulte la figura del manual en inglés
5 Compruebe que la tarjeta de ampliacién esté correctamente instalada.

Cuando no pueda seleccionar "EXP" (no apareceré en pantalla) en la pagina de seleccién de Forma de Onda (Forma de
onda de WG : P.6-26), 8-8), vuelva a instalar la tarjeta de ampliaci6n.

Informacién

Cuando precise del servicio de reparaciones, pongase en contacto con su centro de servicio Roland local o con el
distribuidor Roland -autorizado de su pais. En esta pagina encontrara todas sus direcciones.

Consulte las direcciones en el manual en inglés
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GLOSARIO

Introduccién
Display / Pantalla

Seccion 1

Audio set, radio cassette player, ete. / Equipo de audio, radiocassette, etc.
Cursor / Cuarsor

MIDI keyboard / Teclado MIDI _

Sterco amplifier / Amplificador estereofénico

Stereo headphones / Auriculares estereofénicos

Seccion 2

Control channcl / Canal de control
DATA Card/ Tarjeta de Memoria
Effects / Efcctos

Internal / Memoria interna

MIDI data / Informacién MIDI

Pan / Panoramizacion

Part 1/2/3/4/5/6/7 | Parte 1/2/3/4/5/6/7
Part 8 (Rhythm) / Parte 8 (Percusion)
Patch Mode / Modo de Patch
Performance Mode / Modo de Performance
Pitch ENV / Envolvente de Afinacién
Preset A/B / Prefijada A/B

Preset memory / Memoria prefijada
Receive channel / Canal de recepcion
Rhythm Set / Grupo de Percusion
Sound Output / Salida del Sonido
System area / Arca de sistema
Temporary area / Arca temporal
User memory / Memoria de usuario

Seccion 3

Chorus switch / Conmutador de chorus

Cursor / Cursor

DATA Card/ Tarjeta de Memoria

Internal / Memoria interna

Key assign / Asignacién de tecla

Level / Nivel

MIDI data / Informacién MIDI

Output Mode / Modo de Salida

Pan / Panoramizacién

Parameter / Pardmetro

Patch name / Nombre del Patch

Patch number / Namero de Patch

Portamento switch / Conmutador de Portamento
Preset A/B / Prefijada A/B

Program change number / Namero de cambio de programa
Receive channel / Canal de recepcion

Reverb switch / Conmutador de reverberacién
Rotate while holding down / Mantenga pulsado y gire
Temporary arca / Arca temporal

Value / Valor

Seccion 4

Control channel / Canal de control
Cursor / Cursor

DATA Card/ Tarjeta de Memoria
Internal / Memoria interna

MIDI data / Informacién MIDI
Mute / Enmudecimiento
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Output Mode / Modo de Salida

Part 1/2/3/4/5/6/7 | Parte 1/2/3/4/5/6/7

Part 8 (R) / Parte 8 (Percusién)

Part number / Namero de Parte

Part number / Nitmero de Parte

Patch name / Nombre de Patch

Patch number / Nimero de Patch

Performance name / Nombre de Performance
Performance number / Namero de Performance
Preset A/B / Prefijada A/B

Program change number / Ndimero de cambio de programa
Receive ch / Canal de recepcion

Rotate while holding down / Mantenga pulsado y gire
Temporary area / Area temporal

The part being monitored / La parte que se monitoriza

Seccion 8§

Cursor / Cursor

Note 1/2/3/4 / Nota 1/2/3/4

Output select / Seleccion de Salida
Parameter / Parametro

Part Level / Nivel de Parte

Part / Parte

Patch 1L.evel / Nivel de Patch

Sct on the JV-880 / Ajustado en el JV-880
Value / Valor

Volume event / Evento de volumen

Seccion 6

Aftertouch data / Informacion de aftertouch
Aftertouch Event / Evento de Aftertouch

Center / Centro

Chorus/reverb send level / Nivel de envio de chorus/reverberacion
Chorus send / Envio de chorus

Constant (fixed) time / Tiempo constante (fijo)
Cursor / Cursor

Cutoff frequency / Frecuencia de corte

Delay sound / Sonido retardadao

Delay time / Tiempo de retardo

Depth / Profundidad

Digplay / Pantalla

Dry / Sonido directo

Dry level / Nivel del sonido directo

Expression data / Informacion de expresion
Expression Event / Evento de expresion

Fade / Fundido

Fade time / Tiempo de fundido

first note on / primera activacién de nota

For negative values (-) / Para valores negativos (-)
For positive values (+) / Para valores positivos (+)
Frequency / Frecuencia

High / Alto

High level / Nivel alto

Hold Event / Evento de Mantenimiento

Hold-1 data / Informacion de Mmantenimicnto-1
Hold-1 switch / Conmutador de Mantenimiento-1
Left / fzquicrda

L.evel / Nivel

Level of the reverb sound / Nivel del sonido de reverberacion
Low / Bajo

Low level / Nivel bajo

Lower / Inferior

Modulation data / Informacion de modulacién
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Modulation Event / Evento de modulacién

Negative (-) values / Valores negativos (-)

Note data / Informacién de nota

Note Event / Evento de nota

Note number / Nimero de nota

Note off / Desactivacion de nota

Note on / Activacién de nota

Notes played/sounds / Notas tocadas/sonidos

Original sound / Sonido original

Output mode / Modo de salida

Output select / Seleccion de salida

Parameter / Pardmetro

Paramcter group / Grupo de parametros

Parameter to be controlled / Parametro que se controlara

Parameter value / Valor del parametro

periodic pitch changes vibrato / cambios periddicos en la afinacioén : vibrato
periodic tone quality changes growl / cambios periddicos en la calidad del tono : grufiido
periodic volume changes tremolo / cambios periddicos en el volumen : tremolo
Pitch / Afinacion

Pitch envelope / Envolvente de afinacion

Pitch interval between the notes / Intervalo de afinacién entre las notas

Positive (+) values / Valores positivos (+)

Random wave / Onda aleatoria

Reverb send / Envio de reverberacion

Reverb time / Tiempo de reverberacién

Right / Derecha

Rotate while holding down / Mantenga pulsado y gire

Sawtooth wave / Onda de sicrra

Sccond note on / Segunda activacion de nota

Sensitivity / Sensibilidad

Setting on the pancl (Sec P.6-6) / Ajuste del panel (Consulte P.6-6)

Sine wave / Onda sinoidal

sound / sonido

Square wave / Onda cuadrada

Synchro / Sincronizacion

The cutolf frequency shifts according to the envelope / La frecuencia de corte cambia segln la envolvente
The delay time changes depending on the time difference between the first and the second note on / El ticmpo de retardo
cambia segiin cl intervalo de tiempo entre la primera y segunda activacion de nota
The Tone does not sound / El Tone no sucna

The Tone sounds / El Tone suena

The TVA centering value centering on 20, varies when the modulation lever is moved. / El valor central del TVA en 20, varia
cuando mueve la palanca de modulacion,

Time / Tiempo

Time required for movement depends on the pitch interval / El tiempo necesario para el movimiento depende del intervalo
de afinacion

Tone number to be edited / Namero de tone que se editara

Tones 1-3 arc selected / Tones 1-3 scleccionados

Triangle wave / Onda triangular

TVA envelope / Envolvente del TVA

TVA level / Nivel del TVA

TVF cuwtoff / Corte del TVF

TVF envelope / Envolvenie del TVF

Upper / Superior

Value / Valor

Velocity / Dindamica

Velocity range / Gama de dindamica

Velocity value / Valor de dindmica

Volume event / Evento de volumen

Volume switch / Conmutador de volumen

Waveform (when sclecting Square) / Forma de onda (cuando selecciona Cuadrada)
Waveform of LFO / Forma de onda del LFO

When exiting Patch Edit mode / Cuando abandona el modo Patch Edit

When performing the Write operation / Cuando ejecute la operacion de Escritura
When the depth is negative (-) / Cuando la profundidad es negativa )
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When the depth is positive (4 ) / Cuando la profundidad es positiva ( +)

When the envelope depth is negative (-), the direction of the cutoff frequency changes / Cuando la profundidad de Ia
cnvolvente es negativa (-), la direccion de la frecuencia de corte cambia

When the envelope depth is negative (+), the direction of the pitch is reversed / Cuando la profundidad de la cavolvente ey
negativa (-), la direccion de la afinacion se invierte

When the pitch envelope depth is negative (-) / Cuando la profundidad de la envolvente de afinacion es negativa (-)

When the pitch envelope depth is positive (+) / Cuando la profundidad de la envolvente de afinacién es positiva ( )

Seccion 7
Center / Centro
Chorus send / Envio de chorus
Chorus switch / Conmutador de chorus
Coarse tune / Afinacion aproximada
Cursor / Cursor
Dry / Sonido directo
fine tune / Afinacién precisa
Hold-1 receive switch / Conmutador de recepeién de Mantenimiento-1
Left/ Izquierda
[.evel / Nivel
Output mode / Modo de salida
Output select / Seleccion de salida
>an / Panoramizacion
Parameter / Pardmetro
Parameter group / Grupo de parametros
Part 1/2/3/4 ] Parte 1/2/3/4
Part number to be edited / Namero de parte que se editara
Patch select / Seleccion de Patch
Program change receive switch / Conmutador de recepeion de Cambio de programa
Receive channel / Canal de recepeion
Receive switch / Conmutador de recepcion
Reverb send / Envio de reverberacion
Reverb switch / Conmutador de reverberacion
Right / Derecha
Rotate while holding down / Mantenga pulsado v gire
Value / Valor
Volume receive switch / Conmutador de recepeion de volumen
When exiting Performance Edit mode / Cuando abandone el modo Performance Edit
When performing the Write operation / Cuando ejecute la operacion de Escritura

Seceién 8

Center / Centro

Chorus send / Envio de chorus

Cursor / Cursor

Cutolff frequency / Frecuencia de corte
Dry level / Nivel del sonido directo
Frequency / Frecuencia

Higher / Mas alto

Left / Tzquierda

Level / Nivel

Lower / Més bajo

Mute event / Evento de enmudecimiento
Note assignment for the Rhythm Tone to be edited / Asignacion de nota para el Tone de Percusion que se editara
Note event / Evento de nota

Note off / Desactivacién de nota

Note on / Activacion de nota

Output mode / Modo de salida

Output select / Seleccion de salida
Parameter / Parametro

*arameter value / Valor del pardmetro
Pitch / Afinaci6n

Pitch bend event / Bvento de pitch bend
Resonance / Resonancia

Reverb send / Envio de reverberacion
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Right / Derecha

Rotate while holding down / Mantenga pulsado y gire

Sound stops / El sonido se detiene

Sustain level (L3) / Nivel de sustain (1.3)

The Closed Hi-hat sounds and the open Hi-hat is muted / El charles cerrado suena y el charles abicrto se enmudece
The cutolf frequency shifts according (o the envelope / La frecuencia de corte cambia segin la envolvente

The Open Hi-hat sounds / El charles abierto suena

Time / Tiempo

Value / Valor

Velocity / Dindmica

Volume / Volumen

Waveform (when selecting Square) / Forma de onda (cuando selecciona Cuadrada)

When exiting Rhythm Edit mode / Cuando abandone el modo Rhythym Edit

When performing the Write operation / Cuando ejecute la operacién de Escritura

When the envelope depth is negative (-), the direction of the pitch change is reversed / Cuando la profundidad de ta
envolvente es negativa (-), la dircccion de cambio de la afinacion se invierte

When the envelope depth is negative (-), the direction of the cutoff frequency change is reversed / Cuando la profundidad de
la envolvente es negativa (+), la dircecion de cambio de la frecuencia de corte se invierte

Seccion 9

Copying 1o DATA Card / Copiar ¢n una Tarjeta de Memoria

Copying o Internal / Copiar en la Memoria Interna

Data to be transferred / Informacion que se transferira

DATA Card/ Tarjeta de Memoria

Destination memory / Memoria destino

Destination note / Nota destino

Destination part / Parte destino

Destination Patch number / Namero de Patch destino

Destination Tone for copying / Tone destino para la copia

Fuonction / Funcion

Group to be copied (number of patches) / Grupo que se copiara (niimero de patches)
Internal / Memoria Intcrna

Media to be copied / Soporte que se copiara

Memory of the destination / Memoria del destino

MIDI Device / Aparato MIDI

Note to be copied / Nota que se copiara

Note to be initialized / Nota que se inicializara

Part number to be copied / Namero de Parte que se copiard

Parte 2 ha cambiado

Patch number to be copicd / Namero de Patch que se copiaré

Patch number to be stored / Namero de Patch que se guardara

Performance number (o be copied / Namero de Performance que se copiard
Performance number to be stored / Namero de Performance que se guardara
Rhythm Set / Grupo de Percusion

Rhythm Set 1o be copicd / Grupo de Percusion que se C()I)lal a

Temporary area / Arca temporal

The Patch number which is sct by the Part 2 has been changed / El ngmero de Patch asignado a la Tone number (o be copied
/ Namero de Tone que se copiara

Seecidn 10

Connector / Concetor

Lock/ Cicrre

Plate holder / Soporte de la lamina

Removing the expansion board / Extraer la tarjeta de ampliacion
Screwdriver / Destornillador
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