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BOSS
GT- PROCESADOR DE

EFECTOS DE GUITARRA

=—Manual del Usuario

Gracias y enhorabuena por haber elegido el GT-8 Procesador de
Efectos de Guitarra de BOSS.

Antes de usar esta unidad lea los apartados titulados:

* UTILIZAR LA UNIDAD CON SEGURIDAD (pg. 2-3)

* PUNTOS IMPORTANTES (pg. 4)

Estos apartados contienen informacion importante acerca del uso correcto
de la unidad.

Ademas, con el fin de familiarizarse con todas las prestaciones
proporcionadas por la unidad, debe leer todo el Manual del Usuario y tenerlo
a mano para futuras consultas.

m Convenciones de Estilo de Este Manual

 Las palabras o nimeros presentados entre corchetes [ ] indican botones.
[WRITE] botén WRITE
[UTILITY] botén UTILITY

= Las referencias del tipo (p. **) indican las paginas del manual en las que puede rea-
lizar las consultas pertinentes.

= EXP Pedal es una abreviatura de “pedal de expresién”

* Todos lo nombres de productos mencionados en este documento son marcas co-
merciales 0 marcas registradas de sus respectivos propietarios.

Copyright © 2004 BOSS CORPORATION
Todos los derechos quedan reservados. No puede reproducirse ninguna parte de este manual sin
el permiso por escrito de BOSS CORPORATION.

ronen ] e L " ot

.
—
CI30SS GT-Bauz
PROCESSOR o) EXP PEDAL SW
SRR 7 ON/OFF
7 v A

S

27
SR

B
==




UTILIZAR LA UNIDAD CON SEGURIDAD

| INSTRUCCIONES PARA LA PREVENCION DE INCENDIOS, DESCARGA ELECTRICAY DANOS FiSICOS |

ACERCA DE AVISOY PRECAUCION

ACERCA DE LOS SIMBOLOS

& AVISO

Se utilizard cuando se den instrucciones
para alertar al usuario sobre el riesgo de
muerte o de dafios fisicos graves por una
utilizacion inadecuada de la unidad.

& PRECAUCION

Se utilizard cuando se den instrucciones para
alertar al usuario sobre el riesgo de sufrir
dafos fisicos o dafios materiales por una
utilizacion inadecuada de la unidad.

* Cuando se hace referencia a dafos
materiales se entiende cualquier dafio o
efecto adverso que pueda sufrir la casa y
todo el mobiliario, asi como el que puedan
sufrir los animales de compafiia.

A

Este simbolo alerta al usuario sobre instrucciones importantes o
advertencias. El significado especifico del simbolo queda determinado
por el dibujo que contenga dicho triangulo. En es caso del triangulo
mostrado a la izquierda, se utiliza para precauciones de tipo general, para
advertencias, 0 para alertas de peligro.

Este simbolo alerta al usuario sobre lo que no debe realizar (esta
prohibido). Lo que no se puede realizar estd debidamente indicado
segln el dibujo que contenga el circulo. Por ejemplo, el simbolo a la
izquierda significa que no se debe desmontar la unidad nunca.

2

Este simbolo alerta al usuario sobre las funciones que debe realizar. La
funcién especifica que debe realizar se indica mediante el dibujo que
contiene el circulo. Por ejemplo, el simbolo a la izquierda significa que
la clavija debe desconectarse de la toma de corriente.

OBSERVE SIEMPRE LO SIGUIENTE

A\ AVISO |

A\ AVISO |

« Antes de utilizar la unidad, asegUrese de leer las
instrucciones que se muestran a continuacion y el

Manual del Usuario.

= No abra (ni efecttie modificaciones internas) en la
unidad ni en el adaptador AC.

(excepto en el caso de que el manual le de instrucciones especi-
ficas que le indiquen que debe hacerlo). Dirijase a su
proveedor, al Centro de Servicios Roland més cercano 0 a un
distribuidor de Roland autorizado, de los que aparecen listados
en la pagina “Informacion”.

* Sujetos a temperaturas extremas (p. ej. expuesta a la
luz del sol directa en un vehiculo cerrado, cerca de
una estufa, encima de un equipo que genere de

calor); o

No utilice jamas la unidad en lugares que estén:

No intente reparar la unidad ni reemplazar elementos internos ®

= Mojados (como bafios, lavaderos, sobre suelos

mojados); o
 Himedos; 0

= Expuestos a la lluvia; 0
= Sucios o llenos de polvo; o

= Sujetos a altos niveles de vibracion.

= Asegurese de que coloca siempre la unidad en posicion
nivelada y que permanece estable. No la coloque nunca
sobre soportes que puedan tambalearse ni sobre super-

ficies inclinadas.

= Utilice s6lo el adaptador AC especificado y
asegurese de que el voltaje de la instalacion
corresponde al voltaje de entrada especificado en
el adaptador AC. Otros adaptadores AC pueden
utilizar un voltaje diferente, por lo que, si los usa,
puede causar dafios, un mal funcionamiento o

descarga eléctrica.

Evite dafiar el cable de alimentacion. No lo doble
excesivamente, ni lo pise, ni coloque objetos
pesados sobre él, etc. Un cable dafiado puede
crear facilmente un peligro de descarga o de
incendio. No utilice nunca un cable de alimen-
tacion que haya sido dafiado!

N

Esta unidad, ya sea por si sola 0 en combinacién

con un amplificador y unos auriculares o

altavoces, puede producir niveles de sonido que

pueden llegar a provocar una pérdida auditiva
permanente. No haga funcionar la unidad durante

largos periodos de tiempo a un nivel de volumen

alto o a niveles que no sean agradables para su

ofdo. Si experimenta una pérdida de audicion o

escucha zumbidos en el oido, deje de utilizar la unidad y
consulte a un otorrinolaringélogo.

No permita que penetre en la unidad ningan
objeto (como material inflamable, monedas,
alfileres) ni liquidos de ningun tipo.

Apague inmediatamente la unidad, desconecte el
adaptador AC de la toma de corriente y consulte a
su proveedor, al Centro de Servicios Roland mas
cercano o a un distribuidor de Roland autorizado,
de los que le indicamos en la pagina “Infor-
macion” cuando:

= El adaptador AC o el cable de alimentacion se
haya dafiado; o

= Hayan caido objetos dentro de la unidad o
algun liquido se ha introducido en la unidad; o

= Launidad ha quedado expuesta a la lluvia (o
estd mojada); o

= Launidad no funciona, aparentemente, con
normalidad o funciona de forma muy distinta.



A\ AVISO | | /A\ PRECAUCION

= En hogares con nifios pequefios, un adulto debera = Debe colocar la unidad y el adaptador AC de
supervisar a los nifios hasta que éstos sean & manera que su posicion no impida su correcta A
capaces de seguir las normas basicas para el ventilacion.
funcionamiento seguro de la Unidad. s

= Cuando conecte o desconecte la unidad de una
= Proteja la unidad de golpes fuertes. (jNo deje que toma de corriente, coja sélo el extremo del enchufe
se caigal) A o el cuerpo del adaptador AC.

= A menudo, debe desconectar el adaptador AC y
limpiarlo utilizando un trapo seco para quitar
todo el polvo y demas suciedad acumulada en sus
clavijas. Ademas, desconecte el cable de alimentacion del
enchufe cuando no vaya a utilizar la unidad durante un
largo periodo de tiempo. Cualquier acumulacion de
polvo entre las clavijas y la toma de corriente podria dar
lugar a un aislamiento eléctrico pobre, lo que podria
provocar un incendio.

que haya conectado un namero excesivo de
aparatos. Tenga especial cuidado cuando utilice
alargos (cables de extensién) - la potencia total de
los aparatos que ha conectado a la toma de
corriente del alargo no debe exceder la potencia
(vatios/amperios) que se recomienda para el
alargo en cuestion. Cargas excesivas pueden hacer
que el cable se recaliente y que, en algunos casos,
llegue a derretirse.

< No conecte la unidad a unatoma de corriente en la ®

todos los cables deben estar siempre fuera del

= Antes de utilizar la unidad en un pais extranjero, f
alcance de los nifios.

consulte a su proveedor, al Centro de Servicio

Roland maés cercano, o a un distribuidor de

Roland autorizado, de los que se detallan en la pagina
“Informacion”. = No se suba nunca encima de la unidad, ni coloque ®

= Intente evitar que los cables se enreden. Ademas, f

.......................................................................................................... objetos pesados encima de ella.

manos mojadas cuando conecte o desconecte la QN

= No toque el adaptador AC ni sus clavijas con las Q’%
unidad.

adaptador AC y todos los cables de aparatos

« Antes de mover la unidad, desconecte el o
externos.

« Antes de limpiar la unidad, desconéctela y desen-
chufe el adaptador de la toma de corriente.

una tormenta con relampagos en su zona, desco-

= Siempre que sospeche que exista la posibilidad de o
necte el Adaptador AC de la toma de corriente.



PUNTOS IMPORTANTES

Ademas de lo que se harecogido bajo el titulo
“UTILIZAR LA UNIDAD DE FORMA SEGURA” en las
paginas 2y 3, leay observe lo que sigue:

Alimentacion

= No utilice esta unidad en el mismo circuito de alimentacion en el
que tenga conectado otro aparato controlado por un inversor
(como por ejemplo, una nevera, una lavadora, un horno micro-
ondas o una unidad de aire acondicionado) o que tenga motor.
Segln la manera en la que se utilice el aparato en cuestion, el
ruido de la fuente de alimentacién puede provocar el mal funcio-
namiento de la unidad o hacer que genere ruido. Si no resulta
préctico utilizar una toma de corriente separada, conecte un
filtro de ruido de fuente de alimentacidén entre esta unidad y la
toma de corriente.

= Después de largas horas de uso, el Adaptador AC empezara a
genera calor. Esto es normal y no representa motivo de preocu-
pacion.

= Antes de conectar esta unidad a otros aparatos, apague todas las
unidades, para asi prevenir posibles dafios o mal funciona-
miento de altavoces o otros aparatos.

Colocacion

= Usar la unidad cerca de etapas de potencia (u otros
aparatos que contengan grandes transformadores) puede
producir zumbidos. Para solventar el problema, cambie la
orientacion de la unidad o coléquela mas lejos de la fuente
de interferencia.

= Este aparato puede producir interferencias en la recepcion de
television y radio. No utilice este aparato cerca de dichos
receptores.

« Si utiliza aparatos de comunicacién sin hilos como
teléfonos moviles cerca de la unidad, pueden producir
ruido. Dicho ruido podra producirse cuando reciba o
inicie una llamada. Si VVd. experimenta tal problema, debe
alejar el aparato en cuestion de la unidad o apagarlo.

= No exponga el aparato a luz solar directa, ni lo coloque cerca
de aparatos que desprendan calor, ni lo deje dentro de un
vehiculo cerrado, ni lo someta a temperaturas extrema.

« Al mover la unidad a un entorno en que la temperatura y/
o la humedad sea muy distinta a la de su entorno actual,
puede que se forme condensacion (gota de agua) dentro
de ella. Puede provocar dafios en la unidad o su mal
funcionamiento si la utiliza en este estado. Por eso, antes
de utilizar la unidad, déjela unas horas para que se
evapore completamente la condensacion

Mantenimiento

= Paralalimpieza diaria de la unidad, utilice una gamuza
suave y seca o bien una que haya sido ligeramente
humedecida con agua. Para extraer la suciedad que
todavia pueda quedar, utilice una gamuza impregnada en
un detergente suave, no abrasivo. Después, asegurese de
limpiar concienzudamente la unidad con una gamuza
secay suave.

= No utilice nunca gasolina, diluyentes, alcohol o disol-
ventes de cualquier tipo, para evitar asi el posible riesgo
de deformacion y decoloracién.

Reparamones y Datos

= Tengaen cuenta que todos los datos que contenga la memoria de la unidad pueden
perderse cuando repare la unidad. Deberfa tener una copia de seguridad de todos
los datos importantes en otro aparato MIDI (p. e]. un secuenciador). Durante las
reparaciones que se llevan a cabo, se procura no perder datos. Sin embargo, en
determinados casos (como por ejemplo, cuando el circuito que conecta con la
memoria esta averiado), no es posible restaurar los datos y Roland no asume
responsabilidad alguna en cuanto a dichas pérdidas de datos.

Circuito de Seguridad de la Memoria

Esta unidad dispone de una pila que alimenta los circuitos de la memoria
cuando la unidad esta apagada. Cuando esta pila queda casi sin carga, se
muestra el mensaje que aparece debajo de estas lineas. Una vez vea Vd. este
mensaje, para evitar la pérdida de todos los datos en la memoria, cuanto antes
haga que le reemplacen la pila con una nueva. Para reemplazar la pila,
consulte con el establecimiento en que adquirid la unidad, el Centro de
Servicio Postventa de Roland més cercano, o con un distribuidor Roland
autorizado de los que figuran en la hoja adicional “Informacion”.

“Battery Low!”

Precauciones Adicionales

Tenga en cuenta que los contenidos de la memoria pueden perderse
irreparablemente como resultado de un mal funcionamiento, o de una
operacion incorrecta de la unidad. Para no correr el riesgo de perder
datos importantes, le recomendamos que realice periédicamente copias
de seguridad de los datos importantes que tenga almacenados en otro
aparato MIDI como, por ejemplo un secuenciador.

Desafortunadamente, no hay posibilidad de recuperar el contenido de
los datos que hayan sido almacenados en otro aparato MIDI (un secuen-
ciador) una vez se hayan perdido. Roland Corporation no asume respon-
sabilidad alguna en cuanto a la pérdida de estos datos

Haga un buen uso de los botones de la unidad, de los deslizadores y de
cualquier otro control; de la misma manera que cuando utilice sus jacks y
conectores. Un mal uso puede provocar un mal funcionamiento.

No golpee ni pulse fuertemente la pantalla.

Cuando conecte y desconecte todos los cables, hagalo con el conector en
lamano y nunca estirando del cable. De esta manera, evitara que se
produzcan dafios en cualquiera de los elementos internos del cable

Para evitar molestar a sus vecinos, trate de mantener el volumen de su
unidad en unos niveles razonables. Puede optar por utilizar auricularesy
asi no tendra que preocuparse por los que tenga a su alrededor (especial-
mente a altas horas de la madrugada).

Cuando necesite transportar la unidad, meta la unidad en la caja (incluyendo
las protecciones) en la que venia cuando la comprd, si es posible. Si no es
posible, deberd utilizar otros materiales de empaguetado equivalentes.

Use solo el pedal de expresion especificado (EV-5; suministrado por
separado). Si conecta cualquier otro pedal de expresion, corre el riesgo de
que la unidad funcione mal y/o dafiarla.

Use un cable Roland para efectuar la conexion. Si utiliza un cable de
conexion de otra marca, siga las siguientes precauciones.

= Algunos cables contienen resistores. No utilice cables que contengan
resistores para efectuar conexiones a esta unidad. El uso de dichos cables
pueden hacer que el nivel de sonido sea muy bajo o incluso, inaudible.
Para obtener informacion sobre las caracteristicas técnicas de los cables,
contacte con el fabricante del cable en cuestion.
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Prestaciones Principales

Amplificadores/Altavoces COSM de Vanguardia

El GT-8 contiene sistemas de amplificacién/altavoces que pueden utilizarse simultineamente empleando amplificadores/
altavoces COSM que proporcionan 46 tipos de amplificadores distintos, incluyendo amplificadores recientemente
modelados. Vd. puede conectarlos en serie o en paralelo, combinandolos de distintas maneras.

Una Amplia Variedad de Efectos COSM

El GT-8 proporciona una amplia variedad de efectos recientemente desarrollados, incluyendo “stereo dual delay”, “spring &

modulation reverb”, “sitar simulator”, “wave synth”, entre otros. Haciendo un pleno uso de la superior tecnologia de efectos
para guitarra de BOSS, este aparato realmente es el “no va mas” en unidades multiefectos para guitarra.

Modo Solo y la funcion Dynamic Sense

Los amplificadores COSM disponen del modo Solo, que al activarlo proporciona una mayor sensacion de potencia. Ademas,
la funcién Dynamic Sense permite alternar entre dos amplificadores COSM, mediante a las variaciones en el ataque empleado
en la guitarra.

El GT-8 también proporciona prestaciones adicionales como, por ejemplo, la que permite controlar los efectos mediante el
potenciémetro de volumen de su guitarra.

Quick Settings (Ajustes Rapidos)

Cada uno de los efectos dispone de Quick Settings, una funcion que le permite a Vd. crear rapid y facilmente efectos de su
agrado simplemente seleccionando ajustes preprogramados. Al guardar entonces los ajustes que haya seleccionado, podra
después crear rapidamente el sonido deseado.

Bucle Externo y Control de Amplificadores

La unidad dispone de bucle externo, lo que permite conectar unidades de efectos externos a ella. Vd. puede ajustar
libremente el orden en el que se conectan los efectos del GT-8 ademas de los niveles de envio y de retorno. El GT-8 también
viene equipado de jack de control de amplificadores, que permite utilizar el GT-8 para cambiar de canal en la etapa de
potencia del aparato conectado a ello. Tanto si lo utiliza para actuaciones en vivo como para grabaciones, el GT-8 le servira de
elemento central en su equipo para guitarra.

Pedal de Expresion/Control y “Sistema de Pedal Interno”

La unidad viene equipada de pedal de expresion/pedal conmutador y de control que permite efectuar ajustes de funcion
individuales para cada uno de los patches. No sélo puede utilizar el pedal de expresion como pedal wah y pedal de volumen,
y también el pedal de control para mantener sonando sonidos, sino que el GT-8 también cuenta con la prestacion “sistema de
pedal interno” que permite una aun mayor flexibilidad en las ejecuciones.

Dispone de Todas las Funciones Basicas Precisas para el Uso Profesional

No hemos omitido nada en cuanto la las funciones basicas de la unidad. EI GT-8 viene equipado con mandos especificos que
le permiten a \Vd. realizar ajustes de forma intuitiva y en tiempo real; input level/presence, que permite rectificar el timbre de
la guitarra; el modo Smooth Patch Change, que mantiene los sonidos de efecto al cambiar de patch; convertidor 24-bit A/D-
D/A de alta calidad; una salida digital (con conector coaxial) que le permite alternar entre el sonido sin efectos, distintos
sonidos de efecto y la salida general; y mas.

COSM (Modelado de Sonido Por Objetos Compuestos)

El Modelado de Sonido Por Objetos Compuestos (COSM) es la potente e innovadora tecnologia de modelado de
Roland. COSM analiza los diversos factores que componen el sonido original como, por ejemplo, las caracteristicas
eléctricas y fisicas del original y entonces produce un modelo digital capaz de reproducir ese mismo sonido
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1. Pantalla Boton ACTIVADO/DESACTIVADO del
Aqui se muestra distintos tipos de informacién acerca PREAMP/SPEAKER
del GT-8. La seccion a la izquierda muestra el nimero Pulselo para modificar el ajuste.
de banco.

Botén TYPE VARIATION
2 Mando PATCH LEVEL Cambia el tipo de variacion.

Ajusta el nivel de volumen del patch seleccionado en 4. OVERDRIVE/DISTORTION
ese momento.

3 PREAMP/SPEAKER
(SIMULADOR DE PREAMPLIFICADOR/

ALTAVOZ) Mando DRIVE
Ajusta la cantidad de overdrive o distorsién.

Mando TYPE
Selecciona el tipo de overdrive o distorsion.

Mando TYPE

Selecciona el tipo de preamplificador. Mando LEVEL

Mando GAIN Ajusta el nivel de volumen del overdrive/distorsion.
Ajusta la cantidad de distorsién en el preamplificador. Botén TYPE VARIATION

Mando BASS Cambia el tipo de variacion.

Ajusta el timbre de frecuencias bajas del sonido del
preamplificador.

Mando MIDDLE
Ajusta el sonido de la gama de medios de

preamplificador.

Mando TREBLE
Ajusta el sonido de la gama de frecuencias altas del

preamplificador.

Mando LEVEL
Ajusta el nivel de volumen del preamplificador.

Mando PRESENCE
Ajusta el sonido de la gama de frecuencias ultra altas
del preamplificador.
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DELAY

Mando FEEDBACK
Ajusta el nimero de repeticiones del delay.

Mando LEVEL
Ajusta el nivel de volumen del sonido de delay.

Boton DELAY ON/OFF
Pulselo para modificar el ajuste.

Boton TAP
Utilicelo al ajustar el tiempo de delay con la funcién tap

input. (p. 31)

CHORUS

Mando LEVEL

Ajusta el nivel de volumen del sonido de chorus.
El sonido de chorus aumentara al girar el
potenciometro en el sentido de las agujas del relo;.

Boton CHORUS ON/OFF
Pulselo para modificar el ajuste.
REVERB

Mando LEVEL
Ajusta el nivel de volumen del sonido de reverb.

Boton REVERB ON/OFF
Pulselo para modificar el ajuste.
COMP (compresor)

Botén COMP ACTIVADO/DESACTIVADO
Pulselo para cambiar los ajustes

EQ (ECUALIZADOR)

Boton EQ
Pulselo al modificar los ajustes.

10. WAH (p. 30)

11.

12.

13.

14.

15.

Boton WAH ON/OFF

Pulselo para modificar el ajuste.

LOOP

Botdn LOOP ACTIVADO/DESACTIVADO
Pulselo al modificar los ajustes.

FX-1

Boton FX-1 ACTIVADO/DESACTIVADO
Pulselo al modificar los ajustes.

AMP CTL (Control de Amplificador)

Botédn AMP CTL ACTIVADO/DESACTIVADO
Al utilizar la funcion AMP CONTROL, conecte al jack
utilizado para cambiar de canal en el amplificador de
guitarra.

FX-2

Botdén FX-2 ACTIVADO/DESACTIVADO
Pulselo al modificar los ajustes.

MASTER

Botdon MASTER
Pulselo al modificar los ajustes.
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17.

18

19

20

21

22.

23.

24.

25.

26

27

28

29

Dial PATCH/VALUE
Utilicelo al cambiar de patch o al modificar los valores
de los ajustes.

Botones PARAMETER

Pilselo para seleccionar parametros.

Para saltar a los parametros principales, mantenga pulsado
uno de estos botones mientras pulsa el otro. Para los itemes
que no dispongan de muchos parametros, el GT-8 salta al
altimo (o inicial) pardmetro.

Botén OUTPUT SELECT
Permite seleccionar la salida apropiada para el aparato
conectado a la unidad

Boton EXIT
Utilicelo para deshacer operaciones.

Boton WRITE
Pulselo para guardar ajustes.

Botén SYSTEM
Utilicelo para efectuar ajustes para el entorno de
funcionamiento general del GT-8.

Botén FX CHAIN (Cadena de Efectos)

Sirve para ajustar la cadena de efectos (p. 20).
Boton NAME

Utilicelo para dar nombre a los patches (p. 21).
Boton TUNER/BYPASS

Pulselo para utilizar las funciones afinador y bypass.
ASSIGN

Boton CTL/EXP (Control/Expression)
Utilicelo para ajustar los pedales CTL y EXP pedal (p.
56).

Boton VARIABLE

Uselo para ajustar el parametro Assign Variable (p. 57).

Boton MANUAL
Pulselo para utilizar el GT-8 en modo Manual.

Pedales BANK
Sirven para cambiar de nimero de banco.

Pedales NUMERADOS
Sirven para cambiar de nimero de patch.

Pedal CTL (CONTROL)

Puede asignar varias funciones a este pedal y después
controlarlas con este pedal. Por ejemplo, puede
utilizarlo para activar/desactivar el afinador.

30.

Pedal de Expresion
Controla el volumen, wah entre otros parametros.

| NOTE |

31

32.

Al accionar el pedal de expresion, tenga cuidado de no
pellizcar los dedos entre la parte moévil y el panel.

En hogares con nifios de corta edad, un adulto debe
supervisar los nifios hasta que éste sea capaz de seguir
las esenciales normas para el seguro funcionamiento de
la unidad.

EXP PEDAL SW (Interruptor del Pedal de
Expresioén)

Pise con firmeza la parte frontal del pedal para activar/
desactivar el efecto.

Indicador EXP PEDAL SW ON/OFF
(Interruptor del Pedal de Expresion Activado/
desactivado)

Cuando el efecto siendo controlado por el pedal de
expresion esté activado, este indicador se iluminaray al
desactivarlo, se apagara

11
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1. Jack INPUT
Sirve para conectar la guitarra a la unidad.

2 Mando OUTPUT LEVEL
Ajusta el nivel de volumen de la sefial enviada a la
saliday a los jacks para auriculares.

3 Jacks OUTPUT R/L (MONO)
Conecte aqui su amplificador, mezclador o similar.

4  Jack PHONES
Conecte aqui los auriculares.

5 Jacks SEND/RETURN
Conecte aqui los procesadores de efectos externos.

6. Jack AMP CONTROL
Al utiliza la funcion AMP CONTROL, conecte al jack
utilizado para cambiar de canal en el amplificador de
guitarra.

7 Jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL 1,2
(Pedal SUB EXP/Pedal SUB CONTROL)
Conecte aqui un pedal de expresién (por ejemplo un
EV-5) o interruptor de pie (por ejemplo un FS-5U/FS-
6).

8 Conector DIGITAL OUT
Envia sefiales de audio digital.

9 Conectores MIDI IN/OUT
Conecte un aparato externo MIDI a estos conectores
para transmitir y recibir mensajes MIDI.

10 Interruptor POWER
Sirve para encender y apagar la unidad.

11 Jack AC Adaptor
Conecte aqui el Adaptador AC suministrado (serie
BRC).

12 Gancho para Cable
Fije el cable del Adaptador AC para evitar las
desconexioén involuntarias del adaptador

12




Capitulo 1 Producir Sonido

Realizar Conexiones
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Adaptador AC
(Serie BRC)
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Grabador Digital etc.

Pedal de Expresién

Roland EV-5 etc.
% 3 (Roland Svs ete.)
Amplificador de Guitarra Interruptor de Pie (FS-6 etc.)

* Para evitar dafiar los altavoces y/u otros aparatos a que * Al utilizar la unidad con un pedal de expresion conectado al
funcionen mal, antes de efectuar cualquier conexion, baje el jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL 1,2 ajuste el Volumen
volumen y apague todos los aparatos. Minimo a la posicién “MIN”.

*  Suba el volumen del amplificador s6lo después de haber * Al utilizar la unidad con un interruptor de pie (el opcional FS-
encendido los aparatos conectados a la unidad. 5U) conectado al jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL 1,2, ajuste

el interruptor MODE vy el interruptor de polaridad tal como se

* Al utilizar la unidad en mono, conecte el cable al jack ) _
muestra a continuacion

OUTPUT L (MONO).

*  Use solo el pedal de expresion especificado (Roland EV-5 o <— <—
Roland FV-300L; suministrados por separado). Si conecta MODE POLARITY
cualquier otro pedal de expresion, corre el riesgo de ocasionar
dafios o el malfuncionamiento de la unidad. III III

FS-5U FS-5L

* Para evitar la interrupcion involuntaria de la corriente a su (MOMENTARY) (LATCH)
unidad (desconexion involuntaria del cable) y con el fin de * Al utilizar la unidad con un interruptor de pie (el opcional FS-
evitar forzar el jack del adaptador AC, fije el cable de 5U) conectado al jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL 1,2, ajuste
alimentacion utilizando el gancho para cable, tal como se el interruptor de polaridad tal como se muestra a continuacion.

muestra en la figura.

POWER

ON .=
OFF &L

Interruptor de Polaridad

13



Capitulo 1 Producir Sonido

*  Puede utilizar el cable de conexion especial (suministrado por
separado por Roland) PCS-31 para conectar dos interruptores
de pie.

Blanco u u Rojo

FS-5U
e
FS-5U
e

Al usar la unidad con un interruptor de pie o un pedal
EXP (FS-5U o FS-6, suministrados por separado)
conectado al jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL 1,2, efectie
los ajustes detallados en las paginas 55-p. 57.

Para mas acerca del jack AMP CONTROL, vea
p. 50.

Encender los Aparatos

Una vez completadas las conexiones, encienda los distintos
aparatos en el orden especificado. Si los enciende en otro
orden, corre el riesgo de ocasionar el malfuncionamiento y/o
dafiar los altavoces u otros aparatos.

1. Antes de encender los aparatos, confirme lo siguiente.
= (Estan todos los aparatos conectados correctamente?

= (Esta el volumen del GT-8, de su amplificador y de los
demas aparatos conectados ajustado al minimo?

2. Pulse el interruptor POWER en el panel posterior dele
GT-8 para encenderlo.
La visualizacion cambia, mostrando lo siguiente.
Después de unos segundos, la unidad entrara en el
modo de funcionamiento normal.

La pantalla que se muestra en ese punto se denomina
“pantalla Play.”

BANK

/
l

* Al encender la unidad, el Ultimo patch seleccionado antes de
apagar la unidad quedaré seleccionado.

* La unidad dispone de circuito de seguridad. Una vez
encendida la unidad, tardara un breve intervalo de tiempo
(unos segundos) hasta funcionar con normalidad.

3. Ahora, encienda los procesadores de efectos y entonces,
el amplificador de guitarra (etapa de potencia).

14

Ajustar el Nivel de Salida

Ajuste el nivel de salida del GT-8 con el mando OUTPUT
LEVEL del panel posterior.

11{1) S
INPUT LEVEL R L (MONO) PHONES

& 5068

THIS DEVICE COMPLIES WITH | F THE FCC RULES. OPERATION IS SUBJE

{E FOLLOWING TWO CONDIT! ) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL.
INTERFERENCE, AND (2) THIS D UST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEI
INCLUDING INTERFERENCE THA{ h WO\ \USE UNDESIRED OPERATION.

Efectuar Ajustes para un
Aparato Conectado a la
Unidad (Amp) (Output Select)

Seleccione el tipo de aparato conectado al jack OUTPUT.

Para lograr el rendimiento 6ptimo del GT-6, cercidrese de
efectuar el ajuste correcto para OUTPUT SELECT, el que sea
mas apropiado para la configuracion de su equipo.

* El simulador de altavoces (p. 27) se habitalita solo cuando se
ajusta OUTPUT SELECT en LINE/PHONES.

CI30SS GT-8aus~ _
O 16

PREAMP/SPEAKER
ASS  MIDDLE  TREBLE PRESENCE LEVEL

_
e : [cow [ Ea ]
ﬁ j@@@@@@ &5

syllem

)
Mj@%@@@@ 9 i)
e S e 7 [ bx2 Justen] " = 7|m
4 §]
3 1

1. Pulse [OUTPUT SELECT].
Se muestra la pantalla de los ajustes de Output Select.

2. Haga girar el dial PATCH/VVALUE para seleccionar el
tipo de aparato conectado al jack OUTPUT.
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Valor Explicacion

JC-120 Use este ajuste al conectar a amplificador
de guitarra JC-120 de Roland.

Use este ajuste al conectar a un amplifica-
dor de guitarra pequefio.

Use este ajuste al conectar a la entrada

para guitarra de un amplificador tipo

COMBO AMP combo (un amplificador con altavoces in-

corporados) que no sea el amplificador de

guitarra JC-120.

* Segun el amplificador de guitarra, es posible que obtenga buenos
resultados con el ajuste “JC-120"

Use este ajuste al conectar a la entrada

para guitarra de un amplificador tipo

stack (un amplificador con caja de altavo-

ces separada).

Use este ajuste al conectar al RETURN del

JC-120.

Use este ajuste al conectar al RETURN de

un amplificador tipo combo

Use este ajuste al conectar al RETURN de

STACK Return un amplificador tipo stack o de una etapa

de potencia montada en rack.

Use este ajuste al utilizar auriculares o

LINE/PHONES cuando conecte a un grabador multipistas

para grabar..

* Al utilizar el simulador de altavoces, ajuste esto en LINE/
PHONES.

SMALL AMP

o
D
o
=
=3
o
=

STACK AMP

JC-120 Return

COMBO Return

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Apagar los Aparatos

1. Antes de apagar los aparatos, confirme lo siguiente.

= (Esta el volumen del GT-8, de su amplificador y de los
demés aparatos conectados ajustado al minimo?

2. Apague las unidades de efectos, el amplificador de
guitarra (etapa de potencia) y entonces, los demés
aparatos.

3. Apagueel GT-8.

~

(Afinacic’)n de Guitarras
Puede utilizar la funcién afinador del GT-8 para afinar
su guitarra.
Para instrucciones acerca de como utilizar esta funcion,
vea “Afinar Su Guitarra” (p. 76).

. J

15



Capitulo 2 Crear Sus Propios Tones (Patches)

¢, Qué es un Patch?

El GT-8 es capaz de almacenar 340 combinaciones (0 “sets”)
de efectos y ajustes de parametro. Cada uno de estos sets es
un “patch,” y dichos patches estan organizados por bancos y
numeros, tal como se muestra a continuacién.

] Banco 85

| Banco 36

] Banco 35

Banco 1
o © o o

Bancos del Usuario (1-35)

Los ajustes de los efectos que realice se guardan en bancos de
Usuario. Los Patches en dichos bancos se denominan
“Patches del Usuario”.

Se muestra una “U” en la pantalla de la derecha cuando se
utiliza un patch el usuario.

BANK

Bancos Preset (36-85)

Los bancos Preset contienen ajustes de efectos que realzan las
caracteristicas especiales del GT-8. Los patches en estos
bancos se denominan “Patches Preset”. Aunque no puede
sobreescribir los Patches Preset con otros ajustes, puede
modificar (editar) sus ajustes y entonces guardar el resultado
en un Patch del Usuario.

Se muestra una “P” en la pantalla de la derecha cuando se
utiliza un Patch Preset.

16

Como Cambiar de Patch
(Patch Change)

Se cambia de Patch seleccionando un “banco” (1-85) y un
“ndmero” (1-4).

El banco y el nimero se muestran en la pantalla del GT-8, tal
como se muestra en la siguiente figura.

BANK
4 4
Banco Banco—Ndmero
NUmero
(© © [¢ ©
P —

& ©-| © I‘:© ©

@ () @ (€3]

=\ 2/ =\ '3/ =)\ 4/
(L) () (L

* Al seleccionar un patch, incluso si selecciona un nuevo banco,
el patch no cambiara hasta que seleccione el nimero. Si desea
poder cambiar de patch simplemente cambiando de banco,
realice el ajuste del modo Bank Change (p. 72).

También puede cambiar de patch con el dial PATCH.

También puede ajustar la unidad para que ciertos efectos
sigan empleandose en el patch siguiente después de
cambiar de patch. Para mas detalles, vea “Mantener
Sonando los Efectos Después de Cambiar de Patch (Modo
Patch Change)” (p. 71).

Cambiar Solo el NUmero

@6‘0
Q
$»

Eevve

e

>

1. Seleccione el numero de patch al que desea cambiar
pisando el pedal numerado correspondiente.

El indicador correspondiente al pedal pisado se ilumina
y el GT-8 cambia a ese patch



Capitulo 2 Crear Sus Propios Tones (Patches)

Cambiar el Banco y el NUumero
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1. Pise el pedal BANK.
Se cambia de banco, y entonces el indicador del pedal
numerado que estaba activado antes de pisar el pedal
BANK empezara a parpadear, indicando que el GT-8
estd preparado para recibir el nimero de patch deseado
(en este punto, el patch todavia no habra cambiado).

2. Seleccione el nimero del patch al que desea cambiar
pisando el pedal numerado correspondiente.

El indicador para el pedal con nimero se iluminay el
GT-8 cambia a ese patch.

Si no Puede Cambiar de Patch

En el GT-8, no puede cambiar de patch en cualquier otra
pantalla que no sea la pantalla Play. Pulse [EXIT] para volver
a la pantalla Play (p. 14).

Ajustar los Sonidos con los Mandos

El panel del GT-8 dispone de quince mandos. Estos mandos
le permiten realizar ajustes o cambios facil y rapidamente en
el sonidos del patch seleccionado.

PATCH LEVEL

PREAMP/SPEAKER
E WS STACK GAIN BASS  MIDDLE TREBLE PRESENCE LEVEL

TYPI

BGLEAD RFIER
coMBO T-AMP
CRUNCH Hi GAIN
T CLEAN. METAL
JC CLEAN cusToN )

"TURBD

OVERDRIVE/DISTORTION DELAY CHORUS § REVERB

oD DRIVE LEVEL FEEDBACK LEVEL LEVEL LEVEL

Mando Explicacion
PREAMP/SPEAKER
TYPE ‘ Selecciona el tipo de preamplificador.
* Después de pulsar [TYPE VARIATION], podra seleccionar variaciones

girando los mandos para seleccionar el tipo que desee.

Ajusta la cantidad de distorsion en el preamplificador.
GAIN Al girar el mando en el sentido de las agujas del reloj,
aumentara la distorsion.

Ajusta la gama de frecuencias bajas del sonido del
preamplificador. Al girar el mando en el sentido de las
agujas del reloj, se realzaran las frecuencias bajas.
Ajusta la gama de frecuencias medias del sonido del
preamplificador. Al girar el mando en el sentido de las
aguijas del reloj, se realzaran las frecuencias medias.

BASS

MIDDLE

Ajusta la gama de frecuencias altas del sonido del
preamplificador. Al girar el mando en el sentido de las
aguijas del reloj, se realzaran las frecuencias altas.

TREBLE

Ajusta la gama de frecuencias ultra altas del sonido del
preamplificador. Al girar el mando en el sentido de las
agujas del reloj, se realzaran las frecuencias altas.

PRESENCE

Ajusta el nivel de volumen del preamplificador. Al gi-
rar el mando en el sentido de las agujas del reloj, subira
el volumen.

LEVEL

OVERDRIVE/DISTORTION

TYPE ‘ Selecciona el tipo de overdrive o distortion.

* Después de pulsar [TYPE VARIATION], podra seleccionar variaciones
girando el mando al tipo deseado

Ajusta la cantidad de overdrive o distorsion. Al
DRIVE girar el mando en el sentido de las agujas del re-
loj, la distorsion serd mas fuerte.
Ajusta el nivel de volumen del overdrive/distor-
LEVEL sion. Al girar el mando en el sentido de las agujas
del reloj, subira el nivel de volumen.
DELAY
Ajusta el nimero de repeticiones del delay. Al gi-
FEEDBACK rar el mando en el sentido de las agujas del reloj,
aumentara el namero de repeticiones.
Ajusta el nivel de volumen del sonido de delay. Al
LEVEL girar el mando en el sentido de las agujas del reloj,
subird el volumen del sonido de delay.
CHORUS
Ajusta el nivel de volumen del sonido de chorus. Al gi-
LEVEL rar el mando en el sentido de las agujas del reloj, subira
el volumen del sonido de chorus.
REVERB
Ajusta el nivel de volumen del sonido de reverb. Al gi-
LEVEL rar el mando en el sentido de las agujas del reloj, subird
el volumen del sonido de reverb.

PATCH LEVEL

Ajusta el nivel de volumen del sonido general. Al girar el mando en el sen-

tido de las agujas del reloj, subira el volumen

Cuando desea guardar un tone creado con los mandos, utilice el procedimiento
Write (Escritura) (p. 21) para guardar el tone en un patch del Usuario.

*  Si desea dar nombre a un patch o editar un nombre existente,
antes de guardarlo, vaya al apartado “Dar Nombre a un Patch
(Patch Name) (pg. 21).
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Capitulo 2 Crear Sus Propios Tones (Patches)

Activar/Desactivar Efectos

Los

efectos internos del GT-8 se activan/desactivan con

botones. Al activar un efecto, el indicador del boton ON/OFF

seil

uminara.
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Pulse el botén ON/OFF para el efecto que desee activar/
desactivar.

Los ajustes para el efecto seleccionado se muestran en la
pantalla.

Con FX-1y FX-2, se muestran los ajustes para el efecto
seleccionado en ese momento.

Pulse otra vez el boton ON/OFF para activar/desactivar
el efecto.

Al desactivar un efecto, el nombre del efecto que aparece
en la pantalla parpadeara.

Para seleccionar otro efecto para activar/desactivar,
repita los Pasos 1y 2.

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Si desea guardar un tone con los ajustes que acaba de
efectuar, utilice el procedimiento Write (p.22) para
guardar en un patch del Usuario

Si desea dar nombre a un patch o editar un nombre existente,
antes de guardarlo, vaya al apartado “Dar Nombre a un Patch
(Patch Name) (pg. 21).

Ajustar los Efectos
Rapidamente (QUICK FX)

Cada efecto incluye ajustes de muestra denominados
“Ajustes Rapidos.” Puede crear facilmente nuevos sonidos
de efecto simplemente seleccionando y combinando estos
Ajustes Rapidos.
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1. Pulse el botén on/off para el efecto con los ajustes que
desee modificar.
Los parametros para el efecto seleccionado se muestran
en la pantalla.

Durante la edicién, se muestra el pardmetro editado mas
reciente.

2. Pulse PARAMETER [ - ] para que la pantalla Quick
Setting se muestre.

3. Haga girar el dial PATCH/VALUE para seleccionar el
Quick Setting (ajuste rapido) deseado.

U**: Ajuste Rapido del Usuario (p. 24)
p*=: Ajuste Rapido Preset
* “-.-r User Setting” indica que el efecto indicado en la fila

superior en la pantalla esta ajustado para ser guardado en el
patch seleccionado en ese momento o que los ajustes estan
siendo modificados.

* Al seleccionar FX-1 0 FX-2 en el Pasol, los ajustes para el
efecto seleccionado con el parametro FX-1/FX-2 Select (vea el
siguiente item) se cambian.

* Al seleccionar Preamp/Speaker en el paso 1, puede elegir
ajustes distintos para los canales Ay B.




Capitulo 2 Crear Sus Propios Tones (Patches)

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play. ReCU pe rar AJ ustes de PatCh
5. Sidesea guardar un tone con los ajustes que acaba de EXiSte ntes
efectuar, utilice el procedimiento Write (p.22) para
guardar en un patch del Usuario Al igual que con Quick Settings, puede recuperar y utilizar
* Si desea dar nombre a un patch o editar un nombre existente, s6lo los ajustes de los efectos especificos que precisa de los
antes de guardarlo, vaya al apartado “Dar Nombre a un Patch patches del Usuarioy Preset.
(Patch Name) (pg. 21). Cuando ya existe un patch Preset que Vd. desea utilizar

como base, esta prestacion permite crear patches facilmente
sin necesidad de realizar ajustes detallados.
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1. Pulse el botdn on/off para el efecto con los ajustes que
desee modificar.

Los parametros para el efecto seleccionado se muestran
en la pantalla.

Durante la edicién, se muestra el parametro editado mas
reciente.

2. Pulse PARAMETER [ - ] para que la pantalla Quick
Setting se muestre.

3. Use el dial PATCH/VALUE para seleccionar el patch
con los ajustes que desea recuperar.

* Los patches se muestran después de los Quick Settings.

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Si desea guardar un tone con los ajustes que acaba de
efectuar, utilice el procedimiento Write (p.22) para
guardar en un patch del Usuario

*  Si desea dar nombre a un patch o editar un nombre existente,
antes de guardarlo, vaya al apartado “Dar Nombre a un Patch
(Patch Name) (pg. 21).
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Capitulo 2 Crear Sus Propios Tones (Patches)

Efectuar Ajustes Mas Detallados

en los Efectos

Cambiar el Orden de Conexion
de los Efectos (Effect Chain)

Cada efecto contiene varios tipos de parametros distintos.

Puede crear con mas precision los sonidos que desee
editando cada uno de estos parametros individualmente.
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1. Pulse el botén on/off para el efecto que desee
modificar.

Los parametros para el efecto seleccionado se muestran

en la pantalla.

2. Pulse PARAMETER [ -=af ] [ B ] para seleccionar el

parédmetros cuyos ajustes desea modificar.

Si se muestra mas de un parametro en la pantalla, pulse

PARAMETER [ - ][ B ] para desplazar el cursor
hasta el parametro que desea ajustar.

Puede saltar a los pardmetros principales pulsando
PARAMETER [ - ] (0 [ m ]) mientras mantiene

pulsado PARAMETER [ = ] (0 [ —s ]). Con los itemes
gue no dispongan de muchos parametros, el GT-8 salta

al altimo (o al primer) parametro.

3. Gireel dial VALUE para cambiar el valor del
parametro.

4. Repitalos Pasos 2y 3 para los ajustes del parametro
que desee modificar.

5. Sidesea seguir modificando los ajustes del parametro

en otros efectos, repita los Pasos 1 a 4.

6. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

7. Sidesea guardar un tone con los ajustes que acaba de

efectuar, utilice el procedimiento Write (p.22) para
guardar en un patch del Usuario

* Si desea dar nombre a un patch o editar un nombre existente,
antes de guardarlo, vaya al apartado “Dar Nombre a un Patch

(Patch Name) (pg. 21).

De la siguiente manera, puede cambiar el orden en el que los
efectos estén conectados
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1. Pulse [FX CHAIN].
SE muestra la pantalla de la cadena de efectos.

* Cuando estén desactivados los el nombre del efecto se mostrara
en mindsculas.

2. Utilice el dial VALUE 0 PARAMETER [ -t ][ ]
para desplazar el cursor hasta el punto donde desee
introducir un efecto.

3. Pulse el boton ON/OFF correspondiente al efecto que

desee introducir.

El efecto seleccionado se introduce en la posicion
sefialada por el cursor.

* Use [MASTER] para ajustar el parametro Noise Suppressor, use
ASSIGN [CTL/EXP] para ajustar el pardmetro Foot Volume y use
[OUTPUT SELECT] para ajustar el parametro Digital Out.

4. Sidesea seguir modificando la secuencia repita los

Pasos 2y 3.

*  Puede activar/desactivar los efectos incluso mientras realiza ajustes
en el orden de conexion. Con los efectos mostrados a la derecha y la
izquierda del cursor, puede pulsar el boton ON/OFF correspondiente
al efecto en cuestion para activar/desactivarlo.

5. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

6. Sidesea guardar una secuencia que acaba de

configurar, utilice el procedimiento presentado en el
apartado (Guardar Patches) (p.22)

* Si desea dar nombre a un patch o editar un nombre existente,
antes de guardarlo, vaya al apartado “Dar Nombre a un Patch
(Patch Name) (pg. 21).
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Capitulo 2 Crear Sus Propios Tones (Patches)

Dar Nombre a los Patches

Puede dar un nombre a cada patch (Nombre de Patch) que
consiste en hasta dieciséis caracteres. Seria aconsejable que
asigne un nombre a cada patch que sugiere el sonido que
obtendra o la cancién en que se va a utilizar
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1. Pulse [NAME].
Se muestra la pantalla de ajuste de nombres de patch.

Cursor

2. Pulse PARAMETER [ - ] [ B ] para desplazar el
cursor hasta la zona de texto que desee editar.

3. Haga girar el dial PATCH/VALUE para cambiar los
caracteres.

Puede utilizar las siguientes funciones al cambiar
caracteres del texto.

Botén Funcién

INS Introduce un espacio en blanco en la posi-
cion sefialada por el cursor.

Suprime el caracter en la posicion sefiala-
da por el cursor y desplace hacia la iz-
quierda los caracteres a la derecha de esta
posicion.

Cambia el caracter sefialado por el cursor
CAPS de forma que alterne en mayuscula y mi-
nascula.

DEL

4. Sideseaseguir editando el nombre, repita los Pasos 2y
3.

5. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

6. Sideseaguardar un nombre de patch, proceda tal como
se explica en el apartado “Guardar Patches (Patch
Write)” (p. 22).
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Capitulo 3 Guardar los Tones que ha Creado

Guardar Patches (Patch
Write)

Copiar Patches

Cuando desea guardar un tone que ha creado con la funcién
Quick Settings, o un tone que ha modificado, utilice el
procedimiento “Write (escritura)” para guardarlo en un
patch del Usuario.

| NOTE |

Si apague la unidad o si cambia de tone (Patch Change;
p. 16) antes de llevar a cabo el procedimiento Write,
perdera el recién creado tone.
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1. Pulse [WRITE].

Aparece la pantalla que sirve para especificar el destino
del guardado del patch del Usuario.

Patch del Usuario Destino

F +.=

2. Gireel dial PATCH/VALUE para seleccionar el patch
del Usuario destino del guardado.

* Este paso no sera necesario si le resulta aceptable el patch del
Usuario seleccionado en ese momento.

* Para cancelar el procedimiento Write, pulse [EXIT]. Se vuelve
a mostrar la pantalla Play.

*  También puede utilizar el procedimiento explicado en el
apartado “Como Cambiar de Patch” (p. 16) para seleccionar el
destino del guardado.

3. Pulse [WRITE].
El GT-8 cambia al patch destino de la escritura y volvera
a la pantalla Play.

* Una vez ejecutado el procedimiento Write, perderd el sonido
guardado previamente en el patch que ocupa el destino de la
escritura.

Puede copiar un Patch del Usuario o Preset en otro patch del
Usuario
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1. Seleccione el patch fuente de la copia
Vea “Cémo Cambiar de Patch (Patch Change)” (p. 16).

2. Pulse [WRITE].

El contenido de la pantalla cambia y puede especificar el
patch del Usuario destino de la copia.

Patch del Usuario Destino

3. Gireel dial PATCH/VALUE para seleccionar el patch
del Usuario destino de la copia.

* Para cancelar la operacion, pulse [EXIT]. Se vuelve a mostrar
la pantalla Play.

* También puede utilizar el procedimiento explicado en el
apartado “Coémo Cambiar de Patch” (p. 16) para seleccionar el
destino de la copia.

4. Pulse [WRITE].
El GT-8 cambia al patch destino de la copia 'y volvera a la
pantalla Play.
Una vez ejecutado el procedimiento Write, perderéa el sonido
guardado previamente en el patch que ocupa el destino de la
copia.
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Capitulo 3 Guardar los Tones que ha Creado

Intercambiar Patches Inicializar Patches

Puede recuperar los ajustes originales de los Patches del
Usuario (inicializarlos).

En el GT-8, puede intercambiar las posiciones de dos patches
del Usuario. Lo siguiente explica como hacerlo.

Esto resulta util al crear un nuevo patch desde cero.
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Seleccione el patch fuente del intercambio

Vea el apartado “Como Cambiar de Patch” (p. 16). 1. Seleccione el patch del Usuario que desee inicializar.

5. Pulse [WRITE]. Vea el apartado “Cdmo Cambiar de Patch” (p. 16).

6. Pulse PARAMETER [ = ]. 2. Pulse [WRITE].

El contenido de la pantalla cambia y puede especificar el 3. Pulse PARAMETER [ B ] dos veces.

patch del Usuario destino del intercambio. e ,
Se muestra la pantalla en que se especifica el nUmero del

patch del Usuario Destino patch destino de la inicializacion.

= + ]

Patchdel Usuario Destino

7. Gireel dial PATCH/VALUE para seleccionar el patch

del Usuario destino del intercambio. * Puede utilizar el dial PATCH/VALUE para cambiar la
* Para cancelar la operacion, pulse [EXIT]. Se vuelve a mostrar seleccion del patch del usuario que va a inicializarse.

la pantalla Play. * Para cancelar la operacion, pulse [EXIT]. Se vuelve a mostrar

También puede utilizar el procedimiento explicado en el
apartado “Como Cambiar de Patch” (p. 16) para seleccionar el
destino del intercambio.

Pulse [WRITE].

Se intercambian el patch guardado en la posicién fuente
de la memoriay el patch localizado en la posicién
destino de la memoria. Una vez hecho esto, volvera a la
pantalla Play.

la pantalla Play.

Pulse [WRITE].

El GT-8 cambia al patch inicializado y se vuelve a
mostrar la pantalla Play.

Los tones guardados en los patches se perderan una vez
ejecutada la inicializacion.
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Capitulo 3 Guardar los Tones que ha Creado

Inicializar Patches con un Sonido
Similar al que Vd. Tiene en Mente

Si ya tiene una idea clara sobre qué tipo de sonido desea crear,
puede ahorrarse muchas molestias partiendo de un patch que es
relativamente similar al que Vd. tienen en mente y después
modificandolo para llegar al sonido deseado. Ademas de los
patches utilizados en las ejecuciones, el GT-8 también ofrece una
coleccion de ajustes de muestre que son de gran ayuda a la hora de
crear nuevos patches. Dichos ajustes reciben el nombre de “EZ
Tones.” Puede utilizar la funcién EZ Tone para encontrar y llamar
rapidamente los ajustes que se acerquen al sonido que desea crear.
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1. Seleccione el patch del Usuario que desee inicializar.
Vea el apartado “Cdmo Cambiar de Patch” (p. 16).

2. Pulse [WRITE].

3. Pulse PARAMETER [ = ] dos veces.

Se muestra la pantalla en que se especifica el nUmero del
patch destino de la inicializacion.

EZ Tone

v

4. Haga girar el dial PATCH/VVALUE para seleccionar el
EZ tone deseado.

5. Pulse PARAMETER [ = ].

El cursor se desplaza hasta el nimero de patch
correspondiente al patch que va a inicializar.

Patch del Usuario Destino

6. Gireel dial PATCH/VALUE para seleccionar el patch
del Usuario destino del intercambio.

* Para cancelar la operacion, pulse [EXIT]. Se vuelve a mostrar
la pantalla Play.

7. Pulse [WRITE].

El GT-8 cambia al patch inicializado y se vuelve a
mostrar la pantalla Play.

* Los tones guardados en los patches se perderan una vez
ejecutada la inicializacion.

Guardar Ajustes por Efecto
(Ajustes User Quick)

Ademas de guardar ajustes en forma de patch, también
puede guardarlos por efectos.

Puede utilizar tales ajustes después en otros patches, de igual
forma que con los Ajustes Rapidos Preset (p. 18), guardando
de ante mano en forma de efecto los que son de su agrado
resulta ser una manera comoda de crear nuevos patches.

Efectos que pueden ser guardados

PREAMP para cada canal EQ
OVERDRIVE/DISTORTION WAH

DELAY LOOP

CHORUS Efectos FX-1/FX-2
REVERB ASSIGN

COMP
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1. Pulse [WRITE].

2. Pulse el botén ON/OFF para el efecto cuyos ajustes
desee guardar.
Se muestra la pantalla en que puede especificar el
destino en que desee guardar los ajustes.

Efecto de Destino

+.-
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Capitulo 3 Guardar los Tones que ha Creado

En el caso de Assign 1-8 (p. 57)

Pulse ASSIGN [VARIABLE] dos veces para seleccionar
el nimero del Assign Variable cuyos ajustes desea
guardar.

Para PREAMP/SPEAKER, se guarda el canal seleccionado en
ese momento ajustado en Channel Select (p. 26).

Para FX-1/FX-2, se guardan los ajustes en el set de efectos
seleccionado por FX-1/FX-2 Select (p. 34, p. 43).

Use el dial PATCH/VALUE para seleccionar el destino
para los ajustes.

Si desea modificar el nombre del User Quick Setting
(12 caracteres), use PARAMETER [ - ] [ B ] para
desplazar el cursor y utilice el dial PATCH/VALUE
para cambiar los caracteres.

Puede utilizar las siguientes funciones al cambiar los
caracteres del texto.

Boton Funciones

INS Introduce un espacio en blanco en la posi-
cién en que se encuentra el cursor.

Suprime el caracter indicado por el cursor
DEL y desplaza hacia la izquierda los caracte-
res a la derecha de éste primero.

Hace que el caracter indicado por el cur-
sor alterne entre mayusculo y minusculo.

CAPS

Pulse [WRITE].

Se guardan los ajustes y se vuelve a mostrar la pantalla
Play.

Copiar los ajustes del PREAMP/
SPEAKER en otro canal

Puede copiar los ajustes del PREAMP/SPEAKER para un
canal en otro.
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1. Pulse [CHANNEL A] o [CHANNEL B] para seleccionar
el canal fuente de la copia.

2. Pulse [WRITE].
3. Pulse [CHANNEL A] o [CHANNEL B] para seleccionar

el canal destino de la copia.
Se muestra la pantalla para la copia de canales.
* Si pulsa el botdn para el canal que es la fuente de la copia, se

selecciona automaticamente como destino de la copia un canal
que no sea el canal fuente de la copia.

: f
Canal fuente de la copia
Canal destino de la copia

Para cambiar el canal fuente de la copia o destino de la
copia, pulse PARAMETER [ - ] [ B ] para desplazar
el cursor hasta el canal fuente de la copia o destino de la
copia y después pulse [CHANNEL A] o [CHANNEL B].
También puede hacer girar el dial PATCH/VALUE para
cambiar el canal indicado por el cursor.

* Al cambiar el canal fuente de la copia, se cambiara también el
tone.

* Para cancelar la operacion, pulse [EXIT]. Se vuelve a mostrar
la pantalla Play.

4. Pulse [WRITE].
Se copian los ajustes y se vuelve a mostrar la pantalla

Play.

5. Sidesea conservar el tone para el que ha modificado
ajustes utilice el procedimiento de “Escritura” (p. 22)
para guardarlo en un patch del Usuario.
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Capitulo 4 Introduccion a los Parametros y Efectos

En este capitulo encontrara descripciones detalladas de cada
uno de los efectos del GT-8 y de los parametros utilizados
para controlar los.

La sefial que entra en los efectos recibe el nombre de
“sonido directo” y el sonido modificado producido por
el efecto “sonido de efecto”.

(\ )

Las marcas comerciales listadas en este documento son
propiedad de sus respectivos propietarios que son
compariias que no forman parte de la compafiia BOSS.
Dichas compafiias no son afiliados de BOSS y el uso de
sus marcas en cuanto al GT-8 de BOSS no ha sido cedido
bajo licencia ni por autorizacion. Utilizamos dichas
marcas so6lo en el contexto de identificar el sonido de los
aparatos cuyo sonido es simulado por el GT-8 de BOSS.

\_ J
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PREAMP/SPEAKER (Simulador
de Preamplificador/Altavoces)

La tecnologia COSM tiene un papel indispensable en la
simulacion de la caracteristicas distintivas de los distintos
amplificadores en la seccion “Preamplificador” y también es
utilizada para simular distintos tamafios de altavoces y
recintos acusticos en el “Simulador de Altavoces”.

Parametro/
Gama

Explicacién

Oon/oOff

Activa/desactiva el efecto PREAMP/

Activado/desactivado SPEAKER.

Channel Mode

Single, Dual Mono, Determina como se van a utilizar los dos ca-
Dual L/R, Dynamic nales.

Single

Se utiliza s6lo el canal seleccionado con Channel Select.
3
| B |

Dual Mono

Se mezcla la sefial de salida de los Canales Ay B.

st

Dual L/R

El Canal A sale de la izquierda y el Canal B de la derecha.
L
| B | R

Dynamic

Losa Canales A y B se cambian segun el nivel de volumen de la gui-
tarra. Esto produce cambios timbricos dinamicos en respuesta a los
cambios en el ataque.

Input Level

Channel Select

Selecciona el canal de preamplificador cu-

A B ) i
yos ajustes van a cambiarse.

Channel Delay Time

Se retrasa ligeramente la sefial procedente

0-50ms del Canal B.

El ajuste de este parametro aumenta la sensibilidad.

* Este pardmetro de habilita cuando el modo Channel se ajusta en Dual
Mono o Dual L/R.

Dynamic Sens

Funcionara al haber seleccionado Dynamic
para Channel Mode. Al ajustar la sensibili-

0-100 dad en respuesta a los cambios en el nivel de
la sefial de entrada, cambiara el intervalo de
los cambios de canal.
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Parametro/

Parametro/

Explicacién Explicacion
Gama P Gama P
Ti po *1 Es la caja de altavoces cerrada con cuatro al-
vea la lista de Tipos ‘Ajusta el tipo de preamplificador. 4X10 ta\_/c_)ces de 10 pulgadas _optlm_a para un am-
— plificador de grandes dimensiones.

Gain *1 Es la caja de altavoces cerrada con cuatro al-
0-120 ‘Ajusta la distorsién del amplificador. 4X12” tavoces de 12 pulgadas 6ptima para un am-
Bass *1 plificador de grandes dimensiones.
0-100 ‘Ajusta el timbre para la gama de graves. Se trata de un stack doble de dos recintos

- 8X12” cada uno con cuatro altavoces de 12 pulga-
Middle *1 das.
0-100 ‘Ajusta el timbre para la gama de medios. Custom1 Altavoz personalizado 1
Treble *1 Custom?2 Altavoz personalizado 2
0-100 ‘Ajusta el timbre para la gama de agudos. Mic TipO *1
Presence *1 vea mas adelante Selecciona el tipo de micréfono simulado.
0-100 Ajusta el timbre para la gama de ultra agu- Micréfono dindmico de uso general para

dos. DYN57 instrumentos y voz. Optimo para captar am-
Level *1 plificadores de guitarra.
0-100 Ajusta el volumen de todo el preamplifica- DYN421 Micréfono dindmico con graves realzados.
dor. CND451 Pequefio micr6fono condensador para uso

* Tenga cuidado de no ajustar el nivel de “Level” demasiado alto. con instrumentos.
Bright *1 CND87 Micréfono condensador con respuesta plana.
Off, On Activa/desactiva el ajuste de “bright”. Simula un micréfono con una respuesta perfecta-
Off FLAT mente plana. Produce una imagen acstica que

iah | se acerca a la de escuchar el sonido directamente
Bright no se emplea. de los altavoces (“in situ™).
On

Bright se activa para crear un timbre mas transparente y definido.

Mic Dis. (Mic Distance) *1

* Segun el ajuste de “Tipo”, es posible que no se muestre esta opcion.

Gain SW *1

Simula la distancias entre el micréfono y los

Off Mic, On Mic
altavoces.

Proporciona la seleccién de tres niveles de
distorsion: Low, Middle y High. La distor-
sién aumentara sucesivamente con los ajus-
tes de “Low,” “Middle” y “High.””

Low, Middle, High

Off Mic
Hace que el micréfono no apunte directamente al altavoz.

On Mic
Hace que el micréfono apunte directamente al altavoz.

* El sonido de cada Tipo es creado con Gain ajustado en “Middle.” Por
eso, normalmente, debe ajustarlo en “Middle.”

Mic Pos. (Mic Position) *1

Center, 1-10 ‘Simula la colocacion del micréfono.

Solo Sw *1

Al pulsar [SOLO], se cambiara el tone a otro

Off, On .
apropiado para solos.

Center
Simula el estado en que se apunta el micréfono directamente al cen-
tro del cono del altavoz.

Solo Level *1

Ajusta el nivel de volumen cuando el inte-

0-100 rruptor Solo se ajusta en ON.

1-10
Simula el estado en que se aleja el micréfono del centro del cono.

Mic Level *1

SP Tipo (Tipo de Altavoz) *1

vea mas adelante ‘ Selecciona el tipo de altavoz.

* Cuando se ajusta Output Select en cualquier cosa que no sea Line/
Phones, no aplica el efecto de simulador de altavoces.

0-100 ‘Ajusta el volumen del micréfono.
Direct Level *1
0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.

Off Desactiva el simulador de altavoces.
ORIGINAL Esel a_ltavoz |ncorPo_rad'c') en el amplificador
seleccionado con “Tipo.
N Una caja de altavoces abierta y compacta
1x8
con un altavoz de 8 pulgadas.
. Una caja de altavoces abierta y compacta
1x10
con un altavoz de 10 pulgadas.
N Una caja de altavoces abierta y compacta
1X12
con un altavoz de 12 pulgadas.
N Una caja de altavoces abierta y compacta
2X12
con dos altavoces de 12 pulgadas.

*1 Puede realizar ajustes separados para Channel Ay
Channel B (los canales Ay B).
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Lista de Tipos

Tipo Explicacién

Proporciona un modelo del sonido de solis-

Tipo Explicacién R-FIER Cin ta del MESA/Boogie Dual Rectifier.
JC CLEAN ) Modelo del Channel 2 RAW Mode del
_ R-FIER Raw MESA/Boogie DUAL Rectifier.
JC-120 Se trata del sonido del Roland JC-120.
. — — R-FIER Vnt1 Modelo del Channel 2 VINATGE Mode del
Warm Clean Sonido limpio y calido. MESA/Boogie DUAL Rectifier.
Jazz Combo Apropiado para jazz. R-FIER Mdn1 Modelo del Channel 2 MODERN Mode del
Full Range Un sonido de respuesta plana. Bueno para MESA/Boogie DUAL Rectifier.
guitarra acUstica R-FIER Vnt2 Modelo del Channel 3 VINATGE Mode del
BrightClean Sonido brillante y limpio. MESA/Boogie DUAL Rectifier.
TW CLEAN } Modelo del Channel 3 MODERN Mode del
: R-FIER Mdn2 MESA/Boogie DUAL Rectifier.
Clean TWIN Modelo del Fender Twin Reverb.
T-AMP
Pro Crunch Modelo del Fender Pro Reverb. -
Modelo del Hughes & Kettner Triamp
Tweed Modelo del Fender Bassman 4 x 10” Combo. T-AMP Clean

Warm Crunch

Sonido “crunch” suave.

CRUNCH

de ritmo del MESA/Boogie.

SmoothDrive

Sonido saturado meloso.

Mild Drive Sonido saturado suave.
MS STACK
Proporciona un modelo del sonido de un
MS1959 (1) Marshall 1959 con la entrada I.
MS1959 (I1) Modelo del sonido de un Marshall 1959 con
la entrada Il.
MS1959 (1+11) Proporciona un modelo del sonido de un Marshall 1959
con las entradas | y Il conectadas en paralelo.
MS HiGain Proporciona un modelo del sonido de un

Marshall con el midrange boost modificado.

Power Stack

Proporciona el sonido de un stack con cir-
cuitos activos.

R-FIER
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AMP1.

T-AMP Crunch

Modelo del Hughes & Kettner Triamp
AMP2.

Crunch Sonido crunch capaz de producir una dis- T-AMP Lead Modelo del Hughes & Kettner Triamp
torsion natural. AMP3,
Blues Sonido apropiado para blues. Edge Lead Sonido solista agresivo.
Wild Crunch Sonido crunch con distorsion salvaje. HiGAIN
StackCrunch Sonido crunch con ganancia alta. SLDN Modelo del Soldano SLO-100.
COMBO Drive Stack Sonido saturado con mucha ganancia.
VO Dri Modelo del sonido saturado del VOX AC- Lead Stack Sonido solista con mucha ganancia.
rive
30TB. Sonido solista potente con mucha distor-
. . Heavy Lead L
VO Lead Modelo de sonido solista del VOX AC-30TB. sion.
VO Clean Modelo del sonido limpio del VOX AC- METAL
30TB. 5150 Drive Modelo del Peavey EVH 5150.
. Proporciona un modelo del sonido del Mat- Sonido saturado apropiado para heavy me-
MATCH Drive chless D/C-30 con la entrada izquierda. Metal Stack tal.
Fat MATCH Proporciona un modelo del sonido MAT- Metal Lead Sonido solista apropiado para heavy metal.
CHLESS con una modificada ganancia alta. CUSTOM
MATCH Lead Proporciona un modelo del sonido del Mat- — .
chless D/C-30 con la entrada derecha. Customl Amplificador personalizado 1
BG LEAD Custom2 Amplificador personalizado 2
BG Lead Proporciona un modelo del sonido de solis- Customs3 Amplificador personalizado 3
ta del MESA/Boogie combo.
BG Drive Proporciona un modelo del sonido MESA/
Boogie con el TREBLE SHIFT SW activado.
BG Rhythm Proporciona un modelo del sonido del canal
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OVERDRIVE/DISTORTION

Tipo Explicacién

CLASSIC
Este efecto distorsiona el sonido para crear un sustain largo. RAT Modelo del Proco RAT.
Proporu.ona 30 tl.po.s de distorsion y tres ajustes GUV DS Modelo del Marshall GUV’ NOR.
personalizados distintos. DST+ Modelo del MXR DISTORTION+.
4 SOLID
Parédmetro/ L
Gama Explicacion Solid DS Se trata de un sonido de distorsion con efec-
on/Off to “edge”.
n Mid DS Se trata de un sonido de distorsion con me-
Off On Activa(fjesactiva el efecto de saturacion/ ! dios realzados.
_ distorsion. Stack Un sonido grueso con el afiadido de distor-
Tipo sion de stack.
vea la lista de Tipos ‘ Selecciona el tipo e distorsion. MODERN
Drive Modern DS Sonido de un amplificador grande con mu-
0-120 ‘Ajusta la profundidad de la distorsién. cha ganancia.
Bottom Power DS Sonido de Overdrive pasando por un stack.
50450 Ajusta el timbre de la gama de frecuencias R-MAN Modelo del ROCKMAN.
graves. METAL
Al girarlo en el sentido de las agujas del reloj, producira un sonido con los Metal Zone Sonido del BOSS MT-2.
graves cortados; al girarlo en el sentido contrario, realzara los graves. - - — P
Heavy Metal Se trata de un sonido de distorsién mas
Tone y “heavy”.
-50-+50 ‘Ajusta el timbre. Produce un sonido de distorsion con las ca-
Al girarlo en el sentido de las agujas del reloj, producir un timbre suave y Lead racteristicas del overdrive pero con una dis-
en el sentido contrario, un timbre mas agresivo. torsion profunda.
Effect Level LOUD
Ajusta el volumen el sonido de distorsién/ Loud Se trata de un sonido de distorsion con gra-
0-100 L. ou
saturacion. ves realzados.
Direct Level Shar Se trata de un sonido de distorsion con agu-
- - - p dos realzados.
0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo. - - —
Este sonido de distorsion realza los graves y
Mechanical agudos proporcionando una distorsion sin-
Lista de Tipos tética.
FUZZ
Tipo Explicacion ‘60s FUZZ Modelo del FUZZFACE.
BOOSTER Oct FUZZ Modelo del ACETONE FUZZ.
Booster Se trata de un booster que trabaja bien con MUFF FUZZ Modelo del Electro-Harmonix Big Muff 1t
amplificadores COSM.
BI oD El : id h del BOSS BD-2 CUSTOM
ues sonido crunch de -2. -
'd N i - Custom1 OD/DS 1 personalizado
Crunch sonido erunc trapspgrente con distorsion Custom2 OD/DS 2 personalizado
de amplificador afadida.
NATURAL Custom3 OD/DS 3 personalizado
Natural OD Sonl_cljo overdrive que proporciona una dis-
torsion natural.
El sonido de saturacién de alta ganancia de
Turbo OD BOSS OD-2.
Fat OD Sonido saturado suave.
OD
OD-1 Modelo del BOSS OD-1.
T-Scream Modelo del Ibanez TS-808.
Warm OD Overdrive con medios distintivos.
DIST
Distortion Distorsion basico y tradicional.
Mild DS Distorsion suave.
Drive DS Distorsion potente.
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DELAY

Este efecto afiade un sonido de delay al sonido directo,
proporcionando al sonido mas cuerpo o creando efectos
especiales.

Parametro/

Explicacion
Gama P

On/Off

Off, On ‘ Activa/desactiva el efecto.

Tipo

vea mas adelante ‘ Selecciona el tipo de delay.

Single
Sonido de Delay de 0 a 1800 milésimas de segundo.

Pan

Este delay esta pensado para la salida en estéreo. Permite obtener el
efecto de tap delay que divide el tiempo del delay y envia las sefiales
resultantes a los canales izquierda y derecha.

OUTPUT L

Effect Level

INPUT OUTPUT R

Feedback

Stereo
El sonido directo sale del canal izquierdo y el sonido de efecto sale
del canal derecho.

Dual Series

Se trata de un delay que comprende dos delays distintos conectados
en serie. Puede ajustar cada uno de los tiempo de delay dentro de
una gama de 0 ms a 900 ms.

* Los mandos FEEDBACK y LEVEL en la parte superior del panel se
habilitan para Dly2.

Dual Parallel
Se trata de un delay que comprende dos delays distintos conectados en paralelo. Pue-
de ajustar cada uno de los tiempo de delay dentro de una gama de 0 ms a 900 ms.

I Dlyl I
Dly2
* Los mandos FEEDBACK y LEVEL en la parte superior del panel se
habilitan para Dly2.

Dual L/R
Se trata de un delay con ajustes individuales disponibles para los canales iz-
quierday derecha. Delay 1 se envia al canal izquierda y Delay 2 a la derecha.

L
R

* Aunque los mandos FEEDBACK y LEVEL se habilitan, se muestra
“Dly2” en la pantalla.

Parametro/
Gama

Explicacién

Warp
Controla simultaneamente el nivel de regeneracion del sonido de de-
lay y el volumen para producir un delay muy particular.

Modulate
Afiade una modulacién agradable al sonido.

Hold

Puede grabar hasta 2.8 segundos de ejecucion y reproducirla repetidamente. También
puede solapar la grabacion mientras Vd. toca otra cosa y después grabar ambas cosas
(sobregrabar), lo que permite producir el efecto “sound-on-sound.”

Delay Time

0 ms-1800 ms,

Determina el tiempo de delay.
BPM N -BPM o P y

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancidn (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
pardmetro Master BPM.

Tap Time

Ajusta el tiempo de delay en del canal de de-

0%-100% lay derecho. Este ajuste ajusta el tiempo de

(Tipo = Pan) delay del canal derecho en relacién al canal
izquierdo (que se considera el 100%)

Feedback

0-100 ‘Ajusta la cantidad de regeneracion.

“Regeneracion” es el proceso en el que se devuelve la sefial de delay a la entrada. Este
pardmetro determina la cantidad de regeneracién. Cuanto mayor sea el valor, mayor
sera el nimero de repeticiones del delay.

High Cut (Filtro Corta Agudos)

Este parametro ajusta la frecuencia en la que

700 Hz-11.0 kHz, Flat ! . §
empieza a funcionar el filtro corta agudos.

Permite obtener un sonido de efecto suave cortando el contenido arménico enci-
ma de la frecuencia ajustada. Al ajustarlo en “Flat,” el filtro no funcionara.

Delayl Time *1

0 ms-900 ms,

Determina el tiempo de delay del Delayl.
BPM ) -BPM o P Y Y

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea més fécil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancion (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
parémetro Master BPM.

Delayl Feedback *1

0-100 ‘Ajusta la cantidad de regeneracion del Delay1l.

Cuanto mayor sea el valor, mayor sera el nimero de repeticiones del delay.

Delay1 HiCut (Filtro Corta Agudos del Delay 1) *1

Este parametro ajusta la frecuencia en la que empieza a

700 Hz-11.0 kHz, Flat funcionar el filtro corta agudos en el Delay 1.

Proporciona el sonido vacilante caracteristico de en eco de cinta.
Puede ajustar el tiempo de delay dentro de una gama de 0 a 1800 ms.

Reverse Al ajustarlo en “Flat,” el filtro no funcionara.
Produce un efecto en que el sonido se reproduce al reveés.
A Iu 4 au : produ v Delay1l Level *1
nalog -
Proporciona un sonido de delay analdgico. Puede ajustar el tiempo 0-120 _ ‘AJUSta el volumen del Delayl.
de delay dentro de una gama de 0 a 1800 ms Delay2 Time *1
Tape 0 ms-900 ms,

Determina el tiempo de delay del Delay?2.
BPM ) -BPM o P y Y
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Parametro/ Utilizar HOLD (Hold Delay)
Gama

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segdn el valor de 3 3
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea més facil lograr 1. Pulse el boton DELAY ON/OFF y después pulse

ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancién (sincronizando el tiempo a PARAMETER [ - ] [ B ] para que se muestre “Type”.
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ - ] para que se muestre los ajustes del

Explicacion

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para seleccionar

parametro Master BPM. Held.
Delay2 Feedback *1 El pedal numerado correspondiente a It_al funcion del
- - — numero de patch de ese momento funciona
Ajusta la cantidad de regeneracion del .
0-100 Delay?. automaticamente como pedal Hold Delay.
Delay?2 Filter (Delay 2 Filtro Corta Agudos) *1 Al utilizarlo en Modo Manual (p. 78), el pedal Numerado
Este parametro ajusta la frecuencia en la que al que haya asignado DELAY funcionara como pedal
700 Hz-11.0 kHz, Flat |empiezaa funcionar el filtro corta agudos en Delay. (De origen, esta ajustado en NUmero 3.)
el Delay 2. i ; i
el *  Después de cambiar a HOLD, no podra efectuar ninguna

Al ajustarlo en “Flat,” el filtro no funcionara. ., .
operacion durante el intervalo de 2.8 segundos que ocurre

antes de que la unidad cambia al estado de espera de

Delay2 Level *1

0-120 | Ajusta el volumen de Delay2 grabacién. Espere al menos 2.8 segundos hasta proceder al
* . .

Warp SW *2 siguiente paso.

Off, On ‘Activa/desactiva Warp.

Este parametro esta asignado al pedal CTL. 3. Piseel pedal indicado en el Paso 2.

Warp Rise Time *2
Ajusta el intervalo que tarda en subir el so- El indicador del pedal parpadea durante la grabacion.
nido warped delay.

Warp Feedback Depth *2

La grabacion empezara cuando pise el pedal.

0-100
4. Pise otra vez el pedal numerado para detener la
grabacion.

Ajusta la cantidad de regeneracion del soni-

0-100 do de warped delay. La reproduccioén del contenido grabado se inicia
Warp E.Level Depth *2 simultaneamente (el indicador del pedal sigue
0-100 ‘Ajusta el volumen del warped delay. Hluminado).
Mod. Rate (Frecuencia de la Modulacién) *3 * El tiempo de grabacién méaximo es de 2.8 segundos. Si el
Ajusta la frecuencia de modulacion del soni- tiempo de grabacion excede los 2.8 segundos, la grabacion se
0-100 do de delay. detiene automaticamente y suena el contenido grabado.
Mod. Depth (Profundidad de la Modulacién) *3 *Con los tiempos de grabacion extremadamente cortos, puede
0-100 Ajusta la profundidad de la modulacién del apreciarse un sonido oscilante.
sonido de delay.

Effect Level 5. Al solapar grabaciones, repita los Pasos 3y 4.

0-120 ‘Ajusta el volumen del sonido de delay. *  Se borra el contenido grabado al cambiar de Tipo o de patch, o

Direct Level al apagar la unidad.

0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo. 6. Ajuste el volumen.

*1 Dispondra del ajuste cuando Type se ajusta en Dual Ajuste el volumen del sonido de la reproduccién con el
Series, Dual Parallel, o Dual L/R. mando LEVEL.

. . . . .
2 Dispondra del ajuste cuando Type se ajusta en Warp. 7. Paravolver al estado de espera de grabacion, mantenga

*3 Dispondra del ajuste cuando Type se ajusta en pisado el pedal numerado durante un intervalo igual al
Modulate. de la grabacion.
La unidad vuelve al estado de espera de grabacién y el
indicador del pedal parpadea a un intervalo fijo.

Después de pulsar varias veces [TAP], se utilizara el intervalo

. - , .
entre las pulsaciones como ajuste de tiempo de delay. Al detener la grabacion, se borrara el contenido de la

grabacion.
* Al ajustar Type en Dual Series 0 Dual Parallel, se cambiara el

tiempo de delay para Dly2; al ajustarlo en Dual L/R,
cambiardn ambos tiempos de delay.

Puede modificar el ajuste de Master BPM ajustando el
tiempo de delay (Dly2) en BPM y pulsando varias veces
[TAP].

* Para volver a grabar, espere 2.8 segundos y proceda al paso 3.
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L T1P 3

Puede volver directamente al estado de espera de grabacion
utilizando el pedal CTL o un interruptor de pie externo.

Al utilizar el pedal CTL o un interruptor de pie externo,
ajuste los siguientes opciones en “Hold delay Stop.”

« “Ajustar la Funcién del Pedal CTL" (p. 54)
« “Ajustar la Funcion del Interruptor de Pedal EXP “(p. 54)

« “Ajustar la Funcién de los Interruptores de Pie Externos
(p. 55)

= Ajustar la Funcion del Pedal CTL, Interruptor de Pedal
EXP y Pedal EXP (p. 56)

« “Ajustar la Funcion del GT-8 y de los Controladores
Externos” (p. 57)

32

CHORUS

En este efecto, se afiade un sonido ligeramente desafinado al
sonido original para obtener profundidad y amplitud.

Parametro/

Gama Explicacién

On/Off

Off, On ‘Activa/desactiva el efecto de CHORUS.
Mode

Mono, Stereol, Stereo2 ‘Selecciona el modo del chorus.

Mono

Este efecto de chorus hace que salga el mismo sonido de las salidas izquierda
y derecha

Stereol
Se trata de un efecto de chorus estéreo que afiade sonidos de chorus
distintos a los canales L y R.

Stereo2
Se trata de un efecto de chorus estéreo producido sintetizando las ca-
racteristicas espaciales del sonido directo y del sonido del efecto.

Rate

0-100,

Ajusta la frecuencia del efecto de chorus
BPM o -BPM J

* Al gjustarlo en BPM, el valor de cada uno de los parametros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancién (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ I ] para que se muestre los ajustes del
parametro Master BPM.

Depth

0-100 ‘Ajusta la profundidad del efecto de chorus.

Para utilizarlo como efecto “doubling”, ajuste el valor a “0.”

Pre Delay

Ajusta el intervalo de tiempo entre el mo-
mento en que suena el sonido directo y el
momento en que suena el sonido de efecto.

0.0 msec—40.0 msec

Al ajustar un tiempo de pre delay mas largo, obtendra un efecto que
parece dos sonidos sonando a la vez (efecto de doubling).

Low Cut (Filtro Corta Graves)

Este parametro ajusta la frecuencia en la que

Flat, 55 Hz-800 Hz : . .
empieza a funcionar el filtro corta graves.

Permite cortar los componentes de la gama de graves debajo de la
frecuencia ajustada para crear graves transparentes que dejan mas
aparentes las frecuencias agudos del efecto. Al ajustarlo en “Flat,” el
filtro no funcionara.

High Cut (Filtro Corta Agudos)

Este parametro ajusta la frecuenciaen la que

700 Hz-11.0 kHz, Flat ! . y
empieza a funcionar el filtro corta agudos.

Permite obtener un efecto suave cortando los agudos encima de la
frecuencia ajustada. Al ajustarlo en “Flat,” el filtro no funcionara.

Effect Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del efecto.
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REVERB

COMP (Compresor)

Anade reverberacion al sonido.

Parametro/ . o
Explicacién
Gama
On/Off
Off, On ‘Activa/desactiva el efecto de REVERB.
Tipo

. Selecciona el tipo de reverb. Se ofrecen dis-
vea mas adelante

El compresor es un efecto que atenuda los niveles de entrada
altos y realza los niveles bajos, haciendo que el volumen sea
maés constante y creando un sustain sin distorsion, Puede
cambiarlo a “limiter” para suprimir s6lo los picos del sonido
y evitar asi la distorsion.

Parametro/
Gama

Explicacién

de la fuente de sonido) utilizado en grabaciones y otras aplicaciones.
En vez de resaltar la reverberacion, esta reverb se utiliza para produ-
cir una sensacion de espaciosidad y profundidad.

Room
Simula la reverb de una habitacién pequefia. Proporciona una rever-
beracion célida.

tintas simulaciones de espacios actsticos. On/Off
Ambience Off, On ‘ Activa/desactiva el efecto COMP.
Simula un micréfono ambiental (off-mic) colocado a cierta distancia TipO

Compressor, Limiter ‘Selecciona el compresor o bien, el limitador.

Sustain (Tipo= Compresor)

Ajusta el tiempo durante el que se realzan
0-100 las sefiales débiles. Los valores mas largos
proporcionan mas sustain.

Halll
Simula la Reverb de una sala de conciertos. Proporciona una reverb
transparente y espaciosa.

Hall2
Simula la Reverb de una sala de conciertos. Proporciona una rever-
beracion célida.

Plate

Simula la reverb de plancha (una unidad de reverb que emplea las
vibraciones de una plancha de metal). Proporciona un sonido meta-
lico con una gama de agudos distintiva.

Spring
Simula el sonido de la reverb a muelles del amplificador de guitarra.

Modulate
Esta reverb afiade el sonido ondulante encontrado en la reverb de
sala para proporcionar un sonido de reverb realmente agradable.

Reverb Time

0.1 sec-10.0 sec ‘Ajusta la duracion (el tiempo) de la reverb.

Pre Delay

Ajusta el intervalo de tiempo que habra has-

0 msec-100 msec
ta que suene la reverb.

Low Cut (Filtro Corta Graves)

Este parametro ajusta la frecuencia en la que

Flat, 55 Hz-800 Hz : . "
empieza a funcionar el filtro corta graves.

Permite cortar los componentes de la gama de graves debajo de la
frecuencia ajustada para crear graves transparentes que dejan mas
aparentes las frecuencias agudos del efecto. Al ajustarlo en “Flat,” el
filtro no funcionara.

High Cut (Filtro Corta Agudos)

Este parametro ajusta la frecuencia en la que

700 Hz-11.0 kHz, Flat : . "
empieza a funcionar el filtro corta agudos.

Permite obtener un efecto suave cortando los agudos encima de la
frecuencia ajustada. Al ajustarlo en “Flat,” el filtro no funcionara.

Density

0-10 ‘Adjusts the density of the reverb sound.
Effect Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del efecto.

Direct Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.

Attack (Tipo= Compresor)

Ajusta la fuerza del ataque con plectro. Los
valores mas altos proporcionan un ataque
mas pronunciado, creando un sonido mas
definido.

0-100

Los valores mas altos proporcionan un ataque mas pronunciado,
creando un sonido més definido.

Threshold (Tipo= Limitador)

Ajustelo de forma apropiada para la sefial

0-100 de su guitarra.

Cuando la sefial exceda este nivel de umbral, se aplicara el limitador.

Release (Tipo= Limitador)

Ajusta el intervalo entre el momento en que
0-100 la sefial caiga debajo del umbral y el mo-
mento en que se deje de aplicar el limitador.

Tone

-50—+50 ‘Ajusta el timbre.
Level

0-100 ‘Ajusta el volumen.
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WAH

FX-1/FX-2

“Wah” permite utilizar un pedal de expresién o similar para
obtener control a tiempo real del efecto de wah.

Parédmetro/ L
Explicacién

Gama

On/Off

Off, On ‘Activa/desactiva el efecto.

Tipo

vea mas adelante Sirve para seleccionar el tipo de wah.

CRY WAH Proporciona un mod~elo del pedal CRY BA-
BY, popular en los afios 70.

VO WAH Modelo del VOX V846.

Fat WAH Egte_ effecto de wah dispone de un sonido
distintivo.

Light WAH Este war) c!lspone de' un sonido refinado sin
caracteristicas especiales.
Un Wah con una gama mas amplia de varia-

7String WAH ciones especial para la guitarra de siete cuer-
das.
Este efecto original ofrece la resonancia ca-

Reso WAH racteristica producida por los filtros de los
sintetizadores analdgicos.

Customl Wah personalizado 1

Custom2 Wah personalizado 2

Custom3 Wah personalizado 3

Pdl Position (Posicion del Pedal)

0-100 ‘Ajusta la posicién del pedal de wah.

Level

0-100 ‘Ajusta el volumen.
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Con FX-1y FX-2, puede seleccionar el efecto que va a utilizar
de entre las siguientes opciones.

Puede seleccionar el mismo efecto para FX-1y FX-2.

ACS |Compresor Avanzado p. 35
LM Limitador p. 35
TW | Touch Wah p.35
AW | Auto Wah p. 36
™ Modificacion de Timbre p. 36
GS  |Simulador de Guitarra p. 36
TR Trémolo p. 37
PH Phaser p. 37
FL Flanger p. 38
PAN |Panorama p. 38

Para FX-1I\/B™ [Vibrato p. 38

y FX-2 -
uv Uni-v p. 39
RM Modulador en Anillo p. 39
SG Slow Gear p. 39
DF Sin trastes p. 39
STR |Simulador de Sitar p. 40
FB Feedbacker p. 40
AFB | Anti-Feedback p.41
HU Humanizer p.41
SL Slicer p. 41
WSY |Wave Synth p. 42
SEQ |Sub Ecualizador p. 42
HR Harmonist p. 43
PS Desplazamiento de la Afinacion p. 44
PB Pedal Bend p. 45
OC |Octava p. 45
RT Rotary p. 45

S6loFX-2 |2CE |2x2 Chorus p. 46
AR Auto Riff p. 46
SYN |Sintetizador de Guitarra p. 47
AC Procesador de Acustica p. 48
SH Sound Hold p. 49
SDD |Sub Delay p. 49

Parametro/ vl
Gama Explicacion
On/Off
Off, On ‘Activa/ desactiva el efecto FX-1 (FX-2).

FX-1/FX-2 Select

vea la lista anterior

‘Selecciona el efecto que va a utilizar.
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ACS (Compresor Avanzado)

Se trata de un efecto que atenua los niveles de entrada altos y
realza los niveles bajos, haciendo que el volumen sea més
constante y creando un sustain sin distorsion, Puede
cambiarlo a “limiter” para suprimir s6lo los picos del sonido
y evitar asi la distorsién.

LM (Limitador)

El limitador atenta los niveles altos para evitar la distorsion.

Pardmetro/ L
Gama Explicacién
Tipo
vea mas adelante Selecciona el tipo de limitador.
BOSS Limitr Selecciona un limitador estéreo
Rack 160D Modelo del dbx 160X.
Vtg Rack U Modelo del UREI 1178.
Attack
0-100 ‘Ajusta la fuerza del ataque con plectro.

Los valores mas altos proporcionan un ataque mas pronunciado,
creando un sonido més definido.

Threshold

Ajustelo de forma apropiada para la sefial

0-100 de entrada procedente de su guitarra.

Parédmetro/ L
Explicacion
Gama
Tipo
vea mas adelante Selecciona el tipo de compresor.
BOSS Comp Modelo del BOSS CS-3.
Hi-BAND Se tr’ata dfe un compresor que afiade un efec-
to alin méas pronunciado en los agudos.
Light Un efecto de compresor suave.
D-Comp Modelo del MXR DynaComp.
Modelo del sonido del Dan Armstrong
ORANGE ORANGE SQUEEZER.
Este efecto de compresor proporciona un so-
Fat nido grueso con la gama de medios realza-
do.
Mild Este efecto de compresor produce un sonido

dulce con los agudos cortados.

Stereo Comp Selecciona un compresor estéreo.

Sustain

Ajusta el tiempo durante el que se realzan
0-100 las sefiales débiles. Los valores mas largos
proporcionan mas sustain.

Cuando el nivel de la sefial de entrada exceda este nivel del umbral,
se aplicara el limitador.

Ratio
Selecciona la ratio de compresion utilizada
1:1-00: 1 con las sefales que exceden el nivel del um-
bral.
Release

Ajusta el intervalo entre el momento en que
0-100 la sefial caiga debajo del umbral y el mo-
mento en que se deje de aplicar el limitador.

Level
0-100 ‘Ajusta el volumen.

Attack
Ajusta la fuerza del ataque con plectro. Los
valores mas altos proporcionan un ataque

0-100 . . . .
mas pronunciado, creando un sonido mas
definido.

Tone

-50—+50 ‘Ajusta el timbre.

Level

0-100 ‘Ajusta el volumen.

TW (Touch Wah)

Permite producir un efecto de wah con el filtro cambiandose
en respuesta al nivel de la sefial de la guitarra.

Parametro/ . o
Explicacién

Gama

Mode

LPF, BPF ‘Selecciona el modo de wah.

LPF (Filtro Pasa Graves)
Crea un efecto de wah sobre una amplia gama de frecuencias.

BPF (Filtro Pasa Bandas)
Crea un efecto de wah sobre una reducida gama de frecuencias.

Polarity

Selecciona la direccion en laque el filtrovaa
Down, Up . =

cambiar en respuesta a la sefial de entrada.
Up
La frecuencia del filtro subira.
Down
La frecuencia del filtro bajara.
Sens

Ajusta la sensibilidad con la que el filtro
0-100 cambia en la direccién determinada por el
ajuste de polaridad.

Cuanto mayor sea el valor, mayor sera la respuesta. Con un ajuste de “0”, las

variaciones en la fuerza del ataque no produciran cambios.
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Parametro/

Parametro/
Gama

Explicacién

Tipo

vea mas adelante

Selecciona el tipo de modificacion del timbre.

Explicacion
Gama P

Frequency
0-100 ‘Ajusta la frecuencia central del efecto de Wah.
Peak

Ajustalamaneraen que el efecto de wah se aplica
0-100 . .

al area que rodea la frecuencia central.

Fat

Sonido grueso con medios realzados.

Los valores mas altos producen un timbre mas estridente que resalta
en mayor grado en efecto de wah.
Con un valor de “50” se produce un sonido de wah estandar.

Sonido brillante con gama de medios altos

Direct Level

Presence
realzados.
. Sonido suave con corte en la gama de agu-
Mild
dos.
Tight Sonido con los graves cortados.
Enhance Sonido con los agudos realzados.

0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.
Effect Level
0-100 ‘Ajusta el volumen del efecto.

AW (Auto Wah)

Cambia el filtro durante un ciclo peridédico produciendo de
esta manera el efecto de wah automatico.

Resonatorl, 2, 3

Produce un sonido con mayor potencia y
contundencia afiadiendo resonancia en la
gama de graves y de medios.

Parametro/ . o
Explicacion

Gama

Mode

LPF, BPF ‘Selecciona el modo de wah.

LPF (Filtro Pasa Graves)
Crea un efecto de wah sobre una amplia gama de frecuencias.

Low
-50—+50 ‘Ajusta el timbre para la gama de frecuencias graves.
High
-50—+50 ‘Ajusta el timbre para la gama de frecuencias altas
Resonance
Ajusta la potencia de los graves y la reso-
0-100 nancia de los medios cuando Type se ajusta
enl,203.
Level
0-100 ‘ Ajusta el volumen.

BPF (Filtro Pasa Bandas)
Crea un efecto de wah sobre una reducida gama de frecuencias.

Frequency

Ajusta la frecuencia central del efecto de
0-100
wah.
Peak
0-100 Ajustalamaneraen que el efecto de wah se aplica
al area que rodea la frecuencia central.

Los valores mas altos producen un timbre mas estridente que resalta
en mayor grado en efecto de wah. Con un valor de “50” se produce
un sonido de wah estandar.

GS (Simulador de Guitarra)

Simula las caracteristicas de componentes de guitarra
especificas como, por ejemplo, pastillas y cuerpos de guitarra
distintos. Permite elegir entre distintos tipos de cuerpos de
guitarra mientras utiliza una sola guitarra real.

Parametro/
Gama

Explicacién

Tipo

vea mas adelante

Selecciona el tipo de simulador de guitarra.

Rate S H Convierte el sonido de una pastilla de bobinado
0-100, ) . - simple al de una pastilla de doble bobinado.
BPM o -BPM Ajusta la frecuencia del auto wah. ‘H LS Convierte el sonido de una pastilla de doble bo-
* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los parametros se ajustard seguin el valor de blnafio al de gna pastilla d_e bobinado sn_nple.
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea més facil lograr ‘H' o 'HF Cor?we[‘te el SO”"?,O de una pastilla de doble bobinado al
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancin (sincronizando el tiempo a sonido i hialf-tone’ de_una pastilla de boblr?ado simple. ;
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al . ' Convierte el sonido de una pastilla de bobi-
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ - ] para que se muestre los ajustes del ~ Hollow nado S|m_ple al sonido qe una actistica con
) resonancia de cuerpo afladida.
parametro Master BPM. - - -
Convierte el sonido de una pastilla humbuc-
Depth ‘H’ - Hollow king al sonido de una acustica con resonan-
0-100 ‘Ajusta la profundidad del efecto auto wah. cia de cuerpo afiadida.
Direct Level ‘S LAC Convierte el sonido de una pastilla de bobi-
0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo. nado SlmpIT al dzl s;)nldo de unﬁ arc‘ustlga.
- Convierte el sonido de una pastilla humbuc-
Effect Level H'~AC king al del sonido de una acustica.
0-100 ‘AJUSta el volumen del efecto. P LAC Convierte el sonido de una pastilla piezo-
- eléctrica al del sonido de una acustica.
TM (Tone Modify) o
-50—+50 Ajusta el timbre de la gama de graves.

Modifica el timbre de la guitarra conectada a la unidad.
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Parametro/

Gama Explicacion

High
-50—+50 ‘Ajusta el timbre de la gama de agudos
Body

Ajusta como suena el cuerpo cuando Type
0-100 se ajustaen ‘S’ -~ Hollow, ‘H’ - Hollow,
‘S -~ AC,‘H’ - ACo ‘P’ - AC.

El sonido del cuerpo aumentara a medida que se suba el valor; al re-
ducir el valor, obtendra un sonido similar al de una pastilla piezo-
eléctrica.

Level

0-100 ‘Ajusta el volumen.

TR (Trémolo)

Trémolo es un efecto que crea cambios ciclicos en el
volumen.

Parametro/

Explicacién
Gama P

Wave Shape

0-100 ‘Ajusta el cambio en el nivel de volumen.

Rate

0-100,

Ajusta la frecuencia del cambio.
BPM o -BPM

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los parametros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancin (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
parametro Master BPM.

Depth

0-100 ‘Ajusta la profundidad del efecto

PH (Phaser)

Anfadiendo porciones de sefial con la fase variada al sonido
directo, el efecto de phaser proporciona movimiento al
sonido.

Pardmetro/ Y
Explicacién
Gama
Tipo
. Selecciona el nimero de etapas que el efecto
vea mas adelante A
utilizara.
Se trata de un efecto de phaser de cuatro eta-
4 Stage . .
pas. Proporciona un efecto de phaser ligero.
8 Stage Se trata _de un efecto de phaser de ocho etapas.
Proporciona un efecto de phaser popular.
12 Stage Se trata _de un efecto de phaser de doce etapas.
Proporciona un efecto de phaser profundo
Bi-Phase Es_ un phaser con d9§ circuitos de despla_za-
miento de la afinacion conectados en serie.
Rate
0-100, ) .
Ajusta la frecuencia del efecto.
BPM o -BPM )

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los parametros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancién (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
parémetro Master BPM.

Depth

0-100 ‘ Determina la profundidad del efecto.
Manual

0-100 ‘Ajusta la frecuencia central del efecto
Resonance

0-100 ‘Determina la cantidad de regeneracion.

Cuanto mayor sea el valor, mas evidente sera el efecto y menos usual
seré el sonido.

Step Rate

Off, 0-100,
BPM o -BPM )

Ajusta el ciclo de la funcion de pasos que
cambia la frecuencia y la profundidad.

Cuanto mayor sea el valor, mas preciso sera el cambio. Ajlstelo en
“Off”” cuando no utiliza la funcién Step.

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea més fécil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancion (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
pardmetro Master BPM.

Effect Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del phaser.
Direct Level
0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.
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FL (Flanger)

El efecto de flanger proporciona un sonido que se parece al
sonido de un reactor despegando.

Parametro/

PAN

Al utilizar una salida estéreo, puede obtener un efecto que
hace que el sonido de la guitarra aparezca primero en un
altavoz y después en el otro.

Explicacion ”
Gama Pardmetro/ e 2
Explicacién
Rate Gama
0-100, ] ] Wave Shape
Ajusta la frecuencia del efecto de flanger. - - -

BPM o -BPM 0-100 ‘Ajusta los cambios en el nivel de volumen.
* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segdn el valor de Rate

Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea més fécil lograr 0-100,

ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancin (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
parametro Master BPM.

Depth
0-100 ‘Determina la profundidad del efecto.
Manual

Ajusta la frecuencia central en que se aplica-
0-100 .

ra el efecto.
Resonance

Determina la cantidad de resonancia (rege-
0-100 .

neracion).

Cuanto mayor sea el valor, més evidente sera el efecto y menos usual
serd el sonido.

Separation

Ajusta la difusién. Cuanto mayor sea el va-

0-100 lor, mas aumentara la difusion.

Ajusta la frecuencia del cambio.

BPM o -BPM

* Al gjustarlo en BPM, el valor de cada uno de los parametros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancidn (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
pardmetro Master BPM.

Depth

0-100 ‘Ajusta la profundidad del efecto

VB (Vibrato)

Este efecto crea vibrato modulando ligeramente la afinacion.

Parametro/

Explicacién
Gama P

Low Cut (Filtro Corta Graves)

Rate

Este parametro ajusta la frecuencia en la que

Flat, 55 Hz-800 Hz : . .
empieza a funcionar el filtro corta graves.

0-100,

Ajusta la frecuencia del vibrato.
BPM o -BPM J

Permite cortar los componentes de la gama de graves debajo de la
frecuencia ajustada para crear graves transparentes que dejan mas
aparentes las frecuencias agudos del efecto. Al ajustarlo en “Flat,” el
filtro no funcionara.

Effect Level

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea més fécil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancion (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
parémetro Master BPM.

0-100 ‘Ajusta el volumen del flanger.
Direct Level
0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.
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Depth

0-100 ‘Ajusta la profundidad del vibrato.
Trigger

Off, On ‘Activa/desactiva el vibrato.

* Se toma por hecho que este pardmetro estara asignado (p. 57) al
interruptor de pie.

Rise Time

Ajusta el intervalo entre el momento en que
0-100 se activa el disparador (trigger) y el en que
se obtiene el vibrato ajustado.
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UV (Uni-V)

Aunque este efecto se parece al efecto de phaser, también
proporciona ondulaciones singulares que no pueden
obtenerse con un phaser normal.

SG (Slow Gear)

Produce un efecto de subida de volumen sin ataque (un
sonido tipo “violin™).

Parametro/

. Explicacién
Parédmetro/ L Gama
Explicacion
Gama Sens
Rate 0-100 ‘Ajusta la sensibilidad del efecto slow gear.
0-100, Al ajustarla a un valor bajo, el efecto de slow gear podra obtenerse

Ajusta la frecuencia del efecto Uni-V effect.

BPM o -BPM

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los parametros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancin (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
parametro Master BPM.

sélo con un ataque fuerte, mientras que con un atagque suave no ob-
tendréa el efecto. Al ajustar un valor alto, se obtendra el efecto incluso
con un ataque suave.

Rise Time

Ajusta el intervalo de tiempo que tardara el
0-100 volumen en alcanzar el nivel maximo, a par-
tir del momento que ataque la cuerda.

Depth

0-100 ‘Ajusta la profundidad del efecto.
Level

0-100 ‘Ajusta el volumen.

RM (Modulador en Anillo)

Crea un sonido metdlico aplicando la modulacién en anillo
producida por el oscilador interna al sonido de guitarra. El
sonido es poco musical y carece de afinacién definida.

Parametro/

Explicacién
Gama P

DF (Sin Trastes)

Simula una guitarra sin trastes.

Parametro/

Mode

. Selecciona el modo para el modulador en
Normal, Intelligent

anillo.
Normal
Se trata de un modulador en anillo normal.
Intelligent

Aplicando el modulador en anillo a la sefial de entrada, se crea un so-
nido de tipo campana. El modulador en anillo inteligente cambia la
frecuencia de oscilacién segun la afinacion del la sefial de entrada y
por eso produce un sonido con afinacion especifica, lo que resulta

muy distinto del efecto producido con “Normal.” Este efecto no pro-
duce un resultado satisfactorio si no se detecta correctamente la nota
ejecutada en la guitarra y por eso precisa tocar notas individuales.

Gama Explicacion

Tone

50-+50 g’:sta la cantidad de glisando entre las no-

Sens

0-100 Controla la sensibilidad a la sefial de entra-
da del defretter.

Attack

0-100 ‘Ajusta el sonido del ataque del plectro

Depth

0-100 ‘Controla la frecuencia de los armoénicos

Resonance

0-100 Aﬁadg unacualidad resonante caracteristica
al sonido.

Effect Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del efecto

Direct Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.

Frequency

0-100 ‘Ajusta la frecuencia del oscilador interno.
Effect Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del efecto.

Direct Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.
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STR (Simulador de Sitar)

Simula el sonido de un sitar.

Parametro/ L
Explicacion
Gama
Tone
-50—+50 ‘Ajusta el timbre.
Al subir el valor, se realzaran los agudos.
Sens
0-100 ‘Ajusta la sensibilidad del sitar.

FB (Feedbacker)

Permite utilizar técnicas de ejecucién de regeneracion.

* Tenga en cuenta que debe tocar individual y claramente las
notas a las que desee aplicar regeneracion.

* Puede utilizar el interruptor de pie para activar/desactivar el
efecto. Para mas detalles, vea p. 57.

Al ajustarla a un valor bajo, el efecto de sitar podra obtenerse sélo
con un ataque fuerte, mientras que con un ataque suave no obtendra
el efecto. Al ajustar un valor alto, se obtendra el efecto incluso con un
ataque suave.

Parametro/ .
Explicacién

Gama

Mode

0SC, Natural §e|ect elth,:er oscillator “OSC” or natural
Natural.

OSC (Oscilador)

Un sonido de regeneracion artificial se crea internamente.

Cuando selecciona OSC, el efecto se activara después de que se toque
una nota individual y ésta quede estable. Un efecto de regeneracion
se crea cuando se activa el efecto y desaparece cuando el efecto OSC
se desactiva.

Depth
0-100 ‘Ajusta la cantidad de efecto que se aplica.
Resonance
0-100 ‘Ajusta la ondulacién de la resonancia.
Buzz

Ajusta la cantidad de vibracion del puente
0-100 . . -

que caracteriza el sonido del sitar.

Natural
Analiza la afinacion de las notas tocadas en la guitarra y entonces,
crea un sonido de regeneracion.

Effect Level

Rise Time *1

0-100 ‘Ajusta el volumen del efecto.
Direct Level
0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.

40

Determina el tiempo requerido para que el
volumen de la regeneracion llegue al maxi-
mo a partir del momento en que se active el
efecto.

0-100

Rise Time (A) *1

Determina el tiempo requerido para que el
volumen del sonido de regeneracién una oc-
tava mas alta llegue al méaximo a partir del
momento en que se active el efecto.

0-100

F.B.Level (Nivel de la Regeneracion)

0-100 ‘Ajusta el volumen de la regeneracion.

F.B.Level (a) *1

Ajusta el volumen del sonido de regenera-

0-100 cién de octava alta.

Vibrato Rate *1

0-100, Ajusta la frecuencia del efecto vibrato cuan-
BPM o -BPM M do feedbacker esta activado.

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los parametros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancién (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
pardmetro Master BPM.

Vibrato Depth *1

Ajusta la profundidad del efecto vibrato

0-100 cuando feedbacker esta activado.

*1 El ajuste esta disponible cuando Mode se ajusta en OSC.
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AFB (Anti regeneracion)

Evita la regeneracion acustica producida por la resonancia
del cuerpo de la guitarra.

Parametro/

Explicacién
Gama P

Parametro/

Explicacién
Gama P

Freql-3 (Frecuencia 1-3)

* Al gjustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancién (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ I ] para que se muestre los ajustes del
parametro Master BPM.

Ajusta el punto de frecuencia fijo en que se

0-100 L.
cancela la regeneracion.

Puede ajustar hasta tres puntos.

Depth1-3

Ajusta el grado de anti regeneracién en cada

0-100 uno de los tres puntos de cancelacion.

Depth

0-100 ‘Ajusta la profundidad del efecto
Manual *3

0-100 Determina el punto en que cambian los dos

vocales.

HU (Humanizer)

Es capaz de crear sonidos vocales humanos.

Parametro/

Explicacién
Gama P

Al ajustarlo en “50,” vocall y vocal 2 cambian en el mismo intervalo
de tiempo. Cuando el ajuste es mas bajo que “50,” el tiempo para el
vocal 1 es més corto. Cuando es mas alto que “50,” el tiempo para el
vocal 1 es mas largo

Level

0-100 Ajusta el volumen.

Mode

Picking, Auto,

Ajusta el modo que cambia los vocales.
Random

Picking

Hace que se cambie del vocal 1 al vocal 2 variando el ataque con el
plectro. El intervalo de tiempo que se tarda en realizar el cambio se
ajusta con el parametro rate.

Auto
Ajustando la frecuencia y la profundidad, dos vocales pueden ser
cambiados automaticamente (Vocal 1y vocal 2).

Random
Ajustando la frecuenciay la profundidad, suenan de forma aleatoria
cinco vocales (a, e, i, 0, u).

Vowel 1 *1

a, e i,0u ‘Selecciona el primer vocal.

*1 El ajuste esta disponible cuando Mode se ajusta en
Picking o en Auto.

*2 El ajuste esta disponible cuando Mode se ajusta en
Picking.

*3 El ajuste esta disponible cuando Mode se ajusta en Auto.

SL (Slicer)

Interrumpe el sonido de forma consecutiva para crear la
impresion de que se esta tocando un patrén de
acompafiamiento.

Vocal 1 Vocal 2

Vowel 2 *1

Parametro/ L
Explicacién
Gama
Pattern
Sirve para seleccionar el patrén “ritmico”
P1-P20 s .
que se va a utilizar para cortar el sonido.
Rate
0-100, Ajusta la frecuencia con la que se corta el so-
BPM o -BPM nido.

a, e i,ou ‘Selecciona el segundo vocal.
Sens *2
0-100 ‘Ajusta la sensibilidad del humanizer.

Al ajustarla a un valor bajo, el efecto de humanizer podra obtenerse
solo con un ataque fuerte, mientras que con un ataque suave no ob-
tendrd el efecto. Al ajustar un valor alto, se obtendré el efecto incluso
con un ataque suave.

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segun el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea més fécil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancion (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
parémetro Master BPM.

Trigger Sens

Rate

0-100 ‘Ajusta la sensibilidad del disparo.

0-100, Ajusta el ciclo para el cambio entre los dos
BPM o -BPM vocales.

Al ajustarlaa un valor bajo, las notas ejecutadas con un ataque suave
no haran que se vuelva a disparar la frase (es decir, la frase seguira
sonando sin cortes), pero las notas ejecutadas con un ataque fuerte si
que haran que se vulva a disparar la frase desde el principio. Al ajus-
tar un valor alto, se volvera a disparar la frase desde el principio in-
cluso tocando notas con un ataque suave.
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WSY (Wave Synth)

Se trata de un sonido de sintetizador que procesa la sefial de
entrada procedente de la guitarra.

Parametro/ L
Explicacién
Gama
Wave
Saw. Square Selecciona el tipo de onda utilizada como
> base para el sonido de sintetizador.
Saw

Crea un sonido de sintetizador con una onda de diente de sierra

(1)

Square
Crea un sonido de sintetizador con una onda cuadrada ( ).

Cutoff Freq (Frecuencia de Corte)

Ajusta la frecuencia en la que el contenido
0-100 . :

armonico del sonido se corta.
Resonance
0-100 Ajusta la cantidad de resonancia (y color ti-

mbrico) del sonido de sintetizador.

Cuanto mayor sea el valor, mas pronunciado quedaré el colorido ti-
mbrico del sintetizador.

FLT.Sens (Sensibilidad del Filtro)

Ajusta la cantidad de filtro que se aplica en

0-100 respuesta a la sefial de entrada.

FLT.Decay (Caida del Filtro)

Ajustael intervalo de tiempo requerido para

0-100 que el filtro complete su barrido.

FLT.Depth (Profundidad del Filtro)

0-100 ‘Ajusta la profundidad del filtro.

Cuanto mayor sea el valor, mas pronunciado sera el cambio del fil-
tro.

Synth Level

0-100 Ajusta el volumen del sonido de sintetiza-
dor.

Direct Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.

42

SEQ (Sub Ecualizador)

Ajusta el timbre con un sub ecualizador. Se adopta un tipo
paramétrico para las gamas de medios agudos y medios
graves.

Parametro/
Gama

Explicacién

Low Cut (Filtro Corta Graves)

Este parametro ajusta la frecuencia en la que

Flat, 55 Hz-800 Hz : . "
empieza a funcionar el filtro corta graves.

Permite cortar los componentes de la gama de graves debajo de la
frecuencia ajustada para crear graves transparentes que dejan mas
aparentes las frecuencias agudos del efecto. Al ajustarlo en “Flat,” el
filtro no funcionara.

Low EQ

Ajusta el timbre de la gama de frecuencias
graves.

-20 dB—+20 dB

Low-Middle Frequency

Especifica el centro de la gama de frecuen-
cias que sera ajustada por el parametro
“Low-Middle EQ.”

20.0 Hz-10.0 kHz

Low-Middle Q

Ajusta el ancho del area afectada por el EQ
0.5-16 centrado por el parametro “Low-Middle
Frequency.”

Los valores mas altos proporcionan un area estrecha.

Low-Middle EQ

Ajusta el timbre de las frecuencias de la

-20dB-+20dB gama de “Low-Middle Frequency”.

High-Middle Frequency

Especifica el centro de la gama de frecuen-
cias que sera ajustada por el parametro
“High-Middle EQ.”

20.0 Hz-10.0 kHz

High-Middle Q

Ajusta el ancho del area afectada por el EQ
0.5-16 centrado por el parametro “High-Middle
Frequency.”

Los valores mas altos proporcionan un area estrecha.

High-Middle EQ

Ajusta el timbre de las frecuencias de la

-20dB-+20dB gama de “High-Middle Frequency”.
High EQ
20 dB—+20 dB Ajusta el timbre de la gama de frecuencias

altas.

High Cut (High Cut Filter)

Este parametro ajusta la frecuencia en la que

700 Hz-11.0 kHz, Flat : . "
empieza a funcionar el filtro corta agudos.

Permite obtener un efecto suave cortando los agudos encima de la
frecuencia ajustada. Al ajustarlo en “Flat,” el filtro no funcionara.

Level

Ajusta el volumen de la sefial después de

-20 dB—+20 dB . :
que ésta pasa por el ecualizador.
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FX-2 Pl el Explicacion
Gama

Puede utilizar los siguientes efectos FX-2 ademas de
cualesquiera efectos compartidos entre FX-1y FX-2. Pre Delay *1

Ajusta el intervalo de tiempo entre el mo-

el momento en que se escucha el sonido de

HR harmonist p. 43 BPM ﬁ -BPM J laarmonia. Normalmente, debe ajustarlo en
PS Pitch Shifter p. 44 “Oms.™
PB Pedal Bend p. 45 * Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los parametros se ajustara segan el valor de
oC Octave p. 45 Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
RT Rotary p. 45 ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la canqon (sm_cronlzando el tiempo a
>CE >x2ch TS un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
X .orus P ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ I ] para que se muestre los ajustes del
AR Auto Riff p. 46 parémetro Master BPM.
SYN Guitar Synth p. 47 Feedback
AC Acoustic Processor p. 48 0-100 Ajusta la cantidad de regeneracién del soni-
SH Sound Hold p. 49 do de harmonist.
SDD Sub Delay p. 49 Level *1
0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido de armonia.
Parametro/ o Key 8
Explicacion — - —

Gama Especifica la tonalidad de la cancién que va =X

Oon/Off C (Am)-8 (G#m) a tocar. Al especificar la tonalidad, podra E"
. . crear lineas armonizadas que coincidan con o

Off, On ‘Actlva/desactlva los efectos FX-2. la tonalidad des la cancion. .h
FX2 Select El ajuste del parametro key corresponde a la tonalidad de la cancién

p. 34, vea el texto anterior ‘ Selecciona el efecto que va a ser aplicado. (#, b) como sigue.

Mayor C F B’ £’ A D

HR (Harmonist)

El efecto “Harmonist” analiza las notas tocadas en la
guitarra, crea otras notas desplazando la afinacion de éstas y,
de esta forma, permite crear frases armonizadas basadas en
escalas diatonicas.

Menor Am Dm Gm Cm Fm  Bm Em

Mayor G D A E B F#

* Como se tienen que analizar las notas, no se puede tocar

acordes (dos 0 mas notas ejecutadas a la vez). Q)
Menor Em Bm Ffm Ctm Gtm Dfm
Parametrof Explicacion
Gama P Direct Level
Voice 0-100 \ Ajusta el volumen del sonido directo.
1-Voice, 2-Mono, Selecciona el nimero de voces del sonido de
2-Stereo afinacion desplazada (la linea de armonia). *1 HR1y HR2 se ajustan individualmente.
1-Voice
Sonido de afinacion transportada de una voz que sale en monaural.
2-Mono
Sonido de afinacion transportada de dos voces (HR1, HR2) que sale
en monaural.
2-Stereo

Sonido de afinacion transportada de dos voces (HR1, HR2) que sale
de los canales izquierda y derecha.

Harmony *1

Determina la afinacion de la nota que se
afiade al sonido de entrada cuando se armo-
niza una frase.

-2 oct—+2 oct,
Scale 1-Scale29

Permite ajustar cada nota dos octavas mas alto o mas bajo que el so-
nido de entrada. Al ajustar la escala en “Scale 1-Scale29,” este para-
metro ajustara el nUmero de la escala del usuario que se va a utilizar.

43
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Crear Escalas del Harmonist
(Escala del Usuario)

Cuando se ajusta “Harmony” a cualquier valor entre -2oct y
+20oct y la linea armonizada no suena de la manera esperada,
utilice una “Escala del Usuario”. Puede ajustar cualquiera de
los 29 “Escalas del Usuario” distintos.

1. Pulse [FX-2] y entonces PARAMETER [«agl ] [ D ]
para que se muestre “FX Select”.

2. Gireel dial PATCH/VALUE para seleccionar “HR.”

3. Pulse PARAMETER [ - ] [ - ] para seleccionar
“HR1 Harm” (o “HR2 Harm”) y gire PATCH/VALUE
para seleccionar un ajuste de “Scale 1-29.”

4. Pulse PARAMETER [ = ] varias veces para que se
muestre la pantalla de ajuste de la escala del Usuario.

5. Pulse PARAMETER [ —- ][ - ] para mover el cursor
y gire el dial PATCH/VALUE para ajustar la escala del
Usuario.

User:
Puede cambiar el nUmero de la escala del Usuario.

DIR (directo):

Ajusta el nombre de nota del sonido de entrada. También
puede tocar notas individuales en la guitarra y dejar que el GT-
8 identifique la nota.

EFF (efecto):
Ajusta el nombre de nota del sonido que sale de la unidad.

El tridngulo al lado del nombre de la nota indica la octava.

El triangulo orientado hacia abajo indica una nota una
octava mas grave que la nota mostrada; dos tridngulos
indican un intervalo de dos octavas més grave. El
triangulo orientado hacia arriba indica una nota una
octava mas aguda que la nota mostrada; dos tridngulos
indican un intervalo de dos octavas més agudo.
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PS (Pitch Shifter)

Este efecto cambia la afinacion del sonido original (méas
agudo o més grave) dentro de una gama de dos octavas.

Parametro/ : o
Explicacién

Gama
Voice

1-Voice, 2-Mono, Selecciona el nimero de voces para el soni-
2-Stereo do de afinacién desplazada.

1-Voice
Pitch shifter de una voz con salida en monaural.
2-Mono

Pitch shifter de dos voces (PS1, PS2) con la salida en monaural.

2-Stereo
Pitch shifter de dos voces (PS1, PS2) con salida en los canales izquier-
day derecha.

Mode *1

Fast, Medium, Slow,

Selecciona el modo del pitch shifter.
Mono

Puede entrar acordes con el pitch shifter normal. La respuesta sera progresi-
vamente mas lento con los ajustes Fast, Medium y Slow y también habra pro-
gresivamente menos modulacion en el mismo orden.

“Mono” sirve para entrar notas individuales.

Seleccidénelo si desea obtener un efecto de pedal bend utilizando un
pedal de expresién externo.

Pitch *1
Ajusta la cantidad de pitch shift (la cantidad

-24—+24 de cambio en la afinacién) en pasos de un se-
mitono.

Fine *1

50-+50 Sl_rve para realizar ajustes de precision en el
pitch shift.

La cantidad de cambio que se obtiene con el ajuste de Fine “100”
equivale a la que se obtiene con el ajuste de Pitch “1.”

Pre Delay *1

Ajusta el intervalo de tiempo entre el mo-
mento en que se escucha el sonido directo y
el momento en que se escucha el sonido del
pitch shifter. Normalmente, debe ajustarlo
en “Oms.”

0 ms -300 ms,
BPM J -BPM

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancién (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ I ] para que se muestre los ajustes del
parametro Master BPM.

Feedback

0-100 Ajusta Ife\ canti_dad de regeneracién del soni-
do de pitch shift.

Level *1

0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido de pitch shift

Direct Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.

*1 PS1y PS2 se ajustan individualmente.
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PB (Pedal Bend)

Permite utilizar el pedal para obtener el efecto de pitch bend.
El pedal de expresion del GT-8 cambiara automaticamente a
la funcién pedal bend al seleccionar PB

* Como se tienen que analizar las notas, no se puede tocar
acordes (dos 0 mas notas ejecutadas a la vez).

Lcf. >

“Ajustar la Funcién del Pedal EXP (Funcién Pedal EXP)” (p.
54)

RT (Rotary)

Produce un efecto similar al sonido de un altavoz giratorio.

Parametro/

Explicacién
Gama P

Speed Sel (Seleccion de Velocidad)

Cambia la velocidad de giro del altavoz gi-

Slow, Fast ratorio simulado (Slow o Fast).

Parédmetro/ L
Explicacion

Gama
Pitch Min

Ajusta la afinacién que se obtiene cuando se
-24—+24 deja el pedal de expresion completamente

levantado.
Pitch Max

Ajusta la afinacién que se obtiene cuando se
-24—+24 deja el pedal de expresion completamente

bajado.

Pdl Position (Posicion del Pedal)

Ajusta la posicion en que se obtiene el efecto

0-100 de pedal bend.

Effect Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del efecto.
Direct Level

0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.

OC (Octava)

Afade una nota una octava mas grave, creando un sonido
timbricamente mas complejo.

Rate (Slow)

0-100, Este parametro ajusta la velocidad de giro
BPM o -BPM cuando se ajusta “Slow.”

Rate (Fast)

0-100, Este pardmetro ajusta la velocidad de giro

BPM o -BPM M cuando se ajusta “Fast.”

* Al gjustar Rate (Slow) o RATE (Fast) en BPM, el valor de cada uno de los parametros se
ajustara segun el valor de Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que
sea mas facil lograr ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancién
(sincronizando el tiempo a un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el
tiempo ajustado se aumenta). Al ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para
que se muestre los ajustes del parametro Master BPM.

Rise Time

Este parametro ajusta el intervalo de tiempo
0-100 que tardara la velocidad de giro en cambiar
al cambiar de “Slow” a “Fast.”

Fall Time

Este parametro ajusta el intervalo de tiempo
0-100 que tardara la velocidad de giro en cambiar
al cambiar de “Fast” a “Slow.”

Depth

0-100 Este parametro ajusta la cantidad de profun-

Parédmetro/ L
Explicacion
Gama
Range
Gamal, 2, 3,4 Ajusta la gama de aflnaugn para el sonido
de entrada al que desee afiadir los efectos.
Range 1
72 cuerda, abierta (B) hasta la 12 cuerda 24° traste (E)
Range 2
72 cuerda, abierta (B) hasta la 12 cuerda 12° traste (E)
Range 3
72 cuerda, abierta (B) hasta la 12 cuerda (E)
Range 4
72 cuerda, abierta (B) hasta la 42 cuerda 2° traste (E)
Octave Level
0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido octava baja.
Direct Level
0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.

didad del efecto de rotary.

45

o
Q
=4
=
c
o
EAN




Capitulo 4 Introduccion a los Parametros y Efectos

2CE (2 x 2 Chorus)

Dos unidades de chorus en estéreo son utilizadas para las gamas de
frecuencias altas y frecuencias bajas, respectivamente, para crear un
sonido de chorus més natural.

Parametro/

Explicacion
Gama P

Xover f (Crossover Frequency)

Este parametro ajusta la frecuencia en que se
dividen las frecuencias del sonido directo en
bandas de graves y agudos.

100 Hz-4.00 kHz

Low Rate

0-100, Ajusta la frecuencia del efecto de chorus para la
BPM o -BPM gama de frecuencias bajas.

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancin (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
parametro Master BPM.

Low Depth

Ajusta la profundidad del efecto de chorus
para la gama de frecuencias bajas. Si desea
utilizar el efecto como efecto de doubling,
utilice un ajuste de“0.

0-100

Low Pre Delay

Ajusta el intervalo de tiempo que habra entre el mo-
mento en que salga el sonido directo de graves y el mo-
mento en que salga el sonido del efecto.

0.0 msec—40.0 msec

Un valor alto de pre-delay producira un efecto que da la sensacion
de sonidos multiples (efecto de doubling).

Low Level

0-100 ‘ Ajusta el volumen de la gama de frecuencias bajas.
High Rate

0-100, Ajusta la rapidez del efecto de chorus para

BPM o -BPM la gama de frecuencias altas.

* Al ajustar BPM, el valor de cada parametro se ajustara segtin el valor del Master BPM (p.
51) especificado para cada patch. Esto hace que sea més facil lograr ajustes del sonido de
efecto que coincidan con el tempo de la cancion (sincronizando el tiempo a un valor de dos
a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al ajustar a las
BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del parémetro
Master BPM.

High Depth

Ajusta la profundidad del efecto de chorus

0-100 -
para la gama de frecuencias altas.

Si desea obtener un efecto de doubling, use un ajuste de “0.”

High Pre Delay

Ajusta el intervalo de tiempo que habra en-
tre el momento en que salga el sonido direc-

AR (Auto Frase)

Permite producir automaticamente una frase simplemente
tocando una nota individual. Puede utilizarse para tocar
frases muy rapidas.

* Dado que la unidad tiene que analizar las notas, no se puede
tocar acordes (dos 0 mas notas simultaneas).

* La recepcion de grandes cantidades de datos MIDI mientras
suene Auto Riff puede ocasionar interrupciones en el sonido.

Parametro/
Gama
Phrase

Preset1-Preset30,
Userl-Userl10

Al seleccionar User 1-10, se utilizaran frases programadas por el
usuario.

Explicacién

Selecciona la frase.

Loop

Off, On Si aj_u§ta Loop” en Qn, la frase se repro-
ducira de forma continua.

Tempo

0-100, )
Ajusta el tempo de la frase.

BPM o -BPM

* Al gjustarlo en BPM, el valor de cada uno de los pardmetros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancién (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
pardmetro Master BPM.

Sens
0-100 ‘Ajusta la sensibilidad del disparador (trigger).

Con los ajustes bajos, las notas tocadas con un ataque débil no volveran a dis-
parar la frase (es decir, la frase seguira sonando), las notas ejecutadas con un
ataque fuerte haran que la frase vuelva a arrancar desde el principio. Con
ajustes altos hasta las notas ejecutadas con un ataque débil haran que la frase
vuelvaaarrancar desde el principio. Si ajusta este parametro a “0”, no se vol-
verd a disparar la frase”

Key *1

Selecciona la tonalidad de la cancién que va

C (Am)-B (G#m) atocar.

Attack

Afadiendo un ataque audible a cada nota
0-100 de la frase puede producir la sensacion de
tener un ataque de plectro en cada nota.

Hold

Si después de tocar una nota, ajusta hold en
Off, On “On”, el sonido del efecto seguira sonido in-
cluso cuando deje de haber sefial de entrada.

Effect Level

de sonidos maltiples (efecto de doubling).

0.0 msec-40.0 msec to de agudos y el momento en que salga el 0__100 ‘Ajusta b L
sonido del efecto. Direct Level
Un valor alto de pre-delay producira un efecto que da la sensacién 0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.

High Level

0-100 ‘Ajusta el volumen de la gama de agudos.
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*1 Disponible al ajustar Phrase en Preset1-30.
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Crear Frases Propias (Frase del Usuario)

Ademas de las 30 frases preparadas, también puede crear
hasta diez frases propias (Frases del Usuario).

1. Pulse [FX-2], y entonces pulse PARAMETER [ - ]
[ = ]para que se muestre “FX Select”.

2. Gire el dial PATCH/VALUE para seleccionar “AR.”

3. Pulse [FX-2] varias veces para seleccionar “Phrase,” y
gire el dial PATCH/VALUE y seleccione “User 1-10.”

4. Pulse PARAMETER [ = ] varias veces hasta que se
muestre la pantalla de ajustes para las Frases del
Usuario.

5. Pulse PARAMETER [ - ][ P ] para mover el cursor
y gire el dial PATCH/VALUE para ajustar la Frase del
Usuario.

User:
Especifica el nimero de la frase del usuario.

IN:

Ajusta el nombre de nota de la sefial de entrada.
También puede tocar notas individuales en la guitarray
dejar que el GT-8 determine el nombre de nota.

STEP:
También puede tocar la guitarra y hacer que se adelante
el paso.

OUT:
Especifica el nombre de la nota de la sefial de salida.
Ajusta el nombre de nota del sonido que sale de la unidad.

El tridangulo al lado del nombre de la nota indica la octava.

El triangulo orientado hacia abajo indica una nota una
octava mas grave que la nota mostrada; dos triangulos
indican un intervalo de dos octavas mas grave. El
triangulo orientado hacia arriba indica una nota una
octava mas aguda que la nota mostrada; dos triangulos
indican un intervalo de dos octavas mas agudo.

SYN (Sintetizador de Guitarra)

Detecta la afinacion de la nota ejecutada en la guitarra y hace
sonar un sonido de sintetizador.
* Al utilizar el sintetizador de guitarra, observe los siguientes puntos.
= No funcionard correctamente si toca acordes, Cercidrese de
enmudecer las demas cuerdas y tocar una nota individual.
= Sidesea tocar otra nota mientras suena la primera, parela con
precision y tocar la siguiente con un ataque limpio.
< Silaunidad no puede detectar el ataque, es posible que
la nota nos suene correctamente.

Parametro/ L
Explicacién
Gama
Sens
0-100 Ajusta la sensibilidad a la sefial de entrada.

La respuesta de la fuente de sonido interna sera mejor si el valor es mas alto,
pero hay que tener en cuenta que también aumentaran las notas falsas. Por
eso, ajustelo tan alto que pueda sin que se produzcan notas falsas.

Wave

Square, Saw, Brass, Selecciona el tipo de onda que se va a utili-
Bow zar para el sintetizador.

Square
La unidad detecta la informacion de afinacion y de ataque de la sefial
de guitarra que recibe y envia una onda cuadrada desde la fuente de

sonido interna ( ).

Saw

La unidad detecta la informacion de afinacion y de ataque de la sefial
de guitarra que recibe y envia una onda de diente de sierra desde la
fuente de sonido interna. ( _—1-1).

Brass

La unidad procesa directamente la sefial de guitarra que recibe y crea
el sonido de sintetizador de guitarra. De esta manera, el ataque del
sonido es rapido y definido.

Bow

La unidad procesa directamente la sefial de guitarra que recibe y crea
el sonido de sintetizador de guitarra. Sale un sonido suave sin a pe-
nas ataque.

Chromatic *1

Off, On ‘Activa/desactiva la funciéon Chromatic

Cuando est4 activada, el sonido de sintetizador cambia en pasos de
un semitono. No responde a cambios menores de un semitono, como
los producidos por el vibrato. Por eso, resulta especialmente efectiva
para tocar con sonidos de instrumentos musicales cuya afinaciéon
cambia en pasos de al menos un semitono, como el teclado.

Octave Shift *1

Permite desplazar la afinacién del médulo
0,-1,-2 de sonido interno una octava del sonido de
guitarra.

PWM Rate (Frecuencia del pulso de la modulacion
de la onda) *2

Proporciona amplitud o grosor al sonido
aplicando modulacién a la forma de onda
0-100 (s6lo a Square) en el médulo de sonido inter-
no. Cuanto mayor sea el valor, mas rapido
sera la modulacion.

Cuanto mayor sea el valor, mas rapida sera la frecuencia de la
modulacion.
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Parametro/

Parametro/

Gama Explicacion Gama Explicacién
PWM Depth (profundidad del pulso de la modulacion de la Synth Level
Onda) *2 0-100 Ajusta el volumen del sonido de sintetiza-
0-100 ‘Ajusta la profundidad del pardmetro PWM. dor.
Al ajustarlo a “0,” no se obtiene el efecto de PWM. Direct Level
Cutoff Frequency 0-100 ‘Ajusta el volumen del sonido directo.

Ajusta la frecuencia en la que se corta el con-
0-100 - i .

tenido armonico del sonido.
Resonance

Ajusta la cantidad de realce que se aplicara
0-100 al contenido arménico que rodea la frecuen-

cia de corte.
Filter Sens
0-100 Ajusta la sensibilidad del filtro.

Con los ajustes bajos, s6lo las notas ejecutadas con un ataque fuerte afectaran
al filtro. Con ajustes altos hasta las notas ejecutadas con un ataque débil afec-
taran al filtro. Si ajusta este parametro a “0”, la profundidad del filtro sera la
misma a pesar de la fuerza empleada en el ataque.

*1 Este parametro se usa cuando se selecciona “Square” o
“Saw” como onda

*2 Seincluye el ajuste del parametro cuando Wave se ajusta
en “Square.”

AC (Procesador de Acustica)

Permite utilizar una guitarra eléctrica para producir sonidos
similares a los de una guitarra acustica con el micréfono
colocado cerca de la guitarra.

a partir del momento en que desvanece por
completo el sonido de guitarra.

* Al seleccionar “Brass™ o “Bow como onda, se procesara la sefial de
guitarra en si. Es decir, cuando baje la sefial de guitarra, bajara el
sonido de sintetizador a pesar del desvanecimiento que haya ajustado.

Velocity

Ajusta la cantidad de cambio en el volumen que

0-100 experimentara el sonido de sintetizador.

Al ajustarlo a un valor alto, el cambio en el volumen correspondera
alafuerzaempleada en el ataque. Al ajustarlo a “0,” no habra cambio
alguno incluso si modifica el ataque.

Hold *1

La funcién hold hace que se mantenga so-

Off, On nando el sonido de sintetizador.

Si la activa mientras suena el sonido de sintetizador, éste seguira so-

nando hasta que desactive la funcién.

* Se toma por hecho que este parametro se asignara (p. 57) al interruptor
de pie.
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Filter Decay
0-100 Ajusta el intervalo de tiempo necesario para Parametro/ Explicacion
que el cambio en el filtro termine el barrido. Gama
Filter Depth TYpe
-100-+100 ‘Ajusta la profundidad del filtro. artnlill, Medium, Brig- Selecciona el tipo de modelo.
Cuando el valor es alto, el filtro cambio més radicalmente. Puede in- , Fower
vertir la polaridad del filtro con los ajustes de “+”y “-.” Small
Attack Se trata del sonido de una guitarra acustica de caja pequefia.
Ajusta el intervalo de tiempo que se precise Med'um_ . o | .
Decay, 0-100 para que el sonido de sintetizador llegue a Es un sonido de guitarra acustica estdndar sin adornos.
su maximo. Bright
Al ajustarlo a un valor bajo, el sonido subira rapidamente y al ajus- Es un sonido de guitarra acustica brillante.
tarlo en un valor alto, subira lentamente. Al ajustarlo en “Decay,” el Power
sonido subira rapidamente y volvera al estado “Release” a pesar de Es un sonido de guitarra acUstica potente.
la sefial de la guitarra recibida. Bass
Al selectflonar B_ra_ss 0 “Bow” como onda, el tiempo de ataque tendra 50-+50 ‘Ajusta ol balance de los graves.
un tope incluso si ajusta el ataque en “Decay” o en “0.” -
Middle
Release - _
- - - - -50—+50 ‘Ajusta el balance de los medios.
Determina el intervalo de tiempo que preci- .
0-100 sa el sonido de sintetizador en llegar a cero Middle Freq

Especifica la gama de frecuencias que se

20.0 Hz-10.0kHz ajusta con el parametro Middle.

Treble

-50—+50 ‘Ajusta el balance de los agudos.

Presence

50-4+50 Ajus_ta el balance de la gama de agudos ex-
tendida.

Level

0-100 ‘Ajusta el volumen.
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SH (Sound Hold)

Permite hacer que se mantenga sonando una nota tocada en
la guitarra. Este efecto permite tocar una melodia en el
registro agudo mientras se mantiene sonando una nota en el
registro grave.

* No funciona correctamente si se tocan dos 0 mas notas
simultaneamente.

EQ (Ecualizador)

Ajusta el timbre. Se proporciona control paramétrico para la
gama de medios altos y medios graves.

Parametro/

Gama Explicacién
On/Off
Off, On ‘Activa/desactiva el efecto.

Low Cut (Filtro Corta Graves)

Este parametro ajusta la frecuencia en la que

Flat, 55 Hz-800 Hz : . .
empieza a funcionar el filtro corta graves.

Permite cortar los componentes de la gama de graves debajo de la
frecuencia ajustada para crear graves transparentes que dejan mas
aparentes las frecuencias agudos del efecto. Al ajustarlo en “Flat,” el
filtro no funcionara.

Low EQ

-20 dB—+20 dB ‘Ajusta el timbre de la gama de graves.

Parédmetro/ L
Explicacion

Gama

Hold

Off, On ‘Activa/desactiva el sonido “hold”.

Normalmente se asigna al pedal CTL.

Rise Time

0-100 Ajusta la rapidez con que se produce el soni-
do Sound Hold.

Effect Level

0-120 ‘Ajusta el volumen del efecto.

Low-Middle Frequency

SDD (Sub Delay)

Se trata de un delay con un tiempo de delay maximo de 400
milésimas de segundo. Este efecto resulta Gtil para hacer que
el sonido sea mas grueso.

Especifica el centro de la gama de frecuen-

20.0 Hz-10.0kHz cias que se ajusta con “Low-Middle EQ.”

Low-Middle Q

Ajusta el ancho del area afectada por el EQ
0.5-16 centrado en la frecuencia “Low-Middle Fre-
quency.”

Cuanto mas alto sea el valor, més estrecha sera el area.

Low-Middle EQ

Ajusta el timbre de la gama de medios gra-
ves.

-20 dB—+20 dB

Parametro/ L
Explicacion
Gama
Delay Time
0 ms—400 ms, Aiusta el ti de del
usta el tiempo de delay.
BPM 5 -BPM ! P Y

High-Middle Frequency

* Al ajustarlo en BPM, el valor de cada uno de los parametros se ajustara segdn el valor de
Master BPM (p. 51) especificado para cada patch. Esto hace que sea mas facil lograr
ajustes de los efectos que coincidan con el tempo de la cancin (sincronizando el tiempo a
un valor de dos a cuatro veces el valor del BPM cuando el tiempo ajustado se aumenta). Al
ajustar a las BPM, pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre los ajustes del
parametro Master BPM.

Especifica el centro de la gama de frecuen-

20.0 Hz-100 kHz cias que se ajusta con “High-Middle EQ.”

High-Middle Q

Ajusta el ancho del area afectada por el EQ
0.5-16 centrado en la frecuencia “High-Middle Fre-
quency.”

Cuanto mas alto sea el valor, més estrecha sera el area.

Feedback

High-Middle EQ

Ajusta el volumen de la sefial devuelto a la

0-100 entrada.

Ajusta el timbre de la gama de medios agu-

Feedback (regeneracion) se refiere a la accién de devolver la sefial de
delay a la entrada del delay. Cuanto mayor sea el valor, mas repeti-
ciones habran.

-20 dB—+20 dB
dos.
High EQ
-20 dB—+20 dB ‘Ajusta el timbre de la gama de agudos

Effect Level

High Cut (High Cut Filter)

0-120 ‘Ajusta el volumen del efecto.

Este parametro ajusta la frecuencia en la que

700 Hz-11.0kHz, Flat : . "
empieza a funcionar el filtro corta agudos.

Permite obtener un efecto suave cortando los agudos encima de la
frecuencia ajustada. Al ajustarlo en “Flat,” el filtro no funcionara.

Level

Ajusta el volumen de la sefial después del

-20 dB—+20 dB X
ecualizador.
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LOOP (Bucle de Efectos Externos)

AMP CTL (Amp Control)

Esta prestacion permite conectar un aparato de efectos
externo a los jacks SEND y RETURN vy utilizarlo como parte
de los efectos del GT-8.

Parametro/

Explicacion
Gama P

On/Off

Off, On ‘Activa/desactiva el Bucle (LOOP).

Mode

Normal, Direct Mix,

Branch Out Cambia el modo del bucle.

Normal

Envia la sefial que entra en LOOP al jack SEND Yy la sefial que entra
en el jack RETURN al circuito después del Bucle. Utilice este ajuste
cuando desea conectar un aparato de efectos externo en serie en la
cadena de efectos del GT-8.

t RETURN
Direct Mix

Envia la sefial que entra en LOOP al jack SEND y mezcla la sefial de
entrada procedente del jack RETURN con la sefial que entra en
LOORP (es decir, el sonido directo) y a continuacion, envia esta mez-
claal circuito después de Bucle. Utilice este ajuste cuando desea mez-
clar los sonidos de los efectos del GT-8 con el sonido procedente del
aparato de efectos externo.

SEND© ©

(O RETURN

>

Branch Out

Envia la sefial que entra en LOOP al jack SEND. La sefial de entrada
procedente del jack RETURN es ignorada. Por ejemplo, al utilizar
este ajuste con lareverb y el delay del GT-8 inmediatamente delante
del bucle le permite utilizar el jack SEND como salida directa.

SEND

Send Level

Ajusta el volumen de la sefial de salida en-

0-200 viada al aparato de efectos externo.

Return Level

Ajusta el volumen de la sefial de entrada

0-200 procedente del aparato de efectos.
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By connecting your guitar amp’s channel switching jack to
the GT-8's AMP CONTROL jack, you can then use [AMP
CTL] to switch the amp channel.

This combining of the GT-8 and the amp channels allows you
to get an even wider variety of distortion sounds.

Since the Amp Control setting is handled as one of the effects
parameters saved to each individual patch, it allows you to
switch guitar amp channels with each patch.

Open
I ? AMP CTL
Guitar Amp GT-8 Lit

(amps channel switching jack) ~ (AMP CONTROL jack)

Short

I é AMP CTL

Guitar Amp GT-8
(amps channel switching jack) ~ (AMP CONTROL jack)

* To determine how the amp channels are switched when the
circuit is open and shorted, refer to the amp owner’s manual,
or actually confirm the sounds by operating the amp.

With Amp Control, not only can you switch amp
channels, you can also use it to switch the amp’s effects
on and off, like a foot switch controller.
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MASTER

Los siguientes parametros pueden ajustarse con MASTER.
« NS (Supresor de ruido)
= Patch Level
= Master BPM
= FV (Foot Volume)

NS (Supresor de Ruido)

Este efecto reduce el ruido y el zumbido producido por las
pastillas de la guitarra. Como suprime el ruido en
sincronizacion con la envolvente del sonido de guitarra, (la
caida del sonido de la guitarra), afecta muy poco al sonido de
la guitarra en si y no altera el caracter natural del sonido.

*  Debe conectar el supresor de ruido delante de la reverb. Esta
configuracion evita que hayan problemas con el
desvanecimiento de los efectos de reverb.

Patch Level

Parametro/

Gama Explicacién

Patch Level

0-200 ‘Ajusta el volumen del patch.
Master BPM

Pardmetro/ L

Explicacién

Gama

Master BPM

40-250 ‘Ajusta el valor de las BPM para cada patch.

* BPM (pulsaciones por minuto) indica el nimero de negras que suenan
en un minuto.

* Al conectar un aparato MIDI externo a la unidad, el parametro Master
BPM se sincroniza al tempo ajustado en el aparato MIDI externo,
haciendo que sea imposible ajustar Master BPM. Parar poder ajustar el

parametro Master BPM, ajuste “MIDI Sync Clock™ (p. 80) en Internal.

Parametro/ . o
Explicacion
Gama
Effect
Off, On ‘Activa/desactiva el efecto.

Este parametro puede ajustarse con el dial PATCH/VALUE.

Cuando NS esta ajustado en On, se ilumina el indicador de [MAS-

TER].

* Incluso si pulsa [MASTER], no podra activar/desactivar el supresor de
ruido.

Threshold

Ajuste este pardmetro de forma apropiada

0-100 para el volumen del ruido.

Si el nivel de ruido es alto, seria apropiado un ajuste alto. Haga lo

contrario si el nivel es bajo. Ajuste el valor de forma que la caida de

la guitarra quede lo mas natural posible.

* Un ajuste excesivamente alto puede ocasionar que cuando toque la
guitarra con el volumen bajado, no se produzca sonido.

Control MEDIANTE EL PARAMETRO Master BPM
Para entrar el valor de Master BPM con el pedal CTL, ajuste la
funcion CTL Pedal (p. 54) en “Master BPM (Tap).”

FV (Volumen por pedal)

Se trata de un efecto de control de volumen.
Normalmente, se controla con el pedal de expresion (EXP).

Release

Ajusta el intervalo de tiempo entre el mo-
mento en que el supresor de ruido empiece
a funcionar y el momento en que el nivel de
ruido llegue a “0.

0-100

Detect

Controla el supresor de ruido basandose en

Input, NS Input, el nivel de volumen para el punto especifi-

FVOut cado en Detect.

Input

Nivel de volumen de la sefial procedente del jack de entrada.
NS Input

Volumen de entrada del supresor de ruido.

FV Out

El volumen de la sefial después de pasar por Foot Volume.

Parametro/ L
Explicacién

Gama

Level
0-100 ‘Ajusta el volumen.
Vol.Curve (Curva del Volumen)
Slow, Slow2, Normal, Selecc_lor'la lamaneraen que el volumen real
Fast cambiara en respuesta al nivel controlado

con el pardmetro Volume.
A
Volumen
Con el pedal Con el pedal
subido al maximo bajado al maximo
Pedal EXP
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FX CHAIN (Cadena de Efectos)

NAME (Nombre de Patch)

De la siguiente manera puede cambiar el orden en que los
estos estan conectados.

1. Pulse [FX CHAINI.
Se muestra la pantalla para ajustar la cadena de efectos.

* Cuando los efectos estan desactivados, se muestran en
minuscula.

2. Use el dial PATCH/VALUE o bien PARAMETER
[ - ][ m= ] para desplazar el cursor hasta el punto en
el que desee insertar el efecto.

* DGT: Abreviatura de Conector de Salida Digital

3. Pulse el botén On/Off para el efecto que desee insertar.

Se introduce el efecto seleccionado en la posicion
indicada por el cursor.

* Use [MASTER] para ajustar el Supresor de Ruido, ASSIGN
[CTL/EXP] para ajustar el parametro Foot VVolume y
[OUTPUT SELECT] para ajustar la Salida Digital.

4. Sidesea efectuar ain mas cambios en la secuencia,
repita los Pasos 2y 3.

5. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

6. Sidesea guardar la secuencia que ha configurado,
utilice el procedimiento de escritura (Write) (p. 22) para
guardarla en un patch del usuario.

* Puede activar/desactivar los efectos incluso mientras efectia
los ajustes para el orden de conexion. Con los efectos que
aparecen a la izquierda y la derecha del cursor, puede pulsar el
botén ON/OFF que corresponde al efecto deseado para activar/
desactivarlo.
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Puede dar un nombre a cada patch (Nombre de Patch) que consiste en hasta
dieciséis caracteres. Seria aconsejable que asigne un nombre a cada patch
que sugiere el sonido que obtendra o la cancién en que se va a utilizar.

1. Pulse [NAME].
Se muestra la pantalla de edicién del nombre de patch.

Cursor

2. Pulse PARAMETER [ - ][ B ] para desplazar el
cursor hasta el area de texto que desee editar.

3. Haga girar el dial PATCH/VALUE para cambiar los
caracteres.
Puede utilizar las siguientes funciones al cambiar
caracteres.

Button Function

INS Introduce un espacio en blanco en la posi-
cion indicada por el cursor.

Suprime el caracter sefialado por el cursor

DEL y desplaza hacia la izquierda los caracte-

res que lo sigan

Cambia el caracter sefialado por el cursor de

forma que alterne en mayudscula y minuscula.

CAPS

4. Sidesea seguir editando el nombre, repita los Pasos 2 y 3.
5. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play

6. Sidesea guardar la secuencia que acaba de hacer,
utilice el procedimiento Write (Escritura) (p. 22) para
guardarla en un patch del Usuario.

ASSIGN

ASSIGN CTL/EXP

Este ajuste sirve para controlar efectos con los pedales CTL y
EXP. Para informacion mas detallada, vez “Ajustar la
Funcion del Pedal CTL, del Interruptor de Pedal EXP y del
Pedal EXP (Assign CTL/ZEXP)” (p. 56).

ASSIGN VARIABLE

Este ajuste sirve para controlar efectos multiples con los
pedales CTL y EXP o al controlar efectos utilizando mensajes
MIDI u otros mensajes externos. Para informacién mas
detallada, vea “Ajustar la Funcion del GT-8 y de los
Controladores Externos (Assign Variable)” (p. 57).
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En el GT-8, cada efecto dispone de varios pardmetros
distintos y VVd. puede ajustarlos mientras toca para producir
unos cambios de sonido alin més logrados.

Aunque los pedales CTL y EXP y demas controladores del
GT-8 ya disponen de ajustes que permiten a Vd. utilizarlos
para activar/desactivar efectos ademas de controlar el pedal
wabh, el pedal de volumen, entre otras funciones, también
puede controlar los pardmetros que desee asignandolos a
estos pedales.

Asimismo, puede controlar parametros utilizando pedales

externos, aparatos MIDI u otros aparatos conectados al GT-8.

Y por si fuera poco, el GT-8 dispone de “sistema de pedal

interno” que le permite a \VVd. producir efectos que contienen
cambios automaticos en los parametros a tiempo real, lo que
le proporciona un atin mayor abanico de cambios timbricos.

Guia de Usos Especificos

Utilizar los Controladores del GT-8 Con
las Mismas Funciones Asignadas
Siempre

Puede ajustar las funciones del pedal CTL, del interruptor de
pedal EXP y del pedal EXP como ajustes comunes aplicados
atodo el GT-8 como, por ejemplo, cuando desea utilizar el
pedal EXP continuamente como pedal de volumen.

Lcf. >

“Ajustar la Funcién del Pedal CTL (Funcion del Pedal CTL)”
(p. 54) “Ajustar la Funcion del Pedal CTL

“Ajustar la Funcién del Interruptor de Pedal EXP (Funcion
del Interruptor EXP)” (p. 54)

“Ajustar la Funcién del Pedal EXP (Funcién del Pedal EXP)”
(p. 54)

Usar Controladores con las Mismas
Funciones Asignadas Siempre

Puede utilizar los ajustes asignados al interruptor de pie (FS-
6/FS-5U) o al pedal de expresion (EV-5) conectados a los
jacks EXP PEDAL/CTL1,2 del panel posterior como ajustes
globales para el GT-8.

Lcf. >

“Ajustar la Funcién de los Interruptores de Pie Externos
(Funcién Sub CTL 1, 2)” (p. 55)

“Ajustar la Funcién de un Pedal EXP Externo (Funcién de
Pedal Sub EXP)” (p. 56)

Ajustar las Funciones de Controlador
del GT-8 a Patches Individuales

Si desea tener la opcidn de ajustar las funciones del Pedal
CTL, Interruptor de Pedal EXP y del Pedal EXP para cada
patch individual como, por ejemplo, utilizando el Pedal EXP
para cambiar el volumen en un patch y en otro patch utilizar
el Pedal EXP como pedal wah, utilice los ajustes “Assign
CTL/EXP”.

Lcf. >

“Ajustar la Funcién del Pedal CTL, Interruptor EXP y Pedal
EXP Pedal (Asignar CTL/EXP)” (p. 56)

Ajustar las Funciones del GT-8 y del
los Controladores Externos a Patches
Individuales

Si desea tener la opcidn de poder asignar y controlar
libremente los parametros de efecto de los controladores
propios del GT-8" (CTL/Pedal EXP, Interruptor de Pedal
EXP) ademas de los de los controladores externos
(interruptor de pie y pedal de expresion) conectados a los
jacks EXP PEDAL/CTL1,2, utilice los ajustes de “Assign
Variable “.

En cada patch puede configurar hasta ocho tipos distintos
(NUmeros de Asignacién) determinando cuél de los
parametros seran controlados por un controlador especifico.

*  Puede utilizar el Sistema de Pedales Interno con “Assign
Variable.”

Ademas, puede utilizar la funcion “Assign Variable” para
ajustar controladores utilizando mensajes de Cambio de
Control procedentes de aparatos MIDI externos.

Lcf. >

“Ajustar la Funcion del GT-8 y de los Controladores Externos
(Assign Variable)” (p. 57)

(AI utilizar “ASSIGN CTL/EXP” y “ASSIGN )

VARIABLE,” ajustes los siguientes ajustes en
“Assignable” (o “Auto”).

“ASSIGN CTL/EXP” y “ASSIGN VARIABLE” no
funcionara si elige otro ajuste.

CTL Pedal Function (p. 54)
Funcién Interruptor EXP (p. 54)
Funcién Pedal EXP (p. 54)
Funcién Sub CTL 1, 2 (p. 55)
Funcién Pedal Sub EXP (p. 56)
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Capitulo 5 Uso de Pedales para Controlar Efectos

Ajustar la Funcion del Pedal CTL
(Funcion del Pedal CTL)

Valor Explicacién

Reverb On/Off

Activa/desactiva REVERB.

Amp Ctl On/Off

Activa/desactiva AMP CTL.

Ajustar la Funcion del Interruptor de
Pedal EXP (Funcion del Interruptor EXP)

Aplica las funciones del Pedal CTL y del Interruptor de
Pedal EXP globalmente al GT-8.

.
DI30SS GT-Baes
PROCESSOR
RANK [ ParcH LEVEI

[ —

1. Pulse [SYSTEM]y después pulse PARAMETER [ - ]
[ = ] para que se muestre “CTL PDL Func” (Pedal
CTL) o “EXP SW Func” (Interruptor de Pedal EXP).

2. Useel dial PATCH/VALUE para seleccionar la funcion

del controlador.

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Valor Explicacién

Assignable

El pedal funciona como el tipo de controla-
dor ajustado con Assign (p. 56, p. 57) en
cada patch individual.

Preamp Ch A/B

Alterna entre Preamp channel Ay B.

Solo On/Off Activa/desactiva Preamp SOLO.
FX-1 On/Off Activa/desactiva FX-1.

Comp On/Off Activa/desactiva COMP.

Wah On/Off Activa/desactiva WAH.

Loop On/Off

Activa/desactiva LOOP.

OD/DS On/Off

Activa/desactiva OVERDRIVE/DISTOR-
TION.

Preamp On/Off

Activa/desactiva PREAMP/SPEAKER.

EQ On/Off

Activa/desactiva EQ.

FX-2 On/Off

Activa/desactiva FX-2.

Delay On/Off

Activa/desactiva DELAY.

Chorus On/Off

Activa/desactiva CHORUS.

MANUAL On/Off

Activa/desactiva MANUAL.

TUNER On/Off

Activa/desactiva TUNER/BYPASS.

Master BPM (TAP)

Para la entrada “tap” del parametro Master
BPM.

Delay Time (TAP)

Para la entrada “tap” del tiempo de delay.

MIDI Start/Stop

Controla el inicio/final de los aparatos
MIDI externos (como secuenciadores).

MMC Play/Stop

Controla el inicio/final de los aparatos
MIDI externos (como grabadores de disco
duro).

Patch Level Incl

Sube el volumen del patch 10 unidades.

Patch Level Inc2

Sube el volumen del patch 20 unidades.

Patch Level Decl

Baja el volumen del patch 10 unidades.

Patch Level Dec2

Baja el volumen del patch 20 unidades.

Hold Delay Stop

Al seleccionar “Hold” (p. 30) para tipo de DE-
LAY, se detiene instantaneamente la ejecucion.

Solo A&B On/Off

Activa/desactiva preamp SOLO, para los

canales Ay B.

*Sij desactiva uno de los canales, desactivara
ambos.

Ajustar la Funcion del Pedal EXP

(Funcion del

Pedal EXP)

Determina la funcién del Pedal EXP que se aplica

globalmente al GT-8.

CI30SS

acm our
o
G T- 8 GUITAR EFFECTS
PROCESSOR

=

1. Pulse [SYSTEM]y después pulse PARAMETER [ - ]
[ = ] para que se muestre “EXP PDL Func”.

2. Use el dial PATCH/VALUE para seleccionar la funcion
del Pedal EXP function.

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
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1. Pulse [SYSTEM]y después pulse PARAMETER [ -t ]
[ = ] para que se muestre “SubCTL1 Func” o

Valor Explicacién

El pedal se utilizar normalmente como pe-
dal de “volumen”. Al activar Pedal Wah (p.
34) o Pedal Bend (p. 45), el Pedal EXP fun-
cionara como “pedal wah” o “pedal bend”.

Auto

Al desactivar Pedal Wah y Pedal Bend, éste funcionara automatica-
mente como “pedal de volumen”.

El pedal se utiliza como el controlador ajus-
tado en Assign (p. 56, p. 57) paracada pa-
tch.

El pedal funciona como pedal “de volumen”.

Assignable

Foot Volume

El pedal se utiliza como controlador de nivel
Patch Level P

Ajustar la Funcion de los
Interruptores de Pie Externos

“SubCTL2 Func”.

2. Use el dial PATCH/VALUE para ajustar la funcion del

del patch. . .
- - interruptor de pie.

Funcionacomo “pedal wah” al activar Pedal
Pedal Wah

Wah. 3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
Pedal Bend Zur;lon; como “pedal bend” al activar Pe-

al bend. Valor Explicacion
El pedal funciona como el tipo de controla-
Assignable dor ajustado con Assign (p. 56, p. 57) en

cada patch individual.

Preamp Ch A/B

Alterna entre Preamp channel Ay B.

., Solo On/Off Activa/desactiva Preamp SOLO.
(FunCIOn SUb CTL 11 2) FX-1 On/Off Activa/desactiva FX-1.
. L i . Comp On/Off Activa/desactiva COMP.
Ajusta la funcién de los interruptores de pie conectados al - -
Wah On/Off Activa/desactiva WAH.

jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL1,2 en el panel posterior
como “Subcontroller 1" y “Subcontroller 2.”

* Al conectar un FS-6 (interruptor de pie dual) a la unidad, éste
funcionara con el interruptor de pedal B como Subcontroller 1
y el interruptor de pie A como Subcontroller 2.

* Al conectar a la unidad dos interruptores de pie utilizando el
cable de conexién especifico PCS-31 (suministrado por

Loop On/Off

Activa/desactiva LOOP.

OD/DS On/Off

Activa/desactiva OVERDRIVE/DISTOR-
TION.

Preamp On/Off

Activa/desactiva PREAMP/SPEAKER.

EQ On/Off

Activa/desactiva EQ.

FX-2 On/Off

Activa/desactiva FX-2.

Delay On/Off

Activa/desactiva DELAY.

separado y fabricado por Roland), el interruptor de pie Chorus On/Off Activa/desactiva CHORUS.
conectado al jack con el anillo blanco funcionara como Reverb On/Off ActivaZdesactiva REVERB.

Su.bcont.roller 1y el interruptor de pie conectado al jack con el Amp Ctl On/Off ActivaZdesactiva AMP CTL.
anillo rojo como Subcontroller 2. MANUAL On/Off | Activa/desactiva MANUAL.

* Si conecta un Unico interruptor de pie, se habilitan s6lo los
ajustes del Subcontroller 1.

rowen " our oA o
o JBEHL 13 conTRoL

—
OI30SS GT-8:es—
‘ BANK [ PaTCH LEVE

PREAMP/SPEAKER
BASS  MIDDLE  TREBLE PRESENCE LEVEL
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TUNER On/Off

Activa/desactiva TUNER/BYPASS.

Master BPM (TAP)

Para la entrada “tap” del pardmetro Master
BPM.

Delay Time (TAP)

Para la entrada “tap” del tiempo de delay.

MIDI Start/Stop

Controla el inicio/final de los aparatos
MIDI externos (como secuenciadores).

MMC Play/Stop

Controla el inicio/final de los aparatos
MIDI externos (como grabadores de disco
duro).

Patch Level Incl

Sube el volumen del patch 10 unidades.

Patch Level Inc2

Sube el volumen del patch 20 unidades.

Patch Level Dec2

e = =) Patch Level Decl Ivol del patch dad
D o, T lm rmet m b e aloam ol atch Level Dec Baja el volumen del patch 10 unidades.
) 4}) ()]

Baja el volumen del patch 20 unidades.

Hold Delay Stop

Al seleccionar “Hold” (p. 30) para tipo de DE-
LAY, se detiene instantdneamente la ejecucion.

Solo A&B On/Off

Activa/desactiva preamp SOLO, para los
canales Ay B.

* Si desactiva uno de los canales, desactivara

ambos.
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Capitulo 5 Uso de Pedales para Controlar Efectos

Ajustar la Funcion de un Pedal EXP
Externo (Funcion de Pedal Sub EXP)

Ajustar la Funcion del Pedal CTL, Interruptor
EXP y Pedal EXP Pedal (Asignar CTL/EXP)

Ajusta la funcién del pedal de expresion (P. gj. el EV-5)
conectado al jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL1,2 del panel
posterior.

L
CI30SS GT-Bass-
PROCESSOR
= V@
PREAMP/SPEAKER

1. Pulse [SYSTEM]y después pulse PARAMETER [ - ]
[ = ] para que se muestre “Sub EXP Func”.

2. Use el dial PATCH/VALUE para seleccionar la funciéon
del pedal de expresion externo.

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Valor Explicacién

tado en Assign (p. 56, p. 57) para cada pa-
tch.

Assignable

El pedal se utiliza como el controlador ajus-

Foot Volume El pedal funciona como pedal “de volumen”.

El | iliza com ntrolador de nivel
patch Level pedal se utiliza como controlador de nivel

del patch.

Pedal Wah Funcionacomo “pedal wah” al activar Pedal
Wah.

Pedal Bend Funciona como “pedal bend” al activar Pe-
dal Bend.

56

Ajuste las funciones del Pedal CTL, Interruptor de Pedal EXP
y del Pedal EXP con “Assign CTL/EXP.”

*  Ajuste los ajustes de los pardmetros CTL Pedal/EXP Switch/
EXP Pedal (p. 54), Sub CTRL1,2 (p. 55) y Sub EXP Pedal (p.
56) en “Assignable” (0 en “Auto”).

* El Pedal EXP funciona como pedal de volumen.

oo
GUITAR EFFECTS paTCH/
@ E D s s G T 8 PROCESSOR JALUE
[ ParcH LEvE]

1. Pulse ASSIGN [CTL/EXP]y después pulse
PARAMETER [ - ][ B ] para que se muestre la
siguiente pantalla.

Pedal CTL

Interruptor de Pedal EXP

Pedal EXP

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

4. Paraguardar los ajustes, utilice el procedimiento
"Write" (p. 22).
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Pedal CTL Interruptor de Pedal EXP

Parametro/

Explicacion
Gama P

On/Off

Pulse ASSIGN [CTL/EXP] para activar/desactivar el ajuste del pe-
dal CTL/interruptor de pedal EXP. Al desactivar este ajuste, “CTL
PDL”y “EXP PDL” parpadearan en la pantalla.

Function

Ajusta la funcién del Pedal CTL/Interrup-

vea mas abajo tor de Pedal EXP.

Preamp Ch A/B Alterna entre Preamp channel Ay B.

Solo On/Off Activa/desactiva Preamp SOLO.
FX-1 On/Off Activa/desactiva FX-1.

Comp On/Off Activa/desactiva COMP.

Wah On/Off Activa/desactiva WAH.

Loop On/Off Activa/desactiva LOOP.

OD/DS On/Off Activa/desactiva OVERDRIVE/DISTORTION.

Preamp On/Off Activa/desactiva PREAMP/SPEAKER.

EQ On/Off Activa/desactiva EQ.

FX-2 On/Off Activa/desactiva FX-2.

Delay On/Off Activa/desactiva DELAY.

Chorus On/Off Activa/desactiva CHORUS.

Reverb On/Off Activa/desactiva REVERB.

Amp Ctl On/Off Activa/desactiva AMP CTL.

MANUAL On/Off Activa/desactiva MANUAL.

TUNER On/Off Activa/desactiva TUNER/BYPASS.

Master BPM (TAP) |Paralaentrada “tap™ del parametro Master BPM.

Delay Time (TAP) |Paralaentrada “tap” del tiempo de delay.

Controla el inicio/final de los aparatos
MIDI Start/Stop MIDI externos (como secuenciadores).

Controla el inicio/final de los aparatos MIDI ex-

MMC Play/Stop ternos (como grabadores de disco duro).

Patch Level Inc1l  [Sube el volumen del patch 10 unidades.

Patch Level Inc2  [Sube el volumen del patch 20 unidades.

Patch Level Decl |[Bajael volumen del patch 10 unidades.

Patch Level Dec2 |Baja el volumen del patch 20 unidades.

Al seleccionar “Hold” (p. 30) para tipo de DE-

Hold Delay Stop LAY, se detiene instantaneamente la ejecucion.

Activa/desactiva preamp SOLO, para los

canales Ay B.
Solo A&B On/Off . i o,
* Sij desactiva uno de los canales, desactivara

ambos.
Pedal EXP
Parametro/ o
Explicacién
Gama
On/Off
Off, On Pulse ASSIGN [CTL/EXP] para cambiar los

ajustes del Pedal EXP.

Foot Volume Min

Ajusta el nivel de volumen que habra al de-

0-100 jar el pedal completamente abierto.

Foot Volume Max

Ajusta el nivel de volumen que habra al de-

0-100 jar el pedal completamente cerrado.

Ajustar la Funcion del GT-8 y de los
Controladores Externos (Assign Variable)

Sirve para ajustar la funcién de los controladores del GT-8
(los pedales CTL y EXP y el Interruptor de Pedal EXP) y las
de los controladores externos (interruptores de pie o pedales
de expresion) conectados al jack SUB EXP PEDAL/SUB
CTL1, 2 localizado en el panel posterior de la unidad.

En cada patch puede configurar hasta ocho tipos distintos
(nimeros de Asignacion) determinando qué parametro sera
controlado por un controlador en particular.

Los ajustes de Assign Variable pueden completarse simple y
facilmente utilizando los Ajustes Rapidos (“Quick Settings™)
0 también puede utilizar los “Ajustes Manuales” para
seleccionar y ajustar individualmente los parametros.

*  Ajuste los ajustes de los pardmetros CTL Pedal/EXP Switch/
EXP Pedal (p. 54), Sub CTRL1,2 (p. 55) y Sub EXP Pedal (p.
56) en “Assignable” (0 en “Auto”).

Ajustes Rapidos

Al seleccionar ajustes preparados (Ajustes Rapidos 0 Quick
Settings), se ajustan al momento los parametros relevantes a
sus respectivos valores 6ptimos. Esto le permite acabar de
realizar los ajustes facilmente, en vez de ajustar cada
parametro individual por separado.

rown n our o
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1. Pulse ASSIGN [VARIABLE].

2. Pulse PARAMETER [ - ][ B ] paraseleccionar una
Asignacion de Assign 1-8.

Se muestra la pantalla para los ajustes rapidos “Quick
Settings”.

(Example)

3. Pulse ASSIGN [VARIABLE] para ajustar la Asignacion
seleccionada en “On.”
Cada vez que pulse ASSIGN [VARIABLE], éste alternara
entre activado y desactivado. “ASSIGN” parpadea en la
pantalla cuando se desactiva la asignacion.

57

o
&
=5
=
c
o
a1
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4.

58

Gire el dial PATCH/VALUE para seleccionar los
ajustes de Quick Settings.

Pantalla Explicacion

QUI_Ck ASSIGI\.I Ajustes de ese momento
- - -1 User Setting
SEJ:Ck ASSIGN Ajuste Rapido del Usuario (p. 24)
Siil:Ck ASSIGN Ajuste Rapido Preset
Kk _%
IL:’JatchAl\?aSrlnGeN Patch del Usuario
p**-* ASSIGN
Patch Preset
Patch Name ateh Frese
Al seleccionar un patch del usuario o un patch preset, puede
utilizar los ajustes de asignacion del patch tal como son.

Para utilizar los Ajustes Rapidos con otras
Asignaciones, repita los Pasos 2—-4.

Incluso al utilizar este procedimiento, los ajustes
seleccionados en el Paso 4 se mantendran tal como son y
se aplicaran a los Ajustes Rapidos para el siguiente
efecto.

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Para guardar los ajustes, utilice el procedimiento
"Write" (p. 22).

Ajustes Manuales

Aqui puede determinar individualmente qué controlador va
a controlar cada parametro.

NIB0SS GT-8 e ';:E
[ —

PREAMP/SPEAKER
BASS M TREBLE PRESENCE LEVEL

GAIN
n

Ty rzmmx LEVEL szzn. LEVEL

@@@@@@

a g --.--

1. Pulse ASSIGN [VARIABLE].

2. Pulse PARAMETER [ - ][ B ] paraseleccionar una
de las Asignaciones de Assign 1-8.

3. Pulse ASSIGN [VARIABLE] para ajustar la Asignacion
seleccionada en “On.”
Cada vez que pulse ASSIGN [VARIABLE], éste alternara
entre activado y desactivado. “ASSIGN” parpadea en la
pantalla cuando se desactiva la asignacién.

*  Cercitdrese de ajustar cualesquiera ajustes de Asignacién no
siendo utilizados en “Off.”

4. Pulse PARAMETER [ —=f ][ B ] para que se
muestren las siguientes pantallas.

(Ejemplo) Con ASSIGN 1
Assign Activado/

Desactivado
Ajuste Répido

Destino

Gama del
Destino: Minimo

Gama del
Destino: Maximo

Fuente

Modo de la
Fuente

Gama Activa
Baja

Gama Activa
Alta
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5. Hagagirar el dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

6. Repita los Pasos 4 y 5 como precise.

7. Para utilizar otras Asignaciones, repita los Pasos 2-6.

Al utilizar este procedimiento, los ajustes seleccionados
en el Paso 6 se mantendran tal como son y se aplicaran a
los Ajustes Rapidos para el siguiente efecto

8. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

9. Paraguardar los ajustes, utilice el procedimiento
"Write" (p. 22).

Target (Destino)

Ajusta la funcién destino. Las opciones para las asignaciones
para el destino (target) son las mostradas a continuacion.

Valor Explicacién

Effect On/Off, Parametros del Efecto
Activa/desactiva el efecto indicado en la pantalla y controla los pa-
rdmetros del efecto.

MANUAL On/Off
Activa/desactiva MANUAL.

TUNER On/Off
Activa/desactiva TUNER/BYPASS.

Master BPM (TAP)
Para la entrada “tap” del parametro Master BPM.

Delay Time (TAP)
Para la entrada “tap” del tiempo de delay.

MIDI Start/Stop
Controla el inicio/final de los aparatos MIDI externos (como secuen-
ciadores).

MMC Play/Stop
Controla el inicio/final de los aparatos MIDI externos (como graba-
dores de disco duro).

Patch Level Incl
Sube el volumen del patch 10 unidades.

Patch Level Inc2
Sube el volumen del patch 20 unidades.

Patch Level Decl
Baja el volumen del patch 10 unidades.

Patch Level Dec2
Baja el volumen del patch 20 unidades.

Hold Delay Stop
Al seleccionar “Hold” (p. 30) para tipo de DELAY, se detiene instanta-
neamente la ejecucion.

*  Aunque puede ajustarlo para que el mismo destino se lo
controla mas de un controlador, en este caso, cerciérese de que
no hayan fuentes distintas cambiando el pardmetro al mismo
tiempo. Cambiar el parametro simultdneamente utilizando
fuentes distintos, puede provocar la generacion de ruido.

Target Range (Gama del Destino)

El valor del parametro seleccionado como destino cambia
dentro de la gama definida por “Min”y “Max,” ajustados en
el GT-8.

Al utilizar un interruptor de pie externo u otro controlador
que funciona con interruptor activado/desactivado, “Min”
se selecciona con Off (CERRADO) y “Max” se selecciona con
On (ABIERTO).

Al utilizar un pedal de expresion u otro controlador que
genere un cambio consecutivo en el valor, el valor del ajuste
cambiaré de acuerdo con este cambio dentro de la gama
ajustada por los valores minimo y méaximo.

Ademaés, cuando el destino es de tipo activado/desactivado,
el valor medio de los datos recibidos se emplea como linea
divisoria para determinar si se activa o se desactiva el
destino.

Al utilizar un interruptor de pie:

Cantidad de cambio
en el valor del pardmetro
A

valor maximo __|
Méximo del Destino

~ valor minimo
Minimo del Destino

\_Desactivado | Activado
Abierto Cerrado

Interruptor de Pie

Al utilizar el Pedal EXP:

A

valor maximo __|
Méximo del Destino

~valor minimo _|
Minimo del Destino

Con el pedal
completamente cerrado

Pedal EXP

Con el pedal
completamente abierto
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Al controlar el destino Activado/Desactivado
con el Pedal EXP:

A
Activado — —
Méximo del ]
Destino
Activado

Desactivado - 1
Minimo del Desactivado : :
Destino f |

Con el pedal Con el pedal Con el pedal
completamente medio cerrado completamente
abierto Pedal EXP cerrado

* La gama que puede seleccionar cambia segun el ajuste del
destino.

* Cuando el ajuste “minimum” se ajusta a un valor mayor al de
“maximum,” el cambio en el pardmetro se invierte.

* Los valores de los ajustes pueden cambiar si se cambia el
destino después de ajustar “minimum” y “maximum”
(minimo y méximo, respectivamente). Si ha cambiado el
destino, cerciorese de volver a comprobar los ajustes de
“minimum” y “maximum?”.

Source (Fuente)

Ajusta el controlador (la fuente) que afecta al parametro del
destino.

Los controladores seleccionables son los que se detallan a
continuacion.

Valor Explicacién

EXP PEDAL
Pedal EXP (esta unidad)

CTL PEDAL
Pedal CTL (esta unidad)

EXP SW
Interruptor de Pedal EXP (esta unidad)

SUB EXP PDL
Pedal EXP conectado al jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL 1, 2.

SUB CTL1, SUB CTL2
Interruptor de pie conectado al jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL 1, 2.

Internal PEDAL
Vea “Sistema de Pedal Interno” (p. 61)

Wave PEDAL
Vea “Sistema de Pedal Interno” (p. 61)

Input Level

Controla el nivel de la sefial procedente del jack INPUT. Ajuste la
sensibilidad en respuesta al nivel con el pardmetro Assign Input
Sens.
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Valor Explicacién
MIDI CC#01-31, 64-95

Mensajes de Cambio de Control procedentes de un aparato MIDI ex-
terno (1-31, 64-95)

Ajuste del parametro Assign Input Sens
* Determina los ajustes globales para Assign 1-8.

1. Pulse PARAMETER [ B ] para que se muestre
“Assign Input Sens”.

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE ajustar el valor del
ajuste.

Ajustes Validos: 0-100

Source Mode (Modo de la Fuente)

Determina si el pedal de control funcionard como interruptor
de tipo momentéaneo (como el FS-5U; suministrado por
separado).

Valor Explicacién

Normal

El esta normal es Off (o desactivado, el valor minimo), con el inte-
rruptor en On (o activado; el valor maximo) sélo cuando se pisa el in-
terruptor.

Toggle
El ajuste alterna entre On (valor méaximo) y Off (valor minimo) cada
vez que pise el pedal.

*  Se ajusta en “Normal” cuando se conecta un interruptor de
tipo “cierre (latch)” (como el FS-5L; suministrado por
separado) o al seleccionar algo que no sea el interruptor de pie
como controlador.
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Active Range (Gama Activa)

Ajusta la gama funcional en la que el valor del ajuste
cambiard cuando se utilice un pedal de expresion u otro
controlador como fuente. Si el controlador sale de esta gama,
el valor no cambiara sino que parard en “minimum” o en
“maximum.”

(Ejemplo)
Con Act. Range Lo: 40, Act. Range Hi: 80

A
valor maximo _|
Destino
Méximo
valor minimo __|
Destino : : :
Minimo | | |
0 40 80 127
Act.Range Act.Range
Lo Hi
A
Activado— —
Activado
Desactivado - !
Desactivado : i
I I I |
0 40 60 80 127
ActRange \slor ActRange
Lo Hi
Central

* Al utilizar un interruptor de pie u otro controlador de tipo
“activado/desactivado”, deje el ajuste en “Lo: 0 y “Hi: 127.”
Con ciertos ajustes es posible que el valor no cambie.

Sistema de Pedal Interno

El GT-8 dispone de una funcion llamada Sistema de Pedal
Interno. Esta funcion asigna parametros especificos al Pedal
EXP virtual (el pedal interno), proporcionando un efecto que
cambia a tiempo real el volumen y el timbre de justa la
misma manera que lo hace un pedal de expresién.

El Sistema de Pedal Interno ofrece las dos siguientes
funciones, lo que le permite a VVd. ajustar el pardmetro
“Source” para cada nimero de asignacion (1-8) de la funcién
Assign Variable.

0 Pedal Interno
0 Pedal de Onda

Pedal Interno

Empieza a funcionar el Pedal EXP con el disparador que ha
ajustado. Si ha ajustado “Internal Pedal” en “Source”, ajuste
los siguientes parametros.

Parametro/

Explicacién

Gama
Trig (Disparador)

Ajusta el disparador que activa el Pedal Exp

vea la siguiente tabla :
virtual.

PatchChange
Se activa al selecciona un patch.

EXP PEDAL-L
Se activa al “abrir” el Pedal EXP del GT-8.

EXP PEDAL-M

Se activa cuando de pisa el Pedal EXP del GT-8.

No empieza a actuar hasta que el pedal baja mas de la mitad de su
recorrido.

EXP PEDAL-H
Se activa cuando de pisa el Pedal EXP del GT-8.
No empieza a actuar hasta que el pedal baja todo su recorrido.

CTL PEDAL
Se activa cuando se pisa el Pedal CTL del GT-8.

EXP SW
Se activa al activar el Interruptor de Pedal EXP del GT-8.

SUB EXP PEDAL
Se activa cuando se pisa el Pedal EXP conectado al jack SUB EXP PE-
DAL/SUBCTL 1, 2.

SUB CTL 1
Se activa cuando se pisa el interruptor de pie 1 conectado al jack SUB
EXP PEDAL/SUB CTL 1, 2.

SUB CTL 2
Se activa cuando se pisa el interruptor de pie 2 conectado al jack SUB
EXP PEDAL/SUB CTL 1, 2.

MIDI CC#1-31,64-95
Se activara cuando los mensajes de Cambio de Control (CC#01-31,

64-95) procedentes de un aparato MIDI excedan el valor medio.
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Capitulo 5 Uso de Pedales para Controlar Efectos

Parametro/
Gama

Explicacion

Time

0-100

Controla el intervalo de tiempo requerido
para que el pedal de expresion cambia de la
posicién abierta hasta la posicién cerrada.

Curve

vea mas abajo

Sirve para seleccionar de entre los tres tipos
gue determinan como cambia el pedal de ex-
presion.

Linear

Slow Rise Fast Rise
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Pedal de Onda
Sirve para cambiar el parametro seleccionado como destino
en un ciclo especifico con el Pedal EXP. Al ajustar “Wave
Pedal” en “Source”, debe ajustar también los siguientes
parametros.
* Los siguientes destinos no pueden controlarse mediante el
pedal de onda.
* FX-1/FX-2 Select (FX-1, FX-2)
= Type (Preamp/Speaker, Overdrive/Distortion, Delay)
« MANUAL On/Off
< TUNER On/Off

Parametro/
Gama

Rate

Explicacién

Determina la duracion del intervalo de
0-100 tiempo para completar un ciclo del Pedal
EXP.
Waveform

Sirve para seleccionar de entre los tres tipos

vea mas abajo que determinan como cambia el Pedal EXP.

SAW TRI SIN

Y4l AVA\




Capitulo 6

Crear Tipos de Efectos Propios (Customize)

Con la funcién Customize (personalizar) del GT-8, puede
crear efectos completamente nuevos, segun los gustos de Vd.
modificando los ajustes para los parametros “Preamp/
Speaker Simulator”, “Overdrive/Distortion” y “Pedal Wah.”
Puede guardar el resultado en el GT-8 en forma de ajustes
“Personalizados (Custom)”.

También puede utilizar estos ajustes personalizados en otros
patches.

Personalizar los
Preamplificadores COSM

Parametro/

Gama

Explicacién

Type

vea mas abajo

Selecciona el tipo béasico de preamplificador

Puede configurar tres juegos de ajustes distintos, Custom 1,
Custom 2y Custom 3.

* El sonido de cualquier patch que utilice Custom 1,2 0 3
cambiara si se modifican los ajustes personalizados.

2,4 3,5
[

rowen N our L wpE AL e
- Ch 7SB GIL13 - conthoL

e

= 3 GUITAR EFFECTS paTeH/

@ B D s S G T 8 PROCESSOR JALUE
‘ s [ParciLevel Q

PREAMP/SPEAKER
TYPE X GAN  BASS  MIDDLE TREBLE PRESENCE LEVEL

1. Pulse el boton PREAMP/SPEAKER activado/
desactivado para que se muestre la pantalla de edicion
PREAMP/SPEAKER.

2. Pulse PARAMETER [ g ] [ P ] para llamar al
pardmetro Type.

3. Hagagirar al dial PATCH/VALUE para llamar a
“Custom 1,” “Custom 2” o “Custom 3.”

4. Pulse PARAMETER [ - ][ > ] para que se
muestren los parametros personalizados.

5. Hagagirar al dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

6. Repita los Pasos 4 y 5, como precise.

7. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

JC Clean Modelo del Roland JC-120.

TW Clean Modelo del Fender Twin Reverb.

Crunch Sonido crunch con distorsién natural.

VO Drive Modelo del sonido saturado del VOX AC-
30TB.

BG Lead Modelo del sonido solista del MESA/Boo-
gie combo.

MS HiGain Modelo del Marshall con medios realzados.
Modelo del MESA/Boogie DUAL Rectifier

Modern Stk con el modo MODERN del canal 2 activado.

Bottom

-50-+50

Ajusta la cantidad de distorsion en los gra-
ves.

Edge

-50-+50

Ajusta la cantidad de distorsion en los agu-
dos.

Bass Freq (Frecuencia del mando Bass)

-50-+50

Ajusta la frecuencia afectada por el mando
BASS.

Treble Freq (Frecuencia del mando Treble)

-50-+50

Ajusta la frecuencia afectada por el mando
TREBLE.

Preamp Low

-50-+50

Ajusta el timbre de la seccion de graves del
preamplificador.

Preamp High
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Capitulo 6 Crear Tipos de Efectos Propios (Customize)

Parametro/

Explicacién
Gama P

Parametro/

Explicacién
Gama P

Speaker Size

Ajusta el timbre de la seccion de agudos del

-50-+50 preamplificador

Personalizar los Altavoces

57-15”

Color Low

Puede configurar dos juegos de ajustes personalizados,
Custom 1 y Custom 2.

* El sonido de cualquier patch que utilice Custom 1 0 2 cambiara
si se modifican los ajustes personalizados.

OI30SS GT-8aus—
[ —]

PREAMP/SP!
R Ty

) [ wan ] Loop ]
@ B o0 03] g
OVERDA AH

@iggc

- s 9F
OO0 (e (ho &

1 6

1. Pulse el boton PREAMP/SPEAKER [SPEAKER].

2. Haga girar al dial PATCH/VALUE para llamar a
“Custom 1” o0 “Custom 2.”

3. Pulse PARAMETER [ - ] [ B ] para que se
muestren los parametros personalizados.

4. Hagagirar al dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

5. Repitalos Pasos 3y 4, como precise.

6. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
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Ajusta el timbre de la seccién de graves de

-10-+10
los altavoces.

Color High

Ajusta el timbre de la seccién de agudos de

-10—+10
los altavoces.

Speaker Num (Numero de Altavoces)

x1, X2, x4, x8 Ajusta el nimero de altavoces.

Cabinet

Open, Close Selecciona el tipo de recinto acustico.
Open

Se trata de un recinto acustico abierto.

Close

Se trata de un recinto acustico cerrado.
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Personalizar Overdrive/
Distortion (saturacion/distorsion

Parametro/

Explicaciéon
Gama P

Puede configurar tres juegos de ajustes distintos, Custom 1,
Custom 2 y Custom 3

* El sonido de cualquier patch que utilice Custom 1,2 0 3
cambiara si se modifican los ajustes personalizados.

PATCH/
VALUE

CI30SS GT-8uus-
[ —]

PREAMP/SPEAKER

GAN  BASS  MIDDLE TREBLE PRESENCE LEVEL

1. Pulse el boton OVERDRIVE/DISTORTION para que
se muestre la pantalla de efectos OD/DS.

2. Pulse PARAMETER [ —= ][ D ] para llamar al
parametro Type.

3. Haga girar al dial PATCH/VALUE para llamar a
“Custom 17, “Custom 2” o “Custom 3.”

4. Pulse PARAMETER [ - ][ - ] para que se
muestren los parametros personalizados.

5. Haga girar al dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

6. Repitalos Pasos 4y 5, como precise.

7. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Type

. . Selecciona el tipo basico de overdrive/dis-
vea mas abajo ;
tortion.
OD-1 Se trata del sonido del BOSS OD-1.
OD-2 Sonido saturado con mucha ganancia.
CRUNCH Se trata de un sonido crunch.
Proporciona un sonido de distorsion tradi-
DS-1 .
cional.
DS-2 Crea un sonido de distorsiéon mas “heavy”.
METAL-1 Sonido ' metal” con su caracteristica gama
de medios.
METAL-2 Proporciona un sonido “heavy metal”.
FUzz Proporciona un sonido “fuzz” tradicional.
Bottom

Ajusta la cantidad de distorsion que habra

-50—+50 ; ;
en las frecuencias bajas.

Top

Ajusta la cantidad de distorsion que habra

-50-+50 .
en las frecuencias altas.

Low

-50-+50

High

-50—+50 Ajusta el timbre de los agudos.
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Capitulo 6 Crear Tipos de Efectos Propios (Customize)

Personalizar Pedal Wah

Puede configurar tres juegos de ajustes distintos, Custom 1,
Custom 2y Custom 3.

El sonido de cualquier patch que utilice Custom 1,203
cambiard si se modifican los ajustes personalizados.

2,4 3,5
[
DBDSS GT Bamm

4

JBCHL 13 conTROL

PATCH/
VALUE

-@--

QVERDRIE

1. Pulse [WAH] para que se muestre la pantalla de edicion
del Pedal Wah.

2. Pulse PARAMETER [ ~g ] [ P ] para llamar al
parametro “Type”.

3. Hagagirar al dial PATCH/VALUE para llamar a
“Custom 17, “Custom 2” o “Custom 3.”

4. Pulse PARAMETER [ =g ] [ = ] para que se
muestren los parametros personalizados.

5. Hagagirar al dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

6. Repita los Pasos 4 y 5, como precise.

7. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
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Parametro/

Gama

Explicacién

Type

vea mas abajo

Selecciona el tipo basico de wah.

Modelo del CRY BABY, un pedal wah muy

CRY WAH
popular en los 70.

VO WAH Modelo del VOX V846.

Fat WAH Se trata de un sonido de wah con un timbre
contundente.

Light WAH Este wah dispone de un sonido refinado
Se trata de un wah con una mas amplia

7String WAH gama de variacion apropiado para la guita-
rra de siete cuerdas.

Q

-50-+50

Ajusta la cantidad de las caracteristicas del
efecto que van a aplicarse al sonido de wah.

Range Low

-50-+50

Selecciona el timbre que el pedal producira
cuando esté abierto.

Range High

-50-+50

Selecciona el timbre que el pedal producira
cuando esté cerrado.

Presence

-50-+50

Ajusta el timbre del efecto de wah.
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Controlar Distintos Parametros
Mediante el Volumen de la Guitarra

El GT-8 ofrece una funcién que sirve para controlar los parametros
de los efectos mediante la dindmica de ejecucion en la guitarra. No
se limita al touch wah, sino que proporciona cambios timbricos en
tiempo real mientras se toca la guitarra.

Alternar entre los Canales A y B del Preamplificador
Mediante el Volumen de la Guitarra

La prestacion Preamplificador/Altavoces del GT-8 incluye el
ajuste “Dynamic Mode”, que alterna entre los dos
preamplificadores en respuesta al volumen de la guitarra.

Durante una ejecucién, por ejemplo, puede utilizar el
volumen de la guitarra para alternar entre un sonido crunch
y un sonido de solista incluso sin cambiar de patch ni ajustar
un mando.

* Cuando el nivel de la guitarra es baja, escuchara al Canal Ay
cuando es alto, al Canal B.
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1. Pulse el interruptor activado/desactivado de PREAMP/
SPEAKER y después pulse PARAMETER [ - ]
[ = ] para que se muestre “Ch.Mode”.

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para seleccionar
“Dynamic.”

3. Pulse PARAMETER [ = ] para que se muestre
“Dynamic Sens.”

4. Haga girar el dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

A medida que vaya cambiando el volumen de la guitarra
durante la ejecucion, Dynamic Sens se ajustara en
respuesta al volumen cuando se cambie de
preamplificador.

5. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Utilizar el Volumen de la Guitarra para Cambiar
Pardmetros de Efectos Seleccionados (Assign Source)

Assign Variable proporciona una funcion que permite
controlar los parametros de los efectos mediante el volumen
de la guitarra, de la misma manera que con un pedal de
expresion o controlador similar.

Puede ajustar esta prestacion para crear alin mas distorsion a
media que aumente el volumen de la guitarra, hacer que el
efecto de chorus sea profundo mientras VVd. toque
suavemente o utilizarla para producir cualesquiera de varios
efectos disponibles conforme con las necesidades de Vd.

24,6 57

acm powen n our g s peaL
Cia ™

GI30SS GT-8:

TAR EFFECTS raTGH/
OCESSOR AR

3L

8 23

1. Use el procedimiento detallado en la p. 57 para ajustar
el tipo de parametro que desee controlar (Assign
Target) y la gama dentro de la que tendran lugar los
cambios (Target Min/Max).

2. Pulse ASSIGN [VARIABLE] y después pulse
PARAMETER [ —- ][ B ] para seleccionar una de
las Asignaciones de Assign 1-8.

3. Pulse ASSIGN [VARIABLE] otra vez para ajustar el
Variable de la Asignacion en “On.”

4. Pulse PARAMETER [ - ][ B ] para que se muestre
“Source.”
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68

Haga girar el dial PATCH/VALUE para seleccionar
“Input Level.”

Pulse PARAMETER [ —=f ] [ B ] para que se muestre
“Input Sens.”

Haga girar el dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

Toque la guitarra a distintos niveles de volumen y ajuste
el parametro Input Sens mientras escucha el sonido para
confirmar como cambia el pardmetro que ajust6 en el
Paso 1.

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Ajustar el Sonido General para que
Coincida con el Entorno acustico (Global)

El GT-8 dispone de una prestacion que le permite cambiar
temporalmente todos los ajustes de la afinacion. Se denomina
“Funcion Global”.

Con la Funcién Global, puede modificar temporalmente sus
ajustes para que casan con el entorno acustico, dejando los
ajustes en los patches tal como estaban.

1 2
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1. Pulse [OUTPUT SELECT]y pulse PARAMETER
[ - ][ = ] para que se muestre la pantalla de ajustes
Global.

(Example)

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

Repita los Pasos 1y 2, segln sea necesario.

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
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Global EQ

Ajusta el timbre sin que influyan los ajustes del ecualizador
activado/desactivado de los patches individuales.

Parametro/
Gama

Low EQ

Explicacion

-20 dB—+20 dB \Ajusta el timbre de las frecuencias bajas.

Mid EQ (Middle EQ)

-20 dB—+20 dB \Ajusta el timbre de las frecuencias medias

Mid Freq (Middle Frequency)

Especifica el centro de la gama de frecuen-

20 Hz-10.0 kHz cias que ajustara “Mid EQ.”

High EQ

-20 dB—+20 dB

‘Ajusta el timbre de las frecuencias altas.

Total NS

No produce efecto alguno en los patches para los que el
supresor de ruido haya sido desactivado.

Parametro/

Explicacién
Gama P

NS Thres (Umbral de Supresor de Ruido)

Ajusta el nivel del umbral del supresor de
ruido para cada patch dentro de una gama
de -20 dB a +20 dB.

-20 dB—+20 dB

Este ajuste representa una manera efectiva de obtener el mismo nivel
de salida de todas sus guitarras.

* AjUstelo a “0 dB” cuando utilice los ajustes de patch individuales.

Total REVERB

No afecta a los patches cuya reverb esté desactivada.

Parametro/
Gama

Rev Level

Explicacién

Ajusta el nivel de la reverb para cada patch
en una gama de 0% to 200%.

Ajustar el nivel de la reverb es una manera eficaz de hacer que la
reverb sea la adecuada para el entorno acustico.

0%-200%

*  Ajustelo a“100%” cuando utilice los ajustes de los patches
individuales.
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Capitulo 7 Prestaciones Adicionales

Ajustar el Contraste de la
Pantalla (LCD Contrast)

Ajustar el Timbre para Coincidir
con la Guitarra en Uso

Segun la colocacion del GT-8, puede que la pantalla sea
dificil de leer. Si esto ocurriera, ajuste el contraste de la
pantalla.

—T ™

GUITAR EFFECTS patch/

D B D s s G T 8 PROCESSOR ALE
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PREAMP/SPEAKER
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1. Pulse [SYSTEM]y después pulse PARAMETER [ - ]
[ s ] para que se muestre “SYS: LCD Contrast”.

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para ajustar el
contraste.

Ajustes validos: 1-16

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

70

El GT-8 dispone de una funcion que sirve para ajusta el
timbre de forma que coincida con la guitarra conectada.
Resulta util al conectar una guitarra que no es la que utilizé
al crear el patch.

[ NOTE |

Al ajustar el nivel de entrada y la presencia de la entrada,
afectard a las sefiales de entrada para todos los patches.
Tenga en cuenta que las sutilezas de los sonidos de
efecto que se producen en respuesta al volumen de la
guitarra pueden cambiar, en particular con los patches
en los que los efectos son controladores mediante el
volumen de la guitarra.

CI30SS GT-8uwus—
[I—] .}

PREAMP/SPEAKER
BASS  MIDDLE  TREBLE PRESENCE LEVEL
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1. Pulse [SYSTEM]y después pulse PARAMETER [ -t ]
[ = ] para que se muestre la siguiente pantalla.

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

3. Repita los Pasos 1y 2, como sea necesario.

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Pardmetro/ L
Explicacién
Gama
INPUT LEVEL
-20 dB—+20 dB ‘Ajusta el nivel de entrada de la guitarra.

INPUT Pres. (Input Presence)

Ajusta la calidad timbrico de la gama de

-20dB-+20dB agudos de la guitarra.
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Hacer que Sigan Sonando los Sonidos Después
de Cambiar de Patch (Modo Patch Change)

El GT-8 ofrece un modo que se habilita cuando se utilizan los
efectos espaciales (p. €j., reverb y delay), en que el sonido de
los efectos de un patch sigue sonando incluso después de que
Vd. cambia de patch. Si se cumple con las condiciones
necesarias en cuanto a la cadena de efectos y los ajustes de
los pardmetros de los efectos, puede hacer que la caida de la
reverb, del delay y de los efectos similares se aplique al
siguiente patch seleccionado.

Las condiciones necesarias son las siguientes.
= Los efectos tengan el mismo tipo de delay y de reverb
= Los efectos se encuentran en la misma cadena de efectos

* Es posible que no obtenga el resultado deseado con los ajustes
para los efectos que no sean los detallados mas arriba.
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1. Pulse [SYSTEM],y después pulse PARAMETER [ - ]
[ = ] para que se muestre “SYS: P.Chnge Mode”.

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

Valor Explicacién
Fast
Los patches cambian de forma normal. La unidad cambia al si-
guiente patch sin transmutar la caida de la reverb o del chorus

del patch anterior.
Smooth

La unidad cambia al siguiente patch transmutando la caida de
la reverb o del chorus del patch anterior al efectuar el cambio.

* Para lograr cambios ininterrumpidos, puede cambiar de patch con
un tempo retardado.

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Utilizar Ajustes ldénticos del
Preamplificador en Todos los
Patches (Modo Preamp)

Con el GT-8, puede ajustar el preamplificador de forma
general para emplearlo en todos los patches.

Esto proporciona un efecto que siempre le dara el mismo
sonido de amplificador a pesar del patch ajustado.

.
—
DI30SS GT-Gaue
PROCESSOR
[ ParcH LEvE]

\D:

L mumz T

1. Pulse [SYSTEM],y después pulse PARAMETER [ - ]
[ m= ] para que se muestre “SYS: Preamp Mode”.

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para cambiar el
valor del ajuste.

Valor Explicacién

Se utiliza el ajuste de preamplificador del
patch. Esto permite usar distintos ajustes
de preamplificador en cada patch indivi-
dual.

Patch

Se utiliza el ajuste de preamplificador del
sistema. Esto aplica los mismos ajustes
del preamplificador a todos los patches.

System

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Ajustar el Preamplificador del
Sistema

Al ajustar el Modo Preamp en System, los ajustes del
preamplificador se realizados ajustando los controles del
panel son tratados como ajustes del preamplificador del
sistema.

El contenido guardado se actualiza cada vez que se
modifican los ajustes.
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Capitulo 7 Prestaciones Adicionales

Listar los Bancos Que Pueden
Ser Cambiados (Bank Extent)

Ajustar el intervalo para Cambiar de
Patches (Modo Patch Change)

Ajustando un limite superior para los bancos, limitando de
esta manera la gama de bancos que puede ajustarse, puede
ajustar el GT-8 de forma que seleccionara sélo los patches
necesarios.

1 2

L wpED AL e
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PATCH/
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1. Pulse [SYSTEM]y después pulse PARAMETER [ - ]
[ = ] para que se muestre “SYS: BANK Extent”.

2. Hagagirar el dial PATCH/VALUE para ajustar el limite
superior de los bancos.

Ajustes Permitidos: 1-85

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

72

Ajusta el intervalo que tarda el GT-8 en cambiar de patch
cuando se utiliza los pedales para cambiar de patch.

1 2
|

DIB0SS GT-8 s ';:E
O _]6

PREAMP/SPEAKER
BASS  MDDLE TREBLE PRESENCE LEVEL
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[cour T
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1. Pulse [SYSTEM]y después PARAMETER [ - ]

[ = ] para que se muestre “SYS: Bnk Chg Mode”.

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para ajustar el

intervalo para el cambio de patch.

Valor Explicacién

El patch cambiara en el instante en que se
pisa el pedal BANK o cualquiera de los
pedales numerados.

Immediate

Aunque la indicacioén en la pantalla se ac-
tualiza para reflejar el cambio en el banco
Wait for a NUM. |cuando se pisa el pedal BANK, el patch
no cambia hasta que se pisa un pedal nu-
merado.

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
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Cambiar el Modo EXP Pedal Al Cambiar Seleccionar la Funcion del
de Patch (EXP Pedal Hold) Dial PATCH/VALUE (Dial
Function)

Determina si, al cambiar de patch, se transmutaré el estado
de funcion del parametro Pedal Assign (p. 57) al siguiente
patch seleccionado.

Este ajuste determina si al hacer girar el dial PATCH/

VALUE se cambian o no los patches.

* La funcién Expression Pedal Hold no funcionara si el modo
Assign Source se encuentra ajustado en Toggle (que hace que
cada vez que se pise el pedal, el valor alterne entre Min y Max.

CI30SS GT-8ruw- A}
—t [ — )
DBUSE GT I

JBCHL 13 conTROL

PATCH/
VALUE

PREAMP/SPEAKER
GAN  BASS  MIDDLE TREBLE PRESENCE LEVEL

'SPEAKER
L

ay@@@,@@@ ST

OVERDRIVE/DISTORTION -::z_ [ corus |
so0 DAIVE  LEVEL FEEDBACK LEVEL  LEVEL  LEVEL
o i

TYPE vamATON

oo 3y
s[5 ol sl
4 rK=s ¥
3 1 1. Pulse [SYSTEM],y después pulse PARAMETER [ - ]

[ = ] para que se muestre “SYS: Dial Func”.

1. Pulse [SYSTEM],y después pulse PARAMETER [ - ]
[ s ] para que se muestre “SYS: EXP Pdl Hold”.

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para seleccionar la
funcion del dial PATCH/VALUE.

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para ajustar EXP Valor Explicacién

Pedal Hold. El dial se utiliza para cambiar de patch y
_ _ PATCH No.& VA- pa'ra camblar_el valor de los ajustes. Ade-
Valor Explicacién LUE mas Qe cambiar de patch_con los peQaIes,
=~ et o o A también puede hacerlo girando el dial
On Se transmuta el estado de Pedal Assign. PATCH/VALUE
(Ejemplo) . L, . El dial se utiliza s6lo para cambiar los va-
Si se cambia de patch cuando el volumen esta siendo controlado VALUE Only lores de los ajustes.

por el pedal de expresion, el volumen del siguiente patch selec-
cionado tomar4 el valor determinado por la posicién actual del
pedal (el angulo). 3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
Si el patch al que se cambia tiene el pedal de expresion contro-
lando el efecto de wah, entonces el volumen se ajustara el valor
ajustado en el patch y el efecto de wah del patch tomara el valor
derivado de la posicién actual del pedal (el angulo).

Off No se transmuta el estado de Pedal As-
sign.
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Si cambia de patch mientras el volumen esta siendo controlado
por el pedal de expresion, el volumen del siguiente patch selec-
cionado se ajustara al valor ajustado en ese patch.

Si acciona el pedal de expresion y esa informacion se transmite
al GT-8, el volumen cambiara de acuerdo con el movimiento del
pedal

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
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Ajustar la Funcion de los
Potencidmetros (Modo Knob)

Modificar los Ajustes con los
Pedales Numerados

Ajusta la manera en que cambian los valores de los ajustes
cuando se accionan los potenciémetros.

1 2
DI30SS GT-Bmus—
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e wpEormAL N
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PATCH/

VALUE

1. Pulse [SYSTEM],y después pulse PARAMETER [ - ]
[ = ] para que se muestre “Knob Mode”.

2. Hagagirar el dial PATCH/VALUE para ajustar el modo
Knob.

Valor Explicacién

. Al girar el potenciémetro, el valor cam-
Immediate I P
biara inmediatamente.
Los valores empezard a cambiar s6lo

Current Setting |cuando la posicién marcada por el poten-
ciémetro llegue al valor ajustado en el patch.

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

74

El GT-8 incluye una funcién que permite activar/desactivar
el afinador, cambiar de canal de preamplificador y realizar
otros tareas pisando el pedal con el mismo numero que el
patch seleccionado en ese momento.

CI30SS GT-8 s ';:E
O _]6

PREAMP/SPEAKER
GAN  BASS  MIDDLE TREBLE PRESENCE LEVEL

2000000 o

[ comp |

' ©
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OVERDRIVE/DISTORTION [__peiay J crioAus]
TYPE s DRVE  LEVEL FEEDBACK LEVEL  LEVEL  LEVEL

=HEQO0000
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1. Pulse [SYSTEM],y después pulse PARAMETER [ - ]
[ = ] para que se muestre “SYS: NUM. Pdl SW”.

2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para seleccionar la
funcion deseada.

Valor Explicacién

Off No utilizando.

Tuner Activa/desactiva el afinador.

Solo Activa/desactiva el preamp SOLO.

Amp Ch. Select Alitgrna entre los canales A 'y B del pream-
plificador.

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

* Al ajustar el tipo de DELAY (p. 30) en HOLD, la funcion de
grabar/sobregrabar de HOLD se habilita, a pesar de los ajustes
detallados en la tabla anterior.
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Usar las Salidas Digitales Comprobar el Nivel de
Se envian sefiales digitales a través del conector DIGITAL Sa“da de IOS E_feCtOS con el
OUT del panel posterior. Puede conectarlo directamente a la Medidor de Nivel

entrada digital del grabador digital u otro aparato y grabar
con la méaxima calidad de audio. Puede ver el nivel de salida de cada efecto. Resulta Util para

comprobar los niveles de salida de los efectos

SUBEXP PEDAL  DISITAL 1 2
SEND RETURN CONYRQL /SUB CTL 1,2 out IN POWER

000 00 ==
T CI30SS 6T-8 s =

I CANADIAN INTERFERENGE CAUSING EQUIPMENT REGULATIONS.
CE7 oPAREIL NUMERIGUE DE LA CLASSE 5 RESPECTR TOUTES LES
EXIGENCES DU REGLEMENT SUR LE MATERIEL BROUILLEUR DU CANAL

vep,

O 8(°

PREAMP/SPEAKER
LE

E DIGITAL IN

TYPE vamATON

Ajustar la Salida de DIGITAL OUT

Puede ajustar el nivel de las sefiales de audio procedentes de
DIGITAL OUT.

1. Pulse [SYSTEM],y después pulse PARAMETER [ - ]
[ = ] para que se muestre “METER”.

DBUES GT Bz 7S w
2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para seleccionar el

SR/ SPEAKER efecto cuyo nivel desee comprobar.

PRI
TYPE GAIN  BASS  MIDDLE TREBLE PRESENCE LEVEL

*Puede comprobar el nivel de las sefiales que entren en el jack
INPUT seleccionando “Input.” Al seleccionar “Output”
podra comprobar el nivel de las sefiales que salen del GT-8.

HHOH J
SN 0D ”@j g’ * Es posible que no pueda lograr los efectos deseados si los
| R niveles de salida estén demasiado altos. Ajuste el nivel de
3 1 salida de cada uno de los efectos mientras comprueba el
medidor y cercidrese de que el nivel no sobrepase el nivel
correcto.

1. Pulse [SYSTEM],y después pulse PARAMETER [ - ]
[ m ] para que se muestre “SYS: Dgtl Out Lev”. 3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
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Para mas informacién acerca de los siguientes ajustes del
2. Haga girar el dial PATCH/VALUE para ajustar el nivel sistema, vea p. 54-p. 56.
de salida. SYS: CTL Pdl Func
Ajustes validos: 0%-200% SYS: EXP SW Func
SYS: EXP Pdl Func
SYS: SubCTL1 Func
SYS: SubCTL2 Func
SYS: Sub EXP Func

\_

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
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Afinar la Guitarra

Cuando la funcién Tuner se activa, los sonido que entren en
el GT-8 salen directamente y se activa el afinador.

Esta condicién permite la facil afinacién de la guitarra.

Activar la Funcion Tuner
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T E—E————,
OIB30SS GT-8:ws—
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Cada vez que pulse [TUNER/BYPASS], se activard/
desactivara la funcién Tuner/Bypass.

El indicador del botén [TUNER/BYPASS] se ilumina cuando
la funcion esta activada.

Acerca de la Pantalla Durante la Afinacion

Con el afinador interno del GT-8, el nombre de la nota se
indica en la fila superior en la pantalla y la Guia de Afinacién
se muestra en al fila inferior, indicando la diferencia entre el
sonido que entra en la unidad y el sonido mostrado en al
pantalla.

Nombre de Nota

Guia de Afinacion

Cuando la diferencia entre la nota a afinar y la afinacién
correcta es menos de 50 centésimas, la Guia de Afinacion
indica es diferencia. Mientras observa la Guia de Afinacion,
afine la guitarra hasta que se muestre el simbolo “m” en el
centro.

Como Afinar

1. Toque una nota individual con la cuerda al aire que
desee afinar.

En la pantalla se muestra el nombre de la nota que mas
se acerque a la nota que haya tocado.

* Toque s6lo una nota individual en la cuerda que esta afinando.

2. Afine la cuerda hasta que se muestre el nombre de la

nota correcta.

73 63 53 43 3a 28 13
Normal B E A D G B E
VzTonomas | ny | by | s | c# | F# | A# | D#
bajo
ltonomésbajo| A D G C F A D

3. Mientras observe la Guia de Afinacién, afine la guitarra hasta
que se muestre el simbolo “m” en el centro.

4. Repita los Pasos 1-3 hasta afinar todas las cuerdas.

* Al afinar una guitarra con barra de vibrato, cuando se afina
una cuerda, las otras se desafinan. Si fuera el caso, afine todas
las cuerdas a la afinacion aproximada y después afinelas todas
con precision.

Modificar los Ajustes del
Afinador

—
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1. Pulse [TUNER/BYPASS]; se ilumina el indicador.

2. Pulse PARAMETER [ -- ] [ B ] para que se muestre
la pantalla de ajuste del afinador.

(Ejemplo)

3. Hagagirar el dial PATCH/VALUE para modificar los
ajustes.
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4. Repitalos Pasos 2 y 3 para modificar los ajustes de cada
parametro.

5. Pulse [TUNER/BYPASS] o [EXIT] para volver a la
pantalla Play.

Parametro/
Gama

TUNER Pitch

Explicacion

435-445 Hz ‘Ajusta la nota de referencia.

La nota A4 (La central en el piano) tocada en un instrumento (como.
por ejemplo, un piano) con el fin de proporcionar un punto de
referencia para que afinen los demas instrumentos se denomina
Afinacion Estandar.

* De origen, esta ajustada en 440 Hz.

TUNER Out

Selecciona la salida cuando el Afinador esta
Mute, Bypass

activado.
Mute
Se enmudecen el sonido y no sale ningan sonido.
Bypass

Las sefiales que entren en el GT-8 saltan el procesamiento y salen tal
como han entrado.

Al ajustarlo en “Bypass,” y el afinador en ON, puede ajustar el volu-
men del sonido directo accionando el pedal de expresion.

* De origen, se ajusta en “Bypass”.

( - )
Activar/desactivar el Afinador con el Pedal CTL
Con la funcién CTL Pedal (p. 54), el ajuste “Tuner On/
Off” permite activar/desactivar el Afinador con el pedal
CTL.

Activar/desactivar el Afinador con el Pedal EXP
Cuando el pedal EXP funciona como control de volumen
por pedal, ajuste uno de los ajustes de los Variantes de la
Asignacion ASSIGN 1-8 (p. 57) a uno de los siguientes

o
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opciones.
Con este ajuste, puede activar el Afinador levantando el
pedal EXP.
Destino: TUNER Act/Des Modo: Normal
DestinoMin: Activado Act.RangelLo: 0
Destino Max: Desactivado Act. Range Hi: 1-127
Fuente: EXP PEDAL

. J

77



Capitulo 7 Prestaciones Adicionales

Activar/Desactivar los Efectos
con los Pedales (Modo Manual)

El GT-8 ofrece el modo Manual, en que se utilizan los pedales
para activar/desactivar los efectos especificados.

En el modo Manual, puede activar y desactivar los efectos sin
cambiar de nimero de patch.

Cambiar al Modo Manual

El GT-8 alternara entre activar y desactivar el modo Manual
cada vez que pulse [MANUAL].

Al activar el modo Manual, se muestra lo siguiente en la
pantalla.
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Seleccionar el Efecto que va a
Activar/Desactivar con los Pedales

2 3
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Con modo Manual esté activado, pulse PARAMETER
[ = ] para que se muestre la siguiente pantalla.

Pedal Pedal
BANK v BANK a

| |

o | ]

Pedal Numerado 1-4

Pulse PARAMETER [ = | [ D ] para desplazar el
cursor hasta el niUmero para el pedal cuyos ajustes
desee modificar.

Haga girar el dial VALUE para seleccionar el efecto que
va a asignar al pedal.

A/B (AMP CH SELECT) EQ

SOL (SOLO) FX2 (FX-2)

FX1 (FX-1) DD (DELAY)
CS (COMP) CE (CHORUS)
WAH RV (REVERB)
LP (LOOP) NS

OD (OVERDRIVE/DISTORTION) |A.C (AMP CTL)
PRE (PREAMP/SPEAKER) | TU (TUNER)

Repita los Pasos 2 y 3 para seleccionar los efectos
asignados a cada pedal.

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.




Capitulo 8

Usar el GT-8 con Aparatos MIDI Externos

¢, Qué Puede Hacer con MIDI?

Puede realizar los siguiente operaciones utilizando MIDI con
el GT-8.

* El uso de MIDI requiere que los canales MIDI de los aparatos
conectados coincidan. Si los ajustes de los canales MIDI no
son correctos, el GT-8 no podra intercambiar datos con los
otros aparatos MIDI.

Controlar las operaciones desde el GT-8

Enviar Mensajes de Cambio de Programa
Cuando se selecciona un patch en el GT-6, un mensaje de
Cambio de Programa que corresponde al nimero de patch se
transmita simultaneamente. El aparato MIDI externo
entonces cambia sus ajustes segun el mensaje de Cambio de
Programa que reciba.

© Poecd _reeem XH 0

TN mas R 1n

@ MIDI N
0 vipi ouT
DI30SS GT-8mus "" i
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Enviar Mensajes de Cambio de Control

Los datos que describen el accionamiento del pedal CTL, el
pedal EXP, el interruptor de pedal EXP y los aparatos
externos conectados al jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL 1,2
son enviados como mensajes de Cambio de Control. Dichos
mensajes pueden utilizarse (entre otras cosas) para
manipular los parametros de un aparato MIDI externo.

Transmitir Datos

Puede utilizar mensajes Exclusive para transmitir los ajustes
para los sonidos de efecto y otros contenidos guardados en el
GT-8 a otros aparatos MIDI. Por ejemplo, puede
proporcionar a otro GT-8 con los mismos ajustes y guardar
ajustes de los efectos en un secuenciador u otro aparato.

Controlar a distancia el GT-8
Utilizando un Aparato MIDI Externo

Cambiar de Numero de Patch

Cuando el GT-8 recibe mensajes de Cambio de Programa
desde el aparato MIDI externo, ambos aparatos cambian de
patch simultaneamente.

Puede ajustar la correspondencia entre los mensajes de
Cambio de Programa MIDI y los patches del GT-8 utilizando
el Mapa de Cambios de Programa (p. 83). Es posible que
tenga que utilizar estas correspondencias cuando para
configurar efectos en combinacién con otros aparatos MIDI.
Las conexiones mostradas en la siguiente figura son para
hacer que un secuenciador funcione automaticamente y
reproduzca el acompafiamiento mientras se toca la guitarra.
Los patches cambian automaticamente cuando los nimeros
de programa correspondientes a los patches son enviados
junto con los datos de ejecucién en los puntos en que Vd. la
determinado que han de cambiar los patches en el GT-8.
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Recibir Mensajes de Cambio de Control

Puede controlar parametros especificos mientras toca
haciendo que el GT-8 reciba mensajes de Cambio de Control.
Los parametros que va a controlar se ajustan con la funcion
Pedal Assign (p.57).

Recibir Datos

El GT-8 es capaz de recibir los datos recibidos de otro GT-8,
ademas de los datos que han sido guardados en el
secuenciador.
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Capitulo 8 Usar el GT-8 con Aparatos MIDI Externos

Realizar los Ajustes para las
Funciones MIDI

Lo siguiente es una descripcion de las funciones MIDI del
GT-8. Ajustelas como precise.
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1. Pulse [SYSTEM],y después pulse PARAMETER [ - |
[ m= ] para que se muestre el pardmetro que desee
ajustar.

2. Gireel dial PATCH/VALUE para cambiar el valor del
ajuste.

3. Si fuera necesario, repita los Pasos 2 y 3.

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Parametro/

Explicacio

Ajusta el canal MIDI que se utilice para reci-

1-16 bir mensajes MIDI.

* De origen, esté ajustado en “1”.

Ajusta el canal MIDI de transmision utiliza-

1-16, Rx do para transmitir mensajes MIDI.

Al ajustarlo en “Rx,” esté canal MIDI sera el mismo que el Canal
MIDI de Recepcién.

* De origen, esta ajustado en “Rx”
MIDI Device ID

Ajusta el Namero de Identificacion de Apa-
1-32 rato utilizado para transmitir y recibir men-
saje Exclusive.

* De origen, esta ajustado en “1”.

MIDI Sync Clock

Puede sincronizar la ejecucién de un se-
cuenciador u otro aparato MIDI externo con
la unidad

Auto, Internal

Auto

Cuando el Reloj MIDI del aparato MIDI externo no se recibe, la ejecucion se
sincroniza al tempo ajustado en MASTER BPM; cuando se recibe el Reloj
MIDI del aparato MIDI, la ejecucién se sincroniza a éste.

Internal

La ejecucion se sincroniza al tempo ajustado en MASTER BPM.

* De origen, est4 ajustado en “Auto”.

* Al conectar un aparato MIDI externo conectado a la unidad, el
parametro Master BPM se sincronizara al tempo del aparato MIDI
externo, desactivando el ajuste de Master BPM. Para activar el ajuste
de Master BPM, ajuste “Internal.”

* Al sincronizar ejecuciones a la sefial del Reloj MIDI procedente de un
aparato MIDI externo, es posible que ocurran problemas de la
colocacion ritmica en la ejecucion debido a errores en el Reloj MIDI.

MIDI Omni Mode

MIDI PC OUT (Salida de Cambio de Programa MIDI)

Cuando se ajusta en “Omni On,” los mensa-
Omni Off, Omni On | jes se recibiran en todos los canales a pesar
de los ajustes de los canales MIDI.

Determina si saldrén o no los mensajes de
Off, On Cambio de Programa cuando sw cambie de
patch en el GT-8.

Incluso cuando el parametro Omni Mode esta ajustado en ON, los
Unicos mensajes Exclusive que se reciben seran para datos del ID de
Aparato ajustados con “Device ID.”

* De origen, se ajusta en “Omni On”
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Off

No salen los mensajes de Cambio de Programa incluso cuando se
cambia de patch.

On

Los mensajes de Cambio de Programa salen simultdneamente cuan-
do se cambia de patch
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Parametro/

Explicacion

* Ene , los mensajes de Seleccién de Banco saldran
simultaneamente con los mensajes de Cambio de Programa. Para mas
detalles, vea (p. 72).

MIDI EXP OUT (Salida del pedal MIDI EXP)

Ajusta el nimero de controlador cuando los da-
tos de funcionamiento del pedal de expresion son
enviados en forma de mensajes de Cambio de
Control.

Off, 1-31, 33-95

Al ajustarlo en “Off, “no se enviaran mensajes de Cambio de Control.

MIDI EXP SW OUT (Salida del Interruptor de Pedal)

Ajusta el nUmero de controlador cuando los
datos de funcionamiento del interruptor del
pedal de expresién son enviados en forma
de mensajes de Cambio de Control.

Off, 1-31, 33-95

Al ajustarlo en “Off, “no se enviaran mensajes de Cambio de Control

MIDI CTL OUT (Salida del pedal MIDI CTL)

This sets the controller number when CTL
pedal operation data is output as Control
Change messages.

Off, 1-31, 33-95

When set to “Off, “Control Change messages are not output.

MIDI SUB CTL1 OUT

Ajusta el nimero de control cuando los da-
tos de funcionamiento del interruptor de pe-
dal 1 conectado al jack SUB EXP PEDAL /
SUB CTL 1,2 son enviados en forma de men-
sajes de Cambio de Control.

Off, 1-31, 33-95

Al ajustarlo en “Off, “no se enviardn mensajes de Cambio de Control.

MIDI SUB CTL2 OUT

Ajusta el nimero de control cuando los datos de fun-
cionamiento del interruptor de pedal 2 conectado al
jack SUB EXP PEDAL /SUB CTL 1,2s0n enviados en
forma de mensajes de Cambio de Control.

Off, 1-31, 33-95

Al ajustarlo en “Off, “no se enviardn mensajes de Cambio de Control.

Transmitir y Recibir Datos MIDI

En el GT-8, puede utilizar mensajes Exclusive para
proporcionar a otro GT-8 ajustes idénticos y guardar los
ajustes de los efectos en un secuenciador u otro aparato.

La transmision de datos de estd manera se denomina “Bulk
Dump” (volcado de datos) mientras que la recepcion de
dichos datos se denomina “Bulk Load” (carga de datos).

Transmitir Datos a un Aparato
MIDI Externo (Bulk Dump)

Puede transmitir los siguientes tipos de datos. Puede
transmitir datos especificando la gama que habréa desde el
principio hasta el final de la transmision.

Mostrado Datos Transmitidos
Paradmetros del Sistema, escalas del Harmo-
System nist, frase Auto Riff y ajustes de los parame-
Yy tros de edicion personalizados del Preamp,
Overdrive/Distortion y Wah
#1-1-#35-4 Ajustes para el Patch Numero 1-1 a 35-4
Temp Ajustes para el patch activado

Realizar Conexiones

Al Guardar en un Secuenciador MIDI

Haga las conexiones tal como se muestra en la siguiente
figuray haga que el secuenciador entre en el estado que
permita recibir mensajes Exclusive.
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) e R
* Para instrucciones sobre el funcionamiento del secuenciador,
vea su manual del usuario.
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Al

Transmitir Datos a Otro GT-8

Haga las conexiones tal como se muestra en la siguiente
figura y haga coincidir el Namero de Identificacion del
aparato de transmision y de recepcion.

pre—

DI30SS GT-Geus

e =8|l | I N

E MIDI IN

DI30SS GT-Bwes @“ _ = L
T EoRe T s iui
[=]

ﬁ | m
£
= EJEJEJEJ Be §o e

8 vipi out
o

Transmision

1.
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= (=) [S <R b d bR b]
4 3 1

Pulse [SYSTEM] dos veces y después pulse
PARAMETER [ - ] [ B ] para que se muestre
“MIDI: Bulk Dump”.

Pulse PARAMETER [ —a ] [ B ] para mover el
cursor y gire el dial PATCH/VALUE para seleccionar el
principio y el final de los datos que va a transmitir.

Cuando quedan determinados los datos que va a
enviarse, pulse [WRITE].

Se transmiten los datos.

Una vez completada la transmision, se volvera a mostrar
la pantalla anterior.

4. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Recibir Datos desde un Aparato
MIDI Externo (Bulk Load)

Efectuar las Conexiones

Al Recibir Datos Guardados en un Secuenciador MIDI
Haga las conexiones tal como se muestra a continuacion.
Ajuste el NUmero de ldentificacion de Aparato del GT-8 al
mismo numero que se utilizé cuando transmitio los datos al
secuenciador MIDI

Para instrucciones sobre el funcionamiento del secuenciador,
vea su manual del usuario.

Recibir

W — VRBCTLi2 coMmOL
E z GUITAR EFFECTS paTH/
B D s s G T 8 PROCESSOR e
f

PREAMP/SPEAKER
£ THEBLE PRESENCE LEVEL

2 A oo O
B B 65 - = ‘E"

e Ly . eh [“Fx1_[awcn]

)
=5 o] B nane T
Q\ - - h o

1. Pulse [SYSTEM] dos veces y después pulse

PARAMETER [ -s ] [ B ] para que se muestre
“MIDI: Bulk Load”.
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Ajustar el Mapa de Cambio
de Programa

Al cambiar de patch utilizando mensajes de Cambio de
Programa transmitidos por un aparato MIDI externo, podra
ajustar libremente la correspondencia entre los mensajes de
Cambio de Programa recibidos por el GT-8 y los patches a los
que se va a cambiar en el Mapa de Cambios de Programa

* Al ajustar el Modo MIDI Omni (p. 80) en “Omni Off”,
cerciorese se ajustar de ante mano el Canal MIDI RX (p. 89)
de forma que coincida con el canal de transmisién del aparato
MIDI externo.

2. Transmita los datos desde el aparato MIDI externo.

Al recibir los datos, en la pantalla del GT-8 se mostrara lo
siguiente.

Al terminar de recibir los datos, se mostrara lo siguiente
en la pantalla del GT-8. 14 2 3

— "o VaBEN || cofhoL

CDI30SS GT-8awmu ;;
]

Ahora, la unidad puede recibir ain mas datos.

3. Pulse [EXIT] para salir de la operacién Bulk Load.

Después de pulsar [EXIT], “Checking...” se mostrara en
la pantalla indicando que el GT-8 estd comprobando los 6 1
datos recibidos. Al terminar de hacerlo, volvera a

mostrarse la pantalla Play 1. Pulse [SYSTEM],ydespués pulse PARAMETER [ -t ]

[ = ] para que se muestre “MIDI: Map Select”.

2. Hagagirar el dial PATCH/VALUE para seleccionar
“Prog.”

* Si ha seleccionado “Fix” no puede ajustar el Mapa de Cambio
de Programa.

* Para mas acerca de la funcion “MID Map Select.” vea el texto
mas abajo

* Pulse PARAMETER [ = ] hasta que se muestre
“MIDI: Program Map” en la pantalla.”

Numero de NuUmero de Numero de
Seleccion Programa Patch
de Banco

3. Pulse PARAMETER [ = ][ B ] para mover el cursory gire el
dial PATCH/VALUE para ajustar el nimero de Programa que se ha
recibido y el nimero de patch correspondiente.

o
&
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=
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o
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* Use este procedimiento para seleccionar los NUmeros de
Seleccion de Banco.

* Al usar solo mensajes de Cambio de Programa para efectuar cambios de
programa, sin usar mensajes de Seleccion de Banco, ajuste el niimero de
programa (1-128) cuando el ntimero de Seleccién de Banco sea “0.
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4. Repita el Paso 4 tantas veces sea necesario, ajustando
los nameros de patch a sus correspondientes nimeros
de programa, hasta completar el Mapa de Cambio de
Programa.

5. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Activar/desactivar los ajustes del
Mapa de Cambio de Programa (MIDI
Map Select)

Este ajuste determina si los patches cambian segun los ajustes
del Mapa de Cambio de Programa o segun los ajustes por

PREAMP/SPEAKER
GAN  BASS  MIDDLE TREBLE PRESENCE LEVEL

SR cow [
=& C

defecto.
1 2
NIB0SS GT-Brus <
[ o
L]

- Reillois - "i'
ﬁ exr  owame  svstem
[} (D)

S=a00000 22
i cp

odeoe BB o

!Si

1. Pulse [SYSTEM],y después pulse PARAMETER [ — ]
[ = ] para que se muestre “MIDI: Map Select”.

2. Hagagirar el dial PATCH/VALUE para seleccionar
“Fix” o “Prog.”

Valor Explicacion

Hace que los patches cambien segun los
Fix ajustes por defecto. Para més detalles
acerca de los ajustes por defecto, vea p. 90.

Hace que los patches cambien segun el
Mapa de Cambio de Programa

Prog

3. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
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Cambiar de patch usando mensajes de seleccion de banco

Un mensaje de seleccion de banco consiste en un conjunto de dos mensajes de cambio de control, los controladores numerados 0
(CC#0) y 32 (CC#32). Normalmente, seleccionaria un sonido usando el mensaje de seleccion de banco seguido por un mensaje de
cambio de programa. En el GT-68 se utilizan estos mensajes para cambiar de nimero de patch.

Cambiar de numero de patch en un aparato externo utilizando el GT-6

Al seleccionar un patch en el GT-8, el mensaje de seleccion de banco y el mensaje de cambio de programa enviados desde el GT-8
tienen la correspondencia

Banco Numero Banco Numero Banco Numero
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

1 0,01 0,02 0,03 004 31 1,0,21 1,022 1,0,23 1,0,24 61 2,041 2,042 2,043 2,044
2 0,05 0,06 00,7 00,8 32 1,0,25 1,0,26 1,0,27 1,0,28 62 2,045 2,0,46 2,047 2,0,48
3 0,09 0,010 0,0,11 0,0,12 33 1,0,29 1,0,30 1,0,31 1,0,32 63 2,049 2,050 2,051 2,0,52
4 0,0,13 0,0,14 0,0,15 0,0,16 34 1,0,33 1,0,34 1,0,35 1,0,36 64 2,053 2,0,54 2,055 2,0,56
5 0,0,17 0,0,18 0,0,19 0,0,20 35 1,0,37 1,0,38 1,0,39 1,0,40 65 2,0,57 2,0,58 2,0,59 2,0,60
6 0,0,21 0,0,22 0,0,23 0,0,24 36 1,041 1,042 1,043 1,044 66 2,061 2,062 2,063 2,064
7 0,0,25 0,0,26 0,0,27 0,0,28 37 1,045 1,046 1,047 1,048 67 2,0,65 2,066 2,067 2,0,68
8 0,0,29 0,0,30 0,0,31 0,0,32 38 1,049 1,050 1,0,51 1,0,52 68 2,0,69 2,0,70 2,0,71 2,0,72
9 0,0,33 0,0,34 0,0,35 0,0,36 39 1,053 1,054 1,0,55 1,0,56 69 2,0,73 2,0,74 2,0,75 2,0,76
10 0,0,37 0,0,38 0,0,39 0,0,40 40 1,0,57 1,058 1,0,59 1,0,60 70 2,0,77 2,0,78 2,0,79 2,0,80
11 0,041 0,0,42 0,0,43 0,0,44 41 1,061 1,062 1,063 1,0,64 71 2,0,81 2,082 2,083 2,0,84
12 0,0,45 0,0,46 0,0,47 0,0,48 42 1,0,65 1,066 1,0,67 1,0,68 72 2,0,85 2,0,86 2,0,87 2,0,88
13 0,0,49 0,0,50 0,0,51 0,0,52 43 1,0,69 1,0,70 1,0,71 1,0,72 73 2,0,89 2,090 2,091 2,092
14 0,0,53 0,0,54 0,0,55 0,0,56 44 1,0,73 1,0,74 1,0,75 1,0,76 74 2,0,93 2,0,94 2,095 2,0,96
15 0,0,57 0,0,58 0,0,59 0,0,60 45 1,0,77 1,0,78 1,0,79 1,0,80 75 2,0,97 2,0,98 2,0,99 2,0,100
16 0,0,61 0,0,62 0,0,63 0,0,64 46 1,0,81 1,0,82 1,0,83 1,0,84 76 3,01 302 303 304
17 0,0,65 0,0,66 0,0,67 0,0,68 47 1,085 1,0,86 1,0,87 1,0,88 77 3,05 306 307 308
18 0,0,69 0,0,70 0,0,71 0,0,72 48 1,0,89 1,090 1,0,91 1,0,92 78 3,09 3,010 3,011 3,0,12
19 0,0,73 0,0,74 0,0,75 0,0,76 49 1,093 1,094 1,095 1,0,96 79 3,0,13 3,0,14 3,0,15 3,0,16
20 0,0,77 0,0,78 0,0,79 0,0,80 50 1,0,97 1,0,98 1,0,99 1,0,100 80 3,0,17 3,0,18 3,0,19 3,0,20
21 0,0,81 0,0,82 0,0,83 0,0,84 51 2,01 202 203 204 81 3,0,21 3,0,22 3,0,23 3,0,24
22 0,0,85 0,0,86 0,0,87 0,0,88 52 2,05 206 207 208 82 3,0,25 3,0,26 3,0,27 3,0,28
23 0,0,89 0,0,90 0,0,91 0,0,92 53 2,09 2,010 2,011 2,0,12 83 3,0,29 3,0,30 3,0,31 3,0,32
24 0,0,93 0,0,94 0,0,95 0,0,96 54 2,013 2,0,14 2,0,15 2,0,16 84 3,0,33 3,0,34 3,0,35 3,0,36
25 0,0,97 0,0,98 0,0,99 0,0,100 55 2,0,17 2,0,18 2,0,19 2,0,20 85 3,0,37 3,0,38 3,0,39 3,0,40
26 1,01 1,02 103 1,04 56 2,021 2,0,22 2,0,23 2,0,24
27 1,05 1,06 1,07 1,08 57 2,025 2,0,26 2,0,27 2,0,28 Seleccion de Banco MSB (CC#0)
28 1,09 1,0,10 1,011 1,0,12 58 2,029 2,0,30 2,0,31 2,0,32 Seleccion de Banco LSB (CC#32)
29 1,0,13 1,0,14 1,0,15 1,0,16 59 2,0,33 2,0,34 2,0,35 2,0,36 Numero de Programa
30 1,0,17 1,0,18 1,0,19 1,0,20 60 2,0,37 2,0,38 2,0,39 2,0,40

* Si desea saber si el aparato de recepcion puede reconocer mensajes de seleccion de banco, vea la descripcion de los cambios de control en la
tabla de MIDI Implementado proporcionada en el manual del usuario del aparato de recepcion.

* Si el aparato de recepcion no reconoce mensajes de seleccion de banco, ignoraré los mensajes de seleccién de banco y reconocerd sélo los
mensajes de cambio de programa.
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Capitulo 8 Usar el GT-8 con Aparatos MIDI Externos

Cambiar de numero de patch en el GT-8 usando los mensajes de
seleccidon de banco enviados desde un aparato MIDI externo
Para cambiar de nimero de patch en el GT-8 usando los mensajes de seleccidn de banco enviados desde un aparato MIDI externo,

compruebe la correspondencia entre los mensajes de seleccion de banco y de cambio de programa con los nimeros de patch en el
GT-8

PC# CC#0 PC# CC#0 PC# CC#0
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3

1 1-1  26-1 511 76-1 36 9-4 344 59-4 844 71 18-3 43-3 68-3

2 1-2 26-2 51-2 76-2 37 10-1  35-1 60-1 85-1 72 18-4 43-4 684

3 1-3 26-3 51-3 76-3 38 10-2 352 60-2 852 73 19-1 441 69-1

4 1-4 26-4 514 76-4 39 10-3 35-3 60-3 85-3 74 19-2  44-2  69-2

5 2-1  27-1 52-1 77-1 40 10-4 354 604 854 75 19-3  44-3  69-3

6 2-2 27-2 52-2 T77-2 41 11-1  36-1 61-1 : 76 19-4 444 694

7 2-3 27-3 52-3 77-3 42 11-2  36-2 61-2 : 77 20-1 451 701

8 2-4 27-4 52-4 T7-4 43 11-3 36-3 61-3 : 78 20-2 45-2 70-2

9 3-1 281 531 781 44 11-4 36-4 614 : 79 20-3 453 70-3

10 3-2 28-2 53-2 78-2 45 12-1  37-1  62-1 : 80 20-4 45-4 704

11 3-3 283 533 783 46 12-2  37-2 622 : 81 21-1  46-1 711

12 3-4 28-4 53-4 784 47 12-3  37-3 62-3 : 82 21-2  46-2 T71-2

13 4-1  29-1 54-1 79-1 48 12-4 37-4 624 : 83 21-3  46-3 71-3

14 4-2 29-2 54-2 79-2 49 13-1 381 63-1 : 84 21-4 46-4 714

15 4-3 29-3 54-3 793 50 13-2 382 632 : 85 21-1 471 721

16 4-4 29-4 54-4 794 51 13-3 38-3 63-3 : 86 22-2  47-2  72-2

17 5-1 30-1 55-1 80-1 52 13-4 384 634 : 87 22-3 473 72-3

18 5-2 30-2 55-2 80-2 53 14-1 391 64-1 : 88 22-4  4A7-4  72-4

19 5-3 30-3 55-3 80-3 54 14-2  39-2 64-2 : 89 23-1 48-1 731

20 5-4 30-4 55-4 804 55 14-3 39-3 64-3 : 90 23-2  48-2 73-2

21 6-1 31-1 56-1 81-1 56 14-4 39-4 644 : 91 23-3  48-3 73-3

22 6-2 31-2 56-2 81-2 57 15-1 40-1 65-1 : 92 23-4 48-4 734

23 6-3 31-3 56-3 81-3 58 15-2 40-2 65-2 : 93 24-1  49-1 74-1

24 6-4 31-4 56-4 814 59 15-3 40-3 65-3 : 94 24-2  49-2 74-2

25 7-1 32-1 57-1 82-1 60 15-4 40-4 654 : 95 24-3  49-3 74-3

26 7-2 32-2 57-2 822 61 16-1 41-1 66-1 : 96 24-4  49-4 74-4

27 7-3 32-3 57-3 823 62 16-2 41-2 66-2 : 97 25-1 50-1 75-1

28 7-4 32-4 57-4 824 63 16-3 41-3 66-3 : 98 25-2 50-2 75-2

29 8-1 331 581 831 64 16-4 41-4 66-4 : 99 25-3 50-3 75-3
30 8-2 33-2 58-2 832 65 17-1 421  67-1 : 100 25-4 50-4 754
31 8-3 33-3 58-3 833 66 17-2  42-2 67-2 : : : :
32 8-4 334 584 834 67 17-3  42-3  67-3
33 9-1 341 59-1 84-1 68 17-4 42-4 674
34 9-2 34-2 59-2 84-2 69 18-1 43-1 68-1 : : : : : :
35 9-3 34-3 59-3 84-3 70 18-2 43-2 68-2 : 128 25-4 50-4 754 854

Banco —J
Numero

PC#: NuUmero de Programa
CC#0: Numero de Controlador 0 (Seleccién de Banco MSB)

(Ejemplo)

Al cambiar al Patch #30-3 (Banco 30, NUumero 3)

Transmita mensajes MIDI desde un secuenciador externo MIDI en el siguiente orden.
CC#0: 1

PC#. 19
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Apéndices

Acerca de MIDI

MIDI es una sigla que corresponde a la forma desarrollada “Musical
Instrument Digital Interface” (Interfaz Digital de Instrumentos
Musicales). Se trata de un estandar unificado que se utiliza para el
intercambio de datos musicales y datos de sonido entre aparatos
musicales y ordenadores. Aquellos aparatos compatibles con MIDI
pueden intercambiar datos de acuerdo con las capacidades que
presentan, incluso cuando dichos aparatos son diferentes o de
distintas marcas. Con MIDI, la informacion de ejecucion como, por
ejemplo la generada al pulsar una tecla o pisar un pedal se transmite
por mensajes MIDI.

Como se transmiten y se reciben
los mensajes MIDI

Primero, vamos a explicar brevemente como se transmiten y
se reciben los mensajes MIDI.

Conectores MIDI

Los siguientes tipos de conectores son utilizados para
manejar mensajes MIDI. Se conectan cables MIDI a estos
conectores.

Y

MIDI

ouT IN

MIDI IN: Este conector sirve para recibir mensajes
' procedentes de otro aparato MIDI.
MIDI OUT Sirve para transmitir mensajes.
Este conector retransmita los mensajes reci-
MIDI THRU bidos en MIDI IN.

* El GT-6 dispone de conectores “MIDI IN” y “MIDI OUT”.

Canales MIDI

MIDI permite la transmisién independiente de datos hacia
multiples aparatos MIDI mediante un tnico cable MIDI. Esto es
posible gracias al concepto de “Canales MIDI”. Para que lo entienda
facilmente, imagine que los canales MIDI son canales de television.
Aunque haya muchos canales emitiendo sus ondas por el aire a la
vez, (muchos canales de datos MIDI se mueven a través de un dnico
cable), un televisor recibe inicamente el canal que tenemos
sintonizado (del mismo modo, el aparato MIDI s6lo recibe el canal
al que est4 ajustado.

La informacion procedente de muchas emisoras distintas se envia a través del antena.

T—Tr—T1——

Seleccione el canal correspondiente a
la emisora que desee ver

MIDI tiene dieciséis canales 1 — 16 y los mensajes MIDI se
reciben en el instrumento (el aparato de recepcidn) cuyo
canal coincida con el del transmisor.

*  Si el modo omni esté activado, se reciben los datos de todos los canales
MIDI a pesar de ajuste de los canales MIDI. Si no precisa controlar
un canal MIDI especifico, ajuste Omni en On.

Tipos principales de mensajes
MIDI utilizados en el GT-8

MIDI abanica muchos tipos de mensajes MIDI que capaces de
comunicar distintos tipos de informacién. Los mensajes MIDI
pueden dividirse, en términos amplios, en dos tipos; mensajes que
se manejan por separado seguin canal MIDI (mensajes de canal) y
mensajes que se manejan sin referencia a un canal MIDI especifico
(mensajes de sistema).

Mensajes de canal

Estos mensajes son utilizados para comunicar informacion de ejecucion.
Normalmente, estos mensajes son responsables para gran parte del
control MIDI. La manera en que el aparato de recepcion reacciona a
cada tipo de mensaje MIDI la determina los ajustes de ese aparato de
recepcion.

Mensajes de cambio de programa

Estos mensajes son utilizados generalmente para seleccionar sonidos y
incluyen un nimero de cambio de programa de 1 a 128 que especifica el
sonido deseado. El GT-8 también permite seleccionar cualesquiera de
los 340 nimeros de patch juntamente con los mensajes de seleccion de
banco; un tipo de mensaje de cambio de control.

Mensajes de cambio de control

Estos mensajes se utilizan para utilizar para aumentar la expresividad
de una ejecucion. Cada mensaje incluye un namero de controlador y el
ajuste del aparato de recepcion determinara qué aspecto del sonido se
verd afectado por los mensajes de cambio de control de un controlador
especifico. Puede controlar los parametros especificados con el GT-8.

Mensajes de sistema

Los mensajes de sistema incluyen mensajes exclusives,
mensajes utilizados para la sincronizacién y mensajes que se
utilizan para que el sistema MIDI funcione correctamente.

Mensajes exclusive

Los mensajes exclusive manejan informacién relacionada con los
sonidos propios de cada unidad u otra informacion propio de una
unidad especifica. En general, dichos mensajes los pueden intercambiar
s6lo aparatos del mismo modelo y fabricante. Puede emplear mensajes
exclusive para guardarlos ajustes de los programas de efectos en un
secuenciador o para transferir dichos datos a otro GT-8.

Al intercambiar mensajes SysEx, los dos instrumentos deberan
ajustarse al mismo namero de identificacion de aparato.
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Acerca de MIDI implementado

MIDI permite comunicar una gran variedad de instrumentos
musicales electrénicos entre si. Sin embargo, no es
necesariamente el caso que todos los tipos de mensajes
puedan ser intercambiados entre dos aparatos MIDI
especificos. Unicamente aquellos mensajes MIDI compatibles
con ambos aparatos pueden ser transmitidos.

Por esto, todos los manuales del usuario de los aparatos
MIDI disponen de una “Tabla de MIDI Implementado.” Esta
tabla muestra los tipos de mensajes que el aparato es capaz
de transmitir y recibir. Comparando las tablas de MIDI
implementado de dos aparatos, podra ver a primera vista
gué mensajes pueden ser intercambiados. Como las tablas
son de un tamafio estandar, puede colocarlas una al lado de
la otro para comparar sus datos.

Doble Aqui
Aparato MIDI B [\ ﬂAparato MIDI B
I

Funcion | Transmitir | | Reconocido |Comentarios

r

Hay disponible una publicacién titulada “MIDI
Implementado”. Proporciona detalles completos acerca
de la manera en que MIDI ha sido implementado en esta
unidad. Si precisa este documento (por ejemplo, para
realizar programacion a nivel de bytes), contacte con el
Servicio Postventa de Roland o con su distribuido
Roland autorizado.

. J
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Mensajes de Error

Si intenta realizar una operacion incorrecta o si no ha podido
realizar una operacion, la pantalla mostrard un mensaje de
error. Vea la siguiente lista para saber qué debe hacer.

e Lapiladeseguridad de la memoria interna del GT-8 ha
quedado sin carga. (Se muestra este mensaje cuando se
enciende la unidad.)

0O Reemplace la pila cuanto antes. Para cambiar la pila,
contacte con el Servicio Postventa de Roland o la tienda
donde adquirié la unidad

e  Existe un problema con la conexién de los cables MIDI.

Cercidrese de que ningun cable haya quedado
desconectado o esté dafiado

e Ha intentado cambiar de patch girando el dial PATCH/
VALUE, pero la funcion Dial esta ajustada (p. 73) en
“VALUE Only.”

O  Sidesea poder cambiar de patch con el dial PATCH/
VALUE, ajuste la funcion Dial en “PATCH No.&
VALUE.”

e Mas mensajes MIDI han sido recibidos de los que la
unidad pudo procesar correctamente.
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Solucionar Pequeiios Problemas

Si la unidad no produce sonido o si ocurre otro problema de
funcionamiento, compruebe primero estas soluciones. Si con esto no logra
solventar el problema, contacte con su proveedor o con el Servicio Postventa
de Roland.

Solucionar Problemas
relacionados con el Sonido

No hay sonido / el volumen es bajo

O

—

El

¢Estan los cables de conexiéon en buen estado?
Pruebe de cambiar el juego de cables de conexion.

(Esté el GT-8 conectado a los demés aparatos?
Compruebe las conexiones (p. 13).

¢Esta apagado el amplificador/mezclador o su volumen bajado?
Compruebe los ajustes del sistema de amplificacion.

¢Esta bajado el nivel del potenciometro OUTPUT LEVEL?
Ajuste el mando OUTPUT LEVEL a una posicién apropiada (p. 14).

Esta Tuner ajustado en On?
Al ajustar el volumen en “Mute” en el modo Tuner,
incluso el sonido directo no saldra de la unidad” (p. 77).

¢Estan ajustados correctamente todos los efectos?

Use la funcion “Meter” (p. 75) para comprobar el nivel
de salida de cada efecto. Si hay un efecto en que el
medidor no se mueve, compruebe los sus ajustes.

;Esté especificado “FV: Level” o “MST: Patch Level”
como “Target” de la funcién pedal assign?
Accione el controlador al que esté asignada.

;Esté& apagado el aparato conectado al jack SEND/
RETURN, o su volumen bajado?

Compruebe los ajustes del aparato externo conectado a
la unidad.

nivel de volumen del instrumento

conectado a INPUT y RETURN es
demasiado bajo

O

—

El

¢Esta utilizando un cable con resistor?
Use un cable de conexion sin resistor.

Patch no cambia

¢Se muestra alguna pantalla que no sea la pantalla Play?
En el GT-8, puede seleccionar patches sélo si se muestra
la pantalla Play. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla
Play (p. 14).

Solucionar Otros Tipos de
Problemas

No se pueden controlar los
parametros especificados con la
asignacion de pedal

0 ¢Esta desactivado el efecto?

- Para poder controlar un parametro utilizando el pedal
de expresion o el pedal CTL, cerciérese de que el efecto
que contenga el parametro que desee controlar esté
activado.

0 ¢Ha seleccionado algo que no sea “Assignable” para el
ajuste de la funcién SUB CTL 1,2 o Sub EXP Pedal?

- Al accionar el interruptor de pie conectado al jack SUB
EXP PEDAL/SUB CTL 1, 2, ajuste la funcién SUB CTL 1,
2 (p. 55) 0 Sub EXP Pedal (56) en “Assignable.”

0 ¢Coinciden los ajustes de los canales MIDI de ambos
aparatos?

- Cercidrese de que coincidan los ajustes de canal MIDI de
ambos aparatos (p. 80).

O ¢Coinciden los ajustes del nimero de controlador de
ambos aparatos?

— Cercidrese de que coincidan los nimeros de controlador
de ambos aparatos (p. 60).

No se transmiten/reciben los mensajes
MIDI

0 ¢Estan los cables MIDI en buen estado?
- Pruebe otro juego de cables MIDI.

0 ¢Esta el GT-8 conectado correctamente al otro aparato
MIDI?

- Compruebe las conexiones con el otro aparato MIDI.

0 ¢Coinciden los ajustes de los canales MIDI de ambos
aparatos?

- Cercidrese de que coincidan los ajustes de canal MIDI de
ambos aparatos (p. 80).

0 Cuando envia mensajes desde el GT-8, cercidrese de que
el GT-8 tenga los ajustes apropiados para enviar datos.
- Compruebe el estado activado/desactivado (p. 80) para la
transmisién de mensajes de cambio de programay los
ajustes para los nimeros de controlador que van a
transmitirse (p. 81).
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Recuperar los Ajustes de Lista de los Ajustes de Fabrica
Fabrica (Factory Reset)
) L . TUNER
Recuperar los ajustes de fabrica del GT-8 se denomina -
« " Tuner Pitch A= 440Hz
Factory Reset. Tuner Out Bypass
No s_c’)lo puede recuperar todos Io_s, valores ajustac_ic_)s de OUTPUT SELECT
fabrica en _eI GT-8, sino que,tamb!en puede especificar la Output Select 1C-120
gama de ajustes que volveran a ajustarse. GLOBAL Low EQ 0dB
GLOBAL Mid EQ 0dB
/2\:!' GLOBAL Mid Freq 500 Hz
CIB0SS HT-Bumer GLOBAL High EQ 0d8
— ] EEmEm TOTAL NS Thres 0dB
TOTAL Rev Level 100%
SYSTEM
O - LCD Contrast 16
- - - - Input Level 0dB
X TR e e e e e w=mo Input Pres. 0dB
@@@@@ — sl P.Chnge Mode Fast
@ T ejojo] P Preamp Mode Patch
BANK Extent 85
4 Bnk Chg Mode Esperar a NUM.
EXP Pdl Hold Activado
1. Apague la unidad. Dial Func PATCH No. & VALUE
Knob Mode Inmediato
2. Mientras mantiene pulsado los botones PREAMP/SPEAKER Numbr Pdl SW Off
On/Off y [TYPE VARIATION], encienda la unidad. Dgtl Out Lev 100%
Se muestra la pantalla de la gama de ajuste del Factory CTL Pdl Func Assignable
Reset. EXP SW Func Assignable
EXP Pdl Func Auto
SubCTL1 Func Assignable
SubCTL2 Func Assignable
| ] | Sub EXP Func Assignable
Extension de los datos cuyos ajustes de fabrica desee recuperar MIDI
* Para cancelar la operacion Factory Reset, pulse [EXIT]. MIDIRX C_hannel ! - -
MIDI Omni Mode Omni Activado
3. Pulse PARAMETER [ —= ][ B ] para mover el cursor MIDI TX Channel Rx
y gire el dial PATCH/VALUE para especificar la gama MIDI Device ID 1
de ajustes a la que desee aplicar la recuperacion de MIDI Sync Clock Auto
ajustes de fabrica. MIDI PC OUT Oon
MIDI EXP OUT CC#7
System MIDI CTL OUT CC#80
Los parametros de sistema, escalas del Harmonist, Frases Auto MIDI SubCTL1 OUT Off
Riff y los ajustes de los parém_etros (_:19 Ed.icic’)n Personalizada MIDI SubCTL2 OUT Off
(Custom) de Preamp, Overdrive/Distortion y Wah. -
Quick MIDI Map Select Fijar
Contenido de los ajustes realizados con el Ajuste Rapido del Usuario Modo MANUAL
#1-1—#35-4 1 A/B (Canal de Preamplificador
Ajustes para los Numeros de Patch 1-1 a 35-4 A/B)
2 OD (OVERDRIVE/DISTORTION)
. . 3 DD (DELAY)
4. Sidesea proceder con la operacion factory reset, pulse 7 CE (CHORUS)
[ENTER]. " FX2
Se recuperan los ajustes de la gama de datos especificada v EX-1

y después volvera a la pantalla Play.
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AJ uste de| Peda| EXP 4. Gire el dial PATCH/VALUE para ajustar el umbral.

Los valores bajos hacen que el interruptor de pedal EXP
Aunque el pedal EXP del GT-8 ha sido ajustado de fabrica se active incluso al bajarlo s6lo un poco. Al ajustar un
para el funcionamiento dptimo, el uso extendido y el entorno valor alto, el interruptor de pedal EXP se activara s6lo
de funcionamiento puede ocasionar el desajuste del pedal. cuando se baja casi completamente el pedal.

Si encuentra problemas como, por ejemplo, el de no poder
cortar completamente el sonido con el pedal de volumen,
puede utilizar el siguiente procedimiento para volver a
ajustar el pedal. 6. Pulse [EXIT].

Después de que se muestre el mensaje “Checking data
please wait...” volvera a la pantalla Play.

5. Pulse [WRITE].
Se muestra el mensaje “Press [EXIT]”.

1. Mantenga pulsado ASSIGN [CTL/EXP] mientras apaga
la unidad.

Se muestran los siguientes mensajes en la pantalla.

2. Con el pedal en la posicion completamente abierta,
pulse [WRITE].
Se muestra el mensaje “- - - OK! - - - y a continuacion,
los siguientes mensajes alternan en la pantalla.

* Si pulsa [WRITE] cuando el pedal no se encuentra en la
posicion completamente abierta o cuando la posicion del pedal
(el angulo) no es la correcta, se muestra el mensaje “- Area
Over! -” y no podra proceder al siguiente paso. Si esto ocurre,
vuelva a ajustar la posicion del pedal.

3. Con el pedal en la posicion completamente cerrado,
pulse [WRITE].

“- - - OK! - - -” se muestra y después se mostrara la
pantalla para el ajuste del umbral.

* Si pulsa [WRITE] cuando el pedal no se encuentra en la
posicién completamente abierta o cuando la posicion del pedal
(el &ngulo) no es la correcta, se muestra el mensaje “- Area
Over! -” y no podra proceder al siguiente paso. Si esto ocurre,
vuelva a ajustar la posicion del pedal.
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PROCESADOR DE EFECTOS PARA GUITARRA Fecha: 22 de Octubre de, 2004

Modelo GT-8 Tabla de MIDI IMplementado Version: 1.00
. Transmitido Reconocido Comentarios
Funcin...
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default X OMNI ON/OFF Memorized
Mode Messages X X
Altered Fkkkkkkdkkkkkk X
Note . X X
Number : True Voice *kkkkkkkkhkkhk Jokkkkkkkkkkkkok
loci Note ON X X
Velocity Note OFF X X
After Key’s X X
Touch Ch’s X X
Pitch Bend X X
0,32 | O(0-3) (0] *1 Bank Select
1-31 | O (0] *2
33-63 | O X
64-95| O (0] *2
Control
Change
Prog 0] 0] Program Number
Change cTrue # 0-99 0-127 1-128
System Exclusive (0] 0]
: Song Pos X X
(S:%sr;em”;n  Song Sel X X
: Tune X X
System : Clock X (0]
Real Time : Command 0] X
: All sound off X X
: Local ON/OFF | X X
: All Notes OFF | X X
Aux :Active Sense | X o)
Message : Reset X X
*1 Los datos CC#0 con un valor de 04H o mayor y los datos CC#32 se ignoran.
, * 2 Reconoce mensajes designados para el uso en el “control de pardmetros a tiempo real”
Puntos de Interés o ., :
Hay disponible también el documento “MIDI Implementado”. Este documento propociona detalles
completos de la manera en que MIDI ha sido implementado en esta unidad. Si lo requiere (p. €j., Si
tiene intencién de programar a nivel de byte)contacte con el Centro de Servicio Roland mas cercano
o con un distribuidor autorizado de Roland.

O:si
X :No

Modo 1 : OMNI ON, POLY Modo 2 : OMNI ON, MONO
Modo 3 : OMNI OFF, POLY Modo 4 : OMNI OFF, MONO
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Caracteristicas Técnicas

GT-6: Procesador de Efectos para
Guitarra

Conversion AD
24 bit + método AF

Conversion DA
24 bit

Frecuencia de Muestreo
44.1 kHz

Memorias de Programa
340: 140 (Usuario) + 200 (Preset)

Nivel de Entrada Nominal
INPUT: -10 dBu
RETURN: -10 dBu

Impedancia de Entrada

INPUT: 1M Q
RETURN: 220 kQ

Nivel de Salida Nominal
OUTPUT: 0 dBu
SEND: -10 dBu

Impedancia de Salida
OUTPUT: 2 kQ
SEND: 2 kQ

Salida Digital
EIAJ CP1201, S/P DIF

Gama Dinamica
100 dB o mayor (IHF-A)

Controles

< Panel Frontal >
Mando PATCH LEVEL

(PREAMP/SPEAKER)
Mando TYPE
Mando GAIN
Mando BASS

Mando MIDDLE
Mando TREBLE
Mando LEVEL
Mando PRESENCE

Mando CHANNEL
Mando SOLO

Mando SPEAKER

Boton On/Off

Botén TYPE VARIATION

(OVERDRIVE/DISTORTION)
Mando TYPE

Mando DRIVE

Mando LEVEL

Boton On/Off

Boton TYPE VARIATION

(DELAY)

Mando FEEDBACK
Mando LEVEL
Boton On/Off
Boton TAP

(CHORUS)
Mando LEVEL
Botén On/Off

(REVERB)
Mando LEVEL
Botén On/Off

(COMP)
Botén On/Off

(EQ)

Botén On/Off
(WAH)

Botén On/Off

(LOOP)
Botén On/Off

(FX-1)
Botén On/Off

(FX-2)
Boton On/Off

(MASTER)

Boton MASTER

Dial PATCH/VALUE
Botones PARAMETER
Boton OUTPUT SELECT
Boton EXIT

Boton WRITE

Boton SYSTEM

Boton EFFECT CHAIN
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Boton TUNER/BYPASS

Boton NAME

Boton CTL/EXP

Boton VARIABLE

Boton MANUAL

Pedales Numerados

Pedal CTL

Pedal de Expresion

Interruptor del Pedal de Expresion

< Panel Posterior >
Mando OUTPUT LEVEL
Interruptor POWER

Pantalla

16 caracteres, 2 lineas (LCD retroiluminado)
2 caracteres, 7 segmentos LED

Conectores

Jack INPUT

Jacks OUTPUT L (MONO)/R
Jack PHONES

Jack SEND

Jack RETURN

Jack AMP CONTROL

Conector DIGITAL OUT (coaxial)
Jack SUB EXP PEDAL/SUB CTL PEDALL,2
Conectores MIDI IN/OUT

Jack para Adaptador AC

Alimentacién
AC 14 V; Por Adaptador AC (serie BRC de BOSS)

Consumo
650 mA

Dimensiones
515 (ancho) x 261 (hondo) x 75 (alto) mm

Altura maxima:
107 mm

Peso
4.8 kg. (sin adaptador AC)

Accesorios

Adaptador AC (serie BRC)

Léame (folleto)

Lista de Patches

Servicio Roland (pagina de informacion)
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Opciones

Interruptor de Pie: FS-5U, FS-5L

Interruptor de Pie Dual: FS-6

Pedal de Expresion:

EV-5 (Roland), FV-300L

Cable para Interruptor de Pie: PCS-31 (Roland)

(Clavija de tipo Fono de 1/4 pulgadas (estéreo) - Clavija de tipo
Fono de 1/4 pulgadas (mono) x 2)

* 0dBu=0.775Vrms

| NOTE_

Debido al interés en el desarrollo de los productos, las
caracteristicas técnicas y/o la apariencia de esta unidad estan
sujetas a modificaciones sin previo aviso.

AF Method (Método de Enfoque Adaptivo)

Se trata de un método propiedad de Roland que mejora
notablemente la ratio sefial-a-ruido (S/N) de los
convertidores A/D y D/A.
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Vs Para el Reino Unido —

IMPORTANTE: LOS CABLES ELECTRICOS ESTAN COLOREADOS SEGUN EL CODIGO SIGUIENTE.

AZUL: NEUTRO
MARRON: CONECTADO

Como puede ser que los colores de los cables eléctricos de este aparato no correspondan con las marcas de color que
identifican los terminales de su enchufe, proceda del modo siguiente:

El cable de color AZUL debe conectarse al terminal marcado con una N o de color NEGRO.

El cable de color MARRON debe conectarse al terminal marcado con una L o de color ROJO.

Bajo ninguna circunstancia debe conectar ninguno de los cables mencionados anteriormente al terminal de tierra de un enchufe de tres pins.

NORMATIVA SOBRE INTERFERENCIAS DE RADIOFRECUENCIA
DE LA COMISION FEDERAL DE COMUNICACIONES

Este equipo ha sido probado y cumple con los limites establecidos para los aparatos digitales de Clase B, siguiendo la Parte
15 de las Normas FCC. Estos limites han sido pensados para proporcionar una proteccidn razonable contra interferencias
nocivas en una instalacion de hogar. Este equipo genera, utiliza y puede radiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala
y se utiliza tal como se indica en las instrucciones, puede causar interferencias nocivas para las comunicaciones por radio.
Sin embargo, no podemos garantizar que no se produzcan interferencias en una instalaciéon concreta. Si este equipo causa
interferencias nocivas en la recepcién de sefales de radio o television, que pueden determinarse encendiendo y apagando el
equipo, el usuario puede intentar corregir la interferencia siguiendo uno o mas de los pasos que le indicamos a continuacion::

— Reorientar o recolocar la antena receptora.

— Aumentar la separacién entre el equipo y el receptor.

— Conectar el equipo a una toma de corriente de un circuito diferente del circuito al que esta conectado el receptor.

— Consulte a su proveedor o a un técnico de radio/TV.

Este aparato cumple con la Parte 15 de las Normas de la FCC. Su uso queda sujeto a las dos siguientes condiciones:
(1) Este aparato no puede ocasionar interferencias dafiinas y
(2) Este aparato debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencia que pueda causar el funcionamiento incorrecto.

Cambios o modificaciones no autorizadas de este sistema pueden hacer perder al usuario su autorizacion para hacer funcionar este equipo.
Este equipo requiere cables de interfaz blindados para cumplir el Limite FCC de Clase B

. /
Ve Paises de la UE —~
PRECAUCION
. . ‘. Si se remplacen las pilas
Contiene Pilas de Litio incorrectamente, existe la posiblidad de
explosion. Debe reemplazarlas sé6lo con
pilas del mismo tipo o del tipo
equivalente recomendado por el
fabricante. Siga las instrucciones del
fabricante para deshacerse de las pilas.
ADVARSEL! VARNING
Lithiumbatteri - Eksplosionsfare ved Explosionsfara vid felaktigt batteribyte.
fejlagtig handtering. Anvand samma batterityp eller en
Udskiftning mé& kun ske med batteri af ekvivalent typ som rekommenderas av
samme fabrikat og type. apparattillverkaren.
Levér det brugte batteri tilbage til Kassera anvant batteri enligt
leverandgren. fabrikantens instruktion.
ADVARSEL VAROITUS
Eksplosjonsfare ved feilaktig skifte av Paristo voi rajahtaa, jos se on
batteri. virheellisesti asennettu.
Benytt samme batteritype eller en Vaihda paristo ainoastaan
tilsvarende type anbefalt av laitevalmistajan suosittelemaan
apparatfabrikanten. tyyppiin. Havita kaytetty paristo
Brukte batterier kasseres i henhold til valmistajan ohjeiden mukaisesti.
fabrikantens instruks joner.
. J
- Paises de la UE ~
‘ € Este producto cumple con los requisitos de las Directivas Europeas 89/336/EEC.
. J
Para E.E.U.U
' ™

J
Para Canada -~

AVISO

Este aparato digital de la Clase B cumple con los requisitos de las Normativas Sobre Aparatos Electronicos de Canada.

AVIS

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.
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