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Le agradecemos la compra del Roland G-1000 Arranger Workstation.

Su teclado tipo sintetizador de 76 notas con aftertouch de canal, su extremada facilidad de uso, su versatilidad y su
procesador RISC rapidisimo hacen del G-1000 uno de los puntales de la aclamada serie Roland G Arranger
Workstations. Gracias a la introduccién de innovaciones dentro de su clase, el G-1000 es el instrumento perfecto tanto
para profesionales como para aficionados que trabajen de manera seria.

Para aprovechar al maximo las posibilidades del G-1000 y garantizar una utilizacion sin problemas durante muchos
afios, es aconsejable que lea con atencion todo este Manual del Usuario.

Para evitar confusiones, utilizaremos la palabra “botén” para todas las teclas del panel frontal, y s6lo utilizaremos la
palabra “tecla” para referirnos al teclado del G-1000.

El contenido de las figuras que aparecen en este manual puede diferir ligeramente de lo que aparezca en realidad al
empezar a utilizar el instrumento.

Antes de utilizar este instrumento, lea con atencion las secciones tituladas “INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
IMPORTANTES”, “UTILIZAR LA UNIDAD DE MANERA SEGURA" y “NOTAS IMPORTANTES”. Estas secciones
ofrecen informacién importante relativa a la correcta utilizacion del G-1000. Guarde este manual en un lugar seguro
para futuras referencias.

lomega® es una marca comercial registrada. Zip™ y JAZ™ son marcas comerciales de lomega Corporation. Todas las
demas marcas comerciales que aparecen en este manual son propiedad de sus respectivas compafiias.

Copyright © 1998 ROLAND EUROPE. Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse por ningiin medio
sin el permiso por escrito de Roland Europe.
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Caracteristicas

Teclado de 76 teclas sensible a la velocidad
con aftertouch de canal

Gracias a su teclado tipo sintetizador de 76 teclas, tocar el
G-1000 es un placer. Capaz de generar mensajes de
aftertouch de canal, permite controlar el volulmen, el
timbre y las funciones del Arranger de una manera muy
intuitiva.

Nueva fuente de sonido

El G-1000 se entrega con una nueva fuente de sonido
multitimbrica de 32 partes con 1161 sonidos de
instrumentos y 43 Kits de Percusion que incluyen desde
sonidos de instrumentos muy realistas hasta los sonidos
techno mas innovadores. Es evidente que el G-1000 es un
instrumento multitimbrico de 64 voces.

Gran cantidad de efectos

Ademas de los efectos de Chorus y Reverberacion digitales
indispensables, el efecto de Retardo introducido en el G-
800y el ecualizador de 2 bandas, el G-1000 también
dispone de un multiefector que incluye 89 efectos y
combinaciones (distorsién, Rotary, Humanizer, Enhancer,
3D Chorus, LoFi, etc.).

Cuatro salidas de audio individuales

El G-1000 dispone de dos pares de salidas estéreo (1L &
1R, 2L & 2R) que permiten asignar cualquiera de sus
partes a la salida deseada. Esto es muy practico para
sesiones de grabacion o para ecualizar de manera
independiente, por ejemplo, la percusion y los demés
instrumentos utilizando un mezclador externo.

Unidad Zip™ integrada, puerto SCSI
estandar y unidad de disquetes

No satisfechos con ofrecer un instrumento con un puerto
SCSI integrado para el almacenamiento externo de datos,
los ingenieros del G-1000 también creyeron que seria muy
atil una unidad ZIP de 100MB para almacenar
informacion, y por lo tanto desarrollaron el programa
operativo que permite el acceso directo a la informacion
del disco Zip.

El puerto SCSI permite utilizar soportes de
almacenamiento externos (como unidades JAZ™, discos
duros, discos magnetodpticos, etc.). Con todo ello, es
probable que solo utilice la unidad para disquetes 2HD
para cargar informacion programada en un G-800, G-600,
E-96, E-86 0 RA-800 (Estilos de Usuario, Grupos MIDI,
Memorias de Performance / Programas de Usuario).

192 memorias de Performance

Ademaés de poder personalizar de manera muy réapida y
sencilla los Estilos existentes, las memorias de Performance
también se utilizan para guardar todos los ajustes del
panel. Si precisa de méas de 192 memorias, puede guardar
el contenido de las Performances en un Zip o en en
disquete (0 en un equipo de almacenamiento SCSI
externo) y cargar esta informacion cuando la necesite.

Si no desea programar Estilos, o si est demasiado
ocupado para entrar en ello, puede personalizar Estilos
existentes modificando las asignaciones de instrumentos
de cualquier parte del Arranger (bajo, percusion,
acompariamiento de acordes, etc.), y guardar estos
cambios en una de las 192 Memorias de Performance de la
RAM.

Funciones innovadoras

Disk Style Link es una funcién que permite llamar de
manera inmediata cualquiera de hasta 111 Estilos
Musicales de un disco Zip sin ningn tiempo de espera.
Puesto que es posible programar los Estilos que se
incluirén, esta funcion es una herramienta perfecta para
las interpretaciones en vivo.

Play & Search (P&S) permite localizar la cancion deseada
(Archivo MIDI Estandar) simplemente tocando una frase
musical en el teclado del G-1000. El G-1000 entonces
busca todas las canciones que contienen esta frase.

Style Database es otra funcion de busqueda. Esta permite
localizar canciones y Estilos Musicales entrando
informacion para uno de los campos de datos. Estos
incluyen el titulo de la cancion o del Estilo, el compositor
0 autor, el género, el nombre del archivo, etc.

128 Estilos Musicales de alta definicion, 16
memorias Flash ROM y 441 Estilos
Musicales en el disco Zip que se entrega

El G-1000 dispone de la impresionante cantidad de 128
Estilos Musicales de alta definicion, que cubren todos los
géneros musicales imaginables. Cada Estilo incluye cuatro
versiones (Basica, Avanzada, Original y Variacion), dos
Introducciones, dos Finales y otros elementos que en
realidad permiten crear muchos mas acompafiamientos
que estos 128 Estilos.

Ademas, las 16 memorias Flash ROM incluyen Estilos
Musicales adicionales.

Y si toda esta impresionante oferta no es suficiente, el
disco Zip que se entrega ofrece 441 Estilos Musicales
adicionales entre los que también podra escoger.

Evidentemente, el G-1000 también permite programar
Estilos Musicales propios (conocidos como Estilos de
Usuario). Y también incluye una funcion muy Gtil para
convertir una seccion seleccionada de un Archivo MIDI
Estandar en un Estilo.

Secuenciador de 16 pistas
El G-1000 dispone de un secuenciador de 16 pistas con
una gran cantidad de funciones de edicion.

Tres modos de disparo

Los Estilos Musicales del G-1000 pueden dispararse con
uno de los tres modos siguientes: Standard, Intelligent o
Piano Style. En el modo Standard, el reconocimiento de
acordes del Arranger funciona de la manera que esperaria
que funcionase un sintetizador inteligente.
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En el modo Intelligent, no es necesario tocar acordes
completos para poder oirlos. Simplemente pulsando una,
dos o tres teclas se produciran incluso los acordes mas
complejos que pueda imaginar.

Por altimo, el modo Piano es muy Util para los que tienen
una educacion “pianistica’”.

Interface de usuario muy intuitivo

La gran pantalla de 240 x 64 pixeles informa acerca del
status del G-1000 y permite acceder a diversas funciones a
través de los botones de funcion. Seguin la pagina de
pantalla, los cinco mandos bajo la pantalla podran
utilizarse para ajustar el volumen, la panoramizacion, el
nivel de envio al efecto, para seleccionar Sonidos y Estilos,
0 para cambiar valores de parametros. Muchas de estas
funciones estan duplicadas en botones del panel frontal
del G-1000. Y lo que es mas: existen dos botones
programables (“botones de funcion”) a los que podra
asignar las funciones que utilice con mayor frecuencia.

Visualizacion de la letra de cancion

El G-1000 visualiza la letra de cancion de los Archivos
MIDI Estandar (SMF) en su pantalla LCD de 240 x 64
puntos, y también puede transmitir la informaciéon de
letra de cancion a un LVC-1 Lyrics Converter opcional.
Con ello podré recordar la letra de todas las canciones que
desee cantar.

Desembalar el G-1000
El G-1000 se entrega con los siguientes accesorios.
Compruebe el contenido de la caja de carton y, si hay algiin
problema, informe al distribuidor Roland al que haya
adquirido el G-1000.

» Este Manual del Usuario.

+ Un disco Zip con 441 Estilos Musicales y 306 Archivos
MIDI Estandar.

+ Un atril metalico.
+ Un cable de alimentacion.

Opciones utiles
1. Controlador de pedal FC-7
El controlador de pedal FC-7 permite ejecutar diversas
funciones de seleccion de Estilos (Fill In to Original/To
Variation, Start/Stop, etc.) con el pie. Conéctelo al
conector FC-7 de la parte posterior del G-1000.

Nota: El FC-7 no puede utilizarse como un pedal MIDI,
ya que transmite impulsos en lugar de mensajes MIDI. No
intente conectarlo a un jack MIDI IN del G-1000 o de
algtin otro instrumento.

2. Pedal de expresion EV-5 o0 BOSS FV-300L

Es posible utilizar un pedal de expresién EV-5 o0 BOSS FV-
300L opcional para realizar varias tareas, como por
ejemplo cambios en el volumen general.

3. Conmutador de pedal DP-2, DP-6 o FS-5U
Es probable que necesite dos conmutadores de pedal DP-2
(DP-6 0 Boss FS-5U). Uno debe estar conectado al

conector SUSTAIN FOOTSWITCH para actuar como
pedal sustain.

Un segundo DP-2 (DP-6 o Boss FS-5U) puede utilizarse

para realizar diversas tareas seleccionables. La asignacion

de FOOT SWITCH puede guardarse en una Memoria de
Performance junto con todos los demas ajustes.

4. Discos de Estilos de las series MSA, MSD y MSE

Los discos de Estilos Musicales de las series MSA, MSD 'y
MSE contienen nuevos Estilos. La serie de Estilos
Musicales MSE esta desarrollada especialmente para
unidades G-1000, G-800, G-600, E-96 y RA-800. No es
posible compartir Estilos MSE con colegas que dispongan
de otro instrumento de las series E 0 RA, ya que los Estilos
de la serie MSE estan pensados para la fuente de sonido
del G-1000. No habra ningin problema para leer discos de
Estilos de las series MSA y MSD en el G-1000
(compatibilidad ascendente).

5. Amplificacion

El G-1000 merece un sistema de amplificacion decente,
como un par de amplificadores de teclado Roland KC-500,
KC-300 o KC-100.

6. Disco duro externo, unidad MO, unidad JAZ, unidad
Zip, etc.

Para guardar la informacion es muy probable que decida
utilizar un disco duro o una unidad de discos removibles.
Tenga en cuenta que los discos Zip pueden contener hasta
100 MB de informacién, lo cual los hace muy Utiles para
las copias de seguridad. De esta manera, siempre podra
volver a la copia de seguridad si pierde por cualquier
motivo la informacion original. Para realizar copias de
seguridad utilice siempore las funciones de copia de
archivos.

7. Auriculares de la serie RH

Es posible conectar unos auriculares de la serie Roland RH
a los conectores PHONES o METRONOME OUT. El
primero esta pensado para poder tocar el G-1000 sin
necesidad de conectarlo a un amplificador, mientras que el
segundo esta més pensado para el bateria, etc. de la banda.

8. Kit Braille

Roland ofrece un Kit Braille para el G-1000 para ayudar a
los invidentes o usuarios con defectos de vision a localizar
los diferentes componentes del panel frontal del G-1000.
Este kit podra colocarse sobre el panel frontal para
disponer de la version en braille y en un tipo de letra de
mayor tamarfio de los nombres de los botones y mandos
del G-1000. Pida los detalles a su distribuidor Roland.
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Notas importantes

Ademas de los puntos listados en “INSTRUCCIONES DE
SEGURIDAD IMPORTANTES”y “UTILIZAR LA UNIDAD
DE MANERA SETGURA, lea y tenga en cuenta lo siguiente:

Alimentacion

No utilice este instrumento en la misma derivacion de
circuito que otros equipos que generen interferencias (como
un motor eléctrico o un sistema de iluminacion variable).

Antes de conectar el G-1000 a otros equipos, apague siempre
todas las unidades. Con ello evitara problemas de
funcionamiento y no dafiara los altavoces ni los demas
equipos.

Ubicacién

Si utiliza el G-1000 cerca de amplificadores de potencia (u
otros equipos con transformadores de gran tamafio) pueden
oirse zumbidos. Para solucionar este problema, cambie la
orientacion de esta unidad o apartela de la fuente de
interferencias.

Este instrumento puede interferir en la recepcion de radio y
television. No lo utilice cerca de receptores de este tipo.

No exponga el G-1000 a la luz directa del sol, no lo coloque
cerca de equipos que generen calor, no lo deje dentro de un
vehiculo cerrado, ni lo exponga de ninguna otra manera a
temperaturas extremas. Un calor excesivo puede deformar o
decolorar la unidad.

Mantenimiento

Para la limpieza diaria, limpie el G-1000 con un pafio suave y
seco 0 ligeramente humedecido con agua. Para eliminar la
suciedad adherida, utilice un detergente suave no abrasivo.
Seguidamente, seque el instrumento con un pafio suave y
Seco.

No utilice nunca gasolina, alcohol ni disolventes de ningin
tipo; podria deformar o decolorar la unidad.

Reparaciones e informacion

Tenga en cuenta que toda la informacion contenida en la
memoria del instrumento puede perderse al enviarlo al
servicio técnico para una reparacion. La informacion
importante debe guardarse siempre en un disco Zip 0 en un
equipo de almacenamiento externo. En algunos casos (por
ejemplo, cuando deben repararse los circuitos de la memoria)
puede ser totalmente imposible recuperar la informacion.
Roland no asume ninguna responsabilidad por estas pérdidas
de datos.

Precauciones adicionales

Tenga en cuenta que el contenido de la memoria puede
perderse de manera irremediable como resultado de algiin
problema de funcionamiento o debido a una utilizacién
inadecuada del instrumento. Para protegerse contra el riesgo
de pérdida de informacién importante, es aconsejable realizar
copias de seguridad periddicas de toda la informacion de la
memoria del instrumento utilizando el conector SCSI.

Tenga un cuidado razonable al utilizar los botones, demés
controles, jacks y conectores del instrumento. Una
manipulacion brusca puede provocar problemas de
funcionamiento.

No golpee ni aplique una presion excesiva sobre la pantalla.

Al conectar o desconectar cables, coja siempre el conector—
no tire nunca del cable. Con ello evitara cortocircuitos y no
dafiara los componentes internos del cable.

Este instrumento emite una pequefa cantidad de calor
durante el funcionamiento. Esto es perfectamente normal.

Para no molestar a los vecinos, utilice la unidad a un volumen
razonable. Puede preferir utilizar auriculares, con lo que no
debera preocuparse por los que le rodean (especialmente si es
tarde por la noche).

Si debe transportar el instrumento, embélelo en la caja
(incluyendo el material de proteccion) original. En caso
contrario, debera utilizar materiales de embalaje de unas
caracteristicas y medidas similares.

Manipulacion de los discos Zip
Compruebe que INSERTA EL DISCO ZIP DESPUES DE
PONER EN MARCHA EL G-1000.

Al insertar el disco Zip, sujételo en posicién horizontal e
introddzcalo en el interior de la unidad hasta que quede
fijado en su posicion. Si el mecanismo falla y no carga
completamente el disco, ejerza una ligera presion sobre el
disco Zip.

Para expulsar un disco Zip, en primer lugar desméntelo
(consulte la pagina 141), y a continuacion pulse el boton de
expulsion. No utilice nunca la fuerza para insertar o expulsar
un disco Zip.

Guarde el disco Zip en su caja mientras no lo utilice.

No exponga el disco Zip a la luz directa del sol, a altas
temperaturas ni a campos magnéticos.

No inserte nunca un disquete en la unidad Zip, y tampo
intente nunca limpiar la unidad con un disquete de limpieza
de cabezales para unidades de discos de 3,5

Realice una copia de seguridad del disco Zip que se incluye,
asi como de toda la informacion importante de cualquier
otro disco Zip (consulte “Funciones de copia” en la pagina
151).

Consulte también las precauciones adicionales de “Manipular
equipos SCSI” en la pagina 155.
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1. Descripciones de los paneles

1.1 Panel frontal

A

o0 N\ s T T T N\ ST T T T N\, - TmmmT T 007 \

I coNTROLS DSP EFX | _CHORD I RECORDER
| bl | | SEGUENCER ! [
| MIN VOLUME MAX I I SOURCE 1 UP1 SET | REC®/ STOP B | I 44 BWD FWD »» A< »B |
 [— ¢ ([———] . ' I = '
| [ reca | 11 REPEAT !
| | | | 1l MARKER |
I ACCOMP. BALANCE KEYBOARD | 1 SOURCE 2 ACTIVE | I PLAY »/ STOP B | 1 b4 RESET PLAY »/ STOP B REC ® SONG |

| [(—— r———— S Rl =
| I 1 | | 11 |

— —
N ] \ ] N / \ REPEAT A ‘-T)EBMO TOOLS /
_________________________ e L
r- - - - - - -----""-""-""-"--"-"-"-"-"-"-"-"-"-"- - - -T-"“-""=-""="-"=-"=-"="="=-= \
| MUSIC STYLE / MIDI SET
I
1 . A ROCK DANCE CONTEMPORARY 8 BEAT 16 BEAT 50's&60's ROCK'N  STANDARDS |
] @c~ CUSTOM 1 CUSTOM 2 DISK LINK EX ] - |
SELECT
| SE @ A DRAUM |
GROUP
ey IS
I - . B > SWING LATIN 1 LATIN2  VARIETY1 VARIETY2 VARIETY3 ACOUSTIC 1 ACOUSTIC 2 1 . - I
I @o» DISK LINK !
\ /
e
Seccion CONTROLS C  Seccion CHORD SEQUENCER

Deslizador VOLUME: Este deslizador controla el
volumen general del G-1000, es decir, el volumen de
las sefiales presentes en los jacks de salida y en el jack
PHONES.

Deslizador BALANCE: Este deslizador permite
cambiar de manera rapida el balance entre la parte del
Arranger y la parte a tiempo real del G-1000. Utilicelo
si el volumen de la melodia es demasiado bajo o
demasiado alto con relacién al acompafiamiento
(Estilo Musical) o al Archivo MIDI Estandar.

Seccion DSP EFX

Deslizadores SOURCE 1/2: Estos dos deslizadores
permiten ajustar dos parametros preasignados del
efecto DSP (el multiefector). Los cambios que realice
aqui se aplicaran a todas las partes a tiempo real.
Consulte los detalles en las paginas 40y 73.

UP1 SET/RECALL: Pulse este botdn para volver a los
ajustes DSP del sonido asignado actualmente a la
parte Upper 1. Es decir, este botdn ofrece una manera
rapida de seleccionar un efecto DSP apropiado para el
sonido de la melodia. Tenga en cuenta que las
asignaciones de DSP a sonido originales se aplican a
familias de sonidos (piano, piano eléctrico, etc.) y no a
sonidos individuales.

Nota: Si pulsa este boton, el efecto DSP predefinido
asignado al sonido de la parte Upper 1 se utilizara en
todas las partes a tiempo real.

ACTIVE: Este bot6n permite activar (indicador
iluminado) o desactivar (indicador apagado) el efecto
DSP para todas las partes a tiempo real. No obstante,
solo utilizaran este efecto las partes cuyo conmutador
EFX (consulte la pagina 73) esté ajustado a On.

Estos botones se utilizan para trabajar en el
secuenciador de acordes integrado de gran potencia.
Este permite grabar y reproducir acompafiamientos
completos incluyendo los cambios de acordes.
Consulte “Secuenciador de acordes” en la pagina 59.

Seccion RECORDER

Los botones de esta seccion permiten utilizar el
secuenciador / reproductor de archivos MIDI
integrado. Consulte “Grabador (modo GM/GS)” en la
pagina 61. El botén [SONG TOOLS] permite acceder
al secuenciador de 16 pistas, asi como a algunas
funciones de edicion para Archivos MIDI estandar.

Seccion MUSIC STYLE/MIDI SET

Los botones de la seccion Music Style se utilizan para
seleccionar Estilos Musicales — es decir,
acompafiamientos automaticos (consulte
“Informacion adicional para seleccionar Estilos
Musicales” en la pagina 55). Cuando el indicador
MIDI SET esta iluminado, es posible utilizar los ocho
botones numeéricos para seleccionar un Grupo MIDI
(consulte “Grupos MIDI” en la pagina 139). Los
botones [DRUM VARIATION] A v permiten
seleccionar el acompafiamiento de percusion deseado
(consulte los detalles en la pagina 52).
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Roland F 1 [
[ F 2
'y
v
[ F 4N
F s
TONE VOLUME SHIFT
DRUMS ACCOMP BASS LOWER
PART GROUP BANK NOMBER  VARIATION
scsi
ARRCHORD DISK LIST M DRUMS LOWER 1 UPPER 2 UPPER 1 WRITE DISK
i Lower2 —! — upper3 —I

F  Seccidn de la pantalla y de navegacion

La pantalla de 240 x 64 pixeles muestra toda la
informacion necesaria en una situacion concreta. Las
teclas de funcion a la derecha de la pantalla permiten
seleccionar una de las cinco opciones de men
visualizadas.

Los mandos estan asignados a la funcién indicada en
la linea inferior de la pantalla, y permiten modificar el
ajuste correspondiente.

Los botones Part Select ([M.DRUMS], [M.BASS],
[LOWER1], [UPPER2] y [UPPER1] bajo la pantalla)

/
—  _____  KEYBOARD MODE
LEFT RIGHT
M DRUMS MBASS LOWER2 LOWER 1 UPPER2  UPPER 1

OLE WHOLE
ROLL HOLD Vi spLT RIGHT UP3 SPLIT

TONE / PERFORMANCE

-

permiten seleccionar la parte a tiempo real a la que
desea asignar un sonido de instrumento, pero también
pueden servir para ejecutar una funcion de pantalla.

[ARR CHRD] permite acceder a la pagina de pantalla
Arranger Chord (consulte la pagina 51), mientras que
[DISK LIST] accede al modo del mismo nombre.

El indicador SCSI/DISK se ilumina mientras se accede
a la unidad ZIP (DISK) o0 a un equipo de
almacenamiento externo (SCSI).

AUTO @D
Lock @

—_ e o ———

SELECT

@ ToNe
@D PERFORMANCE

SHIFT

—_— e e e e e e e e e e e e e e e e e e = = — =

! @A
1 DELETE CHROM
@c- PINO  HEOVN ORGAN  GUTAR  BASS ORCHESTRA ENSEVBLE BRASS
! @c»
|
| eRoue D D O O
: @®:- AC 2 DEF 3 GH 4
1 @o» REED  PIPE  SYNLEAD SYNPAD SYNSFX ETHNIC PERCUSSVE  SFX
INSERT
\ @F»
-2
G Seccion KEYBOARD MODE 1

Utilice los botones de esta seccion para seleccionar las partes a
tiempo real que desea tocar. Consulte “Seleccionar partes a
tiempo real para tocar” en la pagina 33.

Seccién TEMPO

El dial TEMPO permite ajustar el tempo de reproduccion
del Arranger o del Grabador. Utilice los botones [AUTO] y
[LOCK] para ignorar los ajustes de tempo predefinidos
(consulte “Tempo automatico y bloqueo del tempo” en la
pégina 56). [RIT] permite reducir gradualmente el tempo,
mientras que el boton [ACC] se utiliza para aumentar el
tempo también de manera gradual (consulte “Tempo Rit y
Tempo Acc” en la pagina 57).

Seccion TONE/PERFORMANCE

Esta seccion permite seleccionar sonidos de instrumentos
(consulte la pagina 19) y Memorias de Performance (consulte
la pagina 24), asi como entrar nombres (consulte la pagina 26).
Utilice el boton [SELECT] para especificar si desea seleccionar
sonidos 0 Memorias Performance. Para seleccionar sonidos es
importante que en primer lugar seleccionar la parte a tiempo
real con los botones Part Select bajo la pantalla antes de
seleccionar el sonido deseado.

Las Memorias de Performance contienen todos los ajustes
definibles en el panel frontal y en los modos Volume, Mixer
y Parameter. Los ajustes MIDI pueden guardarse en Grupos
MIDI.
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GM/GS FADE SYNCHRO
MODE OUTIN
@ SRt
- - @ sToP
/2 \ -t o T T T T \ /- - ---- - -~ \
BASS FILL IN 1 ARRANGER
INVERSION | TOVARIATION TO ORIGINALTO PREVIOUS HALF BAR RIT BREAK MUTE | TYPE DIVISION | | INTRO START / STOP ENDING |
| 1 BASIC @D - @ ORIGINAL
H  EEE EE | e @ @ vowon || !
\ /1 \ /
________________ — N (L e e e e e e - - - — e e e e e e = - - — — —

Boton GM/GS MODE

Pulse este boton para activar (el indicador se ilumina)
0 desactivar el modo GM/GS del G-1000. Este modo
se selecciona de manera automatica al reproducir una
cancién del Grabador. No es posible utilizar el
Arranger mientras el modo GM/GS esta activo.

Botdn FADE (OUT/IN)

Permite iniciar un fundido de entrada (subida gradual
del volumen) o un fundido de salida (bajada gradual
del volumen) que afectara tanto a la reproduccion del

N Botones FILL IN
Pulse uno de estos botones para disparar una
transicion a otra Division del Arranger (Original o
Variacion), o para volver a la division seleccionada
previamente una vez completado el Relleno. [HALF
BAR] permite reducir a la mitad la duracion del
relleno, mientras que [RIT] desacelera temporalmente
el tempo. [BREAK MUTE] permite interrumpir la
reproduccion del Arranger hasta el final del compés
actual.

Arranger como a las partes a tiempo real que utilice O Seccion ARRANGER
actualmente. Consulte los detalles en la pagina 54. TYPE permite seleccionar el acompafiamiento Basico
Boton SYNCHRO 0 Avanzado del Es'Fllo Musical s‘felecm’opado
. . . . - actualmente. Los tipos son el nivel basico de la
Este boton permite activar o desactivar la funcion s . . .
. S seleccion del Estilo Musical, y el segundo nivel son las
Synchro Start y/o Synchro Stop. La primera significa L
LT I Divisiones.
que es posible iniciar la reproduccion del Arranger
pulsando una o varias teclas del area de DIVISION permite seleccionar la Division Original o
reconocimiento de acordes. de Variacion del Estilo Musical (y Tipo) seleccionado.
] Cada Tipo (Bésico y Avanzado) dispone de una
Boton BASS INVERSION Divisién Original y de una Divisién de Variacion.
Pulse este boton si desea que la parte de
Acompafiamiento de Bajo (ABS) toque la nota mas P INTRO, START/STOP, FND”_\‘G_ ]
grave de los acordes en lugar de la nota fundamental. Estos botones permiten iniciar y detener la
reproduccion del Arranger.
/'~ 7 7 " perFoRmANCE MEmMORY
—I— | « DOWN up > STYLE/SONG TONES ~ KBD MODE TRANSPOSER |
| - |
Q R S Ve poo
PAD MELODY r- T 007 ocme N ONE
RESET 1 2 INTELLIGENCE | TRANSPOSE DOWN up ] TOUCH
R BN = ' EHE =B
TAP TEMPO \ _ _EIT]_ ’ ]
U V
Bot6n RESET/TAP TEMPO S Boton MELODY INTELLIGENCE

Con la reproduccion del Arranger o de la cancion
detenida, [RESET/TAP TEMPO] permite especificar el
tempo de reproduccion del Arranger o del Grabador
pulsando este botén repetidamente a la velocidad
deseada. Durante la reproduccion del Arranger, al pulsar
este bot6n pasard de manera inmediata al principio de la
Division del Arranger seleccionada actualmente.

Botones PAD

[PAD 1] y [PAD 2] son botones asignables. Puede
utilizarlos para acceder directamente a funciones que
utilice con frecuencia y que sdlo estén disponibles en el
mend. Las asignaciones de PAD pertenecen a los ajustes
que pueden escribirse en una Memoria de Performance.

Pulse este botdn (el indicador se ilumina) para afiadir una
segunda melodia automatica (segunda y tercera voz) a los
solos 0 melodias. EI G-1000 ofrece 18 armonias diferentes.

Seccion PERFORMANCE MEMORY

[<«DOWN]y [UP»] permiten pasar por las diferentes
Memorias de Performance del G-1000, que pueden ser
muy précticas si guarda los ajustes por el orden en que
los necesita para sus actuaciones.

Los botones HOLD permiten especificar la informacion
que se cargara al seleccionar una Memoria de
Performance. Consulte “Cargar selectivamente ajustes
de una Memoria de Performance (Performance
Memory Hold)” en la pagina 85.
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Botones TRANSPOSE, OCTAVE UP/DOWN

Utilice estos botones si desea sonar en un tono
(Transpose) u octava diferente del que toque en el
teclado (consulte las paginas 39 y 40).

Boton ONE TOUCH

Si pulsa este botdn (el indicador se ilumina), al
seleccionar un Estilo Musical también se seleccionaran
varios ajustes para las partes a tiempo real que
complementaran el tipo de musica que
(presumiblemente) desea tocar. Estos ajustes incluyen
la seleccion de sonidos de instrumentos, los ajustes de
los efectos, etc.

Unidad de disquetes (panel superior, izquierda)

La unidad de disquetes puede utilizarse para guardar y
reproducir canciones del Grabador y para guardar o
cargar Estilos de Usuario, Memorias de Performance,
Grupos MIDI, Secuencias de Acordes, etc. Puede
utilizar discos 2DD o 2HD. Como ya se ha comentado
anteriormente, es probable que s6lo necesite la unidad
de disquetes para cargar ajustes programados en un
G-800, RA-800, etc. Pulse el botdn de expulsion
(derecha) para expulsar el disco de la unidad.

Nota: No expulse el disco mientras el indicador de la
unidad de discos esté iluminado o parpadee. Si lo hiciera
podria dafar tanto el disquete como el cabezal de la
unidad de discos.

Palanca BENDER/MODULATION
X

===)

Utilice esta palanca para modificar la afinacion de las
notas de la parte a tiempo real que toque, o para
afadir vibrato. consulte “Pitch Bend y Modulation” en
la pagina 38.

Unidad Zip (parte frontal izquierda, bajo la palanca
BENDER/MODULATION)

La unidad Zip puede utilizarse para guardar y
reproducir canciones del Grabador, y para guardar y
cargar Estilos de Usuario, Memorias de Performance,
Grupos MIDI, Secuencias de Acordes, etc.

Nota: Para evitar dafiar el disco Zip (puede contener hasta
100 MB de informacion de Estilos Musicales, Archivos
MIDI Estandar, etc.), no lo expulse sin antes desmontarlo.
Consulte “Device” en la pagina 141.

Nota: Compruebe que INSERTA EL DISCO ZIP
DESPUES DE PONER ENMARCHA EL G-1000.

Conector PHONES (parte frontal derecha)

Aqui puede conectar unos auriculares estéreo, que
transmitiran la misma sefial que los jacks OUTPUT 1
L/R. Al conectar auriculares al jack PHONES no se
desactiva la sefial enviada a los jacks OUTPUT.

13
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1.2.Panel posterior

[ —

@folo|® 'I'rmj‘ : e
Lo g6 © O

\  —— ourPur2 ——

A B

A Conector AC
Aqui puede conectar el cable de alimentacion que se
entrega.

B Conmutador POWER
Pulse este conmutador para poner en marcha y apagar
el G-1000.

C  Jacks OUTPUT 1/2 (R/L)
Estos son dos pares de jacks de salida estéreo. Al poner
en marcha el G-1000 por primera vez, s6lo se
utilizaran los jacks OUTPUT 1 L/R. No obstante, es
posible asignar la sefial deseada a los jacks OUTPUT 2
L/R (consulte la pagina 75).

D Mando METRONOME LEVEL
Utilice este mando para ajustar el nivel de la sefial del
metrénomo transmitida al jack OUT.

E  Jack METRONOME OUT
Conecte unos auriculares estéreo a este jack para
monitorizar el metrénomo. EI metrénomo puede
ajustarse de tal manera que sélo sea audible a través
de los auriculares conectados al jack METRONOME
OUT. Este jack es util para un bateria, por ejemplo.

F Puerto SCSI
Aqui puede conectar equipos SCSI externos (unidad
Jaz, unidad Zip externa, unidad MO, disco duro, etc.)
para utilizarlos para copias de seguridad o como
soporte para informacién “on-line”

G Conector FC-7 PEDAL
Aqui puede conectar un conmutador de pedal FC-7
opcional que le permitira iniciar, detener y seleccionar
divisiones de Estilo con el pie.

H Mando LCD CONTRAST
Utilice este mando para ajustar el contraste siempre
que tenga problemas para leer lo que aparece en la
pantalla. Girelo hacia la derecha para que los
caracteres sean mas oscuros, o hacia la izquierda para
que los caracteres sean mas claros.

I Conector SUSTAIN FOOTSWITCH
Conecte un DP-2, DP-6 0 BOSS FS-5U opcional a este
jack para que las notas de la seccién a tiempo real que
toque sigan sonando después de soltar la o las teclas
pulsadas.

ﬁ TEREO — \ r METRONOME

— e e — — — — — — —

Jack FOOT SWITCH

Conecte un DP-2, DP-6 o FS-5U opcional a este jack
para controlar una funcion asignable con el pie. Estas
funciones incluyen iniciar y detener la reproduccion
del Arranger o del Grabador. Consulte “Conmutador
de pedal asignable” en la pagina 43.

Jack FOOT PEDAL

Conecte un pedal de expresion EV-5 o BOSS FV-300L
opcional a este jack para controlar el volumen de una
0 varias partes con el pie. Consulte “Expresién
(Pedal)” en la pagina 44.

Conectores MIDI Ay MIDI B

Estos conectores permiten utilizar el G-1000 junto
con otros instrumentos MIDI. Consulte “Modo
MIDI” en la pagina 129.
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2. Instalacion
2.1 Conexiones

Conecte el G-1000 y los demas componentes tal como indica la siguiente figura:

Izquierda
LR R R
LK== iRUIE TR AR

[Derecha

!

Altavoces Roland de la série KC, o
consonla mezcladora

Si desea utilizar ambos pares OUTPUT (1 2),
necesitara un par de amplificadores de teclado con
multiples entradas (como los Roland KC-500, KC-300
0 KC-100) o un mezclador (Roland RX-62 0 RX-82).
Nota: Esta unidad dispone de una salida de metrénomo
con un control de nivel especifico para que un bateria
pueda utilizarla como pista de metrénomo. También es
posible conectar unos auriculares estéreo al jack
METRONOME OUT. Tenga en cuenta que el volumen del
metrénomo es bastante alto si esta ajustado al maximo.
Antes de conectar unos auriculares, baje el boton
METRONOME LEVEL al minimo y a continuacion suba
gradualmente el volumen hasta un nivel que le resulte
confortable.

MIDI
La fuente de sonido del G-1000 es una fuente de
sonido multitimbrica de 32 partes, aunque el estandar
MIDI s6lo puede trabajar con 16 canales. Esta es la
razén por la que la fuente de sonido del G-1000
utiliza dos procesadores MIDI independientes, con lo
que ofrece 2 x 16 canales MIDI (lo que da un total de
32 canales).

Para aprovechar al maximo estas posibilidades MIDI
ampliadas, es muy aconsejable que utilice un
secuenciador externo capaz de trabajar con 32 canales
MIDI (como el MC-50MKII) para la reproduccion
secuenciada utilizando el G-1000 como mddulo de
sonido.

LINE IN

I —
===

(0)

e el

Eq Set estéreo o

ﬂ OUTPUT L L/R
0

2.2 Canciones de demostracion

El G-1000 se entrega con canciones de demostracion
en el disco Zip incluido para poder comprobar la gran
versatilidad de este instrumento. Para escuchar estas
canciones de demostracion, siga los pasos que se
indican continuacion:

1. Conecte el G-1000 a un sistema de sonido, o
conecte unos auriculares al jack PHONES.

2. Ponga en marcha el G-1000.

3. Inserte el disco Zip suministrado en la unidad de
discos (bajo la palanca BENDER/MODULATION).
Nota: Compruebe que INSERTA EL DISCO ZIP
DESPUES DE PONER EN MARCHA EL G-1000.

4, Pulse el botén [DISK LIST] bajo la pantalla.

FTONE = . ‘ .
N

DRUMS ACCOMP BASS
PART GROUP BANK

M DRUMS M BASS LOWER 1
L— ower 2 —!

ARR CHORD DISK LIS

5. Pulse [F4] (Device) para pasar a la pagina Device.

FDOD 1.4 ™ Z HD mounted
ICE1 4
a8 HO mounted S HD mountedd
1 HDO mounted
2 Unformat T G-1000
seygeT [HMpUNT) A
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6. Pulse Part Select [M.DRUMS] (Scan).

El G-1000 buscara todas las unidades de discos
disponibles. La unidad de disquetes interna se conoce
como “FDD”, mientras que la unidad Zip interna se
conoce como “I1D5”.

7. Utilice el mando [BASS/BANK] bajo la pantalla
para seleccionar la unidad Zip (1D5).

8. Pulse Part Select [UPPER1] bajo la pantalla para
activar la unidad Zip (CHANGE).

9. Pulse [F3] para seleccionar el nivel Song Set del
modo Disk List.

SngSet  Position

SHESET11

Sljrlg File TISk
1

SHESETL1Z

SHESET1

b A_HIcHT [ |

TARHEE_FIV| | BERERS
ek EM D 1

Un grupo de canciones (Songs Set) es una cadena de
varias canciones que se reproducen una después de
otra. Si s6lo desea escuchar una cancion de
demostracion, pulse [F2] (Song).

10. Desplace el deslizador [VOLUME] hasta el
extremo izquierdo (MIN).

11. Pulse el botén [PLAY»-/STOPm] de la seccion
RECORDER para iniciar la reproduccion del Grupo
de Canciones DEMO.

RECORDER

<44 BWD FWD »» A« r»B

REPEAT
MARKER

k. RESET PLAY »/ STOP B REC SONG
— REPEATA <+ B TOOLS
DEM

12. Coloque el deslizador [VOLUME] a un volumen

confortable para la escucha.

Nota: Todas las canciones de demostracion son © 1998 de
Roland Europe en colaboracion con Luigi Bruti y Roberto
Lanciotti. Todos los derechos reservados.

Si desea escuchar una cancion de demostracion
especifica, consulte “Reproducir una cancién
especifica de un disco” en la pagina 63. El nombre de
la cancion que seleccione aparecera en la linea inferior
y en el &ngulo derecho de la pantalla.

Al iniciar la reproduccion, el G-1000 activa el modo
GM/GS y la pantalla muestra el tempo y el tipo de
compas de la cancion:

f11 perrorvz DB oos 4 Rock §
:mu Plano | J=!’.g@

Midi Sat . 2
Roclk Steadd

13. Para detener la reproduccién de las canciones de
demostracion, pulse [PLAY»/STOPH].
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3. Vista rapida

Antes de observar en profundidad el G-1000, en
primer lugar nos divertiremos y probaremos las
funciones mas importantes. Este capitulo no cubre
todos los aspectos del Arranger Workstation, por lo
que también debera leer el resto del manual.

3.1 Pantallas Easy y Expert

Al poner en marcha el G-1000, la pantalla estara en el
modo Easy. La pagina Master contiene menos
informacion que la que puede visualizarse. La pagina
Easy Master tiene un aspecto similar al siguiente:

at1.perrorm: BB msre B19Band

1Mixer

- EP@F Al
MG, ez, Rncestral J'E@ =Midi

Midi Set. Z [EDisk
T - i, B e -

Si esta acostumbrado a trabajar con un G-800 o un G-
600 — o si desea tener mas informacion acerca de los
sonidos de instrumentos seleccionados, etc., puede
cambiar al modo Expert. La opcién de modo de
pantalla puede guardarse internamente.

Para seleccionar la pantalla del modo Expert, siga los
pasos que se indican a continuacion:

1. Pulse [F2] (Param).

2. Pulse [F4] (Name).

& Master Display  Performance Set flame | IEEEER

151kbal
Easd PRFSQI®A 1 z Tuhne
INTERHAL =Chtr
MEMORY y M.arme

- I ==,

3. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] bajo la
pantalla para seleccionar Expert.

4. Pulse el boton [LOWER1] (Internal Memory
Write) para guardar el ajuste.

5. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
Ahora, su aspecto deberia ser el siguiente:

[ALL. Per fornd J4=1 28 BI5AE 8Band | pmesmm

FAL1 Fiano 1 Ora-E=C
UPZ A1S5z FM+SA EP bl
UPZ AZZ Or3an = Mlidi St o 1

T mine. 5k |

Nota: En este manual utilizaremos la pagina Master
“Expert” siempre que sea aplicable.

3.2 La idea general

El G-1000 son dos instrumentos en uno: una mitad

toca el acompafiamiento para la melodia tocada con la
otra mitad.

Mano izquierda: Mano derecha: melodia
a e

—>

Control del Arranger | (Partes a tiempo real)

h
Arranger control ! (Realtime parts)

Existen dos secciones principales que puede utilizar
para tocar en directo. (La tercera seccion, el Grabador,
también puede utilizarse para aplicaciones en directo,
pero estd basicamente pensada para grabar y
reproducir musica. Consulte los detalles en la pagina
61.)

Seccion a tiempo real:

Esta seccion esta formada por las partes que no
suenan automaticamente, de aqui el nombre de “a
tiempo real” EI G-1000 ofrece ocho partes a tiempo
real, seis de las cuales pueden utilizarse de manera
simultanea: Upper 1/2/3, Lower 1 & 2 y Manual Bass
(llamada M.Bass o simplemente MBS). La séptima
parte, Manual Drums (llamada M.Drums o MDR),
s6lo puede tocarse aislada, es decir, no puede
combinarse con otras partes a tiempo real. Consulte
los detalles en la pagina 33. La octava parte, Ml, es lo
que los expertos informaticos llamarian una “parte de
plataforma cruzada”: pertenece a la seccién a tiempo
real, pero esta en parte controlada por el Arranger.
Consulte “Melody Intelligence” en la pagina 53.

Seccién del Arranger:

El Arranger es el grupo de acompafiamiento. Este toca
un acomparnamiento (llamado Estilo Musical) grabado
por Roland, por otros fabricantes, por amigos y
colegas o por el propio usuario. De alguna manera, el
Arranger funciona como una unidad de ritmo, ya que
utiliza patrones de acompafiamiento.

No obstante, a diferencia de una unidad de ritmo, es
posible seleccionar el patron deseado mientras toca.
Por lo tanto, no es necesario programar el orden en
que va a utilizar los patrones. Ademas, el Arranger no
s6lo ofrece una seccion de percusion, sino que
también incluye acordes, riffs de guitarray de
sintetizador, etc.. El acompafiamiento puede
transponerse a tiempo real. Todo lo que debe hacer es
tocar un acorde diferente (normalmente con la mano
izquierda).
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3.3 Seleccionar Estilos Musicales

Los Estilos Musicales son colecciones de patrones de
acompafiamiento para un estilo concreto (pop,
balada, techno, etc.). Estos patrones permiten
estructurar la cancion que va a tocar y afiadir
variaciones al acompafiamiento, para que las estrofas
suenen diferentes del estribillo.

Aqui asumiremos que no desea utilizar el Estilo A21
Downbeat que se selecciona de manera automatica al
poner en marcha el equipo. En este caso, haga lo
siguiente (consulte la pagina 182 para la lista de
Estilos Musicales internos, y “Acceso rapido a Estilos
Musicales y canciones del disco Zip incluido” en la
pagina 24 para seleccionar Estilos Musicales del disco

Zip):

Seleccionar Estilos Musicales internos

1. Pulse el botéon [ONE TOUCH] (el indicador debe
iluminarse).

PERFORMANCE MEMORY
STYLE/SONG TONES ~ KBD MODE TRANSPOSER

HOLD

OCTAVE ONE
TRANSPOSE DOWN up TOUCH

BN EEN %

Esta es una manera sencilla de garantizar que el G-
1000 selecciona de manera automatica un sonido para
la melodia (para la parte Upper 1) y otros ajustes para
complementar el Estilo Musical.

2. Pulse el botén [SELECT] de la seccion MUSIC
STYLE / MIDI SET para que el indicador STYLE se
ilumine.

MUSIC STYLE /

@A ROCK  DANCE CONTEMPC

- @cr CUSTOM1 CUSTOM2 —
SELECT
SIVE @ ’
wor  [EEEN
MIDI SET @D
1 2

e v v

@o»

3. Observe los nombres impresos sobre y bajo los
botones numéricos MUSIC STYLE / MIDI SET.
Algunos nombres hacen referencia a estilos musicales
(Rock, Dance, etc.). Puesto que s6lo hay ocho botones
numeéricos para un minimo de 128 Estilos Musicales a
los que puede acceder directamente (los de la ROM),
deber& comprobar que tenga acceso al grupo de estilos
deseado. Para poder seleccionar Swing, por ejemplo,
deberé activar el Grupo B.

4, Pulse el botén [GROUP] inferior para que se
ilumine el indicador “B”, y observe la pantalla:

MUSIC STYLE / MIDI

@ Am ROCK DANCE CONTEMPORARY
- @c» CUSTOM 1 CUSTOM 2
wor  EEEEEY
1 2 3
@ > SWING  LATNT )
D
Iy &
BlE- Fokl 5=
1 SWIMS & VARIETY
z LATIH 1 & VARIETY 3
= LATIH Z 7 ACOUSTIC 1
b LUARIETY 1 & ACOUSTIC = SEit

La linea superior sigue conteniendo el nombre del
Estilo Musical seleccionado previamente (Rockl en el
ejemplo anterior), pero la direccion (B**) ya indica
gue ha pasado al Grupo B. La ventana de informacion
muestra ahora los nombres de los bancos de Estilos
Musicales que se encuentran en el Grupo B.

El banco Swing esta asignado al botdn [1], por lo
tanto...

5. Pulse [1] para seleccionar el banco Swing del
Grupo B.

| BTL WIS

Rock] I 1

1 S15winal c Swingal

2 S15wina:z £ Swingz

= S1Swing3 7 CoolJazz

b MedSwing E SWCombo EEXiL

La ventana de informacion muestra ahora los nombres
de los Estilos Musicales disponibles en el Banco 1 del
Grupo B.

6. Para seleccionar el Estilo Musical B14, MedSwing,
pulse [4].

BN fedSyiny

CC-00:
I[EE—'-BE
[ B

-
——

1 S15winal Swingl

z S1Swinaz E- SWingz

=z S135Wwina3 7 CoolJazz

4 MedSwing g SwComko EExiL

Después de mostrar brevemente el nombre del Estilo
Musical seleccionado, la pantalla vuelve a la pagina
Master. Si desea comprobar que ha seleccionado el Estilo
correcto, observe el campo que contiene la direccion
(B14) y el nombre (MedSwing) del Estilo Musical:

dl1,Fertoent |_2:1| 141%
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Seleccionar un Estilo Musical “Custom”
Ademas de los 128 Estilos Musicales “internos” de los

3.4 Seleccionar un sonido para la

Bancos Ay B, el Arranger Workstation también
contiene 16 Estilos Musicales adicionales copiados en
las memorias de los dos Bancos Custom. Es posible
cargar otros Estilos Musicales en estas memorias
personales. Consulte los detalles en la pagina 150. El
contenido de estas memorias se conserva al apagar el
G-1000.

Para seleccionar un Estilo Custom, siga los pasos que
se indican a continuacion:

1. Pulse el bot6n [SELECT] de la seccion MUSIC
STYLE / MIDI SET para que se ilumine el indicador
STYLE.

MUSIC STYLE /

@ Aw ROCK  DANCE CONTEMPC

- @c» CUSTOM1 CUSTOM2 —
SELECT
SIYLE @ ’
wo I
MIDI SET @D
- @5 > SWING LAY

@ D>

2. Pulse el botén [GROUP] superior para que se
ilumine el indicador “C”.

MUSIC STYLE / MIDI

o A ROCK DANCE CONTEMPORARY
. Cw CUSTOM 1 CUSTOM 2
aro |
1 2 3
- @3> SWING LATIN 1 |
@po» B —
n ; Co-go: 1
[Ce_MedBuing %
1 CUSTOM £ DISK LIME
z CUSTOM & DISK LIMK
= DISK LIMK 7 DISK LIMK
4 DISK LIMK 2 DISK LIMK CExit

Tal como aparece indicado en la figura anterior (y tal
como esta impreso en el panel frontal), los bancos 1y
2 del Grupo C contienen Estilos Custom.

3. Pulse el botdn [1] o [2] para seleccionar un banco
Custom.

4. Pulse el mismo u otro botdn numérico para
seleccionar un numero de Estilo Custom dentro del
banco.

Consulte en la pagina 150 la manera de cargar sus
Estilos Musicales favoritos en estas memorias.

mano derecha (Upper 1)

En la pagina 18 le hemos pedido que pulse [ONE
TOUCH] para garantizar que, al seleccionar un Estilo
Musical, se asigne también un sonido adecuado a la
parte que toque con la mano derecha. Los sonidos del
G-1000 se conocen como Tones, y asi es como los
llamaremos a partir de este momento.

En el caso de B14 MedSwing, el Tone de Upper 1 es
B13s St. Tenor Sax. Aqui asumiremos que prefiere
utilizar un Tone de sintetizador (p.ej., Soundtrack).
Esto es lo que debe hacer:

1. Pulse Part Select [UPPER1] bajo la pantalla para
activar la parte Upperl para la seleccion de Tone (el
indicador se ilumina).

2. Pulse el boton TONE/PERFORMANCE [SELECT]
para que se ilumine el indicador TONE (si alin no
esta iluminado).

RFORMANCE

0 SPACE
ENSEMBLE ~ BRASS

SELECT

.
@D PERFORMANCE
FT,

A

8 wx M

SFX
9vz

3. Pulse el boton [GROUP] inferior (B, D, F) para que
se ilumine el indicador B.

NN B+ 5. Tenor San 3% 3

REEL & SYMT SF&
z PIPE & ETHMIC MISC
=z S¥MTH LEAD 7 PERCUSSIVE
»|4 SY¥HTH FPAD = SFX

El nombre del Tone junto a B**3 sigue siendo el
mismo, es decir, St. Tenor Sax. Los nombres de la
ventana de informacion, no obstante, son los de los
Tones disponibles en el Banco B (Reed, Pipe, Synth
Lead, etc.).

(Si desea ver las familias de instrumentos de los demas
bancos, pulse [PAGE] A o [PAGE] v.)

4. Pulse el bot6n [5] para seleccionar el banco
SYNTH FX.

||_E5*3 St Tenar saﬂ[ggzggg 5% TONE

1hIce Rain EEr ighthess
zhSoundtr ack eEok1in

=HCrdgstall THECkO DroF:s
YHALMOSFRher & St ar Theme

El Banco 5 del Grupo B ya esté activado, pero sigue
oyéndose el sonido de saxo al tocar el teclado.

5. Pulse el botdn [2] para seleccionar el Tone
Soundtrack.
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En realidad, el G-1000 no selecciona el Tone
Soundtrack.

En algunos casos, el G-1000 no accede al Tone
seleccionado sino a una Variacion. (Si ha seguido los
pasos anteriores después de seleccionar el Banco D en
el paso (3), el G-1000 habra seleccionado el Tone
Ancestral.) Hay una razon para ello: siempre que
seleccione un Tone utilizando la seccion
TONE/PERFORMANCE, el G-1000 seleccionara el
sonido més adecuado de la familia de Tones
especificada. Esta es la razon por la que el nimero
(aqui “2™) aparece algunas veces en blanco sobre azul,
lo cual indica que el G-1000 no ha accedido al Tone
seleccionado sino a una Variacion de la misma
familia.

La pantalla vuelve a la pagina Master y el indicador
[TONE] del &ngulo inferior izquierdo de la pantalla se
apaga unos momentos después de especificar un
numero de Tone.

6. Para seleccionar realmente el Tone especificado y
no una Variacion, utilice los botones VARIATION
INAZ

KRFORMANCE

0 SPACE
ENSEMBLE ~ BRASS

SELECT

A @ TONE
@D PERFORMANCE
8 VWX

M SHIFT

SFX
9vzl

Con ello volvera a la pantalla de NGmero, en la que
podra ver el Tone seleccionado pulsando uno de los
botones VARIATION.

E5312 Choral Bells EEE:EEE ; TONE

CRYSTAHLL: 11Ahalog Eel

sgWibra EBEells

aDigi Eells
-| LOMUSiC B2l

1zAir bkells
14E=11 Harrk

Aqui, el simbolo O significa que el Tone Soundtrack
es el Tone Capital de esta familia.

Nota: Si en este punto no desea que la pantalla vuelva a la
pagina Master, pulse [TONE] a la izquierda de la pantalla
(el indicador se ilumina). En este caso, la inica manera de
volver a la pagina Master sera volviendo a pulsar [TONE]
(el indicador se apaga).

Nota: Si desea mas informacion acerca de la seleccion de
Tones, consulte la pagina 37.

3.5 Ultimos preparativos

Empezar “de manera natural” (Synchro Start)

Una manera de iniciar el Arranger es pulsando el
botén [START/ STOP]. No obstante, otra manera mas
intuitiva es hacer que el Arranger empeice a sonar al
tocar un acorde con la mano izquierda.

Para ello, pulse el botén [SYNCHRQO] para que el
inidicador START se ilumine.

"START" debe iluminarse

FADE SYNCHRO
OUT/IN

= o
STOP

FILL IN
TO VARIATION TO ORIGINALTO PREVIOUS HALF BAR RIT

Ahora, todo lo que debe hacer es tocar una nota (o
acorde) con la mano izquierda para empezar. Pero
espere un momento, ya que alin hay otros ajustes que
debemos definir. (En caso contrario, pulse el boton
[START/STOP] para parar el Arranger.)

Introduccion

Todos los Estilos Musicales contienen varios patrones
que permiten empezar una interpretacion con una
introduccion apropiada al género musical.

Si desea empezar asi, pulse el botén [INTRO].

INTRO START / STOP

ENDING

Digitacion de acordes simplificada (Intellig)

El Arranger se basa en los acordes tocados para
determinar el tono del acompafiamiento. Consulte los
detalles en la pagina 47. Para tocar cambios de acordes
muy complejos se puede seleccionar el modo
Intelligent. Con ello podra tocar acordes mayores
pulsando sélo una tecla, acordes menores con dos
teclas, etc.

Para seleccionar el modo Intellig, siga los pasos
indicados a continuacion:
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1. Pulse el boton [ARR CHORD].

TONE VOLUME

DRUMS
N\ PART

ARR CHORD DISK LIST M DRUMS

La pantalla pasa a tener, aproximadamente, el
siguiente aspecto:

Arr Chord Arr Hold Cyrarmis: Arr
Standar d O |

.-.-\. .-.-\.

La funcion que debemos ajustes es Arr Chrd (Acordes
del Arranger).

2. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar
Intellig (el indicador se ilumina).

Ahora que esta aqui, compruebe que Arr Hold esté
ajustado a “On” Si no lo esta, utilice el mando
[BASS/BANK] para seleccionarlo. Si selecciona “Off”,
el acompafiamiento de los acordes se oira sélo
mientras toque los acordes con la mano izquierda.

3. Pulse [ARR CHORD] (o [F5] Exit) para volver a la
pagina Master.

3.6 Empiece a tocar

Ahora, todo lo que debe hacer es tocar un acorde con
la mano izquierda para iniciar la reproduccion del
Arranger. Espere a que termine la Introduccion antes
de empezar a tocar la melodia. Si no esta seguro del
momento en que debe empezar, observe el indicador
INTRO. Cuando se apaga, el Arranger cambia al
acompafamiento “real”.

Si el volumen de la melodia es demasiado alto o bajo,
utilice el deslizador CONTROLS [BALANCE] para
corregir el balance del volumen entre el “Teclado” (la
parte Upper 1) y “Accomp” (Arranger):

CONTROLS

MIN VOLUME MAX

ACCOMP BALANCE  KEYBOARD

Estrofas, estribilillos, puentes

Existen cuatro patrones de acompafiamiento
“regulares” para cada Estilo Musical que puede utilizar
como base para las melodias que toque. Por orden de
complejidad, éstos se conocen como Basico/Original,
Basico/Variacion, Avanzado/Original y
Avanzado/Variacion.

ARRANGER
E DIVISION

TYP
el WEECT.
ADVANCED @D @ VARIATION

Selecciona el Selecciona la version
nivel (TIPO) (DIVISION)

Puede tocar la primera estrofa con el
acompafiamiento mas sencillo (Basico y Original).
Para la segunda estrofa puede seleccionar
Basico/Variacion, y seguidamente cambiar a
Avanzado/Original para el primer estribillo. Esta es la
funcién de los botones [TYPE] y [DIVISION].
Pruébelos. Consulte los detalles en la pagina 47.

Los cambios de patron siempre se producen en el
tiempo fuerte del siguiente compas.

Transiciones musicales

En lugar de utilizar los botones [TYPE] y [DIVISION]
para seleccionar otro patron de acompafiamiento,
¢qué le pareceria “anunciar” estos cambios con un
Relleno, es decir, con un redoble de la bateria y otras
desviaciones en el patrén estandar?

Pulse FILL IN [TO VARIATION] para pasar del
patron Original del nivel seleccionado actualmente
(Bésico o Avanzado) al patron de Variacion.

Pulse FILL IN [TO ORIGINAL] para volver del
patrén de Variacion al patron Original.
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FILL IN
TO VARIATION TO ORIGINALTO PREVIOUS HALF BAR RIT

O

Para insertar un Relleno sin cambiar a otra Division,
pulse el boton [TO ORIGINAL] mientras el Arranger
toca el patron Original, o [TO VARIATION] si el
Arranger esta tocando el patron de Variacion.

Pulse FILL IN [TO PREVIOUS] para utilizar el
Relleno de la “otra” Division (Original o Variacién)
sin seleccionar esta Division una vez terminado el
Relleno.

Nota: La longitud del Relleno depende del momento en
que pulsa uno de estos botones. Si lo pulsa en la primera
mitad del compas actual, el Relleno durara hasta el final
de este compas. Si pulsa un boton FILL IN en el tltimo
tiempo de un compas, el Relleno empezara en el siguiente
tiempo fuerte y duraré todo un compas.

Nota: Consulte “Funciones de relleno complementarias:
Fill In Half Bar y Fill In Rit” en la pagina 49 para los
detalles acerca de [HALF BAR] y [RIT].

Tempo

Todos los Estilos Musicales tienen un valor de tempo
predefinido. Para practicar una cancién nueva, o si
cree que el tempo no es correcto, puede cambiarlo.
Esta es la funcion del dial [TEMPO]:

@ O O O

TEMPO
AUTO @
oo N

RIT ACC

Lp| Lrd

Slower Faster

Para volver al tempo predefinido.

Gire este dial en sentido horario para un tempo mas
rapido, o en sentido antihorario para un tempo mas
lento. Para volver al tempo predefinido para el Estilo,
pulse los botones TEMPO [RIT] y [ACC] de manera
simultanea.

Nota: Consulte en la pagina 56 las funciones de tempo
adicionales.

Afadir una segunda melodia (Melody Intelligence)
El Arranger del G-1000 no s6lo puede tocar acordes,
sino también un segunda melodia basada en los
acordes tocados. Esta segunda melodia se tocaré en la
parte Ml y se afiadird a la parte Upperl.

MELODY OCTAVE
INTELLIGENCE TRANSPOSE DOWN up
1 1

Consulte la pagina 53 para los detalles acerca de la
seleccion del tipo de esta funcion Melody Intelligence.

Al pulsar [MELODY INTELLIGENCE] (el indicador
se ilumina), la parte M1 se activara. Es posible asignar
cualquier Tone a esta parte.

Y ahora ya se acerca el final... (Ending)
Evidentemente, puede utilizar el boton
[START/STOP] para parar la reproduccion del
Arranger al final de la cancién. No obstante, una
manera mucho mas musical de terminar es pulsando
el boton [ENDING].

INTRO START / STOP ENDING

Al terminar la frase Final, el Arranger se para. La
longitud del final depende del Estilo Musical
seleccionado. Algunas veces dura dos compases,
algunas otras cuatro, y a veces es incluso mas largo.
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3.7 Guardar los ajustes

Imagine que estda muy satisfecho con los ajustes que
ha realizado hasta ahora. Hemos seleccionado un
sonido para Upper 1, hemos ajustado el Arranger para
gue empiece a sonar al tocar el primer acorde
(Synchro), hemos activado la funcién Intro, hemos
cambiado la manera en que el Arranger procesa la
informacion de acordes (Arranger Chord= Intellig), y
hemos cambiado el tempo.

Repetir estas acciones cada vez que desee tocar esta
cancion en concreto es muy lento y muy poco
profesional cuando tiene un publico delante. Para
solucionar este problema, el G-1000 dispone de 192
Memorias de Performance. Estas permiten guardar
practicamente todos los ajustes realizados en el G-
1000 (y hay muchos més que ya hemos explicado).

Escribir los ajustes (utilizaremos “guardar” sélo para
acciones relacionadas con discos)en una Memoria de
Performance tiene la ventaja de que podra

recuperarlos simplemente pulsando algunos botones.

1. Pulse y mantenga pulsado el boton [WRITE] bajo
la pantalla.

SCsl
ul 2

PPER UPPER 1 WRITE DISK
L— upPer 3 —I

El botdn [SELECT] de la seccion
TONE/PERFORMANCE se ajusta automaticamente a
PERFORMANCE (porque so6lo pueden escribirse
ajustes de Memorias de Performance o de Grupo
MIDI), con lo que no debera preocuparse acerca del
boton [SELECT].

Es posible que se pregunte por qué debe mantener
pulsado el boton [WRITE]. Lo hemos hecho asi para
que sea imposible sobreescribir accidentalmente una
Memoria de Performance ya existente.

Press: WRITE ?

- PERFORMANCE MEMORY
GROUR, BEANE, MUMEER to write Performance
- MIDI SET NUMEER ko write Mlidi Sek

2. Pulse un botdn [GROUP] de la seccion Tone /
Performance Memory para seleccionar un Grupo (A,
B o C; aqui no es posible seleccionar los demas
Grupos).

TONE /

@©Am

DELETE
CHROM
@c» PIANO otiogion ORGAN  GUITAR BA

E»

oo Y

AC 2 DEF 3 GH 4

©s - 1
“{" .\D > REED PIPE SYNLEAD &
NS,
S

>

3. Pulse un botén numeérico (1~8) para especificar el
numero de banco.

4. Pulse un botén numérico para seleccionar un
memoria dentro de este Banco.

La pantalla confirmaré durante unos instantes que los
ajustes se han escrito en la memoria seleccionada:

oK !l
PERFORMANCE MEMORY
WRITE COMPLETE.

5. Suelte el bot6n [WRITE].

Si las memorias del G-1000 estan protegidas, la
pantalla respondera con:

Internal Memory is PROTECTED !!
Oz you wish to OSABLE Protection 7

o ] T

6. Pulse Part Select [UPPERL1] (Yes) para desactivar la
funcion Memory Protect.

EH E B °
SCsl

UPPER 2 UPPER 1 WRITE DISK
L— upPer3 —!

Si no desea desactivar la funcion Memaory Protect,
pulse Part Select [M.DRUMS] (No).
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3.8 Seleccionar la Memoria de
Performance

1. Pulse el boton TONE/PERFORMANCE [SELECT]
para que el indicador PERFORMANCE se ilumine.

KRFORMANCE

0 SPACE

ENSEMBLE ~ BRASS -
i SELECT
@ TONE
- -
@) PERFORMANCE

8 wx A FL

9z

2. Pulse un boton [GROUP] para seleccionar un
Grupo de Performances A~C (el indicador se
ilumina). Aqui también sélo es posible seleccionar los
Grupos A~C (los demaés grupos solo estan
disponibles para la seleccion de Tones).

A Perfornl  JEESE™5Y)

E Performs
z Performz & Performg
= Performi 7 Perform?
4 Ferformd £ Performd SExit

(En este ejemplo hemos seleccionado el Grupo A.)

3. Pulse un botén numérico (1~8) para especificar el
ndmero de banco.

Al Perfornl  JEE5259

E Performs
2 Performz & Perforns
= Performnz 7 Performr
4 Ferformd s Performs SExitl

Nota: Puede realizar estos pasos algo antes del punto de la
cancion en que desee que estos ajustes pasen a ser efectivos.
Los ajustes correspondientes se recuperaran solo al
especificar el nimero de Memoria de Performance.

4. Pulse un botén numeérico para seleccionar una
Memoria de Performance.

il Perfornl  JiEs2eg)
£ Performs
z Performnz & Perfarme
= Performz 7 Perfarm?
L Performd = Performs cExit.

Se recuperaran los ajustes de la Memoria de
Performance seleccionada.

Nota: No es necesario recuperar todos los ajustes de una
Memoria de Performance. Consulte “Cargar
selectivamente ajustes de Memoria de Performance
(Performance Memory Hold)” en la pagina 85 para mas
informacion.

3.9 Acceso rapido a los Estilos
Musicales y a las canciones del
disco Zip incluido

Una de las principales ventajas del G-1000 (ademas de
la calidad del sonido y de los estilos) es que permite
acceder de manera instantanea a todos los Estilos
Musicales y Archivos MIDI Estandar del disco Zip
incluido, de discos duros externos, etc.

La funcion a la que nos referimos se conoce como
Disk List. Esta funcién estd basada en una base de
datos (los archivos del Zip, etc.).

La base de datos permite localizar rapidamente el
Estilo Musical, la cancion o el grupo de canciones
deseado del disco Zip insertado o de un dispositivo
SCSI conectado y montado (disco duro, disco
magnetodptico, etc.).

Esta funcion es tan rapida que el acceso es
virtualmente directo al archivo deseado del disco Zip.
Pruébelo: inicie la reproduccion de un Estilo Musical
interno y acceda a un Estilo del Zip en el altimo
tiempo de un compas: el Estilo empezara a
reproducirse en el siguiente tiempo fuerte (es decir,
décimas de segundo después).

La funcion Disk List/Database puede utilizarse para
Estilos Musicales, canciones y para localizar grupos de
canciones. El proceso es muy similar para los Estilos
Musicales y para las canciones, por lo que
explicaremos los pasos s6lo una vez y sefialaremos las
diferencias en el momento oportuno. Consulte la
pagina 81 para utilizar Database para localizar grupos
de canciones.

Existen tres maneras diferentes de utilizar la funcion
Database:

Puede ordenar los archivos alfabéticamente (consulte
“ALL: clasificar archivos por orden alfabético™)

Puede pedir al G-1000 que muestre lo que desea ver al
principio de la lista (consulte “Initl: buscar entrando
los primeros caracteres”), u ocultar todos los archivos
que no coincidan con los criterios de blsqueda
(“Contn: buscar especificando algunos caracteres
contenidos en el nombre” en la pagina 27).

Puede tocar algunas notas en el teclado y hacer que el
G-1000 busque la cancion deseada (“Play & Search:
localizar canciones tocando algunas notas” en la
pagina 28; ésto no funciona para Estilos Musicales o
grupos de canciones).

24



(G-1000

Buscar entrando informacion

Proceso general

A partir de este punto utilizaremos la palabra
“equipo” para cualquier soporte que pueda utilizarse
con el G-1000: un disquete, un disco Zip, discos
duros, discos magnetodpticos, etc.

1. Pulse el boton [DISK LIST].

TONE VOLUME . ' .

DRUMS ACCOMP BASS
N\ BANK
ARR CHORD  DISK LIS M DRUMS M BASS LOWER 1

L— lower 2 —!

Si ha olvidado insertar el disco Zip incluido, y si la
unidad de disquetes contiene un disco, la pantalla
tendra aproximadamente el siguiente aspecto:

STYLE HARME FILE HAME
#Eallad “EALLAD
#EigBand “ELGEAMD
HCountry L

CURREHT DEYICE:

Si la unidad de disquetes no contiene ningun disco, o
contiene un disco sin archivos de canciones ni Estilos
Musicales, la ventana del nombre aparecera en blanco.

Si ha insertado el disco Zip incluido, la pantalla tendra

mas 0 menos el siguiente aspecto:

bk _STYLEHAME FILEHAME -

i | [TEBeat.au 16EEATSH) ¢
i[Dancel DAMCE 1 i
i L]

CURREHT DEVICES
{[Find: cACLy | [12%6 of 1z36)] i

= [Eorror [Hel st [REseld GoRron -

Para seleccionar otro disco (disquete, Zip o SCSI
externo) diferente del actualmente activo, siga los pasos
indicados a continuacion. Si el equipo deseado ya esta
seleccionado (consulte el mensaje CURRENT
DEVICE), vaya al paso (6).

Nota: La unidad Zip interna se llama I1D5.

2. Pulse [F4] (Dvce) a la derecha de la pantalla.

FDD 1.4 M Z HD mounted
SCEl 4

A HD mounted |EaMEgi=]¥ gys-Jef ]

1 HD mounted

2 Unformat 7 G-1000

seygor

3. Para utilizar un equipo SCSI que estaba
desactivado al poner en marcha el G-1000, pulse Part
Select [M.DRUMS] para explorar el bus SCSI.

Ello permitira al G-1000 ver los equipos conectados y
actualizar la informacion de Database.

Nota: Apague la unidad de discos externa y el G-1000
antes de establecer o eliminar una conexién SCSI.

Nota: No olvide que debe terminar el Gltimo equipo SCSI
de la cadena. Consulte “Gestionar equipos SCSI” en la
pagina 155.

4, Utilice el mando [BASS/BANK] para colocar la
flecha (<) junto al equipo desde el que desee cargar
el Estilo Musical o la cancion.

Nota: Si no hay ningun disco en la unidad Zip, la entrada
SCSI 5 mostrara Unformat. Para los demas I1Ds SCSI, no
aparecera nada si los equipos estan desactivados 0 no estan
conectados.

5. Pulse Part Select [UPPER1] para “cambiar” al
equipo. El G-1000 lee el disco durante unos
momentos y compila la informacion para la base de
datos.

6. Pulse [F1] si desea recuperar un Estilo Musical, o
[F2] si desea recuperar una cancion del disco
seleccionado.

Es posible clasificar los Estilos Musicales y las
canciones:

Por Style Name ([F1]) o Song Name ([F2]). Estos
nombres aparecen en la columna de la izquierda.

Pagina 1 (columna de la derecha): por File Name. Se
refiere al nombre que el archivo tiene en el disco.

Pagina 2 (columna de la derecha): por Author ([F2])
o Country ([F1]). La palabra “Author” no debe
entenderse de manera literal. Puede referirse al
compositor o al artista que hizo famosa la cancion.

Pagina 3 (columna de la derecha): por Genre (jazz,
musica clasica, etc.).
Nota: Consulte también la pagina 142.

7. Utilice los botones [PAGE] A Vv para seleccionar el
elemento deseado para la columna de la derecha
(consulte més arriba).

8. Utilice el botdn Part Select [M.DRUMS] o
[UPPER1] bajo la pantalla para seleccionar la
columna que desea clasificar.

Puede clasificar la columna de la izquierda (Song o
Style Name) o la columna de la derecha. Es decir, si
pulsa Part Select [M.DRUMS] mientras el botén
SORT de la derecha muestra SORT ON, éste cambiara
a SORT OFF, y el de la izquierda pasara a SORT ON.

Esta seleccion es importante para mas después poder
refinar las rutinas de basqueda (consulte mas
adelante).

Nota: Los dos botones SORT sdlo aparecen si CURRENT
DEVICE esta ajustado a SCSI 0~6. Si ajusta CURRENT
DEVICE a FDD, estos botones no aparecen debido a que la
capacidad de un disquete es bastante limitada, por lo que
es probablemente mas sencillo seleccionar directamente el
archivo. Ademas, los archivos de disquetes no contiene
informacion para la funcién Database (y no es posible
programarla).
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ALL: clasificar archivos por orden alfabético

El ajuste por defecto para la funcion Database es ALL,
lo que significa “mostrar todos los archivos por orden
alfabético”.

= ¢ STVLEHAME FILEHAME 4-:
{[TEE=atsu 1GEEATSH| |
{Dancel LAMCEL | i

Wi [Tarantel 1

CURREHT DEYICE:

| 1236 oF i1z=f| .

LT

[[Find: ¢ALLS

glansalay

Los archivos se clasificaran segtin el boton SORT que
esté ajustado a SORT ON. A continuacién encontrara
un ejemplo: si pulsa el boton SORT de la derecha
(ON) en [F1] Style, y a continuacién utiliza [PAGE]

A v para seleccionar la segunda pégina (clasificar por
Country), el orden de clasificacion sera: en primer
lugar los paises por orden alfabético, y a continuacion
los archivos correspondientes a cada uno de estos
paises por orden alfabético. Observe el siguiente
ejemplo:

SORT OFF SORT ON

4 EMELAND
L EMGLAMD
4 EMGELAME
4 SCAMDIRAL
L SCAMDIRAL

SORT ON SORT OFF
ieBeatSe
1eBeat
AfroBest
Afrobest
Eallroom

9. Utilice el mando [BASS/BANK] (List) para
desplazarse por la lista de archivos.

10. Pulse Part Select [UPPER2] (Recall) para cargar la
cancion o Estilo deseado.

Si recupera un Estilo Musical, éste se copiara en la
memoria MUSIC STYLE D88y podra seleccionarse
siguiendo los pasos detallados en la pagina 18 hasta
que cargue otro Estilo o apague el G-1000. Si recupera
un Estilo durante la reproduccion del Arranger, éste se
seleccionarad de manera automatica en el siguiente
tiempo fuerte.

Si ha seleccionado una cancion, pulse
[PLAY»-/STOPm ] en la seccion del Grabador para
iniciar la reproduccion de la cancion. Si ha
seleccionado un Estilo, pulse el boton [START/STOP]
Si es necesario.

Si el campo FIND no muestra ALL, siga los pasos que
se indican a continuacion:

¢ Pulse [M.BASS] (Find) bajo la pantalla.

STYLE HAME COLHTRY
1EEeat.SuW
Tar antel
Datcel

CURREHT DEYICE- RIS
[Finci: FRyAEY 1736 of 12326
EA B3I

¢ Pulse [F3] (ALL). Los archivos de CURRENT
DEVICE se clasificaran por orden alfabético, segiin la
columna cuyo boton SORT esté ajustado a ON.

+ Consulte los pasos (9) y (10) anteriores.

Initl: buscar entrando losprimeros caracteres

Otra manera de localizar el Estilo o cancion deseado
es entrando los primeros caracteres del nombre del
Estilo o de la cancion, o del componente seleccionado
para la columna de la derecha. Recuerde que el status
de los dos botones SORT determina la columna que se
buscara, mientras que [PAGE] A ¥ permite
seleccionar el componente deseado para la columna
de la derecha.

1. Consulte “Proceso general” en la pagina 25 para los
primeros pasos que debe realizar.

2. Pulse [M.BASS] (Find) bajo la pantalla.

STYLE HAME COLHTRY
1EEeat.SuW
Tar antel
Datcel

CURREHT DEYICE- RIS
[Finci: FRyAEY 1736 of 12326
EA B3I

3. Pulse [F1] (Initl).

4. Utilice los botones Part Select [M.DRUMS] y
[M.BASS] para desplazar el cursor en el campo
FIND, y los botones TONE/PERFORMANCE para
entrar los primeros caracteres del componente que
busque.

TONE / PERFORMANCE

DELETE

e | ]

1 Mc 2 DF 3 GH 4 K5 MOG PR 7 SUZ WK

INSERT

VARIATION
¥

0spACE

SELECT

SHET

oz

Cada bot6n permite entrar varios caracteres y/o
simbolos, por lo que es posible que deba pulsar los
botones varias veces.

DELETE: ([GROUP] A/C/E) permite borrar el
caracter seleccionado actualmente, con lo que el
nombre quedara mas corto (todos los caracteres
subsiguientes se desplazaran una posicion hacia la
izquierda).
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INSERT: ([GROUP] B/D/F) permite insertar un
caracter nuevo en la posicion seleccionada
actualmente, con lo que todos los caracteres
subsiguientes se desplazaran hacia la derecha.

Utilice SPACE (VARIATION A) para insertar un
espacio en la posicion del cursor.

SHIFT: ([SELECT]) Permite escribir caracteres en
minusculas o en mayusculas. Esto no es posible para
la entrada FILE NAME, no obstante, ya que — segun el
estandar MS-DOS - s6lo estan permitidos los
caracteres en mayusculas. Ademas, el nimero de
simbolos también esta restringido.

Nota: También puede utilizar los mandos
[ACCOMP/GROUP] y [DRUMS/PART] para entrar
caracteres.

Pulse Part Select [UPPER2] para “capturar” el nombre
del componente seleccionado actualmente. Con ello se
copiaran los caracteres en cuestion en la ventana
FIND. Ahora podra utilizar este nombre para la
operacion de busqueda, o cambiarlo antes de buscar
los componentes deseados.

5. Pulse Part Select [UPPER1] (Execute) para iniciar
la basqueda.
La pantalla volver4 a la pagina previa.

6. Utilice el mando [BASS/BANK] para colocar la
flecha (<) junto al Estilo Musical o cancion que
desee cargar.

7. Pulse Part Select [UPPER2] (Recall) para recuperar
la cancion o el estilo.

Contn: buscar especificando algunos caracteres
contenidos en el nombre

Otra manera de buscar el archivo deseado es entrando
una serie de caracteres contenidos en el componente
que desea buscar (Genre, Country, Author, etc.). Aqui
encontrara un ejemplo: si entra “16” podra buscar
todos los archivos que contenga el nimero “16” p.ej.,
“16Beat”, “Sweet 16", “Call 231654, etc.

Nota: Esta funcion es Util si entra un minimo de tres
caracteres. En caso contrario, la funcion Database
encontrara demasiados componentes.

1. Consulte los primeros pasos que debe seguir en
“Proceso general” de la pagina 25.

2. Pulse [M.BASS] (Find) bajo la pantalla.

3. Pulse [F2] (Contn).

SOHGHAME GEMRE
Sinfonia n.F Classic
Prelude to a kiss JazZz

CURREHT DEVICE: DI}

Find: [N |
B B

4. Utilice los botones Part Select [M.DRUMS] y
[M.BASS] bajo la pantalla para desplazar el cursor en
el campo FIND, y los botones
TONE/PERFORMANCE para entrar los caracteres
del componente que esté buscando (consulte los
detalles en “Initl: buscar entrando los primeros
caracteres”).

5. Pulse Part Select [UPPER1] (Execute) para iniciar
la basqueda.
La pantalla volvera ahora a la pagina previa.

Esta vez, la lista estard restringida a los archivos que
contengan los caracteres entrados, por lo que el
mensaje “xx of yy” del &ngulo inferior derecho de la
pantalla puede mostrar por ejemplo “12 of 428" Esto
significa que 12 componentes de los 428 contienen
exactamente la cadena de caracteres entrada.

6. Utilice el mando [BASS/BANK] para colocar la
flecha (<) junto al Estilo Musical o cancion que
desee cargar.

7. Pulse Part Select [UPPER2] (Recall) para recuperar
la cancion o estilo.
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Play & Search: encontrar canciones
tocando algunas notas

El siguiente proceso so6lo es aplicable a canciones (es
decir, no sirve para Estilos Musicales ni para grupos
de canciones).

La funcion Play & Search (o J P&S para abreviar) es
similar a un ayudante muy listo: puede preguntar el
G-1000 algo similar a : “;Cual es el nombre de la
cancién que hace ...?” (y a continuacién tocar el tema
principal). Para utilizar esta funcidn, siga los pasos
que se indican a continuacion:

1. Consulte los primeros pasos que debe seguir en
“Proceso general” de la pagina 25. Pulse [F2] (Song).
2. Pulse [M.BASS] (Find) bajo la pantalla.

3. Pulse [F4] (JP&S) para pasar a la siguiente pagina:

Flay & Search FIMT

HIRRARARNRARRARA0000 hit)
TR L

4. Toque las notas de la cancion que desee que el G-
1000 encuentre. El tono y el ritmo son de poca
importancia.

Los cuadros sobre el teclado mostraran una nota
negra para cada nota que toque. Cinco “cuadros de
nota”, por lo tanto, significa que ha tocado cinco
notas.

5. Si comete algun error, pulse Part Select
[M.DRUMS] para cancelar las notas que el G-1000 ya
ha memorizado, y vuelva a tocar la frase.

6. Pulse Part Select [UPPER1] (Execute) para iniciar
la basqueda de las canciones que coincidan con la
melodia que ha tocado.

La pantalla vuelve a la pagina seleccionada
previamente (2 Song). Esta vez, la ventana de lista s6lo
mostrara los nombres de las canciones que contengan
el extracto que ha tocado. Esta es la razon por la que
el contador (angulo inferior izquierdo) puede
visualizar algo similar a “2 of 54”.

7. Para salir del modo Disk List, pulse [DISK LIST]
de nuevo (o [F5] si esta asignado a la funcion Exit).

Con ésto termina nuestra vista rapida al G-1000. Lea
el resto del manual para descubrir todo lo que puede
hacer el G-1000.
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4. Interface de usuario

El G-1000 se ha disefiado para ofrecer todo lo que
pueda necesitarse, tanto en un escenario como en
casa, y para poder acceder a todas las funciones y
parametros de la manera mas réapida posible. Esta es la
razon por la que muchas acciones pueden realizarse
utilizando la pantalla y los comandos relacionados
con ella.

Consulte en la pagina 17 la manera de seleccionar la
cantidad de informacion que desea ver en la pantalla.

4.1 [F5] Exit

La funcion Exit estd normalmente asignada a la tecla
de funcion [F5]. Si pulsa [F5] una o dos veces siempre
volvera a la pagina Master.

4.2 Pagina Master

La pagina de pantalla Master es la que aparece al
poner en marcha el G-1000. A partir de ahora la
llamaremos pagina Master, ya que el nombre del
menU de esta pagina dice claramente MASTER:

TR R R
(R, Perfornd J¥=128)BIS4Ei 2Band
Fiano 1 ara-Esc
FH+5A EF Ll
Orasn Z \Ehiﬂtt. 1] u Uiz
Mify; O/EE |_|_| cDisk

En el modo GM/GS, la pagina Master tiene un
aspecto ligeramente diferente. La cuarta opcion, [F4]
UsrStl se substituye por la opcidn Lyrics. Observe
también el mensaje GS MODE en el angulo inferior
derecho:

(B Perforul}d= S3FID

kA1 Fiano 1
UPZ AlSz FM+SA EP
UPZ HIZ Or3aan 2

La ventana de direccion del Estilo junto a la ventana
Tempo no especifica la direccion de memoria (p.¢j.,
“B15"), sino la unidad de discos que contiene la
cancion (FDD es la “unidad de disquetes”).

1. Direccién y nombre de la Memoria de Performance

Aqui es donde aparecen la direccion (Grupo, Banco y
NUmero) y el nombre de la Memoria de Performance
seleccionada actualmente.

2. Ventana Tempo

La ventana de tempo indica el tempo de reproduccion
para el Estilo Musical (consulte la pagina 55) o el
Archivo MIDI Estandar seleccionado actualmente.
Puede cambiar el tempo predefinido utilizando el dial
y los botones TEMPO.

3. Estilo Musical o direccién y nombre de la cancion
Esta parte de la pantalla muestra la direccion (Grupo,
Banco y NUmero) y el nombre, o el nimero y el
nombre, del Estilo Musical (consulte la pagina 55) o
de la cancion seleccionado actualmente.

4. Menu de funciones

El mend de funciones muestra lo que permiten hacer
las cinco teclas de funciéon (F1~F5). El menu de
funciones de la pagina Master permite seleccionar uno
de los cinco modos del G-1000 (Mixer, Param, MIDI,
UsrStl o Disk). Si pulsa una tecla de funcion pasara al
menu del modo correspondiente, donde las teclas de
funcion se utilizaran para seleccionar opciones
relacionadas con este modo.

Los modos del G-1000 son los siguientes:

Mixer: EI modo Mixer permite modificar el balance
del volumen, los niveles de envio al efecto y otras
funciones relacionadas con la manera en que el G-
1000 produce sonido.

Param: El modo Parameter se utiliza para editar
parametros generales, parametros de efectos y varias
otras funciones.

MIDI: Tal como su nombre implica, aqui encontrara
las funciones MIDI (ajustes de canal y filtros MIDI)
del G-1000.

UsrStl: Seleccione este modo si desea crear sus propios
acompafiamientos.

Disk: El modo Disk se utiliza para guardar
informacion en y cargar informacion desde disquetes,
discos Zip o equipos SCSI externos. También permite
formatear discos y realizar copias de seguridad de los
discos.

Existen tres modos mas a los que puede acceder
mediante botones concretos: el modo Tone (pagina
37), el modo Volume (pagina 67) y el modo Disk List
(pégina 24).

5. Barra de desplazamiento de la pagina

Las dos flechas son en realidad una representacion
grafica de los botones [PAGE] A V. La pantalla sélo
puede mostrar tres partes a la vez, por lo que debera
utilizar los botones [PAGE] A v para acceder a las
informacion de las partes que no sean visibles.
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Nota: El cursor de color negro (actualmente en UP1)
muestra la parte activa para la seleccion de Tone. Es
perfectamente posible desplazarse a una parte actualmente
invisible sin seleccionarla. Para seleccionar una parte debe
utilizar el mando de mas a la izquierda bajo la pantalla
(llamado [DRUMS/PART]) o los botones Part Select.

6. Ventana de informacion de parte

Esta ventana le mantiene informado de los Tones
asignados actualmente a las partes a tiempo real. El
formato de la pantalla es el siguiente:

Banco (1~8)  Variacion

\

| | | |
Parte  Grupo Ndmero
(A~F) (1~8)

Nombre del Tone

(El nimero de Variacién no siempre aparece.) La
razén por la que el G-1000 también utiliza el formato
de Variacion es porque contiene muchos mas sonidos
que los que puede gestionar el estandar MIDI. Una
Variacion es normalmente otro tipo de sonido dentro
de un grupo concreto (de aqui el nombre de
Variacion). EIl Tone “St. FM EP” asignado a Upper 2,
por ejemplo, es otro tipo de sonido de piano
electrénico, razén por la cual el G-1000 no lo
considera como un Tone Capital.

7. Pantalla de acordes gréaficos

Esta pantalla muestra las teclas pulsadas en el area de
reconocimiento de acordes. La informacion de
acordes se utiliza para “alimentar” al Arranger
(consulte “Seleccionar el area de reconocimiento de
acordes” en la pagina 51).

8. Ventana de simbolos de acordes

Esta ventana indica el nombre del Gltimo acorde que
ha tocado. La informacion que aparece aqui puede ser
util para el guitarrista de la banda.

Consejo: Esta pantalla puede ser extremadamente Util si
empieza a improvisar y encuentra que los cambios
tocados son tan bonitos que desea convertirlos en una
cancion. El G-1000 dispone de una funcién que le
ayudara a recordar los cambios. Es aconsejable que active
el Secuenciador de Acordes (consulte la pagina 59) cada
vez que empiece a imprivisar. Asi, podra reproducir los
cambios y anotarlos copiandola informacion que aparece
en la ventana de simbolos de acordes.

9. Ventana de Estilo/informacion de cancion

Esta ventana muestra la division actual y el tipo de
compas del Estilo, o bien el compés/tiempo actuales y
el tipo de compas de la cancion del Grabador que esté
reproduciendo.

10. Ventana de Grupo MIDI
Esta ventana muestra el nimero del Grupo MIDI
activo actualmente.

4.3 Navegar por las paginas
de pantalla

Las teclas de funcion y el botdn [SHIFT]

Cada tecla de funcion esta asignada a una linea
especifica del menu de funciones. La funcion en si
puede variar, pero siempre podra acceder a la segunda
opcion del menu pulsando [F2]. Algunos mends son
demasiado largos como para caber en una pagina de
pantalla. En estos casos, el angulo inferior derecho del
menu de funciones tendra el siguiente aspecto:

Este “cuadro” significa que debe

FRARAM

“pasar pagina” para acceder a
los items del men0 restantes.

¢ No hay “cuadro”: esta es la
segunda pagina.

1. Para seleccionar la segunda pagina, pulse y
mantenga pulsado [SHIFT]...

2. ...y pulse la tecla de funcién asignada a la opcion
deseada.
Pero volvamos a la pagina Master.

3. Pulse [F5] (Exit) hasta que vuelva a aparecer la
pagina Master:

Ii jer*Fnr*M[_ll_ {B19Band | preemem

FAL1 Piano or ga-E=c]|zPar am
L L

UEZ Als: Frissa EF ZMidi
UFE AZF  Orsan 2 T | R
IR minv. 5 jlEnisk

Mandos, botones [TONE] y [VOLUME]

Roland

e 00000

DRUMS ACCOMP BASS LOWER
PART GROUP BANK NOMBER  VARIATION

Tal como ya se ha explicado, el G-1000 dispone de
ocho modos, de los cuales es posible acceder a cinco
utilizando las teclas de funcion. Los otros tres deben
seleccionarse con botones especificos:

TONE: Accede a la pagina de seleccion de Tones.
Aqui, los mandos permiten seleccionar una Parte, un
Tone, un grupo de Tones (A~F), un Banco (1~8), un
Numero (1~8) y una Variacion. Para salir de este
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modo, vuelva a pulsar el boton TONE o pulse [F5]
(EXIT).

VOLUME: Accede al mezclador, donde es posible
ajustar el balance entre todas las partes del G-1000
(tanto las partes a tiempo real como las del Arranger).
No obstante, tenga en cuenta que solo las partes a
tiempo real pueden seleccionarse con botones
especificos (consulte mas adelante). Pulse [VOLUME]
0 [F5] (Exit) para salir de este modo.

DISK LIST: Accede al modo Disk List, donde podra
utilizar las funciones Database y Play & Search. Pulse
[DISK LIST] o [F5] (Exit) para salir de este modo.

Los mandos estan siempre asignados a un
componente que aparece en la pantalla. Normalmente
estan asignados de izquierda a derecha, es decir, el
mando de maés a la izquierda controla el componente
de mas a la izquierda de la pantalla, etc.

Nota: Si no ha seleccionado ningun modo especifico ni ha
pulsado el boton [TONE], al utilizar uno de los mandos
pasara al modo Volume:

UOLUME

Si vuelve a girar el mismo mando, u otro, modificara
el ajuste del deslizador de volumen correspondiente
en la pantalla.

Nota: Los mandos son sensibles a la velocidad. Si los gira
poco a poco produciran cambios pequefios, mientras que si
los gira rapidamente los cambios seran mas substanciales.

Visualizacion de valores en inverso/positivo
Podra ver que existe alguna razén por la que algunos
valores aparecen sobre un fondo azul, mientras que
otros aparecen sobre un fondo claro. EI G-1000
contiene una serie de conmutadores para seleccionar
los valores de pardametros de volumen,
panoramizacion, etc. que se utilizaran en una
situacion concreta:

Inverso (blanco sobre azul): La parte en cuestion
utiliza los ajustes definidos por el usuario o los de la
Memoria de Performance activa.

Positivo (azul sobre blanco): La parte en cuestion
utiliza los ajustes del Estilo Musical.

El sistema de caracteres en blanco sobre azul se utiliza
de manera consistente para indicar que una cierta
parte utiliza los ajustes definidos por el usuario o los
del Estilo Musical seleccionado.

Botones [PAGE] A v y Part Select

En la pagina Master, los botones [PAGE] A ¥ se
utilizan para pasar por las diferentes partes a tiempo
real del G-1000 y ver los Tones que estan asignados a
cada una de ellas.

W (I Perfornd Ji=126)F00 3TRATH

L — FA1L Fiano 1 OF 9—E5=.]
PAGE UFZ A1Ss FM+5A EP
v —» |=UPE AZZ  oOr3an =

WL
EERENe ot sioht to M heart ]

1MiMer
zFParam
=Midi

uLsr St
sDisk

FAidiget . 1]

M BASS UPPER 1

BA: LOWER 1 UPPER 2
L— ower2 —! L— upPer3 —I

Botones de seleccién de partes

M DRUMS

Al pasar por las diferentes partes con los botones
[PAGE] A v, la parte de la linea superior de la
ventana de informacion de parte no se selecciona
automaticamente. Esto explica por qué el cursor
negro y la flecha no siempre son visibles.

S6lo una parte esta seleccionada a la vez. La parte
activa para la seleccion de Tone y otras operaciones de
edicion. El indicador del boton Part Select [UPPER1]
esta iluminado. Esto duplica la funcion del cursor en
la ventana de informacion de parte para indicar que la
parte Upperl es la que esta actualmente seleccionada.

Algunas partes a tiempo real se seleccionan pulsando
dos botones: Lower 2 ([M.BASS] + [LOWERL1]),
Upper 3 ([UPPER1] + [UPPER2]) y MI
([M.DRUMS] + [M.BASS]). Si pulsa uno o dos
botones Part Select pasaran tres cosas:

1. Se iluminan los indicadores de los botones
pulsados.

2. El cursor (y la flecha) se colocan en la Parte
correspondiente en la ventana de informacion de
parte.

3. La parte seleccionada aparece en la primera linea
de la ventana de informacion de parte.

Consejo: En lugar de utilizar los botones [PAGE] A ¥
para comprobar las asignaciones de Tones, pulse el boton
Part Select correspondiente a la Parte cuya asignacion
desee comprobar. Con ello, la parte en cuestion se
activara de manera automatica para la edicion, lo cual no
sucede al utilizar los botones [PAGE] A V.

Nota: En la pantalla Easy Master (consulte la pagina 17),
los botones [PAGE] A ¥ permiten seleccionar
directamente la parte a tiempo real deseada. Esto es posible
debido a que s6lo aparece una parte a tiempo real.

En el modo Mixer, los botones Part Select, bajo los
mandos, actian como conmutadores de activacion y
desactivacion. Por ejemplo, en la siguiente pagina de
pantalla, Part Select [UPPER1] permite activar y
desactivar el ecualizador.
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Si los botones Part Select actian como conmutadores,
no podra seleccionar partes con ellos. En este caso, la
seleccion de partes deberd realizarse con los botones
[PAGE] st. Esto explica por qué la barra de
desplazamiento de pagina especifica el nombre de una
parte (aqui Upperl).
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5. Partes a tiempo real

La seccion a tiempo real contiene las partes que puede
tocar. Una parte es la “voz”, como la melodia, el solo,
etc. que toca. En el G-1000 estan disponibles las

5.1 Seleccionar partes a tiempo
real para tocar

siguientes partes a tiempo real.

Upper 1: Aunque las diferencias entre Upperly
Upper2 son muy sutiles, Upper 1 es normalmente la
parte del solista. Es decir, seleccione esta parte para
tocar la melodia o el solo.

Upper 2: Upper 2 puede utilizarse como parte de
solista adicional que se superpondra a la parte Upper
1, 0 como un sonido de melodia alternativo. Upper 1
y Upper 2 pueden activarse y desactivarse
independientemente (consulte “Seleccionar partes a
tiempo real para tocar”), por lo que podra utilizar un
sonido para las estrofas (Upper 1, por ejemplo), y otro
para los estribillos (Upper 2).

Upper 3: Upper 3 dispara el Tone que se utilizara al
definir un segundo punto de division. Esto permite
tocar melodias tipo pregunta / respuesta. Consulte los
detalles en “Division y punto de division” de la pagina
34.

M1 (Melody Intelligence): Esta parte se dispara desde
el Arranger para tocar armonias automaticas. El tipo
de armonia es seleccionable (consulte la pagina 22).

Lower 1: La parte Lower 1 permite tocar acordes con
la mano izquierda. Utilicela siempre que desee afiadir
un acompafiamiento en directo, como unas cuerdas, a
la melodia de la mano derecha. Es evidente que
simplemente debe seleccionar la parte Lower 1 si
desea tocar los acordes con otro sonido diferente del
seleccionado para las parte Upper.

Lower 2: La parte Lower 2 es a Lower 1 lo que Upper
2 es a Upper 1, es decir, permite afiadir un segundo
sonido a la notas que toque con la mano izquierda, 0
alternar entre dos sonidos.

Manual Bass: La parte Manual Bass (0 M. Bass) se
utiliza para tocar lineas de bajo. Seleccione esta parte
siempre que desee tocar el acompafiamiento de bajo.

Manual Drums: La parte Manual Drums (o
M.Drums) es algo diferente de las demas partes a
tiempo real, ya que para ella sélo es posible
seleccionar Grupos de Percusion. No es posible tocar
melodias utilizando esta parte, ya que cada tecla tiene
asignado un sonido diferente. Seleccione esta parte
siempre que desee tocar instrumentos de percusion
desde el teclado.

El G-1000 puede asignar diferentes sonidos (o Tones)
a cada una de estas partes. No obstante, tenga en
cuenta que solo es posible asignar Grupos de
Percusion a la parte M.Drums, y que es imposible
asignar Grupos de Percusion a las demas partes a
tiempo real (Upper 1/2/3, Lower 1/2, M. Bass).

Al poner en marcha el G-1000 se selecciona de
manera automatica la parte Upper 1. El Tone asignado
a Upperl es All1 Pianolw.

El indicador del boton Part Select [UPPER1] (bajo la
pantalla) se ilumina, igual que lo hacen los
indicadores de los botones ASSIGN [WHOLE
RIGHT] y [UPPER 1].

KEYBOARD MODE

LEFT RIGHT
M DRUMS MBASS  LOWER2 LOWER1 UPPER2  UPPER 1
WHOLE WHOLE
ROLL HOLD LEFT SPLIT RIGHT UP3 SPLIT
ASSIGN

T

El indicador se ilumina

Es posible desactivar Upperl pulsando el bot6n
Keyboard Mode [UPPERL1] (el indicador se apaga).
Puesto que ahora no hay ninguna otra parte a tiempo
real activa, al tocar el teclado no se oird nada. Vuelva a
activar la parte Upperl.

Superponer y seleccionar Upper2
Ahora utilizaremos la parte Upper 2: Pulse Keyboard
Mode [UPPER2] para activarla.

Con ello no desactivara (o activard) la parte Upper 1,
por lo que ahora Upper 1y Upper2 estaran
superpuestas. Si s6lo desea oir la parte Upper 2, pulse
Keyboard Mode [UPPERL1] para desactivar esta parte.
Vuelva a tocar algunas notas en el teclado para oir el
Tone asignado a Upper2. La pantalla le dira que este
sonido se llama A15 E. Pianol.

Seleccionar las partes Lower 1/2 y M.Bass
Los botones de la seccion Assign (que forma parte de
la seccion Keyboard Mode) permiten seleccionar el
area del teclado en que podra tocar las partes a tiempo
real.

Keyboard Mode: Whole Right

Después de pulsar el botén [WHOLE RIGHT] podra
tocar las partes Upper 1y Upper 2 en todo el teclado.
Antes de probarlo, compruebe que el indicador
SYNCHRO START esté apagado.
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Whole Left

Whole Left significa que las partes Lower 1/2 o M.Bass
estaran asignadas a todo el teclado. Pulse [WHOLE
LEFT] ahoray toque algunas notas. No puede oir
nada de lo que toca, ya que ni las partes Lower 1/2 ni
la parte M.Bass estan actualmente activadas.

Los indicadores parpadean

KEYBOARD MODE

LEFT RIGHT
M DRUMS MBASS  LOWER2 LOWER1 UPPER 2 UPPER 1

WHOLE WHOLE
ROLL HOLD LEFT SPLIT RIGHT UP3 SPLIT

Los indicadores de las partes UPPER empiezan a
parpadear, lo que significa que Upper 1 y/o Upper 2 se
han activado, pero no sonaran debido a que el G-1000
ahora espera informacion de nota para una parte de la
mano izquierda (Lower 1/2 y/o M.Bass).

Para oir las partes Lower debe pulsar el boton
Keyboard Mode [LOWER1] o [LOWERZ2] (el
indicador se ilumina). Si lo desea, puede volver a los
ajustes Upper previos pulsando [WHOLE RIGHT], en
cuyo caso el indicador de los botones Keyboard Mode
[LOWER1] o [LOWER2] y/o [M.BASS] empezardn a
parpadear, mientras que los indicadores Keyboard
Mode [UPPER1] y/o [UPPERZ2] estaran iluminados.

Pulse [WHOLE LEFT] de nuevo, y Keyboard Mode
[M.BASS] para seleccionar la parte Manual Bass. Al
seleccionar esta parte aqui tampoco se desactivaran las
partes Lower. Toque algunas notas en el teclado. Oira
los sonidos asignados a la parte Lower y el sonido de
bajo asignado a la parte M.Bass Part.

Nota: Cuando ambas partes Lower 1 y/o 2 y M.Bass estén
activas, la parte M.Bass serd monofonica. En este caso se
oira la nota fundamental del acorde que toque. No
obstante, puede pulsar el boton [BASS INVERSION] (bajo
el boton [GM/GS MODE]) para que la parte M.Bass
toque la nota més grave de los acordes. Si s6lo esta activa
la parte M.Bass, ésta sera polifonica, lo cual significa que
podra tocar acordes con el Tone asignado a M.Bass.

Division y punto de division

El botén ASSIGN [SPLIT] permite dividir el teclado, con lo que es posible asignar las partes Lower 1/2 y/o M. Bass a
la mitad inferior (izquieda) del teclado, y las partes Upper 1/2 a la mitad superior (derecha). Ahora pulse este boton y

toque con ambas manos.

~

Lower 1/2 y/o M(anual) Bass

El punto de divisidn se encuentra actualmente en la nota C4. Esta nota es la mas grave de la seccion de la derecha

(Upperl + Upper2).
Definir el punto de division del teclado

Upper 1/2

La manera mas sencilla de cambiar el punto de division es manteniendo pulsado el boton ASSIGN [SPLIT], esperar a
que su indicador empiece a parpadear, y pulsar una tecla en el teclado. Por Gltimo, suelte el botén [SPLIT].

WHOLE WHOLE
ROLL HOLD LEFT SPLIT RIGHT UP3 SPLIT

ASS]
Mantenga pulsado este botén mientras pulsa una tecla

Esta nota pasa a ser la més grave de la seccion de la derecha. Es posible ajustar el punto de division en cualquier tecla
entre C3 y C6. Esto puede parecer una limitacion, pero en realidad es una manera de evitar que la seccion de la
izquierda o de la derecha no suene si el punto de division esta ajustado demasiado hacia un extremo del teclado.

Puede utilizar superposiciones (Lower 1/2 + M.Bass y Upperl + Upper2) a ambos lados del punto de division.
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7~ Upper 3 Split

Pero el G-1000 no se detiene aqui. Es posible programar una segunda division entre Upper1/2 y Upper 3. Para ello, pulse
[UP3 SPLIT]. El punto de division por defecto esta localizado en G5 (nota més grave de la parte Upperl1/2).

Lower 1/2 y/o M(anual) Bass

Upper 3 Upper 1/2

El G-1000 permite tocar un minimo de tres sonidos asignados a tres &reas independientes del teclado. Sobre estas reas es posible
seleccionar el rea de reconocimiento de acordes del Arranger, es decir, la notas que se envian al Arranger (consulte la pagina 51).

El ajuste del punto de division UP3 funciona de la misma manera que para el punto de division principal: mantenga pulsado el
boton [UP3 SPLIT], espere a que el indicador empiece a parpadear y pulse una tecla en el teclado. Por Gltimo, suelte el boton [UP3

SPLIT].

Nota: Upper 3 Split solo funciona si la parte Upper 1 o Upper 2 esta activa. Si desactiva Upper 1y 2, no oira el Tone asignado a Upper 1 o
2 ni tampoco el asignado a Upper 3. Es decir, es imposible programar una divisién en Upper sin utilizar el Tone de Upper 1 0 2. Esta es la
K razon por la que el indicador [UP3 SPLIT] empieza a parpadear al desactivar Upper 1y 2 cuando el modo UP3 SPLIT esta activado. /

Ajustar los puntos de division en la pantalla

Si lo desea, puede ver las notas que pasan a ser los
puntos de division principal y de Upper 3 utilizando
una funcion de pantalla:

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el menud Parameter.

Nota: Es probable que ahora no deba pulsar [F1] (Glbal).
No obstante, recuerde que el G-1000 dispone de una
funcién de memoria de pagina, por lo que de todas
maneras es una buena idea pulsar [F1] de todas maneras.

2. Pulse [PAGE] v para seleccionar la segunda pagina
Global:

PHRRAM
1G1kal
zTune

10 g}
uMHame
EExit

3. Utilice el mando [DRUMS/PART] para especificar
el punto de division principal (Split, el punto de
divisién entre las zonas izquierda y derecha). Utilice
el mando [ACCOMP/GROUP] para especificar el
punto de division UP3 (entre Upper 1/2'y Upper 3).
El ajuste puede estar entre C#3 y C#6, es decir, un
semitono mas agudo que para el punto de division
principal.

4. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
Nota: Si esta satisfecho con los puntos de division,
guardelos en una Memoria de Performance (consulte la
pagina 23).

Keyboard Mode Hold

El G-1000 es un instrumento que permite cambiar
muchos ajustes a tiempo real. Es posible disparar las
partes Lower 1/2 y el Arranger de manera simultanea,
pero seleccionar otro Estilo Musical normalmente
implica levantar la mano izquierda del teclado. Si la
funcion Keyboard Mode Hold no esté activada en el
modo Whole Left o Split, las partes Lower dejaran de
sonar al soltar las teclas del area izquierda.

WHOLE
ROLL HOLD LEFT SPLIT UP3 SPLIT

ASSIGN

T

WHOLE LEFT o SPLIT debe iluminarse

WHOLE
RIGHT

No obstante, si pulsa [HOLD] (el indicador se ilumina)
las notas de las partes Lower siguen sonando hasta que
toca otras notas en el area izquierda del teclado. Es
aconsejable que la funcion Hold esté activada en todo
momento.

Si las partes Lower y M.Bass estan activadas, la
funcién Hold sostiene las notas de Lower y M.Bass.

Asignar la funcién Lower Hold

El G-1000 ofrece dos partes Lower (1y 2), por lo que
también hay un pardmetro que permite seleccionar si
la funcién Keyboard Mode HOLD se aplicara sélo a la
parte Lower 1 0 a las partes Lower 1y 2:

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el menu Parameter.

2. Pulse [F1] (Glbal) para seleccionar el nivel Global.
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3. Utilice [PAGE] A Vv para seleccionar la primera
pagina Global:

(=] Memory Fesume A==ign

1
[EXECUTE]

LOWER HOLD

PARAM

4. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
seleccionar Lwrl (Hold se aplica s6lo a la parte Lower
1) o Lwrl+2.

Nota: La funcién Lower Hold también puede activarse y
desactivarse con el pie. En este caso, también es posible
sostener solo la parte Lower 2 (lo cual no es posible al
pulsar el botén KEYBOARD MODE [HOLD]). Consulte
los detalles en la pagina 44.

5. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

Seleccionar la parte Manual Drums

Pulse el boton Keyboard Mode [M.DRUMS] para
asignar una serie de sonidos de percusion (un Grupo
de Percusion) a todo el teclado, con lo que se ignorara
cualquier ajuste de Keyboard Mode que pueda haber
definido previamente. Es decir, siempre que active la
parte M.Drumes, las demas partes a tiempo real
(Upper 1/2/3, Lower 1/2 y M.Bass) no podran
utilizarse. Esto se indica mediante el indicador
intermitente de cualquier boton de parte de la seccion
Keyboard Mode que pueda haber pulsado (o que
estaba iluminado) antes de seleccionar la Parte M.
Drums.

KEYBOARD MODE

LEFT RIGHT
M DRUMS MBASS LOWER2 LOWER1 UPPER 2 UPPER 1

WHOLE
ROLL HOLD LEFT SPLIT R\GHT UP3 SPLIT

ASSIGN

La parte M.Drums difiere de las demas partes a tiempo
real por el hecho de que asigna sonidos diferentes a
cada tecla. Si pulsa la tecla C2 (primer Do por la
izquierda), oira el sonido de un bombo. Si pulsa la tecla
D2 (el Re a la derecha de Do 2) oiré el sonido de una
caja, etc. Por consiguiente, no podra tocar melodias en
el modo Manual Drums. Observe la siguiente figura:
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5580228808883 830s s 2
AR HHZ2Z2HEHH HITHIOCILST0=TIT
Cc2 Cc3

Roll

La funcién Roll permite tocar unos redobles perfectos.
Pulse el boton [ROLL] ahora (el indicador se ilumina)
y mantenga pulsada cualquier tecla durante unos
cinco segundos para ver lo que queremos decir. Es
posible cambiar la resolucion de la funcién Roll
(consulte mas adelante). Los redobles siempre se
tocaran seguin el tempo que aparezca en la ventana de
Tempo. Compruébelo cambiando el tempo con el dial
[TEMPQO].

KEYBOARD MODE

LEFT RIGHT
M DRUMS M BASS LOWER2 LOWER1 UPPER 2 UPPER 1

OLE WHOLE
ROLL HOLD LEFT SPLIT RIGHT UP3 SPLIT

ASSIGN

Utilice la palanca Modulation (desplace la palanca
hacia arriba) para modificar el volumen del redoble.
Pruébelo.

Ajustar la resolucion (velocidad) del redoble

Tal como se ha indicado, es posible especificar el
ndmero de notas por tiempo para la funcién Roll.
Esto se conoce como la resolucion. Siga los pasos que
se detallan a continuacion:

1. En la pdgina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el menu Parameter.
2. Pulse [F1] (Glbal) para seleccionar el nivel Global.

3. Utilice [PAGE] A Vv para seleccionar la tercera
pagina Global:

[=]Mletron Count-in

1 1

Fall St l:hange- PARFAM

m

MOR  ZECRELC |

4. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
seleccionar la resolucién deseada para la funcion
Roll. Los ajustes posibles son los siguientes:

El valor por defecto es 1/32. Si selecciona un valor
mas corto, los redobles pueden sonar como una
metralleta si el tempo es muy rapido. Especifique
siempre la resolucion después de ajustar el tempo del
Estilo o de la cancion, o cambielo a un valor mas
apropiado si el ajuste no es el adecuado para producir
unos redobles naturales.
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5.2 Seleccionar Tones para las
partes a tiempo real

El G-1000 se entrega con 1161 sonidos, o Tones, entre los
que puede seleccionar. Estos Tones estan divididos de la
siguiente manera:

Grupos (A~F): La unidad de clasificacion mas grande.
Cada Grupo contiene todos los elementos siguientes.

Bancos (1~8): Los Bancos son “familias de instrumentos”
(como Metales, Percusion Cromética, etc.). Cada Banco
contiene los siguientes elementos.

NUmeros (1~8): Los NUmeros son instrumentos de una
familia concreta (p.ej., trompeta, trombon, etc., del banco
de los metales).

Variaciones (1~...): Las Variaciones son normalmente
sonidos relacionados con un instrumento en concreto
(p.€j., trompeta con sordina).

Nota: La diferencia entre A/B, C/D y E/F es que los Grupos Ay
B contienen los sonidos del G-1000. Los Grupos Cy D
contienen los Tones compatibles con el G-800, y los Grupos E y
F contienen los sonidos de los SC-55, MT-32/CM-64. Existen
tres versiones de casi todos los Tones.

Notas acerca de la seleccién de Tones

Seleccionar una parte para asignarle un
Tone

Nota: Consulte “Seleccionar un sonido para la mano derecha
(Upper 1)” en la pagina 19 para los detalles acerca de la
seleccion de Tones con los botones TONE/PERFORMANCE.
Para seleccionar Tones para las partes a tiempo real, en
primer lugar pulse el boton Part Select correspondiente y a
continuacion utilice los botones de la seccion
TONE/PERFORMANCE. Mantenga pulsado el boton Part
Select [UPPER1] y pulse [UPPER2] para acceder a la Parte
Upper 3.

Mantenga pulsado Part Select [LOWER1] y pulse
[M.BASS] para seleccionar el Tone de Lower 2.

Mantenga pulsado Part Select [M.DRUMS] y pulse
[M.BASS] para seleccionar el Tone de MI.

° 63%\

DRUMS ACCOMP BASS LOWER
PART GROUP BANK NUMBER VAR\ATION
M DRUMS LOWER 1 UPPER 2 UPPER 1
l— LOWER 2 —! L— upPer 3 —!

Pulse uno de estos botones para
seleccionar la parte correspondiente.

M DRUMS M BASS LOWER 1 UPPER 2 UPPER 1
L— Lower 2 — L— upPER3 —]

M DRUMS M BASS LOWER 1 UPPER 2 UPPER 1
L—lower2 — L— upPeR 3 —I

Si sigue oyendo la parte Upperl al tocar en el teclado,
consulte “Seleccionar partes a tiempo real para tocar”
en la pagina 33.

Nota: Puede seleccionar cualquier Tone que desee para
estas partes (Upper 1/2/3, Lower 1/2, M.Bass). Sélo debe
recordar que la parte M.Bass es monofonica cuando esta
superpuesta a la parte Lower.

Nota: No es necesario seleccionar el Grupo si el siguiente
Tone que va a seleccionar se encuentra en el mismo Grupo
que el Tone actual.

Nota: Consulte “Efectos y Ecualizador” en la pagina 70
para la manera de aplicar efectos a los Tones seleccionados.

Seleccionar Tones utilizando los mandos

También es posible seleccionar Tones utilizando los
mandos.

1. Pulse [TONE] en el extremo inferior izquierdo de
la pantalla (el indicador se ilumina).

=l ‘ . ‘

DRUMS ACCOMP BASS
PART BANK
ARR CHORD DISK LIST M DRUMS M BASS LOWER 1

L— lower 2 —!

2. Seleccione la parte a la que desee asignar un Tone.
Puede utilizar los botones Part Select o el mando
[DRUMS/PART]. El mando permite seleccionar tanto
las partes a tiempo real como las partes del Arranger
(ADR, ABS, AC1~AC6), mientras que los botones Part
Select s6lo permiten acceder a las partes a tiempo real.

3. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar un Grupo.

Nota: Esta vez, la seleccion de Tone se realiza de manera
inmediata. Al girar el mando [ACCOMP/GROUP] pasara
al Tone del mismo Banco y NUmero dentro del nuevo
Grupo seleccionado. Si selecciona Tones con los botones
TONE/PERFORMANCE, el G-1000 siempre espera a que
especifique un nimero de Tone antes de seleccionar este
Tone (0 su “mejor” Variacion).

4. Utilice el mando [BASS/BANK] para cambiar a
otro Banco.

5. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
seleccionar otro nimero.

Nota: Al seleccionar un nimero con este mando se
selecciona siempre el Tone Capital de la familia de Tones. Es
decir, aqui el método “el mejor de” no esta activado.
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6. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
seleccionar otra Variacion.

Nota: También es posible utilizar una combinacion de
estos dos métodos (seccion TONE/PERFORMANCE y
mandos) para seleccionar Tones.

7. Vuelva a pulsar [TONE] para volver a la pagina
Master.

Nota: La seleccion de Tones puede automatizarse
utilizando Memorias de Performance (consulte la pagina
23).

Seleccionar Grupos de Percusion para la
parte M.Drums
Para seleccionar Grupos de Percusién para la parte
M.Drums, siga los pasos detallados a continuacion:

1. Pulse el botén Keyboard Mode [M.DRUMS] para
asignar la parte M.Drums al teclado.

2. Pulse Part Select [M.DRUMS] para seleccionar la
parte M.Drums para la edicion.

3. Pulse el botén Tone/Performance [SELECT] para
que se ilumine el indicador TONE.

4. Pulse un botén de nimero para seleccionar un
Banco, y otro o el mismo botén de nimero para
seleccionar un nimero.

Algunos bancos contienen s6lo uno o dos Grupos de
Percusion. El G-1000 es suficientemente listo como
para ignorar cualquier seleccion errénea que pueda
realizar aqui.

Los Grupos B, D y F contienen un Grupo de
Percusion (los bancos B8, D8y F8, el grupo CM-
64/32L).

Nota: La seleccion de Tones y Grupos de Percusion (junto
con muchos otros ajustes) puede guardarse en una
Memoria de Performance (consulte la pagina 23).

5.3 Funciones de
interpretacion a tiempo real

El G-1000 también dispone de controladores y funciones
para afiadir expresion a lo que toque.

Pitch Bend y Modulacién

MODULATION

Afinacion Afinacion
mas grave mas aguda

- BENDER -

Desplace la palanca BENDER/MODULATION hacia la
derecha para que las notas que toque suenen mas agudas, o
hacia la izquierda para que suenen mas graves. Suelte la
palanca para volver a la afinacién estandar.

Desplace la palanca hacia arriba para afiadir vibrato a lo que
toque (Modulation). Suelte la palanca para eliminar el vibrato.

Pitch Bender (ajustar la funcion Pitch Bend)
Si lo desea, puede personalizar la respuesta a los mensajes de
Pitch Bend de las partes a tiempo real del G-1000:

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para seleccionar
el mend Parameter.

2. Pulse [F3] (Cntrl) para seleccionar el nivel Control
(Cntrl) del modo Parameter.

3. Utilice [PAGE] A Vv para seleccionar la pagina 3:

Part  FHange — Parameter

=)
1

'.' '.' '.'

FITCH EEMDER FOOT SWTCH

Part (UP1, UP2, UP3, LW1, LW2, MBS, MDR, MI): Este
parametro permite seleccionar la parte a tiempo real cuya
gama de Pitch Bend desee ajustar. Aunque pueda parecer
sorprendente, también es posible especificar una gama de
Pitch Bend para la parte Manual Drums. Si selecciona un
valor entre “2” y “7” podra conseguir interesantes efectos
que funcionaran muy bien para sonidos de timpanos (del
grupo C71 Orchestra), por ejemplo.

Range (0~24): Este parametro se utiliza para especificar el
desplazamiento maximo de la afinacion que se conseguira al
desplazar la palanca Bender hasta el extremo izquierdo o
derecho. Sélo existe un pardmetro Range, por lo que éste se
aplicara en ambas direcciones. Recuerde, no obstante, que el
valor de Range puede ajustarse de manera individual para
cada parte a tiempo real, por lo que debe tener cuidado de
ajustar valores de Range musicalmente Utiles. Seleccione “0”
para las partes a tiempo real cuya afinacion no deba cambiar
como respuesta a los mensajes de Pitch Bend.
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4. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
Nota: El valor Range que ajuste aqui s6lo sera efectivo al
desplazar la palanca Bender totalmente hacia la izquierda
(afinacion més grave) o hacia la derecha (afinacion mas
aguda). La posiciones intermedias de la palanca producen
los valores de Pitch Bend intermedios correspondientes.

Transposicion

Si estd acostumbrado a tocar una cancin en un tono
concreto, la funcion Transpose le ayudara a tocar en
este tono al tiempo que suena en otro. Asi, podra
acompafiar a un cantante o a otro instrumento en un
tono diferente al que utiliza normalmente sin
necesidad de cambiar la digitacion.

PERFORMANCE MEMORY
-4 DOWN > STYLE/SONG  TONES ~ KBD MODE TRANSPOSER

CANCEL HOLD

OCTAVE ONE
TRANSPOSE DOWN uP TOUCH

Nota: La transposicion se aplica a todas las partes excepto
a MDR (Manual Drums) y ADR (Accompaniment
Drums).

Ajustar el intervalo de transposicion a tiempo real
Para ajustar el intervalo de transposicion a tiempo
real, mantenga pulsado el boton [TRANSPOSE] (el
indicador se ilumina) y pulse OCTAVE [UP] para
definir una afinacion mas aguda, o OCTAVE
[DOWN] para una afinacion mas grave. Cada
pulsacion equivale a un semitono.

Para transponer al tono de G, mantenga pulsado
[TRANSPOSE] y pulse OCTAVE [UP] seis veces (0
OCTAVE [DOWN] cinco veces). Es posible que se
pregunte por qué debe pulsar [UP] seis veces y no
siete (7 semitonos equivalen a una quinta perfecta).
Esto es debido a que el ajuste original para el intervalo
de transposicion es “+1”. La funcion Transpose no
permite especificar “0” (es decir, ninguna
transposicion), por lo que, al transponer hacia abajo,
pasara de “1” a “~1" razon por la cual el tono G puede
seleccionarse pulsando [DOWN] s6lo cinco veces).

Si pulsa el botén [TRANSPOSE] podra alternar entre
el nuevo tono (indicador [TRANSPOSE] iluminado)
y el tono normal (indicador [TRANSPOSE] apagado).

Ajustar el intervalo de transposicion desde la
pantalla

Si prefiere ajustar el intervalo de transposicion de la
manera “aprendida”, siga los pasos que se detallan a
continuacion:

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el menu Parameter.

2. Pulse [F2] (Tune).

3. Si es necesario, utilice los botones [PAGE] A ¥
para seleccionar la primera pagina Tune.

FRRF
z Tune
E

4 Mame
cExit.

4. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
ajustar el intervalo de transposicion (Value: -11~11).
Nota: No es posible seleccionar el valor de transposicion
“0” ya que este “intervalo” (ninguna transposicion) no
tiene ningln sentido. Para volver al tono normal pulse el
boton [TRANSPOSE] para que su indicador se apague.

5. Utilice el mando [BASS/BANK] para seleccionar
las secciones que se transpondran (Mode):

Int: Si el indicador [TRANSPOSE] se ilumina, sélo se
transpondran las partes a tiempo real y del Arranger.

Song: Sélo se transpondran las partes de la cancion.

MIDI: Si el indicador [TRANSPOSE] se ilumina, s6lo
se transpondran las notas recibidas en MIDI IN A/B.
De alguna manera, ésto es lo mismo que el parametro
Rx del modo MIDI (consulte la pagina 133).

Int+Song: Si el indicador [TRANSPOSE] se ilumina,
se transpondran las partes a tiempo real, las partes del
Arranger y las partes de cancion del Grabador.

Int+MIDI: Si el indicador [TRANSPOSE] se ilumina,
se transpondran las partes a tiempo real, las partes del
Arranger y las notas recibidas en MIDI.

Song+MIDI: Si el indicador [TRANSPOSE] se
ilumina, se transpondran las partes de cancion del
Grabador y las notas recibidas en MIDI.

All: Se transpondran todas las partes y todas las notas
recibidas.

Tal como puede ver, la funcién Transpose es muy
flexible. Las opciones Int+Song y All son
probablemente las que seleccionara con mayor
frecuencia. Int puede ser Gtil para transponer solo las
partes a tiempo real para poder tocar sobre una
cancion del Grabador en un tono pero sonar en el
tono del cantante o del solista.

Nota: Las partes MDR y ADR no se transponen nunca.
Cada tecla (nota) de las partes MDR/ADR esta asignada a
un sonido de percusion diferente. Por lo tanto, es
aconsejable dejar las partes Manual y Accompaniment
Drums aparte.

6. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
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Octave Up/Down

Los botones OCTAVE [UP] y [DOWN] permiten transponer
las partes a tiempo real en intervalos de octava. Antes de
poder aplicar un valor de desplazamiento de octava positivo
(més aguda) o negativo (mas grave) a una parte a tiempo
real, debera seleccionarla en la pagina Master utilizando su
boton Part Select (consulte los detalles en la pagina 37).

Para transponer la parte Lower 1 a una octava mas grave,
por ejemplo, en primer lugar pulse Part Select [LOWER1]
(el indicador se ilumina) y a continuacion OCTAVE
[DOWN] (el indicador se ilumina).

Después de ello, podra pulsar otros botones Part Select para
aplicar el mismo u otro desplazamiento de octava a otras
partes a tiempo real. Es decir, el valor seleccionado se
conservara incluso al seleccionar otra parte a tiempo real
después de activar Octave Up 0 Down para una parte.

Nota: Esta funcion no es aplicable a la parte MI.

Nota: La parte MDR puede desplazarse tres octavas hacia abajo y
dos hacia arriba ((nicos valores posibles). Esto es asi para poder
acceder a todas las notas del Grupo de Percusion.

Consejo: El valor seleccionado permanece en efecto al asignar
otro Tone a una parte a tiempo real. Si no desea aplicar el
mismo desplazamiento al nuevo Tone, debera desactivar
Octave Up o Down para la parte en cuestion.

Controlar el efecto de insercion (DSP EFX)

El G-1000 contiene un multiefector que puede asignarse a las
partes a tiempo real. Es posible seleccionar un algoritmo y
decidir la parte a tiempo real que utilizara el efecto. Al aplicar
este efecto a una o varias partes a tiempo real también cambia
la manera en que estas partes a tiempo real podran utilizar los
demas efectos (Reverb, Chorus, Delay y Equalizer), por lo que
este efecto se conoce como un efecto de insercion (debido a
que se inserta en la ruta de la sefial). Consulte los detalles en
la pagina 73.

La seccion DSP EFX del panel frontal permite controlar dos
aspectos del efecto de insercion a tiempo real, y asi afiadir
mas expresion a las partes que toque.

DSP EFX
SOURCE 1 UPT SET

[ .

RECALL

SOURCE 2 ACTIVE

———

Pulse el botdn [ACTIVE] para activar (el indicador se
ilumina) o desactivar (el indicador se apaga) el efecto de
insercion. Con ello también cambia la manera en que los
demas efectos (incluyendo el ecualizador) tratan a las partes
a tiempo real afectadas.

Los dos deslizadores SOURCE permiten controlar dos
parametros EFX a tiempo real. Estos parametros estan
indicados por un asterisco (*) en la tabla de la pagina 187.
Pruébelos ahora para ver qué hacen. No obstante, recuerde
que su funcion depende del algoritmo asignado al efecto de
insercion.

La parte Upperl se considera como la parte mas
importante, razon por la cual el efecto de insercion esta
vinculado a ella. Si pulsa el botén [UP1 SET RECALL], el
(G-1000 carga de manera automatica el algoritmo del efecto
de insercion vinculado al Tone asignado a la parte Upperl
(consulte la lista de la pagina 74). Esta es una manera muy
util de seleccionar otro algoritmo sin utilizar las funciones
del menu. No obstante, tenga en cuenta que no hay camino
de vuelta. Después de pulsar [UP1 SET RECALL] una vez
no podra volver al algoritmo de efecto de insercion
seleccionado previamente (a menos que vuelva a
seleccionar la Memoria de Performance en cuestion).

Sensibilidad a la velocidad y cambio por
velocidad

Evidentemente, el teclado del G-1000 también es sensible a
la velocidad. Esto permite controlar el timbre y el volumen
de las partes a tiempo real variando la fuerza con que pulsa
las teclas. Consulte en la pagina 52 la manera de controlar
el Arranger con la velocidad.

Los siguientes ajustes de velocidad sdlo estan disponibles
para las partes a tiempo real (Upperl/2/3, Lower1/2,
M.Bass y M.Drums). Se utilizan para especificar la
sensibilidad a la velocidad y la gama de velocidad de la
parte seleccionada.

Sensibilidad a la velocidad (del teclado)

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.

2. Pulse [F3] (Cntrl).

3. Utilice los botones [PAGE] A V¥ para seleccionar la
primera pégina Control.

Fart  Sensitivity fdin Mlayn

i [l B Ed
| I |

KEVEDARD VELOCITY

FHRAM

zChtr 1
4 Hame
SExit

4. Empiece seleccionando la parte a tiempo real cuyos
ajustes de velocidad desee cambiar ([DRUMS/PART]).

5. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para seleccionar
una curva de velocidad (aqui llamada Sensibilidad).

High: Seleccione este ajuste para una expresividad maxima:
incluso las més pequefias variaciones en la fuerza con que
pulse las teclas produciran cambios audibles. El problema
es, no obstante, que deberd pulsar las teclas con mucha
fuerza para conseguir el volumen maximo. A pesar de todo,
éste es el ajuste por defecto.

Medium: Sensibilidad media a la velocidad. La parte sigue
respondiendo a los cambios en la velocidad, pero el volumen
maximo se consigue mas facilmente que con High.

Low: Seleccione este ajuste si esta acostumbrado a tocar en
un 6rgano electronico o si no desea que los cambios en la
velocidad impliquen unos cambios importantes en el
volumen.
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Cambio por velocidad (Min y Max)

Los mandos [LOWER/NUMBER] y [UPPER/VARIATION]
permiten especificar el valor de velocidad menor (Min) y
mayor (Max) con el que se disparard la parte seleccionada.

Esto, probablemente, s6lo es Gtil si se aplica a las partes
Upperl y Upper2. No cambie estos valores si no va a utilizar
ninguna parte “complementaria” ya que, en caso contrario,
puede empezar a preguntarse por qué la parte Lowerl, por
ejemplo, s6lo suena con valores de velocidad altos o bajos.
Min y Max pueden utilizarse de manera muy eficaz para las
partes Upperl y Upper2, si superpone estas partes. Observe
el siguiente ejemplo:

Parte Min Max Sonido
Upperl 1 85 Mute trumpet
Upper2 86 127 Trumpet

Ambas partes deben estar activadas. Estos ajustes permiten
disparar el sonido Mute Trumpet con valores de velocidad
entre 1y 85 (velocidad media a baja), mientras que
cualquier velocidad superior a 86 sélo disparara el Tone
asignado a Upper2. Es decir, estos ajustes implican que, en
cualquier momento dado, s6lo se oira Upper 1 0 2.

6. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

Aftertouch de canal
El G-1000 dispone de un teclado sensible al Aftertouch.
Igual que la mayoria de instrumentos con Aftertouch, el G-
1000 genera mensajes de Aftertouch de canal, lo que
significa que se tranjsmitira un valor de Aftertouch para
cada canal MIDI (o parte).

El Aftertouch se genera al seguir pulsando una tecla con
mayor fuerza después de tocar una nota. El efecto obtenido
es normalmente similar al que se obtiene con la palanca
BENDER/MODULATION: es posible cambiar la afinacién,
modificar el volumen, intensificar la modulacién, etc.

En el caso del G-1000, no obstante (y ésta es una de las
“novedades” anunciadas en la introduccion), también es
posible controlar el Arranger con la informacion de
Aftertouch (consulte la pagina 50).

La informacion de Aftertouch solo se recibira en las
siguientes partes; Upper 1/2'y Lower 1/2 (y, en el Arranger,
evidentemente).

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el menu Parameter.

2. Pulse [F3] (Cntrl) para seleccionar el nivel Control
(Cntrl) del modo Parameter.

3. Utilice los botones [PAGE] A ¥ para seleccionar la
quinta pagina Control:

FHRAM

CHAMMEL
AFTERTOUCH

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar la
parte a tiempo real a la que desee asignar una funcion
Aftertouch (UP1, UP2, LW1, 0 LW2).

Es posible ajustar Value de varios parametros disponibles,
de manera que Aftertouch permite controlar varios
parametros de manera simultanea.

Nota: Aftertouch s6lo se aplica a las partes a tiempo real
actualmente accesibles (ajuste Keyboard Mode, parte a tiempo
real activada/desactivada, consulte la pagina 33).

Nota: Pulse Part Select [UPPER1] (Reset) para definir todos los
ajustes Value de la parte a tiempo real seleccionada actualmente
a“0”

5. Utilice el botdn Part Select [M.DRUMS] para especificar
si laparte a tiempo real especificada actualmente debe
ejecutar (On) o no (Off) los mensajes de Aftertouch.

6. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para seleccionar
un parametro, y el mando [UPPER/VARIATION] para
especificar el valor deseado.

Parameter

Aftertouch solo funciona en una direccion (es decir, genera
valores positivos o negativos).

Nota: Si selecciona el parametro 12-Arranger, el campo Part
cambia a ARR. Esto permite ajustar el efecto que puede tener el
Aftertouch sobre el Arranger (consulte los detalles en la pagina
50).

Pitch (-24~24): Este parametro tiene el mismo efecto que la
funcion Pitch Bend. Permite desafinar las notas que toca
incluso mas alla del valor de gama de Pitch Bend
especificado (consulte la pagina 38).

TVF Cutoff (-64~63): Si ajusta un valor positivo o negativo
para este parametro significa que la frecuencia de corte del
Tone asignado a la parte seleccionada puede subirse o
bajarse.

Nota: SegUn el valor que ajuste para TVF Cutoff (consulte la
pagina 76), unos ajustes positivos o negativos muy altos pueden
no tener ningun efecto audible. Esto también ocurre con los
Tones cuya frecuencia de corte ya esta predefinida al valor
maximo.

Amplitude (-64~63): Si ajusta un valor positivo o0 negativo
para este pardmetro podra subir o bajar el volumen de la
parte seleccionada utilizando el Aftertouch.

Nota: Aqui tampoco es posible subir (o bajar) el volumen més
alla de “127” (0 “0”). si el volumen de la parte en cuestion ya
estd ajustado a “127” (0 a “0”), el Aftertouch no produciré
ningun efecto audible.

LFO1 Rate (—64~63): Este parametro permite aumentar o
reducir la velocidad de modulacién de LFO1. Utilice esta
funcion junto con el eje Modulation de la palanca

41



Manual del Usuario

Bender/Modulation, o para cambiar la velocidad de la
modulacion automética predefinida.

LFO1 Pitch (0~127): Este parametro permite afiadir
modulacion de la afinacién utilizando la funcién
Aftertouch. La modulacion de la afinacion también se
conoce como vibrato.

LFO1 TVF (0~127): Este parametro permite afiadir
modulacion de la frecuencia de corte con el
Aftertouch. Esto también se conoce como WahWah.

LFO1 TVA (0~127): Este parametro permite afiadir
modulacion de la amplitud utilizando la funcién
Extra Bender. Esto también se conoce como trémolo.

LFO2 Rate, LFO2 Pitch, LFO2 TVF, LFO2 TVA: La
misma gama de ajustes y el mismo significado que los
parametros LFO1 correspondientes. Tenga en cuenta
que no todos los Tones utilizan un segundo LFO, razén
por la cual estos ajustes no siempre dan los resultados
deseados.

Nota: Excepto para Rate, los parametros LFO son ajustes
absolutos que no afectan a los valores existentes. Esto
explica por qué la gama de ajustes es 0~127 y no —64~63.
Utilice estos parametros (Pitch~TVA) para afiadir un
nuevo aspecto al Tone seleccionado.

Nota: Igual que los parametros de Parte (consulte la
pagina 76), los ajustes de Aftertouch se aplican a la parte a
tiempo real en cuestion, con lo que al seleccionar otro Tone
para esta parte los ajustes de Value (consulte méas
adelante) no se reinician a “0”

VALUE: Aqui es donde debe ajustar el valor del
parametro seleccionado actualmente. Tal como ya se
ha explicado mas arriba, puede ajustar Value de todos
los parametros disponibles (pero actualmente
invisibles).

7. Pulse Part Select [UPPER1] para ajustar todos los
valores a 0 para la parte a tiempo real seleccionada
actualmente. (Todas las opciones 1~11 se reiniciaran
a Value= 0, pero solo para la Parte cuyo nombre
aparezca bajo Part).

8. Si no desea controlar la parte seleccionada
actualmente mediante el Aftertouch, pulse Part Select
[M.DRUMS] para seleccionar Off. (Vuelva a pulsarlo
para seleccionar On de nuevo.)

9. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

Los botones Pad

[PAD1] y [PAD2] son botones asignables que puede
utilizar para realizar cambios muy sutiles o muy
drésticos simplemente pulsando un botén. Por
defecto, estos botones estan ajustados para controlar
la funcion Rotary S/F (PAD1) y KBD Exc Uppl/2
(PAD2).

PAD MELODY
RESET 1 2 INTELLIGENCE

TAP TEMPO

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el menu Parameter.

2. Pulse [F3] (Cntrl) para seleccionar el nivel Control
(Cntrl) del modo Parameter.

3. Utilice los botones [PAGE] A Vv para seleccionar la
sexta pagina Parameter Control:

FHEAM
151kal
z Tune
=Chtk 1

Mgl
cExit.

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] para asignar una
funcién al botén [PAD1], y [UPPER/VARIATION]
para asignar una funcion al botén [PAD2].

Rotary S/F: El botén PAD puede utilizarse para
alternar entre las velocidades réapida y lenta del efecto
Rotary.

Nota: El efecto Rotary esta disponible en los siguientes
algoritmos EFX: 13 Rotary, 62 Rotar/MIt, 85 OD/Rotar y
88 PH/Rotar.

Punch In/Out: El boton PAD puede utilizarse para
iniciar y detener la grabacion por pinchado mientras el
secuenciador esta en marcha. Consulte los detalles en la
pagina 88.

Metron On/Off; El boton PAD puede utilizarse para
activar o desactivar el metronomo.

Contln On/Off: El botén PAD puede utilizarse para
activar o desactivar la funcion Count In (consulte la
pagina 46).

Tap Tempo: El boton PAD puede utilizarse para
especificar el tempo pulsando el boton varias veces. Es
la misma funcién que la asignada al boton
[RESET/TAP TEMPOY] (consulte la pagina 56), excepto
en que esta siempre disponible, mientras que el boton
[RESET/TAP TEMPOY] solo ejecuta esta funcion
cuando el Arranger esta parado.

Kld Exc UP1.-ZTHnAryr On-0f £

. -
-.-
- -

PAD ASSIGH

Arranger Hold: Permite activar y desactivar la funcion
Arranger Hold. Consulte los detalles en la pagina 52.

DynArr On/Off: Permite activar y desactivar la
funcién Dynamic Arranger. Consulte los detalles en la
pagina 52.

42



(G-1000

Up1/2 Scale: Permite activar y desactivar la funcion
Keyboard Scale (consulte la pagina 80).

Kbd Exc UP1/UP2: Permite desactivar la parte Upper
1y activar Upper 2, y viceversa.

Kbd Exc LW1/LW?2: Permite desactivar la parte Lower
1y activar Lower2, y viceversa.

Nota: Si ni LOWER 1 ni LOWER 2 estan activadas al
pulsar por primera vez el botén PAD, una de ellas se
activara. No obstante, el resultado sélo sera audible al
seleccionar el modo Assign WHOLE LEFT o SPLIT. En
caso contrario, el indicador Keyboard Mode LOWER en
cuestion sélo parpadeara. Consulte la explicacion en
“Whole Left” de la pagina 34.

Kbd Arr/Bass: Permite ajustar el parametro Arranger
Chord a “Off” (reconocimiento de acordes y
reconocimiento de ABS desactivados, consulte la pagina
51) y, al mismo tiempo, seleccionar el modo Assign
Split y activar la parte M.Bass (consulte la pagina 34) —
y viceversa.

Nota: Si pulsa el botén PAD al que ha asignado esta
funcion no significa que el Arranger se detenga. Si ha
activado la funcion Arr Hold (consulte la pagina 52), el
Gltimo acorde reconocido seguird sonando, por lo que la
parte M.Bass puede ahogarse en el acompafiamiento. Por
lo tanto, es aconsejable asignar la funcion “Arranger Hold”
(consulte mas arriba) al otro botén PAD o la funcion
“Arr/MBass” al conmutador de pedal (consulte la pagina
44). Entonces podra desactivar la funcién Arranger Hold,
de manera que el Arranger solo tocara el patrén de
percusion del Estilo Musical seleccionado.

Piano/Standard: Si pulsa el boton PAD podra alternar
entre los modos Standard y PianoStl Arranger Chord.
Al seleccionar el primero, el area de reconocimiento
de acordes (consulte la pagina 51) se ajusta de manera
automatica a Left. Cuando cambie a PianoStl, el area
de reconocimiento de acordes se ajusta de manera
automatica a Whole. Ademas, Keyboard Mode esta
ajustado a Assign WHOLE RIGHT, y la parte Upper 1
se activa (si estaba desactivada).

Nota: Puede comprobar estas funciones de PAD pulsando
[ARR CHORD] en la parte inferior izquierda de la
pantalla. Observe el parametro Arr Chord, asi como el
menu de funciones, mientras pulse el boton PAD en
cuestion.

Pedal Sustain (Hold)

La funcion Hold puede utilizarse para las siguientes
partes de manera individual o combinada: Upper
1/2/3, Lower 1/2 y M.Bass, siempre que seleccione el
modo WHOLE LEFT o WHOLE RIGHT. En el modo
SPLIT, la funcion Hold del pedal sustain s6lo funciona
para la parte de mas a la derecha. Si Upper 1y 2 estan
superpuestas, el efecto Hold se aplicara a ambas. en el
modo UP3 Split (consulte la pagina 35) el efecto Hold
también se aplicara a la parte Upper 3.

Nota: No olvide conectar un conmutador de pedal DP-2,
DP-6 0 BOSS FS-5U opcional al jack SUSTAIN
FOOTSWITCH.

Master Tune
Esta no es en realidad una funcion de interpretacion,
pero permite afinar el G-1000 a instrumentos
acusticos que no pueden afinarse.

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el men( Parameter.
2. Pulse [F2] (Tune).

3. Utilice los botones [PAGE] A V¥ para seleccionar la
primera pégina Tune.

FHEAM
1G1bal

z Tune

=Chtr 1
4 Mame
cExit

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] para afinar el G-
1000 al instrumento acustico (415.3Hz~466.2Hz).

El valor que aparece (440.0Hz) es la afinacion
estandar para la nota A4.

Nota: El ajuste Master puede guardarse en una Memoria
de Performance junto con otros ajustes del panel, por lo
que podra volver de manera instantanea a la afinacion
“del grabador” (los grabadores son unos instrumentos
famosos por su “desafinacion”, pero los oboés son también
muy dificiles de afinar).

5. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

Conmutador de pedal asignable
Puede conectar un conmutador de pedal DP-2, DP-6
0 BOSS FS-5U opcional al jack FOOTSWITCH y
utilizarlo para ejecutar diferentes funciones. Si no
cambia el ajuste original, este conmutador de pedal
permite iniciar y detener la reproduccién del
Arranger.

La asignacién Footswitch puede guardar en una
Memoria de Performance.

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el menu Parameter.

2. Pulse [F3] (Cntrl) para seleccionar el nivel Control
(Cntrl) del modo Parameter.

3. Utilice los botones [PAGE] A Vv para seleccionar la
tercera pagina Control:

Fart  Fange

B
1 1

FITCH BENDER

— FParameter | grerereremm
151kal
L E TLIE

zChtr 1
FOOT SWITCH EExit

A continuacion encontrara las funciones que puede
ejecutar el DP-2, DP-6 0 BOSS FS-5U opcional
conectado al jack FOOT SWITCH:
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Start/Stop: Inicia y detiene la reproduccion del
Arranger. La misma funcién que el botén
[START/STOP].

Play/Stop: Inicia y detiene el Grabador. La misma
funcion que el botén [PLAY»/STOPm ] del Grabador.

Intro: Selecciona la Introduccion del Tipo de Estilo
actual durante la reproduccion del Arranger. La misma
funcién que [INTRO].

Ending: Selecciona el Final del Tipo de Estilo actual
(Bésico o Avanzado). La misma funcién que
[ENDING].

FO/FV: Dispara el relleno A Original o A Variacion,
segun si la divisién activa actualmente es la Original o
la de Variacion. Al terminar el Relleno, el Arranger
tocaré la Division seleccionada por el Relleno.

Fill Prev: La misma funcién que el botén FILL IN [TO
PREVIOUS] (consulte “Transiciones musicales” en la
pagina 21).

Bsc/Adv: Selecciona el tipo Basico (Bsc) o Avanzado
(Adv), segun el que estaba activo en el momento de
pulsar el conmutador de pedal. La misma funcién que
Arranger [TYPE].

Org/Var: Selecciona la Division Original o de
Variacion del Tipo activo actualmente, segin la que
estaba activa en el momento de pulsar el conmutador
de pedal. La misma funcion que [DIVISION].

Inversion: Activa y desactiva la funcion Bass Inversion
(consulte la pagina 52).

Arr/M.Bass: La misma funcion que KBD Arr/MBass
para los botones PAD (consulte los detalles en la
pagina 43).

PianoSt/Stand: La misma funcién que Piano/Standard
para los botones PAD (consulte la pagina 43).

Rotary Slow/Fast: Permite seleccionar la velocidad
lenta o rapida del efecto Rotary. Esto slo funciona si
esta utilizando el efecto Rotary, evidentemente.

Nota: El efecto Rotary esta disponible en los siguientes

algoritmos EFX: 13 Rotary, 62 Rotar/MIt, 85 OD/Rotar y
88 PH/Rotar.

UP1/2 Scale: Permite activar y desactivar la funcion
Keyboard Scale (consulte la pagina 80).

ArrChr Off: Permite activar y desactivar el
reconocimiento de acordes. Si estd desactivado, las
notas que toque en el area de reconocimiento de
acordes del teclado no haran que el Arranger toque
otro acorde. Muy adecuado para arpegios de piano
largos. Consulte los detalles en la pagina 51.

Prf Up: Selecciona la siguiente Memoria de
Performance (i.e. A12 si la actual es A11).

Nota: Tenga en cuenta que la funcién del conmutador de
pedal puede guardarse en una Memoria de Performance,
por lo que la memoria que seleccione con el conmutador de
pedal en el modo Prf Up puede contener otra asignacion.
En este caso, ya no podra seleccionar la siguiente Memoria
de Performance (es decir, A13) con el pedal.

Prf Down: Selecciona la Memoria de Performance
previa (es decir, C88 si la actual es A11). Consulte la
nota anterior.

Punch 1/0O: El conmutador de pedal puede utilizarse
para iniciar y detener la grabacion por pinchado del
secuenciador del G-1000 (consulte la pagina 88).

Fade Out: Inicia el fundido de salida. La misma
funcién que [FADE OUT/IN] del panel frontal.

Portamento: Activa y desactiva la funcién Portamento
(consulte la pagina 79).

Soft: En este caso, el conmutador de pedal acta como
un pedal celeste (un pedal de los pianos de colay
digitales que reduce el volumen).

Nota: Esta funcion sélo se aplica a las partes a tiempo real.

Sostenuto: Es este caso, el conmutador de pedal actla
como un pedal Sostenuto (otro pedal que se encuentra
en los pedales de cola y digitales y que permite
sostener solo las notas que toca en el momento de
pulsar el pedal).

Nota: Esta funcion solo se aplica a las partes a tiempo real.

Hold: El conmutador de pedal tiene la misma funcion
gue un DP-2, DP-6 0 BOSS FS-5U conectado al jack
SUSTAIN FOOTSWITCH.

Tenga en cuenta la opciones Soft y Sostenuto, asi como
la posibilidad de seleccionar Hold. Aunque ya existe un
jack SUSTAIN FOOTSWITCH especifico para este fin,
puede seleccionar Hold para algunas Memorias de
Performance ya que con ello ahorrara dinero
comprando so6lo un DP-2, DP-6 o0 BOSS FS-5U. El
problema es que al seleccionar Hold no puede asignarse
ninguna otra opcion al conmutador de pedal. Algunas
funciones, no obstante, también pueden asignarse a un
bot6n PAD (consulte la pagina 42).

Hold LW1: En este caso, el conmutador de pedal
ejecuta la misma funcion que el boton KEYBOARD
MODE [HOLD] cuando éste esta asignado a la parte
Lower 1 (consulte también la pagina 35).

Hold LW2: El conmutador de pedal ejecuta la misma
funcién que el boton KEYBOARD MODE [HOLD].
Aqui, no obstante, s6lo se aplica a la parte Lower 2,
una funcién no disponible desde el panel frontal.

Hold LW 1-2: El conmutador de pedal ejecuta la
misma funcién que el boton KEYBOARD MODE
[HOLD] cuando éste esta asignado a las partes Lower
ly2.

Expresion (Pedal)

Un pedal de expresién EV-5 0 BOSS FV-300L opcional
conectado al jack FOOT PEDAL permite controlar el
volumen de todas las partes con el pie. Es posible
invertir el efecto del pedal de expresion y especificar
que ciertas partes no estén controladas por éste.

Ademas, puede utilizar este pedal para controlar los
parametros EFX, en cuyo caso la funcién de expresion
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dejara de estar disponible para otras partes a tiempo
real.

Para asignar la funcion deseada al pedal, siga los pasos
que se detallan a continuacion:

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el mend Parameter.

2. Pulse [F3] (Cntrl) para seleccionar el nivel Control
(Cntrl) del modo Parameter.

3. Utilice los botones [PAGE] A v para seleccionar la
cuarta pagina Control:

Fart — As=zign —  Up Down FPRERAN

0 EZEST B EE (e
1

1 = TUNE
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——— FOOT PEDAL EExit

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar
la parte deseada (incluyendo la parte MI). Esto s6lo es
posible si selecciona Off o Expression para el
parametro Assign. En caso contrario, Part esta
ajustado a All y no puede cambiarse.

5. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar una opcién.

Off significa que la parte a tiempo real en cuestién no
puede controlarse con el pedal conectado al jack FOOT
PEDAL.

Expression: El pedal permite controlar el volumen de
las partes seleccionadas con el pie. El ajuste por defecto
del G-1000 define que todas las partes se veran
afectadas por la posicion del pedal de expresion
opcional.

La funcidn Expression también puede utilizarse para
algunos efectos muy interesantes. En lugar de alternar
entre Upperl y Upper2 variando la velocidad (consulte
la pagina 41), lo cual requiere una considerable
“precision de pulsacion”, puede invertir la respuesta de
Upper2 al pedal de expresion, de manera que Upperl
no suene cuando lo haga Upper2 y viceversa.

Nota: La funcion Expression también se aplica a las partes
del Arranger. Si desea que una parte en concreto no se vea
afectada por el pedal, ajuste Up y Down a “127”

Source 1y Source 2: El pedal ejecuta la misma funcién
que los deslizadores DSP EFFECTS [SOURCE 1] y
SOURCE 2]. Source 1y 2 se aplican a todas las partes a
tiempo real que utilicen el efecto de insercion
(consulte la pagina 73). en este caso, la pantalla tiene el
siguiente aspecto (Part= ALL, y ningln otro boton de
pantalla para Part):

Fart — A=zign Oown

Up
Source 1 m m

1 1
-.- - - -.-
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——— FOOTREDAL —————

6. Utilice los mandos [LOWER/NUMBER] y
[UPPER/VARIATION] para especificar el volumen o
el valor del parametro de efecto que se obtendréa al
pulsar el pedal de expresion (Down) o al

soltarlo (Up).

No es necesario especificar “0” para la posicién Up. Si
selecciona cualquier otro valor se reducira el volumen
o la profundidad del efecto de esta parte hasta el valor
de “Up”. Del mismo modo, no es necesario especificar
“127” como valor maximo.

Nota: Si selecciona Expression, los valores Down 'y Up
representan los valores de Expresion MIDI (CC11).

7. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

Metrénomo

El G-1000 dispone de dos funciones de metronomo. La
primera es el metrénomo cuya sefial se envia desde el
jack METRONOME OUT, al cual puede conectar unos
auriculares estéreo para que el bateria no tenga
problemas de temporizacion. El metrénomo se oird
cada vez que utilice el Arranger o el Grabador (para la
reproduccion).

Si desea oir el metrénomo sin conectar unos auriculares
al jack METRONOME OUT (que s6lo envia la sefial del
metrdnomo), siga los pasos que se detallan a
continuacion:

Salida del metrénomo (Metron)

1. En la pdgina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el menu Parameter.

2. Pulse [F1] (Glbal).

3. Utilice los botones [PAGE] A v para seleccionar la
tercera pagina Global.

=] Melron Count-in Foll St Change| e

32 ]
1

MOR SEGREC |

Nota: EI metrénomo del Estilo de Usuario puede
programarse por separado.

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar
la salida.

MDR: El metrénomo utiliza el sonido Stick de la parte
M.Drums, lo cual significa que se transmitira a la
salida asignada a esta parte (consulte también la
pagina 75).

EXT: El sonido de la claqueta (campana para el
tiempo fuerte y claqueta para los demas tiempos) se
envia a la salida del metronomo del panel posterior.
ALL: El sonido de la claqueta se envia a la salida del
metronomo y al Grupo de Percusion actual.

5. Utilice el botdn Part Select [M.DRUMS] para
activar o desactivar el metrénomo “general”.
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Count-In

Este parametro especifica la salida a la que se envia el
sonido de la claqueta. Las claquetas pueden utilizarse
en los modos Arranger y del Grabador (para oir un
compés antes de iniciar la reproduccion), y se utilizan
siempre en el modo de grabacion de Estilos de
Usuario. Las opciones son las mismas que para
Metron.

6. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar el modo de claqueta, y el botén [M.BASS]
para activar o desactivar la funcion de claqueta.

7. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
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6. Tocar con acompaﬁamiento—Arranger
6.1 El Arranger y los Estilos Musicales

Imagine los Estilos Musicales del Arranger como su banda de acompafiamiento. EI G-1000 puede incluso tocar varias

“versiones” de un acompafiamiento concreto. Todo lo que debe hacer es tener claro el tipo de musica que desea tocar, y
seleccionar el Estilo Musical apropiado. Puede seleccionar el nimero de compases que habra en cada parte de la
cancion y la manera en que se acompafiaran la melodia y/o el solo.

v

Relleno
. a Original
Original
Basi co ——| Introduccion . Relleno Final
Variacion
Relleno
* | a Variacion
Original -
- Relleno [ Relleno a Variacién
o Bt &Pl [ Relleno a Original
Variacion ‘ |
* | Relleno
. a Original
Original
Avanzado |———| Introduccion > Relleno Final
Variacion
Relleno
a Variacion

4

Cada cuadro blanco de la figura anterior se conoce
como una Division. Aunque aqui es probable que no
necesite esta palabra, la ayudara a comprender la
manera de programar los Estilos propios. Una
Divisién es una version del acompafiamiento (o Estilo
Musical) seleccionado. Como puede ver, existen dos
niveles (llamados Tipos): Basico y Avanzado, cada uno
de los cuales con dos divisiones llamadas Original y
Variacion.

Tal como su nombre implica, Basico es el nivel de
acompafiamiento “normal”, con los ingredientes
basicos de un acompafiamiento profesional. El nivel
Avanzado, por otro lado, puede contener otra version
del Estilo Musical seleccionado o simplemente una
version mas elaborada. En ambos niveles (Basico y
Avanzado) es posible seleccionar entre el
acompafiamiento Original y una alternativa (llamada
Variacion). Esta Ultima afiade normalmente una o dos
partes al acompafiamiento actual, por ejemplo
trompetas normales en lugar de trompetas con
sordina.

Si desea que el acompafiamiento sea cada vez mas
complejo a medida que avanza la cancion, puede
seguir la siguiente secuencia:

ESTRUCTURA TiPICA DE UNA CANCION

(22 estrofa: Basico/Original )
ARRANGER

TYPE DIVISION

( 22 estrofa: Basico/Variacién )
ARRANGER

TYPE DIVISION

((2r estribillo: Avanzado/Original |
ARRANGER

TYPE DIVISION

[ 3% estrofa: Basico/Variacion ]
ARRANGER

TYPE DIVISION

[ 2° estribillo: Avanzado/Variacion ]
ARRANGER

TYPE DIVISION

BASIC @
ADVANCED @D

@ ORIGINAL

@D VARIATION

BASIC @
ADVANCED @D

@ ORIGINAL

@ VARIATION

BASIC @D
ADVANCED @

@ ORIGINAL

@ VARIATION

BASIC @
ADVANCED @D

@ ORGINAL

@ VARIATION

BASIC @D
ADVANCED @

@ ORGINAL

@ VARIATION
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Existen otros acompafiamientos que permiten refinar
el acompafamiento. En lugar de cambiar de golpe a
Avanzado / Original, puede tocar una pequefia
transicion para anunciar una nueva parte de la
cancion. Esta es la funcion de los botones Fill In [TO
VARIATION], [TO ORIGINAL] y Fill In [TO
PREVIOUS].

Consulte en “Funciones de los Estilos Musicales” las
demas divisiones y funciones de los Estilos Musicales
que puede utilizar para crear unos acompafiamientos
profesionales.

Partes del Arranger

Cada acompafiamiento (o Estilo Musical) puede estar
formado por hasta ocho partes:

A. Drums (o ADR): Percusion de Acompafiamiento.
Esta parte se encarga del ritmo. Dispara los sonidos de
bateria y de percusion del Grupo de Percusion
asignado a la parte ADR.

A. Bass (0 ABS): Bajo de Acompafiamiento. Esta parte
toca la linea de bajo del Estilo Musical seleccionado.

Acl~Ac6: Estas son las partes de acompafiamiento
melddico. Segun el Estilo Musical seleccionado, s6lo
algunas de ellas tocaran algo, que puede ser desde una
linea de piano, una linea de guitarra o una linea de
organo hasta una linea de sintetizador. No todas las
partes de acompafiamiento tocan acordes.

Las partes ABS y Ac se basan en la informacion de
acorde o de nota que toca en el area de
reconocimiento de acordes, es decir, la zona del
teclado asignada al Arranger en la pagina Arranger
Chord (ARR CHORD).

Siinicia el Arranger sin tocar un acorde en el area de
reconocimiento de acordes, solo oira la percusion del
Estilo Musical seleccionado. En la mayoria de los
casos, no obstante, el G-1000 ya tiene un acorde
memorizado, por lo que ya se oira el acompafiamiento
completo.

6.2 Funciones de los Estilos Musicales

INTRO START / STOP ENDING

Iniciar un Estilo Musical

Los Estilos Musicales pueden iniciarse de varias maneras:

1. Pulse el boton [START/STOP] (el indicador se ilumina)
para iniciar el Arranger al mismo tiempo.
O BIEN:

2. Detenga la reproduccion del Estilo actual (consulte més
adelante) y pulse el boton [INTRO] (el indicador se ilumina)
para iniciar la reproduccion del Estilo con una introduccion
musical.

La longitud de la introduccion depende del Estilo
seleccionado. Al final de la Introduccion, el Arranger empieza
a tocar la division del Estilo Musical seleccionada mientras
sonaba la Introduccion. Es decir, puede seleccionar el Tipo
(Bésico, Avanzado) y la Division (Original, Variacion) que
desee oir al terminar la Introduccion.

O BIEN:

3. Pulse el boton [SYNCHRO] para que el indicador
START se ilumine, y toque un acorde (o s6lo una nota en el
modo Intelligent, consulte la pagina 51). El Arranger
empezard a sonar en el momento en que togue una nota en
el area de reconocimiento de acordes (consulte la pagina
51).

Nota: No toque cambios de acordes mientras esté sonando la
introduccion. A diferencia de los patrones “normales” (Basico,
Avanzado, Original, Variacion), los patrones de Introduccion
contienen normalmente cambios de acordes. El reconocimiento de
acordes no se desactiva durante la reproduccion de la
Introduccion, por lo que el principio de la cancion podria pasar
de un tono a otro.

4. Otra manera de iniciar la reproduccion seria utilizando
la funcion Fade In (consulte la pagina 54).

Detener un Estilo Musical

Existen tres maneras de detener la reproduccion de un Estilo
Musical:

1. Pulse el boton [START/STOP] para detener la
reproduccion de manera inmediata.

2. Pulse [ENDING] (el indicador parpadea) para activar la
funcion Ending. El patrén de Final (o coda) empezara al
principio del siguiente compas (siguiente tiempo fuerte).
Nota: No toque cambios de acordes mientras esté sonando el final.
A diferencia de los patrones “normales” (Bésico, Avanzado,
Original, Variacion), los patrones de final contienen normalmente
cambios de acordes. EI reconocimiento de acordes no se desactiva
durante la reproduccion del Final, por lo que el final de la
cancion podria pasar de un tono a otro.

3. Pulse [SYNCHRO] para que el indicador STOP se
ilumine (ya sea con o sin el indicador START) y
suelte todas la teclas del &rea de reconocimiento de
acordes del teclado. El acompafiamiento se detiene
inmediatamente.
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No hay necesidad de reiniciar la reproduccion del Estilo
manualmente si también activa Sync Start (el indicador
START debe estar iluminado).

Nota: Otra manera de terminar una cancion seria utilizando la
funcion Fade Out (consulte la pagina 54).

Seleccionar otra division del Estilo

Tal como ya se ha explicado, es posible “profesionalizar” la
interpretacion con el Arranger seleccionando diferentes
patrones de accompafiamiento. Los TIPOS y DIVISIONES
que puede seleccionar son:

Basico, Avanzado, Original y Variacion

Para seleccionar la version Bésica, pulse el boton [TYPE]
para que se ilumine el indicador BASIC. Vuelva a pulsarlo
para seleccionar ADVANCED (el indicador se ilumina).

Nota: S6lo puede estar activo uno de estos dos niveles a la vez. Al
seleccionar BASIC se apagara ADVANCED y viceversa.

Pulse el boton [DIVISION] para seleccionar ORIGINAL
(el acompafiamiento Basico “normal™).Tal como ya se ha
explicado, Bésico/Original es el mas simple de los cuatro
patrones posibles. El segundo nivel de acompafiamiento es
Variacion con el modo Basico activado. El mismo sistema
también se aplica al nivel Avanzado, lo que da un total de
cuatro acompafiamientos para cada Estilo Musical
(multiplicado por tres, consulte el siguiente parrafo).

Mayor, menor, séptima (M, m, 7)

Esta es una division de Estilo “invisible” del G-1000. Con el
tiempo vera que los patrones de Introduccion y de Final de
un Estilo Musical cambian segun el acorde que toca.
Existen tres posibilidades:

Antes de proseguir, seleccione el Estilo Musical A44 8B
Pop4 (consulte en la pagina 18 los detalles completos
acerca de la seccion de Estilos). Pulse [INTRO] y
[SYNCHROQ] para que se ilumine el indicador START.
Seleccione el nivel ADVANCED. Empiece tocando un
acorde mayor, detenga la reproduccion del Arranger, y a
continuacion toque un acorde menor, detenga la
reproduccion del Arranger y toque un acorde de séptima.
Debera pulsar [INTRO] cada vez.

Mayor (M): Reproduce el primer nivel de
acompariamiento (acorde mayor).

Menor (m): Reproduce el segundo nivel de
acompafiamiento. Después de tocar un acorde de Do
mayor y detener el Arranger,vuelva a pulsar [INTRO] y
toque un acorde de Do menor.

Séptima (7): Cada vez que toque un acorde de séptima se
activara otro nivel de acompafiamiento. Pruébelo tocando
primero un acorde mayor y a continuacion un acorde de
séptima.

Es decir, el nimero de algunas divisiones (como las
Introducciones y los Finales) se multiplica por tres.

Nota: EI G-1000 dispone de una funcién que permite asignar
libremente diferentes tipos de acordes (7/5, dim etc.) a uno de
estos niveles (consulte la pagina 78).

Funciones de relleno complementarias:
Fill In Half Bar y Fill In Rit

Consulte en “Transiciones musicales” de la pagina 21 la
manera de utilizar los botones FILL IN. Algunas canciones
pop con un compas de 4/4 contienen compases que sélo
duran dos tiempos. La posicién habitual para estos
compases es entre la primeray la segunda estrofa. Otra
posicion favorita de estos “medios” compases es al final de
un estribillo o de un punte. EI G-1000 permite reproducir
fielmente estas “anomalias” Pulse Fill In [HALF BAR] (el
indicador se ilumina) para activar la funcién Half Bar. Con
ello no cambiara la reproduccion del Estilo de manera
inmediata. S6lo cuando pulse [TO ORIGINAL] o [TO
VARIATION] con la funcién Half Bar activada se tocara
un relleno con la mitad del nimero de tiempos del relleno
seleccionado.

FILL IN
TO VARIATION TO ORIGINALTO PREVIOUS HALF BAR RIT BREAK MUTE

El boton [RIT], por otro lado, es probablemente mas
adecuado para baladas. Hace que el siguiente relleno (To
Original, To Variation o To previous) reduzca el tempo
(“ritardando”). Intente utilizar esta funcion ahora: pulse
[RIT] (el indicador se ilumina) y [TO ORIGINAL], [TO
VARIATION] o [TO PREVIOUS]. Observe la ventana de
tempo.

El tempo se desacelerara durante el relleno. Al final del
relleno, el Estilo volvera al tempo fijado previamente (ésto
Se conoce como “a tempo”).

Valor de Fill Rit

El valor Fill Rit permite especificar el grado de
“ritardando” durante la reproduccion de un relleno (To
Original o To Variation). El valor Fill Rit s6lo se utiliza
cuando el indicador FILL [RIT] esta iluminado.

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.
2. Pulse [F1] (Glbal).

3. Utilice los botones [PAGE] A ¥ para seleccionar la
segunda pagina Global.

-

FILL BT TEMFD CHANGE

4. Utilice el mando [BASS/BANK] para especificar el valor
de Fill Rit.

Cuanto mas alto sea el valor, mas pronunciado sera el
ritardando de la funcién Fill Rit.

5. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
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Introduccién y final

Mientras el Estilo seleccionado esté detenido, pulse el
botén [INTRO] (el indicador se ilumina) para que la
reproduccion del Estilo empiece con una introduccion
musical. No olvide pulsar el botén [START/STOP] (o
activar [SYNCHRO] START) para iniciar la
reproduccion del Estilo.

La longitud de la introduccion depende del Estilo
seleccionado. Algunas Introducciones tienen una
longitud de dos compases, otras de ocho, etc. También
es posible utilizar la funcion Intro junto con la
funcion Sync Start.

Durante la reproduccion de la Introduccion, el
indicador de la DIVISION seleccionada parpadea para
indicar que esta Division se seleccionara al terminar la
Introduccién. Durante la reproduccion de la
Introduccion puede pulsar [DIVISION] o [TYPE]
para seleccionar otra divisién que empezara a sonar el
terminar la Introduccion.

Nota: También puede pulsar [INTRO] en medio de una
cancion. En este caso, el indicador parpadeara hasta el
final del compas actual y a continuacion se iluminara en el
siguiente tiempo fuerte para indicar que el Arranger esta
tocando el patrén de introduccion.

Consejo: La Introduccion es “renovable”, es decir, puede
pulsar el botén [INTRO] de nuevo mientras esta
sonando la Introduccion. Si la hace en el cuarto tiempo
del primer compés de la Introduccion, por ejemplo, la
Introduccion volvera a empezar en el segundo compas.
Aunque ésto s6lo es musicalmente Gtil para ciertos
patrones de Introduccion (los que no empiezan con un
redoble de la bateria, etc.), puede combinar esta funcién
con la funcion Fade Out (consulte la pagina 54) para
“personalizar” el final de las canciones.

Si pulsa [ENDING] durante la reproduccion del
Estilo, su indicador parpadear hasta el final del
compés actual y a continuacion se iluminard en el
siguiente timpo fuerte para indicar que el Arranger
esté tocando el patron de Final. La funcion Ending
toca un final musical para las canciones. Aqui también
la longitud de los patrones de Final varia segtn el
Estilo seleccionado.

La reproduccion de Estilo se detendra al final del
patron de Final.

Utilizar Aftertouch para seleccionar otros
patrones del Arranger

Otra manera de cambiar entre Tipos, Divisiones y
Rellenos es utilizar el Aftertouch del G-1000.
Obviamente, s6lo es posible seleccionar una de las
siguientes opciones, ya que las asignaciones
multifuncionales como en el caso de las partes a
tiempo real (consulte la pagina 41) confundirian al
Arranger.

Nota: Si selecciona “12-Arranger” no se cancelaran los
ajustes de Aftertouch que pueda haber definido para las
partes a tiempo real (consulte la pagina 41).

Para activar una funcién de cambio para el Arranger,
siga los pasos que se indican a continuacion;

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el menu Parameter.

2. Pulse [F3] (Cntrl) para seleccionar el nivel Control
(Cntrl) del modo Parameter.

3. Utilice los botones [PAGE] A Vv para seleccionar la
quinta pagina Parameter Control.

4, Utilice elmando [ACCOMP/GROUP] para ajustar
Parameter a 12-Arranger. La pantalla deberia tener
ahora el siguiente aspecto:

Part  _— Parameter PRRAM
(AR ;7 - A anaer B 161 kal
1 b = Tuhe

_‘.’_ CHAMMEL
" AFTERTOUCH

=Chtr 1

uMame
CExit

Observe que el campo Part muestra ahora ARR, ya
que la asignacion del Arranger solo se aplica al
Arranger. Ademas, el conmutador [ON] desaparece. Si
no desea controlar el Arranger mediante el
Aftertouch, seleccione el valor “Off” para Value.

5. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
seleccionar la funcion de cambio que desee disparar
con el Aftertouch:

Off: El Aftertouch no puede utilizarse para disparar el
Arranger.

B/A: Cambia entre los niveles Basico y Avanzado.
O/V: Cambia entre Original y Variacion.

FO/FV: Dispara el Relleno a Original la primera vez, y
el Relleno a Variacion la segunda vez.

To Prev; La misma funcion que el boton [TO
PREVIOUS].

Inty End: La misma funcion que el botén [INTRO] o
[ENDING]. Si la reproduccion del Arranger esta
detenida, al utilizar el Aftertouch se disparara la
Introduccion. Si lo utiliza durante la reproduccion del
Estilo, el Aftertouch disparara el Final.

Nota: Los mensajes de Aftertouch generados fuera del area

de reconocimiento de acordes (consulte mas adelante)
también dispararan la funcién de cambio seleccionada.

6. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
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6.3 Ajustes relacionados con el
Arranger

Seleccionar el area de reconocimiento de

acordes

El Arranger del G-1000 es interactivo. Es un procesador que
utiliza un “patrén” corto (la Division de Estilo Musical
seleccionada) que se transpone a tiempo real seguin las notas
tocadas en el area de reconocimiento de acordes (consulte
mas adelante), con lo que el acompafiamiento siempre
suena en el tono especificado.

Debe indicar al G-1000 la parte del teclado que debe
explorar para buscar acordes utilizables. Aunque es muy
probable que Assign Left sea el modo que utilice con mayor
frecuencia, también puede seleccionar Right para que el
Arranger explore la mitad derecha del teclado. Tenga en
cuenta que es posible seleccionar Whole para poder enviar
informacion al Arranger desde cualquier punto del teclado.
Si no desea que el Arranger busque acordes, seleccione Off.
Nota: También es posible asignar Off a un botén PAD (consulte
la pagina 42) y/o a un conmutador de pedal opcional (consulte la
pégina 43).

La gama del &rea Izquierda o Derecha del teclado puede
ajustarse utilizando el pardmetro Keyboard Mode Split
(consulte la pagina 34). Es decir, el punto de division
ajustado para las partes a tiempo real también se utilizard en
el Arranger para determinar el limite superior (Left) o
inferior (Right) del &rea de reconocimiento de acordes.

1. Pulse el botén [ARR CHORD] a la izquierda de la
pantalla para acceder a la siguiente pagina:

Arr Chord Arr Hold Oyramiz 2rr
St.andar o (O |

.-'-\. .-.-\. .-'-\.

2. Utilice las teclas de funcion [F1]~[F4] para seleccionar el
area de reconocimiento de acordes deseada.

Left

3. Para volver a la pagina Master, pulse [ARR
CHORD] de nuevo o [F5] (Exit). Pero no lo haga
ahora, ya que necesitamos la pagina Arranger Chord
para lo siguiente:

Seleccionar el modo Arranger Chord

Otra opcion importante es la manera en que desea
transmitir la informacion de nota al Arranger para
que toque el Estilo Musical en el tono correcto. Es

posible seleccionar entre tres modos:

4, Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar
el ajuste “Arr Chord” deseado.

Standard: Este es el modo de reconocimiento de
acordes normal. En el modo Standard, el
acompafiamiento melédico toca los acordes tocados
en el area de reconocimiento de acordes del teclado. Si
s6lo toca una nota en este area, el acompafiamiento
solo tocaréa esta nota, es decir, asume que ha omitido
deliberadamente la tercera y la quinta del “acorde”

Para que el Estilo Musical toque un acorde mayor,
menor o de séptima, sera suficiente con tocar tres
notas. Para otros acordes mas complejos debera pulsar
cuatro teclas.

Piano Stl: Piano Stl significa que puede tocar en el G-
1000 igual que lo haria en un piano. En este modo es
aconsejable activar solo la parte Upper 1 (modo
Whole Right) para poder tocar una Unica parte a
tiempo real en todo el teclado.

El modo Piano Style funciona de la siguiente manera:
el Arranger decodifica cada acorde tocado — sea cual
sea la posicién en que lo toque. Para que el Arranger
toque otro acorde debera pulsar como minimo una
triada (es decir, las tres notas que forman un acorde).
Puede tocar mas de tres notas de acorde, pero debe
recordar que dos notas no haran que el Arranger
cambie a otro acorde. Seleccione Whole (consulte mas
arriba) para un control tipo piano del Arranger.

Intellig: Seleccione Intellig si desea que el Arranger
imagine las notas que faltan del acorde que desea
tocar. Consulte en la pagina 190 la tabla de acordes
simplificados y la manera de tocarlos. El G-1000
puede trabajar con préacticamente cualquier acorde
que pueda imaginar —y para tocarlos sélo son
necesarios un maximo de tres dedos (para los acordes
menores y séptima sélo dos, y para los acordes
mayores s6lo uno). Es muy probable que éste sea el
modo que seleccione la mayoria de las veces.
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Arr(anger) Hold

5. Utilice el mando [BASS/BANK] para activar o
desactivar Arr Hold. “On hara que el Arranger siga
sonando incluso si no pulsa ninguna tecla en el area de
reconocimiento de acordes.

.ﬁ.rr Chord

Aarr Hald Dynamic 2 | EEEEEE

.-'-\. .-l-\. .-'-\.

Al tocar otro acorde el acompafiamiento cambiara,
pero mientras no lo haga el acompafamiento
melddico seguira tocando el acorde especificado
previamente. Si no activa la funcién Hold, el
acompafiamiento melédico dejara de sonar al soltar
las notas que se envian al Arranger.

Dynamic Arranger

6. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
activar o desactivar el pardmetro Dynamic Arr.
Seleccione On si desea controlar el volumen de las
partes del Arranger segin la manera en que pulse las
teclas en el area de reconocimiento de acordes
(velocidad).

7. Para volver a la pagina Master, pulse [ARR
CHORD] de nuevo o [F5] (Exit).

Nota: Esta funcién también puede activarse y desactivarse
a tiempo real utilizando un botdn PAD (consulte la pagina
42) 0 un conmutador de pedal opcional (consulte la
pagina 43).

El parametro Dynamic Arranger de la pagina
Param\Cntrl permite especificar la sensibilidad a la
velocidad de las partes del Arranger. Estos ajustes
hacen que la funcion Dynamic Arranger sea realmente
atil.

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el menu Parameter.

2. Pulse [F3] (Cntrl).

3. Utilice los botones [PAGE] A Vv para seleccionar la
segunda pagina Parameter Control.

Fart Walue Status Type

| 2o WTraditional
1 1

- - - - . -
-.- -.- . -.-
- " - - - - - -

DTNAaMIC ARRANGER MELODT INTELL

FHRHM

4, Seleccione la parte del Arranger cuya sensibilidad a
la velocidad desee cambiar con el mando
[DRUMS/PART] (ADR, ABS, ACC1~ACCS6).

5. Especifique el valor de la sensibilidad a la velocidad
con el mando [ACCOMP/GROUP].

Puede especificar valores de sensibilidad negativos y
positivos. Los valores positivos significan que el
volumen de la parte en cuestion sube al pulsar las teclas
del &rea de reconocimiento de acordes con mayor
fuerza, mientras que los valores negativos significan que
el volumen de la parte en cuestion sube al pulsar las
teclas con mayor suavidad.

Consgjo: Puede utilizar los pares ACC positivo/negativo
extremos (es decir, Value 127 y —127) para alternar entre
estas dos lineas simplemente variando la velocidad. Una
parte solo seria audible al pulsar las teclas con suavidad,
mientras que la otra se oiria con valores de velocidad
altos.

Los ajustes mas sutiles (p.ej., 20 y =20 para un par)
también pueden ser efectivos. Ajuste Value a 0 para
aquellas partes cuyo volumen no deba verse afectado
por los valores de velocidad.

6. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

Bass Inversion

Pulse el boton [BASS INVERSION] (el indicador se
ilumina) para cambiar la manera en que el Arranger
leera los acordes que toque.

Si el indicador no se ilumina, la parte A.Bass (ABS)
tocara la nota fundamental de los acordes que se
envien al Arranger, mientras que los acordes de las
partes de Acompafiamiento 1~6 se tocaran de manera
que se eviten los intervalos de semitono (para acordes
complejos).

GM/GS
MODE

BASS LL IN
INVERSION TO VARIATION TO ORIGINALTO PREVIOUS HALF BAR RIT

w\ --- ==

Si activa Bass Inversion tendra una mayor licencia
artistica, ya que podra especificar la nota que tocara la
parte ABS. Active Bass Inversion para las canciones
basadas en el bajo y no en patrones de acordes (por
ejemplo C — C/B — C/Bb, etc.).

Cambios a tiempo real en el patron de percusion

NIDI SET

8 BEAT 16 BEAT ~ 50's&60's ROCKN  STANDARDS

DISK LINK <@ -
I @ i

0 I I A
VARIATION
2
5 6 7 8 e M
ol

ETY1 VARIETY2 VARIETY3 ACOUSTIC 1 ACOUSTIC 2

DISK LINK

El G-1000 permite “modificar” el acompafiamiento de
percusion a tiempo real. DRUM VARIATION A/v
permiten eliminar (o afiadir) instrumentos de
percusion a la parte ADR (Percusion de
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Acompafiamiento). Los cambios (los sonidos
afiadidos o eliminados) estan predefinidos.

Si selecciona Drum Variation 4 sonaran todas las
partes de percusion del Estilo seleccionado. Si
selecciona Drum Variation 3, observara que uno o dos
sonidos de percusion (las congas, por ejemplo)
desaparecen. Seleccione Drum Variation 1 para el
acompafiamiento de percusion mas sencillo del Estilo
actual, o 2 para una parte de percusion algo mas
compleja.

6.4 Otras funciones utiles para la
reproduccion de Estilos

One Touch
Es posible que utilice la funcion One Touch con
frecuencia, ya que permite automatizar algunas tareas:

STYLE/SONG TONES ~ KBD MODE TRANSPOSER

HOLD

OCTAVE ONE
TRANSPOSE DOWN UuP TOUCH

= e %

Pulse [ONE TOUCH] para activar la funcion One
Touch. La pantalla responde colocando una flecha
(<) junto al nombre del Estilo (p.ej., All«
HardRock). Si selecciona un Estilo Musical mientras
la funcién One Touch esta activada, el G-1000 define
de manera automatica los siguientes ajustes:

* Arr Chord STANDARD y HOLD
+ El tempo predefinido del Estilo
* [SYNCHRQ] START (iluminado)

+ Un Tone para Upperl y Upper2 adecuado para el
Estilo seleccionado

+ Keyboard Mode [SPLIT]

+ Ajustes de Reverb, Chorus y Delay para Upperly
Upper2. (Los ajustes EFX estan vinculados al Tone
seleccionado para la parte Upperl, consulte también
la pagina 74).

One Touch es Util para situaciones en las que debe
responder a peticiones de la cancién y sabe que
ninguna Memoria de Performance contiene los ajustes
apropiados. Para su propio “repertorio”, es mas
aconsejable utilizar Memorias de Performance
(consulte la pagina 24).

Nota: La funcién One Touch se cancelaré al seleccionar
una Memoria de Performance.

Break Mute

FILL IN
TO VARIATION TO ORIGINALTO PREVIOUS HALF BAR RIT BREAK MUTE

EEE EE T\

Break Mute es una funcion muy util para rock’n’roll y
baladas. Pulse [BREAK MUTE] para que los arreglos
dejen de sonar, ya sea durante lo que queda del
compas actual o durante todo un compas (si pulsa el
botén en el Gltimo tiempo de un compas).
Normalmente, la melodia o el solo contintian durante
este compas de silencio. Break Mute permite
conseguir silencios como los de “Great Balls Of Fire”,
por ejemplo.

La temporizacion es basica para determinar el
momento en que se producira el silencio.

Nota: La funcion Break Mute también puede utilizarse en
compases de 3/4 y 2/4. Si pulsa [BREAK MUTE] en el
ultimo tiempo, el compas de silencio empezara al principio
del siguiente compas.

Nota: Break Mute no puede combinarse con la funcién
Half Bar, es decir, los silencios no puede dividirse por la
mitad. Utilice Reset (consulte la pagina 54) para conseguir
un efecto similar.

Melody Intelligence
El Arranger del G-1000 no solo puede tocar acordes,
sino también una segunda melodia basada en los
acordes tocados en el area de reconocimiento de
acordes. Esta segunda melodia se tocara en la parte Ml
(también conocida como M.INT) y se afiadira a la
parte Upperl. En el momento en que pulse
[MELODY INTELLIGENCE] (el indicador se
ilumina), la parte Ml se activard. Es posible asignar
cualquier Tone a la parte M.

Ademas, existen 18 tipos de armonias entre los que
podra escoger. Para seleccionar uno de ellos, siga los
pasos indicados a continuacion:

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para
seleccionar el men( Parameter.

2. Pulse [F3] (Cntrl) para seleccionar el nivel Control
(Cntrl) del modo Parameter.

3. Utilice los botones [PAGE] A V¥ para seleccionar la
segunda pagina Control:

F"arl: Walue Status

E

OTNAMIC ARRANGER MELODY INTELL

Type

PARAHM

Tr :|l_i1T ional

4. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
seleccionar el tipo de armonia deseado. Las opciones
son:
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Duet Broadway
Organ Gospel
Combo Romance
Strings Latin

Choir Country Guitar
Block Country Ballad
BigBand Waltz Organ
Country Octave Type 1
Traditional Octave Type 2

Seleccionar un tipo de armonia también significa que
el G-1000 asignara de manera automatica un Tone
adecuado a la parte M1 (y algunas veces también a
Upperl) (por ejemplo, un sonido de trompeta para
Big Band, etc.). No obstante, es posible cambiar este
ajuste automatico (consulte la pagina 37) y guardar las
opciones propias en una Memoria de Performance.
Nota: Para “Traditional”, “Latin”, “CntryBallad”,
“OctaveTypel”, y “OctaveType2” s6lo se utiliza la parte
Upperl. Todos los demas tipos de Melody Intelligence, no
obstante, utilizan ambas partes Upperly MI.

Fade In/Out
GM/GS FADE SYNCHRO
MODE OUT/IN

= [
%\ @ siop

Fade In es una funcién que puede utilizar
ocasionalmente. Con Fade In, el volumen del
Arranger y de las partes a tiempo real sube de manera
gradual, dando la impresion de que ya ha estado
tocando durante un rato antes de empezar a oirse la
musica. Para realizar este fundido de entrada, pulse y
mantenga pulsado el boton [FADE] hasta que el
indicador IN empiece a parpadear. A continuacién
suelte el boton. El volumen se ajusta automaticamente
a cero y seguidamente sube de manera gradual hasta
el valor especificado con el deslizador CONTROLS
[VOLUME]. Al terminar la funcién Fade In, el
indicador del boton [FADE] se apaga.

Los fundidos de salida son muy populares en la
musica pop, y el G-1000 permite terminar una
cancion igual que en el original. Para ello, pulse
[FADE] una vez (no lo mantenga pulsado) para
iniciar la funcion Fade Out. El volumen bajara de
manera gradual hasta llegar a cero (el indicador queda
iluminado).

Para volver al volumen general después de un fundido
de salida, vuelva a pulsar [FADE]. La reproduccién del
Estilo se detendra de manera automatica al final de la
funcion Fade Out.

Reset

como artista que es, sabe que siempre hay alguien de
los que le esta escuchando que, llegado el momento,
desea que le acomparfie mientras canta su cancion
favorita. Acomparfiar a cantantes de este tipo puede ser
todo un reto, ya que muchos cantantes aficionados
(sin ningln &nimo de ofender), independientemente
de lo bien que puedan cantar, tienen un problema
importante: la temporizacion.

PAD MELODY
INTELLIGENCE

1 2

RESET

TAP TEMPO

Acceda a la funcion Reset. Pulse el boton [RESET/TAP
TEMPOY] durante la reproduccion del Arranger cada
vez que se encuentre desesperadamente fuera de
tiempo con el cantante (o viceversa). Con ello, la
reproduccion del Estilo se reiniciara de manera
inmediata en el primer tiempo.

Nota: Pulse siempre este boton mientras el Arranger esté
sonando. En caso contrario, este boton sirve para
especificar el tempo (Tap Tempo, consulte también la
pagina 56).
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Disk Link: establecer vinculos con Estilos

6.5 Informacion adicional para .
Musicales externos

seleccionar Estilos Musicales

Los Estilos Musicales internos del G-1000 estan
divididos en dos Grupos: A y B. Cada Grupo contiene
8 bancos de 8 Estilos.

El Grupo contiene dos bancos de ocho memorias de
Estilos Custom (C11~C28). También existen
memorias Flash ROM (memorias ROM cuyo
contenido puede cambiarse) que en realidad
contienen informacidn de Estilos Musicales.

Las restantes bancos del Grupo C (C31~C88), asi
como todos los bancos del Grupo D (D11~87) son
memorias que sdlo contienen referencias a Estilos
Musicales de un disquete, un Zip, un disco duro, etc.
En un ordenador, estas memorias se conocerian como
“atajos de teclado” (0 “macros™): ejecutan varias tareas
gue de otra manera deberia realizar paso a paso. Es
decir, las memorias Disk Link son todavia mas Utiles
que la funcién Database de la pagina 24.

Custom: 16 Estilos Musicales (2 x 8) en Flash ROM

MUSJC STYLE / MIDI SET
@Ar ROCK \ggPDANCE CONTEMPORARY 8 BEA 16BEAT 5058605 ROCKN STANDARDS

- @c» CUSTOM 1 CUSTOM2 DISK LINK

GROUP

. -

@ o> V

Disk Link: 111 referencias a Estilos Musicales de un disquete, Zip, etc.
13 bancos x 8 memorias (C31~D78) + 1 banco x 7 memorias (D81~D87)
D88 es la memoria RAM de Estilos del G-1000.

DISK LINK

La memoria D88 (Grupo D, banco 8, nimero 8) es la
Gnica memoria RAM disponible para Estilos
Musicales. Cada vez que seleccione un Estilo Musical
(interno, Custom o Disk Link), la informacion en
cuestion se copiara en esta memoria. Si edita un Estilo
Musical existente o programa un Estilo Musical
nuevo, esta informacion reside en esta memoria y
debera guardarse externamente. El contenido de esta
memoria se borrara al apagar el G-1000.

Consulte en la pagina 19 la manera de seleccionar
Estilos Musicales Custom.

Es posible programar vinculos propios con Estilos Musicales
de los equipos deseados, de manera que al seleccionar un
Grupo / Banco / Nimero mientras toca, en realidad esta
indicando al G-1000 que copie la informacion del Estilo
Musical deseado desde el disco especificado hasta la
memoria D88.

La informacion se utilizara de manera automatica, por lo
que no es necesario seleccionar la memoria D88 después de
entrar una direccion de Disk Link.

Para establecer vinculos, siga estos pasos:

Nota: Las asignaciones de Disk Link se guardan de manera
interna, pero no forman parte de las Memorias de Performance.
Por lo tanto, “solo” es posible programar 111 vinculos en total (en
lugar de 111 para cada Memoria de Performance).

Nota: Los ajustes de Disk Link se guardan en una memoria
global cuyo contenido se guarda junto con la informacién de
Grupo de Performances (Funcion Save Performance Set, pagina
146). Al volver a transferir un Grupo de este tipo al G-1000
utilizando la opcion “All” de la funcién Performance Set Load, los
ajustes Disk Link internos se substituyen por los ajustes que
carga. Compruebe que haya guardado los ajustes en un disco
antes de cargar todo un Grupo de Performances. Utilice “Save
Performance Set” de la pagina 146 para guardar los ajustes.

1. Pulse el botén [DISK LIST].

2. Pulse [F4] (Dvce) a la derecha de la pantalla. Consulte el
paso (2) y a continuacion consulte en la pagina 25 la
manera de seleccionar el disco (equipo) que desea utilizar
(“Current Device”).

Nota: También puede seleccionar Current Device después de
pasar a la pagina [F3] (Link). Simplemente pulse [F4] y prosiga
tal como se ha especificado.

3. Pulse [F1] (Style) para cambiar al nivel Style, y a
continuacion mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [F3]
(Link).

FILEMAME GEH FILEMAME DEVICE

1EEEatSu EALLAD
TNancel
Tarantel

cuv:k:n'rn-:l.-lczj]ﬁ
[Find: <ALL: | (236 0F 1z=F

LIET GROUFEN @l

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] (List) para seleccionar
el Estilo Musical de disco que desee asignar a una memoria
Disk Link.

Nota: Si no encuentra el Estilo deseado, es posible que deba
cambiar el modo Find. Consulte los detalles en “ALL: clasificar
archivos por orden alfabético” de la pagina 26.

5. Utilice el mando [BASS/BANK] para seleccionar la
memoria Disk Link (C31~D87) a la que desee asignar el
Estilo Musical.

6. Pulse el botdn Part Select [UPPER1] intermitente (Link)

para establecer el vinculo. La pantalla indicara que se esta
estableciendo el vinculo:
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EXECUTING...
please W ait

Tenga en cuenta lo siguiente para los Estilos Disk
Link:

* Es necesario seleccionar el Grupo C, y una memoria
entre C31y C88, o el Grupo D.

¢ Disk Link solo funciona si el G-1000 puede acceder al
disco al que esta vinculada una memoria, y si el Estilo
en cuestion sigue estando disponible. Las referencias
se realizan por nombre de archivo, por lo que si
cambia el nombre de un Estilo Musical, Disk Link no
podra encontrarlo. Por lo tanto, es posible que alguna
vez aparezca el siguiente mensaje de error al intentar
acceder a un Estilo Musical vinculado:

@ AR TARANTEL
HOT FOUMD o Disk

En este caso, inserte el disco, utilice la funcion Scan de la
pagina [F4] (Dvice) y vuelva a seleccionar la memoria Disk
Link.

6.6 Tempo de Estilo

Dial e indicadores Tempo
Cada Estilo Musical contiene un ajuste de tempo
predefinido que puede cambiarse libremente con el
dial [TEMPQ]. Si cree que el tempo del Estilo
seleccionado es demasiado rapido o demasiado lento,

puede cambiarlo. Aqui también, el tempo que
especifiqgue manualmente se guardara en una
Memoria de Performance.

Los indicadores TEMPO parpadearan al ritmo del
tempo seleccionado. El primer indicador parpadea en
rojo para indicar el tiempo fuerte (el principio) de un
nuevo compas. Para compases como 6/8, etc. el cuarto
indicador parpadea repetidamente para indicar los
tiempos “que faltan”

Hay algunos puntos que debe tener en cuenta acerca
del tempo del Estilo:

Cada Estilo tiene un tempo predefinido que se
utilizara cada vez que seleccione el Estilo — a menos
que guarde otro tempo en una Memoria de
Performance y seleccione el Estilo desde esta Memoria
de Performance.

Auto y Lock permiten especificar lo que pasara al
seleccionar otro Estilo mientras esté sonando el Estilo
actual. Consulte “Auto Tempo y Tempo Lock™

Tap Tempo

Tap Tempo es una manera musical de especificar el
tempo para la reproduccion: pare la reproduccion del
Arranger pulsando el botén [START/STOP] y pulse el
botédn [RESET/TAP TEMPOY] de la misma manera
que un bateria marcaria el tempo con las baquetas.

PAD
INTELLIGENCE

1 2

RESET

TAP TEMPO

Después de la segunda pulsacion, la pantalla de tempo
ya indica el nuevo valor de tempo. La mayoria de las
veces, no obstante, deberd pulsarlo cuatro veces para
un compas de 4/4, tres veces para un compas de 3/4,

/ Auto Tempo y Tempo Lock

el tempo al seleccionar otro Estilo:

etc.
\

El boton [AUTO/LOCK], que se encuentra a la izquierda del dial [TEMPO], permite especificar si y como cambiara

del nuevo Estilo.

Indicador Indicador Si la reproduccion del Arranger esta Si el Estilo esta sonando al
AUTO LOCK detenida al seleccionar otro Estilo seleccionar otro Estilo
El Arranger carga el tempo predefinido
Y @) g g po p

El tempo predefinido del nuevo Estilo
no se carga. El Estilo se reproducira
O () utilizando el tempo que aparece en la
ventana de tempo.

El nuevo Estilo se reproducira con el
tempo del Estilo previo.

Estilo.

Se carga el tempo predefinido del

o) o) Se carga el tempo predefinido del Estilo, con lo que el tempo de

reproduccién cambia.
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/ En la mayoria de los casos seleccionara el modo Auto (indicador AUTO iluminado), aunque las demas opciones \
también pueden ser (tiles. El status AUTO/LOCK, por ejemplo, permite tocar popurris con el tempo de Estilo

correcto.

Tempo Rit y Tempo Acc

El botén Tempo [RIT] (ritardando) funciona mas o menos de la misma manera que el boton Fill In [RIT], excepto en
que se aplica a la reproduccion del Estilo en general, mientras que Fill-In [RIT] s6lo se aplica a los rellenos. Pulse
[RIT] para que el tempo de reproduccion sea cada vez mas lento (el indicador parpadea). Al terminar el ritardando, el
indicador [RIT] se apaga. Seguin lo que haga antes de pulsar [RIT], esta funcién puede hacer dos cosas. Pulse ambos
botones [RIT] y [ACC] (accelerando) para volver al valor de tempo previo.

Accion antes de pulsar [RIT] Tempo

No ha pulsado [ACC]

El tempo es cada vez més lento segln el valor predefinido. EJEMPLO: si el tempo
actual del Estilo es ) = 120, se desacelerara hasta /= 96.

Ha pulsado [ACC] y ha esperado a que | El tempo vuelve al valor original (es decir, /= 120 en el ejemplo anterior).

el indicador se apagara.

Nota: EI G-1000 permite ajustar la velocidad del ritardando (o Rit) y del accelerando (Acc).

Tempo [ACC] tiene el efecto contrario; acelera el tempo del Estilo segun el valor especificado (consulte la siguiente
tabla). Segun lo que haga antes de pulsar [ACC], esta funcion puede hacer dos cosas:

/

Valor de Rit/Acc: Cambio del tempo

Los valores de cambio de tempo especificados aqui se
aplicaran tanto a los ritardandos (Rit) como a los
accelerandos (Acc).

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.
2. Pulse [F1] (Glbal).

3. Utilice los botones [PAGE] A ¥ para seleccionar la
segunda pagina Global.

L L L
-.- -.- -.-

FILL RIT TEMFO CHANGE

4. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
especificar el valor de cambio del tempo. Cuanto mas
alto sea el valor, més evidente sera el cambio del
tempo.

5. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
especificar la velocidad de cambio del tempo.

Para simular el efecto de una banda que toca cada vez
mas lentamente, puede ser muy efectivo ajustar
valores CPT altos.

CPT es la abreviacion de Clock Pulse Time. Se refiere a
la resolucion de una nota negra (J), es decir, el
numero de pasos entre una nota negra y la siguiente.
La resolucion del G-1000 es ] = 120CPT, por lo que la

segunda nota negra de un compas esta situada a 120
pasos de la primera.

Si desea que el cambio de tempo ya haya terminado
después de cuatro tiempos (o0 de un compaés de 4/4),
debe especificar el valor 4 (tiempos) x 120 (pasos) =
480CPT (valor por defecto). El siguiente compas se
tocara entonces con el nuevo tempo (mas rapido si ha
pulsado [ACC], 0 més lento si ha pulsado [RIT]).

6. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
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6.7 Asignar otros Tones a las

partes del Arranger

Es posible seleccionar otros Tones para las partes del
Arranger del Estilo Musical seleccionado actualmente.
Si asigna otro Grupo de Percusion a la parte A. Drums
puede cambiar de manera muy drastica el caracter del
Estilo Musical. Del mismo modo, substituir el piano
acustico por un piano eléctrico es una manera sencilla
y rapida de adaptar un Estilo Musical a unas
necesidades concretas.

La seleccion de Tones para las Partes del Arranger
funciona de la misma manera que la seleccion de
Tones para las partes a tiempo real, excepto en que no
es posible acceder a las partes del Arranger utilizando
los botones Part Select que se encuentran bajo la
pantalla. Debera seleccionar la Parte deseada
utilizando el mando [DRUMS/PART] en el modo
Tone.

Consulte la manera de seleccionar Tones en
“Seleccionar Tones utilizando los mandos” de la
pagina 37.

Source

Puede decidir si desea que el G-1000 recuerde los
Tones asignados a las partes del Arranger. Si no
modifica el ajuste Source, observara que al cabo de un
rato el Estilo Musical vuelve a utilizar los Tones
originales predefinidos.

Gracias a los conmutadores Source, no obstante, es
posible determinar que la seleccién de Tones
predefinida se ignore y que se utilicen las opciones
personales.

PRF: La seleccion de Tones personal permanece en
efecto hasta que selecciona otro Tone u otra Memoria
de Performance.

ARR: La seleccion de Tones personal para las partes
del Arranger se modifica seglin los ajustes contenidos
en los Estilos Musicales.

Nota: Los conmutadores Source sdlo se aplican a los
mensajes “internos” Los cambios de programa recibidos a
través de MIDI IN se ejecutaran siempre, sea cual sea el
ajuste de los conmutadores Source.

Para ajustar un parametro Source, siga los pasos
detallados a continuacion:

1. Pulse [TONE] para seleccionar el modo Tone.
2. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [F1] (Arrng).

[F51__ Acoustic E=.]

[E5Z1z_cChoral Eeilz]
b [FiSe  Hard Rhodes |

FAarT

e

SOURCE

3. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar
la Parte cuyo ajuste Source desee modificar.

El nombre de la Parte que haya seleccionado aparecera
indicado por una flecha (“ac2” en el ejemplo
anterior).

Nota: Si no esta seguro de lo que significan las
abreviaciones de PART, consulte “Partes del Arranger” en
la pagina 48.

4. Utilice el boton Part Select [UPPER1] para ajustar
el conmutador Source a Prf o Arr.

Si lo desea, también puede activar y desactivar la parte
del Arranger seleccionada pulsando [M.BASS]. El
nombre de una parte desactivada aparece en
mindsculas (“ac2”, por ejemplo).

5. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
Nota: La seleccion de Estilos y Tones (junto con muchos
otros ajustes) puede guardarse en una Memoria de
Performance.

Nota: Consulte también “;Los ajustes propios o los de los
Estilos Musicales?” en la pagina 75, donde encontrara
otros conmutadores Source.
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7. Secuenclador de acordes

El Secuenciador de Acordes del G-1000 es una herramienta
muy potente que permite grabar una secuencia de acordes
para repetirla varias veces mientras se concentra en la
melodia o el solo, 0 para preparar el acompafiamiento de
toda una cancion antes de grabarla con el Grabador
(consulte la pagina 61).

Una Secuencia de Acordes es una serie de instrucciones que
indican al Arranger cuando debe tocar otros acordes.
Algunos musicos se refieren a la secuencia de acordes como
“los cambios” de una cancion. Las secuencias de acordes
también indican al Arranger cuando debe seleccionar otra
division. Para resumir, automatizan las operaciones del
Arranger.

7.1 Grabar una secuencia de

acordes para toda una
cancion

El Secuenciador de Acordes del G-1000 permite grabar el
acompafiamiento de toda una cancion desde el principio
hasta el final. Puede (y probablemente debe) utilizar esta
técnica para preparar una grabacion utilizando el Grabador
(consulte la pagina 61). De esta manera, no debera
preocuparse de seleccionar Estilos, divisiones, etc., mientras
toca la melodia.

1. Seleccione el Estilo, la division y el nivel (Avanzado o
basico) del Estilo Musical que desee utilizar (consulte la
pagina 49). (También puede recuperar una Memoria de
Performance, consulte la pagina 24.)

2. Ajuste el tempo si no desea utilizar el tempo predefinido
del Estilo.

Si desea estar totalmente seguro de que se utilizara el tempo
que ha definido, consulte “Auto Tempo y Tempo Lock” en la
pagina 56. El valor de tempo que ajuste aqui también se
grabara.

3. Active la funcion [SYNC] START si es asi como desea
iniciar la reproduccion del Estilo.

4. Pulse Chord Sequencer [RECe /STOPm ] (el indicador
parpadea).

DSP EFX CHORD
SEQUENCER
SOURCE 1 UP1 SET REC®/ STOP B
ee—
RECALL
SOURCE 2 ACTIVE PLAY »/ STOP

———— - =

5. Toque el primer acorde en el area de reconocimiento de
acordes (consulte la pagina 51) o pulse el boton
[START/STOP] para iniciar manualmente la reproduccion
del Estilo Musical, y haga todo lo que haria durante una
interpretacion normal con Estilos Musicales.

6. Al final de la cancion, pulse el boton [START/STOP]
(seccion Arranger).

Nota: No es necesario pulsar el boton [START/STOP] si va a
terminar la cancion con la funcion Ending o Fade Out.

7. Pulse el boton Chord Sequencer [RECe /STOPm] (el
indicador parpadea).

La reproduccion de la secuencia de acordes puede realizarse
de la misma manera que la reproduccion de un Estilo
Musical. Consulte “Iniciar un Estilo Musical” en la pagina
48. No obstante, también puede utilizar el boton
[PLAY»/STOPm].

7.2 Dos modos del

Secuenciador de Acordes

El G-1000 dispone de una funcién que permite seleccionar
lo que grabara el Secuenciador de Acordes. En primer lugar
debe comprender el concepto de Nota A Arranger.

NTA (Nota A Arranger)

El Arranger responde a los cambios de nota y de acorde
tocados en el &rea de reconocimiento de acordes del teclado
(consulte la pagina 51). Las notas que hacen que el Arranger
cambie a otro acorde se conocen como Nota a Arranger (0
NOTAS enviadas al ARRANGER).

Las notas Nota A Arranger son precisamente las notas que el
Arranger “lee” para decidir el acorde que debe tocar a
continuacién. Cualquier cambio de acorde hara que las
partes del Arranger (excepto la parte de percusion) toque en
otro tono.

La ventaja del sistema NTA (o Nota A Arranger) es que no
ocupa lugar en la memoria del Secuenciador de Acordes o
del secuenciador externo, ya que los patrones de
acompafiamiento y las instrucciones en si pertinentes no se
graban. No obstante, para utilizar esta funcion debe
seleccionar exactamente los mismos ajustes de Estilo que los
activos en el momento de grabar las notas NTA —y las notas
NTA deben enviarse a un instrumento con un Arranger
inteligente.

Nota: El grabador del G-1000 (consulte la pagina 61) no graba
las notas NTA. S6lo graba el Estilo y la interpretacion a tiempo
real. Por lo tanto, la reproduccion de un Archivo MIDI Estandar
grabado con el Grabador del G-1000 sélo precisa de un modulo
de sonido compatible con GM/GS.

Style Change

Permite especificar exactamente lo que debe grabar el
Secuenciador de Acordes. Esta funcion se conoce como Style
Change (o Stl Change).

A continuacion explicamos lo que hace esta funcion y como
debe ajustarse:

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param) para seleccionar
el men( Parameter.
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2. A continuacion pulse [F1] (Glbal) para pasar a la
pagina Global.

3. Pulse [PAGE] v tantas veces como sea necesario
para seleccionar la siguiente pagina:

[=1 Melran Count-in Fall St Chanae | warermeg)

32 ]
1

MDF SEGREC |

4. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
seleccionar On u Off.

On: Todas las acciones relacionadas con el Arranger se
grabaran en el Secuenciador de Acordes. Esto incluye:

* Seleccion de Estilos

« Cambios de division (es decir, cada vez que pulsa
[ENDING], [TYPE], etc.)

¢ Ajustes de tempo (incluyendo AUTO y LOCK) y
cambios de tempo

* \olumen de reproduccion de las partes de
acompafiamiento (controladas por la funcién
Dynamic Arranger)

* Todos los ajustes de la Memoria de Performance
relacionados con el Arranger.

* Notas NTA

Off: En este caso, el Secuenciador de Acordes s6lo
graba las notas NTA. Con esta opcion podra
seleccionar otro Estilo Musical mientras reproduce la
Secuencia de Acordes.

En la mayoria de los casos utilizara el ajuste On para
garantizar que todo lo relacionado con el Arranger se
grabe en el Secuenciador de Acordes. Esta es la razon
por la que On es el ajuste por defecto. Si s6lo desea
grabar la informacion NTA, seleccione Off.

5. Pulse F5 (Exit) para volver a la pagina Master.
Consgjo: Utilice la funcion Chord Sequencer como “pista
de acompafiamiento” para las grabaciones en el
Grabador; de esta manera sélo deberé tocar la melodia.

7.3 Secuenciacion de acordes “a

tiempo real”

La grabacion y la reproduccion a tiempo real implican
que el Arranger ya esté sonando en el momento de
grabar la Secuencia de Acordes. Pero ello también
implica que debe ajustar Stl Change a Off.

1. Inicie la reproduccion del Arranger (consulte la
pagina 48).

2. Pulse Chord Sequencer [RECe /STOPm ] algo (uno
o dos tiempos) antes del compas en que el G-1000
deba empezar a grabar.

El indicador del boton [RECe /STOPm ] parpadeara
hasta el llegar al siguiente tiempo fuerte, y a

continuacion se iluminara para indicar que el
Secuenciador de Acordes esta grabando.

3. Al final del patron de acordes pulse Chord
Sequencer [PLAY»/STOPm].

Al llegar al siguiente tiempo fuerte, el Secuenciador de
Acordes vuelve al principio del patrén y vuelve a
reproducirlo unay otra vez hasta que vuelve a pulsar
el boton [PLAY»/STOPa].

Nota: La funcion de grabacion a tiempo real y la funcion
de bucle del Secuenciador de Acordes sdlo estan disponibles
en el modo Stl Change Off.

Si no desea reproducir la Secuencia de Acordes
inmediatamente después de grabarla, pulse el boton
Chord Sequencer [PLAY»/STOPm .

Nota: La Ultima Secuencia de Acordes grabada antes de
apagar el G-1000 permanece en la memoria hasta que
graba otra Secuencia de Acordes.

Consgjo: Las Secuencias de Acordes pueden guardarse en
y cargarse desde un disco. Antes de grabar otra Secuencia
de Acordes puede guardar la actual en un disco para asi
poder cargarla de nuevo en el futuro.

7.4 Reproducir una Secuencia de

Acordes

Para reproducir una Secuencia de Acordes debe pulsar
el boton Chord Sequencer [PLAY»/STOPm ] (el
indicador se ilumina) e iniciar la reproduccion del
Estilo Musical de una de las maneras posibles
(consulte la pagina 48).

Pulse Chord Sequencer [PLAY»/STOPm | para
detener la reproduccion de la Secuencia de Acordes.
Tenga en cuenta que con ello el Arranger no se
detendra. Consulte en la pagina 48 las maneras de
detener el Arranger.
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8. Grabador (modo GM/GS)

El Grabador del G-1000 es un reproductor / grabador
de Archivos MIDI Estandar.

El Secuenciador de Acordes permite preparar el
acompafiamiento de tal manera que podra
concentrarse en las partes de solo sin necesidad de
preocuparse por pulsar botones y seleccionar Estilos.
Consulte “Secuenciador de Acordes” en la pagina 59.

El Grabador del G-1000 lee los Archivos MIDI
Estandar compatibles con GM/GS y los archivos
Roland “i”e. El formato “i”® es un formato de cancion
exclusivo de Roland con asignaciones de parte a pista
predefinidas para fines educativos.

Nota: Es posible que se confunda con las palabras
“cancion” y “Archivo MIDI Estandar” que utilizamos en
este capitulo. No hay absolutamente ninguna diferencia.
Por lo tanto, todas las funciones de reproduccion
explicadas a continuacion también se aplican a los
Archivos MIDI Estandar disponibles en el mercado.

8.1 Cobmo grabar una cancion

Formatear un disco

Antes de utilizar el Grabador del G-1000 debe
preparar un disquete o un disco Zip. Si prefiere
utilizar un disquete, utilice un disquete 2HD (alta
densidad).

Si el disco (disquete 0 Zip) que va a utilizar esta
formateado para IBM PC, no debera formatearlo,
aunque el acceso al disco es méas rapido en los discos
formateados en el G-1000. En caso contrario, siga los
pasos indicados a continuacion:

1. Inserte el disco en la unidad de discos. Si el
disquete atin no esta formateado o esta formateado
para un ordenador o un secuenciador diferente del
G-1000 (o para un ordenador IBM PC o compatible),
la pantalla respondera con un mensaje similar al
siguiente:

AN UNFORMRTTED DI
g s

Aqui dispondréa de dos opciones: puede pulsar el
botdn Part Select [M.DRUMS] para formatear el
disco o pulsar Part Select [UPPER2] (Exit) para salir
de esta pagina de pantalla sin formatear el disco.

Si aparece el mensaje “Unknown Disk Format”, s6lo
podra salir de esta pagina de pantalla (Exit). Expulse
el disco de la unidad e inserte otro. No obstante, si
esta seguro de que el disco “Unknown” no contiene

informacion que desea conservar, puede formatearlo
con la funcién Format:

Pulse [F5] (Disk) en la pagina Master.
Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [F3] (Utlty).
Pulse [F3] (Formt). La pantalla respondera con:

LTILTY

f FORMAT DEVICE

-.-
- s

Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para seleccionar el
disco que desea formatear. (“FDD” indica un disquete, e
“ID5” se refiere a la unidad Zip.)

Nota: No formatee el disco Zip que se incluye con el G-1000.
Seria una pena perder toda la preciosa informacion que contiene.

Pulse Part Select [M.DRUMS] (Proceed). Por razones de
seguridad, debera confirmar este comando:

ALL DISK COMTEWTS on [FDIY
WILL EE ERASED !!

FIress EXECUTE

El nombre del equipo y de la pantalla dependen de lo
seleccionado en el paso anterior. Si ha seleccionado D5 (u
otro equipo SCSI), la pantalla tendra el siguiente aspecto:

ALL DISK COMTEMTS an
WILL EE ERASED !!

QLG E
FMIEK press EXECUTE

Pulse Part Select [M.DRUMS] para iniciar la funcion Quick
Format. Seleccione esta opcion para “inicializar” discos
nuevos (normalmente formateados para PC). Esta funcion
es mucho mas rapida que la opcion Format (Part Select
[UPPER1]). Esta Giltima s6lo es necesaria para discos que
haya utilizado en plataformas con una estructura diferente
de la informacion y del formato antes de formatearlos para
el G-1000. Como norma general, empiece siempre con
Quick Format. Si no funciona, utilice Format.

Puede salir de esta pagina de pantalla sin interrumpir el
proceso de formateado pulsando [F5] (Exit). Esto permite
realizar otras tareas mientras el G-1000 est4 formateando.
Mientras el G-1000 esté formateando de manera
desatendida, el mensaje FORMATTING aparecera en la
parte derecha de la pagina de pantalla en que se encuentre.
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Antes de grabar

Aunque es posible grabar sin utilizar el Arranger, es
muy probable que no sea lo que desea hacer. A
continuacion detallamos algunas acciones que debe
realizar antes de empezar a grabar:

1. En primer lugar grabe la Secuencia de Acordes si
no desea controlar el Arranger a tiempo real
(consulte la pagina 59).

2. Detenga la reproduccion del Estilo actual.

3. Asigne los tones deseados a las partes a tiempo real
que desee utilizar para la grabacion.

4. Seleccione el modo KEYBOARD ASSIGN deseado
(péaginas 33~34).

5. Seleccione el modo Arranger Chord deseado
(consulte la pagina 51).

Los pasos (4) y (5) sdlo son necesarios si no desea
utilizar la Secuencia de Acordes como pista de
acompafiamiento.

6. Seleccione el Estilo, la division, etc. que desee
utilizar.

O BIEN:

Pulse el boton [PLAY»/STOPm ] de Chord
Sequencer (el indicador parpadea).

7. Pulse [SYNCHROY] para que el indicador START se
ilumine.

Nota: En lugar de realizar todos estos pasos (excepto para
la pulsacion del botén [PLAY»/STOPm] de Chord
Sequencer), también puede seleccionar una Memoria de
Performance que contenga todos los ajustes necesarios para
la cancidn que vaya a grabar (consulte la pagina 24).

8.2 Para grabar...

8. Pulse el boton [RECe ] de la seccion Recorder.

9. Pulse el botén [START/STOP] (seccion Arranger) o
toque una nota en el area de reconocimiento de
acordes (Assign) del teclado (si ha activado la funcion
Synchro START).

10. Empiece a tocar.
11. Al final de la cancion, pulse el botén
[PLAY»/STOPm ] de nuevo para detener la

grabacion.
El G-1000 muestra la siguiente pagina de pantalla:

Sung on Temporary Area
has been CHARMGED.
O you wish o SAYE it on disk ?

Nota: No es necesario que guarde la cancidon ahora mismo,
ya que ésta residira en la memoria de cancion del G-1000.
No obstante, es una buena idea hacerlo de todas maneras.

Asi, siempre podra volver a un punto concreto si no queda
satisfecho con las subsiguientes modificaciones que realice
(consulte la pagina 90).

12. Si desea guardar la cancién en un disco, pulse Part
Select [UPPERL1] (en caso contrario pulse Part Select
[M.DRUMS])).

Si pulsa Part Select [UPPERL1], el G-1000 pasara a la
siguiente pagina:

o Clevice Song File Mame
= B I S orHE_nia 1

FREE DISK 55K

-
pra

o

13. Si es necesario, pulse el botén Part Select
[M.DRUMS] para pasar a la pagina de pantalla en la
que puede seleccionarse otra unidad de discos (ID5=
unidad Zip interna, FDD= unidad de disquetes).

14. Utilice Part Select [UPPER2] (<) y [UPPER1]
(») para desplazar el cursor dentro del campo File
Name.

Nota: Por razones de compatibilidad con MS-DOS®, en el
disco sélo se guardaran los ocho primeros caracteres (es
imposible entrar mas de ocho caracteres en File Name).
Ademas, no podra utilizar el mismo nombre dos veces en
un mismo disco.

15. Entre los caracteres deseados. Puede utilizar los
mandos [LOWER/NUMBER] y
[UPPER/VARIATION] y los botones del grupo de
botones TONE/PERFORMANCE (consulte los
detalles en la pagina 26).

16. Pulse el botdn Part Select asignado a EXECUTE.
Todas las canciones se guardaran en el formato de
Archivo MIDI Estandar, que tiene la ventaja de poder
reproducirse en cualquier instrumento MIDI,
ordenador o secuenciador capaz de leer Archivos
MIDI Estandar.

La pantalla respondera con:

SAVING...

| 1 =%

EExit

(Puede salir de esta pagina pulsando [F5] (Exit). Recuerde
que el G-1000 es multitarea.) Una vez guardada la cancion,
la pantalla se lo indicara (OK Save Complete), después de lo
cual volverd a la pagina seleccionada previamente.

Ahora podra afiadir nuevo material pista a pista o editar la
cancion (consulte la pagina 86 para mas detalles). Si no esta
del todo satisfecho con algunos ajustes, consulte “Header
Post Edit” en la pagina 101, donde se explica la manera de
corregirlos. Con ello se ahorrard el trabajo de volver a
grabar toda la cancion.
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8.3 Reproduccion de cancion

Para reproducir un Archivo MIDI Estandar debe insertar un
disco con los archivos de canciones en la unidad de discos
correspondiente y debe seleccionar la cancion deseada. Consulte
los detalles en “Acceso rapido a los Estilos Musicales y a las
Canciones del disco Zip incluido” de la pagina 24.

Nota: En algunos casos, al insertar un disquete aparece una pantalla
que permite seleccionar directamente la unidad de disquetes (FDD)
como CURRENT DEVICE. Consulte los detalles en “Insertar
disquetes” de la pagina 155.

Al reproducir una cancion del Grabador, el G-1000 se
transforma en un médulo de sonido GM/GS, con lo que se
desactiva la seccion Arranger del instrumento. Para evitar los
cambios de modo accidentales mientras actta en vivo, el modo
GM/GS sdlo se seleccionara al iniciar la reproduccion del
Grabador o cuando pulse el boton [GM/GS MODE].
simplemente debe recordar que el Grabador esta preparado
para reproducir las canciones del disco en cualquier momento.

En el modo Grabador las partes a tiempo real permanecen
activadas, y es posible enmudecer cualquier parte de la cancion
que esté reproduciendo. De esta manera también podra utilizar
Archivos MIDI Estandar como pistas de acompafiamiento.

Pulse simultaneamente Performance Memory CANCEL
[ <«DOWN] y [UP»] para seleccionar la Memoria de
Performance de fabrica (Free Panl).

La Memoria de Performance 00 Free Panl contiene los ajustes
por defecto para todas las partes, y es la Gnica garantia de que
las canciones del disco sonaran exactamente de la manera en
que el artista las ha compuesto.

No obstante, tenga en cuenta que el G-1000 modificar la
manera en que se reproduciran los Archivos MIDI Estandar
(consulte “Header Post Edit” en la pagina 101). Ello permite
“personalizar” la reproduccion de los Archivos MIDI Estandar
de manera que, en lugar de utilizar el Arranger, podra tocar con
el acompafiamiento de un Archivo MIDI Estandar. En un
minuto le explicaremos la manera de hacerlo. En primer lugar
explicaremos la manera de iniciar la reproduccion de la
cancion.

Existen dos maneras de iniciar la reproduccion de una cancion:

Reproducir una cancion especifica de un disco
Si desea saber lo que esta haciendo, pulse el boton [GM/GS
MODE] (el indicador se iluminay todos los indicadores
relacionados con el Arranger se apagan) para seleccionar el
modo de modulo de sonido GM/GS.

Nota: No hay ninguna necesidad real de seleccionar especificamente

el modo GM/GS, ya que al pulsar Recorder [PLAY»/STOPE] este
modo se selecciona de manera automatica.

GMVI/GS FADE

MODE OUT/IN

BASS FILL IN
INVERSIO TO VARIATION TO ORIGINALTO PREVIOUS

Nota: La seleccion de GM/GS es una excepcion a la norma de la
multitarea. Si pulsa [GM/GS MODE] no pasara nada si ¢l
Arranger esta sonando. Antes de seleccionar el modo GM/GS es
necesario detener el Arranger. Del mismo modo, no podré iniciar
la reproduccion del Arranger cuando el indicador [GM/GS
MODE] esté iluminado.

La pantalla muestra ahora el nombre completo de la primera
(o cualquier otra) cancién del disco en la linea inferior, y el
nombre MS-DOS® (es decir, el nombre de archivo) en la
ventana “Estilo Musical o direccion y nombre de la cancién”

1. Consulte la manera de seleccionar la cancién deseada en
“Acceso rapido a los Estilos Musicales y las Canciones del
disco Zip incluido” de la pagina 24.

2. Pulse el boton Recorder [PLAY »/STOPm] para iniciar
la reproduccion de la cancion.

La reproduccion continuard hasta el final de la cancion y se
detendrd. Puede parar el Grabador antes de llegar al final de
la cancion pulsando el botdn [PLAY»/STOPa].

Nota: EI G-1000 también permite programar cadenas de
canciones. Consulte los detalles en “Grupos de canciones” de la
pagina 80.

Nota: Las canciones de un disquete, Zip, etc., pueden vincularse a
una Memoria de Performancey, con lo que al seleccionar una
Memoria de Performance de este tipo se preparara de manera
automatica la cancion deseada. Todo lo que debera hacer es
iniciar la reproduccion. Consulte “Performance Song Recall” en
la pagina 85.

8.4 Funciones utiles de

reproduccion del Grabador

Funcién Lyrics

Después de seleccionar el modo GM/GS, la cuarta opcion de
la pagina Master deja de ser UsrSt y pasa a [F4] Lyrcs. Pulse
esta tecla de funcion para acceder a la pagina Lyrics.

¥OU ALL DOM*T WORRY ITLL
EE FATHER TO “OU ALL~S

I'LL SAVE TWO OF EVERY AMIMAL. MO MATTER
HOW  SMALL -

EUT I°LL MEED S0OME ASSISTAMTS TO LOOK
AFTER THE Z00-~

Im RoOCk Steadd JEE:it ]

Esta funcion permite leer, igual que en un karaoke, la letra
de la cancién que reproduce el Grabador: las palabras que
deben cantarse se van resaltando. Esta funcion solo esta
disponible para los Archivos MIDI Estandar con letra de
cancion. Pida los detalles a su distribuidor.

Para volver a la pagina Master, pulse [F5] (Exit).

Fast Forward, Rewind y Reset

Para avanzar o retroceder dentro de la cancién actual, en
primer lugar pulse Recorder [PLAY»/STOPm]y a
continuacién [FF» »] para avanzar o [ <« «REW] para
retroceder. Si pulsa [FF» »>] pasara al siguiente compas de
la cancién actual, mientras que [ <« «REW] pasa al
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compés anterior al actual. Puede mantener pulsado
uno de estos botones para acelerar el proceso de
avance o rebobinado. La indicacion de compas de la
pantalla le ayudaré a localizar el compés buscado.

RECORDER

<< BWD FWD »» A«rB

REPEAT
MARKER

W RESET  PLAYM/ STOPE  REC SONG
L— RepearA «—> 5 — T00LS
DEMO

Pulse [| <« RESET] para volver al primer compas de la
cancion. Es necesario detener la reproduccion antes de
poder utilizar el bot6n [| < RESET].

Nota: Estos botones s6lo funcionan en el modo GM/GS. No
es posible utilizarlos si el modo Arranger esta activado.

Reproduccion en bucle

Otra funcién interesante del Grabador es la
posibilidad de programar bucles para la reproduccion.
Puede hacerlo durante la reproduccion o con el
Grabador parado.

1. Pulse [MARKER A « B] en el punto en que desee
iniciar el bucle (el indicador parpadea).

MARKER A B

2. Avance hasta el compas en el que desee terminar el
bucle, y vuelva a pulsar [MARKER A - B] (el
indicador se apaga).

También es posible programar bucles al momento. No
obstante, recuerde que el Grabador siempre memoriza
el inicio (tiempo fuerte) del siguiente compas.

3. Para reproducir el bucle que ha programado,
mantenga pulsado el boton Recorder [| < RESET] y
pulse [PLAY»/STOPm].

Al final del compas B, el Grabador vuelve de manera
inmediata al principio del compés A.

4. Para detener la reproduccion, pulse el boton
Recorder [PLAY»/STOPm ].

8.5 Interpretacion en vivo con

acompanamiento de Archivo
MIDI Estandar (Minus One)

El G-1000 permite enmudecer cualquier parte de la
cancion que esté reproduciendo. Puede utilizar esta
funcién para enmudecer la parte de solo del disco para
asf poder tocarla en vivo. Esto se conoce como la
reproduccion Minus One (porque una parte de la
cancion original no se reproducird).

Pero el G-1000 puede hacer mas que ésto: puede
aplicar Solo a cualquier parte y enmudecer asi varias
partes de manera simultanea.

Todas las partes a tiempo real siguen estando
activadas en el modo del Grabador (que también
podriamos llamar GM/GS). Es decir, puede utilizar las
partes Upper1/2/3, Lower 1 & 2 y Manual Bass en
cualquier combinaciones de divisiones y de
superposiciones (consulte la pagina p. 33). La parte
Manual Drums también esta disponible, pero, tal
como ya debe recordar, al seleccionar la parte
M.Drums se desactivan temporalmente las otras
cuatro partes a tiempo real.

Nota: Al empezar a reproducir una cancién nueva o volver
al principio de la cancion actual (con [| <€ RESET]), se
desactivan todas las partes a tiempo real, excepto Upperl,
y el G-1000 selecciona el modo de teclado Whole Right.
Esto ocurre al seleccionar 00 Free Pnl utilizando los
botones CANCEL [ <««DOWN] y [UP»].

Nota: No seleccione la Memoria de Performance 00 Free
Pnl si desea controlar el modo de teclado y la seleccion de
Tones. Seleccione cualquier otra Memoria de Performance,
ajuste las partes a tiempo real segiin desee utilizarlas y
escriba de antemano los ajustes en una Memoria de
Performance.

La seleccion de Tones funciona exactamente igual que
en el modo Arranger (G-1000 normal). Consulte
“Seleccionar Tones para las partes a tiempo real” en la
pagina 37. No obstante, existe una funcion que
permite vincular la seleccion de Tones y los ajustes de
los parametros de las partes de la cancion, con lo que
las partes a tiempo real que utilice durante una
interpretacion Minus One sonaran exactamente igual
que la parte original (consulte “Tone Change: Old, G-
800 y G-1000" en la pagina 66).

Cambiar el tempo de la cancién

Es posible cambiar el tempo (programado) de la
cancion con el dial [TEMPQ]. No obstante, estos
cambios son sélo temporales, y se sobrescribiran con
los mensajes de cambio de contenidos en la
informacion de la cancion. Ademas, cada vez que
vuelva al principio de la cancion utilizando el boton
[| < RESET], volvera a utilizarse el tempo predefinido
de la cancion.

Para evitar cambios de tempo no deseados basados en
la informacién de tempo, utilice el botén [TEMPO]
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AUTO/LOCK. Funciona basicamente de la misma
manera que en el modo G-1000 (o Arranger):

@ O O O

TEMPO
AUTO @D
oo B

RIT ACC

LoerauLtd

AUTO iluminado: El Grabador no carga el tempo
predefinido de la cancién al reproducir un Archivo
MIDI Estandar desde el principio. Los cambios de
tempo, no obstante, se ejecutaran de una manera
relativa, seguin el tempo que haya definido.

Ejemplo: Una cancién programada para reproducirse
a )= 100 contiene un mensaje que cambia el tempo a
J =120 (+20%). Si ajusta el tempo a ) = 80, el mensaje
de cambio de tempo hara que el tempo pase a ) = 96.

LOCK iluminado: El Grabador no carga el tempo
predefinido de la cancién al reproducir un Archivo
MIDI Estandar. Los cambios de tempo no se ejecutan.

Ambos apagados: EI Grabador carga el tempo
predefinido de la cancién al volver al principio de la
cancion utilizando el botdn [| < RESET], o siempre
que inicie la reproduccion de una cancion nueva. Todos
los cambios de tempo se ejecutaran seguin estén
programados.

Nota: Cada vez que seleccione el modo GM/GS pulsando
[GM/GS MODE] (el indicador se ilumina) o iniciando la
reproduccion de una cancion (Recorder
[PLAY»/STOPm]), el G-1000 ajusta de manera
automatica la funcion Tempo a Auto apagado / Lock
apagado (status por defecto). Al volver al modo Arranger
pulsando [GM/GS MODE] (el indicador se apaga), el G-
1000 ajusta la funcion Tempo a Auto iluminado / Lock
apagado.

Aplicar Solo o enmudecer partes

Antes de decidir las partes que desea enmudecer debe
saber cual es la parte (canal MIDI / pista) que toca las
notas que no desea oir. Desafortunadamente, el
formanto de Archivo MIDI Estandar, aunque muy
especifico en ciertos aspectos, deja mucha libertad a los
programadores. Encontrar la parte que desea
enmudecer no siempre es sencillo, aunque el G-1000
puede ayudarle a encontrarla.

Consulte también “Pistas y canales MIDI” en la pagina
86.

Las canciones complejas pueden utilizar los 16 canales
MIDI. En estos casos, la funcion Solo puede ser de
gran ayuda:

Aplicar Solo a partes

Para saber qué parte esta asignada a qué canal MIDI puede
utilizar la funcién Solo. Esta funcién enmudece todas las
demas partes excepto la actual. Para aplicar Solo a una
parte, siga los pasos detallados a continuacion:

1. En la pagina Master pulse [F1] (Mixer). Puede hacerlo
mientras el Grabador esté sonando.

2. Pulse [F3] (Song) para pasar a la siguiente pantalla;

Sng Part  Link

I — e
1

ToneChrg Status

[_on]
1

3. Pulse el boton Part Select [UPPER1] para aplicar Solo a
la primera pista de cancion (SOLO= ON).

Con ello enmudecera las demas partes de la cancion -y puede
terminar no oyendo nada. Tenga paciencia, reproduzca la
cancion una vez y escuche. Si no oye nada, esta pista no se
utiliza en la cancion. Algunas veces, una pista empieza a sonar
en medio de la cancién, razén por la cual es mejor esperar
antes de decidir que la pista actual no se utiliza.

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar Song
Part 2.

5. Pulse Part Select [UPPER1] para aplicar Solo a la pista.
Esta vez es muy probable que oiga la linea de bajo. Si vuelve
a la pista previa utilizando [DRUMS/PART], vera que sigue
estando en el modo Solo y que oye la linea de piano (si esta
disponible) en lugar del bajo. Si vuelve a la segunda parte de
cancidn volvera a oir solo el bajo. Es decir, puede aplicar
Solo a todas las partes y pasar por ellas utilizando el mando
[DRUMS/PART].

Nota: si vuelve a la pagina Master después de aplicar Solo a una
0 més partes de la cancidn, s6lo oira la parte de la cancion que
haya seleccionado en Gltimo lugar. No es posible aplicar Solo a
dos 0 mas pistas.

6. Vuelva al paso (4) para seleccionar y aplicar Solo a las
demas partes de la cancion.

7. Por tltimo, salga de la pagina Mixer\Song pulsando [F5].

Enmudecer partes de cancién (Status)

La pagina Mixer\Song también permite enmudecer partes
de cancion. Obviamente, las partes de cancion enmudecidas
no sonaran durantela reproduccion.

1. Seleccione la pagina Mixer\Song (consulte “Aplicar Solo
a partes”).

2. Seleccione la parte de la cancidn que desee enmudecer
utilizando el mando [DRUMS/PART].

3. Enmudezca la parte con el mando
[UPPER/VARIATION] (Status= Mute).

Nota: Solo tiene prioridad sobre Mute. Para enmudecer una
parte a la que haya aplicado Solo, desactive Solo (SOLO-
OFF).
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4. Salga de la pagina Mixer\Song pulsando [F5]
(Exit), o pase a la siguiente seccion.

Sobrescribir los ajustes de cancion

En la pagina Mixer\Song (consulte mas arriba),
existen dos ajustes mas que también puede cambiar.
Estos ajutes se aplican a la parte de cancién
seleccionada con el mando [DRUMS/PART].

Nota: consulte también “Header Post Edit” en la pagina
101, donde se explican otros parametros también muy
interesantes que puede cambiar y guardar junto con la
cancion en si, asi como “Editar una cancion de 16 pistas”
en la pagina 90.

Balance de parte de cancién / a tiempo real

Utilice el deslizador CONTROLS [BALANCE] del panel
frontal para modificar el balance del volumen entre el
Archivo MIDI Estandar y las partes a tiempo real.
Desplacelo hacia la izquierda para aumentar el volumen
del Archivo MIDI Estandar (ACCOMP), y hacia la
derecha para aumentar el volumen de la parte a tiempo
real (KEYBOARD).

CONTROLS

MIN VOLUME MAX

ACCOMP BALANCE  KeBOARD

En el modo Volume pueden realizarse ajustes con una
precision mucho mayor (consulte la pagina 67).

Tone Change: Old, G-800 y G-1000

El parametro Tone Change permite especificar el nivel
Tone (0 sonido) que podra seleccionar la parte del
Archivo MIDI Estandar actualmente activa.
Probablemente recuerda (consulte la pagina 37) que el
G-1000 dispone de seis Grupos de Tone: A~F, dos de
los cuales contienen tones nuevos (grupos Ay B),
mientras que los grupos C y D contienen sonidos del
G-800, y los grupos E y contienen sonidos de los
Roland SC-55 y CM-64. Los grupos E y F aparecen
aqui como Old.

La razén por la que aqui puede seleccionarse el nivel
Tone es que, empezando por el médulo SC-88 Sound
Canvas, la seleccion de banco MIDI en el modo
GM/GS de Roland se ha reorganizado para incluir dos
numeros de cambio de control: CC00 y CC32. No
obstante, y siguiendo el estdndar del SC-55, algunos
Archivos MIDI Estandar sélo contienen mensajes de
seleccion de banco CCO00. El segundo mensaje de
seleccion de banco (CC32) se utiliza para seleccionar
entre los Tones nuevos (CC32= 3), los Tones del G-
800 (CC32=2) y los Tones “antiguos” del G-1000
(CC32=1). Siempre que CC32 esta ajustado a 0 0 no
esta presente, el G-1000 asume que no desea
abandonar el nivel Tone actual (A/B, C/D or E/F),y
por lo tanto selecciona el Tone correspondiente a los

mensajes de cambio de programa y de seleccion de
banco CCO0 del nivel actual.

El parametro Tone Change de la pagina Mixer\Song
permite cambiar este ajuste por defecto y especificar
que el G-1000 debe seleccionar el nivel Tone propio
(G-1000), el nivel Tone del G-800 o el nivel Tone del
SC-55 (Old).

Nota: Esto s6lo funciona si el Archivo MIDI Estandar que
reproduce utilizando el Grabador no contiene ninguin
mensaje CC32 o0 un mensaje CC32 cuyo valor esté
ajustado a 0. El mensaje CC32= 0, por lo tanto, debe
interpretarse como “;Qué debo hacer yo (= G-1000)
cuando el cambio de control #32 esta ajustado a 0 0 no
esta presente?”

Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
seleccionar una de las opciones: G-1000, G-800 u Old.

Link

El pardmetro Link de la pagina Mixer\Song se utiliza
para especificar si la correspondiente parte a tiempo
real seleccionara (Link On) o no (Link Off) los
mismos ajustes que la parte de cancién a la que esté
asignada.

1. Seleccione la pagina Mixer\Song (consulte “Aplicar
Solo a partes” en la pagina 65).

Sng Part  Link

I — e
1

ToneChrg Status

[_on]
1

e
[ZoL0-OFF] |

2. Utilice el mando [DRUMS/PART] para pasar por
las 16 partes de la cancion, y observe el cuadro Link.
Al seleccionar la parte de cancion 2, el cuadro Link
mostrard MBS, indicando que la parte Manual Bass
esta asignada a la parte de cancion 2. Tenga en cuenta
que solo es posible vincular partes de cancion que
estén asignadas a partes a tiempo real del G-1000.

3. Utilice el botdn Part Select [M.BASS] para
seleccionar Link On o Link Off.

Nota: La asignacion de parte de cancion a parte a tiempo
real esta fijada, y no esta relacionada de ninguna manera
con el nimero de canal MIDI asignado a la parte a tiempo
real en el modo MIDI. Por lo tanto, Upperl sélo puede
vincularse a la parte de cancion 4, etc.

Nota: La funcion Link también funciona cuando la parte

de cancion correspondiente esta enmudecida. En realidad,
es en esta situacion cuando la funcion Link es mas Gtil, ya
que permite reproducir la parte enmudecida utilizando la
seleccion de Tone contenida en el Archivo MIDI Estandar.
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9. Editar

Editar es un término que se utiliza para describir
cualquier accién que cambia los ajustes actualmente
en efecto. La seleccion de otros tones para las partes a
tiempo real (consulte la pagina 37) es una forma de
edicion.

Los ajustes de todos los parametros de este capitulo
pueden escribirse en una Memoria de Performance y
recuperarse siempre gue sea necesario (consulte
“Guardar los ajustes” en la pagina 23).

9.1 Balance de parte (Volume y Mixer)

El balance de parte es la operacion de edicion mas
importante, ya que el volumen de las partes que toque
determinara la mezcla del sonido. Si una parte suena
muy baja, no la oird, y si suena demasiado alta, la
imagen del sonido no estara equilibrada.

Nota: Es aconsejable que en primer lugar asigne los Tones
que necesita para las partes que va a tocar, ya que el
caracter de los sonidos utilizados afectara al balance. Por
ejemplo, un sonido de trompeta siempre se oira mas alto
que un sonido de flauta porque el primero contiene mas
armonicos.

Existen dos maneras de seleccionar la pagina Volume
del G-1000:

Utilice cualquier mando mientras se encuentre en la
pagina Master (consulte la pagina 29).
O BIEN:

Pulse el boton [VOLUME] en la parte inferior
izquierda de la pantalla.

Pagina Volume del modo Arranger

Si el G-1000 se encuentra actualmente en el modo
Arranger (es decir, si el indicador [GM/GS MODE]
no esta iluminado), la pantalla sera la siguiente:

VDL LIME

Observe que al acceder a ella con los mandos, la
pagina Volume desaparece al cabo de unos segundos
de inaccion. Aqui pulse el botén [VOLUME].

Deslizadores agrupados y de bus

Lo que aparece es un mezclador de cinco canales, que
no basta para cubrir todas las partes a tiempo real y
del Arranger. Esto es asi porque el deslizador ACC
representa a un grupo de seis partes que controla el
volumen de las partes ACC1~ACC6. A partir de
ahora, todos los controles que afecten a varios

elementos seran controles de bus. Asi, podremos
utilizar grupo para algo mas sin confundirle.

Nota: Los deslizadores o botones de bus siempre indican el
ajuste con el valor mas alto dentro del bus. Si el volumen
de cinco partes ACC esta ajustado a 60 y el de la otra parte
ACC esté ajustado a 79, el deslizador de bus ACC de la
pagina Volume indicaré el valor 79. Es decir, aunque se
trate de un deslizador de bus principal, no es posible
ajustarlo a 127 sin ajustar como minimo una parte de este
bus a 127 (cosa que no ocurre en una consola de mezclas).

Ahora modificaremos el volumen de las partes Upper
(Upperl/2/3):

Partes Upper y Melody Intelligence

Gire el mando [UPPER/VARIATION]. Con ello
cambiaré el volumen de cuatro partes: Upperl,2y 3y
M. INT (Melody Intelligence, también “MI”). Utilice
este deslizador de pantalla para aumentar el volumen
de todas las partes de la mano derecha a la vez.

Si desea ajustar el volumen de una Unica parte Upper
concreta (1/2/3) o de la parte Melody Intelligence,
pulse [F2] (Upper). La pantalla tendra el siguiente
aspecto:

LOLLIME
11 L= ]

Partes Lower

Este sistema también se aplica a las partes Lower 1y 2:
para ajustar ambas a la vez, vuelva a la pagina Volume
1Global pulsando [F1], y utilice el mando
[LOWER/NUMBERY]. En caso contrario, pulse [F3] para
seleccionar la pagina Volume Lower:

LIOLLIME

1G51kal
z UFFe
=L ouWer

Aqui puede utilizar [LOWER/NUMBER] para ajustar
el volumen de la parte Lower 2,y
[UPPER/VARIATION] para la parte Lower 1.

Partes Bass y Drum

Los mismo también es cierto para los deslizadores
MDR (Manual Drums) y ADR (Accompaniment
Drums), y MBS (Manual Bass) y ABS
(Accompaniment Bass). Gire el mando
[DRUMS/PART] o [BASS/BANK] para comprobarlo.
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Si debe realizar ajustes de precision en el balance de
las partes M.Bass y A.Bass (o de las partes M.Drums y
A.Drums), pulse [F4]:

Nota: Las partes ACC (partes de acompafiamiento
melddico) se ajustan siempre a la vez en el modo Volume.
No obstante, es posible utilizar el modo Mixer para
especificar su volumen (junto con otros ajustes). Consulte
los detalles en la péagina 68.

Nota: El balance relativo entre dos deslizadores agrupados
se mantiene solo si el volumen de las partes en cuestion no
sube (ni baja) una vez uno de los deslizadores ha llegado
al valor 0 (0 127). Si sube el volumen de un grupo mas
alla del punto en que uno de ellos ha llegado a 127, s6lo
subira el volumen de la o las partes cuyo volumen no haya
llegado atin a 127. Lo mismo también es cierto al bajar el
volumen de un par agrupado después de que una de las
partes haya llegado al valor 0. No existe ninguna manera
de recuperar el balance relativo existente antes de
destruirlo.

Siempre que desactive una seccion en el panel frontal
(utilizando los botones del grupo de botones
KEYBOARD MODE), los nombres de los deslizadores
apareceran en minusculas. La siguiente pantalla
significa que la seccion Upper (1/2/3 y Melody
Intelligence) no esta disponible actualmente. Puede
seguir modificando el volumen del grupo y los
volimenes individuales, pero no oird ninguna
diferencia.

LOLLUME
15151

Si ha pulsado [F2] para seleccionar los deslizadores
Upper individuales, los fondos de los deslizadores
tendran el siguiente aspecto:

UL LIME
151kal

zIFFEr

zLower
uE=&Dr
CExit

These parts have been switched off.

Tenga en cuenta que obtener el balance correcto no
siempre es cuestion de subir el volumen de una
seccion concreta. En muchos casos es mas efectivo
bajar el volumen de la parte o seccién que suena
demasiado alta con relacion a las demas.

Balance de seccion

El G-1000 dispone de un deslizador [BALANCE] que
permite modificar el volumen global de las secciones a
tiempo real (KEYBOARD) y del Arranger
(ACCOMP). Utilicelo cuando esté satisfecho con el
balance de las partes que haya definido pero crea que
la seccion a tiempo real o del Arranger suena
demasiado alta en todo su conjunto.

CONTROLS

MIN VOLUME MAX

ACCOMP BALANCE  KevBOARD

Modificar el volumen de las partes ACC
Asumiremos que ha seleccionado un Estilo y que cree
que la parte ACC2 de la divisién Basico/Original es
algo demasiado prominente en este Estilo. Inicie la
reproduccion del Estilo y toque un acorde en el area
de reconocimiento de acordes.

1. En la pdgina Master, pulse [F1] (Mixer) para
seleccionar el modo Mixer.

2. Pulse [F2] (Arrng) para seleccionar la pagina
Arranger Mixer.

MI~ER

3. Pulse los botones [PAGE] A ¥ hasta que la barra
de desplazamiento a la izquierda de la pagina
muestre ACC2.

4. Gire el mando [DRUMS/PART] (asignado a
Volume) hacia la izquierda para bajar el volumen de
la parte ACC2.

De esta misma manera puede modificar el volumen
de las demas partes ACC: seleccionelas con los
botones [PAGE] A v y utilice el mando
[DRUMS/PART] para modificar el ajuste de volumen.

Enmudecer partes
En la pagina Mixer puede pulsar Part Select
[M.DRUMS] para enmudecer la parte seleccionada,
en cuyo caso el mensaje On bajo el mando de pantalla
cambiara a Off, y el nombre de la parte en la barra de
desplazamiento aparecera en minusculas (por
ejemplo, acc2).

1. Pulse [F1] (RTime) o [F2] (Arrng), segun si desea
enmudecer una parte a tiempo real o una parte del
Arranger.
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2. Si es necesario, utilice los botones [PAGE] A ¥
para seleccionar la pagina de pantalla
correspondiente a la parte que desea enmudecer.

3. Pulse el botdn Part Select [M.DRUMS] para
seleccionar Off.

4. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pgina Master.
Nota: A continuacion encontrara la descripcion de las
demas funciones de las paginas del mezclador.

Pagina Volume del modo GM/GS
El sistema de deslizadores del modo Volume también
se utiliza en el modo Song, es decir, cuando el
indicador [GM/GS MODE] se ilumina, durante la
reproduccion de una cancion del Grabador o
mientras trabaja con el secuenciador de 16 pistas. Si
en este momento pulsa [VOLUME] (el indicador se
ilumina), la pagina Volume Global tendra el siguiente
aspecto:

LOLLUME
15151
zUFFer

zLower
b ——
EEXiL

Ahora puede pulsar [F2] para pasar a los deslizadores
Upper (y M.INT) individuales, o [F3] para acceder a
los deslizadores Lower 1y 2.

Nota: No existe ninguna pagina para la parte M.Drums
porque no hay ninguna necesidad de ello. Ajuste su
volumen en la pagina Volume Global.

Utilice el deslizador [BALANCE] del panel frontal
para ajustar el balance entre las partes de cancion
(ACCOMP) y las partes a tiempo real (KEYBOARD).

Nota: Utilice “Mute” de la pagina 102 para enmudecer
partes de cancion.

9.2 Panpot (posicion estéreo)

El G-1000 permite especificar el ajuste de
panoramizacion individualmente para cada parte. Una
manera de utilizar el parametro Panpot puede ser
desplazar la parte Upperl a la izquierda y la parte
Upper?2 a la derecha. Si a continuacion superpone
Upperl y Upper2 (pulsando SPLIT o WHOLE RIGHT,
asi como [UPPER1] y [UPPERZ2]), el sonido de la parte
Upperl se oira por el altavoz izquierdo y el sonido de la
parte Upper2 se ooira por el altavoz derecho.

Nota: Consulte “Type (EFX)” en la pagina 74, donde
encontrara otra manera muy interesante de utilizar
Panpot junto con un efecto de insercion.

Para especificar el ajuste de panoramizacion de una
parte, siga los pasos detallados a continuacion:

1. En la pagina Master, pulse [F1] (Mixer) para pasar
a la pagina Mixer.

2. Seleccione el grupo de partes (a tiempo real o del
Arranger) pulsando [F1] (RTime) o [F2] (Arrng).

3. Seleccione la parte cuyo ajuste Pan desee cambiar
pulsando [PAGE] A V.

4, Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para ajustar
la posicién Pan deseada.

Ajuste un valor entre 1y 63 para desplazar la parte
hacia la izquierda, o entre 65y 127 para desplazar la
parte hacia la derecha. Tenga en cuenta que también
puede seleccionar Rnd (aleatorio), lo que significa que
la parte alternara entre los canales izquierdo y derecho
de una manera aleatoria. Para ello, gire el mando
[ACCOMP/GROUP] totalmente a la izquierda.

Nota: Los mandos son sensibles a la velocidad. Cuanto mas
rapido los gire, mayor sera el cambio obtenido. Una vuelta
completa de izquierda a derecha permite cambiar de Pan 1
a Pan 127. Cuanto mas lento sea el movimiento, mas
pequefios seran los incrementos o los decrementos.

5. No salga de la pagina Mixer, porque alin no hemos
terminado con ella:
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9.3 Efectos y ecualizador Ajustes de los efectos

El G-1000 dispone de tres efectos programables (Reverb,
Chorus y Delay), de un multiefector (llamado Insertion
EFX) y de un ecualizador paramétrico de dos bandas.

Nota: Cualquier cambio en los programas de efectos se aplicard a
todas las partes, ya que solo existe una reverberacion, un chorus,
un retardo y un ecualizador (EQ). Lo que si puede especificarse
en cada parte es la cantidad de efecto que se aplicara
(profundidad de efecto).

Nota: El efecto Insertion s6lo esta disponible para las partes a
tiempo real.

Aplicar Reverb, Chorus o Delay a una
parte

1. En la pagina Mixer — consulte “Panpot (posicion
estéreo)”, pasos (1)~(3) — seleccione el grupo de partes y la
parte cuyo ajuste de nivel de envio al efecto desee cambiar.
Los ajustes de envio al efecto de la pagina Mixer especifican
el volumen de parte para la sefial que se envia al efecto
Reverb, Chorus y Delay respectivamente. Si ajusta unos
valores altos para Reverb, Chorus y Delay en esta pagina
aumentara de manera efectiva el volumen del efecto.

El funcionamiento es basicamente el mismo que el de una
catedral: cuanto mas alto cante, mas reverberacion se oira.
En el caso de la catedral, cantar mas alto significa aumentar
el nivel de envio al efecto, es decir, el nivel de la sefial (la
V0Zz) que Se procesard en el entorno acustico.

2. Utilice el banco [BASS/BANK] para modifcar el nivel de
envio a la reverberacion (Reverb).

3. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para modifcar el
nivel de envio a Chorus.

4. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para modificar
el nivel de envio al Retardo (Delay).

Tres de los efectos del G-1000 son editables, con lo que es
posible adaptarlos a las necesidades particulares.

1. En la pagina Master, pulse [F1] (Mixer).
2. Pulse [F4] (Effct) para seleccionar el nivel Effect.

—— Macro  _ Farameter — Value | gy

“Reverb” es la primera de una serie de seis paginas (observe
el nimero “1” en la barra de desplazamiento). La sexta
pagina permite asignar las partes del G-1000 a las salidas
deseadas. Consulte los detalles en la pagina.

3. Pulse [PAGE] A Vv para acceder a la pagina de pantalla
del efecto que desee editar. La secuencia es la siguiente:

Efecto (o funcion) Pagina
Reverb 1
Chorus 2
Delay 3
Equalizer 4
Insertion EFX 5
Output Assign 6

En las paginas de efectos (Reverb, Chorus, Delay e Insertion
EFX), el mando de més a la izquierda ([(DRUMS/PART])
permite seleccionar un tipo de efecto. Para cada efecto hay
varios tipos disponibles. Asi, el efecto “Chorus” también
incluye un Flanger, por ejemplo. EI mando [BASS/BANK] se
utiliza para seleccionar un parametro cuyo valor puede
editarse con el mando [UPPER/VARIATION].

Reverb

S6lo es posible ajustar un parametro a la vez. Esto no
significa, no obstante, que los valores de los
parametros invisibles dejen de ser validos al
seleccionar otros parametros. Tenga cuidado al
seleccionar Macros después de ajustar los parametros
a sus necesidades, ya que al seleccionar otra Macro
todos los parametros vuelven a adoptar sus valores
por defecto.

Macro: Macro permite seleccionar uno de los efectos
(llamado Character, consulte mas adelante) asi como
un grupo de valores predefinidos para todos los
parametros de Reverb (Pre-LPF~RevPre DIyT). La
diferencia entre Macro y Character (consulte mas
adelante) es que el primero hace lo que su nombre
indica: accede a una Macro de programa que incluye la
seleccion de Character y ajustes para todos los parametros
del efecto seleccionado.
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Room1, Room2, Room3: Estas reverberaciones simulan la
reverberacion de una habitacion. Ofrecen una reverberacion
amplia muy definida.

Hall1, Hall2: Estas reverberaciones simulan la reverberacion
de una sala de conciertos. La reverberacion es mas profunda
que con Room.

Plate: Este tipo de efecto simula una reverberacion de
ldmina (un equipo de estudio que utiliza una plancha
metalica para simular una reverberacion natural).

Delay: Este es un retardo convencional que produce efectos
de eco.

Panning Delay: Este es un retardo especial en el que los
sonidos retardados se desplazan a izquierda y derecha. Sélo
es efectivo cuando escucha en estéreo.

Teniendo en cuenta que Delay funciona normalmente s6lo
para una parte, utilice Delay para efectos de eco. De esta
manera podra utilizar el efecto Reverb para crear un campo
de sonido “més profundo”

Pardmetros de Reverb

Character (0~7): Character solo especifica el tipo de
reverberacion. No carga valores predefinidos para los
parametros Pre-LPF~RevPreDIyT. En realidad, Character es
un parémetro de Macro. Esto explica por qué es posible
seleccionar Room 2 para Macro y ajustar Delay para
Character. Al seleccionar otro Character, los valores de los
demas parametros no se reinician a sus valores originales. A
Macro, por el contrario, selecciona un tipo de reverberacion
y los ajustes adecuados para el efecto.

Pre-LPF (0~7): Es posible aplicar un filtro pasa bajos a la
sefial del Tone enviada a Reverb para cortar la gama de
frecuencias altas antes de procesar la sefial en Reverb.
Cuanto més alto sea el valor, més frecuencias altas se
cortaran, y la reverberacion sera mas suave. Tenga en cuenta
que este parametro solo se aplica a la sefial enviada al efecto
Reverb. Si desea cortar las frecuencias altas de las sefiales de
Tone directas, utilice el ecualizador (consulte la pagina 72).

Rev Level (0~127): Este parametro ajusta el volumen del
efecto Reverb (o de la sefial Master AUX Return si esta
acostumbrado a pensar en términos de mesa de mezclas).
Cuanto més alto sea el valor més fuerte seré la
reverberacion.

Rev Time (0~127): Este pardmetro ajusta el tiempo durante
el cual continuara la reverberacion. Cuanto mas alto sea el
valor mas larga sera la reverberacion.

Rev Delay Fb (0~127): Este pardmetro solo esta disponible
si selecciona Rev Charac 6 Delay, 0 7 Panning Delay. Ajusta
la manera en que se repetiran los retardos. Cuanto més alto
sea el valor, més repeticiones se oiran.

RevPreDIyT (Oms~127ms): Este parametro ajusta el
intervalo de tiempo entre la sefial original (“dry”) y el inicio
del efecto Reverb seleccionado. Cuanto més alto sea el valor
mas largo sera el tiempo de preretardo, simulando asi un
espacio de reverberacion mas amplio.

Value

Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para especificar un
valor para el parametro seleccionado. Para una mayor
claridad, hemos puesto la gama de ajustes junto a cada uno
de los parametros (consulte més arriba).

Nota: Tenga en cuenta que cualquier cambio que realice aqui se
aplicara a todas las partes que utilicen el efecto. Por lo tanto,
compruebe siempre el sonido de los nuevos ajustes al tocar las
demas partes.

Chorus

— Macro ___ __ FParameter _ Yalue

- Croruzs | iere-ter |G|
1 1 1

CHORLUS

Macro: Chorus amplia la imagen espacial del sonido
afadiendo riqueza. Es posible seleccionar entre 8 tipos de
Chorus.

Chorus 1~4: Estos son efectos Chorus convencionales que
afiaden amplitud y profundidad al sonido.

Feedback Chorus: Este es un Chorus con un efecto tipo
Flanger y un sonido suave.

Flanger: Este es un efecto que suena como un avion a
reccion despegando y aterrizando.

Short Delay: Retardo con un tiempo de retardo corto.
Short Delay (FB): Retardo corto con muchas repeticiones.

Teniendo en cuenta que Delay funciona normalmente sélo
para una parte, utilice Delay para efectos de eco. De esta
manera, podra utilizar el efecto Chorus para ampliar la
imagen estéreo del sonido.

Parametros de Chorus

Cho Pre-LPF (0~7): Es posible aplicar un filtro pasa bajos al
sonido enviado a Chorus para cortar la gama de frecuencias
altas. Cuanto més alto sea el valor, mas frecuencias altas se
cortaran, con lo que el sonido de Chorus sera mas suave.

Cho Level (0~127): Este pardmetro ajusta el volumen
general del efecto Chorus. Si s6lo un Tone contiene
demasiado Chorus, reduzca su valor de Chorus Send
(consulte la pagina 71) en lugar del valor de Cho Level.

ChoFeedback (0~127): Este parametro ajusta el nivel al que
vuelve a enviarse el sonido de Chorus a Chorus. Al utilizar
feedback es posible crear un sonido de Chorus mas denso.
Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera el nivel de
feedback.

Cho Delay (0~127): Este parametro ajusta el tiempo
de retardo del efecto Chorus. Cuanto mas alto sea el
valor, mayor serda la desviacion en la afinacion del
sonido de Chorus.

Cho Rate (0~127): Este parametro ajusta la velocidad
(frecuencia) a la que se modula el sonido de Chorus.
Cuanto maés alto sea el valor, mas rapida seréa la
modulacion.
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Cho Depth (0~127): Este parametro ajusta la
profundidad a la que se modulara el sonido de
Chorus. Cuanto més alto sea el valor, més profunda
serd la modulacion.

Cho - Reverb (0~127): Este parametro ajusta la
cantidad de sonido de Chorus que se enviara a
Reverb. Cuanto maés alto sea el valor, mas sonido se
enviard. El valor “127” permite conectar los efectos
Chorus y Reverb en serie (Chorus antes de Reverb). Si
no desea que la sefial de Chorus se procese en el efecto
Reverb, ajuste este valor a “0”.

Cho - Dly (0~127): Este parametro ajusta la cantidad
de sonido de Chorus que se enviara a Delay. Cuanto
mas alto sea el valor, més sonido se enviara. El valor
“127” permite conectar los efectos Chorus y Delay en
serie (Chorus antes de Delay). Si no desea que la sefial
de Chorus se procese en el efecto Delay, ajuste este
valor a“0”

Consejo: Utilice este parametro siempre que desee
procesar una parte del Arranger utilizando el efecto
Delay (consulte méas adelante). Si sélo esta interesado en
Delay, ajuste los parametros Chor Delay, Cho Rate y Cho
Depth a 0. Tenga en cuenta, no obstante, que al hacerlo
dejara de disponer de una efecto Chorus “propio”.

Value

Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
especificar el valor del parametro seleccionado. Para
una mayor claridad, hemos puesto la gama de ajustes
junto a cada uno de los parametros (consulte mas
arriba).

Delay

— Macro ___ __ Parameter — Yalue
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Macro: Delay crea ecos. También es posible dar
profundidad y amplitud a un sonido afiadiendo un
retardo corto al sonido original (una técnica muy
utilizada en canciones de rock-"n’-roll y en bares de
Karaoke). Es posible seleccionar entre 10 tipos de
Delay.

Delay 1~3: Estos son retardos convencionales. 1, 2 y 3
tienen tiempos de retardo progresivamente mas
largos.

Delay 4: Retardo con un tiempo de retardo bastante
corto (efecto tipo “slap back”).

Pan Delay 1~3: El sonido de Delay se desplaza entre la
izquierda y la derecha. Muy efectivo si escucha en
estéreo. 1, 2 y 3 tienen tiempos de retardo
progresivamente mas largos.

Pan Delay 4: Retardo bastante corto con el sonido de

retardo desplazandose a izquierda y a derecha. Muy
efectivo si escucha en estéreo.(efecto tipo “slap back”).

Dly To Rev: Se afiade reverberacion al sonido de Delay
que se desplaza a izquierda y a derecha. Muy efectivo
si escucha en estéreo.

PanRepeat: El sonido de Delay se desplaza entre los
canales izquierdo y derecho, pero la posicion de
panoramizacion diferente de la de los efectos listados
anteriormente. Muy efectivo si escucha en estéreo.

Parametros de Delay

Dly Pre-LPF (0~7): Es posible aplicar un filtro pasa
bajos al sonido que llega a Delay para cortar la gama
de frecuencias alta. Cuanto mas alto sea el valor, mas
frecuencias altas se cambiaran, y el sonido de Delay
Serad mas suave.

Dly Time C (0.1ms~1.0s): El efecto Delay del G-1000
permite ajustar tres tiempos de retardo, lo cual sélo es
atil si escucha en estéreo: centro (C), izquierda (L) y
derecha (R). Delay Time Center ajusta el tiempo de
retardo del retardo situado en el centro.

DIlyTRatioL/R (4%~500%): Este parametro ajusta el
tiempo de retardo del retardo situado a la izquierda o a
la derecha en forma de procentaje del retardo del
centro. El valor “100%” significa que el retardo a la
izquierda o a la derecha se repite a la misma velocidad
que el retardo central.

Dly Level C/L/R (0~127): Estos parametros ajustan el
volumen de los retardos central, izquierdo y derecho.
Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera el volumen de
Delay.

Dly Level (0~127): Este parametro ajusta el volumen
general de los tres retardos (cental, izquierdo y derecho).
Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera el volumen
general.

Dly Fback (—64~ 0 ~+63): Este parametro especifica
las veces que se repetira el retardo. Con el valor “0” el
retardo no se repetird. Cuanto mas alto sea el valor,
mas repeticiones se oiran. Con valores negativos (=),
el retardo central se reenviara con la fase invertida.
Los valores negativos son efectivos con tiempo de
retardo cortos.

Dly — Rev (0~127): Este parametro ajusta la cantidad
de sonido de Delay que se enviara a Reverb. Cuanto
maés alto sea el valor, mas prominente sera la parte de
Reverb en la sefial de Delay. No exagere mucho este
efecto, ya que tiende a desdibujar la imagen del
sonido.

Equalizer

L-Freq L-Gain H-Freq H-Gain

25oHzl Goed GkHzl Cdb
1 1

—— EQUALIZER

Aqui es donde puede programar el ecualizador de dos
bandas. Este ecualizador funciona igual que los
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mandos de Agudos y Graves de un amplificador.
Permite realzar o cortar las frecuencias altas y/o bajas
de los Tones. Por realzar se entiende que el volumen
de una cierta banda de frecuencias subre, mientras
que cortar significa que el volumen baja. Es posible
seleccionar las frecuencias altas y bajas que se
realzaran o cortaran.

1. Gire el mando [DRUMS/PART] para seleccionar
las frecuencias bajas (L-Freq) que se realzaran o
cortaran.

2. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para entrar
un valor positivo (realzar) o negativo (cortar) para el
parametro L-Gain.

3. Repita estos pasos para la banda de frecuencias
altas utilizando los mandos [BASS/BANK] (H-Freq)
y [LOWER/NUMBER] (H-Gain).

Seleccionar las partes que se procesaran en el
ecualizador

Al poner en marcha el G-1000, todas las partes estan
ajustadas para procesarse en el ecualizador, con lo que
es posible utilizar el ecualizador como un control
general del sonido para modificar la respuesta de
graves y agudos del instrumento.

Normalmente, un ecualizar sélo es efectivo para
corregir la respuesta a la frecuencia de un sonido que
se oye junto con otros sonidos. Por lo tanto, ahora
deberemos desactivar el ecualizador para todas las
partes que no requieran ninguna correccion del
sonido.

1. En la pagina Master, pulse [F1] (Mixer).
En primer lugar desactivaremos el ecualizador de las
partes a tiempo real.

2. Pulse [F1] (RTime) para pasar a la pagina
Mixer\RTime.

3. Seleccione la parte cuyo status de ecualizador desee
cambiar utilizando los botones [PAGE] A V.

4. Pulse Part Select [UPPERL1] bajo la pantalla para
seleccionar EQ-ON o EQ-OFF.

5. Vuelva al paso (3), seleccione las demas partes, y
especifique su status de ecualizador.

6. Pulse F5 (Exit) para salir del modo Mixer y volver a
la pagina Master.

Efecto Insertion (EFX)

La pagina de pantalla anterior también contiene un
conmutador EFX ON/OFF que permite activar o desactivar el
efecto Insertion para la parte a tiempo real seleccionada. Se
conoce como efecto Insertion porque este procesador se
encuentra entre las partes a tiempo real y los demas efectos.
Cuando el efecto Insertion esta desactivado, la conexién
entre una parte a tiempo real y los efectos es la siguiente:

Reverb |—>

(EQP>

Insertion EFX OFF

Insertion EFX |

Parte a tiempo real
(p.€j. Upper 1)

OUTPUTS

Cuando el efecto Insertion esta activado, la parte a tiempo
real deja de estar directamente conectada a las salidas de los

demas efectos:

Reverb

Insertion EFX ON

Insertion EFX

Parte a tiempo real
(p-&j. Upper 1)

OUTPUTS

En este caso, los efectos Reverb, Chorus y Delay procesan la
sefial de salida del efecto Insertion. S6lo existe un efecto
Insertion, por lo que todas las partes utilizan la misma
cantidad de Reverb, Chorus y Delay.

Nota: Insertion EFX siempre esta conectado a los jacks OUTPUT
1L/1R, por lo que el ajuste Output Assign (consulte mas
adelante) deja de ser valido cuando una parte se procesa con
Insertion EFX (EFX ON).

1. En la pagina Master, pulse [F1] (Mixer) para seleccionar
el modo Mixer.

2. Pulse [F1] (RTime) para seleccionar una pagina similar a
la siguiente. (Insertion EFX no esta disponible para las
partes del Arranger.)

3. Utilice [PAGE] A Vv para seleccionar una parte a tiempo
real.
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4. Utilice el mando Part Select [LOWER1] para
seleccionar EFX OFF o EFX ON.

Si el icono del conmutador EFX aparece marcado con
una linea de puntos, debera activar Insertion EFX
utilizando el boton [ACTIVE] de la seccion DSP EFX:

DSP EFX
SOURCE 1 UPT SET
[(—— |
RECALL
SOURCE 2 ACTIVE

&\

5. Pulse [F4] (Effct) para seleccionar el nivel Effect.

6. Utilice [PAGE] A v para seleccionar la pagina
Effect 5:

- -
-.-

=l iNsERTION EF

7. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar
Type:

(EFX) Type: Permite seleccionar el algoritmo EFX
deseado. Type se carga con unos ajustes predefinidos
concretos que no pueden editarse en el G-1000 en si.
No obstante, es posible modificar dos parametros por
Type con los dos deslizadores SOURCE del panel
frontal. Consulte en la pagina 187 la explicacion
acerca de los tipos de efectos y los pardmetros
controlables.

Al combinarlo con un algoritmo EFX paralelo
(consulte la pagina 189), el parametro Pan de la
pagina 69 permite seleccionar el efecto con el que se
procesard la parte en cuestion. Seleccione “1”
(extremo izquierdo) para enviar la sefial de la parte en
cuestion a un efecto, 0 “127” (extremo derecho) para
enviarla al otro efecto. Estos algoritmos EFX paralelos
permiten utilizar dos efectos Insertion diferentes a la
vez.

Nota: Pulse [UP1 SET RECALL] en el panel frontal para
cargar el EFX Type asignado originalmente al Tone de
Upperl seleccionado actualmente. NO pulse este boton si
ya ha seleccionado otro efecto Insertion que no desea
cambiar. Las asignaciones originales son las siguientes (a
numeros de cambio de programa, lo que significa que se
aplican a todos los bancos CC00 y CC32 vinculados a estos
numeros de cambio de programa):

PC EFX# EFX PC EFX# EFX PC EFX# EFX
1 38  Reverb 44 38 Reverb 87 60 FL—Delay
2 01 Enhancer 45 38 Reverb 88 82 FL/Delay
3 11 Phaser 46 39  GteRevNr 89 33  StDelay
4 30  StChorus 47 38  Reverb 90 34  ModDly
5 78  RhodMit1 48 38  Reverb 91 14  StFlangr
6 01 Enhancer 49 38 Reverb 92 33 St Delay
7 38  Reverb 50 38  Reverb 93 28  HexaCho
12 Auto Wah 51 30 StChorus 94 81 Cho/Dly
9 34  ModDly 52 60  FL—Delay 95 28  HexaCho
10 37  TmCtrDly 53 38  Reverb 96 32  3Dchorus
1 39 GteRevNr 54 35 3Tap Dly 97 39 GteRevNr
12 29  Trem Cho 55 37  TmCtrDly 98 28  HexaCho
13 3 Space D 56 38 Reverb 99 38 Reverb
14 46 3D Auto 57 39 GteRevNr 100 38 Reverb
15 38 Reverb 58 39 GteRevNr 101 31 Space D
16 39 GteRevNr 59 39 GteRevNr 102 14 StFlangr
17 62  RotarMit 60 39  GteRevNr 103 43 3D Delay
18 13  Rotary 61 38  Reverb 104 43 3D Delay
19 62  RotarMit 62 39  GteRevNr 105 38  Reverb
20 38  Reverb 63 01 Enhancer 106 39  GteRevNr
21 38  Reverb 64 01 Enhancer 107 38  Reverb
22 01 Enhancer 65 36  4TapDly 108 38  Reverb
23 01 Enhancer 66 39  GteRevNr 109 39  GteRevNr
24 01 Enhancer 67 01 Enhancer 110 39  GteRevNr
25 01 Enhancer 68 39  GteRevNr 111 39  GteRevNr
26 01 Enhancer 69 38  Reverb 112 39  GteRevNr
27 46 3D Auto 70 38  Reverb 113 37 TmCtrDly
28 60  FL—Delay 71 38  Reverb 114 39  GteRevNr
29 14 StFlangr 72 38 Reverb 115 39 GteRevNr
30 04  Overdrv2 73 38  Reverb 116 44  2Pitchsh
31 10 Distort4 74 38 Reverb 117 14 StFlangr
32 10 Distort4 75 36  4TapDly 118 11 Phaser
3 3 Space D 76 33  StDelay 119 60  FL—Delay
34 14 StFlangr 77 36  4TapDly 120 38  Reverb
35 89  PH/AtWah 78 37 TmCtrDly 121 46 3D Auto
36 34  ModDly 79 37  TmCtrDly 122 01 Enhancer
37 14 StFlangr 80 37  TmCtrDly 123 35 3Tap Dly
38 32 3Dchorus 81 37  TmCtrDly 124 38 Reverb
39 14  StFlangr 82 37  TmCtrDly 125 14 StFlangr
40 46 3D Auto 83 33  StDelay 126 33  StDelay
41 38  Reverb 84 37  TmCtrDly 127 43 3D Delay
42 38 Reverb 85 52 OD-Delay 128 38 Reverb
43 38 Reverb 86 60 FL—Delay

8. Utilice el mando [BASS/BANK] para especificar el
nivel de envio de EFX al efecto Reverb.

9. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
especificar el nivel de envio de EFX al efecto Chorus.
10. Utilice el mando [BASS/BANK] para especificar el
nivel de envio de EFX al efecto Delay.

11. Pulse Part Select [UPPERL1] para especificar si el
efecto Insertion debe procesarse en el ecualizador
(ON) o no (OFF).

12. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

74



(G-1000

Output Assign
Los parametros de esta pagina permiten asignar la
Parte seleccionada al jack OUTPUT deseado (1L/1R o
2L/2R). Puede utilizar esta funcion para procesar las
partes deseadas con efectos externos. Aqui estan
disponibles todas las partes: las partes a tiempo real, las
partes del Arranger y las partes de cancion (es decir, las
partes que se controlan normalmente con el
secuenciador del G-1000).

1. En la pagina Master, pulse [F1] (Mixer) para
seleccionar el modo Mixer.
2. Pulse [F4] (Effct) para seleccionar el nivel Effect.

3. Utilice [PAGE] A Vv para seleccionar la sexta
pagina Effect.

Ly
-.-
b

— OUTPUT ASSIGN —

4. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar una parte.

Las partes disponibles son: Upper1/2/3, M.INT, Lower
1/2, M.Bass, M.Drums, A.Drums, A.Bass, ACC 1~6y
las partes de cancion 1~16.

5. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para asignar
esta parte a la salida deseada (1L/R, 2L/R, 2L 0 2R).
Tenga en cuenta que al asignar una parte a “2”
OUTPUT significa que su volumen (en la sefial de
salida general) dejara de estar controlado por el
deslizador CONTROLS [VOLUME] del panel frontal,
y que esta parte dejara de oirse a través de los
auriculares conectados al jack PHONES del G-1000.
Ademas, los efectos (Reverb, Chorus, Delay, EQ, e
Insertion EFX) no podran asignarse a “2” OUTPUTS.
Esto también significa que no podra asignar una parte
a tiempo a real ni a Insertion EFX ni a“2” OUTPUT:

Insertion EFX | | Reverb l—»

Parte (a tiempo real,

Arranger, cancién) Delay

Arrar{ger, Song’)

El
olcI:

OUTPUTS OUTPUTS

6. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

9.4 ;Ajustes propios o los de los

Estilos Musicales?

Los conmutadores bajo los parametros de envio al
efecto permiten seleccionar si se utilizaran o no los
ajustes de efectos para las partes del Arranger.

Para ajustar estos conmutadores, siga los pasos que se
indican a continuacion:

1. En la p4gina Master, pulse [F1] (Mixer) para
seleccionar el modo Mixer.

2. Pulse [F2] (Arrng) para pasar al nivel Arranger.

Volume Fanpot Fewverb Chorus MIAER

3. Pulse Part Select [M.BASS], [LOWER1], o [UPPER1]
para seleccionar ARR o PRF.

Este ajuste sdlo se aplica al patrametro sobre el conmutador
en cuestion (Pan, Reverb, o Chorus). El significado de las
dos opciones es el siguiente:

PRF: Los ajustes siguen estando en efecto hasta que los cambia
0 hasta que selecciona otra Memoria de Performance (PRF es
la abreviatura de Memoria de Performance).

ARR: En este caso, los ajustes de las partes del Arranger se
veran afectados por las ajustes contenidos en los patrones de
los Estilos Musicales que utilice.

Los Estilos Musicales no s6lo contienen notas (es decir, las
partes de percusion, bajo y acompafiamiento), sino que
también contienen una serie de ajustes que especifican la
manera en que se reproduciran las partes. Estos ajustes
incluyen mensajes de cambio de programa, panoramizacion,
volumen, etc. Los Estilos Musicales son patrones de
acompafiamiento que se van repitiendo (normalmente cada
cuatro compases). La informacion que no es de nota se
encuentra al principio del patrén, con lo que, al seleccionar
ARR, los ajustes de la pagina Mixer de las partes del
Arranger se reiniciaran en el momento en que el patrén
vuelva a sonar desde el compas 1, o cada vez que seleccione
otra division (por ejemplo, “Fill-In To Variation™).

Si no desea que los cambios se sobrescriban con la
informacion contenida en un Estilo Musical, seleccione PRF
utilizando los mandos.

Nota: También existe un sistema similar para las canciones del
Grabador. Estos ajustes, no obstante, deben guardarse en un disco
porgue no es posible guardarlos internamente. Consulte los
detalles en “Header Post Edit” de la pagina 101.

Nota: Los ajustes de los conmutadores no tienen ningun efecto
sobre la recepcion de mensajes MIDI a través de uno de los
puertos MIDI IN del G-1000. No obstante, el G-1000 también
dispone de filtros MIDI que permiten filtrar ciertos mensajes
recibidos via MIDI IN.
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9.5 Editar partes

El G-1000 permite editar ciertos parametros que
afectan a la manera en que suena una parte al tocarla.
Estos parametros ayudan a “personalizar” las partes
ajustando su brillo, su velocidad de modulacién
(Vibrato Rate), etc.

Tenga en cuenta que los parametros explicados en este
capitulo se aplican siempre a las partes (Upperl/2/3,
Lower1/2, etc.). Al asignar otro Tone a una parte, los
parametros de parte explicados a continuacion no se
reinician. Es decir, si modifica la envolvente del sonido
de piano asignado a la parte Upperl, puede pensar
que ha cambiado la envolvente del Tone de piano, y
que si selecciona otro Tone para Upperl se cargaran
otros ajustes de envolvente. Aunque ésto es verdad en
parte, los ajustes de los parametros de parte se suman
a los ajustes del Tone asignado a una parte.

En realidad, las partes son contenedores en los que
puede “poner” un Tone y cuyo sonido puede
modificarse utilizando los parametros descritos a
continuacion.

Nota: Todos los parametros de Parte son parametros
relativos que se sumaran a o se restaran de los valores de
los parametros predefinidos para los Tones. Esta es la razén
por la que pueden especificarse tanto valores positivos
(“maés™) como valores negativos (“menos”).

Editar los parametros de parte

Igual que la mayoria de parametros, es posible editar
los pardmetros de Parte desde la pantalla utilizando
los controles de la pantalla:

1. En la pagina Master, pulse el botdn [TONE] del
angulo inferior izquierdo de la pantalla.

2. Pulse [F4] (Edit) para seleccionar la pagina Edit.

E5312 Choral Bells TOMNE

=ikl ato Rate

FaRT FORGMETER

3. Gire el mando [DRUMS/PART] para seleccionar la
parte que desee editar.
Nota: Solo es posible editar las partes a tiempo real.

4. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] (Parameter)
para seleccionar el parametro (consulte mas adelante)
cuyo valor desee modificar.

5. Utilice el mando asignado a VALUE para
especificar el valor del parametro seleccionado.

6. Continte con el paso (3) para seleccionar otra
Parte para editarla.

A continuacion encontrara los parametros de Parte
que puede editarse:

Modulation (Vibrato)

Vibrato es un efecto creado modulando la afinacion.
Al aplicar vibrato el sonido es mas expresivo. La
modulacién de la afinacion afade un “gorgeo”
agradable a las notas tocadas. Utilice los tres
parametros siguientes si cree que la parte en cuestion
tiene demasiado (o podria utilizar algo mas de)
vibrato.

Vibrato Rate [-64~+63]: Este parametro ajusta la
velocidad de la modulacion de la afinacion. Los
ajustes positivos (+) hacen que la modulacion de la
afinacion predefinida sea mas rapida , y los valores
negativos () hacen que sea més lenta.

Vibrato Depth [-64~+63]: Este parametro ajusta la
intensidad de la modulacion de la afinacion. Los
valores positivos (+) significan que el “gorgeo” es mas
prominente, mientras que los valores negativos (-)
hacen que sea mas superficial.

Vibrato Delay [-64~+63]: Este parametro ajusta el
tiempo necesario para que se inicie el efecto de
vibrato. Los valores positivos (+) aumentan el tiempo
antes del inicio del vibrato, y los valores negativos
hacen que este tiempo sea mas corto.

Timbre (Filtro)

Si modifica los ajustes de filtro podra controlar el
timbre del sonido. El G-1000 utiliza Filtros Pasa Bajos
(LPF) que sélo permiten pasar las frecuencias mas
bajas que la frecuencia especificada. La frecuencia a la
que el filtro empieza a “cortar” arménicos se conoce
como Frecuencia de Corte. Si modifica el ajuste de la
frecuencia de corte podra hacer que el sonido sea mas
brillante 0 més apagado. La frecuencia de corte puede
cambiar en el tiempo, controlada por la “envolvente”.
Si define los ajustes de filtro y de envolvente podra
crear sonidos con movimiento y expresion.

TVF Cutoff [-64~+63]: Los ajustes de frecuencia de
corte positivos significan que se dejaran pasar mas
armonicos, con lo que el sonido serd mas brillante.
Cuanto mayor sea el valor en la direccion negativa,
menos armonicos dejardn pasarse y mas apagado sera
el sonido.

Caracteristicas del filtro pasa bajos

Nivel ]

= Frecuencia

A
Frecuencia de corte

Nota: En algunos sonidos, los ajustes positivos (+) para la
frecuencia de corte no tendran ningun efecto audible, ya
que la frecuencia de corte preprogramada ya esta ajustada
al valor maximo.
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Volumen

TVF Resonance [-64~+63]: Este es un parametro que
se asocia de manera invariable con un sintetizador. al
aumentar el valor de Resonance, los arménicos del
area de la frecuencia de corte se enfatizan, creando un
sonido con un caracter muy fuerte.

Nota: En algunos sonidos, los ajustes negativos (-) de
Resonance no produciran ningtn cambio audible en el
sonido.

Envelope (Envolvente)

El volumen de un instrumento cambia con el tiempo,
desde el momento en que empieza a sonar la nota
hasta que desaparece. Este cambio puede indicarse
con una gréfica, tal como muestra el siguiente
siagrama. La forma de la envolvente es Unica para
cada instrumento, y es un elemento muy importante
para distinguir los sonidos que oimos. Las envolventes
de los sonidos de instrumentos musicales pueden
cambiar seguin la manera de tocar el instrumento. Por
ejemplo, si toca una trompeta con mucha fuerza, el
ataque serd rapido y el sonido serd muy definido. Pero
si toca una trompeta con suavidad, el ataque serd mas
lento. Para ajustar el ataque de un sonido puede
modificar el tiempo de ataque de la envolvente.
Modificando los valores de la envolvente pueden
simularse las caracteristicas de muchos instrumentos
diferentes.

Los parametros de envolvente afectan tanto al
volumen (o amplitud) como al filtro. Si ha bajado la
frecuencia de corte, ésta subird cuando suba la
envolvente, y bajara cuando la envolvente baje.

El sonido termina

Nivel de |
Sustain |

/ L = —>—> Tiempo
| Ataque  Caida Desvanecimiento

Aqui es donde Aqui es donde
toca la nota suelta la tecla
(Activacion de nota) (Desactivacion de nota)

Env Attack [-64~+63]: Este parametro ajusta el inicio
del sonido. Los valores negativos aceleran el ataque,
con lo que el sonido pasa a ser mas agresivo.

Env Decay [-64 ~+63]: Este parametro ajusta el
tiempo durante el cual el sonido cae desde el punto
maés alto del ataque hasta el nivel de sustain.

Nota: Los sonidos de percusion tienen normalmente un
nivel de sustain 0. Los sonidos de piano y guitarra estan
también es esta categoria. Por lo tanto, si mantiene
pulsadas las teclas durante un tiempo, el efecto sobre la
duracion de las notas que toque sera muy pequefio.
Env Release [-64~+63]: Este parametro ajusta el
tiempo durante el cual el sonido cae después de soltar
la nota y hasta que deja de oirse el sonido. La
frecuencia de corte también caera segun este ajuste.

Ajustes de Upper2

Afinar Upper2: Coarse y Fine

La parte Upper2 puede utilizarse como sonido para el
solo o para la melodia, o para “engordar” el sonido de
Upperl. Tenga en cuenta que esta segunda posibilidad
s6lo es posible si superpone Upper2 y Upperl. Por
superposicion se entiende que cada vez que pulse una
tecla en la mitad derecha del teclado (asumiendo que
ha seleccionado el modo Assign Split, pagina 34) o en
cualquier punto del teclado (modo Whole Right), se
dispararan dos Tones: el asignado a la parte Upperly
el asignado a la parte Upper2. Consulte también
“Superponer y seleccionar Upper2” en la pagina 33.

Los siguientes parametros permiten transponer
(Coarse) o desafinar (Fine) la parte Upper2 con
relacion a la parte Upperl.

Puede utilizar Coarse para programar un intervalo de
una quinta (7 semitonos) para Upper2, lo cual es muy
efectivo para sonidos de metales o de acordes de
guitarra. No olvide que debe activar las partes Upperl
y Upper2 si desea utilizar los parametros Coarse y
Fine de Upper2. Si s6lo esta activada la parte Upper2,
los solos que toque sonaran desafinados (tono
incorrecto).

El pardmetro Fine es muy adecuado si ha asignado el
mismo Tone o Tones similares a Upperly Upper2. En
estos casos, Fine crea un tipo de efecto Chorus natural
que puede realzarse panoramizando Upperl a la
izquierda y Upper2 a la derecha (o viceversa, consulte
la pagina 69).

1. En la pdgina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.

2. Pulse [F2] (Tune).

3. Utilice [PAGE] A Vv para seleccionar la segunda
pagina Tune:

Coarse  Fine Aszign  Mate  Value PRRAM

BE N EEEE

[ [ [ [ [ 2 Tune
-\ .'- -\ .'- -.\I l-- -.\I l-- BCHLF 1
__..L ..L __. . .\_ MgETgT=]

UF2 TUNE — KED SCALE — EE®it

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] para especificar
el intervalo de Coarse para Upper2.

5. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
especificar el valor de Fine para Upper2.

6. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
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9.6 Funciones avanzadas

Los ajustes de todos los parametros de esta seccion
pueden guardarse en una Memoria de Performance y
cargarse siempre que sea necesario (consulte “guardar los
ajustes” en la pagina 23).

Ajustes relacionados con el Arranger

(Acompafiamiento mayor, menor o
séptima? — Chord Family Assign, Alteratn
En la pagina 49 hemos comentado algo acerca de la
existencia de tres grupos completos de divisiones de
Estilo: uno para acordes mayores, otro para acordes
menores y otro para acordes de séptima. Si escucha con
atencion los Estilos internos del G-1000, observara que el
acompariamiento para los acordes menores algunas veces
difiere del de los acordes mayores o de séptima. Esto es
debido a que los acompafiamientos pueden programarse
por separado.

La funcién Chord Family Assign permite especificar el
modo (mayor, menor o0 séptima) que debe utilizarse para
los acordes tocados. Por ejemplo, si desea que el Arranger
utilice el acompafiamiento menor para los acordes “6”,
utilice la funcién Chord Family Assign para asignar la
familia de acordes “6” (por ejemplo, C6, A6 etc.) al nivel
de acompafiamiento menor.

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.
2. Pulse [F1] (Glbal).

3. Utilice los botones [PAGE] A ¥ para seleccionar la
cuarta pagina Global.

=] Chord Family In-Ed

4. Empiece seleccionando una de las 8 memorias de
acordes disponibles girando el mando [DRUMS/PART].
Si alin no ha programado ninguna asignacion, estara
seleccionada la memoria Chord 1. Si todas las memorias
ya estan asignadas (lo cual se indica mediante el nombre
del acorde a a la derecha del nimero de memoria), podra
borrar una asignacion existente pulsando Part Select
[M.DRUMS] (Cancel).

5. Toque el acorde que desee asignar a otra Family. El
nombre de este acorde aparece a la derecha del niimero
de memoria de acorde.

6. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para seleccionar
Family — Mayor (M), Menor (m), o Séptima (7) — para el
acorde que ha tocado.

Ahora supongamos que esta satisfecho con el
acompafiamiento al que ha asignado el acorde, pero
encuentra que la introduccion y el final no suenan bien al
empezar una cancion con este acorde (por ejemplo, C4).

Tenga en cuenta el siguiente ejemplo: ha asignado el
acorde C4 a la familia mayor, y la introduccion del Estilo
contiene la siguiente progresion:

C-AM-F-G

Al empezar la introduccion con el acorde C4 memorizado,
esta progresion cambia a:

C4-F-F-G

Observe que el resultado no es demasiado predecible. Por
esta razon puede desactivar la funcion Alteration. Con ello
es posible memorizar el acorde C4 pero hacer que la
introduccion y el final toquen la progresién normal (es
decir, C, Am, F, G), y hacer que el Arranger cambie al
acorde C4 una vez terminada la introduccion o el final.

7. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para activar
(On) o desactivar (Off) la funcion Alteration (Alteratn).

8. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

Reproduccion de Estilo Musical: Wrap

La funcioén Wrap se utiliza para especificar la manera en
que deben tocarse la linea de bajo y las partes de
acompafiamiento. Si el bajo, por ejemplo, esta programado
para tocar escalas ascendentes, algunas notas pueden ser
demasiado agudas o graves como para sonar naturales en
una situacion concreta. Aunque es perfectamente posible
para el generador de sonido integrado, al tocar las escalas de
la manera en que estan programadas la calidad del
acompafiamiento puede verse afectada.

Hasta este momento es posible que no haya notado
ninguna diferencia, ya que el ajuste por defecto para la
funcién Wrap es “natural’, lo que significa que todas las
partes se tocan dentro de su gama natural. Si esta ajustada
a Natural, la funcién Wrap transpone todas las notas del
acompariamiento que sean demasiado graves (para
sonidos de piccolo, etc.) o demasiado agudas (para
sonidos de hajo, etc.) a una octava mas aguda 0 mas grave.
El punto de Wrap esta predefinido para cada Tone y no
puede cambiarse.

El pardmetro Acc Wrap permite activar (Natural) o cortar
(Full) la funcién Wrap. En la mayoria de los casos, Natural
es probablemente el ajuste més indicado para los Estilos.
Full es una buena opcidn para grabar canciones utilizando
la funcion User Style.

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.
2. Pulse [F1] (Glbal).

3. Utilice los botones [PAGE] A v para seleccionar la
quinta pagina Global.

Fart  Fange [ode Pauze
- ! - . 1 -
AL WRAR SONG SET FLAY
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4. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar
la parte de acompafiamiento (ABS, Accl~Acc6) cuyo
ajuste de Wrap desee cambiar.

5. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
especificar Natural o Full.

Natural: Todas las notas de la parte correspondiente
sonaran en la gama “natural” del Tone seleccionado, es
decir, ni demasiado graves ni demasiado agudas.

Full: Todas las notas de la parte correspondiente se
tocaran de la manera en que estén programadas.
Seleccione Full si la progresion de acordes que toca
requiere lineas ascendentes o descendentes o una
estructura de los acordes consistente (por ejemplo, si
utiliza la funcion User Style para la secuenciacion).

6. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

Ajustes relacionados con las partes a
tiempo real

Mode: Mono/Poly

El G-1000 también permite ajustar las partes Upperl
y Upper2 al modo mono(fénico). Monofénico significa
que sélo podra tocar una nota a la vez. Puede
seleccionar el modo Mono para tocar una parte de
trompeta o de instrumento de viento de una manera
mas natural. Poly, por el contrario, significa que
pueden tocarse acordes utilizando la parte
seleccionada.

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param).

2. Pulse [F2] (Tune) para seleccionar el nivel Tune.

3. Utilice los botones [PAGE] A v para seleccionar la
tercera pagina Tune.

Mode Time  Mode Time PRRAM

B BE M EE
1 1

UFP1PORT &AM UP2 PORTAM

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] o [BASS/BANK]
para seleccionar el modo Upperl o Upper2.

Portamento time
Portamento es un efecto a tiempo real que produce
transiciones graduales entre las notas tocadas:

e —- - -

FF------""“"-c - - - -

Eb---------

D#f------

Cib—d- oo

Portamento time= 0 — cambios de afinacién "bruscos"
en intervalos de semitono (normal)

La afinacion se desliza de una nota a la siguiente

Portamento time> 0 — Cambios de afinacién graduales

En lugar de saltar en intervalos de semitono (como
seria de esperar), la afinacion se desliza de una nota
hasta la siguiente siempre que el tiempo de
Portamento es superior a 0. Cuanto mas alto sea el
valor ajustado, mas lenta sera la transicion. Este efecto
es muy Util para partes de sintetizador o de violin.

5. Para especificar el tiempo de Portamento, gire el
mando [ACCOMP/GROUP] (para Upperl) o el
mando [LOWER/NUMBER] (para Upper2).

6. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
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Tocar en otras escalas: Keyboard Scale

el siguiente pardmetro permite modificar el
temperamento de varias o todas las partes a otra
afinacion, y asi poder tocar escalas arabes, etc.

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.
2. Pulse [F2] (Tune) para seleccionar el nivel Tune.

3. Pulse [PAGE] A v para seleccionar la segunda
pagina Tune.

Coarze Fine As=zign MNote  Yalue

BE B ETE E B
'\.I.l '\.I.' 1 '\.I.' '\.I.-
9 - O 0 @

UF2 TUNME — KED SCALE —

El primer parametro de Kbd Scale, Assign, permite
activar (UP1-2, All) o desactivar (Off) la afinacion
alternativa.

4. Utilice el mando [BASS/BANK] para seleccionar
UP1-2, All, u Off para el pardmetro Assign.

Si desea ajustar la afinacion ahora, seleccione UP1-2
(s6lo las partes Upperl y Upper2, asi como la parte
Melody Intelligence [MI]) o All (todas las partes a
tiempo real y del Arranger), ya que de lo contrario no
oiria los cambios definidos.

5. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
seleccionar la nota cuya afinacién desee cambiar.
Observara que cada nota sélo puede seleccionarse una
vez. Esto es debido a que el ajuste que especifique para
Value se aplicara a todas las notas del mismo nombre.
Es decir, si cambia la afinacion de C, este valor se
afadira a todas las notas C (C1, C2, C3, etc.).

6. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
especificar el valor de Value para la afinacion. El valor
“0” representa la afinacion original (igual).

Los valores negativos significan que la nota en
cuestion sera mas grave que en el temperamento
igual, mientras que los valores positivos definen una
afinacion mas aguda para la nota. La gama de ajustes
es —64~+63 centésimas. 100 centésimas equivalen a un
semitono, con lo que es posible modificar la afinacion
de cada nota en algo mas de un semitono.

7. Repita los pasos (5) y (6) para afinar las demas
notas de la escala (C#, D, D#, E, etc.).

8. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

9.7 Grupos de canciones

Los grupos de canciones son otra funcién muy util
para los artistas, ya que permiten un descanso sin dejar
al publico sin masica. Los Grupos de Canciones son en
realidad pequefias secuencias que especifican el orden
en que deben reproducirse los archivos MIDI Estandar
de un disco.

Los Grupos de Canciones pueden reproducir de
manera continua hasta 99 canciones de un disco
(disquete, Zip, disco duro, etc.) o pueden programarse
para que se dentengan al final de cada cancion, lo que
significa que debera iniciar la reproduccion de la
siguiente cancion de manera manual.

Compilar un grupo de canciones

1. Inserte en la unidad de discos apropiada el disco
con las canciones que desee combinar en un grupo.
Nota: No utilice disquetes con Archivos MIDI Estandar
que haya adquirido. Debe utilizar la funcion Song Copy o
Disk Copy antes de proseguir (consulte la pagina 152).

2. En la pagina Master, pulse [F5] (Disk).

3. Si es necesario, pulse [F4] (Dvice) en primer lugar
para seleccionar la unidad de discos con las canciones
que desee combinar en un grupo.

A HD mounted
1 HD mounted
Z Unfoarmat

4. Para utilizar un equipo SCSI que estaba
desactivado en el momento de poner en marcha el G-
1000, pulse Part Select [M.DRUMS] para explorar el
bus SCSI.

5. Utilice el mando [BASS/BANK] para colocar la
flecha (<) junto al equipo que desee utilizar.

6. Pulse Part Select [UPPER1] para “cambiar” al
equipo. El G-1000 leeré el disco durante unos
momentos y compilard la informacién de Database.
7. Pulse [F4] (O Disk) para volver al modo Disk.

8. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [F2] (SngSt).

Sﬂl'lg File OISk
1CSt.51T.

SngSet  Position
SHESET11]

SHESET1Z TARKE_FIY| | BEEEEA
SHESETLE sk E M Dot zUL 1t
kSl y O ice

EExit [

La ventana SngSt muestra el nimero de Grupos de
Canciones ya disponibles en el disco. la Ventana
Position permite programar la secuencia de canciones,
es decir, el orden en que se reproduciranlas canciones.

9. Pulse Part Select [M.DRUMS] para crear un nuevo
Grupo de Canciones.
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10. Utilice el mando [BASS/BANK] para seleccionar
la cancidn del disco que deba sonar en primer lugar
(asignada a Position 1).

Nota: Un Grupo de Canciones s6lo puede utilizar Archivos
MIDI Estandar que se encuentren en el mismo disco que el
Grupo de Canciones en si.

11. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar Position 2.

12. Asigne una cancién a esta posicion utilizando el
mando [BASS/BANK].

13. Repita los pasos (11) y (12) para compilar el
Grupo de Canciones.

Seleccione End como Gltima entrada. Las canciones
después de la marca End no se incluiran en el Grupo
de Canciones.

14. Pulse Part Select [UPPER1] para guardar el
Grupo de Canciones.

El Grupo de Canciones se guardara bajo el primer
numero disponible. No es posible asignar ningiin
nombre a los Grupos de Canciones.

15. Espere a que aparezca el mensaje OK Save
Complete y pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina
Master.

Cargar un grupo de canciones (Database)
Los grupos de canciones pueden cargarse de la misma
manera que los Estilos Musicales y las canciones
(Archivos MIDI Estandar): con la funcion Database.

1. Pulse el boton [DISK LIST].
2. Pulse [F3] SongsSet.

DATATYFE FILE H&ME

<53ona Set:r SHESETAL
SHESETAZ
1
CUREEHT DEVICE:

<Sona Set:

<Sona Set:

Observe el nimero CURRENT DEVICE para saber si
esta seleccionada la unidad de discos deseada. Si no es
asi, pulse [F4] (Dvice) y seleccidnela (consulte los
detalles en la pagina anterior).

3. Utilice el mando [BASS/BANK] para seleccionar el
Grupo de Canciones deseado, y pulse Part Select
[UPPER2] para cargarlo.

También puede pulsar Recorder [PLAY»/STOPm ]
para iniciar la reproduccion del Grupo de Canciones.

4. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

Song Set Play

Las funciones Song Set Play permiten especificar la
manera en que se reproducira el Grupo de Canciones
seleccionado.

1. En la pagina Master, pulse [F2] para seleccionar el
modo Parameter.

2. Pulse [F1] para pasar al nivel Global.

3. Utilice [PAGE] a v para seleccionar la quinta
pagina Global.

Fart  Fange Miode  Pause ERRAM

D [N O E |
'\.I.l -\.I.-
9 8 @ -0

ACC WRAR SONG SET PLAY

Mode (Auto, Manual): Utilice el mando
[LOWER/NUMBER] para seleccionar Auto si la
reproduccion de la siguiente cancion del grupo debe
empezar automaticamente una vez transcurrido el
tiempo de pausa (consulte mas adelante). Seleccione
Manual si desea poder controlar el momento en que
empezara a reproducirse la siguiente cancion.

Pause (0~99 segundos): El valor de Pause (utilice
[UPPER/VARIATION]) especifica el espacio en
blanco entre dos canciones de un Grupo de
Canciones. Tenga en cuenta que el valor de Pause sélo
se utiliza si ajusta Mode a Auto.

Reproducir un grupo de canciones

Para reproducir un grupo de canciones, inserte el
disco en la unidad de discos, seleccione el disco
(utilizando Device, consulte a la izquierda), y utilice la
funcién Database para seleccionar el Grupo de
Canciones. Pulse Recorder [PLAY»/STOPm ] para
iniciar la reproduccion del Grupo de Canciones.
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10. Guardar / Cargar registros - Memorias de
Performance

El G-1000 dispone de 192 Memorias de Performance
que permiten guardar practicamente todos los ajustes
(o registros) que realice en el panel frontal. Antes de
observar en detalle las Memorias de Performance del
G-1000, hay algo que debemos apuntar. Todos los
ajustes relacionados con el MIDI deben guardarse en un
Grupo MIDI (consulte la pagina 139).

Los ajustes MIDI no se guardan en una Memoria de
Performance. La razén es muy simple: es muy
probable que necesite muchas mas memorias para los
ajustes de interpretacion que para los ajustres MIDI.
Guardar los ajustes MIDI en las Memorias de
Performance haria que el proceso fuera mas lento.

El G-1000 también memoriza el nombre del Estilo
Musical utilizado en una situacion concreta. si, en el
momento de cargar una Memoria de Performance, no
es posible acceder a este Estilo de disco, la pantalla
repondera con:

@ aty]e MRLESIEAN HOT FOUND

IMSERT FrorFer Disk Fleasel!l!

EETET] 1

Inserte el disco y pulse Part Select [M.DRUMS] para
intentarlo de nuevo. Si esta seguro de que no dispone
de este disco, pulse Part Select [UPPER2]. En este
caso, el G-1000 utilizara el ultimo Estilo seleccionado.

Si el equipo necesario no esta disponible, el G-1000
sugiere una alternativa:

an Ccurrent device
SELECT DEVICE?T

@ Stdle IR HOT FOUND

@ S0n3 IERENiE HOT FOUND

IMSERT FroFer Disk FPlease!l!

N

an current. device
SELECT MM DEVICE?

N

@ Son9 RSN HOT FOUND

Consulte mas arriba para saber lo que debe hacer en
estos casos. Si el equipo sugerido tampoco esta
disponible, la pantalla responde con:

A IEVICE N
Mot PRESENT

N

g 1

Aqui puede pulsar Part Select [M.DRUMS] para
cambiar a la unidad de discos sugerida. Si esta seguro
de que esta unidad de discos no contiene el Estilo en
cuestion, pulse Part Select [UPPER2].

Un sistema similar se aplica a las canciones. Una
Memoria de Performance puede programarse para
que prepare de manera automatica la cancion
deseada, con lo que todo lo que debera hacer es pulsar
Recorder [PLAY»/STOPm ] para iniciar la
reproduccion. Los dos mensajes de error posibles son:

Pulse Part Select [UPPER2] (Exit) y seleccione otra
Memoria de Performance, o cargue el Estilo o la
cancion manualmente.

10.1 Escribir ajustes en una

Memoria de Performance

Es aconsejable guardar los ajustes con frecuencia,
aunque deba seguir editandolos. Estas versiones
intermedias permiten volver al punto previo siempre
que no queda satisfecho con las Gltimas
modificaciones. Es decir, es posible (y probablemente
deberia) utilizar las Memorias de Performance como
“buffers de seguridad” para poder volver a los ajustes
previos, ignorando sélo las Gltimas modificaciones.

Guarde los ajustes después de ...
... seleccionar Tones para las partes a tiempo real;

... seleccionar un Estilo, la primera division, y después
de ajustar el tempo;

... asignar otros Tones a las partes del Arranger;

... modificar el balance del volumen y los ajustes de
los efectos;

... editar los ajustes de los conmutadores (consulte la
pagina 75);
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Es decir, cada vez que esté satisfecho con los ajustes
realizados. Asi, cualquier modificacion subsiguiente
podra deshacerse cargando los ajustes de Memoria de
Performance “provisionales” que no desea perder.

Memory Protect

El G-1000 dispone de una funcién Memory Protect
que se activa cada vez que pone en marcha el
instrumento. Memory Protect hace lo que su nombre
implica: protege las Memorias de Performance y los
Grupos MIDI contra un borrado accidental.

Podra desactivar Memory Protect antes de escribir
ajustes en una Memoria de Performance. Ya hemos
utilizado esta funcion en la pagina 23.

Existe otra manera de desactivar Memory Protect, que
puede utilizar después de poner en marcha el G-1000:
1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.

2. Pulse [F1] (Glbal) para seleccionar el nivel Global.

3. Pulse [PAGE] A v para seleccionar la primera
pagina Global:

(=] Memory  Fesume A=sign

p S TR

1
Eﬂ?.a!ﬂi LOWER HOLD

PARAM

4, Utilice el mando [DRUMS/PART] para
“desbloquear” la memoria del G-1000.

5. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
Mas adelante podra volver a esta pagina de pantalla
para volver a activar la funcion Memory Protect.

Nombre de la Performance

El altimo paso antes de escribir los ajustes en una
Memoria de Performance es asignar un nombre a los
ajustes. Tenga en cuenta que ésto solo es necesario la
primera vez que guarda ajustes nuevos en una
Memoria de Performance, y que también es posible
dar un nombre a la Performance después de
guardarla. Si lo hace ahora, ya no debera preocuparse
de cambiar el nombre de la Performance mas
adelante.

Utilice un nombre que de alguna manera resuma el
contenido de la memoria. EI nombre de la cancion en
la que utilizara estos ajustes es probablemente el
nombre mas explicito que puede utilizar.

Para asignar un nombre, siga estos pasos:

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.

2. Pulse [F4] (Name) y utilice [PAGE] A ¥ para seleccionar
la pagina “SINGL”

Performance Mame FARAM

151bal
f1zfrer+

3. Consulte la manera de entrar nombres en la pagina 26.

4. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
Nota: No olvide escribir los ajustes (incluyendo el nombre) en
una Memoria de Performance después de asignarles un nombre.

Para fines de archivo, los ajustes de Memorias de Performance
pueden guardarse en un disco como Grupos de Memorias de
Performance (0 Grupos de Performances). En este caso, las
192 memorias se guardan todas a la vez. También es posible
asignar un nombre a estos Grupos para facilitar su
identificacion. Para ello:

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param] para seleccionar
el modo Parameter.

2. Pulse [F4] (Name) y utilice [PAGE] A ¥ para seleccionar
la pagina “SET".

& Master Dizplay  Performance Set Mame

FRESE201
INTERHAL

MEMORY

3. Consulte la manera de entrar nombres en la pagina 26.

4. Ahora puede pulsar Part Select [M.DRUMS] para
guardar el “Grupo” de Memorias de Performance (es decir,
todas las 192 Memorias de Performance) en un disco.

Con ello pasara a la pagina Save Performance Set (consulte
la pagina 146). Este salto puede ser muy Util, ya que también
existe un “salto de retorno”.

5. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
Nota: Consulte en la pagina 17 los detalles acerca de la funcion
Master Display y del boton WRITE (Part Select [LOWERL1]).

Escribir una Memoria de Performance

Es perfectamente posible programar varias Memorias de
Performance para una cancion. Seleccionar una Memoria de
Performance es mucho mas rapido que acceder a una de las
paginas de menu del G-1000, modificar los ajustes, etc.,
mientras toca. Es decir, puede programar una Memoria de
Performance para la primera parte de una cancion, otra
para el puente, y una tercera para la seccion final. Con ello
podra “jugar” con los efectos de las partes a tiempo real y/o
del Arranger, por ejemplo. Consulte los detalles en “Guardar
los ajustes” de la pagina 23.
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10.2 Seleccionar una Memoria de

Performance

Seleccionar 00 FreePanl

Para reproducir una cancion del grabador debe
seleccionar siempre la Memoria de Performance 00
FreePanl, que contiene los ajustes por defecto del G-
1000. Recuerde que ésto es lo que hicimos antes de
escuchar las canciones de demostracion.

Los ajustes de 00 Free Panl pueden cambiarse y
seleccionarse en cualquier momento, es decir, incluso
después de seleccionar una Memoria de Performance
“normal”. El contenido de esta memoria, no obstante,
se reinicializa al apagar el G-1000.

1. Pulse simultaneamente Performance Memory
[<««DOWN] y [UP»] para seleccionar los ajustes de
00 FreePanl.

Nota: Esta Memoria de Performance es de sélo lectura. No
es posible escribir informacion en esta memoria.

Resume

La funcion Resume carga los ajustes de 00 FreePanl,
con lo que se borran todas las modificaciones que
haya realizado desde que ha puesto en marcha el G-
1000. Resume permite especificar los ajustes de la
Memoria de Performance 00 que se cargaran:

Tone: Solo se cargaran los ajustes de seleccion de
Tones y de Source Tone Change (para las partes del
Arranger) de la Memoria de Performance 00.
Consulte “Source” en la pagina 58.

Mixer: Sélo se cargaran los ajustes del Mezclador de la
Memoria de Performance 00. (consulte las paginas 67
y 68.)

Param: Solo se cargaran los ajustes del modo
Parameter. (Es decir, todos los ajustes que puede
realizar después de pulsar [F2] en la pagina Master.)
All: Se cargaran todos los ajustes de la Memoria de
Performance 00.

Para cargar la Memoria de Performance 00 utilizando
la funcion Resume, siga estos pasos:

1. En la pagina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.
2. Pulse [F1] (Glbal) para seleccionar el nivel Global.

3. Pulse [PAGE] A v para seleccionar la primera
pagina Global:

(& Memory  Fesume A=sign

p S R
1
[EXECUTE]

LOWER HOLD

FPARAM

4. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar los ajustes que desea cargar (consulte méas
arriba).

5. cuando esté preparado para cargar estos ajustes,
pulse [M.BASS] (Execute) para cargarlos.

6. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
Nota: También puede cargar los ajustes de 00 FreePanl
apagando el G-1000 y volviendo a ponerlo en marcha.
Esto, no obstante, equivale a seleccionar All.

Seleccionar una Memoria de Performance
(Grupo, Banco, Numero)

RFORMANCE

0 SPACE

ENSEMBLE ~ BRASS
SELECT

A @ Tone
- - BN
@ PERFORMANCE

8 W T

SFX -

Ya hemos explicado como seleccionar Memorias de
Performance utilizando el grupo de botones
TONE/PERFORMANCE. Consulte los detalles en la
pagina 24.

Seleccionar una Memoria de Performance

utilizando los botones [ <««DOWN][UP» ]
El siguiente método es especialmente Util si ha
programado dos 0 méas Memorias de Performance
para una cancion o si la secuencia de Memorias de
Performance se corresponde con la secuencia de
canciones que va a tocar (es decir, los ajustes de la
primera cancion o parte de cancion en la memoria
Al1, los ajustes de la segunda cancién o parte de
cancion en Al12, etc.). Si pulsa [ <«DOWN] o [UP» ]
seleccionara de manera inmediata la Memoria de
Performance previa o siguiente, con lo que no debera
preocuparse de pulsar los botones
TONE/PERFORMANCE correctos.

[UP»]: Selecciona la siguiente Memoria de
Performance (por ejemplo, A13 si estaba seleccionada
A12 antes de pulsar este botdn).

[ «DOWN]: Selecciona la Memoria de Performance
previa (por ejemplo, A1l si estaba seleccionada A12
antes de pulsar este botén).

Nota: Si pulsa [UP»] después de seleccionar A88, el
G-1000 pasara a B11. Del mismo modo, si pulsa
[<«DOWN] después de seleccionar B11, el G-1000 pasara
a A88, etc.

Las Memorias de Performance también pueden
seleccionarse utilizando un conmutador de pedal
conectado al jack FOOT SWITCH del panel posterior.
Consulte los detalles en “Prf Up”y “Prf Down” de la
pagina 44.
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Cargar selectivamente ajustes de Memoria
de Performance (Performance Memory Hold)

PERFORMANCE MEMORY

<« DOWN up b STYLE/SONG TONES ~ KBD MODE TRANSPOSER

LD

CANCEL HOI

OCTAVE ONE
TRANSPOSE DOWN UpP TOUCH

= EE
IS E—

El G-1000 dispone de una funcion que actdia mas o
menos de la misma manera que Resume para la
Memoria de Performance 00 (consulte mas arriba).
Esta funcion se llama Performance Memory Hold, y se
aplica a las Memorias de Performance “normales”
(programables).

Performance Memory Hold permite conservar ciertos
ajustes de la Memoria de Performance previa al
seleccionar otra Memoria de Performance. La carga
selectiva de ajustes de Memoria de Performance
permite asignar de manera rapida otros Tones a las
partes a tiempo real o del Arranger sin cargar los
parametros de Estilo contenidos en la nueva Memoria
de Performance, por ejemplo.

Ahora veremos las posibilidades. El modo
Performance Memory Hold deseado puede ajustarse
utilizando botones especificos del panel frontal.

[STYLE]J/[SONG]: Pulse este boton (el indicador se
ilumina) para cargar todos los ajustes de la Memoria
de Performance excepto los relacionados con el
Arranger (Estilo y Division) o la cancion (consulte
“Header Post Edit” en la pagina 101).

[TONES]: Pulse este boton (el indicador se ilumina)
para cargar todos los ajustes de la Memoria de
Performance excepto la seleccion de Tones para las
partes a tiempo real.

[KBD MODE]: Pulse este boton (el indicador se
ilumina) para cargar todos los ajustes excepto los
ajustes de Assign (Whole Left, Split, Whole Right, etc.)
y de Arranger Chord (Standard, Piano Style, Left,
Right, etc.).

[TRANSPOSER]: Pulse este botén para cargar todos
los ajustes de la Memoria de Performance excepto los
de Transpose (valor y modo) y de Octave Down/Up.

Si pulsa un botén Performance Memory Hold y
después no selecciona ninguna Memoria de
Performance, no ocurriré nada. El filtro de la
informacion seleccionada (ya que ésta es la funcion de
Performance Memory Hold) sélo empieza a actuar al
cargar otra Memoria de Performance.

En este caso, Hold significa “conservar los ajustes de la
Memoria de Performance seleccionada previamente™
Para cargar todos los ajustes de la nueva Memoria de
Performance, pulse el botdn Performance Memory

Hold cuyo indicador esté iluminado (es decir, todos
los indicadores deben estar apagados).

10.3 Performance Song Recall

Performance Song Recall es una funcién que permite
vincular una cancion a cada Memoria de
Performance, con lo que al recuperar la Memoria de
Performance también se prepara la cancion en
cuestion. Las canciones residen en el disco, lo que
signfica que el disco debe estar insertado y debe ser
accesible (montado) para que este sistema funcione.

Entonces, todo lo que debe hacer es pulsar el boton
Recorder [PLAY»/ STOPm ] para iniciar la
reproduccion de la cancion.

1. En la pdgina Master, pulse [F2] (Param] para
seleccionar el modo Parameter.
2. Pulse [F1] (Glbal) para seleccionar el nivel Global.

3. Utilice [PAGE] A Vv para seleccionar la sexta
pagina Global.

Performance Song FRecall
FILE HAME DEYICE
Liaal_as

RECALL

4. Pulse [M.BASS] bajo la pantalla para seleccionar
ON si la cancion seleccionada debe prepararse cada
vez que selecciona esta Memoria de Performance.
Vuelva a pulsarlo para seleccionar OFF. En este caso,
la pantalla tiene el siguiente aspecto:

Ferformance Song Fecall
FILE HAME DEYIGE

RECALL

Si el disco seleccionado no contiene informacion de
cancion, la pantalla tendré el siguiente aspecto:

Ferformance Song Fecall
FILE H&ME DEYIGE
wMHOS o3k

RECALL

5. En la pagina Disk List, utilice List ([BASS/BANK])
para seleccionar una cancién, y Capture para cargarla
y volver a la pagina Performance Song Recall, donde
aparece el nombre de la cancion.

Nota: Para seleccionar una cancion de otro equipo, utilice
la funcion [F4] (Device).
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11. Herramientas de cancion

11.1 Secuenciador de 16 pistas

El Grabador del G-1000 est4 vinculado a un secuenciador de
16 pistas con increibles funciones de edicién que permiten
refinar las grabaciones en gran detalle.

Seleccionar el secuenciador de 16 pistas

1. Pulse el botdn Recorder [SONG TOOLS] (el indicador se
ilumina).

RECORDER
<< BWD FWD > AwB
REPEAT
MARKER
W RESET  PLAYB/ STOPE  REC SONG
L— repewra ~+5 - 00D
DEMO

La pantalla responde con:

SONG TOOLS

16 TRACKS HEADER

2. Pulse Part Select [M.DRUMS] para seleccionar el
secuenciador de 16 pistas. La pantalla puede tener ahora el
siguiente aspecto:

SERMCR

EEEEEEREE

o 15 TR EE 2 12 1 5 1k

=~ SEQ SELECT

Guardar una cancion

El secuenciador de 16 pistas utiliza una parte especial de la
memoria RAM del G-1000, que es donde se realizan toda la
edicion. Para garantizar que no olvidara guardar la cancion
después de grabarla y/o editarla, tendra la oportunidad de
hacerlo al salir del modo Song Tools (pulsando [F5] Exit):

Sl]l'lg on Temporary Area
haz been CHANGED.
O you wish o SAYE it on disk ?

Nota: La memoria RAM de cancion se borra al apagar el
G-1000.

Nota: si es necesario, formatee el disco (consulte
“Formatear un disco” en la pagina 61).

1. Pulse Part Select [UPPER2] para guardar los
cambios (y toda la cancién). Con ello pasara a la
siguiente pagina de pantalla:

s
SiZE.eeers

FEI SoHE_aial
FREE DISK S5H

-
pra

o

2. Consulte en la pagina 62 los detalles para guardar
la cancion.

Consideraciones generales

El secuenciador de 16 pistas puede utilizarse para
grabar de manera secuencial en las 16 pistas. Es decir,
puede grabar una pista después de la otra. El
secuenciador de 16 pistas y el Grabador comparten la
misma memoria RAM, con lo que puede crear las
primeras pistas utilizando el Grabador (con o sin
Chord Sequencer o Arranger), y a continuacion
seleccionar el secuenciador de 16 pistas para afiadir
nuevas pistas o cambiar las ya existentes. El Grabador
permite la grabacion multipistas, lo cual no es posible
con el secuenciador de 16 pistas, donde solo es posible
grabar una pista a la vez, y donde el Arranger no esta
disponible porque sélo es posible acceder al
secuenciador de 16 pistas en el modo GM/GS.

Pistas y canales MIDI

Las pistas estan asignadas a canales MIDI sobre la base
1:1 (es decir, Pista 1 = canal MIDI 1, ... Pista 12 =
canal MIDI 12, etc.). Las partes a tiempo real se han
asignado a los canales MIDI de tal manera que sea
muy sencillo utilizar la funcién de reproduccion
Minus-One utilizando el Grabador (consulte la pagina
64), por lo que deberia tomarse unos minutos para
estudiar la siguiente tabla. Esto es especialmente Util
para la funcién Link (consulte la pagina 66).

Obviamente, si ha grabado una cancién con
acompafiamiento del Arranger, las partes respectivas
(ADR, ABS, etc.) se graban en las pistas asignadas a
sus canales MIDI. Las filas en gris hacen referencia a
los vinculos aceptados por el G-1000.
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Pista (Parte del SMF) Canal MIDI Parte del G-1000
GM/GS ARRANGER
10 (Percusion) 10 M. Drums | A.Drums
1 (Piano) 1 Accomp 1
2 (Bajo) 2 M. Bass A.Bass
3 (Acordes) 3 Accomp 2
4 (Solo/Melodia) 4 Upperl Upperl
5 (No especificada) 5 Accomp 3
6 (Segunda melodia) 6 Upper2 Upper2
7 (No especificada) 7 Accomp 4
8 (No especificada) 8 Accomp 5
9 (No especificada) 9 Accomp 6
11 (No especificada) 11 Lower1l | Lowerl
12 (No especificada) 12 M. Bass
13 (No especificada) 13 Upper3 Upper 3
14 (No especificada) 14 Lower2 | Lower 2
15 (No especificada) 15 M. Int M. Int
16 (No especificada) 16 M. Drums

Existe otra pista, llamada M, que se utiliza para grabar
el tipo de compas, el tempo y mensajes SysEx
generales.

Como puede ver, existen tres partes a tiempo real
(Lower 1, M. Bass, M. Drums) cuyas asignaciones de
canal MIDI (y pista) dependen de si utiliza el
Grabador para grabar una cancion con el Arranger o
no. Es decir, segiin el modo activo durante la
grabacion (“GM/GS” o “Arranger”), parte de la
informacion puede enviarse a una pista o a otra. No
obstante, el resultado audible seré exactamente el
mismo. Si estd acostumbrado a trabajar con un
sistema concreto, puede utilizar Track Exchange para
transferir la informacion a la pista deseada. Consulte
los detalles en la pagina 98.

Funciones de grabacion

Pagina REC 1

1. Después de pulsar [SONG TOOLS] y seleccionar el
modo del secuenciador de 16 pistas, pulse [F1] (Rec) para
pasar al nivel de grabacion del secuenciador de 16 pistas.
Nota: Al pulsar [SONG TOOLS] se selecciona de manera
automatica el modo GM/GS, con lo que el Arranger deja de estar
disponibloe.

2. Utilice los botones [PAGE] A v para seleccionar la
pégina 1.

SERHCE

ik 20O = o2 w5 .

ol SEQ SELECT

Esta pagina informa acerca del compas actual, el nombre y
el tempo de la cancion, el tipo de compaés y el status de las
pistas. Puede utilizar [ <« «REW] y [FF»»>] para pasar a
otro compas, o [| <« RESET] para volver al principio de la

cancion.

Los parametros que pueden ajustarse con los siguientes:

Track: Utilice [DRUMS/PART] para seleccionar la pista que
desee grabar (o editar, consulte la pagina 90). Puede
seleccionar una “pista musical” (1~16) o la pista Master
(M). Utilice esta Gltima para grabar cambios de tempo. El
nombre de la pista seleccionada aparece en la ventana
TRACK sobre el mando, y esta indicado por un cuadro de
color negro (en el ejemplo anterior se ha seleccionado la
pista 4).

Durante la primera pasada de grabacion, y después de
inicializar la memoria de cancion (consulte la pagina 89), la
pista Master memoriza los siguientes ajustes; mensaje GS
Reset (que indica al generador de sonidos que lo recibe “ésta
es una cancion compatible con GM/GS, inicializa tus
ajustes”), Reverb Macro, Chorus Macro, Delay Macro, etc., el
tempo y el tipo de compés.

El significado de los iconos de pista es el siguiente:
Esta pista contiene datos.
Esta pista contiene datos, pero ha sido enmudecida.

Esta pista contiene datos, y ha sido seleccionada para la grabacién
(TRACK).

Esta pista esta vacia, y ha sido seleccionada para la grabacion
(TRACK).
S Estapista esta vacia.

Select: Utilice el mando [BASS/BANK] para
seleccionar una pista que desee enmudecer 0 a la que
desee aplicar la funcion Solo. La pista selecionada
aparecera indicada por una flecha hacia arriba o hacia
abajo.
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Mute: Pulse Part Select [UPPER2] para enmudecer
la pista seleccionada. Algunas veces, al grabar partes
con un ritmo muy complejo, puede ser necesario
enmudecer partes ya grabadas que podrian
distraerle.

Solo On/Off: Pulse Part Select [UPPER1] para

aplicar Solo a la pista seleccionada (indicado por A
0 V). Con ello enmudecera todas las demas pistas.

Pagina REC 2

1. Después de pulsar [SONG TOOLS] y seleccionar el
modo del secuenciador de 16 pistas, pulse [F1] (Rec)
para pasar al nivel de grabacion del secuenciador de
16 pistas.

2. Utilice [PAGE] A v para seleccionar la segunda
pagina REC.

fode Mode Walue

1 B 1 - B 1 - - -
o 890
|

RECORD METRON GUANTIZE MOR:

Fall

(Record) Mode: Utilice el mando [DRUMS/PART]
para seleccionar la manera en que se grabard la nueva
informacion. Seleccione Erase si una pista contiene
informacion que desea substituir por la nueva
informacion que grabe. Con ello se borrard toda la
informacion de la pista seleccionada desde el punto en
que empiece a grabar y hasta el final. (Erase se
selecciona por defecto para las pistas vacias.)

Nota: Es posible que desee realizar algunos ajustes iniciales
antes de empezar a grabar una nueva pista. Consulte
“Paginas REC 3y 4"

Seleccione Merge para afiadir nuevas notas a las ya
grabadas en la pista seleccionada en la pagina 1. Este
modo de grabacién es especialmente Util para grabar
la pista de percusion (10), ya que puede grabar
primero el bombo y la caja, a continuacion afiadir
algunos toques de timbal, y por altimo grabar los
charles, por ejemplo.

Punch In/Out permite volver a grabar parte de una
pista. Seleccione este modo para substituir una frase
que no sea de su agrado por una nueva version de la
misma. Este método tiene la ventaja de que sélo
volverd a grabarse el rea en que haya ejecutado la
grabacion por pinchado.

Utilice Recorder [FF» »] 0 [ « «REW] para
seleccionar el compas en el que desee iniciar la
grabacion. Para la grabacion por pinchado, seleccione
un compas algo anterior al punto en que desee
empezar a pinchar.

Para grabar en el modo Erase 0 Merge, pulse Recorder
[RECe ]y [PLAYD/STOPmE]. La grabacion se iniciara
después de una claqueta de 1 compas.

Para grabar en el modo Punch In/Out, pulse estos dos
botones (el indicador REC parpadea) para iniciar la
reproduccion. Cuando el G-1000 llegue al punto en
gue desea empezar a pinchar, pulse [RECe ] de nuevo,
o utilice un bot6n [PAD] o un conmutador de pedal
opcional para empezar a grabar. Consulte “Punch
In/Out” en la p4gina 42 y “Punch 1/O” en la pagina
44,

Para detener la grabacion, vuelva a pulsar
[PLAY»/STOPH].

Durante la grabacion por pinchado (Punch In/Out),
también puede pulsar [RECe ], el boton [PAD] o el

conmutador de pedal. En este caso se desactivara la

grabacion pero la reproduccion continuara.

(Metron) Mode: este parametro permite seleccionar
cuando sonara el metrénomo. El ajuste por defecto es
Record, lo cual significa que el metrénomo solo se
oira durante la grabacion. Seleccione Play si s6lo
desea oir el metrénomo durante la reproduccion.
Rec&Ply significa que el metréonomo se utilizara
durante la reproduccién y durante la grabacion,
mientras que Always significa que el metrénomo
sonara incluso cuando la reproduccion esté parada.

Quantize Value: Quantize corrige la temporizacién de
las notas desplazdndolas hasta la marca de pauta mas
préxima. Utilice Value para especificar el nimero de
marcas por compas (es decir, la resolucion de la
cuantizacion). A continuacion encontrara un ejemplo:

1 ‘ ‘ 2 ‘ 3 4 1
Esto es lo que J J J
ha tocado

1‘ ‘ 2‘ 3‘ 4 1
Value=1/8 ‘J ‘J . ‘J

1 2 3 4 1

| [ |
Value= 1/16 J ] J
d 9 q r

Los ajustes posibles son: 1/8, 1/8t, 1/16, 1/16t, 1/32,
1/32t, 1/64t y Off. La funcion Quantize cambia la
manera en que se grabaran las notas, por lo que aqui
es quizas aconsejable seleccionar Off. El secuenciador
de 16 pistas dispone de una segunda funcién de
cuantizacion (en el modo Edit, pulse [F4]) que puede
utilizarse de una manera mas selectiva (es decir, para
notas que estan realmente mal colocadas). Consulte
“Track Quantize ([SHIFT]+[F2])” en la pagina 95.

MDR Roll; Utilice el mando [UPPER/VARIATION]
para ajustar la resolucion de Roll para la parte Manual
Drums (MDR). Estos redobles automaticos se tocan
siempre de manera sincronizada con el tempo
seleccionado. Consulte también la pagina 36.
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Paginas REC 3y 4

1. Después de pulsar [SONG TOOLS] y seleccionar el
modo del secuenciador de 16 pistas, pulse [F1] (Rec) para
pasar al nivel de grabacion del secuenciador de 16 pistas.

2. Utilice [PAGE] A v para seleccionar la tercera o la
cuarta pagina REC.

Estas dos paginas permiten especificar los ajustes iniciales
para la pista seleccionada, 0 modificar o substituir los
ajustes existentes. Si la ventana Trk no visualiza el nmero
de la pista deseada, vuelva a la pagina REC 1 ([PAGE] A V)
y seleccione la pista.

]V olume Express Tone SEGMCR

B B
TE X

FEC FEC FLAY

Choral Eells

Botones PLAY/REC: En el modo Record Merge (consulte la
pagina 88) es posible especificar para cada parametro si se
grabaran o no los ajustes realizados en estas paginas. En los
modos Record Erase y Punch In/Out, todos los pardmetros
estan ajustados a REC.

3. Utilice los mandos ([DRUMS/PART] ~
[UPPER/VARIATION] para ajustar los valores.

4. Utilice los botones Part Select para seleccionar PLAY (no
grabada) o REC (grabada).

Nota: Estos valores también pueden cambiarse y guardarse a
tiempo real. Seleccione el modo Record Merge para no
sobrescribir las notas, y empiece a grabar desde la posicién en que
deban pasar a ser efectivos los nuevos ajustes. Puede detener la
grabacion después de un tiempo. Para cambios continuos, utilice
el mando en cuestion para ajustar los valores deseados y detenga
la grabacion cuando ya no sean necesarios mas cambios.

Volume (0~127): Permite ajustar el volumen de la pista
(CCO07). Utilice este parametro para especificar el volumen
inicial. Puede utilizar Express para programar cambios de
volumen temporales durante la cancion.

Express (0~127): Permite programar cambios de volumen
relativos (CC11). El valor “127” significa que el volumen
resultante sera igual al volumen ajustado con el pardmetro
Volume anterior. Todos los demas valores de Express
reducen el valor de Volume.

Tone/Drum Set: Para todas las pistas excepto para la pista 10
(y otra pista que también utiliza un Grupo de Percusion),
este parametro es Tone. Para la pista 10 (y para cualquier
otra pista de percusion), este parametro es Drum Set. Puede
seleccionar el Tone o el Grupo de Percusion utilizando el
mando [LOWER/NUMBER] o mediante el grupo de
botones TONE/PERFORMANCE.

SERHCE

Nota: Consulte en “Init” la manera de seleccionar una segunda
pista de percusion.

Panpot: Utilice este pardmetro para especificar la posicion
estéreo de la pista seleccionada. “64” significa la posicion
central, los valores entre 0y 63 desplazan el sonido hacia la
izquierda, y los valores entre 65y 127 desplazan el sonido
hacia la derecha.

Reverb, Chorus, Delay: Especifican el nivel de envio para el
efecto en cuestion, es decir, el volumen de la sefial de la pista
que se envia al efecto, y por consiguiente la cantidad de
efecto que debe afiadirse a la pista. Consulte en la pagina 70
la manera de ajustar los efectos. Estos ajustes de efectos
forman parte de los ajustes SysEx generales de la pista“M”y
deben definirse antes de grabar la primera pista.

Nota: El efecto Delay no esta disponible para las pistas de
percusion (10, y cualquier otra pista que utilice un Grupo de
Percusién).

Init
Seleccione esta pagina para borrar la cancién que se
encuentre actualmente en la memoria RAM del G-1000 y
para reiniciar todas las pistas a sus valores por defecto. Al
inicializar la memoria de cancién también es posible
seleccionar el tipo de compas y el tempo para la nueva
cancion que (probablemente) va a grabar. Ademas,
inicializar una cancion permite empezar desde cero — esta
vez con dos pistas de percusion.

1. Después de pulsar [SONG TOOLS] y seleccionar el
modo del secuenciador de 16 pistas, pulse [F3] (Init) para
seleccionar esta pagina.

INITIALIZE SONG SECMCR

Eraze current song,
inifialize time signature

and fempo value,

Lea con atencion el mensaje de advertencia y pregintese si
realmente desea borrar la cancion actual. Si lo hace ...

2. ... pulse Part Select [UPPER1] (Proceed).

Initialize Song

- Ly L
-@- -@- -

TIME SIGN [EfT] TEMPO [EREGUTE] 2nd DRUM TRACK

3. Utilice el mando [DRUMS/PART] para ajustar el
tipo de compas (1/2~32/16), y el mando
[BASS/BANK] para especificar el tempo inicial de la
nueva cancion () = 20~250).

4. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
seleccionar una segunda pista de percusion.

2nd Drum Track: Este parametro permite definir una
segunda pista de percusion que se comportara
exactamente igual que la pista 10: podra asignar un
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Grupo de Percusion (en lugar de un Tone) a esta pista
y podra tocar partes de percusion. Esta técnica es
especialmente Util para musica Dance y para baladas
en las que necesite un Grupo de Percusion “acUstico” y
uno electronico (una “caja de ritmos”), o tambores
(Orchestral Set), etc.

Seleccione Off si no necesita un segundo Grupo de
Percusion, o ajuste el nimero de la pista deseada. Aqui
no es posible seleccionar “10” ya que esta pista
siempre funciona como pista de percusion.

5. Pulse Part Select [UPPER2] (Execute) para
inicializar la memoria de cancion (cosa que aln no
hemos hecho). Aparecera el mensaje “Executing” y a
continuacion el G-1000 pasa automaticamente a la
pagina REC 1.

Todas las pistas se habran inicializado de la siguiente
manera: Volume 100, Expression 127, Tone Piano 1
(Standard 1 Kit para la pista 10 y para la segunda pista
de percusién), Panpot 64, Reverb 40, Chorus 0, Delay 0
(no disponible para las pistas de percusion).

Nota: Si finalmente decide no inicializar la memoria de
cancion, pulse Part Select [M.BASS] (Exit) para volver a
la pagina “3 Init”.

Nota: No olvide programar los efectos deseados para los
diversos procesadores (consulte la pagina 70) antes de
grabar la primera pista.

Nota: Si la cancion debe ser compatible con modulos
Sound Canvas antiguos y con todas las fuentes de sonido
GM, no utilice una segunda pista de percusion.

Editar una cancion de 16 pistas

El nivel Edit del modo de 16 pistas dispone de ocho
funciones: Erase, Delete, Insert, Quantize, Transpose,
Change Velo, Change Gate Time y Track Shift.

Para seleccionar estas funciones de edicion, siga los
pasos detallados a continuacion:

1. Seleccione el modo del secuenciador de 16 pistas
pulsando [SONG TOOLS] y Part Select [M.DRUMS].

2. Pulse [F4] (Edit) para seleccionar el modo Edit.

3. Utilice [SHIFT] y las teclas de funcién para
seleccionar la funcién deseada:

Erase: [F1] (Erase)

Delete [F2] (Dlte)

Insert: [F3] (Insrt)

Transpose: [F4] (Trnsp)

Change Velocity: [SHIFT] + [F1] (Velo)
Quantize: [SHIFT] + [F2] (Quant)

Change Gate Time: [SHIFT] + [F3] (GateT)
Track Shift: [SHIFT] + [F4] (Shift)

Si, después de seleccionar una de estas funciones,
decide no ejecutar la transformacién, pulse Part Select
[UPPER1] (Rec) o [F5] (Exit) antes de pulsar Part
Select [M.DRUMS] (Execute).

Los pardmetros de las funciones de edicion estan
distribuidos en dos o tres paginas que puede
seleccionar utilizando los botones [PAGE] A V.
Entrar los valores correctos para conseguir los
resultados deseados puede ser algo lento. A
continuacion damos algunos consejos:

Seleccione las pistas que desee modificar. Seleccione la
gama (From Bar, Beat, CPT~To Bar, Beat, CPT) para
la operacion de edicion.

Entre lo que debe cambiar y la manera en que debe
cambiarlo.

Ejecute la operacion pulsando Part Select
[M.DRUMS] (Execute).
Nota: Guarde la cancién en disco antes de continuar si

desea conservar la cancion original. Consulte los detalles
en “Guardar la cancion” de la pagina 86.

Track Erase ([F1])

Track Erase permite borrar datos de manera selectiva,
ya sea dentro de la gama especificada o en toda la
pista. En el modo All, Erase colocara silencios para
substituir la informacién borrada, con lo que
terminara con el nimero equivalente de compases en
blanco. Si también desea eliminar los compases en si,
utilice Track Delete (consulte mas adelante).
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Track (1~16, ALL, M): Permite seleccionar la pista que
desea editar. Aqui también puede seleccionar All, en cuyo
caso la operacion se aplicara a todas las pistas excepto
lapista Master (M). La pista M s6lo puede seleccionarse
individualmente.

[0 REC: Pulse Part Select [UPPER2] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Solo On/Off: Mientras ajuste los parametros de esta
pagina puede pulsar [PLAY»/STOPm ] para escuchar la
secuencia. Si desea oir solo la pista que va a editar, pulse
Part Select [UPPER1] para aplicar Solo a esta pista.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion. Los siguientes parametros permiten reducir
el alcance de la operacion de edicion. Si desea editar toda
la pista, no es necesario precisar los ajustes.

Pulse PAGE v para seleccionar la siguiente pagina:

From/To: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar el nivel To o From. From se refiere a la
posicion donde empezara la posicion de edicion. Esta
posicion se especifica en el formato Compas - Tiempo -
CPT. To designa la posicion en que terminara la
operacion de edicion (valor Compas - Tiempo - CPT).
Compruebe siempre que haya seleccionado el nivel
correcto (From o To) antes de ajustar los siguientes
parametros.

Bar (1~9999): Aqui debe especificar el compas. Por
defecto, los valores From y To estan ajustados al
principio y al final de la o las pistas seleccionadas. Tenga
en cuenta que el valor To se refiere siempre al final de la
pista més larga.

Beat (1~[nGmero de tiempos por compas]): Aqui debe
especificar el tiempo dentro del compas. EI nimero de
tiempos seleccionable depende, evidentemente, del tipo
de compas de la cancién.

CPT: Aqui debe especificar la posicion CPT del principio
y del final. CPT es la abreviatura de “Clock Pulse Time”,
la unidad mas pequefia utilizada por el G-1000. A menos
que no deba editar toda la informacion del Gltimo
compaés seleccionado, deje siempre el ajuste por defecto.

Erase NOTE From 2.1.0 To 4.1.0

§;<> b
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Data Type: permite seleccionar el tipo de informacion
que se borrara:

Alle ... .. Todos los parametros listados a
continuacion.

Note ... .S6lo los mensajes de nota.

Modul . . .S6lo los mensajes de modulacion (CC01 en
MIDI).

PBend . . .Informacion de Pitch Bend (es decir,
utilizacién de la palanca
BENDER/MODULATION).

Volum . . .Informacién de volumen (CCQ7).

Expre ...S6lo los menasjes de expresion (CC11).

PanPt .. .S6lo los mensajes de panoramizacion

(CC10).

Revrb .. .Solo los mensajes de envio a Reverb
(CCal).

Chrus .. .S6lo los mensajes de envio a Chorus
(CC93).

Delay .. .S6lo los mensajes de envio a Delay.

CC16 ...Conmutador Rotary Slow (via botones
[PAD] o conmutador de pedal opcional,
consulte las paginas 42 y 44).

CC17 ...Conmutador Rotary Fast (botones [PAD] o
conmutador de pedal opcional).

Nota: El efecto Rotary esta disponible en los siguientes

algoritmos EFX: 13 Rotary, 62 Rotar/Mlt, 85 OD/Rotar, y 88

PH/Rotar.

PChng . . .Mensajes de cambio de programa

NRPN . . .Pardametros de nimero de pardmetro no
registrado. Estas son funciones de control
de parametros del formato GS mas sencillas
de utilizar que los mensajes SysEx (pero
tienen basicamente la misma funcion).

RPN ....Pardmetros de nimero de parametro
registrado. Funcionan igual que los
mensajes NRPN, excepto en que los
maodulos de sonido compatibles con GM
también los entienden.

CAF ... .Mensajes de Aftertouch de canal. Si no los
necesita, estos mensajes deben borrarse, ya
que utilizan mucha cantidad de memoria.

SysEx® .. .Mensajes MIDI que permiten cambiar los
valores de los pardmetros. Para las pistas
musicales, estos mensajes no pueden
programarse en el G-1000, pero las
canciones grabadas en otros equipos pueden
contenerlos. En el caso de la pista M, sélo
pueden borrarse los mensajes SysEx (para
Reverb, Chorus y Delay, etc.) localizados
después de 1-1-0.

Tempo® . .Mensajes de cambio de tempo. El valor de
tempo inicial (localizado en la posicion 1-
1-0 de la cancién) no se borrara.

Nota: Los pardmetros marcados con (°) son seleccionables

para la pista M. Tempo solo esté disponible para la pista

M.

[0 REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).
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Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion. Los siguientes parametros permiten
reducir el alcance de la operacion de edicion. Si desea
editar toda la pista, no es necesario precisar los
ajustes.

Pulse [PAGE] ¥ para seleccionar la siguiente pagina:

Ot age

MUultiFle

[&] From Mote To Mote

S6lo es necesario ajustar los parametros de esta pagina
si la opcidn seleccionada en Data Type (consulte mas
arriba) es Note. Esta es la razon por la que esta pagina
aparece solo si Data Type esta ajustado a Note.

From Note (C-1~G9): Este pardmetro permite ajustar
el limite inferior de la gama de notas que se
modificara dentro de la gama temporal From - To
especificada (consulte la segunda pagina de
pantalla).Si s6lo desea editar una nota, ajuste el
mismo valor para From Note y To Note.

Nota: Los ajustes anteriores (37 C#4) son s6lo ejemplos. El
nombre de nota correcto para el nimero de nota 37 es,
evidentemente, C#2.

To Note (C-1~G9): Este parametro permite
seleccionar el limite inferior de la gama de notas que
desea editar.

Nota: También es posible entrar los valores From Note y To
Note pulsando las teclas deseadas en el teclado. La primera
nota que toque sera el valor de From Note, mientras que la
segunda nota se utilizara para To Note.

Octave (Multiple, Single): Si la nota seleccionada debe
editarse en todas las octavas, seleccione Multiple.
Multiple sélo es posible si asigna el mismo valor a
From Note y a To Note (por ejemplo, From Note = 36
C2y To Note = 36 C2 en el modo Multiple afectaré a
todas las notas C). Si la operacién de edicién debe
afectar a las notas de la gama seleccionada, ajuste este
pardmetro a Single.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y editar la informacion.

[0 REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Track Delete ([F2])

A diferencia de la funcion Erase, Track Delete también
borra los compases, con lo que todos los compases
después de la posicion To se desplazaran hacia el
principio de la o las pistas. Puesto que Delete también
elimina los compases en si (consulte la siguiente
figura), aqui no es posible seleccionar el tipo de
informacion que se borrara.
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Track (1~16, ALL, M): Permite seleccionar la pista
que desea editar. Aqui también es posible seleccionar
All, en cuyo caso la operacion se aplicara a todas las
pistas.

0O REC: Pulse Part Select [UPPER2] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Solo On/Off; consulte la pagina 91.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion. Los siguientes parametros permiten
reducir el alcance de la operacion de edicion. Si desea
editar toda la pista, no es necesario precisar los
ajustes.

Pulse PAGE v para seleccionar la siguiente pagina:

From/To, Bar, Beat, CPT: Consulte la pagina 91.

Delete From 2.1.0 To 4.1.0

[0 REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la
primera pagina REC (quje normalmente se selecciona
con [F1]).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y editar la informacion.

Nota: No todos los ajustes de la pista M se borran: el tipo
de compas, el mensaje de reinicializacion GM/GS y el
tempo inicial (todos ellos localizados en 1.1.0) permanecen
en la pista. Los eventos de letra de cancion solo se borran si
selecciona ALL en lugar de la pista M.
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Track Insert ([F3])

Insert permite hacer que una pista existente sea mas larga
afiadiendo silencios en la posicion especificada. Con ello
creard espacio para nueva informacion, y la informacion que
se encuentre después de la posicion From se desplazara hacia
la derecha. La informacion nueva puede afiadirse a tiempo
real (seleccione Record Merge) o copiandola en la posicion
especificada (consulte la pagina 97).

Nota: La funcion Insert no incluye ningGn valor To. Aqui debera
especificar la longitud de la insercion utilizando el valor For. “For
2 Bars, 2 Beats, 240 CPT” significa “insertar 2 compases y 2
tiempos y 2 tiempos” (ya que 120CPT=).
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Track (1~16, ALL, M): Permite seleccionar la pista que
desea editar. Aqui puede seleccionar All, en cuyo caso la
operacion se aplicara a todas las pistas.

0 REC: Pulse Part Select [UPPER2] para volver a la primera
pagina REC (que normalmente se selecciona con [F1]).
Solo On/Off: Consulte la pagina 91.

Si, en la pagina 1, selecciona ALL para las pistas,también

podré especificar el tipo de compas para los nuevos
compases que inserte:

Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para ajustar el tipo
de compas de los nuevos compases (1/2~32/16).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion. Los siguientes parametros permiten reducir el
alcance de la operacion de edicion. Si desea editar toda la
pista, no es necesario precisar los ajustes.

Pulse [PAGE] v para seleccionar la siguiente pagina:

From/For: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar el nivel From o el nivel For. El nivel From
permite especificar la posicion en que se insertara el nimero
de compases, tiempos y CPTs seleccionado.

For, por su parte, especifica cuantos compases, tiempos y
CPTs se insertaran.

Bar, Beat, CPT: Consulte la pagina 91.

[0 REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para

confirmar los ajustes e insertar el nimero de
compases, tiempos y CPTs especificado.

Track Transpose ([F4])

Track Transpose se utiliza para transponer las notas de
la pista seleccionada (obviamente, la informacion que
no es de nota no puede transponerse).
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Track (1~16, All): Permite seleccionar la pista que
desea editar. Aqui puede seleccionar All, en cuyo caso
la operacion se aplica a todas las pistas excepto a la
pista 10 (pista de percusién) y a cualquier otra pista
gue utilice un Grupo de Percusion. No obstante, las
pistas de percusién se pueden seleccionar
individualmente. La pista M, obviamente, no puede
transponerse. Si combina esta funcién con From Note
y To Note (consulte mas adelante), Track Transpose
también es Util para las pistas de percusion. Por
ejemplo, permite seleccionar otro sonido de bombo o
de caja. La mayoria de los Grupos de Percusion
incluyen dos cajas, una asignada al nimero de nota 38
(D2) y una segunda asignada al nimero de nota 40
(E2). Si selecciona From Note = 38 (D2), To Note =
38 (D2) y ajusta el valor de transposicion a “+2”,
podra cambiar de la caja de D2 a la caja de E2.

O REC: Pulse Part Select [UPPER2] para volver a la

primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Solo On/Off; Consulte la pagina 91.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion. No obstante, es probable que no obtenga la

transposicion deseada. Por ahora ignore Execute y pase a
la siguiente pagina de pantalla pulsando PAGE v.
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From/To: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar el nivel To o el nivel From. From se refiere a
la posicion en que se iniciara la operacion de edicion.
Esta posicion se especifica en el formato Compas -
Tiempo - CPT. To designa la posicion en que terminara
la operacion de edicion (Compas - Tiempo - CPT).
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Compruebe siempre que haya seleccionado el nivel
correcto (From o To) antes de ajustar los siguientes
parametros.

Bar, Beat, CPT: Consulte la pagina 91.

Value (-24~+24): Utilice el mando
[UPPER/VARIATION] para ajustar el intervalo de

transposicion en intervalos de semitono. Si desea
transponer una parte en Do a Re, entre Value +2.

Nota: Tenga cuidado al aplicar Track Transpose a una pista

de percusion (la pista 10 o cualquier otra pista que utilice

un Grupo de Percusion). Transponer todas las notas de esta

pista implica un cambio muy dréastico en la parte de
percusion.

O REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la

primera pagina REC (que normalmente se selecciona

con [F1]).
Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para

confirmar los ajustes y editar la informacion, o pase a

la siguiente pégina si no desea transponer todas las
notas.

Press PAGE V¥ para seleccionar la siguiente pagina:

Ot ase
MUTtirl e

[&] From Mote To Mote

From Note (0 C-1~ 127 G9): Este parametro permite

ajustar el limite inferior de la gama de notas que se
modificara dentro de la gama temporal From - To

especificada (consulte la segunda pagina de pantalla).

Si solo desea editar una nota, ajuste el mismo valor
para From Note y To Note.

To Note (0 C-1~127 G9): Este parametro permite

seleccionar el limite superior de la gama de notas que

desea editar. Seleccione el valor correcto en caso de
que no desee editar todas las notas.

Nota: También es posible entrar los valores From Note y To
Note pulsando las teclas deseadas en el teclado. La primera
nota que toque sera el valor de From Note, mientras que la

segunda nota se utilizara para To Note.
Octave (Multiple, Single): Si la nota seleccionada

debe editarse en todas las octavas, seleccione Multiple.

Multiple sélo es posible si asigna el mismo valor a

From Note y a To Note (por ejemplo, From Note = 36

C2y To Note = 36 C2 en el modo Multiple afectara a
todas las notas C). Si la operacién de edicién debe

afectar a las notas de la gama seleccionada, ajuste este

parametro a Single.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y editar la informacion.

[0 REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la

primera pagina REC (que normalmente se selecciona

con [F1]).

Track Velocity ([SHIFT]+[F1])
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La funcién Velocity Change permite modificar la dindmica
(Ilamada velocity) de una pista o fragmento. Aumentar los
valores de velocidad significa que las notas en cuestion
sonaran mas altas y mas brillantes, mientras que reducir los
valores de velocidad implica lo contrario. Utilice esta
funcion cuando esté satisfecho con la temporizacion de las
notas pero desee un sonido més alto y brillante 0 mas bajo y
apagado. Al ejecutar esta funcion, los valores de velocidad
cambiaran de manera proporcional:

Valores de velocidad originales Value= +30
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Track (1~16, All): Permite seleccionar la pista que desea
editar. Aqui puede seleccionar All, en cuyo caso la operacion
se aplica a todas las pistas.

O REC: Pulse Part Select [UPPER2] para volver a la primera
pagina REC (que normalmente se selecciona con [F1]).

Solo On/Off: Consulte la pagina 91.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion.

Press PAGE v para seleccionar la siguiente pagina:

1 1 1
L
ot L

BAR  BEAT

From/To: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar el nivel From o To. From se refiere a la posicion
en que empezara a aplicarse la operacion de edicion Esta
posicion se especifica en el formato Compés - Tiempo -
CPT. To designa la posicion en que debe dejar de aplicarse la
operacion de edicion (Co). Compruebe siempre que haya
seleccionado el nivel correcto (From o To) antes de ajustar
los siguientes parametros.

Bar, Beat, CPT: Consulte la pagina 91.

Value (-126~+126): El pardmetro Value permite ajustar
el nivel de cambio de la velocidad. Seleccione un valor
positivo para aumentar la velocidad de la o las pistas
seleccionadas, o un valor negativo para reducir los valores
de velocidad.

Este parametro Value puede ser especialmente Gtil para
sonidos que cambian con la velocidad (la mayoria de los
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sonidos de drgano, por ejemplo): reduciendo o
aumentando ligeramente la velocidad podra
“cambiar” todas las notas al “otro” sonido.

Nota: Incluso los valores positivos o negativos mas
extremos no permiten pasar de “1” 0 “127” Existe una
razon por la cual “0” es imposible: este valor se utiliza para
indicar el final de una nota (note-off). “127”, por su parte,
es el valor de velocidad mas alto que puede utilizar el
estandar MIDI. Por lo tanto, si selecciona un valor de
velocidad alto puede terminar con todas las notas sonando
a “127”, que quizés es lo que deseaba conseguir...

O REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y editar la informacion, o pase a
la siguiente pagina si no quiere cambiar todas las
notas.

Press PAGE ¥ para seleccionar la siguiente pagina:

] From Mote To Mote Ok aye
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From Note (0 C-1~127 G9): Este parametro permite
especificar el limite inferior de la gama de notas que se
modificaran dentro de la gama temporal From - To
(consulte la segunda pagina de pantalla). Si s6lo desea
editar una nota, ajuste el mismo valor para From Note
y To Note.

Nota: Los ajustes anteriores (37 C#4) son s6lo ejemplos. El
nombre de nota correcto para el nimero de nota 37 es,
evidentemente, C#2.

To Note (0 C-1~127 G9): Este parametro permite
especificar el limite superior de la gama de notas que
desea editar.

Nota: También es posible entrar los valores From Note y To
Note pulsando las teclas deseadas en el teclado. La primera
nota que toque seréa el valor de From Note, mientras que la
segunda nota se utilizara para To Note.

Octave (Multiple, Single): Consulte la pagina 92.

O REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y editar la informacion.

Track Quantize ([SHIFT]+[F2])

Utilice esta funcion si no ha cuantizado la musica
durante la grabacion (consulte la pagina 88) y ahora
se da cuenta de que la temporizacion no es correcta.
Cuantizar después de grabar tiene la ventaja de que
puede escuchar el original y a continuacion cuantizar
s6lo las notas cuya temporizacion sea definitivamente
incorrecta.
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Por el otro lado, cuantizar durante la grabacion
implica que se corregira la temporizacion de todas las
notas, lo cual hace que una pista suene de una manera
muy mecanica.

Track, Execute: Consulte la explicacion de estos
pardmetros en la pagina 94.

[0 REC: Pulse Part Select [UPPER2] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Solo On/Off: Consulte la pagina 91.
Press PAGE Vv para seleccionar la siguiente pagina:

From, To, Bar, Beat, CPT, Execute: Consulte la
explicacion de estos parametros en la pagina 94.

Value: Este parametro ajusta la resolucion de la
funcion Quantize. Los valores disponibles son: 1/8,
1/8t, 1/16, 1/16t, 1/32, 1/32t, 1/64t.

Seleccione siempre el valor equivalente a la nota mas
corta que haya grabado. En caso contrario, la parte no
sonaré de la manera en que la ha tocado.

[0 REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Track Gate Time ([SHIFT]+[F3])

La funcion Gate Time permite modificar la duracion
de las notas en la gama temporal (From - To)
seleccionada. Es aconsejable utilizar esta funcién
exclusivamente para reducir la duracion de las notas
que se perciben como demasiado largas debido al
Tone asignado a la pista en cuestion. En estas dos
paginas no hay ninguna manera de ver la duracion de
las notas, lo cual hace que la edicién de informacién
“en bloque” tenga algunos riesgos.
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Después de seleccionar un Tone con un
desvanecimiento lento (es decir, un sonido que sigue
oyéndose después de soltar las notas), Track Gate
Time le ayudara a cortar las notas para conseguir la
duracion correcta y evitar asi solapaciones. Aungue la
temporizacion del desvanecimiento pueda haber sido
correcta para el Tone original, puede utilizar Track
Shift para reducir todas las notas de manera que no se
solapen.
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Track: Consulte la explicacion de estos parametros en
la pagina 94.

[0 REC: Pulse Part Select [UPPER2] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Solo On/Off: Consulte la pagina 91.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion.

Press PAGE ¥ para seleccionar la siguiente pagina:

oA i .8

BAR  BEAT

From, To, Bar, Beat, CPT, Execute: Consulte la
explicacion de estos parametros en la pagina 94.

Value (-1920~+1920): Este parametro ajusta la
cantidad en la que cambiaré la duracion (o tiempo de
compuerta) de las notas seleccionadas. El valor més
corto posible para Gate Time es “1” (utilizado para
todas las notas de percusion), con lo que si selecciona
“~1000” para notas con un valor de Gate Time “1”
dentro de la gama temporal especificada, se seguird
utilizando el mismo valor. El valor “0” que no esta
permitido, borraria las notas, lo cual s6lo puede
conseguirse con Track Erase (consulte la pagina 90).
No es posible utilizar Track Gate Time para borrar
notas.

O REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Track Shift ([SHIFT]+[F4])

Track permite desplazar todas las notas dentro de la gama
From - To seleccionada (segunda pagina). Esta funcion
puede utilizarse para dos fines:

1. Para corregir notas “lentas” debido a un ataque lento.
Puede utilizar Track Shift después de asignar un Tone a una
pista con un ataque mucho mas lento que el Tone utilizado
para grabar la parte en cuestion. Esta técnica se utiliza con
frecuencia en la musica pop para “temporizar” los arpegios
de semicorchea tocados con un sonido “lento”. En lugar de
hacer que las notas empiecen en el tiempo
matematicamente correcto (p.ej., 2-1-0), puede desplazarlas
ligeramente hacia la izquierda (p.ej., a 1-4-110) del compas
previo, con lo que el volumen mas alto del ataque se
conseguira en el siguiente tiempo fuerte:

Posiciones originales (ataque lento, Track Shift=-5
temporizacién incorrecta) (temporizacion correcta)

A oaee ///ﬁ‘// aaee ////4/

Y PR IS R e | g | PR — T - |
) PR S — N B |

2. Para corregir la temporizacion de las notas grabadas via
MIDI sin cuantizarlas.

Es posible utilizar secuencias, etc. como materia prima para
las canciones. La grabacion de estos fragmentos via MIDI
puede producir un pequefio retardo (p.ej., 5 CPT). Si ésto
no es aceptable, utilice Track Shift para desplazar todas las
notas hacia la izquierda (seleccione “~5”). Con ello podra
corregir la temporizacion y seguir conservando las
irregularidades (jmusical) que pueda contener el original, ya
que éste no se cuantizara.

SOMNG_Aa1l J=1F78

FEHEEEE -

-6TH&CHEE@ 1= E“El

Track, Execute: Consulte la explicacion de estos parametros
en la pagina 94.

También puede seleccionar la pista M para desplazar los
cambios de tempo y los mensajes SysEx. Los ajustes iniciales
(localizados en 1.1.0), no pueden desplazarse.

O REC: Pulse Part Select [UPPER?2] para volver a la primera
pagina REC (que normalmente se selecciona con [F1]).

Solo On/Off: Consulte la pagina 91.

Press PAGE v para seleccionar la siguiente pagina:
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From, To, Bar, Beat, CPT, Execute: Consulte la
explicacion de estos parametros en la pagina 94.

Value (-1920~+1920): Este parametro ajusta la
cantidad de desplazamiento de las notas. Value se
define en unidades CPT (un CPT=1/120).

Nota: Las notas del primer tiempo del primer compas no
pueden desplazarse hacia la izquierda (con ello se
desplazarian al compas “0”, que no existe).

0 REC: Pulse Part Select [UPPER1] para volver a la
primera pagina REC (que normalmente se selecciona
con [F1]).

Otras funciones utiles

El secuenciador de 16 pistas también dispone de
algunas funciones précticas que le ayudaran a ahorrar
tiempo. A continuacion explicaremos la manera de
seleccionarlas:

1. Seleccione el modo del secuenciador de 16 pistas
pulsando [SONG TOOLS] y Part Select [M.DRUMS].

2. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse la tecla de
funcién asignada.

Track Copy ([SHIFT]+[F1])

La funcion Track Copy permite copiar una pista en
otra pista, o fragmentos de una pista en una posicion
diferente. Esta Ultima posibilidad es Gtil si debe repetir
el estribillo varias veces al final de la cancion y no
tiene ganas de grabar estas notas una y otra vez.

[ 23 tfsoMc_aal J=1zofl 4.4
TEARCK
CIEIEIEE - FE
B 1o L2 (2] (][] o= (] (=] (@]

L COFY

Track (1~16, All): Permite seleccionar la pista cuya
informacion desea copiar (el origen).

Solo On/Off: Mientras ajuste los parametros de esta
pagina puede pulsar [PLAY»/STOPm ] para escuchar
la secuencia. Si solo desea escuchar la pista que va a
editar, pulse Part Select [UPPERL1] para aplicar la
funcion Solo.

Pulse [PAGE] ¥ para seleccionar la siguiente pagina:

From/To: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar el nivel From o To. From se refiere a la
posicién en que empezara a aplicarse la operacion de
edicién Esta posicion se especifica en el formato
Compas - Tiempo - CPT. To designa la posicion en
que debe dejar de aplicarse la operacion de edicion

(Co). Compruebe siempre que haya seleccionado el nivel
correcto (From o To) antes de ajustar los siguientes
parametros.

Bar (1~9999): Aqui debe especificar el compés. Por defecto,
los valores From y To estan ajustados al principio y al final
de la o las pistas seleccionadas. Tenga en cuenta que el valor
To refleja siempre el final de la pista mas larga.

Beat (1~[numero de tiempos por compas]): Aqui debe
especificar el tiempo dentro del compés. EI nimero de
tiempos seleccionable depende, obviamente, del tipo de
compas de la cancion.

CPT: Aqui debe especificar la posicién CPT del principio y
el final de la pista que va a copiar. A menos que no necesite
todas las notas del dltimo compas seleccionado, deje
siempre ajustado el valor por defecto.

Mode (Replace, Merge): Selecciona el modo de copia:

Replace . . .La informacion de la gama seleccionada se
copiara en la pista destino y se sobrescribira toda
la informacion (de la pista destino) en la gama
seleccionada de la pista origen.

Merge . .. .La informacion de la gama seleccionada se
afiadira a la informacion que pudiera existir en
la pista destino.

En cualquier caso, la longitud de la pista destino puede

cambiar para poder incluir toda la informacién de la pista

origen. Es decir, la pista destino puede ser mas larga después
de ejecutar la operacion de copia

Nota: EI G-1000 no dispone de ninguna funcién Deshacer. Si

guarda la cancion en disco antes de copiar podra volver a la

version previa en caso de que algo no funcione de la manera
esperada.

Pulse [PAGE] v para seleccionar la siguiente pagina:

Esta pagina permite seleccionar la pista destino y la posicion
Into, es decir, el valor de compas, tiempo y CPT en que
empezard a copiarse la informacion de la pista origen.

Bar, Beat, CPT: Consulte los detalles en la pagina 97.

Times (1~99): Ajusta el nimero de copias que desea realizar.
Tenga en cuenta que el valor “3” significa que terminara con
tres copias consecutivas, ya que la segunda copia se coloca
inmediatamente después de la primera, etc.

Execute: Pulse Part Select [UPPER1] para copiar la
informacion origen seleccionada.

Nota: Aunque también es posible copiar informacion de la pista
10 (la pista de percusion principal) en una pista “musical” que
ya contenga informacion, y viceversa, tenga cuidado. Una pista
de percusion suena muy extrafia si la toca con un piano, por
ejemplo (y una parte de piano no es precisamente muy adecuada
para tocarla con instrumentos de percusion).
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Track Exchange ([SHIFT] + [F2]) Save: Pulse Part Select [LOWER1] para pasar a la
Track Exchange permite copiar la informacion de la pagina Save Song, donde podra guardar la cancion en
pista origen (izquierda) en la pista destino (derecha), el disco deseado. Consulte también la pagina 62.

y — al mismo tiempo — la informacion de la pista
destino en la pista origen. Es decir, es una funcion de
intercambio.

SERMCR

Track (1~16): Utilice los mandos
[ACCOMP/GROUP] y [LOWER/NUMBER] para
seleccionar las dos pistas que se intercambiaran.
Obviamente, aqui no hay ninguna opcién ALL.

Nota: Tenga cuidado al intercambiar una pista de
percusion y una pista “musical”. El resultado puede no ser
el esperado.

Name ([SHIFT] + [F3])
Esta pagina permite programar dos nombres para la
cancion: Song Name y File Name.

Saong Mame File Mame SEGMCR
The 9ir1 from IFanE&_THEEIR

File Name es el nombre que vera cuando utilice el
comando dir de un ordenador MS-DOS® (todos los
discos del G-1000 son compatibles con MS-DOS®),
mientras que Song Name es el nombre que verd en las
paginas de pantalla respectivas. Este Ultimo se conoce
como un “evento de metatexto” que sélo puede leer el
G-1000. File Name es mas importante que Song Name
porque el primero es el que se escribe en el disco —
pero puede tener una longitud méximo de s6lo ocho
caracteres.

Utilice Part Select [M.DRUMS] y [M.BASS] para
desplazar el cursor dentro del campo Song Name.

Utilice Part Select [UPPER2] y [UPPERL1] para
desplazar el cursor dentro del campo File Name.

Puede entrar nuevos caracteres utilizando los mandos
[DRUMS/PART]/[ACCOMP/GROUP] o los botones
del grupo TONE/PERFORMANCE (consulte los
detalles en la pagina 26).

Nota: Por razones de compatibilidad con MS-DOS®, sélo
se guardaran en el disco los ocho primeros caracteres (es
imposible entrar més de 8 caracteres para File Name).
Ademas, no es posible utilizar el mismo nombre dos veces
en un mismo disco.
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¢ Los Archivos MIDI Estandar disponibles en el
mercado estan protegidos por el copyright. Tenga en

11.2 Style Converter

El Style Converter del G-1000 es una herramienta
muy sencilla e intuitiva para crear Estilos Musicales
propios a partir de una cancion o de un Archivo
MIDI Estandar. En cualquier caso, basta con
reproducir la cancién o el Archivo MIDI Estandar
para transferir su informacién a la memoria RAM de
cancion del G-1000, donde podra utilizar Style
Converter. Es posible que desee editar la cancion antes
de convertir partes de ésta a un Estilo Musical.
Consulte los detalles en “Editar una cancion de 16
pistas” de la pagina 90.

Consideraciones generales
A continuacién encontrara algunas directrices para
convertir partes de cancién a un Estilo de Usuario:

Consulte los detalles acerca de los Estilos de Usuario en
“Concepto” de la pagina 103 y “Patrones de bucle y
patrones de disparo” de la pagina 104.

El Estilo Musical resultante puede utilizarse en el modo
Arranger (no en el modo Recorder ni en el modo de 16
pistas).

Los Estilos Musicales son patrones de acompafiamiento. Si
el nuevo Estilo debe poder utilizarse en general (es decir,
para otras canciones), evite los cambios de acordes en los
patrones “basicos” (los que pueden seleccionarse con
[TYPE] y [DIVISION]). Es posible transponer los Estilos a
tiempo real tocando acordes diferentes en el &rea de
reconocimiento de acordes. También debe evitar incluir la
melodia en la conversion.

Intente aislar las partes exclusivas de la cancion.

Las transiciones, redobles, etc., deben convertirse a Rellenos.
La introduccion debe convertirse a un patron de
introduccion.

Para un resultado realmente profesional, también debera
utilizar el modo User Style del G-1000 para garantizar que
el nuevo Estilo también “funcionard” para acordes menores
y de séptima. Consulte “Programar Estilos de Usuario” en la
pagina 103.

Aungque la longitud de patron (y la capacidad de la
memoria) no es ninguin problema, intente trabajar con
unidades pequefias y representativas. Por ejemplo: muchas
canciones estan basadas en una estructura de bloques de 4
compases. Por lo tanto, convertir 6 compases no tiene
significado (aunque es perfectamente posible).

Prepare un patron simple para Basico\Original y un
acompafiamiento mas complejo para los demas patrones.
Con ello podra variar el acompafiamiento utilizando
[TYPE] y [DIVISION].

Ajuste el tono correcto (consulte la pagina 100). Solo asi el
Estilo funcionara de la manera esperada al utilizarlo en el
modo Arranger del G-1000.

El nuevo Estilo reside en la memoria RAM de Estilos del G-
1000 (D88). No olvide guardarlo en un disco antes de
seleccionar otro Estilo (en el modo Arranger) o antes de
apagar el G-1000.

cuenta que Style Converter s6lo debe utilizarse para
crear Estilos Musicales para uso personal. Roland no
asume ninguna responsabilidad por las infracciones del
copyright que puedan resultar de la utilizacion de Style
Converter.

Utilizar Style Converter

1. Si es necesario, inicie la reproduccion de un
Archivo MIDI Estandar para cargar la informacion
en la memoria RAM de cancién del G-1000. Consulte
los detalles en “Reproduccion de cancion” de la
pagina 63.

Nota: La informacion también puede cargarse utilizando
las funciones Database 0 Load Song.

2. Seleccione el modo del secuenciador de 16 pistas
pulsando [SONG TOOLS] y Part Select [M.DRUMS].

3. Pulse [F2] (StICn) para pasar a la pagina Setup del
nivel Style Converter.

SONG TRACK — USER STYLE SEQNCR
] EE+aor [(Zraes [L+ac [Z]+ace

[El+ac: [El+aca [Tl+acs [S]+acs

TRACE
w

SELECT
x 3

Esta pagina permite asignar las pistas de cancion
deseadas a pistas de Estilo de Usuario. Recuerde que
una cancion puede contener hasta 16 pistas, mientras
que un Estilo de Usuario “solo” dispone de ocho.
Seleccione las pistas que desee incluir en el
acompafiamiento resultante.

Track: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar una pista de Estilo de Usuario (ADR, ABS,
Acl~Ac6). el nimero de pista a la izquierda de la
flecha () aparecera en blanco sobre azul.

Select: Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
asignar una pista de cancidn a esta pista de Estilo de
Usuario. Puede pulsar Part Select [UPPER1] (Reset)
para cargar los siguientes ajustes por defecto:

Pista (parte del SMF) Parte del G-1000
Pantalla |Parte del Estilo

10 (Percusién) ADR A.Drums

1 (Piano) AC1 Accomp 1

2 (Bajo) ABS A.Bass

3 (Acordes) AC2 Accomp 2

5 (No especificada) AC3 Accomp 3

6 (Segunda melodia) AC4 Accomp 4

7 (No especificada) AC5 Accomp 5

8 (No especificada) AC6 Accomp 6

Tenga en cuenta que estos valores por defecto solo
estan basados en el sentido comdn y que pueden no
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producir los patrones de acompafiamiento deseados.
Como norma general, siempre debe escuchar con
atencion. Pero es posible que haya observado que la
pista 4 (la melodia) se omite de manera automatica.
Deberia dejarlo asi.

Nota: Compruebe que haya definido todas las asignaciones

deseadas antes de pasar a las siguientes paginas. En ellas
solo podré trabajar con las pistas asignadas.

4. Pulse PAGE v para pasar a la siguiente pagina.

SECRMCR

M SOHGETYLE
i|1@+ADR

Aqui puede seleccionar las pistas que desea convertir
(ADR, ABS, Ac1~Ac6, o All). Para ello utilice el
mando [DRUMS/ PART]. Si selecciona una pista
especifica, puede aplicar Solo a esta pista y escucharla
utilizando el boton Recorder [PLAY»/STOPa .

[ <« <«REW] y [FF»>»] también estan disponibles.

Si aplica Solo a una pista pulsando Part Select
[UPPER1], los demés cuadros de pista apareceran
indicados con una linea de puntos (aqui se ha aplicado
Solo a la pista 10, ADR,):

SEGRMNCR

Nota: Al seleccionar All, la opcidn Solo deja de estar
disponible (porgue sélo es posible aplicar Solo a una pista a
la vez).

5. Pulse PAGE Vv para pasar a la siguiente pagina.

SEGMCR

Esta pagina permite especificar los compases que se
convertirdn. Solo pueden utilizarse compases enteros,
razon por la cual no hay valores Beat o CPT
disponibles.

From/To: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar el nivel From o To. From se refiere al inicio
del fragmento, y To designa el Gltimo compés.

Mark: Si no recuerda los nimeros de compas, ajuste
los puntos To y From de la siguiente manera:

Utilice [ <« AREW] para rebobinar hasta un compés
previo al supuesto inicio. Pulse [PLAY»-/ STOPm ]
para iniciar la reproduccion.

Pulse Part Select [UPPER2] (From) en el primer
compas que desee convertir y Part Select [UPPER1]
cuando el G-1000 llegue al Gltimo compas que debe
convertirse. También puede detener la reproduccion,
utilizar [ <« <«REW] y [FF»»>] para rebobinar o
avanzar hasta los compases deseados, y ajustar los
puntos con el secuenciador parado.

Listen: Pulse Part Select [LOWERL1] para escuchar el
fragmento seleccionado. El pasaje entre los puntos
From y To se reproducira continuamente (bucle). Esto
permite comprobar si las Gltimas notas del futuro
Estilo permiten una transicion suave a otros patrones
0 si suenan naturales al repetir el patrén. Algunas
veces puede ser Util cuantizar las Gltimas notas de un
fragmento para evitar incluir notas tocadas algo antes
de tiempo (y que forman parte del Gltimo tiempo
convertido). Consulte los detalles en la pagina 95.

6. Pulse PAGE v para pasar a la siguiente pagina.

USERSTYL J=1Z@ SEQMHCR

ke HibE TYFE [EHEL] STYLE

BB [Er=7 EeAl EevVal BEE
1 1 1 1

Aqui puede seleccionar el patrén destino, es decir, si el
fragmento seleccionado sera un patron
Basico/Original, una Introduccion, etc. Aqui no es
posible seleccionar la pista. Para ello debe volver a la
pagina previa.

Key: (C, C#, D, Eb, F, F#, G, Ab, A, Bb, B) Este
parametro permite indicar al G-1000 el tono de la
pista (o pistas). Especificar el tono correcto antes de la
conversion es crucial para la utilizacion a tiempo real
del patrén. El sistema de reconocimiento de acordes
del Arranger esté basado en el hecho de que todos los
patrones estan en tono de Do.

Asi, al tocar un Do (en el modo Arranger Intelligent)
0 un acorde de Do en el area de reconocimiento de
acordes, el Arranger utilizara las notas originales del
patron (sin ninguna transposicion a tiempo real). Si el
patron estd en F# y olvida especificarlo, al tocar un Do
0 un acorde de Do en el modo Arranger oira un F#.
Nota: No es necesario especificar ninglin tono para las
pistas ADR.

Mode: Permite seleccionar el modo del patron: Maj
(mayor), min (menor) o 7 (séptima). Seleccione el
modo del acorde utilizado en el fragmento.

Type: permite seleccionar el tipo de patron: Bsc
(Basico) o Adv (Avanzado). Consulte los detalles en la
pagina 47.

Division: Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
seleccionar la Division del patron: Or (Original) o Var
(Variacion), FO (Relleno a Original), FV (Relleno a
Variacion), In (Introduccién), o Ed (final). Si
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selecciona una opcién indicada con “=", creara varios
patrones a la vez. Esto se conoce como “clonacion”.
Consulte tambitén la pagina 105.

Execute: Después de ajustar los parametros anteriores,
pulse Part Select [UPPER1] para iniciar la conversion.
Tal como vera en el campo del extremo derecho, el
Estilo de Usuario se guardara temporalmente en la
memoria RAM de Estilos del G-1000 (D88).

Si esta memoria aun no contiene informacion, el
nuevo Estilo utilizara el tipo de compaés y el tempo
actuales. Si D88 ya contiene informacion, las nuevas
Divisiones tendran el mismo tipo de compas y tempo
que la informacion de Estilo de la memoria D88.

Nota: No olvide guardar el nuevo Estilo de Usuario en un
disquete, en un disco Zip, etc.

11.3 Header Post Edit

La funcién Song Header Post Edit permite modificar
algunos parametros de reproduccion de la cancion
gue se encuentra actualmente en la memoria RAM de
cancion del G-1000. Estas modificaciones pueden ser
globales o especificas para una pista, y pueden
guardarse en disco junto con la informacion de
cancion.

De alguna manera, estos ajustes son una “Memoria de
Performance” contenida en la cancién en si.

Estas modificaciones son informacion SysEx que
alteran la informacion de Song Header (sin
substituirla). Y si decimos “SysEx”, estamos diciendo
que sélo el G-1000 puede leer esta informacion. Para
otros reproductores SMF, la cancion seguird siendo el
SMF original, es decir, ignoraran esta informacion
SysEx afiadida (y especifica del G-1000).

Aungue algunos parametros también estan
disponibles en otras partes, los contenidos en la
cancion en si tendran prioridad sobre cualquier
parametro similar que pueda guardar en una
Memoria de Performance. En la pagina 85 hemos
explicado que el G-1000 permite ignorar ciertos
ajustes de una Memoria de Performance, en cuyo caso
algunos de los siguientes ajustes no se utilizaran.

1. Pulse el boton Recorder [SONG TOOLS] (el
indicador se ilumina).

RECORDER
<< BWD FWD »p» A« »B
REPEAT
MARKER
I RESET  PLAYM/ STOPE  REC SONG
L— repeara > — 000
DEMO

La pantalla responde con;

SONG TOOLS

16 TRACKS HEADER

2. Pulse Part Select [LOWERL1] para seleccionar el
nivel Header Post Edit.

?_ S0ONG HEADER EDIT
=

Iﬁ TransFose -1z

E ReverkTYFe  Sond

A ChorUsTYFe  Perf*
L TemFo T
d wSELECGT ¥ VALUE

La primera pagina, llamada Global, permite modificar
ajustes que se aplican a todas las 16 partes (o pistas)
de la cancion.

3. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar el parametro que desea ajustar (Select) y
entre el valor deseado para Value con el mando
[LOWER/NUMBERY]. Los asteriscos (*) indican todos
los parametros cuyos valores difieren de los de la
cabecera original.

Los parametros disponibles son:

Parametro Gama Valor por defecto
Master Tune 415.3~466.2 | Ajuste de la cancién
Transpose -12~+12 0
Reverb Type Song/Perf Cancién
Chorus Type Song/Perf Cancién
Tempo J =20~250 | Ajuste de la cancion

El pardmetro Transpose no cambia los nimeros de
nota de las pistas de percusion (es decir, la pista 10 y
cualquier otra pista que utilice un Grupo de Percusion
en lugar de un Tone).

Los parametros Reverb Type y Chorus Type permiten
decidir si la cancién debe utilizar los pardametros de
Reverb y Chorus (consulte también “Efectos y
ecualizador” en la pagina 70) de la Memoria de
Performance actual o los contenidos en la
informacion de la cancion.

Tempo es un parametro relativo que modifica todos
los valores de tempo de la cancion (incluyendo los
cambios) de la misma manera. Por lo tanto, los
cambios de tempo no se pierden. Equivale al modo
Auto Tempo (consulte los detalles en la pagina 56).

4. Utilice [PAGE] A Vv para seleccionar una parte de
cancion concreta (1~16) cuyos parametros desee
modificar.
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wSELLCT ALl

Existe una razén por la que hemos utilizado la palabra
Parte en lugar de pista: los siguientes parametros sélo
afectan a la manera en que se reproducen las pistas
(sin cambiar para nada la informacion en si de la
pista).

5. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar el parametro que desea editar, y ajuste su
valor con el mando [LOWER/NUMBER]. Seleccione
siemprela parte de cancion deseada antes de editar
estos parametros (observe el nombre en la barra de
desplazamiento).

Nota: si un mensaje de cambio de control concreto para el
cual el G-1000 dispone de un pardmetro no esta
disponible, la pantalla mostrara “—-".

CC00, CC32: (0~127) Estos son mensajes de seleccion
de banco. CC00 permite seleccionar otros bancos de
Tones 0 Grupos de Percusion, y CC32 se utiliza para
seleccionar el el nivel Tone. Consulte también “Tone
Change: Old, G-800 y G-1000" en la pagina 66.
PChange: (1~128) Estos son mensajes de cambio de
programa que permiten seleccionar otro tone o
Grupo de Percusion. Consulte en la pagina 160 la lista
de los Tones y Grupos de Percusion del G-1000.

Volume (07): Mensajes de cambio de control (CCQ07)
que permiten modificar el volumen de parte.

Panpot: Mensajes de cambiko de control (CC10) que
permiten ajustar la posicion estéreo de la parte
seleccionada. Los valores inferiores a “64” desplazan la
parte hacia la izqeuirda, y los valores superiores a “65”
la desplazan hacia la derecha. “64” representa la
posicién central.

Reverb: El nivel de envio a la reverberacién (CC91) de
la parte, es decir, la fuerza con que se procesa la parte
por parte del efecto de reverberacion.

Chorus: El nivel de envio a Chorus (CC93) de la
parte, es decir, la fuerza con que se procesa la parte
por parte del efecto Chorus.

Tone Edit: (Yes/No) Permite especificar si la parte en
cuestion debe ejecutar o no SysEx y NRPN (CC98y
99) contenidos en su pista. Si seleciona “No” estos
cambios dejaran de afectar a la Parte. [Ajuste por
defecto: Yes.]

Octave: (-3~+3) Permite transponer una parte hasta
tres octavas mas agudas o mas graves, lo cual puede
ser necesario después de asignar un Tone de flauta a
una parte de bajo (consulte “CC00, CC32”y
“PChange” mas arriba). [Ajuste por defecto: 0.]

Data Send: (All, Int, Mid) Este pardametro permite
especiricar donde debe transmitirse la informacién de
la Parte seleccionada: al puerto MIDI OUT (Mid), al
generador de sonidos del G-1000 (Int), o a ambos
(All). [Ajuste por defecto: All.]

Mute: Este es un filtro de informacion MIDI que
permite especificar la informacion de Parte que no
debe transmitirse al destino especificado en Data
Send. Seleccione Note si la Parte no debe transmitir
los mensajes de nota, Pitch Bend, Modulacion, Sustain
y Aftertouch. Este es el ajuste que debe seleccionar
para las interpretaciones Minus-One. All significa que
la parte no transmitira ningn mensaje MIDI (es
decir, ni tan siquiera los mensajes de seleccion de
banco y de cambio de programa, etc.). Seleccione Off
si la Parte en cuestion debe transmitir toda la
informacion MIDI contenida en la pista a la que esta
asignada. [Ajuste por defecto: Off.]

Nota: Puede pulsar [F2] (Reset) para cancelar todos los
globales y de parte y para seleccionar los valores por defecto
(cuando sean aplicables).

6. Pulse [F4] (O Save) para pasar a la pagina
Disk/Song Save, donde podra guardar la cancion.
consulte los detalles en la pagina 62.
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12. Programar Estilos de Usuario

En el G-1000 esposible programar acompafiamientos,
0 Estilos tal como los llamamos aqui, propios. Los
Estilos que programe no residiran en la ROM, razén
por la cual los llamaremos Estilos de Usuario, o Estilos
creados por un usuario.

12.1 Concepto

Existen tres maneras de crear Estilos nuevos:

Convertir partes de un Archivo MIDI Estandar a un
acompafiamiento que tocaré el Arranger (consulte la
pagina 99).

Crear acompafiamiento nuevos partiendo de cero
(consulte la pagina 105).

Editar Estilos existentes, lo cual implica copiarlos en
una memoria de Estilo de Usuario y a continuacion
alterar los ajustes o las notas pertinentes (consulte la
pagina 112).

Esta Gltima opcién es mucho mas rapida que las dos
primeras, ya que sélo implica cambiar las partes que,
de alguna manera, no “funcionan” para la cancién que
desea tocar. Programar Estilos a partir de cero es
mucho mas rapido de lo que puede imaginar, ya que
el G-1000 dispone de varias funciones que permiten
reducir el tiempo de programacién al minimo.

Patrones

Los Estilos de Usuario y los Estilos internos son
secuencias cortas o patrones (normalmente de cuatro, y
algunas veces de ocho compases de longitud) que
pueden seleccionarse a tiempo real. Esto es
precisamente lo que hemos explicado en el capitulo
“Tocar con acompariamiento — Arranger” de la pagina
47. Si ha trabajado alguna vez con un programador de
ritmos (el Roland R-8MKkII, por ejemplo), el concepto
de patron le seré familiar. Los patrones se programan
s6lo una vez y a continuacion se utilizan en varios
puntos de la cancion. Es decir, una frase musical muy
corta puede recorrer un camino muy largo.

Los acompafiamiento basados en patrones estan
formados normalmente de los siguientes elementos:

El aire basico, es decir, el ritmo que constituye la
espina dorsal de la cancion

Varias alternativas a este aire basico que hacen que el
acompafiamiento sea mas interesante y que sugieren
algun tipo de “evolucién” o “variacion”

Rellenos para anunciar el principio de partes nuevas
El principio y el final de la cancion

Como normal general, programar entre cuatro y ocho
patrones de percusién para una cancion de tres
minutos de duracion es suficiente. Simplemente debe
utilizarlos en el orden correcto para adecuarlos a la

cancion, y ya estara preparado para tocar. En realidad,
lo que se conoce como “cancién” en una unidad de
ritmo se conoce como Arranger en el G-1000. Las
canciones de una unidad de ritmo deben programarse
de antemano, mientras que los paptrones de los
Estilos Musicales pueden seleccionarse al momento
pulsando los botones del Arranger.

El G-1000 permite programar 36 patrones diferentes
por Estilo, algunos de los cuales pueden seleccionarse
directamente con botones ([TYPE], [DIVISION],
etc.), mientras que otros se seleccionan segun los
acordes tocados en el &rea de reconocimiento de
acordes del teclado (mayor, menor, séptima).

Pistas

Al contrario que en una unidad de ritmo, un Estilo no
s6lo contiene la parte de percusion (bateria y
percusion), sino que también incluye un
acompafiamiento melédico formado por dos o tres
partes musicales, como un piano, una guitarra, un
bajo y cuerdas. Esta es la razon por la que las
divisiones del G-1000 funcionan con pistas — ocho
para ser precisos:

1 ADR: Percusion de acompafiamiento. La linea de
bateria y de percusion de un acompafiamiento.

2 ABS: Bajo de acompafiamiento. La linea de bajo de
un acompafamiento.

3 ACC1~8 ACC6: Acompafiamientos 1~6. Partes
melédicas (acordes, riffs, etc.).

La asignacion de partes a pistas esta fijada. No es
posible asignar la parte ADR a la pista 6, por ejemplo.

La razén por la que la parte ADR esta asignada a la
pista 1y la parte ABS a la pista 2 es que la mayoria de
programadores y artistas empiezan grabando la
seccion ritmica de una cancion.

No obstante, existen algunas excepciones a esta
norma, por lo que puede empezar por cualquier otra
parte si con ello se facilita la programacion del Estilo.

Nota: Aunque existen seis partes ACC, la mayoria de los
Estilos sdlo contienen dos o tres lineas de acompafiamiento
melddico. En muchos casos, menos signfica mas, es decir,
no programe seis acompafiamiento melédicos por el simple
hecho de que el G-1000 permite esta posibilidad;
demasiadas lineas de acompafiamiento tienden a
desdibujar los arreglos. Si escucha con atencion un disco de
musica pop, descubrird (quizés con gran sorpresa) que no
es el nimero de instrumentos utilizados lo que hace que
una cancion suene “grande”, sino el hecho de colocar la
notas adecuadas en los momentos correctos.
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/ Divisones de bucle vs divisiones de disparo

Existen dos tipos de patrones en el G-1000: la divisiones de bucle y las divisiones de disparo.

INTRO ENDING

Séptima

es el acompafiamiento mas simple.

-A
A 7-A 7-A
ORIGINAL VARIATION
I m-A II m-A
7-A 7-A
D|V|5|on~es dg bucle: Las d|V|s!ones Qe bucle son Division YT Explicacion
acompanamlentqs ,q,u,e € replten mientras no Introduccion Mayor Selecciona la division Original del
selecciona otra division o pulsa [START/STOP] para (Bésico 0 Avanzado) Menor  nivel seleccionado (Bésico o
detener la reproduccion del Arranger. EI G-1000 Séptima_Avanzado).
ofrece cuatro divisiones de bucle con tres variaciones Final mg%g’r 2oda. al tzrr_nir;ar el final, el
. asi P rranger deja de sonar.
para cada una de ellas. A partir de ahora llamaremos (Basico 0 Avanzado) - gq i, Arranger dej
modos a las variaciones: Mayor Transicién musical que selecciona
Relleno a Original Menor la division original del nivel
Séptima activo actualmente.
Division Modo Explicacion Mayor Transicién musical que selecciona
Mayor o Relleno a Variacion ~ Menor la division de variacion del nivel
Basico/Original Menor Tal como su nombre implica, éste Séptima activo actualmente.

Mayor
Menor
Séptima

Bésico/Variacion

Basico/Variacion es una alternativa
al acompafiamiento Basico.

Mayor
Menor
Séptima

Avanzado/Original

Una alternativa al nivel Basico.
Normalmente contiene mas
instrumentos, pero también puede
ser otro tipo de acompafiamiento.

Mayor
Menor
Séptima

Avanzado/Variacion

Variacion del acompafiamiento
Avanzado/Original.

Las divisiones de bucle no seleccionan otras divisiones

al terminar, sino que siguen sonando hasta que

selecciona otra division manualmente (o con un pedal

FC-7 opcional).

Divisiones de disparo: Las divisiones de disparo son
acompafiamientos que s6lo se reproducen una vez y
gue a continuacion seleccionan una division de bucle

o0 detienen el Arranger.

El tipo de division (de bucle o de disparo) afecta a la
manera en que se reproduciran las pistas respectivas.
El Arranger insertara el nimero necesario de silencios
para cualquier pista de disparo que sea mas corta que
la pista més larga.

Cualquier pista de un patrén de bucle més corta que
la pista més larga, no obstante, se repetird hasta
terminar la pista mas larga. Es decir, una frase
repetitiva de una division de bucle s6lo debe grabarse
una vez, ya que se repetird automaticamente hasta
terminar la pista mas larga, después de lo cual se
repetira toda la division (incluyendo los “subbucles™).
Por ejemplo, si la parte ADR tiene una longitud de
s6lo cuatro compases y la linea ABS es de ocho
compases, la parte ADR se repetira una vez mientras
el Arranger toque los compases 5~8 de la linea de
bajo.
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12.2 Grabar Estilos de Usuario a

partir de cero

Nota: Las siguientes secciones también contienen
comentarios sobre lo que hacemos y las posibles opciones. Si
todo lo que desea hacer es programar un Estilo, simplemente
lea todo lo que aparece en negrita. Puede volver a las
explicaciones relacionadas siempre que haya algo que no
entienda.

Comentario importante

La grabacion y edicién de Estilos de Usuario se realiza
en la memoria RAM de Estilos del G-1000 (D88).
Siempre que salga del modo User Style después de
grabar o editar un Estilo (pulsando [F5] Exit), la
pantalla le advertira de que debe guardar el Estilo en
disco. Si atin no lo ha hecho, hagalo.

User Style on Temporary Area
has been CHAMGED.
O you wish to SAYE it on disk ?

Pulse Part Select [UPPERL1] para guardar el Estilo en
disco (consulte los detalles en la pagina 110), o Part
Select [M.DRUMS] si cree que no es necesario.

Seleccionar el modo User Style

1. En la pagina Master, en el modo Arranger, pulse
[F4] (UsrSt) para activar el modo User Style.

Eliminar el Estilo de la memoria D88

Lo primero que debemos hacer es eliminar toda la
informacion de la memoria RAM de Estilos del G-
1000. Esta memoria también se utiliza al seleccionar
un Estilo interno, Custom, o Link. Es decir, esta
memoria no estara vacia al seleccionar el modo User
Style. Por otro lado, este sistema de “comparticion de
la RAM” también permite preparar el Estilo deseado
en unos momentos: todo lo que debe hacer es
seleccionarlo desde el modo Arranger,y a
continuacion activar el modo User Style.

Para grabar un nuevo Estilo de Usuario, no obstante,
es necesario eliminar en primer lugar toda la
informacion de la memoria D88:

2. Pulse [F4] (Utility).

3. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [F2] (Dlete).

UTILTY
] ISR User STYLE DELETE |[1Chhae
zhlete
Press EXECUTE e
L4REC
EExitL

4. Pulse Part Select [UPPERL] bajo la pantalla para
eliminar el Estilo que se encuentre actualmente en la
memoria D88.

Preparaciones

5. Pulse [F1] (Rec) si no esta seleccionada la opcion
de mena 1Rec.

6. Pulse [PAGE] A v para seleccionar la primera
pagina User Style\Rec.

LS 2 2. CJUSERSTYL d=izn
TEACK HuabE TYFE DIVISIOH STYLE

)
1

1 1 1

Nota: Llamaremos a esta pagina “la primera pagina User
Style\Rec” ya que, seguin la funcion activada, el mensajes
de la parte izquierda puede ser User Style, Play, Record
Erase, 0 Record Merge. La funcion de menu seleccionada,
por otro lado, es siempre Rec.

El mensaje de la parte izquierda es actualmente User
Style, lo que significa que el G-1000 esta esperando
que inicie la reproduccién o la grabaciéon.

Seleccionar la pista, el Modo, el Tipo y la
Division

Para facilitar las cosas, empezaremos con la percusion
del patrén Bésico/Original.

7. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar
1ADR (primera pista, percusion de
acompafiamiento).

Ahora seleccione un patron. Empiece por la division
Basico/Original division.

8. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
seleccionar Or para el parametro Division.

Trabajar con clones

En esta pagina puede activar tres funciones de
clonacion que permiten grabar una parte y copiarla en
hasta tres divisiones y tres modos. El simbolo “="
significa que se grabard mas de un patron.

9. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar el o los modos, y el mando [BASS/BANK]
para seleccionar el o los tipos.

Aqui utilizaremos los ajustes de la pantalla de la
figura, que significan “grabar el patron
Basico//Original/Mayor y copiarlo en todas las
divisiones de bucle”. Asi, al programar un patrén
obtendremos 3 (M, m, 7) x 2 (Bsc, Adv) x 2 (Or, Va) =
12 patrones de percusion idénticos.

Nota: También es posible clonar cinco partes para las
divisiones de disparo, ya que no existe ningun nivel
Original/Variacion para Intro, Ending, To Original o To
Variation: solo los niveles Basico y Avanzado (consulte la
figura de la pagina 104).
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Modo Record

10. Pulse [PAGE] v para seleccionar la segunda
pagina User Style Rec:

flode Key  Mode Value

Er azcf E Record Jiic

=~ RECORD — METRON GUANTIZE MOE

Fall

El primer pardmetro (Mode) permite seleccionar el
modo Record. Segiin el modo que seleccione aqui, la
primera pagina User Style\Rec tendré el siguiente
aspecto ...

BES EER ST
TEARCE HODE TYFE DI‘I'IEI!?IH STYLE

IRr=T] EEE
1 1 1

USERSTYL J4=128
HuoDE TYRE [ITIHLT] STYLE

secilf il ol

.. al pulsar el boton [RECe ] del Grabador.

Record Erase: Todo lo que grabe substituira la
informacion de la pista seleccionada. Este modo se
selecciona automaticamente al activar la funcion
Record para una pista que alin no contenga
informacion. Si selecciona una pista que ya contiene
informacion, el mensaje de la parte izquierda sera
Record Merge.

Record Merge: La mdsica o informacion que grabe se
afadira a la informacion ya existente en la pista
seleccionada.

11. Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar Erase o Merge.

Especificar el tono
Si desea utilizar el acompafiamiento de una manera
musical (consulte “Comentarios” en la pagina 111),
deberd indicar al G-1000 el tono en el que graba. Asi,
todo lo que toque se transpondra de manera

automatica a C durante la reproduccion del Arranger.

De esta manera, al tocar un acorde de Do (mayor,
menor o séptima) en el area de reconocimiento de
acordes del teclado, oira un acorde de Doy no un
acorde de Re.

El G-1000 permite tocar en el tono original (o
preferido) de la cancion, pero es necesario ajustar el

parametro Key al valor correcto antes de empezar a
grabar.

12. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
definir Key. Si desea tocar en Fa#, ajuste este valor a
Fa#; para tocar en el tono de La debe ajustar este
valor a La, etc.

Nota: No es necesario ajustar el tono para la parte ADR,
ya que esta parte no se transpone nunca.

Cuantizar

Quantize es una funcién que corrige los problemas de
temporizacién menores. Consulte los detalles en
“Quantize Value” de la pagina 88.

Quantize desplaza las notas cuya temporizacion no es
exacta hasta la unidad “correcta” mas préxima.

Seleccione siempre un valor de resolucion que sea lo
suficientemente preciso como para aceptar todos los
valores de nota que haya tocado, pero no mas preciso
gue la nota mas corta. Si las notas mas cortas del
acompafamiento son tresillos de semicorchea, ajuste
Quantize a 1/16t.

Para ajustar la funcion Quantize, siga los pasos que se
detallan a continuacion:

M-:nde- Eey  Mode Walue

E Record Ji-is

~ RECORD — METRON @UANTIZE MOR

Fh:-II

13. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para
especificar Quantize Value.

El valor predefinido, 1/16, es adecuado para la
mayoria de los casos. Si no desea cuantizar la musica
mientras graba, ajuste este parametro a Off.

Consgjo: Off es aqui una buena opcion, ya que también
es posible cuantizar una parte después de grabarla
(consulte la pagina 130). Si cuantiza todas las partes, el
Estilo de Usuario sonara demasiado perfecto. Recuerde
que la musica también esta formada por pequefias
imperfecciones, una de las cuales es una temporizacion
algo “libre”

Aqui pasaremos por alto la pagina User Style\Rec\3,
gue permite enmudecer partes que ya se han grabado,
lo cual no es el caso en este momento. Consulte
“Enmudecer partes al grabar otras (Status)” en la
pagina 111, donde encontraré la informacion
detallada para enmudecer partes en el modo User
Style.

14. Pulse [PAGE] v dos veces.
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Seleccion del Tone
Otro aspecto importante es la seleccion del Tone, ya
que las direcciones (Grupo, Banco, Nimero, Variacid)
de los Tones y del Grupo de Percusién seleccionados
se graban al principio de cada division.

Aqui programaremos la percusion utilizando la parte
ADR. La parte ADR funciona de la misma manera
que la parte MDR, por lo que ahora deberemos
seleccionar un Grupo de Percusion en lugar de un
Tone.

Existen dos maneras de seleccionar Grupos de
Percusion (y Tones):

+ Utilice los botones de la seccion
TONE/PERFORMANCE para seleccionar un Grupo
de Percusién para la parte ADR.

O bien:

+ Utilice el mando [UPPER/VARIATION] de esta
pagina de pantalla para seleccionar un Grupo de
Percusion (o Tone).

Es aconsejable tocar algunas notas en el teclado para
comprobar si los sonidos del Grupo de Percusion
seleccionado son adecuados para el acompafiamiento
que va a grabar. Pruebe otros Grupos de Percusion
hasta que encuentre el “correcto”

Nota: Por ahora ignore los ajustes Expression, Panpot,
Reverb y Chorus. Volveremos a ellos mas adelante
(consulte la pagina 116).

Tipo de compas
Antes de empezar a grabar debe especificar el tipo de
compas del acompafiamiento. Seleccione 4/4 para
patrones de 8 6 16 tiempos, 3/4 para valses, 2/4 para
polkas y 6/8 (0 4/4) para marchas. Tenga en cuenta que
también es posible seleccionar otros tipos de compas,
como 5/4, 7/4, etc.

15. Pulse [F3] (TSign).
16. Pulse [F2] (Change).

— Time Signature Change [M=m=7] _ T5IGM

zLhhae

WalUE ~ DRISION

Tal como puede ver en la ventana de la izquierda, 4/4
ya esta seleccionado, por lo que no hay necesidad de
cambiarlos. Para especificar otro tipo de compas,
utilice el mando [DRUMS/PART].

17. Si la division deseada (Basico) no esta
seleccionada, utilice los mandos [BASS/BANK] y
[ACCOMP/GROUP] para seleccionarla.

Aqui clonaremos 11 patrones al grabar, por lo que
aqui puede seleccionar Bsc/Adv y Or/Va para
especificar el tipo de compas para las cuatro divisiones
de bucle. Pero Bsc y Or también sirven, ya que el
material grabado se copiara de todas maneras.

La entrada USERSTYL indica que el Estilo de Usuario
reside en la memoria RAM de Estilos del G-1000
(D88). Esta memoria se comparte entre todos los
Estilos de Usuario, por lo que no debe olvidar guardar
el Estilo de Usuario en disco. Como normal general,
deberia realizar copias a intervalos regulares (consulte
“Guardar el Estilo en disco” en la pagina 110).

18. Confirme el (nuevo) tipo de compas pulsando
Part Select [UPPER1] (Execute).

Nota: Si no desea especificar la longitud del patron que va
a grabar, puede pulsar [F4] en este punto para volver a la
primera pagina User StyleRec. Pero por ahora haremos las
cosas paso a paso.

Length: especificar la longitud del patrén

Los Estilos de Usuario son patrones, es decir, frases
musicales cortas, algunas de las cuales se repetiran de
manera continua durante la reproduccion del
Arranger. Cada patrén debe tener, por lo tanto, una
longitud determinada. Una introduccion de 5
compases, por ejemplo, no es adecuada para una
cancién con solo cuatro compases introductorios. Si
ajusta la longitud ahora evitara muchas confusiones al
empezar a grabar.

La razén por la que aconsejamos definir la longitud
ahora en lugar de cortar el patrén a medida después
de grabarlo (utilizando la misma funcién Length) es
que el Arranger tiende a afiadir compases en blanco al
final de cada pista, normalmente debido al hecho que
se detiene la grabacion algo tarde (es decir, después
del Gltimo compés tocado). En este caso, el Arranger
afiade un compés en blanco, con lo que realmente se
“graban” cinco compases en lugar de 4:

START / STOP

H . - . l
e e e e e e ] e B S B B B

e s RS E

...el Estilo sera (y sonara) asf (5 compases):

Si pulsa [START/STOP] después del compas 4...

H =

e ===

Ademas, en el modo User Style Record todos los
patrones son de bucle, con lo que el G-1000 los
reproduce hasta pulsar el botén [START/STOP]. Un
ndmero equivocado de compases (5 en lugar de 4, por
ejemplo) serd un problema, por lo que es importante
tomarse todo el tiempo necesario ahora para definir la
longitud del patrén antes de empezar a grabar.
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19. Pulse [F2] (Lengt). Para seleccionar una pagina
Length desde otra pagina, mantenga pulsado el boton
[SHIFT] y pulse [F2]. La pantalla tendré el siguiente
aspecto:

wTSELECT wEAR wiCFT waLL

Es perfectamente posible especificar un valor de longitud
(y un tipo de compas) diferente para cada pista 'y
division. No obstante, recuerde que las pistas Bésica y
Avanzada (Original y Variacion) se repiten en bucle al
utilizarlas en la “vida real”, con lo que una frase de 64
CPT se repetira mientras otra pista de la division actual
contenga informacion.

Nota: En el modo User Style, incluso los patrones de
disparo se repiten en bucle. No obstante, ésto no es asi
durante la reproduccion del Arranger (es decir, al utilizar
los Estilos en la “vida real”).

20. Utilice [PAGE] A v para seleccionar la pagina
Length correspondiente a la division cuya longitud
desea ajustar.

La segunda pagina Length contiene los valores Length
de las introducciones y los finales. La tercera pagina
Length contiene los parametros Length de los rellenos.

Las otras opciones de esta pagina son [F1] (Share) y
[F2] (Singl). La primera permite seleccionar todos los
patrones compartidos, es decir, los patrones que se han
clonado o que se clonaran durante la grabacion
utilizando las opciones M=m=7, B=A, etc. (consulte la
pagina 105). Single, por su parte, permite tratar todas
las divisiones como si fueran patrones independientes —
y seleccionar sélo aquéllas cuya longitud desee cambiar
después de grabarlas.

Funciones de clonacion y edicion, y posibles
advertencias (Shared)

Al volver a grabar o al editar un Gnico patrén de un
grupo de clones, puede aparecer la siguiente
advertencia:

The TRACK is SHARED

by other Patterns ! [—E=c—or E_EEE_ES

Press: F-EsCc-0F |[————————

-ZINGLE to individually madify it |M-AdW-0r |M-Adw-L15

-ALL ta glabally madify them | =——————— m=Adu-Lla
F—Adu—0r

Esta indica que va a hacer algo que rompera la
uniformidad de los patrones que habia definido como
idénticos (clonandolos).

Tenga en cuenta que esta pagina solo aparece si,
después de clonar varios patrones, decide volver a
grabar o editar sélo el patrén M/Bsc/Or (o0 Or-M-
Bsc), por ejemplo. EI G-1000 “sabe” las pistas que son

clones, por lo que le advertira de que va a grabar o
editar una version sin copiarla en los patrones
“compartidos. Como referencia, los nombres de los
patrones compartidos aparecen en dos ventanas (una
para los patrones de Original y una para los patrones
de Variacion):

Estos patrones estan compartidos (porque son clones)

Trac

1
oy
-.-
b

Z.0—] Ao9gitcna
wIELECT wEAR wr:FT waLL

-2 Z-1Z
Do

These patterns are shared (because they are clones).

Ello le permitira decidir si va a modificar el patron
seleccionado sin cambiar los clones, o si aplicaré los
cambios a todos los clones (o patrones compartidos).

Pulse Part Select [M.DRUMS] (Single) para editar el
patron seleccionado sin cambiar los clones.

Pulse Part Select [M.BASS] (All) si los clones (o
patrones compartidos) deben cambiar segun las
maodificaciones realizadas en el patrén que va a grabar
de nuevo o editar.

Pulse Part Select [LOWER1] (Abort) para salir de esta
pagina sin cambiar nada.

Volvamos a nuestro acompafiamiento.

21. Empiece seleccionando la Pista cuya longitud
desee ajustar (utilizando [DRUMS/PART]).

Si gira el mando totalmente en sentido horario
seleccionard la opcion ALL. Seleccione ALL para
ajustar la longitud de todas las pistas (1~8).

22. Utilice [UPPER/VARIATION] (All) para
seleccionar todas las divisiones del Estilo.

Nota: Seleccionar All utilizando [UPPER/VARIATION]
significa que puede especificar la longitud de todas las
divisiones que aparecen en esta pagina.

Para especificar la longitud de un Unico patrén,
desplace el cursor de seleccién hasta este patron
utilizando el mando [ACCOMP/GROUP]. Para
especificar la longitud de varios patrones a la vez,
seleccidnelos utilizando [ACCOMP/GROUP] y pulse
[F3] (Mark) para cada patrén cuya longitud desee
ajustar. Los patrones seleccionados apareceran
indicados con un asterisco (*).

23. Utilice el mando [BASS/BANK] (Bar) para
especificar el nimero de compases. Nuestro patrén
debe tener una longitud de 4 compases, por lo que
aqui debe entrar el valor “4”.

Nota: También puede especificar un valor CPT utilizando
[LOWER/NUMBERY]. Este valor CPT ()= 120CPT) se
afadira a la longitud ajustada en Bar. Aunque son
posibles, los valores de longitud como 4 (compases): 96
(CPT) no son probablemente las que vaya a utilizar cada
dia.
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24. Pulse Part Select [M.DRUMS] (Execute) para
confirmar la longitud especificada.
Ahora aparecera la siguiente pantalla:

EXECUTING...
pleaze it

A continuacién aparecera el mensaje OK Function
Complete para indicar que los valores de longitud se
han ajustado con éxito.

El nombre de la pista ladr aparece ahora en
mayUsculas (1ADR) porque esta pista contiene
informacion (es decir, el ajuste de longitud, o, de
manera mas especifica, el nimero equivalente de
silencios).

25. Pulse [F4] para volver a la primera pagina User
StyleRec, si asi lo desea.

Esto no es realmente necesario, ya que es posible
empezar a grabar en cualquier pagina User Style.

Tempo
26. El tempo (actualmente ajustado a J=120) es
probablemente algo rapido para la grabacion. Si lo
desea, puede cambiarlo utilizando el dial [TEMPO].
El valor de tempo que defina aqui se grabara y se
considerara como el tempo predefinido. Es posible
cambiar el tempo predefinido desde cualquier punto
del modo User Style, por lo que puede empezar

seleccionando un tempo que permita grabar la musica

de la manera deseada. Una vez haya programado
todas las pistas y divisiones, grabe el valor de tempo
deseado.

Grabar

27. Vuelva a la primera pagina User Style\Rec y pulse
el botén Recorder [RECe ] (el indicador se ilumina).
Tenga en cuenta que, al volver a la primera pagina
User Style\Rec, el mensaje de la parte izquierda tiene
el siguiente aspecto (debido a que la pista ya contiene
informacion, que es el valor de longitud):

|| SERSTYL J4=1z8
FE [THTT] STYLE

I
--E

28. Pulse el botdn [START/STOP] (seccion Arranger)

o el botén [PLAY»/STOPm] (seccion del Grabador).

El metrénomo toca una claqueta de un compas (4
tiempos si ha seleccionado un compas de 4/4),y la
grabacién se inicia en el siguiente tiempo fuerte.

Nota: También es posible iniciar la grabacion utilizando el
conmutador de pedal opcional conectado al jack
FOOTSWITCH. Consulte “Start/Stop” en la pagina 43,
donde encontrara los detalles para seleccionar la funcion
Start/Stop del Arranger.

Puede empezar tocando sélo la parte de bombo. Si ha
especificado la longitud de pista (consulte méas arriba)
antes de grabar, el Arranger vuelve al principio del
patron después de cuatro compases. La segunda vez
puede afiadir la caja, la tercera vez el charles, y asi
sucesivamente. — Pero también puede tocar toda la
parte de percusion a la vez, evidentemente.

Al grabar otra parte (ABS~ACS), haga todo lo que
haria durante una interpretacion en vivo. No tenga
miedo de afiadir modulacién y pitch bend y de
utilizar el pedal sustain conectado al jack SUSTAIN
FOOTSWITCH.

Nota: Es posible que se observe un pequefio retardo antes
de que el Arranger vuelva alprincipio del patron. Este
retardo es debido al hecho de que la informacion grabada
se “esta procesando”. No obstante, durante la reproduccion
el bucle sera perfecto.

29. Pulse [START/STOP] de nuevo para detener la
grabacion.

Consgjo: Si los ajustes Mode, Type y Division
seleccionados para la grabacion no incluyen todos los
patrones que desea clonar, defina los parametros Mode,
Type y Division a los valores deseados para incluir las
lineas de percusion que falten. A continuacion pulse
[RECe ]y [START/STOP] o Recorder [PLAY»/STOPm ]
para iniciar la grabacion. Detenga la grabacion después
del primer o del segundo tiempo (espere a que haya
terminado la claqueta antes de empezar a contar). Tenga
en cuenta que esta funcién sélo afiade clones. Con ella
no es posible borrar patrones existentes.

109



Manual del Usuario

Guardar el Estilo en disco
Si programa sus propios Estilos de una manera seria,

Reproducir, y después, ¢conservar o
volver a grabar?

1. Pulse el bot6n [START/STOP] o el botdn Recorder
[PLAY D/ STOPm] de nuevo para escuchar la
interpretacion. La primera pagina User Style\Rec
tenddra el siguiente aspecto (si esta seleccionada):

USERSTYL 4=1Z@

HiDE TYFE [T STYLE

EEr=7 E&Al EEvVal BEE

e
1 1 1 1

Si esta satisfecho con la parte de percusion, continte
con “Guardar el Estilo en disco”. En caso contrario,
vuelva a grabarla.

2. Pulse [F4] (Edit) y a continuacién [F1] (Erase).

[ TRACK ERASE
TEACK HDE

TYFE  DIVISIOH  STYLE BEESE:
| o JUSERSTY
[]

L

Aqui utilizaremos Track Erase para borrar toda la
informacion, ya que de esta manera los ajustes Length
no cambian. consulte “Track Erase ([F1])” en la
pagina 90, donde encontrara los detalles acerca de esta
funcion. La pista 1ADR ya esta seleccionada, igual que
el patron utilizado para clonar otras pistas.

3. Pulse Part Select [M.DRUMS] (Execute) para
borrar el patron.

4. Pulse Part Select [UPPERL1] para volver a la
primera pagina User Style\Rec.

5. Continde con el paso (28).

acostumbrese a guardarlos con frecuencia. Al finy al
cabo, si alguien decidiera apagar el G-1000 ahora,
perderia todo lo programado hasta este momento.
Este disco también puede servir como copia de

seguridad por si borra o cambia algo que en realidad
deseaba conservar.

Asignar un nombre a los Estilos de Usuario
1. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [F3] (Name).

Antes de guardar un Estilo en disco debe asignarle un
nombre. Seleccione un nombre que diga algo acerca
de la naturaleza del Estilo. Utilice el mando
[ACCOMP/GROUP] para seleccionar la posicion de
caracter, y el mando [BASS/BANK] para asignar un
caracter a la posicion seleccionada.

Nota: También puede utilizar los botones del grupo
TONE/PERFORMANCE para entrar nombres. Consulte
los detalles en la pégina 26.

guardar el Estilo

2. Pulse Part Select [M.DRUMS] para pasar a la
pagina Save User Style:

Device __ UserSiyle __  File Mame

SiZE ..

L
FREE DISK SSH

o a0 [

USERETYL

El nombre ya esta especificado, por lo que no hay
necesidad de volverlo a hacer en esta pagina. Pero
puede hacerlo. Consulte los detalles mas arriba.

3. Inserte un disquete o Zip (o disco magnetooptico,
etc.) en la unidad de discos deseada y (si es necesario)
pulse Part Select [M.BASS] (Device) para pasar a la
pagina Device. Consulte en la pagina 141 la manera
de seleccionar otra unidad de discos (aqui llamada
Device).

4. Pulse Part Select [M.BASS] (Execute) para guardar
el Estilo en disco.

Recuerde que el G-1000 es multitarea, por lo que
puede salir de esta pagina a partir del momento en
que el G-1000 empiece a guardar el Estilo en disco:

5. Pulse Part Select [LOWER1] (O UsrStl) para volver
al modo User Style.

6. Pulse [SHIFT]+[F1] para volver a la primera
pagina User Style\Rec.
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Programar otras partes y divisiones

Ahora puede grabar la segunda parte — probablemente
el bajo. Si desea volver a realizar la visita guiada,
vuelva a la pagina 105. No olvide ajustar el tono para
la parte de bajo (consulte la pagina 106).

Es probable que ya sepa como grabar otras partes
(ACC1~ACCS), por lo que aqui no lo explicaremos en
detalle (consulte “Grabar Estilos de Usuario a partir
de cero” en la pagina 105).

Una vez haya terminado la primera division podra
grabar otras divisiones. Utilice la funcion de clonacion
(consulte la pagina 105) para grabar varios patrones a
la vez.

No olvide grabar los rellenos y el o los finales para
completar el Estilo de Usuario.

Nota: La parte ABS es monofdnica. En ella no sera posible
programar patrones de dos notas.

Enmudecer partes mientras graba otras
(Status)

Después de programar algunas pistas es posible que
algunas de ellas tiendan a confundirle. Tocar una
parte de érgano mientras escucha una parte muy
sincopada que ha grabado previamente puede ser
dificil. Por esta razon, el G-1000 permite estas partes
que no desea oir durante la grabacion.

Nota: La funcién Status sélo se aplica al modo User Style.
En el modo de reproduccion del Arranger normal se
reproduciran todas las pistas. Es decir, ésta es una funcion
de ayuda. Para enmudecer una parte en el modo Arranger,
consulte la pagina 68.

Para enmudecer pistas en el modo User Style, siga los
pasos que se indican a continuacion:

1. En la pagina User Style\Rec, pulse [PAGE] V¥ hasta
que aparezca la siguiente pagina de pantalla:

Tracks

4ACE

Flay Stalus

1ADR I ZAES

2. Seleccione el grupo pista / parte (1~4, 5~8) que
desee enmudecer utilizando el mando
[UPPER/VARIATION].

3. Utilice los botones Part Select para ajustar a On u
Off (enmudecida) el Status de las partes del Arranger
a las que actualmente pueda acceder.

Comentarios

Trabajar desde arriba hacia abajo - trucos de
programacion

Si escucha con atencion los Estilos ya programados,
observara que la mayoria de las divisiones son muy
similares entre si y que el elemento de “evolucion”
entre los niveles Original / Variacion y Bésico /

Avanzado esta basado normalmente en la inclusion de
instrumentos a partes que, en su base, son iguales. La
divisién Avanzada/Original puede, por ejemplo,
afladir una guitarra eléctrica a las lineas de bateria,
bajo y 6rgano del nivel Bésico, pero estas lineas de
bateria, bajo y 6rgano del nivel Avanzado son
normalmente iguales a las del nivel Basico.

Es decir, empiece grabando el acompafiamiento mas
complejo y clone todas las demas divisiones de bucle
(consulte la pagina 105). Si ha continuacion pasa al
nivel Avanzado/Original y elimina las campanas y los
silbatos (consulte la pagina 92), esta division ya sera
mas simple que la anterior.

El siguiente paso seria seleccionar el patrén Basico /
Original y borrar tanto las campanas y los silbatos
como la guitarra distorsionada.

Metronomo

En el modo User Style, el metrénomo suena durante
la grabacion. Si también desea oir el metronomo
mientras escucha lo que acaba de grabar, seleccione
otro modo del metrénomo. Para ello, siga los pasos
que se detallan a continuacion:

1. En la primera pagina User StyleRec, pulse [PAGE]
v.

M-:nde- Eey  Mode Walue

E Record Ji-is

~ RECORD — METRON @UANTIZE MOR

Fh:-II

2. Utilice el mando [BASS/BANK] para ajustar el
parametro Mode a uno de los siguientes valores:
Record: el metronomo s6lo sonara durante la
grabacion del Estilo de Usuario.

Play: el metrénomo s6lo sonara durante la
reproduccion del Estilo de Usuario en el modo User
Style.

Rec&Ply: el metrénomo sonara durante la grabacion y
druante la reproduccion.

Always: el metrénomo sonara incluso mientras no se
esté reproduciendo el Estilo de Usuario.

Pistas vacias

Después de grabar algunas partes de
acompafamiento, es posible que no recuerde las pistas
que ya contienen informacién. Existe una manera
muy sencilla de saberlo: para las pistas que ya
contengan informacién, el nombre de parte
correspondiente aparecera en mayusculas (por
ejemplo, ADR). Para las pistas que no contengan
informacion, el nombre de parte correspondiente
aparecera en minusculas (por ejemplo, adr).

Ademas, si una pista ya contiene informacion, la
funcién User Style cambiara a Record Merge (consulte
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la pagina 109) siempre que pulse el botén [RECe ] del
Grabador.

Reproduccidn en el modo Arranger

Tal como ya se ha explicado en la pagina 103, El
Arranger del G-1000 es muy similar a una unidad de
ritmo, excepto por el hecho de que no es necesario
programar la secuencia de patrones de antemano.
Simplemente debe seleccionar la division necesaria
mientras toca y enviar al Arranger los acordes
correctos para que todas las lineas programadas
suenen en el tono correcto. Para resumir: puede
utilizar los Estilos propios de la misma manera que
utiliza los Estilos internos.

Nota: Si, durante la reproduccion en el modo Arranger (es
decir, en el modo normal del G-1000), el Arranger se
detiene de manera inesperada, pruebe con modos de
acordes diferentes. Es posible que sélo haya programado la
division de acordes mayores, con lo que el Arranger
selecciona un patrén vacio al tocar un acorde menor o de
séptima. Recuerde que siempre debe ajustar el parametro
Mode a M=m=7 hasta que esté totalmente familiarizado
con las posibilidades que ofrece el Arranger del G-1000. De
esta manera, estos patrones sonaran similares, pero como
minimo estara seguro de que el Arranger no dejara de
sonar al tocar un acorde menor o de séptima.

12.3 Copiar Estilos existentes

Otra manera de programar Estilos de Usuario es
utilizando partes de Estilos internos de la ROM o
partes de Estilos de Usuario en disco (disquete, Zip,
etc.). El G-1000 permite:

Copiar Estilos enteros en la memoria RAM de Estilos
(D88)

Copiar la division seleccionada de una o todas las
pistas

Copiar s6lo unas notas de una parte existente
Copiar pistas o notas entre divisiones

Crear Estilos nuevos utilizando pistas de diferentes
Estilos ya existentes (la percusion del Estilo B34, el
bajo del Estilo AB3, etc.)

Nota: No es posible copiar una pista ADR (percusion) en
otra pista (ABS~ACCS6). De la misma manera, la parte de
bajo (ABS) s6lo puede copiarse en una pista ABS. Por lo
que se refiere a las pistas ACC, es posible copiarlas a
cualquier pista ACC que desee.

Nota: Si la memoria RAM de Estilos ya contiene
informacion nueva, guardela en disco antes de copiar. El
G-1000 no dispone de ninguna funcién Deshacer. Guardar
un Estilo en disco antes de copiar permitira cargar la
version previa en caso de que algo vaya mal. Consulte
“Guardar el Estilo en disco” en la pagina 110.

Copiar Estilos enteros utilizando Load
(todas las pistas)

1. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

2. Pulse [F5] (Disk) para seleccionar el modo Disk.

3. Silaopcidn 1 Load no esté seleccionada, pulse [F1]
(Load) para seleccionarla.

El mensaje de la barra de desplazamiento (parte
izquierda) debe ser USR STL. Si no es asi ...

4. ... pulse [PAGE] A Vv hasta que la barra de
desplazamiento visualice USR STL.

Source Music Shyle
SEEAT1

1EEEATL
w LEEEATZ

wIELECT

E—on Do

5. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar Int para el parametro Source.

Int permite seleccionar cualquier Estilo Musical
interno (A11~C28). Si desea copiar un Estilo de un
disco, ajuste Source a FDD, ID5, etc.

La ventana de informacion del Estilo Musical muestra
una lista de los Estilos de la memoria interna (Int) o
del disco.

Nota: Si el disco deseado esta insertado pero no esta
disponible, pulse Part Select [M.DRUMS] (Device) para
montar la unidad de discos en cuestion. Consulte “Device”
en la pagina 141.
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6. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para pasar
por la lista de Estilos disponibles. Se cargara el Estilo
seleccionado (blanco sobre azul).

7. Pulse Part Select [UPPER1] (Execute) para cargar el
Estilo.

8. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.

9. Pulse [F4] (UsrStl) para volver al modo User Style.
Nota: Este proceso no es realmente necesario, ya que
seleccionar un Estilo en el Arranger del G-1000 tiene
exactamente el mismo efecto que esta funcién. Aqui, no
obstante, sabe exactamente los que esta haciendo.

Copiar pistas individuales de un Estilo
Mientras que la funcion previa permite copiar Estilos
enteros, la funcion Track Copy permite copiar pistas,
modos, tipos y divisiones individuales.

1. En la primera pagina User Style\Rec, mantenga
pulsado [SHIFT] y pulse [F1] (Copy).

TRACK COPYT
TRACK HoDE

2. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar
la pista que desee copiar.

3. Utilice los mandos [ACCOMP/GROUP],
[BASS/BANK], y [LOWER/NUMBER] para
seleccionar Mode (Maj, Min, 7th), Type (Bsc, Adv), y
Division (Or, Va, Fo, Fv, In, Ed).

4. A continuacion seleccione el Estilo (bancos
internos A~D, o en cualquier unidad de discos
actualmente montada) con la o las pistas que se

copiaran utilizando el mando [UPPER/VARIATION].

Nota: También puede utilizar los botones Music Style asi
como la funcion Disk List (consulte la pagina 24) para
seleccionar el Estilo que se copiara. Si utiliza el mando,
deberd pulsar Part Select [UPPER2] bajo la pantalla para
transferir de manera temporal la informacion seleccionada
a la memoria RAM de Estilos del G-1000 y asi poder
escucharla.

5. Pulse Part Select [M.DRUMS] (Listen) para
escuchar el fragmento que va a copiar.

Nota: La escucha no es posible si selecciona All para una de
las entradas anteriores, o si el Estilo seleccionado atin no se

ha recuperado (consulte més arriba).

6. Pulse [PAGE] v para seleccionar la pagina From 2:

At

-
=

[=T=T=T: T P
- - . - . -

. -.- -.- -.- .

- " - - » - ) ™

BEAT

4] 2]

From
Empiece especificando la posicién del primer evento (0
nota) de la pista origen que se copiara.

7. Active el nivel From utilizando el mando
[DRUMS/PART].

La palabra From y los valores relacionados (linea superior)
deben aparecer en blanco sobre azul.

8. Utilice los mandos [ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK],
y [LOWER/NUMBER] para ajustar respectivamente Bar,
Beaty CPT.

Por defecto, los parametros From estan ajustados a Bar 1,
Beat 1, CPT 0.

También puede copiar sélo las notas necesarias, en cuyo
caso los parametros Beat y CPT permiten seleccionar un
punto inicial anterior al primer tiempo de la pista a copiar.

To

9. Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar el
nivel To (segunda linea).

La posicion To indica el final del fragmento que se copiara.
Por defecto, los valores To estan ajustados para incluir toda
la pista.

10. Utilice los mandos [ACCOMP/GROUP],
[BASS/BANK], y [LOWER/NUMBER] para ajustar
respectivamente Bar, Beat y CPT.

Si desea copiar todo un compas, seleccione el valor Bar -
Beat - CPT “0” del siguiente compas; es decir, para copiar
los compases 1~4, especifica “From 1-1-0 / To 5-1-0"

11. Pulse Part Select [M.DRUMS] (Listen) para escuchar
de nuevo el fragmento.

Modo de copia
La copia puede realizarse de dos modos diferentes:

Replace: La informacion de la gama seleccionada se copiara
y sobrescribira toda la informacion de la pista destino
dentro de la gama seleccionada de la pista origen.

Mix: La informacion de la gama seleccionada se afiadira a
cualquier informacion existente en la pista destino.

En ambos casos, la longitud de la pista destino puede
cambiar para incluir toda la informacion de la pista origen.

Nota: Si la memoria RAM de Estilos ya contiene informacion
nueva, guardela en disco antes de copiar. El G-1000 no dispone
de ninguna funcién Deshacer. Guardar un Estilo en disco antes
de copiar le permitira cargar la version previa en caso de que algo
vaya mal. Consulte “Guardar el Estilo en disco” en la pagina 110.

12. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
seleccionar el modo de copia (Replace 0 Mix).

Destino (To 1)
13. Pulse [PAGE] v para seleccionar la pagina To 1:
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Esta pagina es similar a la pagina From 1 (consulte mas
arriba). Aqui, no obstante, debe empezar especificando el
lugar en que se copiara la informacion seleccionada, es decir,
el destino.

14, Utilice el mando [DRUMS/PART] para seleccionar la
pista en la que desee copiar la informacion.

Nota: Es imposible copiar la informacion de ADR en otras pistas
que no sean pistas ADR. Del mismo modo, no puede copiarse la
informacion de ABS en pistas que no sean pistas ABS. La
informacién de AC puede copiarse en cualquier pista AC (pero no
puede copiarse en pistas ADR o0 ABS).

15. Utilice los mandos [ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK],
y [LOWER/NUMBER] para seleccionar Mode (Maj, Min,
7th), Type (Bsc, Adv), y Division (Or, Va, Fo, Fv, In, Ed).
Nota: Es imposible copiar entre divisiones de bucle y de disparo.
Consulte “Divisiones de bucle vs divisiones de disparo” en la
pagina 104, donde encontrara la informacion acerca de estos dos
tipos de divisiones.

16. Pulse Part Select [UPPER1] (Listen) para escuchar la
pista en la que va a copiar.
17. Pulse [PAGE] ¥ para seleccionar la pagina To 2:

La posicion Into indica el inicio del fragmento que va a copiar. Si
desea copiar la informacion origen al principio de la pista
seleccionada, seleccionar Bar = 1, Beat = 1y CPT =0.

18. Utilice los mandos [ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK],
y [LOWER/NUMBER] para ajustar respectivamente Bar,
Beaty CPT.

19. Pulse Part Select [UPPER1] (Listen) para volver a
escuchar la pista destino.

20. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para especificar
el nimero de copias (Times) que se realizaran. Seleccione
“1”si el fragmento debe copiarse s6lo una vez.

Antes de copiar la informacion, compruebe que todos los
ajustes sean correctos. Utilice los botones [PAGE] A v para
seleccionar otras paginas Copy. A continuacion vuelva a esta
pagina.

21. Pulse Part Select [M.DRUMS] (Execute) para copiar la
informacion.

La pantalla responde ahora con el siguente mensaje:

EXECUTING...
please wait

Una vez copiada la informacidn, la pantalla muestra:

Y oK 1!
FUNCTION CONPLETE

Puede pulsar Part Select [UPPER1] para escuchar la nueva
informacion en la pista destino (y la division seleccionada).

12.4 Editar Estilos de Usuario

Editar al momento grabando

Afadir notas a tiempo real

Para afiadir notas a una parte existente, seleccione Record
Merge (segunda pagina User Style), selecciona la parte, y
empiece a grabar pulsando [RECe ] (seccion del Grabador) y
[START/STOP] (seccion del Arranger) o [PLAY»/ STOPE ]
(seccion del Grabador).Toque las notas donde deban sonar.
Nota: No olvide seleccionar la Division, el Modo y el Tipo deseados
(consulte la pagina 105).

Afadir informacion de controlador a tiempo
real

Para afiadir informacién de controlador (modulacién, Pitch
Bend, sustain, expresion) a una parte existente, seleccione
Record Merge (segunda pagina User Style), seleccione la parte
y la division, y empiece a grabar pulsando [RECe ] (seccion
del Grabador) y [START/STOP] (seccion del Arranger) o
[PLAY»/STOPm] (seccion del Grabador). Utilice el
controlador (palanca de Pitch Bend, palanca de modulacion,
DP-2, DP-6, 0 conmutador de pedal FS-5U opcional para la
informacion de sustain, EV-5 0 BOSS FV-300L opcional, 0
controlador de pedal EV-10 para la informacion de
expresion) donde sea necesario.

Nota: No olvide seleccionar la Division, el Modo y el Tipo deseados
(consulte la pagina 105).

Afnadir o cambiar ajustes de partes
existentes

Las siguientes operaciones precisan del modo de grabacion
Record Merge sin tocar el teclado ni los controladores.
Seleccione la pista y la division cuyos ajustes desee cambiar,
active Record Merge y empiece a grabar. A menos que desee
programar cambios de valor continuos (informacion de
panoramizacion, por ejemplo), puede detener la grabacion
después del primer tiempo. Los ajustes estaticos se escriben
siempre al principio de la pista en cuestion, por lo que no hay
necesidad de grabar todo un ciclo.

Seleccion del Tone o Grupo de Percusion: Para seleccionar
otro Tone o Grupo de Percusion para una parte de un Estilo
Musical ya existente, siga los pasos que se indican a
continuacion:

1. En la primera pégina User Style\Rec, seleccione la
Pista a la que desee asignar otro Tone o Grupo de
Percusion utilizando el mando [DRUMS/PART].

2. Seleccione la division cuyos ajustes desee cambiar, y
posiblemente también todos los clones (consulte la pagina
105).
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3. Pulse [PAGE] v para seleccionar la siguiente
pagina:

fMode  Key I"-'1-:--:Ie- 'I.I'alue-

EE

~ RECORD — METRON QUANTIZE MOR

Fh:hll

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] para ajustar Mode a
Merge. (Aqui asumiremos que la parte ya contiene
informacion, pero la operacion es la misma para pistas
vacias.)

5. Pulse [PAGE] v hasta que aparezca la siguiente
pagina de pantalla:

Observe la pantalla antes de seleccionar otro Tone. Los
valores de Expression, Panpot y values aparecen en
video inverso. Tal como puede ver en la fila inferior de
la pantalla, los conmutadores Play/Record
correspondientes estan ajustados a REC, lo que
significa que estos valores se grabaran la proxima vez.
Los valores Reverb y Tone, por el contrario, aparecen
en azul sobre blanco. Si observa los conmutadores
Play/Record correspondientes, vera que estan
ajustados a PLAY, lo que significa que los ajustes
correspondientes no se grabaran.

La abreviatura 3AC1 aparece en mayusculas, lo que
significa que la pista en cuestion ya contiene
informacion. Ahora observe la siguiente figura, que
indica que la pista ADR de la division seleccionada
actualmente atin no contiene informacion:

6. Pulse los botones Part Select [M.DRUMS], Part
Select [M.BASS], Part Select [LOWER1] y Part Select
[UPPER2] para ajustar el conmutador Play/Record
de todos los ajustes que no desee grabar a PLAY.

7. Pulse Part Select [UPPER1] para ajustar el
conmutador Play/Record de Tone a REC.

8. Seleccione el nuevo Tone que se asignara a la pista
y division seleccionadas actualmente utilizando el
mando [UPPER/VARIATION] o los botones de la
seccion TONE/PERFORMANCE.

9. Pulse el botén [RECe ] del Grabador.

10. Pulse [START/STOP] o [PLAY»/ STOPm] del
Grabador para iniciar la grabacion.

11. Pulse [START/STOP] de nuevo después del primer o
del segundo tiempo (pero espere a que haya terminado la
claqueta de un compas).

Con ello terminara la seleccion del Tone. La direccion del
nuevo Tone (Grupo, Banco, NUmero, Variacion) substituye
automaticamente a la antigua.

Consejo: Es posible utilizar Tones diferentes para cada division de
un Estilo Musical. Es decir, la pista Basica/Original de 3AC1
puede contener una linea de piano electrénico que se tocara con
un piano acustico en la division Basica/Variacion, etc. No
obstante, debe tener mucho cuidado con las “licencias artisticas”
si utiliza otra pista ACC para el piano acustico evitara muchas
confuciones.

Personalizar los sonidos de percusion — Drum Set Note
Pitch: La quinta pagina User Style\Rec permite modificar la
afinacion de ciertos sonidos del Grupo de Percusion
seleccionado. Los sonidos elegibles y los nimeros de nota
correspondientes son los siguientes:

Nota Sonido
C#2/37 Side Stick
D2/38 Stand. 2 Snare 1
E2/40 Stand. 2 Snare 2
F2/41 Low Tom 2
E3/52 Chinese Cymbal
G#3/56 Cowbell
A3/57 Crash Cymbal 2
F4/65 High Timbale

Nota: La pagina User Style\Rec\5 solo aparece si selecciona la
pista LADR antes de acceder a esta funcion.

1. En la primera pagina User Style\Rec, seleccione la pista
1ADR.

2. Seleccione la division cuyos ajustes desee cambiar, y
posiblemente todos los clones (consulte la pagina 105).

3. Pulse [PAGE] v para seleccionar la siguiente pagina:

fMode  Key  Mode Walue

Fl:'l_l_lr d 1 ‘16

Fh:-II

i

~ RECORD — METRON @UANTIZE MOR

4. Utilice el mando [DRUMS/PART] para ajustar Mode a
Merge. (Aqui asumiremos que la parte ya contiene
informacion, pero la operacion es la misma para pistas vacias.)
5. Pulse [PAGE] ¥ repetidamente hasta que aparezca la
siguiente pagina de pantalla:

130 Py Set Mot Fitch
[c#z—=7 Side stick
1
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6. Seleccione el sonido de percusion cuya afinacion desee
cambiar con el mando [DRUMS/PART].

7. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para ajustar la
afinacion deseada (-64~+63).
Puede tocar el teclado para oir el resultado.

8. Pulse Part Select [UPPER1] para ajustar el conmutador
Play/Record a REC.

9. Pulse el boton [RECe ] del Grabador.
10. Pulse [START/STOP] o [PLAY»/STOPm] del
Grabador para iniciar la grabacion.

11. Pulse [START/STOP] de nuevo después del primer o
del segundo tiempo.
Expression, Panpot, Reverb, Chorus

Ajustar o modificar los parametros Expression, Panpot,
Reverb (Send) y Chorus (Send) es similar a seleccionar otro
Tone para las pistas existentes. Consulte los detalles en

“Seleccion del Tone o Grupo de Percusion” de la pagina 114.

Los ajustes Reverb y Chorus representan valores de envio
(consulte la pagina 70). Los ajustes de los efectos (Type,
Character, etc.) sélo pueden guardarse en una Memoria de
Performance. Es decir, el caracter de un Estilo Musical
puede cambiar seguin la Memoria de Performance
seleccionada.

Consejo: Es posible crear efectos de panoramizacion muy
interesantes desplazando lentamente la pista seleccionada de
izquierda a derecha (o viceversa) durante un patron. Esto es
especialmente efectivo para riffs de sintetizador o de guitarra.
Los cambios continuos implican que debe seguir grabando
hasta el final del patron.

Expression (cambio de control CC11) es un mensaje de
volumen subsidiario que acttia con relacion al mensaje de

volumen (cambio de control CC07). No obstante, siempre que

ajuste Expression a“127” el volumen de parte resultante sera
igual al valor especificado para Volume (CC07).

Los valores Volume de las partes del Arranger pueden
ajustarse en los modos Mixer (consulte la pagina 68) o
Volume (consulte la pagina 67).

Utilice los mandos [DRUMS/PART], [ACCOMP/GROUP],
[BASS/BANK], y [LOWER/NUMBER] para ajustar el valor
que desee grabar.

Ajustar el tempo predefinido

El tempo predefinido es el tempo que selecciona el Arranger
en el modo One Touch. De momento, ya sabe que el dial
[TEMPO] y el boton [AUTO/LOCK] permiten ignorar el
tempo predefinido del Estilo y guardar el nuevo valor de
tempo en una Memoria de Performance. Ajustar el tempo
predefinido correcto es Util para las ocasiones en que desea
utilizar One Touch Program (consulte la pagina 53).

Para programar otro tempo predefinido, ajustelo con el dial
[TEMPQ], seleccione una parte en el primera péagina User
Style\Rec, active el modo Record Merge y grabe uno o dos
tiempos.

No toque en el teclado ni utilice ningdin controlador conectado
al G-1000.

Nota: El dltimo valor de tempo grabado pasa a ser de manera
automatica el tempo predefinido del Estilo.

12.5 Programar Estilos de

Usuario via MIDI

Una tercera manera de programar Estilos de Usuario es
utilizando un secuenciador externo (un ordenador con un
programa de secuenciacion o un MC-50MKII) para
transmitir la informacion MIDI a tiempo real mientras la
funcion User Style estd grabando. Utilizar un secuencidor
externo tiene dos ventajas:

Es posible programar la musica por pasos (en el
secuenciador externo) antes de convertirla en un Estilo
interactivo.

Es posible copiar Estilos de modelos Intelligent Arranger
antiguos sin unidad de discos.

Nota: si utiliza Archivos MIDI Estandar disponibles en el
mercado como punto de partida para el Estilo de Usuario,
recuerde que este material esta protegido por el copyright.

Nota: Elimine el mensaje de Activacion del Sistema GM o el
mensaje de Reinicializacion GS del Archivo MIDI Estandar GM
0 GS que vaya a utilizar antes de enviar la informacion MIDI al
G-1000. Estos dos mensajes son mensajes SysEx (Esclusivos del
sistema) que se encuentran al principio de una secuencia y que
hacen que el G-1000 cambie al modo GM/GS, desactivando asi el
Arranger. Consulte la manera de borrar mensajes MIDI en el
manual del usuario del secuenciador.

Informacion que puede grabarse

Aparte de la informacion de activacion y desactivacion de
notas y de la informacion de velocidad, el Arranger del
G-1000 también acepta los siguientes mensajes MIDI:

Mensaje MIDI Numero Nombre
Cambio de Control CC00 Bank Select MSB
Cambio de Control Ccco1l Modulation
Cambio de Control CC06 Data Entry
Cambio de Control CC10 Pan
Cambio de Control CC11 Expression
Cambio de Control CC32 Bank Select LSB
Cambio de Control CC64 Hold &
Cambio de Control CC91 Reverb Depth
Cambio de Control CCa3 Chorus Depth
PC Program change
PB Pitch Bend
Cambio de Control CC98 NRPN MSB
Cambio de Control CC99 NRPN LSB

Los mensajes de activacion y desactivacion de Hold se convertiran a los valores de
duracion de nota equivalentes. Las pistas del Arranger nunca contienen mensajes
Hold, pero la duracién de las notas afectadas se se ajustara segtn la longitud
obtenida al utilizar el pedal sustain.

A menos que las secuencias que utilice sean compatibles con
GMIGS, es aconsejable que filtre toda la informacion
excepto la modulacion (CC01), Pitch Bend y Hold (CC64).
Especifique los demas ajustes manualmente en el G-1000
(consulte “Editar Estilos de Usuario” en la pagina 114). Al
fin y al cabo, el G-1000 contiene muchos sonidos nuevos
que puede aprovechar para mejorar sus Estilos.
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Conexion y sincronizacion
1. Conecte el puerto MIDI OUT del secuenciador o
del ordenador al puerto MIDI IN A del G-1000.
El siguiente paso es sincronizar el G-1000 con el
secuenciador — o el secuenciador con el G-1000. Aqui
es aconsejable utilizar el secuenciador como Maestro
para la sincronizacion y el G-1000 como esclavo
(consulte la pagina 138).

Preparacion de la secuencia

2. Aisle los compases que desee grabar. Esto
normalmente implica copiar los compases deseados
en una nueva cancion.

Por ejemplo, si la division del Estilo de Usuario debe
tener una longitud de 4 compases, debera reducir la
secuencia (0 mejor una copia de ella) a los cuatro
compases que desea grabar. Estos compases deben
copiarse al principio de la nueva cancion.

3. Compruebe las asignaciones de pista a canal MIDI
y modifique los canales MIDI de la secuencia.

Canales MIDI

Cada parte / pista del Arranger esta asignada a un
canal MIDI. Los ajustes originales estan especificados
en la pagina 87.

Preparacion en el G-1000
4. Pulse [F4] (UserStl) para pasar al modo User Style.

5. Pulse [F1] (Rec) si la opcion de menU 1Rec no esta
seleccionada.

6. Ajuste los parametros para la parte que vaya a
grabar. Consulte los detalles en la pagina 105 y
siguientes.

Grabar

7. Aplique Solo a la primera parte que vaya a grabar
en el secuenciador u ordenador (o0 enmudezca las
demés partes).

8. Pulse el boton [RECe ] en la seccién del Grabador
del G-1000.

9. Inicie la reproduccion de la secuencia en el
secuenciador o en el ordenador.

10. Espere a que el patron haya terminado, y detenga
la reproduccion en el secuenciador.

11. Vuelva al paso (6) para grabar las demas partes de
la division actual.

12. Para grabar otras divisiones, vuelva al paso (2).

13. Una vez haya terminado, pulse [F5] (Exit) para
volver a la pagina Master y ajustar el pardmetro Style
Sync de nuevo a Auto o Internal (consulte la pagina
138).

Nota: No olvide guardar el Estilo en disco a intervalos
regulares (consulte la pagina 110).

Nota: Si el Estilo de Usuario precisa de algunos retoques
finales, consulte “Editar Estilos de Usuario” en la pagina
114,

Grabar utilizando controladores externos

La mayoria de los aspectos cubiertos en la seccion
“Programar Estilos de Usuario via MIDI” también se
aplican para programar Estilos de Usuario utilizando
controladores externos — excepto la sincronizacion,
evidentemente.

Puede pedir a un bateria que toque las partes de
percusion de los Estilos utilizando un TD-10, TD-7,
TD-5, SPD-20, SPD-11, 0 PAD-80 (Octapad I1), es
decir, alglin equipo con un convertidor de disparo a
MIDI.

Si conoce algun guitarrista con un sintetizador de
guitarra GR-30 0 GR-09 o con un convertidor de
afinacion a MIDI GI-10, pidale que toque las partes
de guitarray de bajo.

El GI-10 también permite utilizar un micréfono y
cantar una linea que sea muy dificil de tocar en el
teclado. EI GI-10 incluso permite convertir la parte
cantada (afinacion) a mensajes de nota MIDI.

Utilizar “especialistas” para grabar los Estilos de
Usuario afiadira realismo a los acompafiamientos.

Lo Unico por lo que debe preocuparse al grabar
Estilos de Usuario utilizando controladores MIDI
externos es el canal MIDI del controlador externo
(consulte la pagina 87).

Nota: Ajuste el controlador de guitarra a MIDI de manera
que envie mensajes MIDI por un canal y no por seis.

Conecte el puerto MIDI OUT del controlador externo
al puerto MIDI IN A del G-1000, y ya estara
preparado para empezar. Consulte “Grabar Estilos de
Usuario a partir de cero” en la pagina 105, donde se
explica la manera de grabar Estilos de Usuario.
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12.6 Funciones de edicion que no
forman parte del modo User
Style Edit

Length
Pégina Master: [F4] (UsrStl) - [F2] (Lengt)
[PAGE] 4 v (seleccionelas paginas Or/Va, In/Ed, o Fo/Fv)

La funcion Length permite modificar la longitud
(nuimero de compases, tiempos y CPTs) tanto antes
como después de grabar. Si la utiliza después de
grabar, la informacién que quede después del final
especificado se ignorara.

Nota: No existe ninguna manera de volver a la version

previa, por lo que debera pensarselo dos veces antes de
ejecutar la funcion Length.
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Consulte también “Length: especificar la longitud de
un patron” en la pagina 107.

Track (LADR~8ACS, All): Permite seleccionar la pista
cuyo ajuste de longitud desea cambiar. Si la longitud
no debe ser la misma para todas las pistas (lo cual no
se nota en las divisiones de bucle, consulte “divisiones
de bucle” en la pagina 104), intente utilizar sélo
multiples o fracciones enteros para las pistas mas
cortas 0 mas largas (es decir, 4 compases para una
pista y las otras de 8 compases; los patrones de 3
compases no se repiten bien sobre pistas de 4 u 8
compases).

[F1] Share: Pulse [F1] para poder seleccionar todos
los patrones compartidos a la vez. Con ello
garantizara que todos los clones seran siempre iguales
al original.

[F2] Singl: Pulse [F2] si desea seleccionar s6lo un
patron de un grupo de clones. EI cambio de longitud
de un patrén “compartido” debe confirmarse.

[F3] Mark *: La funcién Mark permite seleccionar
varios patrones no conectados entre ellos. Para
seleccionar un patron, utilice el mando
[ACCOMP/GROUP] y a continuacion pulse [F3].
Seleccione otro patron en esta pagina y vuelva a
pulsar [F3].

[F4] O Rec: Si pulsa este boton volvera al nivel
UsrSth\Rec.

[F5] Exit: Pulse este boton para volver a la pagina
Master. EI G-1000 le pedira si desea guardar el Estilo de
Usuario en disco. Consulte “Comentario importante”
en la pagina 105.

Select: La funcion Select, asignada al mando
[ACCOMP/GROUPY], permite colocar el cursor en el
patrén cuya longitud desea cambiar.

Bar: EI mando [BASS/BANK] permite ajustar la
longitud de los patrones seleccionados en intervalos
de un compas. Tenga en cuenta que es perfectamente
posible hacer que una pista existente sea mas larga
especificando un valor Bar mas alla de la Gltima nota
(o final actual).

CPT: Este es otro valor de longitud que permite
“afinar” la longitud. En la mayoria de los casos
probablemente trabajara con maltiples de notas J (es
decir, 120CPT) ya que 120CPT representa un tiempo
en un compas X/4 (1/4, 2/4, 3/4, 4/4, etc.). Es posible
seleccionar todos los valores intermedios, aunque la
funcionalidad musical de los patrones de “x compases
y un poco mas” es dudosa.

All; Utilice la funcion All (mando
[UPPER/VARIATION]) para seleccionar todos los
patrones de la pagina de pantalla actual (es decir,
todos los patrones Original / Variacion, Introduccion /
Final, o Relleno a Original / a Variacion).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para aplicar el
nuevo valor de longitud a todos los patrones
seleccionados en esta pagina.

TSign

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F3] (TSign)
[F1] (View) o [F2] (Chnge)

— Time Signature Change [M=m=7] _— T5IGM

z Chiae

WALUE  DRISION

La pagina TSign permite comprobar y ajustar el tipo
de compas de ciertos patrones. Tal como descubrira
en la pagina View (consulte mas adelante), el tipo de
compas de los patrones mayor (M), menor (m) y
séptima (7) debe ser siempre el mismo. Este sistema
de seguridad ayuda a evitar cambios a otro tipo de
compaés por el simple hecho de tocar un acorde
mayor, menor o de séptima en el area de
reconocimiento de acordes del teclado.

Value (tipo de compas): Utilice este parametro para
especificar el tipo de compaés del patrén seleccionado
(Divisién, consulte mas adelante). Los tipos de
compéas mas utilizados son 2/4, 3/4, 4/4, 6/8 y 12/8.
También son posibles otros valores (como 7/4, 13/8,
etc.).

Nota: Al cambiar el tipo de compas de un patrén ya
grabado, sus notas y eventos se “redistribuiran” segun el
nuevo tipo de compas, con lo que puede terminar con
compases incompletos. No obstante, no se borra nada.

Division (Basc/Adv, Basic, Advanced; Or, Var): Los
mandos [ACCOMP/GROUP] y [BASS/BANK]
permiten seleccionar los patrones que desea editar. Sea
cual sea la seleccion, siempre se aplicard a los modos
mayor, menor y séptima.
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Style: Este campo informa acerca del lugar en que
tiene lugar la edicion: la memoria RAM de Estilos del
G-1000 (D88).

[F1] (View)
Pulse [F1] para ver los valores de tipo de compas de
los diversos patrones.

12-8 Ihn-E=c |125 Ih-Adv
44 Ed-E=C 44  Ed-Adw
44 O -EF=C IS4 Or—Ady
IS5 Wa-E=C S4  La—-Ady
44  Fo-EBsC |3Z2-°32 Fo-—-AdY LREC

125 Fu-E=C 55  Fu—Ady cExit

[F2] (Chnge): Pulse [F2] para seleccionar la pagina
que permite modificar el tipo de compaés. La primera
pagina (consulte més arriba) s6lo permite ver los
ajustes.

[F4]10 Rec: Pulse este boton para volver al nivel
UsrStI\Rec.

Execute: Pulse Part Select [UPPER1] para confirmar
el nuevo tipo de compas y reorganizar los patrones
seleccionados.

Track Copy

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [SHIFT] + [F1] (Copy)
[PAGE] A v (seleccione From 1).

Consulte “Copiar pistas individuales de un Estilo” en la
pagina 113 para saber la manera de utilizar esta funcion.

La funcion Track Copy permite copiar una o todas las
pistas de un patron de Estilo en el patron de Estilo de
Usuario seleccionado.

Track (LADR~8ACS, All): Permite seleccionar la pista cuya
informacién desea copiar (la pista origen). No olvide
seleccionar el Estilo correcto (si aln no esta seleccionado).

Mode: Permite especificar una tercera parte de las
direcciones del patrén origen: Maj (mayor), min (menor),
7 (séptima), o All (todas).

Type: Permite especificar el tipo del patrén origen: Bsc
(Basico), Adv (Avanzado), o All (todos).

Division: Este parametro se utiliza para seleccionar la
Division del patron origen que desea copiar: Or
(Original), Var (Variacion) o All (Todos).

Style (interno, disco Zip, disquete, etc.): Utilice este
parametro para seleccionar el Estilo que contiene el
patrén origen. EI nombre del Estilo aparece en la segunda
linea.

Listen: Pulse Part Select [UPPER1] para escuchar el patron
que ha seleccionado para la copia. Listen reproduce
siempre todo el patron. Si el cuadro Listen esta indicado
con una linea de puntos, aln no habra recuperado el Estilo
seleccionado actualmente (con Part Select [UPPER2]
Recall). En este caso, la direccion y los nombres del Estilo
aparecen indicados de la siguiente manera:

= TT“R‘:‘CE::.: cHu!TIPDI;r TYFE DIYISIGH sTrYiE|E4]

Ezcjll O |EITEIE
1

| ZAC
:

Pagina User StI\Copy\ From 2
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [SHIFT] + [F1] (Copy)
[PAGE] A v (seleccione From 2)

E&R BEAT

From/To: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar el nivel From o To. From se refiere a la
posicion en que empezara a aplicarse la operacion de
edicion Esta posicidn se especifica en el formato Compaés -
Tiempo - CPT. To designa la posicion en que debe dejar
de aplicarse la operacion de edicion (Co). Compruebe
siempre que haya seleccionado el nivel correcto (From o
To) antes de ajustar los siguientes pardmetros.

Bar (1~9999): Aqui debe especificar el compas. Por
defecto, los valores From y To estan ajustados al principio
y al final de las pistas seleccionadas. Tenga en cuenta que
el valor To se refiere siempre al final de la pista mas larga.
Beat (1~[nUmero de tiempos por compas]): Aqui debe
especificar el tiempo. EI niimero de tiempos seleccionable
depende, obviamente, del tipo de compas del patrén
seleccionado.

CPT: Aqui debe especificar el CPT del principio y del final
del patrén que se copiard. A menos que no necesite todas
las notas del ltimo compas, deje siempre ajustado el valor
por defecto.

Mode (Replace, Merge): Selecciona el modo de copia:

Replace: La informacion de la gama seleccionada se
copiara en la pista destino y sobrescribira toda la
informacion (de la pista destino) dentro de la gama
seleccionada en la pista origen.

Mix: La informacion de la gama seleccionada se afiadira a
la informacion existente en la pista destino.

En cualquier caso, la longitud de la pista destino puede
cambiar para incluir toda la informacion de la pista
origen. Es decir, la pista destino puede ser mas larga
después de ejecutar esta operacion.
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Pagina User Sti\Copy\ To 1
Pégina Master: [F4] (UsrStl) - [SHIFT] + [F1] (Copy)
[PAGE] A4 ¥ (seleccione To 1)

[ TRACK COPY
TEACK HoDE

Esta pagina permite seleccionar la direccion en la que
se copiara el patron origen seleccionado (el patrén
destino). Tenga en cuenta lo siguiente:

Los patrones 1ADR solo pueden copiarse en pistas
1ADR.

Los patrones 2ABS s6lo pueden copiarse en pistas
2ABS.

Una pista AC (p.ej., 3AC1~8AC6) puede copiarse en
cualquier pista AC — pero no en una pista 1ADR o
2ABS.

Los patrones de bucle no pueden copiarse en patrones
de disparo.

La introducciones sélo pueden copiarse en
introducciones, los finales en finales y los rellenos en
rellenos.

Si la pista o la divisién de patron destino esta ajustada
a un valor “prohibido”, el G-1000 selecciona de
manera automatica el valor origen correspondiente.

Por ejemplo: si selecciona la pista 1ADR como origen
y la pista 3AC1 como destino, el G-1000 seleccionara
automaticamente “3AC1” como pista origen.

Track, Mode, Type, Division: Consulte los detalles en
la pagina 119y en la columna de la izquierda.

Style: Indica la memoria destino:la memoria RAM de
Estilos del G-1000 (D88).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para copiar la
informacion origen seleccionada si solo desea realizar
una copia. En caso contrario, pase a la siguiente
pantalla.

Listen: Pulse Part Select [UPPER1] para escuchar el
patrén destino que va a sobrescribir. Listen reproduce
siempre todo el patron.

Pagina User Sti\Copy\ To 2
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [SHIFT] + [F1] (Copy)
[PAGE] A ¥ (seleccione To 2)

Esta pagina permite ajustar la posicién Into, es decir,
el compas, el tiempo y el CPT en que empezara a
copiarse la informacion del patron origen.

Into Times
1 B3 BRI EE
- L - B ! - B L - - L -
EEAT

Bar, Beat, CPT: Consulte los detalles en la pagina 119.

Times (1~99): Ajusta el nimero de copias que desea
realizar. Tenga en cuenta que el valor “3” significa que
terminara con tres copias consecutivas, ya que la
segunda copia se coloca inmediatamente después de la
primera, etc.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para copiar la
informacion origen seleccionada.

12.7 Modo User Style Edit

La mayoria de las paginas del modo User Style Edit

disponen de una funcion O REC que permite volver a
la primera pagina User Style\Rec. Utilicela después de
editar una pista (o todas) para grabar nuevo material.

Antes de discutir las diferentes funciones de User Style
Edit, tenga en cuenta lo siguiente: algunas funciones
permiten seleccionar el tipo de informacion que se
editara. Si éste es el caso, podra seleccionar uno de los
siguientes mensajes. Los llamaremos Tipos de
informacion.

Parametro Explicacion

All Todos los parametros editables listados a continuacion
Note Mensajes de activacion/desactivacion de nota

Modul Mensajes de modulacién (CCO1)

PanPt Mensajes de panoramizacion (posicion estéreo, CC11)
Expre Mensajes de expresion (volumen relativo, CC11)

Revrb Mensajes de envio a reverberacién (CC91)

Chrus Mensajes de envio a Chorus

PChng Mensajes de cambio de programa

PBend La gama de Pitch Bend (es decir, el cambio en la

afinacion que se obtiene al desplazar la palanca Bender
totalmente a la izquierda o a la derecha).

NRPN Numero de parametro no registrado. Un tipo especial
de mensaje MIDI para ajustar valores de pardmetros
que s6lo comprenden los instrumentos compatibles
con GS.

Track Erase
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [F1] (Erase),
[PAGE] 4 v (seleccione la pagina 1)

Track Erase permite borrar selectivamente
informacion de una gama especificada de patrones o
de las pistas enteras. En el modo All, Erase substituira
la informacién borrada por los silencios pertinentes,
con lo que terminara con el nimero equivalente de
compases en blanco. Si también desea eliminar los
compases en si, utilice Track Delete (consulte la
pagina 121).
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Track (LADR~8ACS, All): Permite seleccionar la pista
que desea editar. Aqui puede seleccionar All, en cuyo
caso la operacion se aplica a todas las pistas del patrén
seleccionado.

Mode: Permite seleccionar el modo del patron que se
editara: Maj (mayor), min (menor) o 7 (séptima).
Type: Permite seleccionar el tipo de patrén que se
editard: Bsc (Basico), o Adv (Avanzado).

Division: Este parametro se utiliza para seleccionar la
Divisién del patron: Or (Original) o Var (Variacion).
Style: Este campo informa acerca de la posicion en
que tiene lugar la operacion de edicion: la memoria
RAM de Estilos del G-1000 (D88).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion. Los siguientes parametros permiten
reducir el alcance de la operacion de edicion. Si desea
editar todo el patron, no hay necesidad de precisar los
ajustes. Simplemente confirme el comando pulsando
Part Select [M.DRUMS].

Pagina Edit\Erase\2
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [F1] (Erase)
[PAGE] 4 ¥ (seleccione la pégina 2)

From/To: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar el nivel From o To. From se refiere a la
posicion en que empezaré a aplicarse la operacion de
edicion Esta posicion se especifica en el formato
Compés - Tiempo - CPT. To designa la posicion en
que debe dejar de aplicarse la operacion de edicion
(Co). Compruebe siempre que haya seleccionado el
nivel correcto (From o To) antes de ajustar los
siguientes parametros.

Bar (1~9999): Aqui debe especificar el compas. Por
defecto, los valores From y To estan ajustados al
principio y al final de las pistas seleccionadas. Tenga
en cuenta que el valor To se refiere siempre al final de
la pista mas larga.

Beat (1~[nUmero de tiempos por compas]): Aqui
debe especificar el tiempo. El nimero de tiempos
seleccionable depende, obviamente, del tipo de
compés del patrén seleccionado.

CPT: Aqui debe especificar el CPT del principio y del
final. A menos que no necesite todas las notas del
ultimo compas, deje siempre ajustado el valor por
defecto. Tenga en cuenta que el modo Micro permite
editar la informacion por eventos, lo cual es mucho
mas preciso porque pueden verse los eventos que se
editaran, lo cual no ocurre aqui. Si solo desea editar
un Unico evento (0 mensaje), debera hacerlo en el
modo Microscope (consulte la pagina 125).

Data Type: Permite seleccionar el tipo de informacion
que se editard. Consulte la tabla de la pagina 120,
donde encontrara una lista de todos los tipos de
informacion editables.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion. Los siguientes parametros permiten
reducir el alcance de la operacion de edicion. Si desea
editar todo el patron, no hay ninguna necesidad de
precisar los ajustes. Simplemente confirme el
comando pulsando Part Select [M.DRUMS].

Pagina Edit\Erase\3
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [F1] (Erase),
[PAGE] 4 v (seleccione la pagina 3)

[&] From Mote Ta Mate

S6lo debera ajustar los parametros de esta pagina si el
tipo de informacion seleccionado (consulte mas
arriba) es Note. En todos los demas casos, no tiene
ningun sentido ajustar los valores de esta pagina, ya
que s6lo permite definir una gama (From / To) de
notas. Esta es la razon por la que esta pagina s6lo
aparece al seleccionar Note en Data Type.

From Note, To Note, Octave: Consulte la pagina 92.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y editar la informacion.

Track Delete
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [F2] (Dlete),
[PAGE] 4 ¥ (seleccione la pagina 1)

[ TRACK DELETE
TF: HOGE TYRE

1Er 3z&

A diferencia de la funcién Erase, Track Delete también
borra los compases, con lo que los compases
posteriores a la posicion To se desplazaran hacia el
principio de la pista. Puesto que Delete también
elimina los compases, aqui no es posible seleccionar el
tipo de informacién que se borrara.

Track, Mode, Type, Division: Consulte los detalles en
la pagina 119.

Style: Este campo informa acerca de la posicion en
que tiene lugar la operacién de edicién: la memoria
RAM de Estilos del G-1000 (D88).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion. Los siguientes parametros permiten
reducir el alcance de la operacion de edicion. Si desea
editar todo el patron, no hay necesidad de precisar los
ajustes. Simplemente confirme el comando pulsando
Part Select [M.DRUMS].
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Pagina Edit\Dlete\2
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [F2] (Dlete),
[PAGE] 4 ¥ (seleccione la pagina 2)

From/To: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar el nivel From o To. From se refiere a la
posicién en que empezara a aplicarse la operacion de
edicién. Esta posicidn se especifica en el formato
Compas - Tiempo - CPT. To designa la posicion en
que debe dejar de aplicarse la operacion de edicion
(Co). Compruebe siempre que haya seleccionado el
nivel correcto (From o To) antes de ajustar los
siguientes pardmetros.

Bar, Beat, CPT: Consulte los detalles en la pagina 119.

Tenga en cuenta que el modo Micro permite editar la
informacion por eventos, lo cual es mucho mas
preciso porque pueden verse los eventos que se
editaran, lo cual no ocurre aqui. Si solo desea editar
un Unico evento (0 mensaje), debera hacerlo en el
modo Microscope (consulte la pagina 70).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y editar la informacion.

Track Insert
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [F3] (Insrt)
[PAGE] A ¥ (seleccione la pagina 1)

TYFE CIYISIZH

La funcién Insert permite insertar espacio en un
patron existente. Esto significa que toda la
informacion posterior a la posicién calculada por el
parametro For (consulte la segunda pagina) se
desplazara hacia el final del patron, y éste sera mas
largo. Aqui sélo es posible insertar compases en
blanco.

Track, Mode, Type, Division: Consulte los detalles en
la pagina 119.

Style: Este campo informa acerca de la posicion en
que tiene lugar la operacion de edicion: la memoria
RAM de Estilos del G-1000 (D88).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion. Los siguientes parametros permiten
reducir el alcance de la operacion de edicion. Si desea
editar todo el patron, no hay necesidad de precisar los
ajustes. Simplemente confirme el comando pulsando
Part Select [M.DRUMS].

Pagina Edit\Insrt\2
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [F3] (Insrt)
[PAGE] 4 ¥ (seleccione la pagina 2)

From/For: Utilice el mando [DRUMS/PART] para
seleccionar el nivel From o el nivel For. El nivel From
permite especificar la posicion en que se insertara el
numero de compases, tiempos y CPTs especificado.

For, por su parte, especifica cuantos compases,
tiempos y CPTs deben insertarse.

El modo Microscope también ofrece una funcion
Insert (consulte la pagina 126) que permite afiadir
eventos sin desplazar los eventos subsiguientes hacia el
final. Si debe crear espacio para nueva informacion,
Edit Track Insert es la funcion que debe utilizar

Bar, Beat, CPT: Consulte los detalles en la pagina 119.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes e insertar el nimero de
compases, tiempos y CPTs deseado.

Track Transpose

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [F4] (Trsp)
[PAGE] 4 ¥ (seleccione la pagina 1)
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Track Transpose se utiliza para transponer las notas
del patrén seleccionado (la informacion de nota,
obviamente, no puede transponerse). Utilice esta
funcién con mucho cuidado, ya que el valor Key
(consulte la pagina 106) no se actualiza — aunque
transponga pistas enteras. Por lo tanto, aconsejamos
que la utilice sélo para partes de un patrén de
introduccion o final — por ejemplo, una frase dificil
que haya grabado sélo una vez y que a continuacion
haya copiado utilizando Track Copy (consulte la
pagina 119). Es decir, no transponga nunca todo un
patrén, ya que ésto traeria muchos problemas en el
modo Arranger.

Track, Mode, Type, Division: Consulte los detalles en
la pagina 119.

Si la combina con From Note y To Note (consulte mas
adelante), Track Transpose también es (til para la
pista 1ADR. Esta funcion permite seleccionar otro
sonido de caja 0 de bombo, por ejemplo.
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Style: Este campo informa acerca de la posicion en
que tiene lugar la operacion de edicion: la memoria
RAM de Estilos del G-1000 (D88).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion. No obstante, es posible que no obtenga
la transposicion deseada. Simplemente ignore Execute
aqui y pase a la siguiente pagina de pantalla.

Pagina Edit\Trnsp\2
Pégina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [F4] (Trnsp)
[PAGE] 4 ¥ (seleccione la pagina 2)

From/To: Consulte la pagina 121.
Bar, Beat, CPT: Consulte los detalles en la pagina 119.

Value (—24~+24): Este parametro se utiliza para
ajustar el intervalo de transposicion en intervalos de
semitono. Si desea transponer un patron de Do a Re,
entre Value +2.

Nota: Tenga cuidado al aplicar Track Transpose a la parte
1ADR. Al fin y al cabo, transponer todas las notas de esta
pista implica un cambio dramatico en la parte de
percusion.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para

confirmar los ajustes y editar la informacion, o pase a
la siguiente pagina si no desea transponer las notas.

Pagina Edit\Trnsp\3
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [F4] (Trnsp)
[PAGE] A ¥ (seleccione la pagina 3)

[&] From Mote To Mote Ot aye

MUultiFle

From Note, To Note, Octave: Consulte la pagina 92.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y editar la informacion.

Track Velocity Change

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [SHIFT] + [F1] (Velo)
[PAGE] 4 v (seleccione la pagina 1)
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La funcion Velocity Change permite modificar la
dindmica (llamada velocidad) de una pista o
fragmento. Consulte los detalles en la pagina 94.
Track, Mode, Type, Division: Consulte los detalles en
la pagina 119.

Style: Este campo informa acerca de la posicion en
que tiene lugar la operacion de edicion: la memoria
RAM de Estilos del G-1000 (D88).

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para editar la
informacion.

Pagina Edit\Velo\2
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [SHIFT] + [F1] (Velo)
[PAGE] 4 ¥ (seleccione la pagina 2)
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From/To: Consulte la pagina 121.
Bar, Beat, CPT: Consulte los detalles en la pagina 119.

Value (-99~+99): El parametro Value permite ajustar el
nivel de cambio de la velocidad. Seleccione un valor
positivo para aumentar la velocidad de las pistas
seleccionadas, o un valor negativo para reducir el valor
de velocidad.

Nota: Incluso el valor positivo 0 negativo maximo no
permite exceder de los valores “1” 0 “127”.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y editar la informacién, o pase a
la siguiente pagina si no desea cambiar las notas.

Pagina Edit\Velo\3
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [SHIFT] + [F1] (Velo)
[PAGE] A ¥ (seleccione la pagina 3)

Octawe

MUltiFle

(=] From klote To Mote

From Note, To Note, Octave: Consulte la pagina 92.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y editar la informacion.
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Track Quantize
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [SHIFT] + [F2]
(Quant)

[PAGE] A v (seleccione la pagina 1)

La funcién Track Quantize puede utilizarse después de
grabar una parte si no esta satisfecho con la temporizacion
de lo que ha tocado. Si s6lo deben cuantizarse ciertas de una
gama temporal concreta, reduzca el alcance de la edicién
utilizando los pardmetros From / To de la segunda pégina.

[ TRACK BUANTIZE

TEACE HODE TYFE CIYISIZH

Track, Mode, Type, Division, Style, Execute: Consulte la
pagina 119, donde encontrara una explicacion de estos
parametros.

Pagina Edit\Quant\2

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [SHIFT] + [F2]
(Quant)

[PAGE] A v (seleccione la pagina 2)

From, To, Bar, Beat, CPT, Execute: Consulte la explicacion
de estos pardmetros en la pagina 94.

Value: Este parametro ajusta la resolucion de la funcién
Quantize. Los valores disponibles son: 1/8, 1/8t, 1/16, 1/16t,
1/32, 1/32t, 1/64t.

Nota: Compruebe que selecciona siempre el valor equivalente a la
nota mas corta que haya tocado. En caso contrario, la parte
dejara de sonar de la manera en que la ha tocado.

Track Gate Time Change

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [SHIFT] + [F3]
(GateT)

[PAGE] A v (seleccione la pagina 1)

[ TRACK GATE TIME CHANGE
TEACK HoDE TYEE  DIVISIOH

La funcién Gate Time Change permite modificar la
duracion de las notas en la gama temporal seleccionada
(From / To). Consulte los detalles en la pagina 95.

Track, Mode, Type, Division, Style, Execute: Consulte la
pagina 119, donde encontrara una explicacion de estos
parametros.

Pagina Edit\GateT\2

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [SHIFT] + [F3]
(GateT)

[PAGE] A v (seleccione la pagina 2)

From, To, Bar, Beat, CPT, Execute: Consulte la explicacion
de estos pardmetros en la pagina 94.

Value (-9999~+9999): Este parametro ajusta la cantidad en
que cambiara la duracion (o tiempo de compuerta) de las
notas seleccionadas. El valor més pequefio posible para Gate
Time es “1” El valor “0” borraria las notas, lo cual s6lo
puede conseguirse con Track Erase (consulte la pagina 126).
No es posible utilizar Track Change Gate Time para borrar
notas.

Track Shift

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [SHIFT] + [F4] (Shift)
[PAGE] A v (seleccione la pagina 1)

TYFE DIYISIGH STYLE BEbSt]

Track Shift permite desplazar las notas dentro de la gama
From / To seleccionada (segunda péagina). Consulte los
detalles en la pagina 96.

Nota: antes de seleccionar un valor para Shift, observe una pista
en el modo Microscope (consulte la pagina 125) para determinar
el valor negativo que debe utilizar. Si la primera nota de una
pista empieza en 1-1-6, por ejemplo, ajuste Track Shift a “~6"
Compruebe que aplica el mismo valor Shift a todas las pistas
para conservar la temporizacion original.

Track, Mode, Type, Division, Style, Execute: Consulte en la
pagina 119 la explicacion de estos parametros.
Pagina Edit\Shift\2

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Edit) - [SHIFT] + [F4] (Shift)
[PAGE] A v (seleccione la pagina 2)

From, To, Bar, Beat, CPT, Execute: Consulte la explicacion
de estos parametros en la pagina 94.

Value (-9999~+9999): Este parametro ajusta la cantidad de
desplazamiento para las notas. Value se refiere a unidades
CPT (1 CPT=1/120)).

Nota: Las notas del primer tiempo del primer compas no pueden
desplazarse mas hacia la izquierda (ésto significaria
desplazarlas al compas “0”, que no existe).
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12.8 Modo User Style Microscope
El modo User Style Microscope es similar al modo
Microscope de los secuenciadores de la serie Roland MC.
Seleccione este modo siempre que deba cambiar s6lo un
aspecto de un Estilo de Usuario (o de un Estilo copiado de
la ROM) que, en todo lo demas, es perfecto.

En este capitulo utilizaremos la palabra evento para
cualquier tipo de mensaje (idénticos a los mensajes MIDI
que hacen que el Arranger toque o ajuste algo). Un evento
es, por lo tanto, un comando (o instruccion) para el
Arranger.

Tal como implica el nombre de la primera pagina (Track
Microscope Edit), s6lo es posible ver y editar una pista a la
vez. Es decir, no olvide seleccionar la pista correcta antes de
seleccionar una funcién Micro.

Track Microscope Edit
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [SHIFT] + [F2] (Micro)

EMicro

zHame
LULT Ly
EEMit

Esta pagina contiene criterios de seleccion familiares que le
ayudaran a seleccionar la pista y el patron. Tal como ya
hemos explicado, en primer lugar es necesario seleccionar
un patron antes de poder editarlo. No existe ninguna
manera de ver toda la informacion de un patrén concreto
en el modo Microscope. Esta es también la pagina a la que
volvera después de salir de la funcion Micro Edit.

Track, Mode, Type, Division, Style: Consulte la pagina 120,
donde encontrara una explicacion de estos parametros.
Proceed: Pulse Part Select [M.DRUMS] para pasar a la
pagina Microscope Edit.

Listen: La funcion Listen permite oir la pista del patron
seleccionado.

Micro Change
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [SHIFT] + [F2] (Micro)
Part Select [M.DRUMS] (Proceed) - [F1] (Chnge)

| EAF EEAT CFT STATUE YELD GATETIME
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La funcién Microscope Change se utiliza para modificar
eventos ya existentes, que pueden ser desde transformar
Do#?2 en Re2, el valor de velocidad “35” en “70” o el cambio
de control CCO01 en el cambio de control CC10.

Seleccion de eventos (Bar-Beat-CPT): Permite desplazarse por
los eventos. S6lo es posible seleccionar posiciones Compas -
Tiempo - CPT que ya contengan informacion. Tenga en

cuenta que también puede utilizar los botones [PAGE] A ¥
para desplazarse por los eventos. Esto tiene la ventaja de ser
mas preciso, ya que el desplazamiento se realiza por pasos —y
se oyen todos los eventos de nota.

Columna Status: Esta columna contiene todos los tipos de
mensajes que pueden asignarse a un evento. Consulte los
detalles en la pagina 120.

No busque eventos CC64 (Hold o Sustain), ya que no
encontrara ninguno. La utilizacion del pedal conectado al
jack SUSTAIN FOOTSWITCH se convierte a los valores de
Tiempo de Compuerta (Gate Time) equivalente. Para
cambiar estos “mensajes Hold” convertidos debera
modificar los valores de Gate Time de todas las notas
afectadas.

\elo: No deje que el nombre de esta columna le confunda.
Aqui aparecerce el valor de velocidad de las notas, pero
también contiene los valores asignados a un nimero de
cambio de control, a un cambio de programa 0 a un evento
de pitch bend.

Utilice el mando [LOWER/NUMBER] para cambiar el valor
del evento seleccionado.

Gate Time: Los valores de esta columna representan siempre
la duracion (o Tiempo de Compuerta) de los eventos de
nota. Esta es la razén por la que los demés eventos no tienen
ningun valor Gate Time.

Nota: El valor Gate Time de los eventos de nota de percusion es
siempre “1”. Los sonidos que se disparan son muestras de disparo
que dejan de sonar inmediatamente. Ajustar un valor Gate Time
mas alto para las notas de percusion (pista LADR) no hara que
éstas suenen durante mas tiempo.

[PLAY] (Part Select [M.BASS]): La funcidn Play permite oir
el evento seleccionado (si es una nota). Puede utilizar esta
funcidn para comprobar el nuevo valor de velocidad (Velo),
y volverlo a cambiar si es necesario hasta que la norta suene
de la manera deseada.

Ahora puede seleccionar otra funcion en el menu (Erase o
Insert), o pulsar [F4] para volver a la primera pagina
Microscope para seleccionar otra pista 0 patron para
editarlo, o seguir retrocediendo hasta llegar a la pagina
Master. Al hacerlo, la pantalla le indicara que los nuevos
ajustes se estan procesando:

EXECUTING...
pleaze b ait

Es decir, no hay ninguna necesidad de confirmar los ajustes;
todas las modificaciones pasaran a ser efectivas en el
momento de volver a la primera pagina Microscope.
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Micro Erase
Pégina Master: [F4] (UsrStl) - [SHIFT] + [F2] (Micro)
Part Select [M.DRUMS] (Proceed) - [F2] (Erase)

| EAF EEAT CFT STATUS MELO GATETIME

La funcidn Erase permite borrar eventos no deseados.
Borrar un evento en esta pagina no hace que todos los
demas eventos subsiguientes se desplacen hacia la
izquierda para rellenar el “hueco” En realidad, la
funcién Microscope no considera como huecos los
“espacios” entre eventos.

Seleccion de eventos: Bar-Beat-CPT [DRUMS/PART]:
Consulte los detalles en la pagina 125. Utilice esta
funcion para seleccionar el evento que desea borrar.

[PLAY] (Part Select [M.BASS]): La funcién Play
permite oir el evento seleccionado (si es una nota).
Puede utilizar esta funcion para comprobar el nuevo
valor de velocidad (\elo), y volverlo a cambiar si es
necesario hasta que la norta suene de la manera
deseada.

Execute (Part Select [UPPERL1]): El comando Erase
debe confirmarse. Si esta seguro de haber seleccionado
el evento correcto, pulse este boton para borrarlo.

Micro Insert
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [SHIFT] + [F2] (Micro)
Part Select [M.DRUMS] (Proceed) - [F3] (Insrt)
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La funcion Insert se utiliza para afiadir eventos a una
pista existente — 0 para programar una parte por
pasos.

La funcién Insert consta de dos péginas: la primera
pagina se utiliza para afiadir un evento en la posicion
seleccionada (utilizando Bar, Beat y CPT), mientras
que la segunda pagina permite definir el Status (nota,
cambio de control, etc.) y los valores de este evento.
Nota: Es perfectamente posible insertar un evento en una
posicién que ya contenga uno. Esto permite afiadir la nota
que falta en un acorde, por ejemplo. No obstante, debe
comprobar que no asigna dos cambios de control del
mismo numero (p.ej., Pan, CC10) y con valores diferentes
a la misma posicion.

Bar (1~9999) [DRUMS/PART]: Permite especificar el
compas en que se insertara el evento.

Beat (1~[nGmero de tiempos por compas])
[ACCOMP/ GROUP]: Permite especificar el tiempo
dentro del compas seleccionado (consulte mas arriba).
CPT ([BASS/BANK]): Este parametro ajusta el valor
CPT del nuevo evento. La siguiente es una tabla con
las notas mas utilizadas y sus valores CPT:

Nota CPT Nota CPT
480 Ds 90
240 jﬁ 60
120 ﬁ 30

Proceed (Part Select [UPPERL]): Después de
especificar la posicion del nuevo evento, pulse Part
Select [UPPER1] para seleccionar la segunda péagina
Insert, donde podra asignar una funcion (Status) y
uno o varios valores al nuevo evento:

EAR EEAT GCFT STATLIS VELD GATETIME

| TR

STﬁTUS DﬁTA 1 DﬁTA Z DﬁTA 2

Observe la pantalla de la figura anterior: en ella, los
guiones de Status, Value y Gate Time aparecen en
video inverso (mientras que en la pagina previa sélo
aparecia asi la posicion) para indicar que el G-1000
estd esperando instrucciones relacionados con el
nuevo evento insertado.

Status [ACCOMP/GROUP]: Utilice el mando
[ACCOMP/GROUP] para seleccionar el Status del
nuevo evento (nota, cambio de control, etc., consulte
la tabla de la pagina 120). Para insertar un nuevo
evento también puede pulsar la tecla correspondiente
en el teclado del G-1000. Con ello también asignara
un valor de velocidad a este evento. Si el valor de
velocidad no es el deseado, vuelva a pulsar la misma
tecla (con mayor o menor fuerza) o utilice el mando
[BASS/BANK] para ajustarlo.

Nota: Sélo es posible programar una nota a la vez. Si toca
un acorde s6lo se entrara la ltima nota tocada.

Data-1 [BASS/BANK]: Este mando s6lo puede
utilizarse para ajustar el “nombre de nota: nimero de
nota” (p.ej., C#2 : 37) de los eventos de nota. Si
selecciona otro evento utilizando el mando Status
(consulte mas arriba), el mando [BASS/BANK] no
podra utilizarse.

\elo (Data 2) [LOWER/NUMBER]: Tal como ya se ha
explicado, el valor Velo no se refiere necesariamente al
valor de velocidad. También se utiliza para indicar y

(en esta pagina) ajustar el valor asignado al cambio de
control, etc. en cuestién — razén por la cual la funcion
del mando [LOWER/NUMBER] es Data-2 y no Velo.
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Gate Time (Data-3) [UPPER/VARIATION]: El valor
Gate Time s6lo puede ajustarse para eventos de nota.
Utilicelo para especificar la duracién de la nueva nota.
Recuerde que el valor Gate Time “1” es suficiente para
los eventos de nota de 1ADR.

Nota: Pulse [F3] para volver a la primera pagina Insert si
debe cambiar algo.

Execute: Pulse Part Select [M.DRUMS] para
confirmar los ajustes y asignarlos a un evento.

Micro Move
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [SHIFT] + [F2] (Micro)
Part Select [M.DRUMS] (Proceed) - [SHIFT] + [F1] (Move)

I EAR_EEAT GFT__ STATUE WELD GATETIME
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La funcion Move permite desplazar el evento (o
eventos) seleccionado hasta otra posicion. Esto es
similar a utilizar la funcién Track Shift (consulte la
pagina 124), pero s6lo se aplica a uno o varios eventos
alavez.

From [DRUMS/PART]: Utilice el mando
[DRUMS/PART] para seleccionar el primer evento
que se desplazara. Si solo desea desplazar un evento,
pulse [PROCEED]. En caso contrario, seleccione el
ultimo evento que se desplazara:

To [ACCOMP/GROUPY]: Permite seleccionar el
ultimo evento que se desplazara. Al girar el mando
[ACCOMP/GROUP] observara que todos los eventos
por los que pasa aparecen en video inverso. Deténgase
en el altimo evento que desee desplazar.

Proceed (Part Select [UPPER1]): Ahora que ya ha
seleccionado la gama de eventos que se desplazara,
pulse Part Select [UPPER1] para pasar a la segunda
pagina Move:

[ EAF EEAT CFT STATUS NELO GATETIME
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Los pardmetros de esta pagina se utilizan para
especificar la nueva posicion (Into) del primer evento
seleccionado en la pagina de pantalla previa. Todos los
eventos subsiguientes se colocaran con relacion a este
primer evento (es decir, la distancia entre los eventos
desplazados no cambia).

Bar, Beat, CPT ([DRUMS/PART], [ACCOMP/
GROUPY], [BASS/BANK]): Utilice estos controles para
ajustar la posicion a la que deben desplazarse los
eventos seleccionados. Tenga en cuenta que la funcion
Move se ajusta de manera automatica a Mix, lo cual

significa que al desplazar eventos no se sobrescribiran
los eventos ya existentes en la posicion destino
seleccionada.

Execute (Part Select [UPPERL1]): Pulse Part Select
[UPPERL1] para confirmar los ajustes y desplazar los
eventos seleccionados hasta la nueva posicion.

Ahora puede pulsar [F3] para pasar a la funcion Copy,
0 [F4] para volver a la pagina Microscope inicial.

Microscope Copy

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [SHIFT] + [F2] (Micro)
Part Select [M.DRUMS] (Proceed) - [SHIFT] + [F2] (Copy)
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La funcion Copy permite copiar los eventos
seleccionados en otra posicion. De alguna manera es
similar a desplazar eventos pero sin borrar los eventos
de la posicion original.

From, To: Consulte los detalles en la pagina 127.
Después de seleccionar los eventos que se copiaran,
pulse Part Select [UPPER1] (Proceed) para pasar a la
segunda pagina Copy:

[ EAR EEAT CFT STATUS VELO GATETIME
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La posicion Into es el Compas / Tiempo / CPT en la
gue se copiard el primer evento de la gama
seleccionada. Ajuste la posicion deseada utilizando los
mandos [DRUMS/PART], [ACCOMP/GROUP] y
[BASS/BANK].

Observe el mensaje Copy Mix del mend de funciones.
Igual que en la segunda pagina Move, este mensaje se
utiliza para indicar que al copiar los eventos
seleccionados no se borraran los eventos que puedan
existir en la posicion seleccionada.
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12.9 User Style Utl l Ity seguro de que no va a necesitar mas un Estilo
El modo User Style Utility contiene dos funciones que concreto, eliminelo utilizando esta funcion.
pueden ser necesarias de vez en cuando. Pulse Part Select [M.DRUMS] (Execute) para eliminar
el o los Estilos.
All Tracks Data Change La pantalla responderé con:

Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Utlty) - [F1] (Chnge)

ALL TRACKS DATA CHANGE UTILTY
Espress Feverb Chorus 1Chne EXECUTING...
B KB EE zDlete

Emes pleaze b ait
cExit

El Estilo se eliminard, después de lo cual la pantalla
visualizard el siguiente mensaje:

Esta funcion permite editar de manera global los
valores de Expresion, Envio a la Reverberacion y/o
Envio a Chorus de todas las pistas de un Estilo de
Usuario (de todas las Divisiones, Modos, etc.). Esto
puede ser necesario si desea cambiar el caracter del & 17

Estilo de Usuario, p.ej., si cree que estos valores son
demasiado bajos o0 demasiado altos. Utilizar esta
funcién es mucho mas rapido que volver a las paginas
REC y volver a grabar estos valores para todas las pistas
de todas las divisiones. La pantalla volvera ahora a la primera pagina User

IELETE COMPLETE

Estos son parametros relativos, razén por la cual es Style\Rec.
posible seleccionar tanto valores negativos (=) como

positivos (+). Los valores que ajuste aqui se sumaran a

0 se restaran de los valores ya ajustados.

Express (-127~127): ([DRUMS/PART]) Expression
(CC11) es un parametro de volumen secundario que
permite reducir el ajuste de volumen general para una
pista (CCO7). Seleccione “0” si no desea cambiar los
valores de Expresion.

Reverb: ([ACCOMP/GROUP]) Este parametro
permite cambiar la profundidad de la reverberacion
en la misma proporcion para todas las partes.
Seleccione “0” si no desea cambiar los valores de
Reverb Send.

Chorus: ([BASS/BANK]) Este pardmetro permite
cambiar la profundidad de la chorus en la misma
proporcion para todas las partes. Seleccione “0” si no
desea cambiar los valores de Chorus Send.

Execute: Después de ajustar los valores deseados, pulse
Part Select [UPPER1] para ejecutar esta funcion de
cambio global.

User Style Delete
Pagina Master: [F4] (UsrStl) - [F4] (Dlete)

UTILTY
HEE SR User STYLE DELETE |(1Chnae
Fress EXECUTE zDilete

3 —— —
u¥Rec
EEXiL

A diferencia de “Track Delete” de la pagina 121, la
funcion User Style Delete se utiliza para borrar la
memoria RAM de Estilos del G-1000 (D88). Si esta
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13. Modo MIDI

SMF, General MIDI y General Standard

El G-1000 es compatible con GM (General MIDI) y
GS (General Standard), la ventaja de lo cual es que
permite reproducir (y grabar) Archivos MIDI
Estandar utilizando el Grabador, y estos archivos
podran reproducirse en cualquier instrumento
compatible con GM o GS (como el G-1000). Puede
pensar que ésto no tiene nada de especial, pero antes
de la llegada de GS (y GM) no habia ninguna manera
de predecir la manera en que sonaria una secuencia al
reproducirla en otro médulo o sintentizador, ya que la
memoria 1 del instrumento A contenia un sonido de
sintetizador mientras que la misma memoria del
instrumento contenia el sonido de un piano de cola.

Archivos MIDI Estandar

En realidad, hubo una época en la que incluso era
imposible cargar las secuencias en un secuenciador de
otra marca, ya que habia tantos formatos (es decir,
métodos de codificacion de la informacion) como
fabricantes. Esta es la razon por la que varios
fabricantes decidieron desarrollar un formato que
pudiera leerse en todos los secuenciadores. Imagine el
formato de Archivo MIDI Estdndar como el formato
TXT de los ordenadores personales: es el nivel que
todos los programas pueden comprender.

Al contrario que el formato TXT, no obstante, el
formato de Archivo MIDI Estandar (SMF) es muy
elaborado: incluso puede trabajar con mensajes
esclusivos del sistema (SysEx), el tipo de mensajes
MIDI mas complejo, con lo que el “formato”
(comparable a la paginacion del texto impreso)
permanece intacto al convertir una secuencia a SMF.

En realidad, el formato SMF es tan elaborado que
algunos sintetizadores ya no estan basados en el
sistema de su fabricante para grabar y reproducir
informacion — lo cual es el caso del Grabador y del
secuenciador de 16 pistas del G-1000.

El formato de Archivo MIDI Estandar (es decir, el
hecho de que cualquier secuenciador pueda leer la
informacion) es un requisito previo para los dos
formatos siguientes (es decir, el hecho de que la
seleccion de sonidos, entre otras cosas, permanezca
inalterada).

Sistema GM: El sistema GM (General MIDI) es un
grupo de recomendaciones que pretenden ofrecer una
manera de superar las limitaciones de los disefios
exclusivos y estandarizar las posibilidades MIDI de los
equipos generadores de sonidos. Los equipos
generadores de sonidos y la informacién de sonido
que cumplen con el estdindar GM llevan el logotipo
GM. La informacién de cancién con el logotipo GM
puede reproducirse utilizando cualquier equipo
generador de sonidos GM, y se oira basicamente la
misma interpretacion musical.

Formato GS: El formato GS es el grupo de
especificaciones unificado de Roland para
estandarizar las posibilidades MIDI de los equipos
generadores de sonidos. La informacion de cancion
con el logotipo GS puede reproducirse en cualquier
unidad generadora de sonidos GS. EI G-1000 es
compatible con GM y con GS, y puede utilizarse para
reproducir informacion de cancion que lleve alguno
de estos logotipos.

13.1 MIDI en general

Requisitos para recibir y transmitir informacion
MIDI.

Conectores MIDI
Los mensajes MIDI se transmiten y reciben utilizando
tres conectores y cables MIDI especiales:

MIDI
IN ouT THRU

MIDI IN: Este conector recibe mensajes de otros equipos
MIDI.

MIDI OUT: Este conector transmite los mensajes MIDI
generador en el G-1000

MIDI THRU: Este conector “repite” todos los mensajes MIDI
recibidos en MIDI IN

Canales

El MIDI puede transmitir y recibir mensajes de manera
simultanea en 16 canales, con lo que pueden controlarse hasta
16 instrumentos. Actualmente, muchos instrumentos —como
el G-1000- son multitimbricos, lo que significa que pueden
tocar varias partes musicales utilizando diferentes sonidos.

Este concepto es muy sencillo de entender. Piense en el G-1000:
éste dispone de un Arranger capaz de tocar la percusion, el
bajo y hasta seis partes de acompariamiento, y al mismo
tiempo permite tocar hasta siete partes a tiempo real. Un
instrumento capaz de tocar todas estas partes utilizando Tones
0 sonidos diferentes se conoce como un instrumento
multitimbrico. Esto también es asi para médulos de sonido
como los de la serie Sound Canvas.

No obstante, a diferencia de muchos instrumentos
multitimbricos del mercado, el G-1000 puede gestionar hasta
32 canales MIDI. Pero, ;gs ésto posible si el MIDI s6lo
dispone de 16 canales?

Si lo es. El G-1000 dispone de dos circuitos MIDI
independientes, llamados A y B. Existen dos conectores MIDI
IN (A and B), dos conectores MIDI OUT (A y B), y dos
conectores MIDI THRU (Ay B):
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Este circuito puede gestionar
16 canales MIDI

Este circuito puede gestionar
16 canales MIDI adicionales

No existe ninguin vinculo interno entre estos dos
circuitos MIDI, con lo que pueden utilizarse 2 x 16 =
32 canales MIDI.

Tipos de informacion MIDI

El aspecto mas importante del estandar MIDI es que
permite a un instrumento indicar a otro el momento
en que debe tocar una nota, la duracion de éstay la
fuerza con que debe tocarla.

Otros aspectos de una interpretacion musical incluyen
la modulacion (vibrato), Pitch Bend (desafinacion), el
volumen, la panoramizacion, etc.

Existe otro grupo de mensajes MIDI que se utiliza
para indicar al receptor el momento en que debe
seleccionar otro sonido, y el sonido que debe
seleccionar. Estos mensajes se conocen mensajes de
Seleccion de banco y de cambio de programa. En
realidad, éstos son los mensajes que se graban al
principio de cada divisién de Estilo y que se escriben
en una Memoria de Performance para poder
seleccionar el Tone para todas las partes disponibles
simplemente seleccionando una Memoria de
Performance. Los mensajes de cambio de programay
de Seleccion de Banco también permiten seleccionar
Memorias de Performance, Estilos y Grupos de
Percusion (para las partres MDR y ADR).

Un dltimo tipo de informacion MIDI permite
sincronizar dos instrumentos MIDI para que
empiecen a sonar y paren al mismo tiempo y para que
sigan el mismo tempo.

13.2 Mensajes MIDI utilizados

por el G-1000

La manera en que un equipo responde al recibir mensajes
MIDI (es decir, la manera en que produce sonido, etc.)
depende de las especificaciones de este equipo. Esto significa
que si el equipo receptor no puede ejecutar la funcion
especificada por mensaje recibido, el resultado musical no

sera el esperado. Lo que sucede es lo siguiente; existen varios
niveles de compatibilidad MIDI, y no todos los instrumentos
compatibles con MIDI comprenden (es decir, reciben) todos
los mensajes MIDI existentes.

Nota: Los mensajes MIDI cuya recepcion es necesaria por parte del
sistema GM (nivel 1) estan dedicados con el simbolo *.

Mensajes de nota *: Estos mensajes transmiten las notas
tocadas en el teclado. Incluyen la siguiente informacion:

Mensaje Explicacion

Nudmero de nota Un nmero que describe la nota correspondiente
a la tecla pulsada o soltada.

Activar nota Un mensaje que indica que ha pulsado una tecla
(es decir, "empieza a tocar ahora”).

Desactivar nota Un mensaje que indica que se ha soltado una tecla.

Velocidad Un valor que describe la fuerza con que se ha
pulsado una tecla.

En muchos instrumentos (como el G-1000), se utiliza un
mensaje de activacion de nota con una velocidad “0” para
sefalar el final de una nota (es decir, el valor de velocidad
“0” actlia como mensaje de desactivacion de nota).

Pitch Bend *: Este mensaje transmite la posicion de la
pantalla Bender (o rueda de pitch bend). La afinacion
cambiara al recibir este mensaje.

Seleccion de banco (CC00 y CC32), Cambio de Programa *

En el G-1000, estos mensajes se utilizanpara seleccionar
Tones, Estilos y Memorias de Performance. Con los
mensajes de Seleccion de Banco (que en realidad son
mensajes de cambio de control) es posible seleccionar una
mayor variedad de posiciones de memoria. Los mensajes de
cambio de control se afiadieron cuando fue evidente que el
nUmero maximo de sonidos seleccionables utilizando
mensajes de cambio de programa (128) no era suficiente
para acceder a todos los sonidos de un instrumento
concreto.
Nota: No olvide enviar un mensaje de cambio de programa
después de un mensaje de Seleccion de Banco, ya que si envia sélo
mensajes de Seleccion de Banco no sucedera nada. El orden
correcto para enviar estos mensajes es (preste atencion a los
valores CPT):

1.1.0 Seleccion de Banco CCO + valor

1.1.1 Seleccion de Banco CC32 + valor (0, 1,2 6 3)

1.1.2 Cambio de Programa

En el G-1000, los mensajes CC32 se utilizan para seleccionar
el modo Tone: “0” (no salir del modo Tone actual), “1” (Old,
es decir, modo SC-55, Grupos E y F), “2” (modo Tone G-
800, Grupos Cy D), 0“3” (Modo Tone G-1000, Grupos Ay
B).

Mensajes de cambio de control

Estos mensajes controlan pardmetros como la modulacion y
la panoramizacion. La funcion de un mensaje esta
determinada por su ndmero de cambio de control (1D).

Modulacién (CCO01) *: Este mensaje controla el vibrato.

Volumen (CCO07) *: Este mensaje controla el volumen de
una parte. Al recibirse este mensaje, el volumen de la parte
que lo recibe en este canal MIDI cambiara.
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Expresion (CC11) *: Este mensaje transmite cambios de
volumen. Puede utilizarse para afiadir expresion. El
volumen de una Parte se vera afectado por los mensajes de
Volumen (CCO07) y por los mensajes de Expresion (CC11).
Si se recibe un valor “0” para alguno de estos mensajes, el
volumen de la parte sera 0 y no subira aunque se reciba
otro mensaje con un valor superior.

Panoramizacion (CC10) *: Este mensaje controla la
posicion estéreo de una parte.

Controladores generales (CC16 y CC17): Estos son dos
mensajes de cambio de control sin ninguna funcion
concreta asignada dentro del estandar MIDI. En el G-
1000, permiten controlar dos parametros de Insertion
EFX. CC16 est asignado al deslizador [SOURCE 1],y
CC17 al deslizador [SOURCE 2]. Consulte también en la
pagina 187 los parametros que pueden controlarse.

Sustain (1) (CC64) *: Este mensaje transmite los
movimientos arriba / abajo del pedal Sustain. Al recibirse
un mensaje de Sustain Activado, la notas se sostendran. En
el caso de instrumentos tipo caida, como un piano, el
sonido caera de manera gradual hasta que se reciba el
mensaje de Sustain Desactivado. En el caso de
instrumento tipo sustain, como un 6rgano, el sonido
continuara oyéndose hasta que se reciba el mensaje de
Sustain Desactivado.

Sostenuto (CC 66): El pedal Sostenuto de un piano
sostiene solo las notas que ya sonaban en el momento de
pulsar el pedal. El mensaje Sostenuto transmite el
movimiento de este pedal.

Nota: Esta funcion puede asignarse a un conmutador de pedal
opcional (consulte la pagina 44).

Celeste (CC67): El pedal Celeste de una piano suaviza el
sonido mientras el pedal esta pulsado. EI mensaje Celeste
transmite los movimientos de este pedal. Al recibirse un
mensaje de Celeste Activado, la frecuencia de corte sera
mas baja, con lo que el sonido sera mas suave. Al recibirse
un mensaje de Celeste Desactivado, volvera a oirse el
sonido previo.

Nota: Esta funcién puede asignarse a un conmutador de pedal
opcional (consulte la pagina 44).

Nivel de Envio a la Reverberacion (CC91): Este mensaje
afiade un efecto de reverberacion a la parte.

Nivel de Envio al Chorus (CC93): Este mensaje afiade un
efecto chorus a la parte.

Nivel de Envio al Retardo (CC94): Este mensaje afiade un
efecto de retardo a la parte. El retardo no esta disponible
para las partes de percusion (ADR y MDR).

Portamento (CC65), tiempo de Portamento (CCO05),
Control de Portamento (CC84): Consulte los detalles en
la pagina 79. Al recibirse un mensaje de Portamento, el
efecto Portamento se activa o se desactiva. El Tiempo de
Portamento controla la velocidad de cambio de la
afinacion. El Control de Portamento especifica el nimero
de nota origen (la nota tocada previamente).

RPN LSB, MSB (CC100/101) *, Entrada de Datos
(CC06/38) *: La funcidn de los mensajes RPN (NUmero
de Parametro Registrado) esta definida en la
especificacion MIDI, por lo que este mensaje puede
utilizarse entre equipos de diferentes tipos. Los mensajes
RPN MSBy LSB especifican el pardmetro que se
modificard, y los mensajes de entrada de Datos pueden
utilizarse para modificar el valor del pardmetro. Los
mensajes RPN pueden utilizarse para modificar la Pitch
Bend Sensitivity, Master Coarse Tune y Master Fine Tune.
Nota: Los valores modificados utilizando mensajes RPN no se
inicializaran al recibirse mensajes de cambio de programa, etc.
para seleccionar otros sonidos.

NRPN LSB, MSB (CC98/99), Entrada de Datos
(CC06/38): Los mensajes NRPN (NUmero de Pardmetro
No Registrado) pueden utilizarse para modificar los
valores de pardmetros de sonido Unicos de una equipo
concreto. Los mensajes NRPN MSB y LSB especifican el
pardmetro que se modificard, y los mensajes de Entrada
de Datos pueden utilizarse para modificar el valor del
parédmetro.

El formato GS define la funcién de varios mensajes
NRPN, con lo que las aplicaciones compatibles con GS
pueden utilizar mensajes NRPN para modificar
parédmetros de sonido como los valores de Vibrato,
Frecuencia de Corte, Resonancia y Envolvente.

Nota: Los valores modificados utilizando mensajes NRPN no se
inicializaran al recibirse mensajes de cambio de programa, etc.
para seleccionar otros sonidos.

Nota: Con los ajustes originales, el G-1000 ignorara los
mensajes NRPN. Después de recibirse un mensaje de
Reinicializacion GS (o al pulsar el boton [GM/GS MODE]),
los mensajes NRPN se recibiran. También es posible activar
manualmente Rx NRPN (Conmutador de Recepcion de
NRPN), para asi recibir los mensajes NRPN.

Aftertouch (sélo Presion de Canal *): Aftertouch es un
mensaje que transmite la presion aplicada al teclado
después de tocar una nota, con lo que esta informacion
puede utilizarse para controlar varios aspectos del sonido.
Exsiten dos tipos de mensajes de Aftertouch; Presion de
Tecla Polifonica, que se transmite independientemente
para cada nota, y Presion de Tecla de Canal, que se
transmite como un valor que afecta a todas las notas de
un canal MIDI especificado.

Todos los Sonidos Desactivados: Este mensaje desactiva
todas las notas que estén sonando.

Mensaje Todas las Notas Desactivadas *: Este mensaje
envia un mensaje de desactivacion de nota a cada nota
que esté sonando en el canal especificado. No obstante, si
Sustain 1 o Sostenuto estan activado, el sonido continuara
oyéndose hasta que que se desactiven.

Reinicializar Todos los Controladores *: Este mensaje
vuelve a definir los valores de los controladores
(modulacion, pitch bend, etc.) seglin sus ajustes iniciales.
Se reinicializaran los siguientes valores de controladores
para el canal especificado.
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Mensaje MIDI Valor inicial
Pitch Bend 0 (centro)
Aftertouch polifénico 0 (minimo)
Aftertouch de canal 0 (minimo)
Modulacion 0 (minimo)
Expresion 127 (méximo)
sustain 0 (desactivado)
Portamento 0 (desactivado)
Celeste 0 (desactivado)
Sostenuto 0 (desactivado)
RPN ningdn cambio
NRPN ninglin cambio

Nota: Los valores de parametros modificados con RPN o
NRPN no cambiaran al recibir un mensaje para
Reinicializar Todos los Controladores.

Active Sensing: Este mensaje de utiliza para
comprobar que no haya conexiones MIDI
defectuosas, como cables MIDI que se hayan
desconectado, o cables MIDI dafiados. El G-1000
transmite mensajes de Active Sensing desde ambos
conectores MIDI OUT a intervalos concretos. Al
recibirse un mensaje de Active Sensing via un
conector MIDI IN, la monitorizacién Active Sensing
empieza, y si no se recibe un mensaje Active Sensing
durante mas de 420 ms, se asume que el cable se ha
desconectado. En esta situacion, todas las notas que
estén sonando se desactivaran, se ejecutara el mismo
proceso que si se recibiera un mensaje para
Reinicializar Todos los Controladores, y la
monitorizacion Active Sensing se interrumpira.

Mensajes exclusivos del sistema

Los mensajes exclusivos del sistema (SysEx) se utilizan
para controlar funciones que son Unicas de equipos
concretos. Aunque pueden utilizarse mensajes
exclusivos del sistema universales incluso entre
equipos de diferentes fabricantes, la mayoria de los
mensajes exclusivos solo se aplican a un tipo de
instrumento.

Para reconocer el equipo al que va destinada la
informacion, los mensajes exclusivos de Roland
contienen un ID de fabricante, un ID de equipo y un
1D de modelo.

Nota: Consulte en el manual aparte los detalles acerca de
los mensajes SysEx reconocidos por el G-1000.

Exclusivo del Sistema Universal: Al recibirse un
mensaje de Activacion del Sistema GM, el G-1000 se
configurard segiin los ajustes GM basicos. Ademas,
una vez recibida la Activacion del Sistema GM los
mensajes NRPN y de Seleccion de Banco dejaran de
recibirse. El principio de la informacién de cancién
con el logotipo GM contiene un mensaje de
Activacion del Sistea GM. Esto significa que si

reproduce la informacién desde el principio, el
generador de sonido se inicializard de manera
automatica segun con los ajustes basicos.

Reinicializacion GS (Exclusivo del Sistema del
formato GS): al recibirse una Reinicializacion GS, el
G-1000 se configurara segun los ajustes GS basicos. El
principio de la informacién de cancién con el
logotipo GS contiene un mensaje de Reinicializacién
del sistema GS. Esto significa que si reproduce la
informacion de cancion desde el principio, el equipo
generador de sonidos se inicializara de manera
automatica con los ajustes basicos.

Volumen General (Exclusivo del Sistema Universal):
Este es un mensaje exclusivo comun a todos los
equipos MIDI méas modernos que controla el
volumen general de todo el G-1000.

Otros mensajes exclusivos del sistema (SysEx): El
G-1000 puede recibir mensajes exclusivos del sistema
GS (modelo ID 42H) comunes a todos los
generadores de sonidos GS.

Los diagramas de aplicacion MIDI
El MIDI permite conectar muchos tipos de
instrumentos diferentes, pero en algunos casos habra
tipos de mensajes que no podra transmitirse
correctamente. Por ejemplo, si desea utilizar el
Aftertouch de teclado de un instrumento externo para
controlar el sonido, pero el generador de sonido
conectado al teclado no puede recibir mensajes de
Aftertouch, no sera posible obtener el resultado
musical deseado. S6lo es posible ejecutar los mensajes
utilizados por ambos equipos.

La especificacion MIDI obliga a que todos los
manuales de usuario de todos los equipos MIDI
incluyan un “Diagrama de Aplicacién MIDI” que
muestre los tipos de mensajes MIDI que el equipo en
cuestion puede transmitir y recibir. Coloque la
columna de Transmision del diagrama de aplicacion
del equipo transmisor junto a la columna de
Recepcion del diagrama de aplicacién del equipo
receptor. Los mensajes marcados con “0” en ambos
diagramas podran intercambiarse correctamente. Si
en alguno de los diagramas aparece una “X” para un
tipo de mensajes concreto, este mensaje no podra
intercambiarse.
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Pagina Master: [F3] (MIDI)- [F1] (RTime), [F2](Armng), o [F3] (Sng)

13.3 Recibir mensajes MIDI

El G-1000 dispone de un impresionante nimero de
parametros MIDI, algunos de los cuales se utilizan
para ajustar los canales de recepcion MIDI (RX) o de
transmision MIDI (TX), pero la mayoria de ellos
estan relacionados con activar y desactivar la
recepcion o transmision de ciertos mensajes MIDI.
No cambie los ajustes de los parametros MIDI a
menos que sepa exactamente lo que esta haciendo, ya
que con ello garantizara el grado maximo posible de
compatibilidad con otros equipos MIDI.

Después de ajustar los parametros MIDI puede
escribirlos en un Grupo MIDI (consulte la pagina
139), para poder recuperarlos cuando sea necesario.
Seleccionar otro Grupo MIDI puede tener unos
efectos drasticos en la manera en que se compartara el
G-1000 dentro de una instalacion MIDI.

Conexiones

Para poder aprovechar los sonidos del G-1000
mientras toca un teclado externo utilizando un
ordenador o un secuenciador, realice las siguientes
conexiones:

MIDI keyboard

\ !
|

Computer with
MIDI interface

MIDI'IN A or B @

Si el nimero de canal MIDI de la parte que desea tocar
via MIDI esté precedido por una “A’, debera conectar
el controlador externo al puerto MIDI IN A. Si la parte
que desea controlar via MIDI esté precedida por una
“B" debera conectar el controlador externo al puerto
MIDI IN B.

[PAGE] 4 ¥ (seleccione la pagina RX)

&1 Part  Channel Shift  Filter  Limit MIDI

Estas tres pagina incluyen los mismos parametros, por
lo que las explicaremos a la vez. Simplemente debe
recordar pulsar [F1] para seleccionar el nivel a tiempo
real (RTime), [F2] para seleccionar el nivel Arranger
(Arrng), o [F3] para seleccionar el nivel de cancion
(Song).

Part: Este pardmetropermite seleccionar la parte cuyos
ajustes MIDI RX desea cambiar. Las partes que puede
seleccionar son:

Tecla de funcion  Partes
[F1] (RTime) UP1, UP2, UP3, MI, LOW1, LOW2, MBS, MDR

[F2] (Arrng) ADR, ABS, AC1~AC6

[F3] (Song) Sng B1~Sng B16

Las partes de cancion son 16 partes adicionales que
estan disponibles en todo momento para el control
MIDI (al fin'y al cabo, el G-1000 es un instrumento
multitimbrico de 32 partes). Evidentemente, el
Grabador y el secuenciador de 16 pistas también
utilizan estas partes, en cuyo caso éstas también
transmiten datos.

Channel (A1~B16): Permite asignar un canal de
recepcion MIDI (es decir, el nimero de canal
utilizado para recibir la informacion MIDI procedente
de instrumentos, secuenciadores u ordenadores
externos) en la parte seleccionada. La letra (A o B)
denota el puerto MIDI IN al que debe conectarse el
transmisor (MIDI IN A o MIDI IN B) para controlar
la parte en cuestion. Por defecto, todas las partes a
tiempo real y del Arranger estan ajustadas para recibir
y transmitir mensajes MIDI via los conectores MIDI
A. La partes de cancion, por el contrario, estan
ajustadas para recibir y transmitir via los conectores
MIDI B.

Nota: Si el Arranger no esta sonando (es posible que deba
ajustar el parametro Style Sync (consulte la pagina 138) de
manera que el Arranger no empiece a sonar como
respuesta a un mensaje de Inicio), podra utilizar las partes
del Arranger de la misma manera que utilizaria las partes
de un generador de sonidos multitimbrico.

Pulse el boton Part Select [M.BASS] (Channel
On/Off) para evitar que la parte seleccionada (Off)
reciba ninglin mensaje MIDI. En caso contrario,
seleccione On.
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Shift: (-48~48) Este parametro permite transponer los
mensajes de nota recibidos antes de enviarlos al generador
de sonidos del G-1000. Es posible cambiar la afinacion de
los mensajes de nota recibidos, lo cual puede ser Util si esta
acostumbrado a tocar una cancion (que recibe via MIDI) en
un tono diferente del de la informacion que esta recibiendo.
La transposicion méaxima posible es de cuatro octavas hacia
arriba (48) o hacia abajo (-48). Cada paso representa un
semitono.

Utilice el boton Part Select [LOWER1] para especificar si €l
intervalo de Shift debe aplicarse (On) o no (Off).

Filter

Este pardmetro permite seleccionar varios mensajes MIDI y
especificar, para cada uno de ellos (es decir, para cada
parametro seleccionable), si debe recibirse (On) o no (Off)
el mensaje seleccionado. Utilice el botdn Part Select
[UPPER2] para seleccionar On u Off. Los mensajes MIDI
quepuede filtrar son:

PChng: Mensajes de cambio de programa (incluyendo los
mensajes de Seleccion de Banco)

PBend: Mensajes de Pitch Bend

Modul: Mensajes de modulacion (CC01)

Volum: Mensajes de volumen (CCO07)

PanPt: Mensajes de panoramizacion (CC10)

Expre: Mensajes de expresion (CC11)

Hold: Mensajes de sustain (CC64)

Sostn: Mensajes de Sostenuto (CC66)

Soft: Mensajes de celeste (CC67)

Revrb: Mensajes de envio a reverberacion (CC91)
Chrus: Mensajes de envio a chorus (CC93)

Delay: Mensajes de envio a retardo (CC94)

CAF: Aftertouch de canal

RPN: Numero de parametro registrado (CC100/101)
NRPN: Numero de pardmetro no registrado (CC98/99)
SysEx: Mensajes SysEx (esclusivos del sistema)

CC16 & CC17: Ajustes de Source 1y 2.

C32=0: Qué hace cuando los mensajes CC32 recibidos son
iguales a 0, o si no se reciben estos mensajes. Para este
parametro puede seleccionar Old, G-800, 0 G-1000, es decir,
no es posible filtrar este mensaje de Seleccion de Banco.
(Este filtro s6lo se aplica a la recepcion.)

Nota: Consulte “Mensajes MIDI utilizados por el G-1000" en la
pagina 130, donde encontrara los detalles acerca de estos
mensajes MIDI.

Limit (High, Low: C-1~G9)

Estos parametros (High y Low) permiten ajustar la gama de
notas que se recibira. Si la parte seleccionada no debe recibir
todos los mensajes de nota del canal MIDI seleccionado,
ajuste esta gama a los valores deseados. Esto puede ser
necesario al controlar el G-1000 desde un acorde6n MIDI
que envia las notas de acordes y de bajo por el mismo canal.
Puede utilizar las partes de cancion (MIDI IN B) para ello
— y seguir utilizando el G-1000 de la manera normal.

Para ajustar el limite superior (High), en primer lugar pulse
Part Select [UPPERL1] hasta que el mensaje bajo el mando
de la pantalla sea High. Para ajustar el limite inferior, pulse
Part Select [UPPER1] para seleccionar Low antes de ajustar
el valor con el mando [UPPER/VARIATION].

Nota: Low Limit no puede ajustarse a un valor superior al de
High Limit (y viceversa). Una vez el valor de Low Limit sea igual
al de High Limit, al ajustar un valor superior para Low también
se modificard el valor para High.

Nota: Algunos instrumentos empiezan en C-2 y terminan en G8
(en lugar de C-1'y G9). Es posible que deba “afiadir una octava”
al valor que aparece en la pantalla del ordenador o del
secuenciador externo.

13.4 Transmitir mensajes
MIDI

Conexiones
Para que otro instrumento suene como respuesta a las notas
tocadas en el G-1000, o para que un ordenador o un
secuenciador externo grabe lo que toca, debera realizar las
siguientes conexiones:

MIDI sound module, synthesizer, etc.

[ E— LI R o

-_E :'
£ ot bl 4 (o | CEEECEED
MIDI IN a
1
p—— i MIDI IN
o[-
| e |

Computer with
MIDI interface

MIDI OUT A or B e

Pardmetros MIDI TX
Pagina Master: [F3] (MIDI) - [F1] (RTime), [F2] (Arrng), o [F3]

(Sng)
[PAGE] A v (seleccione la pagina TX)

Part  Channel Shift Filter  Lowal MIDI

B EE=
1 1 1 1
L. . . S,

OH MODE
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Part, Channel, Shift, Filter

Excepto por el hecho de que estos parametros se
aplican a la transmision de mensajes MIDI (es decir, a
los mensajes enviados al tocar en el G-1000,
seleccionar Tones, etc.), estos parametros son
idénticos a los parametros RX. Consulte “Filter”
Nota: A menos que tenga una buena razon para ello, es
aconsejable que seleccione siempre el mismo ndmero para
el canal TX (transmision) y el canal RX (recepcion) de
una parte. Ello le ayudara a localizar el problema siempre
que la parte en cuestion no reciba mensajes MIDI o envie
mensajes MIDI por el canal “equivocado”

Local (On, Off)

Ajuste Local a On (ajuste por defecto) siempre que
desee que el G-1000 responda a las notas tocadas en el
teclado. Ajustar Local a Off significa que la parte
cuestion dejara de controlar el generador de sonidos
interno. Al trabajar con un secuenciador equipado
con una funcion Soft Thru (eco MIDI) -y sélo si (i)
conecta los conectores MIDI IN y OUT del G-1000 al
secuenciador externo u ordenador, y (ii) utiliza el G-
1000 como teclado MIDI maestro para la
secuenciacion — es posible que deba ajustar este
parametro a Off para evitar que cada nota suene dos
veces (produciendo un sonido desagradable llamado
bucle MIDI). En todos los demas casos, seleccione On.
Nota: Es posible conseguir un ajuste similar a Local Off
enmudeciendo una parte (consulte la pagina 68) y
ajustando Part Switch (consulte la pagina 137) a Int.

13.5 NTA: Canales de recepcion
de Nota-A-Arranger

Pagina Master: [F3] (MIDI)—[F4] (NTA)

MIDI

Solo existe una pagina NTA porque las notas NTA
solo tienen significado para el G-1000 si se reciben de
un instrumento MIDI externo. Lo que toca en el area
de reconocimiento de acordes del teclado para
enviarlo al Arranger se convierte de manera
automatica en los nimeros de nota MIDI
correspondientes. A diferencia de instrumentos
similares de otros fabricantes, el G-1000 cuenta con la
posibilidad de enviar los niUmeros de nota de todas las
partes del Arranger, con lo que es posible utilizar los
Estilos internos o propios para grabar rapidamente
una cancion con acompafiamientode banda. Puesto
que se graba cada nota del Estilo Musical, no es
necesario transmitir los mensajes de nota utilizados
para alimentar al Arranger (las notas NTA).

1’rx Ch, 2’rc Ch (A1~B16)

Las notas NTA pueden enviarse por dos canales MIDI,
lo que permite controlar el Arranger del G-1000
utilizando un acordeén MIDI o cualquier otro
instrumento capaz de enviar informacion de
acompafiamiento (o informacion utilizada para
controlar el acompafiamiento) por dos canales (como
organos con pedales de bajos, por ejemplo).

Nota: No es posible asignar el mismo canal MIDI a 1’'rxCh
y a 2'rxCh.

Nota: La letra (A o B) se refiere al conector MIDI IN al
que deben conectarse los instrumentos transmisores.

Shift

(—48~48) Este parametro permite transponer los
mensajes de nota recibidos antes de enviarlos al
generador de sonidos del G-1000. Es posible cambiar
la afinacion de los mensajes de nota MIDI recibidos,
lo cual puede ser util si esta acostumbrado a tocar una
cancion (que recibe via MIDI) en un tono diferente
del de la informacion que esta recibiendo. La
transposicion maxima posible es de cuatro octavas
hacia arriba (48) o hacia abajo (—48). Cada paso
representa un semitono.

El pardmetro Shift se aplica a ambos canales NTA.

Utilice el boton Part Select [LOWER1] para
especificar si el intervalo de Shift debe aplicarse (On)
0 no (Off).

1’ch Limit, 2’ch Limit (C-1~G9)

High y Low permiten ajustar la gama de notas que se
recibird. Si la “parte” NTA no debe recibir todos los
mensajes de nota del canal MIDI seleccionado, ajuste
la gama a los valores deseados.

Para ajustar el limite superior (High), en primer lugar
pulse Part Select [UPPER1] hasta que el mensaje bajo
el mando de la pantalla sea High. Para ajustar el limite
inferior, pulse Part Select [UPPER1] para seleccionar
Low antes de ajustar el valor con el mando
[UPPER/VARIATION].

Nota: Low Limit no puede ajustarse a un valor superior al
de High Limit (y viceversa). Una vez el valor de Low Limit
sea igual al de High Limit, al ajustar un valor superior
para Low también se modificard el valor para High.

Nota: Algunos instrumentos empiezan en C-2 y terminan
en G8 (en lugar de C-1y G9). Es posible que deba “afiadir
una octava” al valor que aparece en la pantalla del
ordenador o del secuenciador externo.
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13.6 Canal basico

Pagina Master: [F3] (MIDI) - [SHIFT] + [F1] (Basic)
[PAGE] A ¥ (seleccione la pagina RX o TX)

Channel

Filter MIDI
ParLowtc i

Channel Filter

Basic Channel se utiliza para varias funciones: para
recibir y transmitir mensajes de cambio de programa y
de seleccion de banco para seleccionar Memorias de
Performance, asi como para la recepcion y transmision
de otros tipos de mensajes que no estan directamente
relacionados con un canal MIDI especifico pero que
pueden afectar a todas las partes del G-1000 (como la
funcion Part Switch, por ejemplo). Esto no significa
que el canal MIDI asignado a la funcion Basic Channel
no tenga ninguna importancia. Simplemente, los
mensajes recibidos en este canal también pueden
aplicarse a otros aspectos del G-1000.

Channel (A1~B16)

Utilice este parametro para asignar un canal RX
(recepcion) o TX (transmisién) a la funcién Basic
Channel. Si no desea que los mensajes de Basic
Channel se reciban (o transmitan), utilice el boton
[ACCOMP/GROUP] para seleccionar Off (éste es el
ajuste por defecto).

Filter

Este parametro permite seleccionar tres funciones y
especificar si los correspondientes mensajes MIDI
deben (On) o no deben (Off) recibirse (o
transmitirse):

PartSwtc: Siempre que enmudezca 0 desenmudezca una
parte en las paginas Volume, el G-1000 enviara un
mensaje NRPN que describira esta accion. EI G-1000
permite evitar el envio de este mensaje (o la respuesta a
él siempre que se reciba desde un instrumento externo).
Filtrar estos mensajes en la pagina TX puede ser til
para evitar que el secuenciador externo los grabe — o
para evitar que el mddulo GS receptor enmudezca la
parte asignada a este canal.

PrfMemPC: Este parametro se utiliza para filtrar la
transmision (TX) o la recepcion (RX) de mensajes de
cambio de programa y de seleccion de banco relativos
a la seleccion de Memorias de Performance.

MstVolum (s6lo en la pagina RX): Este parametro
permite activar o desactivar la recepcion de los
mensajes de Volumen General (consulte la pagina
132) que cambiarian el volumen de todo el G-1000.

Lyrics (s6lo en la pagina TX): La funcion Lyrics del G-
1000 es en realidad un nuevo tipo de mensaje MIDI
que se utiliza para transmitir las palabras (o letra de
cancion) contenidas en un Archivo MIDI Estandar
(como eventos de metatexto). Al reproducir Archivos
MIDI Estandar con informacién de letra de cancién,
el G-1000 envia esta informacién por el Canal Basico
—amenos que haya ajustado el filtro correspondiente
a Off. Seleccione On si desea transmitir la
informacion de Lyrics a un LVC-1 Lyrics-to-Video
Converter.

13.7 Canal de Estilo

Pagina Master: [F3] (MIDI)- [SHIFT] + [F2] (Style)
[PAGE] 4 ¥ (seleccione la pagina RX o TX)

Channel

1

Channel Filter

1

Style Channel es un canal MIDI que se utiliza para
recibir y transmitir mensajes de cambio de programa
y de seleccién de banco que permiten seleccionar
Estilos via MIDI, y mensajes de volumen que cambian
el volumen de un Estilo. Tenga en cuenta que estos
dos tipos de mensajes solo pueden filtarse en la pagina
RX (es decir, puede seleccionarse recibirlos o no).

Seleccionar Estilos via MIDI

Antes de entrar en este asunto, hay algo que debemos
explicarle acerca de la manera en que pueden
seleccionarse Estilos Musicales via MIDI. La siguiente
figura le ayudara a comprenderlo:

MIDI address of the selected Style

!
7L [T

c 16 EEAT
z DAHMCE £ SR & S87=
 CONTEMPORARY 7 ROCK™H
4w 5 EEAT = STAMDARDS SExit

Como puede ver, la direccion MIDI de un Estilo
Musical esta formada por tres elementos: un nimero
de cambio de programa (aqui “2”), un nimero CC00
(“1”), y un nimero CC32 (“17"). CC00 y CC32 son
mensajes de seleccion de banco. Los valores asignados
a CCO00 y CC32 definen el Estilo, mientras que el
numero de cambio de programa define el patrén
(Introduccién, Final, etc.). Es decir, si envia sélo un

136



(G-1000

numero de cambio de programa se seleccionara otro
patrén del Estilo actual. EI G-1000 s6lo seleccionara
otro Estilo Musical si el nmero de cambio de
programa esta precedido por dos valores (para CC00
y CC32).

Nota: Siempre que seleccione otro Estilo en el G-1000, éste
transmitira un cluster CC00-CC32-PC al conector MIDI
OUT asignado al canal de Estilo. Consulte el diagrama de
Estilos al final de este manual, donde encontrara una lista
completa de todos los Estilos disponibles y sus direcciones.

Channel (A1~B16)

Permite asignar un canal MIDI a la funcion de
seleccion de Estilo (canal de transmision en la pagina
TXy canal de recepcion en la pagina RX). Si no desea
recibir (o transmitir) los mensajes de Style Channel,
utilice el botén [M.BASS] para seleccionar Off.

Filter (s6lo en la pagina RX)
Tal como ya se ha explicado, es posible filtrar dos
tipos de mensajes:

StlVolum: Mensajes de volumen relacionados con los
Estilos Musicales. Seleccione Off si el G-1000 no debe
recibirlos.

StylePC: Mensajes de cambio de programay de
seleccion de banco para seleccionar Estilos. Seleccione
Off si el G-1000 no debe seleccionar otros Estilos o
patrones como respuesta a la recepcion de estos
mensajes.

13.8 Parametros MIDI (Param)

Pagina Master: [F3] (MIDI) - [SHIFT] + [F3] (Param)

tOctave  ravelo tevelo PartSwie SoftThru

Re1ative] o[l i
1 1

Esta pagina contiene varios pardmetros que no estan
relacionados entre ellos (las demés paginas MIDI se
concentran siempre en un aspecto concreto).

Tx Octave (Absolute, Relative)

El parametro TX Octave puede ajustarse a Absolute o
Relative. Se aplica a la seleccion de Tones. Es posible
que haya observado que al asignar un sonido de bajo a
la parte Upperl en el modo Split Keyboard, la notas se
transponen de tal manera que puede tocar una linea de
bajo utilizando la parte Upperl. Relative significa que
esta transposicion interna (y automatica) se traducira a
nlmeros de nota, con lo que al tocar una nota C4
(nmero de nota 60) puede, por ejemplo, tocarse y
enviarse el nimero de nota 36 al puerto MIDI OUT
correspondiente. Esto, obviamente, dependeré del Tone
asignado a la parte Upperl.

En el modo Absolute, el nimero de nota MIDI
enviado al puerto MIDI OUT correspondiente serd el
asignado a la tecla pulsada (p.ej., ntemro de nota 60).
La ventaja de poder seleccionar entre Absolute y
Relative es que puede tocar una linea de bajo con la
parte Upperl del G-1000 y doblarla con una trompeta
de un instrumento externo.

Nota: si decide no utilizar los valores TX o RX Shift, puede
ajustar el conmutador correspondiente a Off. Esto es mas
rapido que volver a ajustar todos los valores Shift a “0”.

Conmutadores rxVelo, txVelo, On/Off

El G-1000 dispone de un teclado sensible a la velocidad
y de un generador de sonidos capaz de responder a los
mensajes de velocidad. Los mensajes de velocidad son
un elemento importante para la expresion musical, ya
que segln la manera en que se pulsa una tecla, el
sonido resultante es alto y brillante o bajo y apagado, e
indica al que escucha algo acerca de los sentimientos
del intérprete.

En algunos casos, no obstante, puede ser aconsejable
no transmitir el aspecto de la velocidad de la musica,
emulando asi a instrumentos que no son sensibles a la
velocidad (como los 6rganos, por ejemplo). El G-1000
permite activar o desactivar la transmision y/o la
recepcion de los mensajes de velocidad. Utilice los
botones Part Select [M.BASS] y Part Select
[LOWERL1] para activar o desactivar la recepcion (RX)
o0 la transmision (TX) de los mensajes de velocidad.

Si selecciona Off, deberd indicar al G-1000 el valor de
velocidad que deberd utilizar en lugar del flujo
continuo que se recibe normalmente (en este caso, la
palabra recibir se aplica tanto a la informacién MIDI
recibida y a los mensajes recibidos desde el teclado del
G-1000). Para ello existen rxVelo y tx\elo. El valor
que ajuste utilizando el mando [ACCOMP/GROUP]
0 [BASS/BANK] se utilizara para todas las notas
recibidas via MIDI (RX) o enviadas a un puerto MIDI
OUT (TX) — pero s6lo cuando el filtro de velocidad
correspondiente esté ajustado a Off.

PartSwtc

El pardmetro Part Switch de esta pagina de pantalla
permite determinar lo que ocurre al enmudecer una
parte en la primera pagina Realtime o Arranger Mixer
(consulte “enmudecer partes” en la pagina 68). Una de
las cosas gque sabe que va a ocurrir es que la parte en
cuestion no sonard al tocar el teclado — aunque su
indicador Keyboard Mode se ilumine, o aunque el
Arranger esté sonando. Lo que no puede ver, no
obstante, es si una parte enmudecida sigue enviando
informacion MIDI. PartSwtc permite especificar si
una parte enmudecida debe seguir enviando mensajes
MIDI o no a MIDI OUT A o B:

Int: Una parte enmudecida no podra tocarse con el
teclado o el Arranger del G-1000, pero continuara
enviando mensajes MIDI al puerto MIDI OUT al que
esté asignada.
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Int+Mid: Una parte enmudecida no podra tocarse con el
teclado o el Arranger del G-1000, y tampoco enviara mensajes
MIDI.

Si selecciona Int y enmudece una parte, el efecto es el mismo
que seleccionar Local Off (consulte la pagina 135). Utilice el
método mas adecuado para cada situacion: el
enmudecimiento de parte puede guardarse en una Memoria
de Performance, mientras que Local y Part Switch sdlo
pueden guardarse en un Grupo MIDI.

Soft Thru (On, Off)

Esta funcion anula las especificaciones MIDI, segdin las cuales
el puerto MIDI OUT de un instrumento sélo envia los
mensajes generados en el instrumento en si (es decir, el G-
1000). Si ajusta Soft Thru a On, todas las notas recibidas en el
canal NTA mas alla de los limites inferior y superior NTA
volveran a transmitirse a MIDI OUT de NTA. Utilice la
funcion Soft Thru para un piano digital u otro instrumento
de teclado que no disponga de ninguna funcién de division
del teclado.

Al gjustar Soft Thru a On, el G-1000 envia un mensaje Local
(CC122) con un valor “0” al piano digital, con lo que la
fuente de sonido del piano deja de responder a las notas
tocadas en su teclado. Puesto que el G-1000 vuelve a enviar
todas las notas que no se utilizan para disparar el Arranger,
oird lo que toque en el piano — excepto lo que toque en la
zona reservada para el Arranger.

Al volver a ajustar Soft Thru a Off, el G-1000 envia un
mensaje Local con el valor “127” con lo que la funcién Local
del piano vuelve a activarse.

13.9 MIDI Sync RX/TX

Style (Sync) RX, Song (Sync) RX
Pagina Master: [F3] (MIDI) - [SHIFT] + [F4] (Sync)
[PAGE] A ¥ (seleccione la pagina RX)

MIDI

Los parametros Style Sync y Song Sync de las paginas RX se
utilizan para especificar si el Arranger o el Grabador deben
sincronizarse con secuenciadores o unidades de ritmo
externas, y la manera de hacerlo. Las opciones son:

Internal: Ni el Arranger ni la cancién empezaran a sonar ni se
pararan, ni tampoco seguiran el tempo de la fuente de reloj
MIDI externa (secuenciador, unidad de ritmo, etc.).

Auto: Mientras el Arranger o el Grabador no reciban
comandos de Inicio/Parada o de reloj MIDI, seguiran su
propio tempo y empezaran a sonar o se pararan al pulsar los
botones [START/STOP] o [PLAY»/STOPm], 0 al utilizar un
conmutador de pedal, etc. para iniciar o parar el Arranger o
la reproduccion de la cancion.

MIDI: El Arranger o la cancidn s6lo empezaran a sonar 0 se
pararan con mensajes MIDI a tiempo real (Inicio, Parada,
Reloj) procedentes de una fuente de reloj MIDI externa.
Tenga en cuenta que no es posible iniciar el Arranger o la
reproduccion de la cancion en el G-1000 cuando este modo
estd seleccionado.

Remote: el Arranger o el Grabador esperan un mensaje de
inicio para iniciar la reproduccion siguiendo su propio tempo.
Al recibir un mensaje de parada, la reproduccion se detiene.

A On/Off, B On/Off

Utilice estos conmutadores para seleccionar puertos MIDI IN
0 OUT para la recepcion o transmision de informacion
MIDI. A Off/B Off significa, obviamente, que el G-1000 no
envia ni recibe informacion de sincronizacion MIDI.

Style (Sync) TX

Pagina Master: [F3] (MIDI) - [SHIFT] + [F4] (Sync)
[PAGE] a v (seleccione la pagina TX)

MIDI
1EasicC
zStdle

El parametro Style Sync de la pagina TX permite especificar si
el G-1000 debe enviar mensajes MIDI a tiempo real 0 no al
iniciar el Arranger. Enviar mensajes MIDI a tiempo real
(inicio, parada, reloj) tiene la ventaja de que permite
sincronizar instrumentos externos u ordenadores con el G-
1000.

Start/Stop: Si selecciona esta opcion, el G-1000 sélo enviara
mensajes de inicio o parada al iniciar (o parar) la
reproduccion del Arranger. En este caso no se envia ningtin
mensaje de reloj.

Clock: Esta opcion significa que el Arranger envia mensajes
de Inicio/Parada y mensajes de Reloj (método de
sincronizacion normal).

No olvide seleccionar el puerto MIDI OUT correcto que se
utilizara para enviar estos mensajes.

Song (Sync) TX

Aqui vuelven a haber varias opciones para enviar mensajes
MIDI a tiempo real al reproducir una cancion utilizando el
Grabador del G-1000:

Start/Stop/Continue: Si selecciona esta opcion, el Grabador
del G-1000 envia sélo mensajes de Inicio/Parada y de
continuacién. Continuacion, por cierto, es un mensaje que se
utiliza para indicar que la reproduccion no se ha iniciado al
principio de la cancion.

Clock: Esta opcion significa que el Grabador envia mensajes
de Inicio/Parada y de Reloj (método de sincronizacion
normal).

Song Position Pointer: En este caso, el Grabador envia todos
los mensajes MIDI a tiempo real anteriores asi como los
mensajes de Puntero de Posicion de Cancion (SPP). Estos
mensajes se utilizan para indicar la posicion de reproduccion
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actual para que la unidad de ritmo, secuenciador, etc. esclavo
(sincronizado) pase de manera automatica a la posicion
correcta al recibir el mensaje de Puntero de Posicion de
Cancion.

Nota: Consulte el manual del secuenciador, etc. para ver si éste
acepta 0 no los mensajes de Puntero de Posicion de Cancién.

13.10 Grupos MIDI

Los Grupos MIDI son en realidad memorias de
performance para los ajustes realizados en el modo
MIDI. El G-1000 dispone de ocho memorias de
Grupo MIDI en la placa que pueden utilizarse para
cambiar la configuracion MIDI. También es posible
guardar Grupos MIDI en disco y cargarlos cuando sea
necesario.

Guardar un Grupo MIDI

Memory Protect

La funcion Memory Protect se activa cada vez que
pone en marcha el instrumento. Memory Protect hace
lo que su nombre implica; protege las Memorias de
Performance y los Grupos MIDI contra borrados
accidentales. Consulte los detalles en la pagina 83.

Escribir ajustes en un Grupo MIDI

1. Mantenga pulsado el botén [WRITE] (el indicador
[MIDI SET] del grupo de botones MUSIC STYLE /
MIDI SET se ilumina).

La pantalla le pedira si esta seguro de que desea
escribir los ajustes en un Grupo MIDI. Si lo est,
proceda. En caso contrario, suelte el botén [WRITE].

Press: WRITE ?

- PERFORMANCE MEMORY
GROUR, BEANE, MUMEER to write Performance
- MIDI SET NUMEER ko write Mlidi Sek

2. Pulse un boton numérico de Music Style para
guardar los ajustes MIDI en el Grupo MIDI
correspondiente.

La pantalla confirma durante unos momentos que los
ajustes se han escrito en la memoria que ha
seleccionado:

oKt

MIDI SET [5] WRITE COMPLETE.

3. Suelte el boton [WRITE].

Seleccionar un Grupo MIDI

1. Pulse el bot6n [SELECT] (seccion MUSIC
STYLE/MIDI SET) para que el indicador MIDI SET
se ilumine.

MUSIC STYLE /

@ Ar ROCK  DANCE CONTEMPC

- @ c» CUSTOM1 CUSTOM2 —
SELECT
SIVE @ v
wor D
MIDI SET @D
1 2
- @:r- SWNG LAY

2. Pulse un boton de nimero de Music Style para
seleccionar el Grupo MIDI correspondiente.

Guardar Grupos MIDI en disco

Después de programar 8 Grupos MIDI, es posible que
necesite algunos mas y que deba liberar espacio para
los nuevos Grupos MIDI. Para hacerlo sin perder los
Grupos MIDI previamente guardados, debera guardar
los grupos “antiguos” en disco. Aunque no programe
mas de 8 Grupos MIDI, es aconsejable realizar copias
de seguridad de los Grupos MIDI por si alguien
maodifica los ajustes de la unidad.

1. En la pagina Master, pulse [F5] (Disk).

2. Pulse [F2] (Save) para seleccionar el nivel
Disk\Save.

3. Utilice los botones [PAGE] A Vv para seleccionar la
pagina Save\MDI Set:

Antes de guardar un Grupo MIDI en disco debe
asignarle un nombre. Seleccione un nombre que diga
algo acerca del contenido. Utilice el mando
[LOWER/NUMBER] para seleccionar una posicion de
caracter, y el mando [UPPER/VARIATION] para
asignar un caracter a la posicion seleccionada.
También puede entrar el nombre con el grupo de
botones TONE/PERFORMANCE. Consulte los
detalles en la pagina 26.

4. Inserte un disquete formateado en la unidad de
discos deseada.

5. Si es necesario, pulse Part Select [M.DRUMS] para
pasar a la pagina en la que puede seleccionarse la
unidad de discos en la que desea guardar la
informacion (Device, consulte la pagina 141).

6. Pulse Part Select [M.BASS] (Execute) para guardar
el Grupo MIDI en disco.

Recuerde que el G-1000 es multitarea, por lo que
podra salir de esta pagina en el momento en que el G-
1000 empiece a guardar el Grupo MIDI en disco.

7. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
Nota: Al guardar, el término Grupo se utiliza para referirse
a las 8 memorias de Grupo MIDI. Es decir, al guardar
“un” Grupo MIDI en disco, realmente esta guardando el
contenido de las ocho memorias de Grupo MIDI. La carga,
por el contrario, puede realizarse de manera selectiva:
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Cargar un Grupo MIDI desde disco
Tal como se ha explicado en la nota anterior, es
posible cargar s6lo una memoria de Grupo MIDI del
Grupo MIDI guardado en disco. Por ejemplo, puede
cargar la memoria de Grupo MIDI 3 de un Grupo
MIDI concreto si no necesita las otras 7 memorias de
este Grupo.

1. En la pagina Master, pulse [F5] (Disk).

2. Pulse [F1] (Load) para seleccionar el nivel
Disk\Load.

3. Utilice los botones [PAGE] A Vv para seleccionar la
pagina Load\MDI Set:

w Clevice Pidi Sel Oisk.  Tolnt S
BE [moisTeai n
MOISTAAZ 1 1 zSave
MDISTOAZ A A |[zRhase
MDIZTaa4 "W |smete

wIELECT ErEcoTy |\SEXILE

4. Si es necesario, pulse Part Select [M.DRUMS] para
pasar a la pagina en la que puede seleccionarse la
unidad de discos desde la que desea cargar la
informacion (Device, consulte la pagina 141).

5. Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar el Grupo MIDI (grupo) si el disco
(disquete, Zip, etc.) contiene mas de un Grupo MIDI.

6. Utilice el mando [LOWER/NUMBER] la memoria
del Grupo MIDI que desea cargar.

También puede seleccionar ALL, lo cual significa que
se cargaran las ocho memorias del Grupo MIDI
seleccionado. En este caso no podra seleccionar la
memoria destino (consulte mas adelante).

7. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
seleccionar la memoria de Grupo MIDI interna en la
que desea cargar los ajustes seleccionados.

Puede seleccionar Int=1,=2,=3...,=8.

8. Pulse Part Select [UPPERL] (Execute) para cargar
la informacion del Grupo MIDI.

9. Pulse [F5] (Exit) para volver a la pagina Master.
Consejo: La posibilidad de cargar selectivamente
memorias de Grupos MIDI permite compilar un
“Grandes Exitos” de los ajustes MIDI cargandolos en las
diferentes memorias internas de para Grupos MIDI. Una
vez haya cargado los 8 ajustes MIDI favoritos, utilice la
funcion Save para guardar este Grupo MIDI de “Grandes
Exitos” en disco.
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14. Disk List Edit: programar informacion de
Database

En la pagina 24 hemos explicado la manera de utilizar
las funciones Disk List para localizar los Estilos
Musicales y las Canciones deseados.

El G-1000 también permite programar informacion de
Database para los Estilos y las Canciones propios, y
entrar las notas del tema principal para la funcion Play
& Search (consulte en la pagina 28 los detalles acerca
de la manera manera de utilizar Play & Search). Para
resumir: le debemos una explicacion de las funciones
Disk List Edit.

14.1 Seleccionar el modo Disk

List Edit

Las funciones descritas a continuacion estan
disponibles en el modo Disk List. Para seleccionarlo,
siga los pasos detallados a continuacion:

1. Ponga en marcha el G-1000 e inserte el disco Zip
incluido si va a trabajar con él.

Nota: Compruebe que INSERTA EL DISCO ZIP
DESPUES DE PONER EN MARCHA EL G-1000.
Nota: Es aconsejable realizar una copia de seguridad del
disco Zip incluido antes de continuar. Consulte “Disk
Copy” en la pagina 152.

2. Pulse el boton [DISK LIST].

DRUMS ACCOMP BASS
PART GROUP BANK

ARR CHORD  DISK LIS M DRUMS M BASS LOWER 1
L— lower 2 —!

3. Si es necesario, continue con el paso (4) para
seleccionar el disco que contenga el o los archivos que
desea editar. En caso contrario, siga con el paso (7):
Device

4. Pulse [F4] (Dvice) para seleccionar la siguiente
pagina de pantalla:

N

@ HO mounted
1 HO mounted
£ Unformat

sayger

Scan: Pulse Part Select [M.DRUMS] para explorar la
cadena SCSI. Esta funcion permite comprobar los
equipos presentes. No olvide poner en marcha el

equipo que va a utilizar antes de explorar la cadena
SCSI. Si va a trabajar con la unidad Zip interna,
INSERTE EL DISCO ZIP DESPUES DE PONER EN
MARCHA EL G-1000.

Durante la exploracion, la pantalla mostraré el
mensaje “EXECUTING”

Select: Utilice el mando [BASS/BANK] (Select) para
colocar la flecha junto al disco montado que desea
utilizar. Los nimeros en blanco (IDs SCSI que no se
utilizan) no pueden seleccionarse.

Nota: Los archivos de un disquete no pueden contener
informacion de Database. No obstante, es posible cambiar
su nombre utilizando la funcién Rename, o borrarlos con
Delete.

Change: Pulse Part Select [UPPER1] para que el
elemento seleccionado pase a ser el equipo “actual”
(activo), es decir, el equipo desde y en el cual el G-
1000 cargara y guardara informacion.

Unmount: Pulse Part Select [UPPER2] para pasar a la
pagina de pantalla en la que puede desmontarse un
equipo SCSI:

THIS OPERATION will UMMOUHT UROUMHT
the DEVICE frnm SCSI CHAIM!

Edect tThe REMOVAELE DISK
Fressing the EJECT EBUTTOM!

Desmontar ID5 (la unidad Zip interna), por ejemplo,
es necesario si observa que la unidad Zip no contiene
el disco deseado. No es posible expulsar un disco Zip
sin antes desmontarlo (aunque pulse el botén de
expulsion de la unidad Zip interna). Utilice este
comando antes de expulsar un disco removible (discos
magnetodpticos, discos Jaz, etc.).

Nota: No es necesario desmontar los disquetes (es decir, el
equipo FDD).

Nota: Sdlo es posible desmontar los discos indicados como
“HD mounted” (consulte la columna de la izquierda).

5. Pulse Part Select [UPPER2] para desmontar el
equipo SCSI seleccionado.

6. Pulse el botdn de expulsion del equipo
desmontado, retire el disco, inserte otro, y pulse [F4]
(0 Devc para volver a la pagina Device.

Con ello volvera a la pagina de pantalla del paso (4).

7. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse una tecla de
funcion:

[F1] para Rename (nombre nuevo y/o informacién de
Database para Canciones y Estilos), [F2] para Delete
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(borrar un archivo del disco), o [F3] para“, Input”
(entrar notas para Play & Search).

14.2 Rename; Informacion de

Database / nombres de archivo
Después de pulsar [SHIFT]+ [F1], la pantalla tendra
el siguiente aspecto:

STYVLE HAME FILE HAME
16Eeat.5w 1GEEATSH EDIT
Dancel DANCE 1 1Rrame
Tarantel L]
CURREHT DEYICES
Find: <ALL> | =236 Of 1Z36
g

1. Utilice [PAGE] A v para seleccionar STYLE o
SONG (en la barra de desplazamiento).

Este depende, obviamente, de si desea cambiar el
nombre o la informacién de Database de un Estilo
Musical o de una Cancién del disco seleccionado.
Nota: Puede utilizar las funciones Find para localizar el
archivo deseado en cualquier EQUIPO CONECTADO
excepto en la FDD. Consulte los detalles en “Acceso rapido
a los Estilos Musicales y a las Canciones del disco Zip
incluido” de la pagina 24. Aqui puede ser una buena idea
seleccionar “Find ALL"

2. Utilice el mando [BASS/BANK] (List) para
seleccionar el archivo que desea editar.

3. Pulse Part Select [UPPER1] (Proceed) para pasar a
la siguiente pagina:

SOHG HAME FILE HAME
Prelude Lo a kiss L 1aefl_as
AUTHOF; GEHRE

Ellinato Jazz

B R T G R

Nota: Si la unidad de disquetes (FDD) es el EQUIPO
ACTUAL,la pantalla tendra el siguiente aspecto. En este
caso, Rename actlia exactamente igual que las funciones
Rename del modo Disk (consulte la pagina 147), es decir,
no podra programar informacion de Database. Ademas, la
clasificacion se realiza siempre por nombres de archivo.

S0HG H&ME FILE HAME
Prelude to 3 kiss

4. Utilice [PAGE] A Vv para seleccionar la fila
superior (Style/Song Name y File Name) o inferior
(Coutry/Author y Genre) de campos de entrada.

Estas son las entrada de Database disponibles para
Estilos Musicales y Canciones:

ESTILOS MUSICALES
Style Name File Name

Country Genre

CANCIONES
Song Name File Name

Author Genre

Los campos de la fila inferior (Country, etc.) s6lo
estan disponibles si el equipo actual no es FDD.

5. Utilice Part Select [M.DRUMS] y [M.BASS] para
desplazar el cursor en el campo de la izquierda (fila
superior o inferior), y entre el caracter deseado
utilizando los botones del grupo
TONE/PERFORMANCE.

6. Utilice Part Select [UPPER2] y [UPPER1] para
desplazar el cursor en el campo de la derecha (fila
superior o inferior), y entre el caracter deseado
utilizando los botones del grupo
TONE/PERFORMANCE.

TONE / PERFORMANCE

DELETE 0sPACE

SELECT

i
— [ |
A

1 MC 2 DF 3 GH 4 K5 MOEG PR 7 SUZ WX SHET

INSERT vz

Nota: Consulte en la pagina 26 los detalles acerca de los
botones del grupo TONE/PERFORMANCE para entrar
nombres.

7. Pulse Part Select [LOWER1] para guardar el
archivo seleccionado con la nueva informacion (o
nombre) y para volver a la pagina Rename.

También puede pulsar [F4] (O Rnme) para volver a la
primera pagina Rename. En este caso, la nueva
informacion o nombre no se guardara en disco.
También puede pulsar [F5] (Exit) para volver a la
pagina Master.

14.3 (Disk List) Delete

Después de pulsar [SHIFT] + [F2] (consulte la pagina
141), la pantalla tendra el siguiente aspecto:

ZTYLE HAME FILEHAME
16Eeat.Suw 1EEEATSH
Dancel DAMCEL
Tarante] L]

CURREHT DEYICES]

[Find: <aLL: | [1226 OF 1238
5

1. Utilice [PAGE] A Vv para seleccionar STYLE o
SONG (en la barra de desplazamiento).
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Nota: Puede utilizar las funciones Find para localizar el
archivo deseado en cualquier equipo actual excepto en la
FDD. Consulte los detalles en la pagina 24. Aqui, no
obstante, File Name es el Gnico elemento que puede
clasificarse. Al fin y al cabo, lo que desea borrar es un
archivo.

2. Utilice el mando [BASS/BANK] (List) para
seleccionar el archivo que desea borrar.

3. Pulse Part Select [UPPER1] para pasar a la
siguiente pagina.

Aqui aparecera el nombre del archivo seleccionado.

ZOHGE HAME FILE HAME
SharFe of Mmd heart S4508_BaT7|

Thiz operation will delete the file from disk
Are you sure ¥

ez

4. Pulse Part Select [UPPERL1] para borrar el archivo
seleccionado.

Pulse Part Select [M.DRUMS] si finalmente decide no
borrar el archivo.

También puede pulsar [F4] (O Dlte) para volver a la
primera pagina Delete. En este caso, el archivo no se
borrara. También puede pulsar [F5] (Exit) para volver
a la pagina Master.

Nota: Tenga cuidado de no borrar un Estilo Musical o una
Cancion que se utilice en un Grupo Custom (consulte la
pagina 149) o en un Grupo de Canciones (consulte la
pagina 150).

14.4 Note (,) Input

Esta funcion permite programar el tema que
permitira localizar la cancion utilizando la funcion
Play & Search (consulte la pagina 28).

Después de pulsar [SHIFT] + [F3] (consulte la pagina
141), la pantalla tendra el siguiente aspecto:

SOHGHAME FILE H&ME

Prelude Lo a kiss Ligai_&s
Sinfonia n.2 S_SIMFOZ
SharFe of md heart

[Find: <ALL>» | 1Z56 OF 1726
LET FROCEED

5. Utilice el mando [BASS/BANK] para seleccionar el
archivo de Cancién del que desee entrar el tema
principal.

Nota: Puede utilizar las funciones Find para localizar el
archivo deseado en cualquier EQUIPO CONECTADO
excepto en la FDD. Consulte los detalles en “Acceso rapido
a los Estilos Musicales y a las Canciones del disco Zip
incluido” de la pagina 24. Aqui puede ser una buena idea
seleccionar “Find ALL"

6. Pulse Part Select [UPPER1] (Proceed).

— Make input for Play % Search ELIT

QUOO00aua0au0000 pEEeEn

4 INFLIt

D]lﬂlﬂlﬂ]]]]ﬂﬂlﬂ]]ﬂlﬂ]]ﬂ}ﬂ]]ﬂlﬂ]]

CUREEHT S0HG cExit
|~  EEECEE

7. Toque las notas.

El ritmo tiene poca importancia. Los cuadros se van
rellenando con cada nota que toca. Entre el tema que
tocara para localizar la cancion. Con ello podra
aprovechar las ventajas de la funcion Play & Search.
Nota: si comete algin error, pulse Part Select [M.DRUMS]

para cancelar las notas que haya entrado y vuelva a
empezar.

8. Pulse Part Select [UPPER1] (Execute) para guardar
el archivo (y la informacion de nota) en disco.

Las canciones con informacion de Play & Search se
reconocen por el simbolo de nota (/) a la izquierda de
su nombre.

Nota: La funcion Play & Search es informacion de
Database que no forma parte de las canciones en si.
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15. Modo Disk

El modo Disk contiene funciones y parametros relacionados con guardar, cargar y borrar archivos, y para formatear
discos nuevos o discos utilizados previamente en otros instrumentos o equipos. También permite montar y desmontar
unidades de almacenamiento externas (discos duros, discos Jaz, etc.), asi como copiar el contenido de un disco en otro
disco. Debemos recordarle que la palabra “disco” se utiliza para todos los soportes de datos que permite utilizar el G-

1000.

15.1 Disk Load (cargar
informacion desde disco)

Load User Style/Copy ROM Style
P4gina Master: [F5] (Disk) - [F1] (Load)
[PAGE] A ¥ (seleccione USR STL)

[

Source eluzic: Style To
HER [Fi4 sLowinGi =
E1S SLSMIMGE
E1E& SLSMIMGE
E17 MEDSMWING
wIELECT

Er-—o o

La primera pagina Load permite cargar Estilos de
Usuario desde un disco o copiar un Estilo de la ROM
Style en una memoria de Estilo de Usuario.

Source (Int, Dsk): Source permite seleccionar la memoria
interna (Int) o un disco (Dsk). Seleccione Int si desea
copiar un Estilo de la ROM (es decir, uno de los 128
Estilos originales o de los 16 Estilos Custom) en una
memoria de Estilo de Usuario. Seleccione Dsk para
cargar un Estilo desde un disco. Si selecciona Int, los
nombres de Estilo de la ventana Music Style aparecen
precedidos por un numero (A11~C28). Si selecciona
Dsk, s6lo aparece el nombre del Estilo.

Device: Pulse este boton si no es posible seleccionar la
unidad de discos deseada utilizando el mando
[DRUMS/PART]. Consulte los detalles en la pagina 141.

Select: Permite colocar el cursor sobre el Estilo que desea
cargar (o copiar).

To D88: Este campo informa de que el Estilo
seleccionado se copiara en la memoria RAM de Estilos
del G-1000.

Nota: Con ello se borrard la informacién que pueda haber
actualmente en la memoria D88. Tenga cuidado.

Execute: Pulse Part Select [UPPER1] (Execute) para
confirmar los ajustes y cargar la informacién.

Nota: Solo por si estd acostumbrado a trabajar con un G-800,
nos gustaria hacerle notar que el G-1000 no dispone de
ninguna funcion User Style Set, ya que todos los Estilos de
todos los discos montados estan a sélo unos cuantos botones
lejos. Por lo tanto, no hay ninguna necesidad de preparar ocho
Estilos de Usuario, ya que las memorias de Estilos Custom y
de Disk Link, asi como la operacion de carga rapida
utilizando Disk List, y la posibilidad de vincular cualquier
Estilo a cualquier Memoria de Performance, son mucho més
précticas.

Load Performance Set

Pagina Master: [F5] (Disk) - [F1] (Load)
[PAGE] A v (seleccione PRF MEM)

y Oevice Performance Set Oisk Tolnt
1 1
FRFSTEAZ ¥ Y ¥ "
PRFSTAA4 'f \' 'f 1_'

wSELECT ExECUTE] |

FRFSTOE1
FRESTOBZ

Tal como su nombre implica, los Grupos de Memorias
de Performance son grupos de 192 Memorias de
Performance que se utilizan para archivar los ajustes
internos. La carga de Grupos de Memorias de
Performance desde un disco puede realizarse de
manera selectiva, es decir, es posible cargar sélo
unaMemoria de Performance, o exhaustiva (el
contenido de todas las 192 Memorias de
Performance).

Device: Pulse este botdn para seleccionar la unidad de
discos que contiene la informacién que desea cargar.
Con ello pasara a la pagina Device (consulte la pagina
141).

Select: Permite colocar el cursor sobre el Grupo de
Memorias de Performance que desea cargar.

Disk (1~192, All): Utilice este parametro para
seleccionar una Memoria de Performance especifica
del Grupo de Memorias de Performance del disco, o
para seleccionar All para cargar todas las Memorias de
Performance.

To Int (1~192, All): Este parametro permite
especificar el nimero de Memoria de Performance en
que se copiard la informacion seleccionada. Si
selecciona All para Disk, All serd aqui la Gnica opcion
posible. Ademas, no es posible seleccionar All si
selecciona una Memoria de Performance especifica en
Disk.

Nota: Si selecciona “All”, no sélo se cargard la informacion
de las Memorias de Performance, sino también los ajustes
Disk Link de la memoria interna del G-1000. Con ello se
substituiran los ajustes internos, por lo que debe realizar
una copia de los ajustes Disk Link actuales en un disco
antes de cargar todo un Grupo de Performances. Consulte
“Save Performance Set” en la pagina 146.

Execute: Pulse Part Select [UPPER1] (Execute) para
confirmar los ajustes y cargar la informacion.
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Load MIDI Set
Pagina Master: [F5] (Disk) - [F1] (Load)
[PAGE] A ¥ (seleccione MDI SET)

Midi Set Diisk.

MDISTaa1
MDISTaaZ
MDISTAAZ

w Dlevice

wSELECT

La carga de Grupos MIDI desde un disco puede ser
selectiva, es decir, puede cargar sélo un Grupo MIDI
de un “Grupo de Grupos MIDI” (formado por ocho
Grupos MIDI). Consulte los detalles en la pagina 140.
Si selecciona All en Disk, se sobrescribiran las 8
memorias de Grupo MIDI.

Load Chord Sequence
Pagina Master: [F5] (Disk) - [F1] (Load)
[PAGE] 4 ¥ (seleccione CHR SEQ)

Device  Chord Sequence

i CHRSGEPA L
CHRSRERE
CHREGAAT
CHREOERS

wSELECT

Esta funcion permite cargar una Secuencia de Acordes
desde un disco, con lo que se sobrescribira la
Secuencia de Acordes de la memoria interna.

La ultima Secuencia de Acordes que grabe o cargue
permanecera en la memoria al apagar el G-1000.

Device: Pulse este boton para seleccionar la unidad de
discos que contenga la informacion que desea cargar.
Con ello pasara a la pagina Device (consulte la pagina
141).

Select: Permite colocar el cursor sobre la Secuencia de
Acordes que desea cargar.

Execute: Pulse Part Select [UPPER1] (Execute) para
confirmar los ajustes y cargar la informacion.

Load Song
Pégina Master: [F5] (Disk) - [F1] (Load)
[PAGE] 4 v (seleccione SONG)

H

[l

Esta funcion permite cargar una Cancién desde un
disco, con lo que se sobrescribira la cancién que se
encuentre actualmente en la memoria RAM de
cancion del G-1000. Tal como ya se ha especificado
anteriormente, cargar de manera especifica una
cancioén no es realmente necesario, ya que G-1000 lo

hara cada vez que inicie la reproduccion de cancion y
la pare después de algunos compases. Pero si desea
controlar la situacion, puede utilizar esta funcion.

Device: Pulse este boton para seleccionar la unidad de
discos que contenga la informacién que desee cargar.
Con ello pasaréa a la pagina Device (consulte la pagina
141).

Select: Permite colocar el cursor sobre la Cancién que
desea cargar.

Execute: Pulse Part Select [UPPER1] (Execute) para
confirmar los ajustes y cargar la informacion.

15.2 Disk Save (guardar

informacion en disco)

Tanto en este manual como durante el disefio del G-
1000, hemos intentado establecer una diferencia muy
clara entre guardar y escribir informacion. El término
escribir se utiliza solo para describir acciones que
hacen que algunos ajustes se guarden en una memoria
interna. Guardar, por el contrario, se refiere a la
accion de copiar ajustes de la memoria interna en un
disco.

Save User Style

Pagina Master: [F5] (Disk) - [F2] (Save)
[PAGE] A ¥ (seleccione USR STL)

g Device —— UzerStyle  File Mame
ZiZ8.aronn USERETYL

I
FREE DISK _S5H

o Do ]

Utilice esta funcion para guardar Estilos de Usuario
nuevos o editados en un disco. Deberia hacerlo de la

manera mas frecuente posible. De hecho, decidimos
incluir una funcion de salto en las las paginas User
Style para que asi pudiera volver rapidamente a la
pagina anterior cada vez que creyera necesario
guardar la informacion de Estilo de Usuario. Esto
explica la presencia aqui de la funcion “0 User™: esta
funcion permite volver al modo User Style sin
necesidad de salir primero del modo Disk y a
continuacion seleccionar el modo User Style, etc.

Device: Permite seleccionar el disco en el que desea
guardar la informacion. Pulse Part Select
[M.DRUMS] para pasar a la pagina Device, donde
podra seleccionar el equipo de almacenamiento.
Consulte los detalles en la pagina 141.

Execute: Pulse Part Select [M.BASS] para confirmar
los ajustes y cargar la informacion en el disco.

O USRSTL: Pulse Part Select [LOWER1] para volver
al modo User Style (consulte la pagina 103).
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File Name: Utilice Part Select [UPPER2] y [UPPER1]
para colocar el cursor, y [LOWER/NUMBER] o
[UPPER/VARIATION] para especificar un caracter
para la posicion seleccionada. También puede utilizar
los botones del grupo TONE/PERFORMANCE para
entrar nombres (consulte la pagina 26).

Save Performance Set
P&gina Master: [F5] (Disk) - [F2] (Save)
[PAGE] 4 ¥ (seleccione PRF MEM)

y Olevice  Performance Set File Mams
i B [cize...... sz| [EREALE

FREE DISK SE5M

Esta funcion permite guardar todas las 192 Memorias
de Performance como un grupo. El valor Size indica la
capacidad necesaria para guardar el Grupo de
Performances en un disco, mientras que Free Disk
indica la capacidad restante del disco.

Device: Permite seleccionar el disco en el que desea
guardar el Grupo de Memorias de Performance. Pulse
Part Select [M.DRUMS] para pasar a la pagina
Device, donde podré seleccionar el equipo de
almacenamiento. consulte los detalles en la pagina
141

0 PARAM: Pulse Part Select [LOWER1] para volver a
la pagina Parameter, donde también podra entrar un
nombre para el Grupo de Memorias de Performance.
Si ha seleccionado esta pagina desde la pagina
Param\Name\Set (consulte la pagina 83), al pulsar este
botdn volvera a esta pagina.

File Name: Consulte los detalles en la pagina 145.

Execute: Pulse Part Select [M.BASS] para confirmar
los ajustes y guardar la informacion en el disco.

Save MIDI Set
Pagina Master: [F5] (Disk) - [F2] (Save)
[PAGE] A ¥ (seleccione MDI SET)

Esta funcion permite guardar los 8 Grupos MIDI en
un grupo. El valor Size indica la capacidad necesaria
para guardar el “Grupo de Grupos MIDI” en un disco,
y Free Disk indica la capacidad restante del disco.
Consulte también “Guardar Grupos MIDI en disco”
en la pagina 139.

Save Chord Sequence
Pagina Master: [F5] (Disk) - [F2] (Save)
[PAGE] A ¥ (seleccione CHR SEQ)

Device  Chord Sequence File Marme

...... CHRERDA 1
FREE DISK_ S5SH

Mmoo DT[]

Esta funcion permitre guardar la Secuencia de
Acordes de la memoria interna en un disco. El valor
Size indica la capacidad necesaria para guardar la
Secuencia de Acordes en un disco, y Free Disk indica
la capacidad restante del disco.

File Name: Utilice Part Select [UPPER2] y [UPPER1]
para colocar el cursor, y [LOWER/NUMBER] o
[UPPER/VARIATION] para especificar un caracter
para la posicion seleccionada. También puede utilizar
los botones del grupo TONE/PERFORMANCE para
entrar nombres (consulte la pagina 26).

Device: Permite seleccionar el disco en el que desea
guardar la Secuencia de Acordes de la memoria D88.
Pulse Part Select [M.DRUMS] para pasar a la pagina
Device, donde podra seleccionar el equipo de
almacenamiento. Consulte los detalles en la pagina
141.

Execute: Pulse Part Select [M.BASS] para confirmar
los ajustes y guardar la informacion.

Save Song

Pagina Master: [F5] (Disk) - [F2] (Save)
[PAGE] 4 ¥ (seleccione SONG)

a Clevice Song File Mame
= =5 = -1 S oHE_Dia

FREE DISK SSH

A
e

o

Esta pagina permite guardar en un disco la cancion
gue se encuentre actualmente en la memoria RAM de
cancion del G-1000. Consulte los detalles en la pagina
62.
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15.3 Rename

Las funciones Rename permiten modificar el nombre
de un archivo del disco que haya insertado en la
unidad de discos del G-1000. Tenga en cuenta que no
es posible asignar al archivo seleccionado un nombre
igual al de otro archivo del mismo disco.

Si intenta asignar un nombre ya existente a otro
archivo del mismo disco, la pantalla respondera con
un mensaje que indica que ésto es imposible:

AN SE NRIE on Disk

A N

Pulse Part Select [M.DRUMS] (REPLACE) para
sobrescribir el otro archivo, o Part Select [UPPER2]
(Exit) si desea asignar otro nombre al archivo
seleccionado actualmente.

Rename Style
Pagina Master: [F5] (Disk) - [F3] (Rname)
[PAGE] A ¥ (seleccione STYLE)

o Clevice  Music Style

La primera pagina Rename User Style se utiliza para
seleccionar en el disco el Estilo de Usuario al que desea
asignar otro nombre. Después de seleccionarlo, pulse
Part Select [UPPER2] (Proceed) para pasar a la segunda
pagina.

Device: Permite seleccionar el disco que contiene el
archivo al que desea asignar otro nombre. Pulse Part
Select [M.DRUMS] para pasar a la pagina Device,
donde podré seleccionar el equipo de
almacenamiento. consulte los detalles en la pagina
141.

Style Name vs. File Name

Style Mame

Style Name es el nombre utilizado “internamente” por
el G-1000. No es el nombre “oficial” del Estilo en
cuestion (es decir, no es el nombre que se utilizara
para identificar el archivo del disco). Style Name es
realmente otro parametro del modo User Style que se
encuentra en esta pagina de pantalla. EI nombre que

entre aqui aparecera en todas las paginas de pantalla
con una ventana para el nombre del Estilo.

¢Cuadl es la diferencia? File Name es un parametro MS-
DOSB, lo cual significa que solo pueden utilizarse
caracteres en mayusculas. Esto, no obstante, puede ser
dificil de leer en algunas situaciones. Puesto que Style
Name forma parte de los parametros del modo User
Style, aqui podra utilizar también caracteres en
minusculas. Por lo tanto, es aconsejable que entre
ambos nombres.

Nota: Aunque es posible asignar nombres diferentes a los
pardmetros Style Name y File Name, es aconsejable no
hacerlo para evitar confusiones.

File Name: Consulte los detalles en la pagina 145.

Execute: Pulse Part Select [LOWERL] para guardar los
nuevos nombres en disco.

Rename Performance Set, MIDI Set, Chord
Sequence

Pagina Master: [F5] (Disk) - [F3] (Rname), [PAGE] A ¥

y Device Performance Set File Mame
PRFSTRA1 FRF 284
FREFSTRAZ
PREFSTAAZ
FRESTAR4

Excepto por el hecho de que estas funciones se aplican
a diferentes tipos de archivos, por lo demés son
idénticas, razon por la cual explicaremos las tres a la
vez. Seleccione la pagina correcta utilizando los
botones [PAGE] A v: PRF MEM (Grupos de
Memorias de Performance), MDI SET (Grupo MIDI),
0 CHR SEQ (Secuencia de Acordes).

Utilice esta pagina para asignar otro nombre a uno de
estos tipos de archivos del disco.

Nota: En el modo Parameter también es posible cambiar el
nombre de un Grupo de Memorias de Performance
(consulte la pagina 83).

Device: Permite seleccionar el disco que contiene el
archivo cuyo nombre desea cambiar. Pulse Part Select
[M.DRUMS] para pasar a la pagina Device, donde
podra seleccionar el equipo de almacenamiento.
Consulte los detalles en la pagina 141.

Select: Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar el archivo al que desea dar otro nombre.
File Name: Utilice Part Select [UPPER2] y [UPPER1]
para colocar el cursor, y [LOWER/NUMBER] o
[UPPER/VARIATION] para especificar un caracter
para la posicion seleccionada. También puede utilizar
los botones del grupo TONE/PERFORMANCE para
entrar nombres (consulte la pagina 26).

Execute: Pulse Part Select [LOWERL] para guardar el
nuevo nombre en el disco.
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Rename Song
Pagina Master: [F5] (Disk) - [F3] (Rname), [PAGE] 4 ¥ (seleccione SONG)

Las dos paginas siguientes permiten asignar un
nombre diferente a una cancion de un disco.

£_THEGIR

Select: Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar el archivo de cancion al que desea cambiar
el nombre.

Device: Permite seleccionar el disco que contiene el
archivo del que desea cambiar el nombre. Pulse Part
Select [M.DRUMS] para pasar a la pagina Device,
donde podra seleccionar el equipo de
almacenamiento. Consulte los detalles en la pagina
141.

Proceed: Después de seleccionar el archivo del que
desea cambiar el nombre, pulse Part Select [UPPER2]
para pasar a la segunda pagina:

Song Mame File Mame
The 9ir1 from IFanle_THEEIR

Aqui también es posible entrar dos nombres. Consulte
los detalles en la pagina 147, donde se explica la
diferencia entre ellos. A diferencia de File Name de un
Estilo de Usuario, el nombre de archivo de una
cancién no aparece en panteygire de archivo

File name

__
R Perfornl]= G L.900

FAL1 Piano 1

URPZ AlSz FM+3SA EP ici
LRI HIZ Or3an Z MidiZet 1]uldrcs

EEEEE G sioht to ho heart | eeish

Nombre de cancién

1
Song name

File Name: Utilice Part Select [UPPER2] y [UPPER1]
para colocar el cursor, y [LOWER/NUMBER] o
[UPPER/VARIATION] para especificar un caracter
para la posicion seleccionada. También puede utilizar
los botones del grupo TONE/PERFORMANCE para
entrar nombres (consulte la pagina 26).

Execute: Pulse Part Select [LOWERL1] para guardar el
nuevo nombre en el disco.

Rename Custom Style Set
Pagina Master: [F5] (Disk) - [F3] (Rname), [PAGE] A ¥ (CST SET)

Device Custom Shyle Seb File Mame
2 GERMAN'Y
T FRAMCE

=1 ITHLY

E SPATH

E

kd

SELECT
-

T Bt el e

Utilice esta funcion para asignar otro nombre a un
Grupo de Estilos Custom del disco seleccionado.
Consulte en la pagina 149 la informacion detallada
acerca de los Grupos de Estilos Custom.

Device: Permite seleccionar el disco que contiene el
archivo al que desea cambiar el nombre. Pulse Part
Select [M.DRUMS] para pasar a la pagina Device,
donde podra seleccionar el equipo de
almacenamiento. Consulte los detalles en la pagina
141.

Select: Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar el archivo de cancion al que desea cambiar
el nombre.

File Name: Utilice Part Select [UPPER2] y [UPPER1]
para colocar el cursor, y [LOWER/NUMBER] o
[UPPER/VARIATION] para especificar un caracter
para la posicion seleccionada. También puede utilizar
los botones del grupo TONE/PERFORMANCE para
entrar nombres (consulte la pagina 26).

Execute: Pulse Part Select [LOWERL1] para guardar el
nuevo nombre en el disco.
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15.4 Delete 15.5 Grupos de Estilos Custom

P&gina Master: [F5] (Disk) - [F4] (Dlete), [PAGE] Ao ¥

il Device  Music Style

La funcion Delete permite borrar el archivo
seleccionado. Compruebe que selecciona el tipo de
archivo correcto utilizando los botones [PAGE] A Vv,
y el archivo correcto utilizando [BASS/BANK] antes
de pulsar Part Select [UPPER1] (Execute). Tenga
también en cuenta que los Grupos de Performances y
MIDI contienen 192 6 8 ajustes diferentes, lo cual
significa que es posible perder mucha mas
informacion que la que puede imaginarse.

Tipo de archivo  Significado

Style Un Estilo de Usuario
PERF MEM Grupo de Memorias de Performance
(192 Memorias de Performance)
MDI SET "Grupo" de Grupos MIDI
(8 memorias de Grupo MIDI)
CHR SEQ Una Secuencia de Acordes
SONG Una Cancién
SNG SET Un Grupo de Canciones
(s6lo informacién de Grupo)
CST SET Grupo de Estilos Custom

Device: Permite seleccionar el disco que contiene el
archivo que desea borrar. Consulte los detalles en la
pagina 141.

En la pagina 19 hemos explicado la manera de
seleccionar Estilos Musicales de los bancos Custom
(C11~C28). Los Grupos Custom son los
descendientes de los Grupos de Estilos de Usuario
utilizados en el G-800, el RA-800 y el G-600. Con dos
diferencias importantes, que son: existen 16 memorias
de Estilos Custom, y (a diferencia del G-800 y el RA-
800) el contenido de estas memorias s6lo puede
borrarse de manera intencionada. Es decir: los Estilos
de estas memorias no se borran al apagar el G-1000.

Programar Grupos Custom

Aunque el disco Zip incluido ya incluye algunos
grupos Custom, es posible programar grupos propios.
Los Grupos Custom s6lo pueden programarse en el
equipo actual. Compruebe que lo haya seleccionado
antes de programar Grupos propios (consulte
“Device” en la pagina 141). Igual que los Grupos de
Canciones (consulte mas adelante), los Grupos
Custom sdlo contienen referencias a los Estilos del
mismo disco en lugar de contener la informacion en
si. Es decir:

Los Grupos Custom sélo puede referirse a Estilos del
mismo disco.

Si borra un Estilo Musical al que hace referencia un
Grupo Custom (consulte “(Disk List) Delete” en la
pagina 142 y “Delete” en la pagina 149), el Grupo
dejaré de ser completo, lo cual puede llevar a unos
resultados sorprendentes al transferir este Grupo
Custom a las memorias de Estilos Custom.

Nota: No olvide cargar el Grupo programado en las
memorias de Estilos Custom del G-1000 (consulte més
adelante). Al programar un Grupo Custom, los Estilos
seleccionados no se copian de manera automatica en estas
memorias.

Pagina Master: [F5] (Disk) - [SHIFT] + [F1] (CstSt)

KEYTES CUSTOMZET FOZITION DISKETYLE ZIZE

CSTSTEa1 1| |ROCKZ 12

CSTSTORZ | |SEERAT1 41

CSTSTAET =| |SEERATZ ZE
L

] -

265

FREE

KBytes Free: Informa de la capacidad de
almacenamiento restante del disco Zip.

Custom Set: Utilice el mando [ACCOMP/GROUP]
para seleccionar un Grupo Custom existente, que
luego podré editarse asignando otros Estilos a una
posicién concreta (consulte mas adelante).

New: Pulse Part Select [M.DRUMS] (New) para crear
un nuevo Grupo de Estilos. Este se llamara
temporalmente ***New***, pero podra cambiar su
nombre en la segunda pagina.
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Position (1~16): Position se refiere a la memoria en
que se copiara el Estilo al cargar este Grupo de Estilos
Custom. Position 1 = C11, Position 2 = C12, etc.
Utilice el mando [BASS/BANK] para seleccionar la
posicion deseada.

Disk Style (s6lo Estilos del disco actual): Permite
asignar un Estilo de Usuario a la posicion
seleccionada actualmente. Si no desea cargar ningdn
Estilo en una posicion concreta, selecciong ****x¥x*
(ninguna asignacion para esta posicion). Utilice el
mando [LOWER/NUMBER] para asignar un Estilo
(de disco) a la posicion seleccionada.

Si no asigna Estilos a todas las Posiciones, las
Memorias Custom “después” de la tltima posicion
asignada contendran el mismo Estilo que la Gltima
memoria asignada. Por ejemplo: Si asigna Estilos a las
Posiciones 1~8 (es decir, las memorias C11~C18), las
memorias de Estilos Custom C21~C28 contendran el
mismo Estilo que la memoria de Estilo Custom C18 al
cargar este Grupo Custom en las memorias de Estilos
custom del G-1000.

Cancel: Pulse Part Select [UPPER2] para cancelar la
programacion o la edicion del Grupo Custom.

Save: Pulse Part Select [UPPERL1] para pasar a la
pagina Cst Set Save:

— Custom Sel File Marme

- [ CSTERa4
FREE DIFK 1.4M

File Name: Consulte los detalles en la pagina 145.

Execute: Pulse Part Select [M.BASS] para guardar el
Grupo Custom en disco.

Cargar un Grupo Custom en las memorias
Custom

Pagina Master: [F5] (Disk) - [SHIFT] + [F3] (Utlty) - [F1] (CstLd),

[PAGE] A ¥ (SONG)

Device Custom Shyle Set UTILTY
DSTEIEII 1CstLd

wSELECT

Después de programar un Grupo Custom propio, 0
de cambiar el contenido de las memorias de Estilos
Custom del G-1000 (C11~C28), podré transferir el
Grupo de Estilos Custom deseado a estas memorias.
Tenga en cuenta que estas memorias de Estilos
Custom s6lo pueden sobrescribirse como un grupo
(es decir, las 16 memorias a la vez).

Device: Permite seleccionar el disco que contiene el
archivo que desea cargar. Pulse Part Select
[M.DRUMS] para pasar a la pagina Device, donde
podré seleccionar el equipo de almacenamiento.
Consulte los detalles en la pagina 141.

Select: Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar el Grupo Custom que desea transferir a las
memorias de Estilos Custom.

Load: Pulse Part Select [UPPER1] para cargar el
Grupo de Estilos Custom. Puesto que al hacerlo se
sobrescriben los Estilos que se encuentran
actualmente en las memorias de Estilos Custom del
G-1000, este comando debe confirmarse:

ALL CUSTOM STYLES from -]

wILL BE REPLACED!
ARRAMNGER will STOP.

Pulse Part Select [M.BASS] para proseguir y cargar los
nuevos Estilos, o Part Select [UPPER2] si cambia de
idea.

15.6 Grupo de canciones

Los grupos de canciones estan formados sélo por
referencias a canciones del mismo disco. Estos grupos
permiten programar la secuencia de reproduccion de
varias canciones. Combinados con la funcién “Song
Set Play” explicada en la pagina 81, los grupos de
canciones pueden utilizarse para entretener a la
audiencia mientras se toma un respiro o para ayudarle
mientras toca con un acompafiamiento de ARchivo
MIDI Estandar. Consulte los detalles en “Grupos de
Canciones” de la pagina 80.
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15.7 Funciones de copia

Song Copy (File Copy)
P&gina Master: [F5] (Disk) - [SHIFT] + [F3] (Utlty) - [F2] (Copy),
[PAGE] 4 ¥ (SONG)
Siempre que seleccione una funcién de copia, el G-
1000 le avisara de algo que ya sabe pero que es posible
gue algunas veces olvide:

Improper use of copy infringes Copyright ! UTILTY

FOR PERSONAL BACK-UP USE ONLT! '3
= LOFd

UZER STYVLE and S0NG will be ERASED
and ARRANGER will ETOP.

FROCEED

Copiar canciones de Archivos MIDI Estandar
disponibles en mercado no es ningtin problema
siempre y cuando conserve la copia (como copia de
seguridad contra posibles errores de disco). No
obstante, en ningln caso puede dar copias a sus
amigos de este material protegido por copyright.

Otro mensaje importante de esta pagina explica que la
funcion Song Copy precisa de toda la memoria RAM
disponible — es decir, también la memoria RAM de
Estilos (D88).

Tenga en cuenta que al seleccionar la funcion Song
Copy (cosa que aun no ha hecho) se borra el Estilo de
Usuario de la memoria interna. Guérdelo en un disco
antes de proceder (consulte la pagina 145).

Pulse Part Select [UPPER2] para proceder:

 From DISK COPY To

‘. d
[ERECUITE]

Ahora debemos seleccionar la funcion Song Copy.
Pulse [PAGE] A ¥ hasta que aparezca la siguiente
pagina:

File Mame UTILTY
CoFd

-
e

Ly CoF'd

From: Pulse Part Select [M.DRUMS] para pasar a la
pagina Device, donde podra seleccionar la unidad de
discos que contenga la cancion que desea copiar.
Consulte también “Device” en la pagina 141.

Select: Utilice el mando [ACCOMP/GROUP] para
seleccionar la cancion (de disco) que desea copiar en
otro disco. Si no encuentra la cancién que desea
copiar, compruebe que haya insertado y seleccionado
el disco correcto. Consulte también Mark si desea
seleccionar varias canciones a la vez.

All On: Pulse Part Select [UPPER2] para seleccionar
todas las canciones. Esto es Gtil para realizar una copia
de seguridad de todas las canciones de un disco.

To: Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
seleccionar la unidad de discos en la que desea copiar
las canciones seleccionadas. S6lo es posible seleccionar
unidades de discos a las que el G-1000 puede acceder
(los expertos en informatica las llaman “unidades
montadas”). Utilice la funcién Scan de la pagina
Device (consulte la pagina 141) para “montar” la
unidad de discos deseada, si es necesario.

Mark: Pulse Part Select [UPPER1] para “marcar”
(seleccionar para la copia) el archivo seleccionado
actualmente con el cursor. Es posible marcar varios
archivos.

Execute: Pulse Part Select [LOWERL] para confirmar
las opciones y proceder. La pantalla tendra ahora el
siguiente aspecto:

DO ALL FILES W'ITH SAME NAMES

HAYE TO BE REPLACED ?

Pulse Part Select [M.BASS] (YES) si esta de acuerdo
con sobrescribir cualquier cancién con el mismo
nombre de archivo en el disco destino. Pulse Part
Select [LOWER1] (NO) si no deben copiarse los
archivos seleccionados en el disco origen con el
mismo nombre que archivos ya existentes en el disco
destino (en este caso sdlo se copiaran los archivos con
nombres “originales”). Pulse Part Select [UPPER1]
(EXIT) para cancelar la operacion de copia.

Si copia desde disquetes 0 SCSI a SCSI

Si, en la pagina anterior, pulsa Part Select [M.BASS]
(YES) o [LOWERL1] (NO), la pantalla tendra el
siguiente aspecto:

S4SEa_av

COPYIMG FILECSY saa.s

Los archivos seleccionados se copiaran, después de lo
cual la pantalla visualizard el siguiente mensaje:

Y oK 1!
FUNCTION CONPLETE
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Si copia de disquete a disquete

También es posible copiar archivos de canciones desde
un disquete a otro, para lo cual puede ser necesario
insertar y expulsar los disquetes origen y destino
varias veces. Si pulsa Part Select [M.BASS] (YES) o
[LOWER1] (NO) en la pagina “Do all files with the
same ..." el G-1000 empieza a copiar el archivo de
cancion seleccionado en su memoria interna. Pulse
Part Select [UPPER1] (Abort) si cambia de idea acerca
de copiar la cancion.

LTILTY

Diszk
Copd

READIMG DISK DATA

Una vez se haya copiado la primera parte de la
informacion de la cancion (o toda la cancion), la
pantalla le pediré& que inserte el disco en el que desea
copiar la cancion (el disco destino):

Insert DESTIMATION DISK
and Fress EXECUTE

Expulse el disco origen y pulse Part Select [LOWERL1]
después de insertar el disco. Simplemente para
informarle de que todo va bien, la pantalla responde
con:

UTILTY
I

File
CoFd

WRITIMG FILE sua..s

Si el G-1000 no puede cargar toda la informacion de
cancion de una sola vez, éste le pedira que vuelva a
insertar el disco origen (es decir, el disco con la
cancion que esta copiando) en la unidad de discos:

LUTILTY

Insert SOURCE PROTECTED DISK
File
and Fress EXECUTE Copd

i

Siga las instrucciones que aparezcan en pantalla hasta
que aparezca el siguiente mensaje, que indica que el
archivo ha terminado de copiarse con éxito.

Y oK 1!
FUNCTION CONPLETE

Copiar otros tipos de archivos
También es posible copiar otros tipos de archivos, ya
sea individualmente o en grupos (o incluso todos):

o Estilos (STYLE),

» Grupos de Memorias de Performance (PRF MEM),

* Grupo MIDI (MDI SET),

+ Secuencias de Acordes (CHR SEQ),

¢ Grupos de Estilos Custom (CST SET),

» Grupos de Canciones (SNG SET).
A excepcion de que es necesario seleccionar el tipo de
archivo deseado utilizando los botones [PAGE] A v,

el proceso es exactamente el mismo que para copiar
canciones. Consulte los detalles mas arriba.

Disk Copy
Pagina Master: [F5] (Disk) - [SHIFT] + [F3] (Utlty) - [F2] (Copy),
[PAGE] A ¥ (DISK)

From DISK COPY T

UTILTY
o H H
L L COFS
Eﬂm cExit

La funcion Disk Copy es similar a la funcion Song
Copy. Esta vez, no obstante, tendra la oportunidad de
copiar todo un disquete en otro disquete. El aviso de
copyright inicial es el mismo que para Song Copy
(consulte la pagina 151) — y aqui también la memoria
RAM se borrara para poder utilizarla como buffer.

Esta funcion no permite realizar copias de disquetes
en SCSI, o de SCSI a SCSI. Utilice la funcion All On
de las paginas File Copy (consulte la pagina 151) para
seleccionar todos los archivos del tipo seleccionado
para copiarlos en equipos SCSI. Aunque también es
posible copiar discos Zip, etc., en un ordenador
compatible con PC (con la utilidad Copy Machine™
de lomega, por ejemplo), nosotros no podemos
garantizar que toda la informacion necesaria
(Database, etc.) se transferird correctamente al disco
destino. Por lo tanto, limitese a las funciones File
Copy. Es posible que sean algo mas lentas, pero como
minimo permiten colocar todas las canciones en un
Zip de canciones, todos los Estilos en un Zip de
Estilos, etc.
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Por si desea saber cual es el aspecto de la estructura de
datos de un disco del G-1000 (Zip, Jaz, etc.), aqui la
tiene (imagen capturada utilizando Windows™ 95
Explorer):

_E =] Snggenre.ndx
Chidizet #] Sngnarmes hx
[ IPerset =] Stcount nobx
[ 1Song ] Stldlatah bak
C1Sangset 0] Stidatab. dat
C1Style &) Stidatak trip
C1Styleset =] Stifinam nckx
CText =] Stlgenre.ndx
Sngauthr.nex  [#] SHnarmes ndx
Sngdatab.bak

Sngdatab.dat

Sngdatab.tmp

Sngflnarn.nckx

Pulse Part Select [LOWER1] (Execute) para iniciar la
funcién Disk Copy. Excepto por el hecho de que
copiar un disco entero precisa de mas tiempo que
copiar s6lo una cancion, las operaciones son las
mismas que para ejecutar Song Copy entre dos
disquetes (consulte la pagina 152).

15.8 Format Device

Pagina Master: [F5] (Disk) - [SHIFT] + [F3] (Utlty) - [F3] (Formt),
[PAGE] 4 ¥ (DISK)

LUTILTY

1C=stld
zCoFd

f FORMAT DEYICE @

=FoFmt.

bDisk
cExit

FROCEED

Esta funcion permite formatear el disco de la unidad
de discos seleccionada. Es aconsejable formatear
también los disquetes, discos Zip, etc. formateados
para MS-DOS®), ya que con ello se acelerara el acceso
al disco. Para ello, el G-1000 ofrece dos opciones de
formateado (consulte méas adelante).

1. Utilice el mando [UPPER/VARIATION] para
seleccionar la unidad de discos con el disco (Device)
que desea formatear.

2. Pulse Part Select [M.DRUMS] (Proceed).

Formatear un disquete (FDD)
Si ha seleccionado FDD, aparecera la siguiente
pantalla:

ALL DISK COMTEWTS on
WILL EE ERARSED !!

Frress EXECUTE

3. Si esta seguro de que ya no necesita la informacion
del disco seleccionado, pulse Part Select [LOWER1]
(Execute).

Nota: En esta pagina, la Unica manera de cancelar la
operacion sin formatear el disco es pulsando [F5] (Exit).
Con ello volvera a la pagina Master.

Formatear un equipo SCSI o un disco Zip (IDx)
Si ha seleccionado un equipo SCSI (IDx) en el paso
(2), la pantalla tendra el siguiente aspecto:

ALL DISK COMTEMTS an
WILL EE ERASED !!

QUICE
FORMAT FIress EXECUTE FORMAT

4. Pulse Part Select [M.DRUMS] (Quick Format) o
Part Select [UPPER1] (Format).

Quick Format: Seleccione esta opcion para discos
preformateados para MS-DOS que solo deba preparar
para utilizarlos en el G-1000. Quick Format es mucho
mas répido que Format.

Format: Seleccione esta opcion para discos utilizados
en otro equipo antes de decidirse a utilizarlos en el
G-1000. Esta operacion de formateado es mucho mas
lenta que Quick Format, por lo que s6lo debe
seleccionarla cuando el disco Zip, etc. se haya vuelto
muy lento o si no lo ha utilizado nunca en el G-1000.
Nota: En esta pagina, la Unica manera de cancelar la
operacion sin formatear el disco es pulsando [F5] (Exit).
Con ello volvera a la pagina Master.

Durante la operacion de formateado, la pantalla
mostrara el siguiente mensaje:

FORMATTING...

| 1 =%

SExit

Cuando el disco esté preparado para su utilizacion, la
pantalla le indicara brevemente que la operacion de
formateado ha terminado:

3] 0K !
FORMAT CONPLETE
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15.9 Device y Unmount

Pégina Master: [F5] (Disk) - [SHIFT] + [F4] (Dvice)

8 HD mounted | EENECEITSIAERE]
1 HD mounted
2 Unformat 7 G-1000

seyger

La funcion Device permite explorar el bus SCSI para
buscar las unidades de discos activadas antes de poner
en marcha el G-1000. Cuando deba seleccionar un
equipo, sélo podra seleccionar los que se hayan
explorado.

Utilice Unmount (Part Select [UPPER2]) si desea
expulsar un disco Zip. No es posible expulsar un disco
Zip si antes no lo desmonta (el boton de expulsion de
la unidad de discos no funciona). No fuerce nunca un
disco Zip para extraerlo de la unidad, ni utilice la
funcion de expulsion de emergencia (la famosa grapa
recomendada en los manuales del fabricante de la
unidad). Consulte “Device” en la pagina 141, donde
encontrara los detalles acerca de Scan, Select, Change
y Unmount.
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16. Miscelanea

16.1 Gestionar equipos SCSI

La unidad Zip interna del G-1000 es un equipo SCSI.
SCSI es la abreviatura de Small Computer System
Interface. SCSI permite la transferencia rapida de
informacion a 'y desde el G-1000. Es posible utilizar
un méaximo de ocho equipos. Cada equipo debe tener
un namero Unico (el 1D SCSI).

En el caso del G-1000 (es decir, el instrumento en si) y
de la unidad Zip interna, estos IDs son fijos: “7” para
el G-1000 y “5” para la unidad Zip. Por lo tanto, es
posible afiadir hasta seis equipos SCSI.

FOD 1.4 M
SCEI

8 HD mounted | ERalQT=IR] gy -JuL |
1 HD mounted
2 Unformat T G-1000

zeygor

Para afiadir otros equipos SCSI (unidades Jaz, HD,
etc.):

'THIS CLASS (B) DIGITAL APPARATUS COMPLIES WITH
CANADIAN INTERFERENCE-CAUSING EQUIPMENT REGULATIONS

"CET APPAREIL NUMERIQUE DE LA CLASSE (B) RESPECTE LE
REGLEMENT SUR LE MATERIEL BROUILLEUR DU CANADA"

@ (clelelelolelelelelelelele @
[eelelelelelelolelelel)

SCsli

1. Apague el G-1000 y todos los equipos SCSI.

2. Conecte uno de los puertos SCSI del nuevo equipo
al puerto SCSI del G-1000 utilizando el cable de 25
patillas / 50 patillas que se entrega con el equipo
SCSI.

Nota: Estos cables también estan disponibles en tiendas de
informatica. Compre siempre cables de calidad (a ser
posible con doble blindaje).

3. Ajuste el ID SCSI del equipo externo a cualquier
numero excepto “7” 0 “5”

Muchos equipos SCSI disponen de dos conmutadores
en el panel posterior que permiten ajustar un namero.
Consulte también en el manual del equipo SCSI
externo la manera de ajustar su ID SCSI.

4. Termine el equipo SCSI externo utilizando un
terminador de hardware o sus conmutadores DIP
(consulte los detalles en el manual del equipo SCSI).
La terminacién es necesaria para indicar donde
termina la cadena SCSI. Si no termina el Gltimo
equipo de la cadena, la transferencia de informacion
no seréa correcta. EI G-1000 ya esta terminado
internamente (para sefialar el otro extremo de la
cadena SCSI).

También es posible afiadir otros equipos SCSI. En este
caso, debera asignarles un 1D SCSI que no se utilice en

ningun otro equipo. Consulte los pasos anteriores y
conecte los equipos de la siguiente manera:

Cable SCSI Cable SCSI
5 Zip (ID 5) -— | — -—
Jaz Disco duro Mo
71 G-1000 () e— ] — ) e
Terminador Terminador

interno Cable SCSI

Compruebe que sélo termina el dltimo equipo de la
cadena y que asigna cada ID SCSI s6lo una vez.

5. Ponga en marcha los equipos SCSI externos.
6. Ponga en marcha el G-1000.
Nota: EI G-1000 puede formatear discos duros de hasta

1GB (giga-byte). EI G-1000 no podra acceder a ninglin
MB adicional del disco duro.

Mount y Unmount

El G-1000 no detecta autométicamente la insercion de
un disco en la unidad Zip interna o en un equipo
SCSI externo. Utilice la funcién Disk List de Device o
el modo Disk para explorar la cadena SCSI después de
insertar un disco nuevo para “montarlo”. Consulte
“Device” en la pagina 141.

Esta pagina también permite desmontar un disco, es
decir, indicar que ya no desea volverlo a utilizar. S6lo
después de desmontar un equipo sera posible expulsar
el disco (si se trata de un soporte removible). No
apague nunca un equipo SCSI montado sin antes
desmontarlo, ya que podria bloguear la cadena SCSI y
“congelar” el G-1000.

16.2 Insertar disquetes

Algunas veces, al insertar un disquete en la unidad de
discos del G-1000, aparece el siguiente mensaje.

haz been inserted !

& FLOPPY DISK

SELECT DEVICE ?

ey L)

Este mensaje le informa de que el G-1000 sabe que ha
insertado un disquete, y que le permite convertirlo en
el equipo actual (el equipo que se selecciona de
manera automatica para cargar y guardar
informacion).

Pulse Part Select [M.DRUMS] si desea acceder al
disquete, o Part Select [UPPER2] si prefiere utilizar el
equipo SCSI seleccionado actualmente como unidad
de discos activa.

Tenga en cuenta que este mensaje s6lo aparece en
ciertos casos, concretamente:
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¢ cuando no esta guardando informacion en, ni
cargando ajustes de, una unidad de discos SCSI

+ cuando el Grabador no esta grabando ni
reproduciendo

+ cuando no se encuentra en el modo Disk List

+ cuando no se encuentra en el modo Disk

+ cuando no se encuentra en el modo Song Tools
+ cuando no se encuentra en el modo User Style.

Por lo tanto, no debe esperar siempre a ver este
mensaje. Utilice [F4] (Dvice) en el modo Disk List
para que la unidad de disquetes pase a ser el equipo
actual siempre que deba acceder a ella.
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/16.3. Especificaciones

G-1000 Arranger Workstation

Teclado: 76 teclas tipo sintetizador, sensible a la
velocidad con Aftertouch

Fuente de sonido: Cumple con las especificaciones
del Nivel 1 del Sistema General MIDI (GM) y con las
especificaciones de GS.

NuUmero de Tones: 1.161 + 43 Grupos de Percusion
(incluyendo un Grupo Oriental)

Polifonia méxima: 64 voces

Partes multitimbricas: 32

Estilos Musicales: 128 en la ROM (incluyendo
Variaciones), 8 partes/pistas; 16 Estilos Musicales en
la Flash ROM (el contenido depende del pais en que
se haya adquirido el G-1000)

Estilos de Usuario: 111 (en el disco Zip) a los que
puede acceder directamente via Disk Link, mas de
430 Estilos en el disco Zip

Resolucion de Estilo Musical: 120 unidades por nota
negra

Memorias de Performance: 192

Grupos MIDI: 8

Secuenciador: 16 pistas, funciones de edicion
Efectos: Reverberacion (8 tipos), Chorus (8 tipos),
Retardo (10 tipos), Ecualizador paramétrico, efectos
Insert (EFX, 89 tipos)

Unidad de disquetes: 2DD/2HD, grabacion y
reproduccion de SMF.

Cargar y guardar informacion para Estilos de
Usuario, Grupos de Estilos Custom, Memorias de
Performance, Grupos MIDI, Secuencias de Acordes
Unidad Zip: Cargar/Guardar, grabar/reproducir. Los
mismos tipos de archivos que la unidad de disquetes
Pantalla: 240 x 64 pixeles, LCD con iluminacion
posterior

Conexiones: MIDI A (In, Out, Thru), MIDI B (In,
Out, Thru), Output 1 (L/mono, R), Output 2 (L, R),
Metronome Out, Sustain, jack Expression Pedal, jack
Foot Switch, jack Foot Controller (FC-7), Phones,
SCSI,ACin

Dimensiones: 1267 (Ancho) x 407 (Largo) x 150
(Alto) mm

49-7/8 x 16 x 15-7/8 pulgadas
Peso: 18,5 kg

Accesorios; Disco Zip con 441 Estilos Musicales
adicionales y 306 Archivos MIDI Estandar, atril
metalico, cable de alimentacion

Opciones

+ Pedal MIDI dindmico PK-5
+ Controlador de pedal FC-7

Disquetes de las series MSA/MSD/MSE (Roland y \
otros fabricantes)

Auriculares RH-20/80/120

Conmutador de pedal DP-2, conmutador de pedal
DP-6 (tipo piano), conmutador de pedal FS-5U
Pedal de expresion EV-5. Pedal de
volumen/expresion BOSS FV-300L
Amplificadores de teclado KC-100/300/500

Nota: Estas especificaciones estan sujetas a cambios sin
previo aviso.

Nota: lomega® es una marca comercial registrada. Zip™
y JAZ™ son marcas comerciales de lomega Corporation.
Todos las demas marcas registradas que aparecen este
manual son propiedades de las compafiias respectivas.
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17. Mensajes de pantalla

Es posible que algunas veces aparezca un mensaje de
pantalla que no comprende. Como referencia, aqui
encontrara todos los mensajes que pueden aparecer en
un cierto momento.

Mensajes relacionados con el Grabador o con las
funciones de disco

A CAN'T PLAY !
oo mand tracks

El Archivo MIDI Estandar contiene més de 17 pistas, lo
cual no es aceptable para Archivos MIDI Estandar del
Formato 1. El Grabador no puede reproducir este
archivo.

NO Song on Disk
INSERT another Disk. please

El disco que ha insertado en la unidad de discos no
contiene archivos de Cancidn. Expulselo e inserte un
disco con archivos de cancién del Grabador.

Dizk ERROR

El disco que ha insertado en la unidad de discos no

puede leerse 0 no permite guardar informacion.
Expulselo de la unidad e inserte otro disco.

== 1
P

Esta intentando utilizar una funcion de disco con la
unidad de discos vacia. Inserte un disco en la unidad de
discos.

Digk PROTECTED

IMSERT UnFrotected Disk Flease!!

Esté intentando guardar informacién en o formatear
un disquete cuyo pestillo de proteccién contra la
escritura se encuentra en la posicion de
PROTECCION. Expulse el disco de la unidad de
discos, desactive la proteccion contra la escritura y
pulse Part Select [M.DRUMS] (Retry). Si no desea
guardar informacion en este disco, pulse Part Select
[UPPER2] (Abort).

Tisk PROTECTED

IMSERT UnFrotected Disk Flease!l!

Este mensaje significa lo mismo que el anterior. Sélo
que esta vez es necesario pulsar Part Select [UPPER2]
(Exit) para que desaparezca.

= SourCe Disk

.0
UNPROTECTED

IMSERT Protected Disk!!

El disquete desde el que desea copiar informacion no
estd protegido contra la escritura. Expulse el disco de la
unidad y active su proteccién contra la escritura.

/N UNFORWRTTED 113
[oETET

El disco que ha insertado en la unidad de discos no esta
formateado. Si desea formatearlo ahora, pulse Part
Select [M.DRUMS] (Format). En caso contrario, pulse
Part Select [UPPER2] (Exit).

/N UKD Disk Fornat

El disco que ha insertado en la unidad de discos esta
formateado, pero el G-1000 no puede leer este formato.
Pulse Part Select [UPPER2] (Exit), y expulse el disco de
la unidad. Si esta seguro de que ya no necesita la
informacion contenida en este disco, formatéelo
utilizando la funcién Format (consulte la pagina 153).

A DI3K BUSY
can’t execute!!

Estéd intentando ejecutar una funcion de disco mientras
el Grabador estd sonando (o viceversa). Esto es
imposible.
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A I3k FULL
Mo more FILES!!

Ambos mensajes significan que no es posible guardar
informacion en este disco. El primer mensaje significa
que la capacidad restante del disco no es suficiente para
el archivo que desea guardar, mientras que el segundo
indica que el nimero de archivos maximo aceptados
por el sistema operativo de disco MS-DOS® (y por el
G-1000) se sobrepasaria si se guardara el archivo actual
en este disco. En cualquier caso, pulse Part Select
[UPPER2] (Exit).

/N SPE NRIE on Disk

A SAME MAME o Disk
can't execute!!

El nombre que ha asignado al archivo que va a guardar
y al que va a cambiar el nombre ya existe en este disco.
Si es posible (primer mensaje de pantalla), pulse Part
Select [M.DRUMS] para sobreescribir el archivo del
mismo nombre, o0 Part Select [UPPER2] (Exit) para
asignar otro nombre al archivo actual. En el segundo
caso, el mensaje desaparecera al cabo de unos
segundos.

A WRON&
source Dizk!!

El disco que ha insertado después de expulsar el disco
destino (durante Song o Disk Copy) no es el mismo
que el que ha insertado la primera vez. Inserte el disco
correcto.

A WROM&
destination Disk!!

El disco que ha insertado después de expulsar el disco
origen (durante Song o Disk Copy) no es el mismo que
el que ha insertado al aparecer el mensaje Insert
Destination Disk por primera vez. Inserte el disco
correcto.

Mensajes relacionados con las funciones
de Estilo de Usuario

A CAN'T LOAD
ILLEGAL FILE

El Estilo de Usuario que intenta cargar no es un Estilo
de Usuario MSA, MSD o MSE, y por lo tanto no puede
cargarse.

@ otd1e EERGLIAN HOT FOUND

IMNSERT FrorFer Disk Flease!!

g L]

La Memoria de Performance que ha seleccionado no ha
encontrado el Estilo de Usuario cuyo nombre aparece
en la linea superior.

Pulse Part Select [M.DRUMS] para volver a leer el
disco, o Part Select [UPPER2] (Exit).

ﬁ CAN'T EXECUTE
atyle iz running

Esta intentando cargar un Estilo de Usuario en la
memoria D88 (RAM de Estilos) mientras se esta
utilizando el Estilo de esta memoria. Esto es imposible.

CAN'T EXECUTE
Flach epronm UPdating!!

Esta intentando seleccionar un Estilo Musical mientras
se transfiere un Grupo de Estilos Custom Style Set al
G-1000 (consulte la pagina 150). Esto es imposible.

Mensaje general

Internal Memory FULL
=

La memoria interna esta llena, por lo que es imposible
seguir editando la cancion o el Estilo Musical.
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18. Tones, Grupos de Percusion, Estilos Musicales, EFX
18.1 Mapa de Tones del G-1000 (Bancos A & B)

GBN PC  CCO0 CC32  Nombre Voces Rem. GBN PC  CCO0 CC32  Nombre Voces Rem.  GBN PC  CC0O0 CC32  Nombre Voces Rem.
PIANO A25...013...000....003.. Marimba ...... 1 A36 .. 022...000....003.. AccordionFr....1
A11...001...000 ...003...Piano1........ 1. V-SW  A251 008 003 Marimbaw 1 A361 008 003 Accordionlt 1
Al 008 003 Piano1w 1 VSW  A2% 016 003  Barafon 1 A362 009 003 Dist. Accord 2
A1z 016 003 EuropeanPf 1 A253 017 003 Barafon 2 1 A363 016 003 Cho. Accord 2
Alls 024 003  Piano + Str. 2 A254 024 003 Logdrum 1 A364 024 003 HardAccord 2
Alls 126 003  +Piano 2 1 A255 126 003 +12-strGt 2 A36s 025 003  Soft Accord 2
Alls 127 003 +AcouPianol 1 A256 127 003 +PipeOrg1 2 A36s 126 003 +SlapBass2 1
A12...002...000 ...003...Piano2........ 2 A26...014...000....003.. Xylophone..... 1 A367 127 003 +Clavi 3 1
Al121 008 003 Piano2w 2 A261 126 003 +Funk Gt. 1 A37..023...000....003.. Harmonica..... 1
A122 016 003 DancePiano 2 A262 127 003 +PipeOrg 2 2 A3 001 003 Harmonica2 1
Al23 126 003 +Piano2 1 A27...015...000....003.. Tubular-bell ....1 A372 126 003 +SlapBass2 1
Al2s 127 003  +AcouPiano2 1 A2T 008 003  Church Bell 1 A3Ts 127 003  +Celesta 1
A13...003...000 ...003...Piano3........ 2 A272 009 003 Carillon 1 A38 .. 024...000....003.. Bandoneon ....2
Al31 001 003 EG+Rhodes1 2 A273 126 003 +Muted Gt. 1 A381 008 003 Bandoneon2 2
Al32 002 003 EG+Rhodes2 2 A274 127 003 +Pipe Org3 2 A382 016 003 Bandoneon3 2
A133 008 003 Piano3w 2 A28...016...000....003.. Santur ........ 1 A383 126 003 +FingeredBs 1
Al34 126 003 +Piano2 1 A281 001 003  Santur2 2 A384 127 003  +Celesta 2 1
Al3s 127 003  +AcouPiano3 1 A282 008 003 Cimbalom 2
A14...004...000 ...003...Honky-tonk....2 A283 016 003  Zither 1 1 GUITAR
Alh 008 003 Honky-tonk2 2 A284 017 003  Zither 2 2 A41 .. 025...000....003.. Nylon-str.Gt....2
Al4 126 003  +Honky-tonk 2 A28s 024 003 Dulcimer 2 Adh 008 003  Ukulele 1
Alds 127 003  +Elec Pianol 1 A286 126 003 +SlapBass 1 1 A4z 016 003 NylonGt.o 2
A15...005...000 ...003...EPiano1...... 1..V-8W A28 127 003 +Accordion 2 A4z 024 003 VeloHarmnix 1 V-SW
Al5 008 003 StSoftEP 2 Al 032 003 NylonGt.2 1 V-SwW
Al52 009 003 Cho.EPiano 2 ORGAN Adls 040 003 Lequint Gt. 1
Al5; 010 003 SilentRhodes 2 A31...017...000....003.. Organ1....... 2 Adls 126 003 +FingeredBs 1
Al54 016 003 FM+SAEP 2 A3l 001 003 Organ 101 2 A4l 127 003  +SynBrass1 2
Al15s 017 003  Dist E.Piano 2 A312 008 003 Trem.Organ 2 A42 .. 026...000....003.. Steel-str.Gt..... 1
Al56 024 003  Wurly 2 A313 009 003 Organ.o 2 Ad21 008 003 12-strGt 2
Al5 025 003 HardRhodes 2 A3l4 016 003 60'sOrgan1 1 Ad22 009 003 Nylon+Steel 2
Al5s8 026 003 MellowRhodes 2 A3ls 017 003 60sOrgan2 1 A42s 016 003 Mandolin 2
Al5s 126 003 +Piano1 1 A3ls 018 003 60'sOrgan3 1 Ad24 017 003 Mandolin2 2
Al 127 003  +Elec Piano2 1 A3l7 019 003 FarfOrgan 1 Ad2s 018 003 MandolinTrem 2
A16...006...000 ...000...EPiano2...... 2 A3ls 024 003 CheeseOrgan 1 Ad2s 032 003 Steel Gt.2 1
Alér 008 003 DetunedEP2 2 A3lg 025 003 D-500rgan 2 A4z 126 003 +PickedBass 1
A162 016 003 StFMEP 2 A3l 026 003 JUNOOrgan 2 Ad2s 127 003 +SynBrass2 2
A163 024 003 HardFM EP 2 A3l 027 003 Hybrid Organ 2 A43 .. 027...000....003.. Jazz Gt......... 1
A164 126 003 +Piano2 1 A3l 028 003 VSOrgan 2 Ad3 001 003 Mellow Gt. 2
Al16s 127 003  +Elec Piano3 1 A3l 029 003  DigiChurch 2 Ad32 008 003 Pedal Steel 1
A17...007...000 ...003.. .Harpsichord....1 A3l 032 003 70'sEOrgan 2 A433 126 003 +PickedBass 1
ATh 001 003 Harpsichord2z 2 A3Ts 033 003 EvenBar 2 Ad3y 127 003 +Syn Brass3 2
A7z 008 003 CoupledHps. 2 A3ls 040 003  Organ Bass 1 A44 .. 028...000....003.. CleanGt. .... .. 1
AlTs 016 003 Harpsiw 1 A3l 048 003 5thOrgan 2 Adh 001 003 Clean Half 1
AT 024 003 Harpsi.o 2 A3lis 126 003 +Slap Bass 1 1 Add, 002 003 OpenHard1 2
Alls 032 003 SynthHarpsi 2 A3lg 127 003 +Harpsi 1 Adds 003 003 OpenHard2 1
AlTs 126 003  +Piano 2 1 A32...018...000....003.. Organ2....... 2 Addy 004 003 JCClean Gt. 1
AlT7 127 003  +Elec Piano4 1 A321 001 003 Jazz Organ 2 Adds 008 003 ChorusGt. 2
A18...008...000 ,..003.. Clav........... 1 A322 002 003 EOrgan16+2 2 Adds 009 003 JCChorusGt 2
Al181 008 003 Comp Clav. 1 A323 008 003 Chorus Or.2 2 Addr 016 003 TCFrontPick 1
Al82 016 003  Reso Clav. 1 A324 009 003 Octave Organ 2 Adds 017 003 TCRearPick 1
A183 024 003 Clavo 2 A32s 032 003 Perc. Organ 2 Adds 018 003 TCClean ff 2
A8 032 003 AnalogClav. 2 A32s 126 003  +Slap Bass 1 1 Addro 019 003 TCClean2" 2
A18s 033 003 JP8Clav.1 1 A327 127 003 +Harpsi2 2 Addn 126 003  +Fretless Bs 1
Al8s 035 003 JP8Clav.2 1 A33...019...000....003.. Organ3....... 2 Addr 127 003  +SynBrass4 2
A18 126 003 +E.Piano 1 1 A331 008 003 Rotary Org. 1 VSW  Ad45..029...000....003.. Muted Gt....... 1
Al8s 127 003  +Honkytonk 2 A332 016 003 RotaryOrgS 1 Adb 001 003 MutedDis.Gt 1
A333 017 003 RockOrgan1 2 Ad52 002 003 TCMutedGt. 2
CHROMATIC PERCUSSION A334 018 003 RockOrgan2 2 Ad53 008 003 FunkPop 1
A21...009...000 ...003.. Celesta........ 1 A33s 024 003 RotaryOrgF 1 Ad5q 016 003  Funk Gt.2 1 V-SW
A211 001 003 Pop Celesta 2 A33s 126 003 +Slap Bass 1 1 Adss 126 003 +AcousticBs 1
A212 126 003  +Detuned EP1 2 A337 127 003 +Harpsi3 1 Ad5s 127 003  +SynBass1 1
A213 127 003  +ElecOrg1 1 A34...020...000....003.. ChurchOrg.1.. .1 A46 .. 030...000....003.. Qverdrive Gt ...2
A22...010...000 ...003...Glockenspiel ...1 A34 008 003 ChurchOrg2 2 Ad6r 001 003 Overdrive 2 2
A221 126 003 +E.Piano2 1 A3de 016 003 ChurchOrg.3 2 Ad62 002 003 Overdrive3 2
A22 127 003  +ElecOrg?2 2 A3ds 024 003 OrganFlute 1 Adb3 003 003 More Drive 2
A23...011...000 ...003...Music Box ..... 1 A3da 032 003 Trem.Flute 2 Adbs 008 003 LPOverDrvGt 2
A231 126 003  +Steel Gt. 1 A34s 033 003 TheaterOrg. 2 Adbs 009 003 LPOverDrv® 2
A232 127 003  +ElecOrg3 1 A3ds 126 003 +SlapBass2 1 Adbs 126 003 +Choir Aahs 1
A24...012...000 ,..003.. Vibraphone....1.. V-SW  A34; 127 003 +Clavi1 1 Ad6? 127 003 +SynBass2 2
A2k 001 003 Pop Vibe. 2 A35...021...000....003.. Reed Organ....1 A47 .. 031...000....003.. DistortionGt. .. .2
A24> 008 003 \Vibraphonew 1 V-8W  A3% 008 003 WindOrgan 2 AdT 001 003 Dist. Gt2* 2
A243 009 003 Vibraphones 2 A352 126 003 +Slap Bass 2 1 Ad72 002 003 Dazed Guitar 2
A244 126 003  +Steel Gt. 1 A353 127 003 +Clavi2 1 A4T3 003 003 Distortion * 2
A24s 127 003 +ElecOrg4 1 AdTq 004 003 DistFast * 2
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GBN PC  CCOD CC32 Nombre Voces Rem.  GBN  PC CC00  CC32  Nombre Voces Rem.  GBN PC ~ CCO0 CC32  Nombre Voces Rem.
A47s (031) 008 003 Feedback Gt. 2 A58+ (040) 004 003 MG Bass 1 A725 (050) 126 003 +Trombone 1
AdTs 003 003 Feedback Gtz 2 A58s 005 003 MG OctBass1 2 AT2s 127 003 +StrSect2 1
AdT7 016 003 Power Guitar 2 A586 006 003 MG OQOctBass2 2 A73...051... 000...003 ..Syn.Strings1 ... 2
A4Ts 017 003  Power Gt.2 2 A587 007 003 MGBlipBs® 2 AT31 001 003 OB Strings 2
A4Ty 018 003  5th Dist. 2 Ab58s 008 003 BeeffMBass 2 AT3 002 003 StackStrings 2
AdTo 024 003 Rock Rhythm 2 A589 009 003 DlyBass 2 A733 003 003 JPStrings 2
AdT11 025 003 RockRhythm2 2 A5810 010 003 X WireBass 2 AT34 008 003 SynStrings3 2
AdT 126 003  +Choir Aahs 1 A581 011 003  WireStr Bass 2 AT3s 008 003 SynStringsd 2
AdT 127 003 +SynBass3 2 AS5812 012 003 BlipBass* 2 A73s 016 003 HighStrings 2

A48 .. 032 ...000... 003 ..Gt.Harmonics. . 1 A5813 013 003 RubberBass1 2 AT37 017 003  Hybrid Str. 2
A48 008 003 Gt Feedback 1 A5814 016 003 RubberBass2 2 AT3e 024 003 TronStrings 2
A48 009 003 GtFeedback2 2 A5815 017 003 SH101Bass1 1 A739 025 003 NoizStrings 2
A483 016 003 AcGtHarmnx 1 A5816 018 003 SH101Bass2 1 AT310 126 003  +Trombone 1
A484 024 003 EBassHarm. 1 A5817 019 003 SmoothBass 2 A73n 127 003 +Str Sect3 1
Ad8s 126 003 +ChoirAahs 1 A5818 020 003 SH101Bass3 1 A74...052... 000...003 ..Syn.Strings2 ... 2
A48s 127 003 +SynBass4 1 A5813 021 003  Spike Bass 1 ATh 001 003 SynStringss 2

A5820 022 003 HouseBass" 2 AT4 002 003 JUNOStrings 2
BASS AS821 023 003 KGBass 2 Alds 008 003  Air Strings 2

A51..033...000... 003 .. AcousticBs..... 1 A5822 024 003  SyncBass 2 AT4a 126 003  +Trombone 1
A5 001 003  Rockabilly 2 A5823 025 003 MG5thBass 2 ATds 127 003 +Pizzicato 1
A512 008 003 WildABass 2 AS5824 026 003 RND Bass 2 A75...053... 000...003 ..Choir Aahs ....1
A5T3 016 003 Bass + OHH 2 A582 027 003 WowMGBass 2 AT51 008 003 StChoirAahs 2
A5T4 126 003  +Choir Aahs 1 A5826 028 003 Bubble Bass 2 AT52 009 003 Melted Choir 2
Ab1s 127 003  +Fantasy 2 AS5827 126 003 +Organ1 1 AT753 010 003 Church Choir 2

A52 ., 034 ...000...003..FingeredBs.... 1 A5828 127 003  +Funny Vox 1 AT54 016 003  Choir Hahs 1
A521 001 003 FingeredBs2 2 AT5s 024 003 Chorus Lahs 1
Ab2, 002 003 Jazz Bass 1 ORCHESTRA A756 032 003 ChorusAahs 2
AS23 003 003 Jazz Bass 2 2 A61...041 .,.000...003 . Violin*....... 2 AT57 033 003 Male Aah+Str 2
A524 004 003 Rock Bass 2 A611 001 003 Violin Atk * 2 AT5e 126 003  +Trombone 1
Ab2s 008 003 ChoruslazzBs 2 A612 008 003  Slow Violin 1 AT59 127 003 +Vielin1 1
A52s 016 003 FBassHarm. 1 A613 126 003 +Organ?2 1 A76...054... 000...003 .. Voice Qohs .... 1
A527 126 003 +SlowStrings 1 AB14 127 003  +Echo Bell 2 AT761 008 003 Voice Dahs 1
A528 127 003 +HarmoPan 2 AB2...042 ...000...003 .. Viola*........ 2 A762 126 003  +Trombone 1

A53 ., 035 ...000... 003 .. Picked Bass.... 1 A621 001 003 ViolaAtk.» 2 AT63 127 003 +Violin2 1
A531 001 003 PickedBass2 2 A622 126 003 +Organ1 1 A77...055...000...003 ..SynVox........ 1
Ab32 002 003 PickedBass3 2 AB23 127 003  +Ice Rain 2 ATh 008 003  Syn.Voice 2
A533 003 003 PickedBass4 2 A63...043 ...000...003..Cello”........ 2 AT72 009 003 Silent Night 2
A534 008 003 Muted PickBs 1 A631 001 003 Cello Atk. * 2 ATT3 016 003 VP330Choir 1
Ab3s 016 003 PBassHarm. 1 A632 126 003 +Organ1 1 ATl 017 003  Vinyl Choir 2
A53s 126 003 +Strings 1 A633 127 003 +Oboe2001 2 ATTs 126 003 +Alto Sax 1
A537 127 003 +Chorale 1 A64...044 ...000...003 ..Contrabass.... 1 ATTs 127 003 +Cello1 1

AS54 .. 036 ...000...003..FretlessBs..... 1 A641 126 003 +Organ?2 1 A78...056... 000...003 ..OrchestraHit. .. 2
Ash 001 003  Fretless Bs2 2 Ab42 127 003  +EchoPan 2 AT81 008 003  Impact Hit 2
A542 002 003  Fretless Bs3 2 A65...045 ...000...003 ..TremoloStr.... 1 AT82 009 003  Philly Hit 2
Abds 003 003 Fretless Bs4 2 A651 008 003 SlowTremolo 1 A78s 010 003 Double Hit 2
A54a 004 003  SynFretless 2 A652 009 003 SuspenseStr 2 A8 011 003  Perc. Hit 1
Ab4s 005 003 MrSmooth 2 AB53 126 003 +Organ2 1 AT8s 012 003 Shock Wave 2
Abds 008 003 Wood+FlessBs 2 A654 127 003 +DoctorSolo 2 A78s 016 003 LoFiRave 2
As47 126 003 +SynStrings3 2 A66... 046 ...000...003 .. PizzicatoStr.... 1 AT8 017 003  Techno Hit 1
Abdg 127 003 +Glasses 2 A661 001 003 Ves&CbsPizz 2 AT8s 018 003 Dist. Hit 1

AB55 .. 037 ...000...003.. SlapBass1....1 A662 002 003 ChamberPizz 2 A78y 019 003 BamHit 1
A551 001 003  Slap Pop 1 A663 003 003 StPizzicato 2 AT7810 020 003  BitHit 1
A552 008 003 ResoSlap 1 A664 008 003 SoloPizz. 1 AT81 021 003  Bim Hit 1
Ab53 009 003  Unison Slap 2 A665 016 003  Solo Spic. 1 A78rn 022 003 TechnorgHit 1
AS54 126 003 +SynStrings3 2 Atte 126 003 +Organ? 1 AT7813 023 003 RaveHit 2
Ab5s 127 003  +Soundtrack 2 AB67 127 003  +School Daze 1 A7814 024 003  Strings Hit 2

AS56 .. 038 ...000...003..SlapBass2.... 2 A67...047 ...000...003..Harp ......... 1 A7815 025 003  Stack Hit 2
A561 008 003 FMSlap 2 A6T1 016 003  Synth Harp 1 AT81 126 003  +Tenor Sax 1
A562 126 003 +Organ1 1 A6T2 126 003 +Trumpet 1 AT817 127 003 +Cello2 1
AbB3 127 003  +Atmosphere 2 A673 127 003  +Bellsinger 1

A57 .. 039 ...000...003..SynthBass1... 2 A68...048 ...000...003 .. Timpani....... 1 BRASS
A5Th 001 003 SynthBass101 1 A681 126 003 +Trumpet 1 A81...057...000...003 ..Trumpet....... 1
A572 002 003 CSBass 2 AB82 127 003  +Square Wave 2 A811 001 003 Trumpet 2 1
A5T73 003 003  JP-4Bass 1 A8T2 002 003  Trumpet ® 1
A574 004 003 JP-8Bass 2 ENSEMBLE A813 008 003  Flugel Horn 1
Ab5Ts 005 003 P5Bass 1 AT71...049 ...000...003 .. Strings™...... 2 A8l 016 003 4thTrumpets 2
A57s 006 003 JPMG Bass 2 ATTh 001 003  Bright Str 1 Asls 024 003 Bright Tp. 2
A5T7 008 003  Acid Bass 1 AT12 002 003 ChamberStr® 2 A8Ts 025 003  Warm Tp. 2
Ab5Ts 009 003 TB303Bass 1 AT13 003 003 Cello sect. 1 A817 032 003 Syn. Trumpet 1
A5T9 010 003  Tekno Bass 2 AT14 008 003 Orchestra 2 A81s 126 003  +BaritoneSax 1
A5T0 011 003 TB303Bass2 1 ATls 009 003 Orchestra 2 2 A8Ts 127 003  +Contrabass 1
A5Tn 012 003 Kicked TB303 2 Alls 010 003 TremoloOrch 2 A82...058...000...003 ..Trombone..... 1
A5T12 013 003 TB303SawBs 1 AT17 011 003  Choir Str. 2 AB21 001 003 Trombone2 1
A5T13 014 003 Rubber303Bs 1 AT1s 012 003 StringstHorn 2 AB22 002 003 Twin bones 2
A5 015 003 Reso 303Bs 1 ATlg 016 003 St Strings 2 A823 008 003 Bs. Trombone 1
A5T15 016 003 ResoSHBass 1 AT110 024 003 \VeloStrings 2 A824 126 003 +Alto Sax 1
AbT16 017 003 TB303SgrBs 1 AT1n 032 003  Oct Strings1 2 AB25 127 003 +Harp1 1
A5T17 018 003 TB303DistBs 1 ATl 033 003 OctStrings2 2 AB83...059...000...003 . .Tuba.......... 1
A5T1s 024 003 ArpeggioBs 1 ATl13 126 003 +Trombone 1 A831 001 003 Tuba2 1
A5Thg 126 003 +Organ1 1 AT14 127 003  +StrSect 1 1 AB832 126 003 +Brass 1 1
AbT20 127 003 +Warm Bell 2 A72...050 ...000...003 ..Slow Strings ... 1 A833 127 003  +Harp2 1

A58 .. 040 ...000...003..SynthBass2...2 AT21 001 003  SlowsStrings2 1 Ag4...060... 000...003 .. MutedTrumpet. 1
A581 001 003 SynthBass201 2 AT22 008 003 LegatoStr. 2 A8t 008 003 MutedHorns 1
A58 002 003 Modular Bass 2 AT23 009 003 WarmStrings 2 A842 126 003  +Brass 1 1
A583 003 003  SeqBass 2 A724 010 003 St.Slow Str. 2 AB4s 127 003 +Guitar 1 1

161



Manual del Usuario

GBN PC CC00  €C32  Nombre Voces Rem. GBN PC CC00  CC32  Nombre Voces Rem. GBN PC CC00  CC32  Nombre Voces Rem.

A85...061...000 ...003.. FrenchHorns...1.. V-SW  B22«+ (074) 008 003 Flute+Vin 2 B35: (085) 016 003 P5Synclead 1
A851 001 003 FrHorn2 2 B22s 016 003 Tron Flute 1 B35s 017 003 FatSynclead 2
AB852 002 003 Horn+Orche 2 B226 127 003  +Flute2 1 B356 018 003 Rock Lead 2
A85; 003 003 WideFreHms 2 B23 ...075...000....003.. Recorder....... 1 B357 019 003 5thDecaSync 2
AB54 008 003 FHmSlow® 1 B231 127 003  +Piccolo 1 1 B35s 020 003 Dirty Sync 1
AB85s 003 003 Dual Horns 2 B24 ...076...000....003.. PanFlute....... 2 B359 024 003 JunoSubOsc 1
ABbs 016 003  Synth Homn 2 B241 008 003 Kawala 2 B3510 127 003 +Oboe 1
A857 024 003 FHornRip 1 B242 016 003 Zampona 2 B36 .. 086...000....003.. Solo Vox....... 2
AB5s 126 003  +Brass2 2 B243 017 003 ZamponaAtk 1 B361 008 003 Voxlead 2
ABbe 127 003 +Guitar 2 1 B244 127 003  +Piccolo 2 2 B362 009 003 LFO Vox 2

A86...062...000 ...003.. Brass1........ 2 B25...077...000....003.. Bottle Blow ....2 B363 127 003  +EnglHomn 1
A861 001 003 Brass ff 1 B251 127 003  +Recorder 1 B37 .. 087...000....003.. 5th Saw Wave ..2
A862 002 003 Bones Sect. 1 B26 ...078...000....003.. Shakuhachi ....2 B371 001 003 Big Fives 2
AB63 008 003 Brass2 2 B261 001 003 Shakuhachi® 2 B372 002 003 5thlead 2
AB864 003 003 Brass3 2 B262 127 003  +Pan Pipes 1 B373 003 003 5thAnallav 2
AB6s 010 003 Brasssfz 2 B27 ...079...000....003.. Whistle........ 1 B374 008 003 4thlead 2
AB6s 016 003  Brass Fall 1 B27 001 003 Whistle2 2 B37s 127 003  +Bassoon 1
AB867 017 003 TrumpetFall 1 B272 127 003  +Sax1 1 B38 .. 088...000....003.. Bass &Lead ....2
AB6s 024 003 OctaveBrass 2 B28 ...080...000....003.. Ocarina........ 1 B381 001 003 Big & Raw 2
AB6s 025 003 Brass+Reed 2 B281 127 003 +Sax2 1 B382 002 003 Fat & Perky 2
A8610 126 003  +Brass2 2 B383 003 003  Juno Rave 1
A86m 127 003  +ElecGtr 1 1 SYNTH LEAD B384 004 003 JP8Bslead1 1

A87...063...000 ...003.. SynthBrassl....2 B31...081...000....003.. Square Wave ...2 B38s 005 003 JP8Bslead2 2
A8T1 001 003 Juno Brass 2 B3 001 003 MG Square 1 B38s 006 003 SH-5Bslead 2
A872 002 003  Stack Brass 2 B312 002 003 HollowMini 1 B387 127 003 +Harmonica 1
A8Ts 003 003  SH-5Brass 2 B313 003 003 MellowFM 2
A874 004 003 MKS Brass 2 B314 004 003 CCSolo 2 SYNTH PAD
A87s 008 003 ProBrass 2 B31s 005 003 Shmoog 2 B41 .. 089...000....003.. Fantasia....... 2
A87s 009 003 P5Brass 2 B31s 006 003 LM Square 2 B4 001 003 Fantasia 2 2
A877 016 003 OctSynBrass 2 B317 008 003 2600 Sine 1 B412 002 003 NewAgePad 2
A8Ts 017 003 HybridBrass 2 B31s 009 003 Sine Lead 1 B413 003 003 BellHeaven 2
A8Ts 126 003  +Brass1 1 B31s 010 003 KG Lead 1 B414 127 003 +Trumpet 1 1
A8710 127 003  +Elec Gir 2 1 B310 016 003 P5Square 1 B42 .. 090...000....003.. WarmPad ..... 1

A88...064...000 ...003.. SynthBrass2....2 B31n 017 003 OB Square 1 B42: 001 003 Thick Matrix 2
A8 001 003 SoftBrass 2 B312 018 003  JP-8 Square 1 B422 002 003 HornPad 2
A882 002 003 Warm Brass 2 B3T3 024 003 Pulse Lead 2 B423 003 003 RotaryStrng 2
A88s 008 003 SynBrasssfz 1 B3114 025 003 JP8Pulseldl 2 B424 004 003 OBSoftPad 2
ABB4 009 003 OB Brass 2 B3Ts 026 003 JP8Pulseld2 1 B425 008 003 OQctave Pad 2
AB88s 010 003  Reso Brass 2 B311s 027 003 MGReso.Pls 1 B42s 009 003 Stack Pad 2
A88s 016 003  VeloBrass 1 2 B3117 127 003 +Sax3 1 B427 127 003 +Trumpet 2 1
A88? 017 003  Transbrass 2 B32...082...000....003.. Saw Wave...... 2 B43 .. 097...000....003.. Polysynth...... 2
AB88s 126 003 +OrchestHit 2 B321 001 003 OB2Saw 1 B4 001 003 80'sPolySyn 2
AB89 127 003  +Sitar 2 B322 002 003  Pulse Saw 2 B43: 002 003 Polysynth2 2

B323 003 003 FelineGR 2 B433 003 003 PolyKing 2
REED B324 004 003 Biglead 2 B434 008 003 PowerStack 2

B11...065...000 ...003.. .Soprano Sax....1 B32s 005 003 VeloLead 2 B43s 009 003 Octave Stack 2
Bit1 008 003 SopranoExp. 1 V-8W B326 006 003 GR-300 2 B43s 010 003  Reso Stack 1
B112 127 003 +AcouBass1 1 B327 007 003 LASaw 1 B437 011 003 Techno Stack 2

B12...066...000 ...003.. AltoSax....... 1 B32s 008 003  Doctor Solo 2 B43s 127 003 +Trombone1 2
B121 008 003 AltoSaxExp. 1 V-8W B329 009 003 FatSawlead 2 B44 .. 092...000....003.. Space Voice ... .1
B122 003 003 Grow Sax 1 B3210 011 003 D-50FatSaw 2 Bdd 001 003 Heavenll 2
B123 016 003 AltoSax+Tp 2 B32n 016 003 Waspy Synth 2 B44z 002 003 SCHeaven 2
B124 127 003 +AcouBass2 1 B321.2 017 003 PM Lead 1 B44s3 008 003 Cosmic Voice 2

B13...067...000 ...003...Tenor Sax......2 B3213 018 003 C(CSSawlead 1 Bdds 009 003 AuhVox 1
B13 001 003  Tenor Sax " 2 B3214 024 003 MG Saw1 1 B44s 011 003  AuhAuh 2
B132 008 003 BreathyTn.~ 1 B3215 025 003 MG Saw 2 1 B44s 012 003 Vocorderman 2
B133 009 003 StTenorSax 2 B321s 026 003 OBSaw1 1 B4d47 127 003 +Trombone2 2
B134 127 003  +ElecBass 1 1 B3217 027 003 OBSaw2 1 B45 .. 093...000....003.. Bowed Glass. .. .2

B14...068...000 ...003.. Baritone Sax ...2 B3218 028 003 D-50Saw 1 B451 001 003 SoftBellPad 2
B14 001 003 Bari. Sax " 2 B3219 029 003 SH-101 Saw 1 B452 002 003 JP8 SqrPad 2
B142 127 003  +Elec Bass 2 1 B3220 030 003 CSSaw 1 B453 003 003 7thBelPad 2

B15...069...000 ...003...Oboe ......... 1 B32a1 031 003 MGSawlead 1 B454 127 003  +FrHorn1 2
B151 008 003 OboeExp. 1 VSW  B32» 032 003 OBSawlead 1 B46 .. 094 ...000....003.. Metal Pad...... 2
B152 016 003  Multi Reed 1 B3223 033 003 P5Sawlead 2 B461 001 003  Tine Pad 2
B153 127 003  +Slap Bass 1 1 B3224 034 003 MG unison 2 B462 002 003 Panner Pad 2

B16...070...000 ...003.. English Horn .. .1 B3225 035 003 OctSawlead 2 B463 127 003  +FrHorn?2 2
B161 127 003 +SlapBass2 1 B3226 040 003  SequenceSawl 2 B47 .. 095...000....003.. HaloPad....... 2

B17...071...000 ...003.. Bassoon....... 1 B3227 041 003 SequenceSaw2 1 B4T1 001 003 VoxPad 2
B17 127 003 +Fretless 1 1 B3228 042 003 Reso Saw 1 B4T2 002 003 Vox Sweep 2

B18...072...000 ...003.. Clarinet ....... 1 B3229 043 003 CheeseSaw1 1 B47; 008 003 Horror Pad 2
B181 008 003  BsClarinet 1 B3230 044 003 CheeseSaw?2 2 B474 127 003  +Tuba 1
B182 016 003  Multi Wind 1 B32n 045 003 RhythmicSaw 2 B48 .. 096...000....003.. SweepPad..... 1
F183 127 003 +Fretless 2 1 B3232 127 003 +Sax4 1 B481 001 003  Polar Pad 1

B33 ...083...000....003.. Syn.Calliope....2 B482 008 003 Converge 1
PIPE B331 001 003 VentSynth 2 B483 009 003 Shwimmer 2

B21...073...000 ...003.. Piccolo ........ 1 B332 002 003 PurePanlead 2 B484 011 003 Celestial Pd 2
B2M 001 003  Piccolo ® 1 B333 127 003  +Clarinet 1 1 B48s 012 003 Bag Sweep 2
B212 008 003 Nay 2 B34 ...084...000....003.. Chiffer Lead....2 B48s 127 003  +BrsSect 1 1
B213 009 003 NayTremolo 2 B34 001 003 TBLead 2
B214 016 003 Di 2 B34z 008 003 Mad Lead 2 SYNTH SFX
B21s 127 003 +Flute 1 1 B343 127 003  +Clarinet 2 1 B51..097...000....003.. IceRain........ 2

B22...074...000 ...003.. Flute.......... 1 B35 ...085...000....003.. Charang....... 2 B5T 001 003  Harmo Rain 2
B221 001 003 Flute2? 1 B35 008 003 Dist.Lead 2 B512 002 003 Africanwood 2
B222 002 003 Flute Exp. 1 VSW B35 009 003 Acid Guitarl 2 B513 003 003 AnklungPad 2
B223 003 003 Fit Traverso 2 B353 010 003 Acid Guitar2 2 B514 004 003 Rattle Pad 2
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B51s (097) 008 003 ClaviPad 2 B614 (105) 008 003 Tambra 1 B774 (119) 011 003 606 Tom 1
B5Ts 127 003  +BrsSect2 2 B61s 016 003 Tamboura 2 B77s 012 003 909 Tom 1

B52...098 ...000... 003 .. Soundtrack.... 2 B61e 127 003 +Marimba 1 B77s 127 003  +Taiko Rim 1
B521 001 003  Ancestral 2 B62...106 ...000... 003 ..Banjo......... 1 B78...120... 000 ... 003 ..Reverse Cym. .. 1
B522 002 003 Prologue 2 B621 001 003 MutedBanjo 1 B781 001 003 ReverseCym2 1
B523 003 003 Prologue 2 2 B622 008 003 Rabab 2 B78: 002 003 Reverse Cym3 1
B524 004 003  Hols Strings 2 B623 009 003  San Xian 2 B783 008 003 RevSnare1 1
B52s 008 003 Rave 2 B624 016 003  Gopichant 2 B784 009 003 Rev.Snare 2 1
B52s 127 003  +Vibe1l 1 B62s 024 003 Oud 2 B78s 016 003 Rev.Kick 1 1

B53...099 ...000...003 .. Crystal........ 2 B62s 028 003 OQud+Strings 2 B786 017 003 Rev.ConBD 1
B531 001 003  Syn Mallet 1 B627 032 003 PiPa 1 B787 024 003 Rev.Tom1 1
B532 002 003  Soft Crystal 2 B628 127 003 +Koto 1 B78s 025 003 Rev.Tom2 1
B533 003 003 RoundGlock 2 B63...107 ...000... 003 ..Shamisen ..... 1 B789 127 003 +Cymbal 1
B534 004 003 Loud Glock 2 B631 001 003  Tsugaru 2
B53s 005 003 GlockenChime 2 B632 008 003 SynShamisen 2 SFX
B53s 006 003 Clear Bells 2 B63s 127 003  +Sho 2 B81...121... 000...003 ..GtFretNoise ... 1
B537 007 003 ChristmasBel 2 B64...108 ...000...003 .. Koto ......... 2 B8T1 001 003 GtCutNoise 1
B53e 008 003 VibraBells 2 B641 001 003 GuZheng 2 B812 002 003  String Slap 1
B539 009 003 DigiBells 2 B642 008 003 Taisho Koto 1 B81s 003 003 Gt.CutNoise2 1
B5310 010 003  Music Bell 2 B643 016 003  Kanoon 2 B814 004 003 Dist.CutNoiz 1
B5311 011 003  Analog Bell 1 B644 019 003 Kanoon+Choir 2 B81s 005 003 BassSlide 1
B5312 016 003 Choral Bells 2 B64s 024 003  OctHarp 1 Ba1s 006 003 Pick Scrape 1
B5313 017 003  AirBells 2 B64s 127 003  +Shakuhachi 2 B817 008 003 GtFXMenu 1
B53u 018 003 BellHarp 2 B65...109 ...000...003 .. Kalimba....... 1 B81s 009 003 Bartok Pizz. 1
B5315 019 003 Gamelimba 2 B651 008 003 Sanza 2 B819 010 003  Guitar Slap 1
B5316 020 003  JunoBell 2 B652 127 003 +Whistle 1 2 B8110 011 003 Chord Stroke 1
B5317 127 003  +Vibe2 1 B66...110 ...000...003 .. Bagpipe....... 1 B8111 012 003 BiwaStroke 1

B54...100 ...000... 003 .. Atmosphere ... 2 B661 008 003 Didgeridoo 1 B8112 013 003 Biwa Tremolo 1
B541 001 003 WarmAtmos 2 B662 127 003 +Whistle 2 1 B8113 127 003  +Castanets 1
BS54z 002 003  Nylon Harp 2 B67...111...000...003 ..Fiddle ........ 1 B82...122...000...003 ..Breath Noise... 1
B543 003 003 Harpvox 2 B671 008 003 ErHu 1 B821 001 003 FlKey Click 1
B544 004 003 HollowReleas 2 B672 009 003 Gao Hu 1 B822 127 003  +Triangle 1
B54s 005 003 Nylon+Rhodes 2 B673 127 003  +Bottleblow 2 B83...123... 000...003 ..Seashore...... 1
B54s 006 003 AmbientPad 2 B68...112 ...000... 003 ..Shanai........ 1 B831 001 003 Rain 1
B547 007 003 Invisible 2 B681 007 003 Shanai2 1 VSW  B83 002 003  Thunder 1
B54s 008 003 Pulsey Key 2 B682 008 003 Pungi 1 B833 003 003 Wind 1
B54s 009 003  Noise Piano 2 B68s 016 003  Hichiriki 2 B834 004 003 Stream 2
B5410 127 003  +Syn Mallet 1 B684 024 003  Mizmar 1 B83s 005 003 Bubble 2

B55...101...000... 003 .. Brightness. . ... 2 B68s 032 003 Suona1l 1 B83s 006 003 Wind2 1
B551 001 003 Shining Star 2 B68s 033 003 Suona? 1 B837 016 003  Pink Noise 1
B552 002 003 OB Stab 1 B687 127 003 +Breathpipe 1 B83s 017 003 White Noise 1
B553 008 003 OrgBell 2 B839 127 003  +Orche Hit 1
B554 127 003  +Windbell 2 PERCUSSIVE B84...124... 000...003 ..Bird .......... 2

B56...102 ...000... 003 ..Goblin........ 2 B71... 113 ...000...003 .. TinkleBell..... 1 B84 001 003 Dog 1
B561 001 003 Goblinson 2 B711 008 003 Bonang 1 B84: 002 003 Horse-Gallop 1
B562 002 003  50's Sci-Fi 2 B712 009 003 Gender 1 B84s 003 003 Bird2 1
B563 003 003 Abduction 2 B713 010 003 GamelanGong 1 B844 004 003 Kitty 1
B564 004 003  Auhbient 2 B714 011 003  St.Gamelan 2 B84s 005 003 Growl 1
B56s 005 003 LFOPad 2 B715 012 003 JangGu 2 B84s 127 003  +Telephone 1
B56s 006 003 Random Str 2 B716 016 003 RAMA Cymbal 1 B85...125... 000...003 . Telephone 1 ... 1
B567 007 003 RandomPad 2 B717 127 003 +Timpani 1 B851 001 003 Telephone2 1
B56s 008 003 LowBirdsPad 2 B72...114 ...000... 003 .. Agogo........ 1 B85z 002 003 DoorCreaking 1
B569 009 003 Falling Down 2 B721 008 003 Atarigane 1 B853 003 003 Door 1
B3610 010 003 LFORAVE 2 B722 016 003 Tambourine 1 B854 004 003 Scratch 1
B5611 011 003 LFO Horror 2 B723 127 003 +Melodic Tom 1 B85s 005 003 WindChimes 2
B5612 012 003 LFO Techno 2 B73...115.,.000... 003 .. Steel Drums ... 1 B85s 007 003 Scratch 2 1
B5613 013 003 Alternative 2 B731 001 003 Island MIt 2 B857 008 003 ScratchKey 2
B5614 014 003 UFOFX 2 B732 127 003 +DeepSnare 1 B85s 009 003  TapeRewind 1
B5615 015 003 Gargle Man 1 B74...116 ...000...003 .. Woodblock. ... 1 B85s 010 003 Phono Noise 1
B5616 016 003 SweepFX 1 B741 008 003 Castanets 1 B8510 011 003 MC-500Beep 1
B5617 127 003  +Glock 1 B742 016 003  Angklung 1 B85 127 003  +Bird Tweet 1

B57...103 ...000... 003 .. Echo Drops.... 1 B743 017 003  Angkl Rhythm 2 B86...126... 000...003 .. Helicopter..... 1
B571 001 003  EchoBell 2 B744 024 003 Finger Snaps 1 B861 001 003 Car-Engine 1
B572 002 003 EchoPan 2 B74s 032 003 909 HandClap B862 002 003 Car-Stop 1
B573 003 003 EchoPan?2 2 B74s 127 003 +ElecPerc 1 B863 003 003 Car-Pass 1
B574 004 003  Big Panner 2 B75...117 ...000...003 .. Taiko......... 1 B864 004 003 Car-Crash 2
B57s 005 003 ResoPanner 2 B751 001 003  Small Taiko 1 B86s 005 003  Siren 1
B57s 006 003 WaterPiano 2 B752 008 003 Concert BD 1 B86s 006 003 Train 1
B577 008 003 PanSequence 2 B753 016 003 Jungle BD 1 B867 007 003 Jetplane 2
B57s 009 003 Aqua 2 B754 017 003  Techno BD 1 B86s 008 003 Starship 2
B579 127 003  +Tube Bell 1 B75s 018 003  Bounce 1 B869 009 003  Burst Noise 2

B58... 104 ...000... 003 .. Star Theme. ... 2 B756 127 003 +ElecPerc2 1 B8610 010 003 Calculating 2
B581 001 003 StarTheme2 2 B76...118 ...000...003 .. Melo.Tom1... 1 B&6n 011 003  Perc. Bang 2
B582 008 003 Dream Pad 2 B761 007 003 Real Tom 2 B8612 127 003 +OneNote Jam 1
B583 009 003 Silky Pad 2 B762 008 003 Melo.Tom2 1 B87...127...000...003 ..Applause...... 2
B584 016 003 NewCentury 1 B763 009 003 Rock Tom 2 B871 001 003  Laughing 1
B58s 017 003 7th Atmos. 2 B764 016 003 Rash SD 1 B872 002 003  Screaming 1
B58s 018 003  Galaxy Way 2 B765 017 003 House SD 1 B873 003 003 Punch 1
B587 127 003  +Xylophone 1 B766 018 003 Jungle SD 1 B874 004 003 Heart Beat 1

B767 019 003 909 SD 1 B87s 005 003 Footsteps 1
ETHNIC MISC B768 127 003 +Taiko 1 B87s 006 003 Applause 2 2

B61...105...000... 003 .. Sitar.......... 1 B77...119...000...003 ..Synth Drum. ... 1 B877 007 003 Small Club 2
B6T1 001 003 Sitar2 2 B771 008 003 808Tom 2 B87s 008 003 ApplauseWave 2
B612 002 003 Detune Sitar 2 B772 009 003  Elec Perc 1 B879 016 003  Voice One 1
B613 003 003 Sitar3 2 B773 010 003 Sine Perc. 1 B8710 017 003 Voice Two 1
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B8711 (127) 018 003  Voice Three 1
B8712 019 003 Voice Tah 1
B8713 020 003  Voice Whey 1
B8714 127 003 +Water Bell 2
B88...128...000 ...003...GunsShot ...... 1
B881 001 003  Machine Gun 1
B882 002 003 Lasergun 1
B883 003 003 Explosion 2
B884 004 003 Eruption 1
B88s 005 003  BigShot 2
B88s 127 003  +lungle Tune 2

» Los nombres en negrita se refieren a la eleccion por defecto cuando se
selecciona un Tone usando el pad TONE/PERFORMANCE.

» Los Tones indicados con un “*" son Tones Legato (diferente ataque cuando
toca legato).

o PC =Numero de cambio de programa MIDI
» Voces = Nmero de voces polifénicas usadas por cada nota

» GBN = Grupo/Banco/Numero (en el panel frontal del G-1000)
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18.2. Mapa de Tones del G-800 (Bancos Cy D)

GBN PC CCO0  CC32  Nombre Voces Rem.  GBN PC CC00  CC32  Nombre Voces Rem.  GBN  PC CC00  CC32  Nombre Voces Rem.

PIANO €273 126 002 +Muted Gt. 1 C422 (026) 009 002 'Nylon+Steel 2
€17...001...000 ...002...Piano1....... 1 C274 127 002  +Pipe Org3 2 CA423 016 002 'Mandolin 2
C114 008 002 ‘Pianolw 1 €28 ...016...000....002.. ‘Santur........ 1 C424 017 002 'Mandolin 2 1 G-800
C112 016 002 'Piano 1d 1 C281 001 002 ‘Santur2 2 Cd2s 018 002 'MandolinT 1 G-800
C113 126 002  +Piano 2 1 C282 008 002 ‘Cimbalom 2 CA42s 032 002 ‘'SteelGt.2 1
€114 127 002  +AcouPianol 1 C283 126 001  +Slap Bass 1 1 C427 126 002 +Picked Bass 1
€12...002...000 ...002...Piano2 ....... 1 €284 127 001  +Accordion 2 Cd2s 127 002 +SynBrass2 2
C121 008 002 ‘Piano2w 1 €43 .. 027...000....002.. YazzGt........ 1
C122 126 002 +Piano 2 1 ORGAN C431 001 002 'Mellow Gt. 2
C123 127 002 +AcouPiano2 1 €31...017...000....002.. 'Organ1....... 1 Cd32 008 002 'Pedal Steel 1
€13...003...000 ...002...Piano3........ 1 C3n 001 002 ‘Organ101 2 CA433 126 002 +PickedBass 1
C131 001 002 ‘EG+Rhodes1 2 C312 008 002 ‘DetunedOr1 2 C434 127 002  +Syn Brass3 2
€132 002 002 'EG+Rhodes2 2 C313 009 002 ‘Organ 109 2 C44 .. 028...000....002.. CleanGt....... 1
€133 008 002 'Piano 3w 1 C314 016 002 '60'sOrgan1 1 Cad 001 002 ‘CleanGt.2 2 G800
€134 126 002 +Piano 2 1 C31s 017 002 '60'sOrgan2 1 C442 002 002 ‘'OpenHardGt 2 G-800
C13s 127 002  +AcouPiano3 1 C316 018 002 '60'sOrgan3 1 Cdd3 008 002 ‘Chorus Gt. 2
C14...004...000 ...002..."Honky-tonk. ...2 C317 024 002 ‘CheeseOrgan 1 Cad4 009 002 “JCStrat Gt 2 G-800
C144 008 002 ‘OldUpright 2 C31s 032 002 ‘Organ4 1 C44s 126 002  +Fretless Bs 1
C142 126 002  +Honky-tonk 2 C319 033 002 ‘EvenBar 2 Cdds 127 002 +Syn Brass4 2
C143 127 002  +ElecPianoT 1 C3To 040 002 'Organ Bass 1 C45 .. 029...000....002.. 'Muted Gt.... ... 1
C15...005...000 ...002...EPiano1...... 2 C31n 048 002 'OrganOct1 2 G-800  C451 001 002 ‘MutedDis.Gt 1
C151 008 002 ‘St.SoftEP 2 €312 126 002  +Slap Bass 1 1 Cd52 002 002 'MutedGt.2 1
C152 009 002 'SAEPiano 2 G800 C3Mns 127 002 +Harpsi1 1 CA53 008 002 'Funk Pop 1
C153 016 002 'FM+SAEP 2 €32...018...000....002.. ‘Organ2....... 1 C454 016 002 'Funk Gt.2 1 V-SW
C154 017 002 ‘'StikyRhodes 2 G-800  C321 001 002 ‘Organ 201 2 Cd5s 126 002 +AcousticBs 1
C15s 024 002 '60's EPiano 1 €322 008 002 ‘DetunedOr2 2 C456 127 002 +SynBass1 1
C156 025 002 ‘'HardRhodes 2 C323 032 002 ‘'Organ5 2 C46 .. 030...000....002.. ‘OverdriveGt .. .1
C157 026 002 'MellwRhodes 2 C324 126 002  +Slap Bass 1 1 Cdbn 126 002 +Choir Aahs 1
C15s 027 002 '60'sEPianoz 2 G-800  C32s 127 002 +Harpsi 2 2 CA62 127 002 +SynBass2 2
C159 126 002 +Piano1 1 €33...079...000....002.. 'Organ3....... 2 C47 .. 031...000....002.. ‘DistortionG....1
C1510 127 002 +ElecPiano2 1 €331 008 002 ‘RotaryOrg. 1 V-SW  C47 001 002 'Dist. Gt2 2
C16...006...000 ...002.. 'EPiano2...... 2 €332 016 002 ‘RotaryOrgS 1 CAT2 002 002 'DazedGuitar 2
C161 008 002 'Detuned EP2 2 C333 024 002 ‘RotaryOrgf 1 C473 008 002 'FeedbackGt. 2
C162 016 002 ‘StFMEP 2 €334 126 002  +Slap Bass 1 1 C474 009 002 'FeedbackGt2 2
C163 024 002 ‘'HardFMEP 2 €335 127 002 +Harpsi3 1 CATs 016 002 'PowerGuitar 2
C164 126 002 +Piano 2 1 €34 ...020...000....002.. ‘ChurchOrg.1...1 C47s 017 002 'Power Gt.2 2
C16s 127 002 +ElecPiano3 1 C34 008 002 ‘ChurchOrg.2 2 C477 018 002 '5th Dist. 2
€17...007...000 ...002. . ."Harpsichord ...1 C342 009 002 ‘OrganOct2 2 G-800  CATs 024 002 'Rock Rhythm 2
C1T 008 002 ‘'CoupledHps 2 C343 016 002 ‘ChurchOrg.3 2 C479 025 002 'RockRhythm2 2
C172 016 002 ‘Harpsi.w 1 C344 024 002 ‘Organflute 1 C4710 126 002 +Choir Aahs 1
C173 024 002 ‘Harpsi.o 2 C34s 032 002 ‘Trem.Flute 2 C47n 127 002 +SynBass3 2
C174 126 002 +Piano 2 1 C34s 126 002  +Slap Bass 2 1 C48 .. 032...000....002.. 'Gt.Harmonix . . .1
C17s 127 002 +ElecPianod 1 C347 127 002 +Clavi1 1 C481 008 002 ‘GtFeedback 1
C18...008...000 ...002...Clav.......... 1 €35...021...000....002.. ‘Reed Organ....1 C482 016 002 ‘AcGtHarm. 1
C181 126 002 +E.Piano1 1 €351 126 002  +Slap Bass 2 1 C483 126 002 +Choir Aahs 1
C182 127 002  +Honkytonk 2 €35 127 002 +Clavi2 1 Cd84 127 002  +Syn Bass4 1
€36 ...022...000....002.. ‘AccordionFr. .. .1
CHROMATIC PERCUSSION C361 008 002 ‘Accordionlt 2 BASS
C21...009...000 ...002...Celesta ....... 1 €362 016 002 ‘'DetunedAcc 2 G-800 C51..033...000....002.. ‘AcousticBs. .... 2
€21 126 002  +DetunedEP1 2 €363 024 002 ‘Accordion1 2 G-800  C5M 126 002 +Choir Aahs 1
C212 127 002  +ElecOrg1 1 C364 025 002 ‘Accordion2 2 G-800 C572 127 002  +Fantasy 2
€22...010...000 ...002.. . Glocknspiel. ...1 C36s 126 002 +SlapBass2 1 €52 .. 034...000....002.. FingeredBs.. ... 1
C2 126 002 +EPiano2 1 C366 127 002 +Clavi3 1 C521 001 002 ‘FingeredBs2 2
C222 127 002  +ElecOrg2 2 €37...023...000....002.. ‘Harmonica ....1 C522 002 002 ‘JazzBass 1
€23...011...000 ...002.. .‘Music Box..... 1 €3N 001 002 ‘Harmonica2 2 €523 126 002  +SlowsStrings 1
€231 126 002 +Steel Gt, 1 C372 126 002 +SlapBass2 1 C524 127 002 +HarmoPan 2
€232 127 002  +ElecOrg3 1 C373 127 002 +Celesta 1 1 €53 .. 035...000....002.. ‘Picked Bass....1
C24...012...000 ...002...'Vibraphone. ...1 €38 ...024...000....002.. ‘Bandoneon....1 C53 008 002 'MutePickBs. 1
C241 001 002 ‘Hard Vibe 2 C381 008 002 ‘Accluno-106 2 G-800  C53 126 002 +Strings 1
C242 008 002 ‘'Vibw 1 C382 016 002 ‘'DetunedAcc2 2 G-800 (533 127 002  +Chorale 1
C243 126 002 +Steel Gt. 1 €383 017 002 'It. Musette 1 NIF C54 .. 036...000....002.. FretlessBs. .....1
C244 127 002 +ElecOrg 4 1 €384 126 002 +FingeredBs 1 C54 001 002 'FretlessBs2 2
C25...013...000 ...002...'Marimba...... 1 C38s 127 002  +Celesta 2 1 C542 002 002 'FretlessBs3 2
€251 008 002 ‘Marimbaw 1 C542 003 002 ‘FretlessBs4 2
€252 016 002 'Barafon 1 GUITAR C544 004 002 ‘'SynFretless 2
C253 017 002 'Barafon2 1 C41...025...000....002.. ‘Nylonstr.Gt ... .1 C54s5 005 002 'MrSmooth 2
C254 024 002 'Logdrum 1 Canm 008 002 ‘Ukulele 1 C54s 126 002  +SynStrings3 2
€255 126 002 +12-trGt 2 C412 016 002 ‘Nylon Gt.o 2 C547 127 002 +Glasses 2
C256 127 002 +Pipe Org 1 2 C413 024 002 ‘VeloHarmnix 1 V-SW  C55..037...000....002.. ‘SlapBass1....1
C26...014...000 ...002...Xylophone ....1 C414 032 002 ‘NylonGt.2 1 C551 008 002 'Reso Slap 1
C261 126 002 +Funk Gt, 1 C41s 040 002 ‘Lequint Gt. 1 C552 126 002  +SynStrings3 2
C262 127 002 +Pipe Org 2 2 C41s 126 002 +FingeredBs 1 €553 127 002  +Soundtrack 2
€27...015...000 ...002.. . Tubularbell . ...1 C417 127 002 +SynBrass1 2 C56 .. 038...000....002.. ‘SlapBass 2 ....2
C2n 008 002 'Church Bell 1 C42 ...026...000....002.. ‘SteelstrGt..... 1 C561 126 002 +Organ1 1
€272 003 002 ‘Carillon 1 Ca21 008 002 ‘12-strGt 2 C562 127 002  +Atmosphere 2
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GBN PC  CCO0 CC32 Nombre Voces Rem.  GBN PC CCO0  CC32  Nombre Voces Rem.  GBN PC  CCO0 CC32 Nombre Voces Rem.
€57...039...000...002.. ‘SynthBass 1... 2 C76...054 ...000...002 .. Voice Oohs.... 1 D18...072... 000...002 .. Clarinet ...... 1
C571 001 002 ‘Syn.Bass101 1 C761 126 002 +Trombone 1 D181 008 002 'BsClarinet 1
C572 008 002 ‘Acid Bass 1 C762 127002 +Violin2 1 D182 016 002 ‘Folk Clarin 1 NIF
G573 009 002 'TB303Bass 1 C77...055 ...000...002 .. 'SynVox....... 1 D183 017 002 ‘FolkClarnVb 1 NIF
C574 010 002 ‘Tekno Bass 2 (o] 008 002 ‘Syn.Voice 2 D184 127 002 +Fretless 2 1
C57s 016 002 ‘'ResoSHBass 1 C772 126 002  +Alto Sax 1
C57s 126 002 +Organ1 1 C77s 127 002 +Cello1 1 PIPE
€577 127 002 +Warm Bell 2 €78...056 ...000...002..Orch. Hit...... 2 D21...073... 000...002 .. Piccolo ........ 1
C58...040 ...000... 002 .. ‘SynthBass 2... 2 C781 008 002 ‘lmpact Hit 2 D211 008 002 ‘Nay 1 G-800
C581 001 002 ‘SynBass201 2 C782 009 002 'Philly Hit 2 D212 009 002 ‘NayOct 2 G-800
€582 002 002 ‘ModularBass 2 C783 010 002 'Double Hit 2 D213 127 002 +Flute 1
€583 003 002 ‘SeqBass 2 C784 016 002 'LoFiRave 2 D22...074...000...002 ..Flute......... 1
C584 008 002 ‘BeeffMBass 2 C78s 126 002 +Tenor Sax 1 D221 127 002 +Flute2 1
€585 008 002 ‘'XWireBass 2 C786 127 002 +Cello2 1 D23...075... 000...002 .. Recorder...... 1
C586 016 002 ‘'RubberBass 2 D231 127 002 +Piccolo 1 1
C587 017 002 'SH101Bass1 1 BRASS D24...076... 000...002 ..PanFlute..... 2
C58s 018 002 'SH101Bass2 1 C81...057 ...000...002 .. Trumpet...... 1 D241 008 002 ‘Kawala 2
C589 019 002 ‘SmoothBass 2 C8M 001 002 ‘Trumpet2 1 D242 009 002 ‘Kawala?2 1 G-800
C5810 126 002 +Organ1 1 812 008 002 ‘FlugelHomn 1 D243 010 002 ‘KawalaOct 2 G-800
C58n 127 002 +Funny Vox 1 C81s3 017 002 ‘FolkTrumpet 1 NIF D244 127 002 +Piccolo 2 2
C814 018 002 ‘FolkTrumpVb 1 NIF D25...077... 000...002 .. Bottle Blow ... 2
ORCHESTRA C81s 024 002  'Bright Tp. 2 D251 127 002 +Recorder 1
C61...041...000...002.. Violin........ 1 C81e 025 002 ‘WarmTp. 2 D26...078... 000...002 .. ‘Shakuhachi ... 2
CoM 008 002 ‘Slow Violin 1 C817 126 002 +BaritoneSax 1 D261 127 002 +PanPipes 1
C612 016 002 ‘Folk Violin 1 NIF C81s 127 002 +Contrabass 1 D27 079 000 002 ‘Whistle 1
€613 017 002 ‘FolkViolnvb 1 NIF €82...058 ...000...002 .. Trombone .... 1 D271 127 002 +Sax1 1
C614 126 002 +Organ2 1 €821 001 002 ‘Trombone2 2 D28...080... 000...002 ..‘Ocarina....... 1
€615 127 002 +EchoBell 2 €822 126 002 +Alto Sax 1 D281 127 002 +Sax2 1
C62...042...000...002.. Viola......... 1 €823 127 002 +Harp1 1
C621 126 002 +Organ 1 1 €83...059 ...000...002..Tuba......... 1 SYNTH LEAD
(622 127 002 +lceRain 2 €831 001 002 'Tuba2 1 D31...081... 000...002 ..'Square Wave .. 2
C63...043 ...000...002.. Cello......... 1 €832 126 002 +Brass1 1 D31 001 002 ‘Square 1
€631 126 002 +Organ 1 1 €833 127 002 +Harp2 1 D312 002 002 ‘Hollow Mini 1
(632 127 002 +Oboe2001 2 C84...060 ...000...002 .. ‘Muted Tp. ... 1 D313 003 002 ‘MellowFM 2
C64...044 .,.000...002 .. ‘Contrabass.... 1 C84 126 002 +Brass1 1 D314 004 002 'CCSolo 2
€65...045...000...002 .. Tremolo Str... 1 (842 127 002 +Guitar 1 1 D31s 005 002 ‘Shmoog 2
€651 008 002 ‘SlowTremolo 1 €85... 061 ...000...002 .. FrenchHorns,.. 1..V-SW  D31s 006 002 ‘LM Square 2
C652 009 002 ‘SuspenseStr 2 €851 001 002 ‘FrHorn2 2 D317 008 002 'Sine Wave 1
C653 126 002 +Organ 2 1 (852 008 002 ‘FrHomSolo 1 D318 127 002 +Sax3 1
C654 127 002 +Doctor Solo 2 €853 016 002 'Horn Orch 2 D32...082... 000...002 .. 'Saw Wave. .. .. 2
C66...046 ...000...002.. ‘Pizz. Str....... 1 €854 126 002 +Brass2 2 D321 001 002 ‘Saw 1
C661 126 002 +Organ 2 1 (855 127 002 +Guitar 2 1 D322 002 002 ‘Pulse Saw 2
662 127 002 +School Daze 1 C86...062 ...000...002. 'Brass1....... 1 D323 003 002 ‘Feline GR 2
C67...047 ...000... 002.. ‘Harp......... 1 C861 008 002 ‘Brass2 2 D324 004 002 ‘Biglead 2
Co71 126 002 +Trumpet 1 (862 016 002 ‘Brass Fall 1 D325 005 002 ‘VeloLead 2
C672 127 002 +Bellsinger 1 €863 024 002 'Brass Oct 2 G800 D32 006 002 'GR-300 2
C68...048 ...000...002.. Timpani...... 1 C864 126 002 +Brass2 2 D327 007 002 'LASaw 1
C681 126 002 +Trumpet 1 (865 127 002  +ElecGtr1 1 D328 008 002 ‘DoctorSolo 2
682 127 002 +Square Wave 2 C87...063 ...000...002 .. ‘SynthBrassi... 2 D329 016 002 ‘WaspySynth 2
c8n 001 002 ‘Poly Brass 2 D3210 127 002 +Sax4 1
ENSEMBLE €872 008 002 ‘Syn.Brass3 2 D33...083...000...002 .. 'SynCalliope ... 2
C71...049...000... 002 ..'Strings ....... 1 C87s 009 002 ‘QuackBrass 2 D331 001 002 ‘VentSynth 2
CTn 001 002  'Strings 2 1 €874 016 002 ‘OctaveBrass 2 D332 002 002 ‘PurePanLead 2
C712 008 002 ‘Orchestra 2 C87s 126 002 +Brass1 1 D333 127 002 +Clarinet 1 1
C713 009 002 ‘Orchestraz 2 C87s 127 002 +ElecGtr2 1 D34...084... 000...002 .. Chifferlead ... 2
CT4 010 002 ‘TremoloOrch 2 C88...064 ...000...002..'SynBrass2....2 D341 127 002 +Clarinet 2 1
C71s 011 002 ‘Choir Str. 2 €881 001 002 ‘SoftBrass 2 D35...085...000...002 ..'Charang...... 2
C71s 016 002 'St.Strings 2 €882 008 002 ‘SynBrass4 1 D351 008 002 ‘Dist.Lead 2
C717 024 002 ‘VeloStrings 2 €883 016 002 ‘'VeloBrass 1 2 D352 127 002  +Oboe 1
C71s 032 002 ‘Strings Oct 2 G-800  C884 017 002 ‘VeloBrass2 2 D36...086... 000...002 .. Solo Vox...... 2
C719 126 002 +Trombone 1 C88s 126 002 +OrchestHit 2 D361 127 002 +Engl Horn 1
C7ho 127 002 +StrSect 1 1 (C88s 127 002 +Sitar 2 D37...087...000...002 ..'5thSaw ...... 2
€72...050...000... 002 .. ‘SlowStrings ... 1 D371 001 002 ‘BigFives 2
C72n 001 002 ‘SlowStr.2 1 REED D372 127 002 +Bassoon 1
C722 008 002 ‘legato Str. 2 D11...065 ...000... 002 .. ‘Soprano Sax .. 1 D38...088... 000...002 ..'Bass & Lead ... 2
C723 009 002 ‘WarmStrings 2 D1 127 002 +AcouBass1 1 D381 001 002 ‘Big&Raw 2
CT2 010 002 'St.Slowstr. 2 D12...066 ...000...002 .. AltoSax...... 1 D382 002 002 ‘Fat&Perky 2
C72s 126 002  +Trombone 1 D121 008 002 ‘Hyper Alto 1 V-SW D383 127 002 +Harmonica 1
C72s 127 002 +Str Sect 2 1 D122 008 002 ‘AltoSax2 1 V:SW 6-800
€73...051...000... 002 .. ‘SynStrings1... 2 D123 017 002 'Folk ASax 1 NIF  SYNTHPAD
C731 001 002 ‘OB Strings 2 D124 018 002 ‘FolkASaxvb 1 NIF D41...089...000...002 .. Fantasia ...... 2
C732 008 002 ‘SynStrings3 2 D12s 127 002 +AcouBass2 1 D414 001 002 ‘Fantasia2 2
C73s 126 002 +Trombone 1 D13...067 ...000...002 .. ‘Tenor Sax..... 2 D412 127 002 +Trumpet 1 1
C734 127 002 +StrSect3 1 D131 001 002 ‘TenorSax2  1VSWG800 D42...090...000...002 . ‘WarmPad ....1
C74...052 ...000... 002 .. ‘SynStrings2... 2 D132 008 002 ‘BreathyTnr. 1 D421 001 002 ‘Thick Pad 2
CT4 126 002 +Trombone 1 D133 127 002 +Elec Bass 1 1 D422 002 002 'HornPad 2
C742 127 002 +Pizzicato 1 D14...068 ...000... 002 .. ‘BaritoneSax... 1 D423 003 002 ‘RotaryStrng 2
€75...053...000... 002 .. Choir Aahs. ... 1 D14 127 002  +Elec Bass2 1 D424 004 002 ‘SoftPad 2
C751 008 002 ‘St.Choir 2 D15...069 ...000...002 ..‘Oboe ........ 1 D425 127 002 +Trumpet 2 1
C752 009 002 ‘MelloChoir 2 D151 127 002  +Slap Bass 1 1 D43...091... 000...002 .. 'Polysynth .. ... 2
C753 032 002 ‘ChoirAahs2 1 D16...070 ...000... 002 .. ‘EnglishHorn. .. 1 D431 001 002 ‘80'sPolySyn 2
C754 126 002 +Trombone 1 D161 127 002 +SlapBass2 1 D432 127 002 +Trombone 1 2
C75s 127 002 +Violin1 1 D17...071 ...000... 002 .. ‘Bassoon...... 1 D44...092...000...002 .. Space Voice ... 1
D17 127 002 +Fretless 1 1 D444 001 002 ‘Heavenll 2
D44z 127 002 +Trombone2 2
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D45...093...000 ...002. . .'Bowed Glass...2 D63 ...107...000....002.. ‘Shamisen... ... 1 D84 .. 124...000....002.. Bird .......... 2
D451 127 002  +FrHorn1 2 D631 001 002 ‘Tsugaru 2 D8t 001 002 'Dog 1
D46...094...000 ...002.. 'MetalPad..... 2 D632 127 002 +Sho 2 D842 002 002 ‘HorseGallop 1
D461 001 002 'Tine Pad 2 D64 ...108...000....002.. 'Koto ......... 1 D843 003 002 °'Bird2 1
D462 002 002 ‘PannerPad 2 D6 008 002 ‘TaishoKoto 1 D844 004 002 ‘Kitty 1
D463 127 002  +FrHorn2 2 D642 016 002 ‘Kanoon 2 D84s 005 002 ‘Growl 1
D47...095...000 ...002.. 'HaloPad...... 2 D643 017 002 'Kanoon2 1 G-800 D84e 127 002  +Telephone 1
D47 127 002 +Tuba 1 D644 018 002 ‘KanoonOct 2 G-800 D85..125...000....002.. ‘Telephonet ...1
D48...096...000 ...002.. 'SweepPad ....1 D645 019 002 ‘Knoon&Choir 2VSWG-800 D851 001 002 ‘'Telephone2 1
D481 001 002 ‘Polar Pad 1 D64s 127 002  +Shakuhachi 2 D852 002 002 ‘Creaking 1
D482 008 002 ‘Converge 1 D65...109...000....002.. ‘Kalimba....... 1 D853 003 002 'Door 1
D483 009 002 ‘'Shwimmer 2 D651 127002 +Whistle 1 2 D854 004 002 ‘Scratch 1
D484 010 002 ‘CelestialPd 2 D66 ...110...000....002.. ‘Bagpipe....... 1 D85s 005 002 'Wind Chimes 2
D48s 127 002 +BrsSect 1 1 D661 008 002 ‘Mizmar 1 G-800 D85 007 002 ‘Scratch 2 1
D662 009 002 ‘MizmarOct 2 G-800 D857 127 002 +BirdTweet 1
SYNTH SFX D663 010 002 ‘'MizmarDual 2 G-800 D86..126...000....002.. Helicopter..... 1
D51...097...000 ...002.. 'lceRain....... 2 D664 127 002 +Whistle 2 1 D861 001 002 ‘Car-Engine 1
D511 001 002 ‘HarmoRain 2 D67...111...000....002.. ‘Fiddle ........ 1 D862 002 002 ‘Car-Stop 1
D512 002 002 ‘AfricanWood 2 D671 008 002 ‘Rababa 1 G-800  D86s 003 002 ‘Car-Pass 1
D513 008 002 ‘ClaviPad 2 D672 127 002 +Bottleblow 2 D864 004 002 ‘Car-Crash 2
D514 127 002 +BrsSect2 2 D68...112...000....002.. ‘Shanai........ 1 D86s 005 002 ‘Siren 1
D52...098...000 ...002.. . 'Soundtrack....2 D681 001 002 ‘Shanai2 1 VSW  D86e 006 002 ‘Train 1
D521 001 002 ‘Ancestral 2 D682 008 002 ‘Pungi 1 D867 007 002 ‘Jetplane 2
D522 002 002 ‘Prologue 2 D683 016 002 ‘Hichiriki 2 D86s 008 002 ‘Starship 2
D523 008 002 ‘Rave 2 D684 127 002 +Breathpipe 1 D869 008 002 'Burst Noise 2
D524 127 004  +Vibe1 1 D8610 127 002  +OneNote Jam 1
D53...099...000 ...002.. ‘Crystal........ 2 PERCUSSIVE D87.. 127...000....002 .. ‘Applause. ... .. 2
D531 001 002 'SynMallet 1 D71...113...000....002.. ‘TinkleBell.. ... 1 D871 001 002 ‘Laughing 1
D532 002 002 ‘SoftCrystal 2 D7 008 002 ‘Bonang 1 D872 002 002 ‘Screaming 1
D533 (099) 003 002 ‘Round Glock 2 D712 009 002 ‘Gender 1 D873 003 002 'Punch 1
D534 004 002 ‘Loud Glock 2 D713 010 002 ‘'GamelanGong 1 D874 004 002 'Heart Beat 1
D53s 005 002 ‘GlocknChime 2 D714 011 002 ‘StGamelan 2 D87s 005 002 'Footsteps 1
D536 006 002 ‘Clear Bells 2 D715 016 002 ‘RAMA Cymbal 1 D876 006 002 ‘Applause2 2
D537 007 002 'X'masBell 2 D71s 127 002 +Timpani 1 D877 127 002  +Water Bell 2
D538 008 002 ‘VibraBells 2 D72...114...000....002.. ‘Agogo........ 1 D88 .. 128...000....002.. ‘Gun Shot...... 1
D53s 009 002 'DigiBells 2 D721 008 002 ‘Atarigane 1 D881 001 002 ‘'Machine Gun 1
D&310 016 002 ‘'ChoralBells 2 D722 127 002  +Melodic Tom 1 D882 002 002 ‘'Lasergun 1
D531 017 002 ‘AirBells 2 D73...115...000....002.. ‘Steel Drums ...1 D883 003 002 ‘Explosion 2
D531 018 002 'Bell Harp 2 D731 127 002  +DeepSnare 1 D884 127 002 +Jungle Tune 2
D5313 019 002 ‘Gamelimba 2 D74...116...000....002.. ‘Woodblock. ...1
D5314 127 002  +Vibe?2 1 D7 008 002 ‘Castanets 1
D54...100...000 ...002.. '‘Atmosphere ...2 D742 127 002 +ElecPerc 1
D541 001 002 ‘WarmAtmos 2 D75...117...000....002.. Taiko ......... 1
D542 002 002 'Nylon Harp 2 D751 008 002 ‘Concert BD 1
D543 003 002 ‘Harpvox 2 D752 127 002 +ElecPerc2 1 ;
D54 001 002 Hiolowkels. 2 D76...118...000....002.. 'Melo. Tom1...1 * NIF= Newtalian Folk.
D54s 005 002 'NylonRhodes 2 D761 001 002 ‘Real Tom 2
D546 006 002 ‘AmbientPad 2 D762 008 002 'Melo.Tom2 1
D547 127 002 +Syn Mallet 1 D763 009 002 'Rock Tom 2
D55...101...000 ...002.. . 'Brightness. .... 2 D764 127 002 +Taiko 1
D551 127002 +Windbell 2 D77...119...000....002.. ‘Synth Drum. .. .1
D56...102...000 ...002...'Goblin........ 2 D771 008 002 ‘808Tom 2
D561 001 002 ‘Goblinson 2 D772 009 002 ‘ElecPerc 1
D562 002 002 '50's Sci-Fi 2 D773 127 002 +Taiko Rim 1
D563 127 002  +Glock 1 D78...120... 00....002.. 'Reverse Cym...1
D57...103...000 ...002.. .*Echo Drops....1 D781 001 002 ‘ReverseCym2 1
D571 001 002 ‘EchoBell 2 D782 008 002 ‘RevSnare1 1
D572 002 002 ‘EchoPan 2 D783 009 002 ‘Rev.Snare2 1
D573 003 002 ‘EchoPan2 2 D784 016 002 ‘Rev.Kick 1 1
D574 004 002 ‘Big Panner 2 D785 017 002 'Rev.ConBD 1
D&7s 005 002 ‘'ResoPanner 2 D785 024 002 ‘Rev.Tom1 1
D576 006 002 ‘WaterPiano 2 D787 025 002 ‘RevTom2 1
D577 127002 +Tube Bell 1 D78s 127 002 +Cymbal 1
D58...104...000 ...002. . .'Star Theme....2
D581 001 002 ‘StarTheme2 2 SFX
D582 127 002  +Xylophone 1 D81...121...000....002.. 'Gt.FretNoiz. .. .1
D811 001 002 ‘GtLutNoise 1
ETHNIC MISC D81z 002 002 ‘String Slap 1
D61...105...000 ...002.. 'Sitar.......... 1 D813 003 002 ‘GtCutNz.2 1
D611 001 002 ‘Sitar2 2 D814 004 002 'Dist.CutNz. 1
D612 002 002 ‘'DetuneSitar 2 D815 005 002 ‘Bass Slide 1
D613 008 002 ‘'Tambra 1 D81s 006 002 ‘Pick Scrape 1
D614 016 002 'Tamboura 2 D817 127 002  +Castanets 1
D61s 127 002 +Marimba 1 D82...122...000....002.. ‘BreathNoise ...1
D62...106...000 ...002...'Banjo......... 1 D821 001 002 ‘FlLKeyClick 1
D621 001 002 ‘MutedBanjo 1 D822 127 002 +Triangle 1
D622 008 002 'Rabab 2 D83...123...000....002.. ‘Seashore ...... 1
D623 016 002 ‘Gopichant 2 D831 001 002 ‘Rain 1
D624 024 002 ‘Oud 2 D832 002 002 ‘Thunder 1
D625 025 002 'Oud2 1 G-800 D833 003 002 ‘'Wind 1
D626 026 002 ‘'OudTremolo 1 G-800 D834 004 002 ‘Stream 2
D627 027 002 'OudVSwitch ~ 2VSWG800  D83s 005 002 'Bubble 2
D628 028 002 'Oud&Strings  2VSWG800  D83s 127 002  +Orche Hit 1
D62g 127 002 +Koto 1
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18.3 Mapa del SC-55 y Tones del CM-64 (Bancos E 'y F)

GBN  PC CCO0  CC32  Nombre Voz Rem. GBN PC  CC00 CC32 Nombre Voz Rem. GBN PC CCO0  CC32  Nombre Voz Rem.
PIANO ORGAN BASS
E11...007...000 ...001..."Piano 1....... 1 E31...017...000....001.. “Organ1 ...... 1 E51 .. 033...000....001.. “AcousticBs....1
E111 008 001 “Piano 1w 1 E311 008 001 “DetunedOr1 2 E511 126 001 +Choir Aahs 1
E112 016 001  “Piano 1d 1 E312 016 001 “60'sOrganl 1 E512 127 001  +Fantasy 2
E113 126 001  +Piano 2 1 E313 032 001 "Organ4 2 E52 .. 034...000....001.. “Fingered Bs....1
E114 127 001  +AcouPianol 1 E314 126 001  +Slap Bass 1 1 521 126 001  +SlowStrings 1
E12...002...000 ...001..."Piano 2....... 1 E315 127 001  +Harpsi1 1 E522 127 001 +HarmoPan 2
E121 008 001 “Piano 2w 1 E32...018...000....001.. “Organ2 ...... 1 E53 .. 035...000....001.. “Picked Bass....1
£122 126 001  +Piano 2 1 E321 008 001 “DetunedOr2 2 E531 126 001  +Strings 1
E123 127 001  +AcouPiano2 1 £322 032 001 “Organb 2 E532 127 001  +Chorale 1
E13...003...000 ...001..."Piano3....... 1 £323 126 001  +Slap Bass 1 1 E54 .. 036...000....001.. “Fretless Bs..... 1
E131 008 001 “Piano 3w 1 E324 127 001 +Harpsi 2 2 E541 126 001  +SynStrings3 2
E132 126 001  +Piano 2 1 E33...019...000....001.. "Organ3......2 E542 127 001  +Glasses 2
E133 127 001 +AcouPiano3 1 E331 126 001  +Slap Bass 1 1 E55 .. 037...000....001.. “SlapBass 1....1
E14 ...004...000 ...001..."Honky-tonk . ..2 E332 127 001 +Harpsi 3 1 551 126 001  +SynStrings3 2
E14 008 001 “HonkyTonkw 2 E34 ...020...000....001.. "Church Org1 . .1 E552 127 001  +Soundtrack 2
E142 126 001  +Honky-tonk 2 E341 008 001 “ChurchOrg2 2 E56 .. 038...000....001.. “Slap Bass 2....1
E143 127 001  +Elec Pianol 1 E342 016 001 “ChurchOrg3 2 E561 126 001 +Organ1 1
E15...005...000 ...001..."EPiano1..... 1 E343 126 001 +SlapBass2 1 E562 127 001 +Atmosphere 2
E151 008 001 “Detuned EP1 2 E344 127 001 +Clavi1 1 E57 .. 039...000....007.. "SynBass1..... 1
E152 016 001 “E.Piano 1v 2 E35 ...021...000....001.. “Reed Organ ...1 E571 001 001 “Syn.Bass101 1
E153 024 001 “60sEPiano 1 E351 126 001 +SlapBass2 1 E572 008 001 “Syn.Bass3 1
E154 126 001  +Piano 1 1 £352 127 001 +Clavi2 1 E573 126 001 +Organ 1 1
E155 127 001  +ElecPiano2 1 E36 ...022...000....001.. “AccordionF ...2 E574 127 001 +Warm Bell 2
E16 ...006...000 ...001..."EPiano 2 ..... 1 E361 008 001 “Accordion!| 2 E58 .. 040...000....001.. "SynBass2..... 2
£161 008 001 “Detuned EP2 2 E362 126 001 +SlapBass2 1 E581 008 001 “SynBass4 2
E162 016 001 “E.Piano 2v 2 E363 127 001 +Clavi3 1 E582 016 001 “RubberBass 2
E163 126 001  +Piano 2 1 E37 ...023...000....001.. “Harmonica ....1 E583 126 001 +Organ1 1
E164 127 001  +ElecPiano3 1 E371 126 001  +Slap Bass 2 1 E584 127 001 +Funny Vox 1
E17 ...007...000 ...001.. ."Harpsichord. . .1 E372 127 001 +Celesta 1 1
E171 008 001 “CoupledHps 2 E38 ...024...000....001.. “Bandoneon....2 ORCHESTRA
E172 016 001 “Harpsiw 1 E381 126 001 +FingeredBs 1 E61 .. 041...000....001.. “Violin ........ 1
E173 024 001 “Harpsi.o 2 £382 127 001  +Celesta 2 1 E611 008 001 “SlowViolin 1
E174 126 001  +Piano 2 1 E612 126 001 +Organ2 1
E175 127 001  +ElecPiano4 1 GUITAR 613 127 001  +EchoBell 2
E18...008...000 ...001...“Clav.......... 1 E41...025...000....001.. "NylonGt. .....1 E62 .. 042...000....001.. “Viola......... 1
E181 126 001 +E.Piano 1 1 B4 008 001 “Ukulele 1 E621 126 001 +Organ1 1
£182 127 001 +Honkytonk 2 E42 016 001 “NylonGto 2 622 127 001 +lceRain
E413 032 001 “NylonGt.2 1 E63 .. 043...000....001.. “Cello......... 1
CHROMATIC PERCUSSION E414 126 001 +FingeredBs 1 E631 1260 001  +Organ1 1
E21...009...000 ...001...“Celesta....... 1 E415 127 001 +SynBrass1 2 632 127 001 +Oboe2001 2
E21 126 001  +Detuned EP1 2 E42 ...026...000....001.. "SteelGt....... 1 E64 .. 044...000....001.. “Contrabass....1
E212 127 001  +Elec Org 1 1 E421 008 001 “12-strGt 2 E641 126 001 +Organ2 1
E22...010...000 ...001...“Glockenspl....1 E422 016 001 “"Mandolin 1 642 127 001  +EchoPan 2
E221 126 001 +E.Piano2 1 E423 126 001 +PickedBass 1 E65 .. 045...000....001.. “Tremolo Str....1
E222 127 001  +Elec Org 2 2 E424 127 001 +SynBrass2 2 E651 126 001 +Organ 2 1
E23...011...000 ...001...“Music Box..... 1 E43 ...027...000....001.. “JazzGt....... 1 E652 127 001  +Doctor Solo 2
£231 126 001  +Steel Gt. 1 E431 008 001 “Hawaiian Gt 1 E66 .. 046...000....001.. “Pizzicato...... 1
E232 127 001  +ElecOrg3 1 E432 126 001 +Picked Bass 1 E661 126 001 +Organ2 1
E24 ...0712...000 ...001..."Vibraphone . ..1 E433 127 001  +SynBrass3 2 E662 127 001  +School Daze 1
E241 008 001 “Vib.w 1 E44 ...028...000....001.. "Clean Gt. .....1 E67 .. 047...000....001.. “Harp......... 1
E242 126 001  +Steel Gt. 1 E4d 008 001 “Chorus Gt. 2 E671 126 001  +Trumpet 1
E243 127 001  +Elec Org 4 1 E442 126 001  +Fretless Bs 1 672 127 001  +Bellsinger 1
E25...013...000 ...001..."Marimba ..... 1 E443 127 001  +Syn Brass4 2 E68 .. 048...000....001.. “Timpani ...... 1
E251 008 001 “Marimbaw 1 E45 ...029...000....001.. "Muted Gt. ... .1 E681 126 001  +Trumpet 1
E£252 126 001 +712-strGt 2 E451 008 001 “FunkGt. 1 E682 127 001 +Square Wave 2
£253 127 001  +PipeOrg 1 2 E452 016 001 “FunkGt.2 1 VSW
E26 ...014...000 ...001...“Xylophone....1 E453 126 001  +Acoustic Bs 1 ENSEMBLE
£261 126 001 +Funk Gt. 1 E454 127 001  +SynBass1 1 E71 .. 049...000....001.. “Strings ....... 1
E262 127 001 +PipeOrg2 2 E46 ...030...000....001.. “OverdriveGt...1 E71 008 001 “Orchestra 2
E27 ...015...000 ...001.. ."Tubularbell. . . .1 E461 126 001  +Chaoir Aahs 1 E712 126 001 +Trombone 1
E271 008 001 “ChurchBell 1 E462 127 001  +SynBass2 2 E713 127 007 +StrSect 1 1
£272 009 001 “Carillon 1 E47 ...031...000....001.. “Dist.Gt........ 1 E72 .. 050...000....001.. “SlowStrings ...1
E273 126 001  +Muted Gt. 1 E4N 008 001 “Feedback Gt 2 E721 126 001 +Trombone 1
E274 127 001  +Pipe Org3 2 E472 126 001  +Choir Aahs 1 E722 127 007 +StrSect 2 1
E28 ...016...000 ...001...“Santur........ 1 E473 127 001  +SynBass3 2 E73 .. 051...000....001.. “SynStrings1 ...1
E281 126 001  +Slap Bass 1 1 E48 ...032...000....001.. “Gt.Harmonix ..1 E731 008 001  “SynStrings3 2
E282 127 001  +Accordion 2 E481 008 001 “GtFeedback 1 732 126 001  +Trombone 1
E482 126 001  +Choir Aahs 1 E733 127 001  +Str Sect3 1
483 127 001  +Syn Bass4 1 E74 .. 052...000....001.. “SynStrings2 ...2
E74 126 001  +Trombone 1
E742 127 001  +Pizzicato 1
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+Cello 1
“Orchest.Hit ...
+Tenor Sax
+Cello 2
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“Flute ... ...
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+Piccolo 1
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+Recorder
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+Pan Pipes
“Whistle ......
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“Ocarina......
+Sax 2
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+Hmpdar

“AgOgo ...

+Melodic Tom

. “Steel Drums, . .

+Deep Snare

. "Woodblock . . .

“Castanets
+Elec Perc 1

“Concert BD
+Elec Perc 2

."Melo. Tom 1 ..

“Melo. Tom 2
+Taiko

.“Synth Drum. ...

808 Tom
"Elec Perc
+Taiko Rim

. “Reverse Cym..

+Cymbal

. “Gt.FretNoiz ...

"Gt.CutNoise
"String Slap
+Castanets

. "BreathNoise . .

“Fl.KeyClick
+Triangle

.“Seashore ... ...
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"“Door
“Seratch
"Wind Chimes
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Manual del Usuario

18.4. Grupos de Percusion

STANDARD 1 STANDARD 2 # STANDARD 3 ROOM # Hip-Hop
Ag MC-500 Beep 1 — — — —
23 MC-500 Beep 2 — « — —
C1lo4 Concert SD — « «— —
Snare Roll — — «— —
26 Finger Snap 2 Finger Snap « Finger Snap —
High Q «— = —
28 Slap — — <« —
29 Scratch Push [EXC7] « — <« Scratch Push 2 [EXC7]
Scratch Pull [EXC7] « «— — Scratch Pull 2 [EXC7]
31 Sticks — «— — —
Square Click — — «— —
33 Metronome Click — — «— —
Metronome Bell « — <« —
35 Standard 1 Kick 2 Standard 2 Kick 2 Standard 3 Kick 2 Room Kick 2 Hip-Hop Kick 2
c2l36 Standard 1 Kick 1 Standard 2 Kick 1 [RND] Kick Room Kick 1 Hip-Hop Kick 1
(YA Side Stick — « « TR-808 Rim Shot
Standard 1 Snare 1 Standard 2 Snare 1 [RND] Snare Room Snare 1 Rap Snare
Hand Clap TR-808 Hand Clap [RND] Hand Clap * TR-808 Hand Clap —
Standard 1 Snare 2 Standard 2 Snare 2 Standard 3 Snare 2 Room Snare 2 Hip-Hop Snare 2
Low Tom 2 = — Room Low Tom2  * TR-909 Low Tom 2
-Vl Closed Hi-Hat [EXC1] Closed Hi-Hat 2 [EXC1] [RND] Closed Hi-Hat [EXC1] Closed Hi-Hat 3 [EXC1] Closed Hi-Hat 3 [EXC1]
43 Low Tom 1 * — — Room Low Tom 1 * TR-909 Low Tom 1
L2 Pedal Hi-Hat [EXC1] Pedal Hi-Hat 2 [EXC1] [RND] Pedal Hi-Hat  [EXC1] Room Pedal Hi-Hat  [EXC1] Room Pedal Hi-Hat _ [EXC1]
45 Mid Tom 2 « « Room Mid Tom2  * TR-909 Mid Tom 2
[ 46 | Open Hi-Hat [EXC1] Open Hi-Hat 2 [EXC1] [RND] Open Hi-Hat  [EXC1] Open Hi-Hat 3 [EXC1] Open Hi-Hat 3 [EXC1]
Mid Tom 1 * — = Room Mid Tom 1 * TR-909 Mid Tom 1
c3la8 High Tom 2 * « — Room High Tom2 * TR-909 High Tom 2
Crash Cymbalt — [RND] Crash Cymbal «— TR-909 Crash Cymbal
50 High Tom 1 * «— — Room High Tom 1 * TR-909 High Tom 1
Ride Cymbal 1 — [RND] Ride Cymbal 1 * = —
Chinese Cymbal — — <« Reverse Cymbal
Ride Bell — [RND] Ride Bell <« —
Tambourine — — «— Shake Tambourine
Splash Cymbal — «— — —
SISBl Cowbell « — « TR-808 Cowbell
Crash Cymbal 2 — «— «— —
[ 58 | Vibra-slap — «— <~ —
Ride Cymbal 2 — [RND] Ride Cymbal 2 * = —
High Bongo « «— <« «
Low Bongo — — <« —
Mute High Conga — — — «
Open High Conga — «— — —
Open Low Conga — — «— —
High Timbale — «— «— —
Low Timbale « — <« —
High Agogo « — = —
Low Agogo «— «— <« «
Cabasa — — <« —
Maracas — — «— TR-808 Maracas
Short High Whistle [EXC2] « “— — —
Long Low Whistle [EXC2] « « — —
Short Guiro [EXC3] « «— «—
Long Guiro [EXC3] « « <~ CR-78 Guiro [EXC3]
75 [eEVS — « « TR-808 Claves
High Wood Block « «— <« «
Low Wood Block — — « —
Mute Cuica [EXC4] « — — High Hoo [EXC4]
Open Cuica [EXC4] « «— — Low Hoo [EXC4]
Mute Triangle [EXC5] « — — Electric Mute Triangle
Open Triangle [EXC5] « «— «— Electric Open Triangle
| 82 [T - - « TR-626 Shaker
Jingle Bell «— — = —
Bell Tree Bar Chimes — <« —
[2Jll Castanets — = « —
86 Mute Surdo [EXC6] « — — —
1Y@l Open Surdo [EXC6] « « — —
Applause 2 — «— — Small Club 1 *
C7|96 = — — —
A PC : Numero de cambio de programa — : Mismo sonido que el set "'STANDARD1"(PC1). [88] : Mismo sonido que con CC32= 2.
: Sin sonido [EXC]: Los sonidos con el mismo nimero EXC no pueden [55] : Mismo sonido que con CC32= 1.

Numero de nota

*

: Tones que utilizan dos voces

utilizarse simultaneamente.

#

: Mismo set de percusién que CC32= 2.
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Electric Mute Triangle

Electric Mute Triangle

Electric Mute Triangle

Electric Open Triangle

Electric Open Triangle

Electric Open Triangle

TR-626 Shaker

TR-626 Shaker

€C32=3 PC11 PC 12 PC17 PC 25 PC 26
JUNGLE TECHNO POWER ELECTRONIC # TR-808
—g — — « « «
23 « « « “« «
C1le4 — «— — — —
« « « — «
26 « « « Finger Snap =
= « « « «
28 « « « «
29 Scratch Push 2 [EXC7] Scratch Push 2 [EXC7] « [EXC7] Scratch Push 2 [EXC7] Scratch Push 2 [EXC7]
Scratch Pull 2 [EXC7] Scratch Pull 2 [EXC7] « [EXC7] Scratch Pull 2 [EXC7] Scratch Pull 2 [EXC7]
31 « « « “« «
— « «— — «
33 « « « — «
« « « — «—
35 Jungle Kick 2 Techno Kick 2 Power Kick 2 Electric Kick 2 TR-808 Kick 2
C2l36 Jungle Kick 1 Techno Kick 1 Power Kick 1 Electric Kick 1 * TR-808 Kick 1
137 = TR-808 Rim Shot — « TR-808 Rim Shot
Jungle Snare 1 Techno Snare 1 Power Snare 1 Electric Snare 1 TR-808 Snare 1
[KISIll Hand Clap 2 TR-707 Hand Clap TR-808 Hand Clap TR-808 Hand Clap TR-808 Hand Clap
Jungle Snare 2 Techno Snare 2 Power Snare 2 Electric Snare 2 TR-808 Snare 2
TR-909 Low Tom 2 TR-808 Low Tom2 * Power Low Tom2 * Electric Low Tom2 * TR-808 Low Tom2 *
230l TR-606 Closed Hi-Hat [EXC1] TR-707 Closed Hi-Hat [EXC1] « Closed Hi-Hat 2 [EXC1] TR-808 Closed Hi-Hat [EXC1]
43 TR-909 Low Tom 1 TR-808 Low Tom 1 * Power Low Tom1 * Electric Low Tom 1 * TR-808 Low Tom 1 *
L7 Jungle Hi-Hat [EXC1] CR-78 Closed Hi-Hat [EXC1] « Pedal Hi-Hat 2 [EXC1] TR-808 Closed Hi-Hat2 [EXC1]
45 TR-909 Mid Tom 2 TR-808 Mid Tom2 * Power Mid Tom2  * Electric Mid Tom 2 * TR-808 Mid Tom2 ¥
(S TR-606 Open Hi-Hat _[EXC1] TR-909 Open Hi-Hat [EXC1] « Open Hi-Hat 2 [EXC1] TR-808 Open Hi-Hat _[EXC1]
TR-909 Mid Tom 1 TR-808 Mid Tom 1 * Power Mid Tom 1 * Electric Mid Tom 1 * TR-808 Mid Tom 1 *
c3las TR-909 High Tom 2 TR-808 High Tom 2 _* Power High Tom2 _* Electric High Tom2_* TR-808 High Tom 2_*
TR-808 Crash Cymbal TR-909 Crash Cymbal — — TR-808 Crash Cymbal
50 TR-909 High Tom 1 TR-808 High Tom 1 _* Power High Tom 1 * Electric High Tom1_* TR-808 High Tom 1 _*
— = «— — TR-606 Ride Cymbal
52 Reverse Cymbal Reverse Cymbal — Reverse Cymbal «—
« = — = «
[<Z3l Shake Tambourine Shake Tambourine — «— CR-78 Tambourine
« = « “« =
TR-808 Cowbell TR-808 Cowbell « «— TR-808 Cowbell
— TR-909 Crash Cymbal — — TR-909 Crash Cymbal
« « « « «—
— <« « « Ride Cymbal Edge
C4/60 — CR-78 High Bongo — «— CR-78 High Bongo
« CR-78 Low Bongo « — CR-78 Low Bongo
62 — TR-808 Mute High Conga « «— TR-808 Mute High Conga
« TR-808 Open High Conga — «— TR-808 Open High Conga
— TR-808 Open Low Conga — «— TR-808 Open Low Conga
« « « “— «
« « « « «—
« « « « —
« « « « «
« « — “« =
TR-808 Maracas TR-808 Maracas — «— TR-808 Maracas
« « « “« «
« «— « — «
« « « “— «
CR-78 Guiro [EXC3] CR-78 Guiro [EXC3] « — CR-78 Guiro [EXC3]
TR-808 Claves TR-808 Claves « «— TR-808 Claves
« « « « «
« « — = —
High Hoo [EXC4] High Hoo [EXC4] « - High Hoo [EXC4]
Low Hoo [EXC4] Low Hoo [EXC4] « «— Low Hoo [EXC4]
« —
« —
« «
— «
« «
— «
« «
— —
P

c7

-~ : Sinsonido

: Tones que utilizan dos voces

Nomero de nota

[EXC]:

Los sonidos con el mismo nimero EXC no pueden
utilizarse simultaneamente.

[55]
#

— <« «—

— <« <«

« « «

— <« <«

« <« —

Small Club 1 * = Small Club 1 * Small Club 1 *
PC : Numero de cambio de programa — : Mismo sonido que el set "STANDARD1"(PC1). [88] : Mismo sonido que con CC32= 2.

: Mismo sonido que con CC32= 1.
;. Mismo set de percusién que CC32= 2.
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CC32=3 PC27 PC 28 PC29 PC 30
DANCE CR-78 TR-606 TR-707
ﬂ = « <« «
23 — — « —
C124 = < < <
« — <« «—
26 Finger Snap — “— «
« — « «
28 «— « <« —
29 Scratch Push 2 [EXC7] _ Scratch Push 2 [EXC7] _ Scratch Push 2 [EXC7] _ Scratch Push 2 [EXC7]
Scratch Pull 2 [EXC7] _ Scratch Pull 2 [EXC7] _ Scratch Pull 2 [EXC7] _ Scratch Pull 2 [EXC7]
31 — — « —
— — <« <«
33 « — <« «—
« — <« «—
35 TR-909 Kick 1 CR-78 Kick 2 CR-78 Kick 2 TR-707 Kick 2
36 Electric Kick 2 CR-78 Kick 1 TR-606 Kick 1 TR-707 Kick 1
37 &= CR-78 Rim Shot CR-78 Rim Shot TR-707 Rim Shot
38 House Snare 1 CR-78 Snare 1 TR-606 Snare 1 TR-707 Snare 1
39 . TR-707 Hand Clap TR-707 Hand Clap TR-707 Hand Clap
40 Dance Snare 2 CR-78 Snare 2 TR-606 Snare 2 TR-707 Snare 2
Electric Low Tom 2 * CR-78 Low Tom 2 * TR-606 Low Tom 2 TR-707 Low Tom 2 *
CR-78 Closed Hi-Hat [EXC1] CR-78 Closed Hi-Hat [EXC1] TR-606 Closed Hi-Hat [EXC1] TR-707 Closed Hi-Hat [EXCA1]
Electric Low Tom 1 * CR-78 Low Tom 1 * TR-606 Low Tom 1 TR-707 Low Tom 1 *
TR-808 Closed Hi-Hat 2 [EXC1]  TR-606 Closed Hi-Hat [EXC1]  TR-606 Closed Hi-Hat [EXC1]  TR-707 Closed Hi-Hat [EXC1]
Electric Mid Tom 2 * CR-78 Mid Tom 2 * TR-606 Mid Tom 2 TR-707 Mid Tom 2 *
BBl CR-78 Open Hi-Hat [EXC1] CR-78 Open Hi-Hat [EXC1]  TR-606 Open Hi-Hat [EXC1]  TR-707 Open Hi-Hat [EXC1]
Electric Mid Tom 1 * CR-78 Mid Tom 1 * TR-606 Mid Tom 1 TR-707 Mid Tom 1 *
Electric High Tom 2 * CR-78 High Tom 2 * TR-606 High Tom 2 TR-707 High Tom 2 *
TR-808 Crash Cymbal TR-808 Crash Cymbal TR-808 Crash Cymbal TR-909 Crash Cymbal
50 Electric High Tom 1 CR-78 High Tom 1 TR-606 High Tom 1 TR-707 High Tom 1
TR-606 Ride Cymbal TR-606 Ride Cymbal TR-606 Ride Cymbal TR-908 Ride Cymbal
52 Reverse Cymbal — <« <«
53 «— — <« «—
Shake Tambourine CR-78 Tambourine CR-78 Tambourine Tambourine 2
55 — — « —
TR-808 Cowbell CR-78 Cowbell CR-78 Cowbell TR-808 Cowbell
57 « TR-909 Crash Cymbal TR-909 Crash Cymbal «
« — <« «—
59 — Ride Cymbal Edge Ride Cymbal Edge Ride Cymbal Edge
C4l60 — CR-78 High Bongo CR-78 High Bongo <«
« CR-78 Low Bongo CR-78 Low Bongo —
62 « TR-808 Mute High Conga TR-808 Mute High Conga «
« TR-808 Open High Conga TR-808 Open High Conga «—
— TR-808 Open Low Conga TR-808 Open Low Conga —
— — <« «—
« — <« «—
« — « “«
«— « <« —
«— — <« «—
— CR-78 Maracas CR-78 Maracas TR-808 Maracas
— — « —
— — <« <«
— — <« «—
«— CR-78 Guiro [EXC3] CR-78 Guiro [EXC3] «
« CR-78 Claves CR-78 Claves —
«— « <« «—
«— — <« —
High Hoo [EXC4]  High Hoo [EXC4]  High Hoo [EXC4]  High Hoo
Low Hoo [EXC4]  Low Hoo [EXC4]  Low Hoo [EXC4]  Low Hoo
0Bl Electric Mute Triangle CR-78 Low Beat [EXC5]  CR-78 Low Beat [EXC5] _ Electric Mute Triangle
Electric Open Triangle CR-78 High Beat [EXC5]  CR-78 High Beat [EXC5] _ Electric Open Triangle
TR-626 Shaker TR-626 Shaker TR-626 Shaker TR-626 Shaker
« — « «
«— « <« —
S — — « «
86 « — « —
Y — — « —
Small Club 1 Small Club 1 Small Club 1 Small Club 1
C7(96 — —
A PC : Numero de cambio de programa — : Mismo sonido que el set "STANDARD1"(PC1). [88] : Mismo sonido que con CC32= 2.
T : Sin sonido [EXC]: Los sonidos con el mismo numero EXC no pueden [55] : Mismo sonido que con CC32= 1.
Bl : Tones que utilizan dos voces utilizarse simultadneamente. # : Mismo set de percusion que CC32= 2.
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CC32=3 PC31 PC 33 PC 41 PC 49
TR-909 JAZZ BRUSH ORCHESTRA #
ﬁ%ﬁ . < S
23
— « « =
C124 < < < <
= «— «— —
26 « Finger Snap Finger Snap Finger Snap
« <« «— Closed Hi-Hat 2 [EXC1]
28 « <« <« Pedal Hi-Hat [EXC1]
29 Scratch Push 2 [EXC7] < <« Open Hi-Hat 2 [EXC1]
Scratch Pull 2 [EXC7]  « <« Ride Cymbal 1
31 — « « =
« « <« «—
33 « «— «— —
« « « «
Techno Kick 2 Jazz Kick 2 Jazz Kick 2 Jazz Kick 1
TR-909 Kick 1 * Jazz Kick 1 Jazz Kick 1 Concert BD 1
YAl TR-909 Rim «— « «
TR-909 Snare 1 Jazz Snare 1 Brush Snare 1 Concert SD
Hand Clap 2 Brush Slap Castanets
TR-909 Snare2 Jazz Snare 2 Brush Snare 2 Concert SD
TR-909 Low Tom 2 <« Brush Low Tom 2 * Timpani F
TR-707 Closed Hi-Hat [EXC1]  Closed Hi-Hat 2 [EXC1] _ Brush Closed Hi-Hat [EXC1] _ Timpani F#
TR-909 Low Tom 1 = Brush Low Tom 1 * Timpani G
EZEM TR-707 Closed Hi-Hat [EXC1] Pedal Hi-Hat 2 [EXC1]  Pedal Hi-Hat [EXC1]  Timpani G#
TR-909 Mid Tom 2 = Brush Mid Tom 2 * Timpani A
(EEE TR-909 Open Hi-Hat [EXC1]  Open Hi-Hat 2 [EXC1] _ Brush Open Hi-Hat [EXC1]  Timpani A#
TR-909 Mid Tom 1 «— Brush Mid Tom 1 * Timpani B
TR-909 High Tom 2 — Brush High Tom 2 * Timpani ¢
TR-909 Crash Cymbal <« Brush Crash Cymbal Timpani c#
TR-909 High Tom 1 — Brush High Tom 1 * Timpani d
TR-909 Ride Cymbal * Ride Cymbal Inner Ride Cymbal Inner Timpani d#
« = <« Timpani e
« <« Brush Ride Bell Timpani f
Tambourine 2 «— <« «—
— « « —
TR-808 Cowbell «— <« «—
«— <« Concert Cymbal 2
« « i
Ride Cymbal Edge Ride Cymbal Edge Ride Cymbal Edge Concert Cymbal 1
<« <« «
« <« « «
« « <« «—
— « — =
« « <« «—
= <« «— —
« « « i
« «— «— «
« <« <« «
« <« « «
TR-808 Maracas «— = —
« « =
« <« «—
= «— «— —
CR-78 Guiro [EXC3]  « « «—
TR-808 Claves «— «— «
<« « «
<« « «
High Hoo [EXC4] « <« —
Low Hoo [EXC4] <« <« —
Electric Mute Triangle — — —
Electric Open Triangle <« <« —
TR-626 Shaker <« <« «—
<« «— «
<« <« «
<« « <
« <« «—
« — =
Applause * Applause * Applause *
C7/96 —
A PC : Numero de cambio de programa - : Mismo sonido que el set "STANDARD1"(PC1). [88] : Mismo sonido que con CC32= 2.
T : Sin sonido [EXC]: Los sonidos con el mismo numero EXC no pueden [55] : Mismo sonido que con CC32= 1.
% : Tones que utilizan dos voces utilizarse simultaneamente. # © Mismo set de percusion que CC32= 2,
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CC32=3 PC50 PC 51 PC 53 PC 54
ETHNIC # KICK & SNARE # ASIA CYMBALBCLAPS
Ag Finger Snap CR-78 Kick 1 Gamelan Gong C# -
23 Tambourine CR-78 Kick 2 Gamelan Gong D#
C1le4 Castanets TR-606 Kick1 Gamelan Gong G -
Crash Cymbal 1 TR-707 Kick Gamelan Gong A# ---
26 Snare Roll TR-808 Kick Gamelan Gong ¢ -
Concert SD Hip-Hop Kick 2 Gamelan Gong c# -
28 Congert Cymbal TR-909 Kick 1 Gamelan Gong d# -
29 Concert BD 1 Hip-Hop Kick 3 Gamelan Gong g Reverse Open Hi-Hat
Jingle Bell Hip-Hop Kick 1 Gamelan Gong a# Reverse Closed Hi-Hat 1
31 Bell Tree Jungle Kick 2 Gamelan Gong C Reverse Closed Hi-Hat 2
Bar Chimes Jungle Kick 1 Gender C# Jungle Hi-Hat [EXC1]
33 Wadaiko Techno Kick 2 Gender D# [55] Closed Hi-Hat [EXC1)
Wadaiko Rim Techno KicK 1 Gender G [88] Closed Hi-Hat 2 [EXC1]
35 Shime Taiko Standard 1 Kick 2 Gender A# [88] Closed Hi-Hat 3 [EXC1]
c2|36 Atarigane Standard 1 Kick 1 Gender ¢ Closed Hi-Hat 4 [EXC1]
Hyoushigi [88] Standard 1 Kick 1 Bonang C# Closed Hi-Hat [EXC1]
Ohkawa [88] Standard 1 Kick 2 Bonang D# TR-707 Closed Hi-Hat [EXCH]
KISl High Kotsuzumi [88] Standard 2 Kick 1 Bonang G TR-606 Closed Hi-Hat [EXCH1]
Low Kotsuzumi [88] Standard 2 Kick 2 Bonang A# [88] TR-808 Closed Hi-Hat  [EXC1]
Ban Gu [55] Kick Drum1 Bonang ¢ TR-808 Closed Hi-Hat [EXC1]
Big Gong [55] Kick Drum 2 Thai Gong CR-78 Closed Hi-Hat [EXC1]
Small Gong [88] Soft Kick Rama Cymbal [55] Pedal Hi-Hat [EXC1]
Bend Gong [88] Jazz Kick 1 Sagat Open [EXC7]  [88] Pedal Hi-Hat [EXC1]
Thai Gong [88] Jazz Kick 2 Sagat Closed [EXC7]  Pedal Hi-Hat [EXC1]
S Bl Rama Cymbal [55] Concert BD 1 Jaws Harp Half-Open Hi-Hat 1 [EXCH]
Gamelan Gong [88] Room Kick 1 Wadaiko * Half-Open Hi-Hat 2 [EXC1]
c3 Udo Short [EXC1] _ [88] Room Kick 2 Wadaiko Rim * [55] Open Hi Hat [EXC1]
Udo Long [EXC1] _ [88] Power Kick1 Taiko [88] Open Hi-Hat 2 [EXCH1]
Udo Slap [88] Power Kick2 Shimedaiko [88] Open Hi-Hat 3 [EXC1]
Bendir [88] Electric Kick 2 Atarigane Open Hi-Hat [EXC1]
Req Dum [88] Electric Kick 1 Hyoushigi TR-909 Open Hi-Hat [EXC1]
Req Tik [55] Electric Kick Ohkawa TR-707 Open Hi-Hat [EXC1]
Tabla Te [88] TR-808 Kick High Kotsuzumi TR-606 Open Hi-Hat [EXC1]
Tabla Na [88] TR-909 Kick Low Kotsuzumi [88] TR-808 Open Hi-Hat [EXC1]
Tabla Tun [88] Dance Kick Yyoo Dude TR-808 Open Hi-Hat [EXCH]
Tabla Ge [88] Standard 1 Snare 1 Buk CR-78 Open Hi-Hat [EXCH1]
Tabla Ge Hi [88] Standard 1 Snare 2 Buk Rim Crash Cymbal 1 [EXC3]
Talking Drum [88] Standard 2 Snare 1 Gengari p [EXC1]  Crash Cymbal 2 [EXC4]
ca Bend Talking Drum [88] Standard 2 Snare 2 Gengari Mute Low [EXC1] _ Crash Cymbal 3
Caxixi [55] Snare Drum 2 Gengari f [EXC2]  Brush Crash Cymbal
Djembe [55] Concert Snare Gengari Mute High [EXC2] Hard Crash Cymbal
Djembe Rim [88] Jazz Snare 1 Gengari Samll TR-909 Crash Cymbal
Timbales Low [88] Jazz Snare 2 Jang-Gu Che TR-808 Crash Cymbal
Timbales Paila [88] Room Snare 1 Jang-Gu Kun Mute Crash Cymbal 1 [EXC3]
53l Timbales High [88] Room Snare 2 Jang-Gu Rim Mute Crash Cymbal 2 [EXC4]
Cowbell [88] Power Snare 1 Jing p [EXC3]  Reverse Crash Cymbal 1
[SI<3l High Bongo [88] Power Snare 2 Jing f * [EXC3] _ Reverse Crash Cymbal 2
Low Bongo [55] Gated Snare Jing Mute [EXC3] _ Reverse Crash Cymbal 3
[ 70 YIS High Conga [88] Dance Snare 1 Asian Gong 1 Reverse TR-909 Crash Cymbal
Open High Conga [88] Dance Snare 2 Big Gong [55] Splash Cymbal
cs5 Mute Low Conga [88] Disco Snare Small Gong Splash Cymbal
(&£ Conga Slap [88] Electric Snare 2 Pai Ban [88] Ride Bell
Open Low Conga [88] House Snare Ban Gu [88] Brush Ride Bell
Y&l Conga Slide [55] Electric Snare 1 Tang Gu [EXC4]  [88] Ride Cymbal 1
Mute Pandiero [88] Electric Snare 3 Tang Gu Mute [EXC4]  [88] Ride Cymbal 2
Open Pandiero [88] TR-808 Snhare 1 Shou Luo * [88] Brush Ride Cymbal
I4:ll Open Surdo [EXC2]  [88] TR-808 Snare 2 Bend Gong Ride Cymbal Low Inner
Mute Surdo [EXC2]  [88] TR-909 Snare 1 Hu Yin Luo Low * Ride Cymbal Mid Inner
[Vl Tamborim [88] TR-909 Snare 2 Hu Yin Luo Mid [EXC5] _ Ride Cymbal High Inner
High Agogo [88] Brush Tap 1 Hu Yin Luo Mid Mute [EXC5]  Ride Cymbal Low Edge
| 82 I Agogo [88] Brush Tap 2 Hu Yin Luo High [EXC6]  Ride Cymbal Mid Edge
Shaker [88] Brush Slap 1 Hu Yin Luo High Mute [EXC6]  Ride Cymbal High Edge
celsa High Whistle [EXC3] _ [88] Brush Slap 2 Nao Bo TR-606 Ride Cymbal
[l Low Whistle [EXC3]  [88] Brush Slap 3 Xiao Bo TR-808 Ride Cymbal
86 Mute Cuica [EXC4]  [88] Brush Swirl 1 - Chinese Cymbal 1
Y4l Open Cuica [EXC4]  [88] Brush Swirl 2 Chinese Cymbal 2
8 Mute Triangle [EXC5] _ [88] Brush Long Swirl - [55] Hand Clap
Open Triangle [EXC5]  Standard 1 Snhare 1 [88] Hand Clap 2
Short Guiro [EXC6] _ Standard 1 Snare 2 [88] Hand Clap
Long Guiro [EXC6]  Standard Snare 3 Hand Clap
S8l Cabasa Up Rap Snare Hand Clap 2
Cabasa Down Hip-Hop Snare 2 TR-707 Hand Clap
Jungle Snare 1 - -
High Wood Block Jungle Snare 2
c7l96 Low Wood Block Techno Snare 1 - -
A PC : Numero de cambio de programa — : Mismo sonido que el set "STANDARD1"(PC1). [88] : Mismo sonido que con CC32= 2.
T - : Sin sonido [EXC]: Los sonidos con el mismo numero EXC no pueden [55] : Mismo sonido que con CC32= 1.
* : Tones que utilizan dos voces utilizarse simultdneamente. # 1 Mismo set de percusion que CC32=2.
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PC 57 PC 58 PC 59
CC32=3 SFX RHYTHM FX # RHYTHM FX 2
21 MC-500 Beep 1
MC-500 Beep 2 - -
23 Guitar Slide
Ciloa Guitar Wah
Guitar Slap
26 Chord Stroke Down
Chord Stroke Up
28 Biwa - -
o9 Phonograph Noise === ==
Tape Rewind ---
31 Scratch Push 2 [EXC1] -
Scratch Pull 2 [EXC1] -
33 Cutting Noise 2 Up
Cutting Noise 2 Down
35 Distortion Guitar Cutting Noise Up - -
c2l36 Distortion Guitar Cutting Noise Down Reverse Kick 1 Reverse TR-707 Kick 1
Bass Slide Reverse Concert Bass Drum Reverse TR-909 Kick 1
38 Pick Scrape Reverse Power Kick1 Reverse Hip-Hop Kick 1
High @ Reverse Electric Kick 1 Reverse Jungle Kick 2
40 Slap Reverse Snare 1 Reverse Techno Kick 2
Scratch Push [EXC7] Reverse Snare 2 Reverse TR-606 Snare 2
Vi3 Scratch Pull [EXC7] Reverse Standard 1 Snare 1 Reverse CR-78 Snare 1
43 Sticks Reverse Sanre Drum 2 Reverse CR-78 Snare 2
L2 3 Square Click Reverse Tight Snare Reverse Jungle Snare 2
45 Metronome Click Reverse 808 Snare Reverse Techno Snare 2
LSl Metronome Bell Reverse Tom 1 Reverse TR-707 Snare
Guitar Fret Noise Reverse Tom 2 Reverse TR-606 Snare 1
calas Guitar Cutting Noise Up Reverse Sticks Reverse TR-909 Snare 1
Guitar Cutting Noise Down Reverse Slap Reverse Hip-Hop Snare 2
50 String Slap of Double Bass Reverse Cymbal 1 Reverse Jungle Snare 1
Flute Key Click Noise Reverse Cymbal 2 Reverse House Snare
Laughing Reverse Open Hi-Hat Reverse Closed Hi-Hat
Screaming Reverse Ride Cymbal Reverse TR-606 Closed Hi-Hat
Y3 Punch Reverse CR-78 Open Hi-Hat Reverse TR-707 Closed Hi-Hat
Heart Beat Reverse Closed Hi-Hat Reverse TR-808 Closed Hi-Hat
Footsteps 1 Reverse Gong Reverse Jungle Hi-Hat
Footsteps 2 Reverse Bell Tree Reverse Tambourine 2
58 Applause Reverse Guiro Reverse Shake Tambourine
Door Creaking Reverse Bendir Reverse TR-808 Open Hi-Hat
Door Reverse Gun Shot Reverse TR-707 Open Hi-Hat
Scratch Reverse Scratch Reverse Open Hi-Hat
Wind Chimes Reverse Laser Gun Reverse TR-606 Open Hi-Hat
Car Engine Key Click Reverse Hu Yin Luo
Car Stop Techno Thip Reverse TR-707 Crash Cymbal *
Car Passing Pop Drop Voice One
Car Crash Woody Slap Reverse Voice One
Siren Distortion Kick * Voice Two
3 Train Syn. Drops Reverse Voice Two
Jetplane Reverse Hi Q Voice Three
Helicopter Pipe Reverse Voice Three
Starship Ice Block Voice Tah
Gun Shot Digital Tambourine * Reverse Voice Tah
Machine Gun Alias Voice Ou
Laser Gun Modulated Bell Voice Au
Explosion Spark Voice Whey
Dog Metallic Percussion Frog Vpoce *
Horse-Gallop Velocity Noise FX Reverse Yyoo Dude
Birds Stereo Noise Clap * Douby
Rain Swish Reverse Douby
Thunder Slappy * Baert High
Wind Voice Ou Baert Low
Seashore Voice Au Bounce
Stream Hoo Reverse bounce
Bubble Tape Stop 1 * Distortion Knock
Kitty Tape Stop 2 * Guitar Slide
Bird 2 Missile * Sub Marine
Y2 Growl Space Birds Noise Attack
— Flying Monster Space Worms
Telephone 1 Emergency | *
Telephone 2 Caleulating... *
Small Club 1 Saw LFO Saw
Small Club 2 - ---
Applause Wave -
23 Eruption
Big Shot
c7los Percussion Bang
- PC . Noimero de cambio de programa « + Mismo sonido que el set "STANDARD1“(PC1). [88] : Mismo sonido que con CC32= 2.
-~ & Sinsonido [EXC]: Los sonidos con el mismo nimero EXC no pueden (55] : Mismo sonido que con CC32= 1.
& . Tones que utilizan dos voces utilizarse simultaneamente. # : Mismo set de percusién que CC32= 2.
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c8

co

Los nimeros de nota 0-19 y 9/-12/ estan asignados a los siguientes sonidos (no disponibles para PC50 Ethnic, PC51

Asia, PC54 Cymbal&Claps, PC57 SI X, PC58 Rythm, y PC59 Rythm | X2):

PC10 Hip-Hop
PC 11 JUNGLE

€C32=3 PC12 TECHNO
PC 25 ELECTRONIC
PC26 TR-808
PC1 STANDARD 1 PC 27 DANCE
PC2 STANDARD 2 PC28 CR-78
PC3 STANDARD 3 PC 29 TR-606
PC9 ROOM PC 30 TR-707 PC 33 JAZZ
PC 17 POWER PC 31 TR-909 PC 41 BRUSH PC 49 ORCHESTRA PC 51 KICK & SNARE
c-10 [88] Standard 1 Kick 1 [88] Electric Kick 2 = —
[88] Standard 1 Kick 2 [88] Electric Kick 1 * — —
2 [88] Standard 2 Kick 1 CR-78 Kick 1 <« —
[88] Standard 2 Kick 2 CR-78 Kick 2 <« —
4 [55] Kick Drum 1 TR-606 Kick1 - —
[55] Kick Drum 2 TR-707 Kick 1 «— «—
6 [88] Jazz Kick 1 [55] TR-808 Kick « —
7 [88] Jazz Kick 2 [88] TR-808 Kick «— «
I (58] Room Kick 1 TR-808 Kick 2 = —
[88] Room Kick 2 [88] TR-909 Kick «— «
(BRI (53] Power Kick 1 [88] Dance Kick . -
[88] Power Kick 2 Hip-Hop Kick 2 «— «—
col12 [88] Electric Kick 2 TR-909 Kick 1 * «— —
[88] Electric Kick 1 * Hip-Hop Kick 3 — —
14 [88] TR-808 Kick Jungle Kick 1 « «—
[88] TR-903 Kick Techno Kick 1 «— «—
16 [88] Dance Kick Bounce Kick = —
17 Voice One «— <« «
Voice Two — « —
19 Voice Three «— <« «—
(88] Standard 1 Snare1 Techno Hit Applause 2 Jungle Snare 1
[88] Standard 1 Snare 2 Philly Hit * Small Club 1 Jungle Snare 2
[88] Standard 2 Snare 1 Shock Wave * [55] Timpani D# Techno Snare 1
[88] Standard 2 Snare 2 Lo-Fi Rave * [88] Brush Tap 1 [55] Timpani E Techno Snare 2
[55] Snare Drum 2 Bam Hit [88] Brush Tap 2 [55] Timpani F House Snare 2
Standard 1 Snare 1 Bim Hit [88] Brush Slap 1 [55] Timpani F# CR-78 Snare 1
Standard 1 Snare 2 Tape Rewind [88] Brush Slap 2 [55] Timpani G CR-78 Snare 2

Standard Snare 3

Phonograph Noise

[88] Brush Slap 3

[55] Timpani G#

TR-606 Snare 1

[88] Jazz Snare 1

[88] Power Snare 1

[88] Brush Swirl 1

[55] Timpani A

TR-606 Snare 2

[88] Jazz Snare 2

[88] Dance Snare 1

[88] Brush Swirl 2

[55] Timpani A#

TR-707 Snare 1

[88] Room Snare 1

[88] Dance Snare 2

[88] Brush Long Swirl

[55] Timpani B

TR-707 Snare 2

[88] Room Snare 2

[88] Disco Snare

[88] Jazz Snare 1

[55] Timpani ¢

Standard 3 Snare 2

[88] Power Snare 1

[88] Electric Snare 2

[88] Jazz Snare 2

[55] Timpani c#

TR-808 Snare 2

[88] Power Snare 2

[55] Electric Snare

[88] Standard 1 Snare1

[55] Timpani d

TR-909 Snare 1

[55] Gated Snare

[88] Electric Snare 3 *

[88] Standard 1 Snare2

[55] Timpani d#

TR-909 Snare 2

[88] Dance Snare 1

TR-606 Snare

[88] Standard 2 Snare1

[55] Timpani e

[88] Dance Snare 2

TR-707 Snare

[88] Standard 2 Snare2

[55] Timpani f

[88] Disco Snare

[88] TR-808 Snare 1

[55] Snare Drum 2

[88] Electric Snare 2

[88] TR-808 Snare 2 *

Standard 1 Snare 1

[55] Electric Snare

TR-808 Snare 2

Standard 1 Snare 2

(88] Electric Snare 3 *

[88] TR-909 Snare 1

Standard Snhare 3

118

TR-707 Snare

[88] TR-909 Snare 2 *

[88] Room Snare 1

[88] TR-808 Snare 1

TR-909 Snare 1

[88] Room Snare 2

[88] TR-808 Snare 2 *

TR-909 Snare 2

[88] Power Snare 1

[88] TR-909 Snare 1

Rap Snare

[88] Power Snare 2

[88] TR-909 Snare 2 *

Jungle Snare 1

[88] Gated Snare

Rap Snare

House Snare 1

[88] Dance Snare 1

126

127

Jungle Snare 1 [88] House Snare * [88] Dance Snare 2
House Snare 1 House Snare 2 [88] Disco Snare
[88] House Snare * Voice Tah [88] Electric Snare 2
House Snare 2 [88] Slappy * [88] Electric Snare 3
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CC32=2 PC1 PC2 PC9 PC17 PC 25
STANDARD 1 STANDARD 2 ROOM POWER ELECTRONIC
IS Snare Roll — — «—
Finger Snap «— — — —
Y8 High Q — « — «—
28 Slap «— — — —
Scratch Push [EXC7] — — — Scratch Push2 [EXC7]
Scratch Pull [EXC7] — « — Scratch Pull2 [EXC7]
Sticks — — « «
Square Click « — — —
Metronome Click «— « «— «—
Metronome Bell — —
Standard 1 Kick 2 Standard 2 Kick 2 Room Kick 2 Power Kick 2 Electric Kick 2
Standard 1 Kick 1 Standard 2 Kick 1 Room Kick 1 Power Kick 1 Electric Kick 1
Side Stick « «— «— «—
Standard 1 Snare 1 Standard 2 Snare 1 Room Snare 1 Power Snare 1 Electric Snare 1
Hand Clap — — — —
Standard 1 Snare 2 Standard 2 Snare 2 Room Snare 2 PowerSnare 2 Electric Snare 2
Low Tom2 * «— Room Low Tom2 * Power Low Tom2  * Electric Low Tom2  *
LZ3ll Closed Hi-hat1 [EXC1] Closed Hi-hat2 [EXC1] Closed Hi-hat3 [EXC1] Closed Hi-hat3 [EXC1] Closed Hi-hat2 [EXC1]
Low Tom1 * — Room Low Tom1 * Power Low Tom1 * Electric Low Tom1 *
[EEEER podal Hi-hat [EXC1] < « - <
Mid Tom2 * — Room Mid Tom2 * Power Mid Tom2 * Electric Mid Tom2 *
Open Hi-hat1 [EXC1] Open Hi-hat2  [EXC1] Open Hi-hat3 [EXC1] Open Hi-hat3 [EXC1] Open Hi-hat2 [EXC1]
Mid Tom1 * Room Mid Tom1 * Power Mid Tom1 * Electric Mid Tom1 *
High Tom2 * Room Hi Tom2 * Power Hi Tom2 * Electric Hi Tom2 *
Crash Cymbal1 — — «—
High Tom1 * Room Hi Tom1 * Power Hi Tom1 * Electric Hi Tom1 *
Al Ride Cymbali «

Chinese Cymbal

Reverse Cymbal

Ride Bell

Crash Cymbal2

[ 58 Vibra-slap

Ride Cymbal2

High Bongo

Mute High Conga

Open High Conga

Low Conga

High Timbale

Short Hi Whistle  [EXC2]

Long Low Whistle [EXC2]

Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXC3]
Claves

High Wood Block

78

Low Wood Block

Mute Cuica [EXCA4]

Open Cuica [EXC4]

Mute Triangle [EXC5]

Open Triangle [EXCS]

Jingle Bell

L O O O A

Bell Tree Bar Chimes
Castanets «
Mute Surdo [EXC6] «—
Open Surdo [EXC8] «—

TAT AT T AT T T (T AT AT AT DT T T T T T AT T AT T AT T AT T AT AT T T T T T

TAT AT T AT T T (T AT AT AT DT T T AT T T AT T AT T AT AT T AT AT T T T T T

O I O O O O O O O A A

Namero de nota

: Numero de cambio de programa
. Sin sonido
: Tones que utilizan dos voces

-
[EXC]:

: Mismo sonido que el set "STANDARD1"{PC1).

Los sonidos con el mismo numero EXC no pueden
utilizarse simultaneamente.

[88]
[55]

: Mismo sonido que con CC32= 2.
: Mismo sonido que con CC32= 1.
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CC32=2 PC26 PC 27 PC 33 PC 41 PC 49
‘TR-808/909 ‘DANCE ‘JAZZ ‘BRUSH ‘ORCHESTRA
26 - - — - .
- - - - Closed Hi-hat2 [EXC1]
- - - - Pedal Hi-hat [EXC1]
Scratch Push2 [EXCT7] Scratch Push2 [EXC7] - - Open Hi-hat2  [EXC1]
Scratch Pull2 [EXC7] Scratch Pull2 [EXC7] ~ -~ Ride Cymball
909 Bass Drum Dance Kick Jazz Kick 2 Jazz Kick 2 Jazz Kick 1
808 Bass Drum Electric Kick 2 Jazz Kick 1 Jazz Kick 1 Concert BD1
808 Rim Shot - - - -
808 Snare 1 Dance Snare 1 Jazz Snare 1 Brush Tapl Concert SD
. - Hand Clap2 Brush Slapl Castanets
909 Snare 1 Dance Snare 2 Jazz Snare 2 Brush Swirll Concert SD
808 Low Tom2 _ * Electric Low Tom2 _ * - Brush Low Tom2 * Timpani F
808 CHH [EXC1] CR-78 CHH [EXC1] Closed Hi-hat2 [EXC1] Brush Closed Hi-hat  [EXC1] Timpani F#
808 Low Tom1  * Electric Low Tom1  * - Brush Low Tom1 * Timpani G
oM 808 CHH [EXC1] 808 CHH [EXC1] - - Timpani G#
808 Mid Tom2 * Electric Mid Tom2 * - Brush Mid Tom2 * Timpani A
s e 808 OHH [EXC1] CR-78 OHH [EXC1] Open Hi-hat2 [EXC1] Brush Open Hi-hat [EXC1] Timpani A#
808 Mid Tom1 * Electric Mid Tom1 * -~ Brush Mid Tom1 * Timpani B
808 Hi Tom2 * Electric High Tom2 _ * - Brush Hi Tom2 * Timpani ¢
808 Cymbal ~ - Brush Crash Cymbal Timpani c#
808 Hi Tom1l Electric High Tom1 _ * - Brush Hi Tom1 * Timpani d
-~ - — Brush Ride Cymbal Timpani d#
- Reverse Cymbal - - Timpani e
- ~ - Brush Ride Bell Timpani f
[EE=ISBl 308 Cowbell - - - -
- ~ - - Concert Cymbal2
- - — - Concert Cymball
808 High Conga . . — —
808 Mid Conga - — - -«
808 Low Conga - - - -
808 Maracas < - < «
808 Claves - - < <
— High Hoo [EXC4] < <
- Low Hoo [EXC4] - -«
- Electric Mute Triangle [EXC5] - -
< Electric Open Triangle [EXC5] - -
Applause *
PC : Program change number - : Same sound as "STANDARD1"(PC1) Set. [88] : Same sound as for CC32= 2.
Note number : No sound_ . [EXC]: Sounds with the same EXC number cannot be used [55] : Same sound as for CC32=1.
* : Tones using two voices simultaneously.
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CC32=2 PC50 PC 51 PC 52 PC 57 PC 58
‘ETHNIC ‘KICK&SNARE ‘ORIENTAL ‘SFX ‘RHYTHM FX
ASBll Finger Snap -
Tambourine
(28 Castanets - - - -
28 Crash Cymbal1 ZaghrutaLoop
Snare Roll o Zaghruta Stop i o
Concert Snare Drum ReverseZag
Concert Cymbal - - Scratch Push2 [EXC1] -
Concert BD1 Scratch Pull2 [EXC1]
Jingle Bell i Cutting Noise 2 Up
Bell Tree Cutting Noise 2 Down
Bar Chimes - TR-707 BD Distortion Guitar Cutting Noise Up -
Wadaiko * TR-707 BD Distortion Guitar Cutting Noise Down  Reverse Kick 1
Wadaiko Rim * -=-- TR-707 Rim Bass Slide Reverse Concert BD 1
Shime Taiko TR-707 SD Pick Scrape Reverse Power Kick 1
Atarigane - HandClap ST High Q Reverse Electric Kick 1
Hyoushigi Standard 1 Kick 1 TR-707 SD Slap Reverse Snare 1
Ohkawa Standard 1 Kick 2 Tom Scratch Push Reverse Snare 2
High Kotsuzumi Standard 2 Kick 1 TR-707 HH Clsd Scratch Pull Reverse Standard set1 Snare 1
Low Kotsuzumi Standard 2 Kick 2 Tom Sticks Reverse Tight Snare
B Ban Gu Kick 1 TR-707 HH Clsd Square Click Reverse Dance Snare
Big Gong Kick 2 Tom Metronome Click Reverse 808 Snare
SS9 Small Gong Soft Kick TR-707 HH Open Metronome Bell Reverse Tom1
Bend Gong Jazz Kick 1 Tom Guitar Fret Noise Reverse Tom2
Thai Gong Jazz Kick 2 Tom Guitar Cutting Noise Up Reverse Sticks
Rama Cymbal Concert BD TR-707 Crash GuitarCutting Noise Down Reverse Slap
Gamelan Gong Room Kick 1 Tom String Slap of Double Bass Reverse Cymbal1
Udo Short [EXC1] Room Kick 2 Ride Cymbal Fl.Key Click Reverse Cymbal2
Udo Long [EXC1] Power Kick 1 Doholla Dom Laughing Reverse Open Hi-hat
Udo Slap Power Kick 2 Doholla Sak Scream Reverse Ride Cymbal
Bendir Electric Kick 2 Tambourine Punch Reverse CR-78 OHH
Req Dum Electric Kick 1 Doholla Tak2 Heart Beat Reverse Closed Hi-hat
=B Req Tik Electric Kick Cowbell Footstepsi Reverse Gong
Tabla Te 808 Bass Drum Doholla Tak1 Footsteps2 Reverse Bell Tree
S Tabla Na 909 Bass Drum Cabasa Applause Reverse Guiro
Tabla Tun Dance Kick Doff Dom Door Creaking Reverse Bendir
Tabla Ge Standard 1 Snare 1 Doff Tak3 Door Reverse Gun Shot
Tabla Ge Hi Standard 1 Snare 2 Low Bongo Scratch Reverse Scratch
Talking Drum ® Standard 2 Snare 1 DoffTak-c Wind Chimes Reverse Laser
SXIl Bend Talking Drum * Standard 2 Snare 2 High Bongo Car-Engine Key Click
Caxixi Tight Snare Doff Tak 3 Car-Stop Tekno Thip
Djembe Concert Snare Tabla Dom Car-Pass Pop Drop
Djembe Rim Jazz Snare 1 Tabla Roll Car-Crash Woody Slap
Timbales Low Jazz Snare 2 Tabla Tak Siren Distortion Kick
Timbales Paila Room Snare 1 Tabla Flam Train Syn.Drop
Timbales High Room Snare 2 Tabla Rim1 Jetplane Reverse High Q
SEA-S Cowbell Power Snare 1 Tabla Rim3 Helicopter Pipe
Hi Bongo Power Snare 2 Tabla Rim2 Starship Ice Block
Low Bongo Gated Snare Rek Dom2 Gun Shot Digital Tambourine
J&Ill Mute Hi Conga Dance Snare 1 Rek Tak2 Machine Gun Alias
Open Hi Conga Dance Snare 2 Rek Dom1 Lasergun Modulated Bell
Mute Low Conga Disco Snare Rek Tak1 Explosion Spark
Conga Slap Electric Snare2 Rek Rim Dog Metalic Percussion
Open Low Conga House Snare Rek Slap Horse-Gallop Velocity Noise FX
(Il Conga Slide # Electric Snare 1 Birds Stereo Noise Clap
Mute Pandiero Electric Snare 3 *  Rek Khan-c Rain Swish
MY Open Pandiero 808 Snare 1 Thunder Slappy
Open Surdo [EXC2] 808 Snare 2 Rek Kha-o Wind Voice Ou
[ Mute Surdo [EXC2] 909 Snare 1 Rek Loop Seashore Voice Au
Tamborim 908 Snare 2 * _Rek Slap Stream Hoo
High Agogo Brush Tap1 Sagat L-o Bubble Tape Stop1
Low Agogo Brush Tap2 Sagat R Kitty Tape Stop2
Shaker Brush Slap1 Sagat L-c Bird2 Missile
Yl High Whistle [EXC3] Brush Slap2 Jingle Bell Growl Space Bird
Low Whistle [EXC3] Brush Slap3 Applause2 Flying Monster
Mute Cuica [EXC4] Brush Swirl1 Telephonei
Open Cuica [EXC4] Brush Swirl2 Telephone2
Mute Triangle [EXC5] Brush Long Swirl
Open Triangle [EXC5] o
Short Guiro [EXC8] - - e -
BEEN | ong Guiro [EXCH] .
Cabasa Up - - - -
Cabasa Down e
Claves f— f—
98 High Wood Block -
Low Wood Block -
f PC : Numero de cambio de programa — : Mismo sonido que el set "STANDARD1(PC1). [88] : Mismo sonido que con CC32= 2.
- : 8in sonido [EXC]: Los sonidos con el mismo nimero EXC no pueden [55] : Mismo sonido que con CC32= 1.

: Tones que utilizan dos voces utilizarse simultdneamente.

Numero de nota
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CC32=1 PC1/PC33 PC9 PC17 PC25 PC 26 PC 41 PC49
“STANDARD / JAZZ “ROOM “POWER “ELECTRONIC “TR-808 “BRUSH “ORCHESTRA

High Q «— — <« <« — Closed Hi-hat [EXC1]
Slap “« — « — — Pedal Hi-hat [EXC1]
Scratch Push « — — « — Open Hi-hat  [EXC1]
Scratch Pull «— — « « — Ride Cymbal1
Sticks — «— “— “— — “«—
Square Click «— — « «— — —
Metronome Click — — <« — — —
Metronome Bell «— « <« — — —
Kick Drum2 / Jazz BD2 — — <« — Jazz BD2 Concert BD2
Kick Drum1 / Jazz BD1 — MONDO Kick Elec BD 808 Bass Drum Jazz BD1 Concert BD1
Side Stick « — — 808 Rim Shot — <«
Snare Drum1 «— Gated SD Elec SD 808 Snare Drum Brush Tap Concert SD
Hand Clap — « — — Brush Slap Castanets
Snare Drum2 — — Gated SD « Brash Swirl Concert SD
Low Tom2 Room Low Tom2  Room Low Tom2 Elec Low Tom2 808 Low Tom2 Timpani F
Closed Hi-hat [EXC1] & « <« 808 CHH [EXC1] Timpani F#
Low Tom1 Room Low Tom1 Room Low Tom1 Elec Low Tom1 808 Low Tom1 Timpani G
[B=a Bl Pedal Hi-hat [EXC1] &« « « 808 CHH [EXC1] Timpani G#
Mid Tom2 Room Mid Tom2 Room Mid Tom2 Elec Mid Tom2 808 Mid Tom2 Timpani A
S8 Open Hi-hat [EXC1]  « — «— 808 OHH [EXCH1] Timpani A#
Mid Tom1 Room Mid Tom1 Room Mid Tom1 Elec Mid Tom1 808 Mid Tom1 Timpani B
High Tom2 Room Hi Tom2 Room Hi Tom2 Elec Hi Tom2 808 Hi Tom2 Timpani ¢
Crash Cymbal1 — — <« 808 Cymbal Timpani c#
High Tom1 Room Hi Tom1 Room Hi Tom1 Elec Hi Tom1 808 Hi Tom1 Timpani d
Ride Cymbal1 — — Timpani d#
Chinese Cymbal Reverse Cymbal «— Timpani e
Ride Bell « Timpani f
Tambourine — «
Splash Cymbal — <«
[E=l Cowbell 808 Cowbell «
Crash Cymbal2 <« Concert Cymbal2
S Vibra-slap «— =
Ride Cymbal2 — Congert Cymbalt
High Bongo «—
Low Bongo «

Mute High Conga 808 High Conga

Open High Conga 808 Mid Conga

Low Conga 808 Low Conga

High Timbale

Low Timbale

High Agogo

Low Agogo

T

Cabasa

Maracas 808 Maracas

Short Hi Whistle  [EXC2] —

Long Low Whistle [EXC2] «—

Short Guiro «—

Long Guiro «—

Claves 808 Claves

High Wood Block

Low Wood Block

Mute Cuica [EXC4]

Open Cuica [EXC4]

MY Mute Triangle [EXC5]

Open Triangle [EXC5]

BN Shaker

Jingle Bell

Bell Tree

Castanets

Mute Surdo [EXC8]

L O O O A O O O

L O X O R
L O O A W N
L O O

L O Y O O O

O O O O O O K )

Open Surdo [EXC8]

- - Applause *

98

f PC : Ndmero de cambio de programa - : Mismo sonido que el set "STANDARD1"(PC1). [88] : Mismo sonido que con CC32= 2.
: Sin sonido [EXC]: Los sonidos con el mismo numero EXC no pueden [55] : Mismo sonido que con CC32=1.

. * : Tones que utilizan dos voces utilizarse simultaneamente.
Ndmero de nota
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PC 57 PC 128
"SFX +CM-64/32L
—=== CM Kick Drum
CM Kick Drum
-=== CM Rim Shot
o CM Snare Drum
High Q CM Hand Clap
Slap CM Electronic Snare Drum
Scratch Push [EXC7] CM Acoustic Low Tom
[EXC7] CM Closed High Hat [EXC1]
Sticks CM Acoustic Low Tom
LZB Square Click CM Open Hi-Hat2

Metronome Click CM Acoustic Middle Tom

S \Mstronome Bell CM Open Hi-Hat1 [EXC1]

Guitar Fret Noise

CM M.TomAcoustic Middle Tom

Guitar cuttingnoise/up

CM Acoustic High Tom

CM Crash Cymbal

String slap of double bass

CM Acoustic High Tom

Fl.Key Click

CM Ride Cymbal

Laughing

Scream

CM Tambourine

Heart Beat

Footsteps1

CM Cowbell

Footsteps2

Door Creaking

Door

CM High Bongo

Scratch

CM Low Bongo

Wind Chimes *

CM Mute High Conga

Car-Engine

CM High Conga

Car-Stop

CM Low Conga

Car-Pass

CM High Timbale

CM Low Timbale

CM High Agogo

CM Low Agogo

Jetplane *

CM Cabasa

Helicopter

CM Maracas

Starship *

CM Short Whistle

Gun Shot

CM Long Whistle

Machine Gun

CM Vibrato Slap

Lasergun

Explosion *

CM Claves

Dog

Laughing

Horse-Gallop

Scream

Punch

Heart Beat

Footsteps1

Footsteps2

Applause *

Stream *

Creaking

Bubble *

Door

Scratch

Wind Chimes #

Car-Engine

Car-Stop

Car-Pass

Car-Crash *

Siren

Train

Jetplane

Helicopter

Starship *

Gun Shot

Machine Gun

Lasergun

Explosion

Dog

Numero de nota

Horse-Gallop

Birds *

Rain *

Thunder

Wind

SeaShore

Stream *

Bubble *

PC : Numero de cambic de programa
-~ 8insonido
* : Tones que utilizan dos voces

- : Mismo sonido que el set "STANDARD1*(PC1). [88]
[EXC]: Los sonidos con el mismo nimerc EXC no pueden 55)
utilizarse simultdneamente. #

: Mismo sonido que con CC32= 2.
: Mismo sonido que con CC32= 1.
: Mismo set de percusion que CC32= 2.
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18.5. Tabla de Estilos Musicales (ROM)

GBN ESTILO TEMPO T.S. CC00 CC32 GBN ESTILO TEMPO T.8. CC00 CC32 GBN ESTILO TEMPO T.S. CCO0 CC32

A 11 HardRock 90 44 1 15 A 71 Boogiel 150 44 9 7 B51 Reggael 96 44 8 8
A 12 HardEdge 96 44 1 16 A 72 Boogie? 165 44 9 3 B 52 Reggae2 132 44 8 6
A 13 BritRock 120 441 9 A 73 Rock'N1 122 44 10 22 B 53 Rhumba 97 414 23 6
A 14 Rock1 128 44 1 iy A 74 Rock'N2 1760 4/4 10 23 B 54 Bolero 109 44 23 5
A 15 Rock2 140 44 1 18 A 75 Rock'N3 168 44 10 24 B 55 Beguine 105 44 39 7
A 16 Sh Rock1 100 441 19 A 76 Rock'N4 185 44 10 25 B 56 ArgTango 120 414 26 6
A17 ShRock2 113 44 1 20 ATT Twistl 164 414 10 14 B57 EurTango 120 44 26 7
A 18 Sh Rock3 121 44 1 10 A 78 Twist2 158 44 10 20 B 58 Foxtrot 185 44 34 3
A 21 DownBeat 100 44 2 32 A 81 ShBald1 88 44 4 12 B61 SlWaltz1 85 34 18 7
A 22 Undergrd 120 44 2 33 A 82 ShBald2 110 44 4 8 B 62 SlWaltz2 90 34 18 5
A 23 House 130 44 2 34 A 83 ShBald3 114 44 4 9 B63 JazWitz1 120 34 1723
A 24 Jungle 160 44 2 35 A 84 Blues 60 44 44 14 B64 JazWitz2 150 417N
A 25 Dancel 120 442 36 A 85 BlueBeat 110 44 44 4 B 65 W'Waltz 185 6/4 17 24
A 26 Dance2 93 44 2 37 A 86 R&B 114 4i4 44 5 B66 Marchi 120 44 20 10
A 27 Rap 90 44 33 8 A 87 BigBand 135 4i4 14 3 B67 March2 120 44 20 M
A 28 Progress 134 442 38 A 88 Shufe 180 44 15 3 B 68 Polka 128 4419 9
A 31 Funk1 102 44 3 13 B 11 SISwing1 56 414 13 7 B71 PSlow 60 44 6 [l
A 32 Funk? 110 44 3 14 B 12 SISwing? 60 4i4 13 5 B72 GSlow 93 44 6 40
A 33 CoolGrv1 116 4/4 28 3 B 13 SISwing3 100 4i4 13 6 B73 PBallad 55 44 5 7
A 34 CoolGrv2 130 44 28 2 B 14 MedSwing 110 414 13 8 B 74 G SIRock 56 44 5 18
A 35 CoolGrv3 95 44 28 4 B15 Swingl 130 4i4 12 6 B75 G Ballad 110 44 4 19
A 36 Acidlazz 90 44 2 39 B 16 Swing2 150 4i4 12 5 B76 PPop 70 44 7 39
A 37 Contemp 120 44 28 6 B 17 Coollazz 160 4i4 12 7 B77 GPop 100 44 7 40
A 38 Contemp2 98 44 28 7 B 18 SwCombo 184 44 12 18 B78 G FstPop 87 A4 22 22
A 41 8B Pop1 60 44 6 32 B 21 Bossal 106 4i4 22 15 B81 PRock'N 160 44 10 26
A 42 8B Pop2 70 44 6 33 B 22 Bossa2 125 44 22 16 B 82 P Shuf 180 4415 6
A 43 8B Pop3 15 44 6 34 B 23 Bossa3 150 4i4 22 17 B 83 PRagTim 200 414 43 1
A 44 8B Pop4 84 44 6 35 B 24 Bossa4 173 4i4 22 18 B84 P Night 60 44 13 N
A 45 8B Pop5 85 44 6 36 B 25 LatinRK 84 44 22 N B85 PlJazz 150 44 1219
A 46 8B Pop6 92 44 6 37 B 26 Latin 102 414 22 19 B86 G Bossa 145 44 22 N
A 47 8B Pop7 96 44 6 38 B 27 Samba 105 4i4 27 9 B 87 P Fusion 120 44 22 20
A 48 8B Pop8S 75 44 6 39 B 28 Samba2 130 44 21 10 B 88 P Waltz 84 3418 8
A 51 16B Pop! 65 44 7 31 B 31 Mambol 89 4i4 38 6
A 52 Bld Rock 75 447 32 B 32 Mambo? 107 4i4 38 7
A 53 16B Pop2 85 44 7 33 B 33 Merengl 15 4/4 59 3
A 54 16B Pop3 100 44 7 34 B 34 Mereng2 155 4/4 59 4
A 55 16B Pop4 100 447 35 B 35 Salsal 90 4i4 25 6
A 56 16B Pop5 120 44 7 36 B 36 Salsa2 98 4i4 25 7
A 57 Bld RekS 78 44 7 37 B 37 ChaCha1 121 4i4 24 7
A58 16B PopS 100 447 38 B 38 ChaCha2 126 44 24 6
A 61 SIRock1 58 618 5 10 B 41 Gipsyl 93 214 61 0
A 62 SIRock2 75 68 5 " B 42 Gipsy2 120 214 61 1
A 63 SIRock3 90 618 5 15 B 43 Macarena 102 4i4 61 2
A 64 SIRock4 80 44 5 16 B 44 Tic Tac 104 4i4 61 3
A 65 PopRock 140 44 39 13 B 45 LtDance 125 44 61 4
A66 Surf 153 44 10 N B46 Son 125 4i4 45 1
A 67 Charlest 212 44 1 4 B 47 LimboRck 86 4i4 35 3
A 68 Dixie 180 441 3 B 48 Calypso 165 4i4 35 4
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18.6. Tabla de Estilos Musicales (disco Zip)

Nombre Nombre archivo _Pais Género Nombre Nombre archivo _Pais Género Nombre Archivo Pais Género
Bequine BEGUINE Hungary Variety #CSwing  #C SWING USA Folk Y%Foxtrot  %FOXTROT Internat Folk
Csardas CSARDAS Hungary Folk #CWItz2  #C WLTZ2 USA Folk 9%Funkl Y%FUNK1 Internat Contemp
Gartner GARTNER Hungary Folk #Cajun #CAJUN USA Folk 9%Funk? Y%FUNK2 Internat Contemp
Tango3 TANGO3 Hungary Folk #Chacha2  #CHACHA2 S.Americ Latin 9%Fusion %FUSION Internat Contemp
WienWalc  WIENWALC Hungary Classic #CNTR2-4  #CNTR2-4 Scandina Folk 9%House %HOUSE Internat Dance
CtryDanc  C_DANCE Poland Folk #Contemp _ #CONTEMP Internat Contemp %Kars %KARS Oriental Ethnic
Dance DANCE Poland Dance #Dance2 #DANCE2 Internat Dance Y%LATIN %Latin S.Americ Latin
Disco M2 DISCO_M2 Poland Dance #Dance3 #DANCE3 Internat Dance %Malfouf  %MALFOUF Criental Ethnic
SoftDanc S_DANCE Poland Dance #Danced #DANCE4 Internat Dance %Mambo  %MAMBO S.Americ Latin
Banat Mm  BANAT MM Romania Folk #Danceb #DANCES Internat Dance Y%March %MARCH Internat Folk
Etno'Rom  ETNO'ROM Romania Ethnic #Danceb #DANCES Internat Dance %PDoble  %PDOBLE Spain Folk
Hora Mm  HORA_MM Romania Folk #Dance? #DANCE7 Internat Dance %Polka %POLKA Internat Folk
Maneaua  MANEAU' Romania FOLK #Dance8 #DANCES Internat Dance %Rap Y%RAP Internat Dance
Sirba SIRBA_! Romania Folk #Danced #DANCES Internat Dance %Reggae  %REGGAE Internat Variety
8BeatAut  8BEATAUS Austria 8BEAT #Fast2-4 #FAST2-4 Scandina Folk %Rhumba  %RHUMBA S.Americ Variety
Awalzer AWALZ1 Austria Folk #Fast4-4 #FAST4-4 Scandina Folk %Rock'n %ROCK_N Internat Rock'n
Boarisch BOARISCH Austria Folk #Foxtrt2 #FOXTRT2 Italy Folk %Rock1 %ROCK1 Internat Rock
CountFox  COUNTFOX Austria Variety #Funk4 #Funk4 Internat Contemp %Rock2 %ROCK2 Internat Rock
Disco 8B DISCO8BT Austria Dance #Gospel #GOSPEL USA World %Salsa %SALSA S.Americ Latin
DiscoSch DISCSCHL Austria Folk #lazz #IAZZ Internat Swing %Samba %SAMBA Brazil Latin
Marsch MARSCH! Austria Folk #lzWaltz _ #J7WALTZ Internat Folk %Shuffle  %SHUFFLE Internat Standard
Obrkrain _ OBRKRAIN Austria Folk #limbork  #LIMBORK Internat 50'560's %SIRock1  %SLROCK1 Internat 50's60°s
Polka POLKASIM Austria Folk #Mambo2  #MAMBO2 S.Americ Latin %SIRock2  %SLROCK2 Internat 50's60°s
PopReage  POPREAGA Austria Variety #March3 #MARCH3 Internat Folk %SISwngl  %SLSWNG1 USA Swing
Schlagr1 SCHLAGR1 Austria Folk #Minuet #MINUET Internat Classic %SISwng2  %SLSWNG2 USA Swing
Schlagr? SCHLAGRY Austria Folk #Pavane #PAVANE Italy Classic %SIWaltz  %SLWALTZ Internat World
SchWalz1  SCHLWALZ Austria Folk #Polka3 #POLKA3 Italy Folk %Swing %Swing USA Swing
SlowWalz  SLOWWALZ Austria Folk #Pop1 #POP1 Internat 8BEAT %SwWaltz — %SWWALTZ Internat Swing
SwingBet  SWINGBEA Austria Swing #Pop2 #POP2 Internat 16BEAT %Tango %TANGO Internat Folk
WienWalz  WIENWALZ Austria Classic #R&B #R&B USA Standard %Trot %TROT Oriental Ethnic
8Beat 3 8BEAT3 Benelux 8Beat #Rhumba2 _ #RHUMBA2 S.Americ Latin Yo Twist %TWIST Internat 50's60°s
8 Beat 4 8BEAT4 Benelux 8Beat #Rock'n4 #ROCK_N4 Internat Rock'n Y%Waltz Y%WALTZ Internat Folk
Foxtrot1 FOXTROT1 Benelux Variety #Rock'ns #ROCK_N5 Internat Rock'n "16Beat1 “16BEAT1 Internat 16beat
Shuffle3 SHUFFLE3 Benelux Standard #Rock'né #ROCK_NB Internat Rock'n "16Beat2 “16BEAT2 Internat 16beat
SloWaltz SLOWALTZ Benelux Variety #Rock'n7 #ROCK_N7 Internat Rock'n "16Beat3 “16BEAT3 Internat 16beat
SlowFox2  SLOWFOX2 Benelux Variety #Rock3 #ROCK3 Internat Rock 16Beat4 16BEAT4 Internat 16beat
Waltz 1 WALTZ1 Benelux Variety #Rock4 #ROCK4 Internat Rock 16Beats "16BEATS Internat 16beat
Waltz 2 WALTZ2 Benelux Variety #Rossini #ROSSINI Italy Classic 16Beat6 "16BEATE Internat 16beat
Waltz 3 WALS Benelux Variety #Sambad  #SAMBA4 Brazil Latin "16Bet7S 16BET7S Internat 16beat
SlowFox3  SLOWFOX3 Benelux Variety #Samba5  #SAMBAS Brazil Latin 16Bet8S "16BET8S Internat 16beat
BenePop1  BENEPCP1 Benelux Contemp #Shffle3d #SHFFLE3 Scandina Standard '8Beat1 ‘8BEAT1 Internat 8beat
BenePop2  BENEPGP2 Benelux Contemp #Slowd-4  #SLOW4-4 Scandina Folk '8Beat2 ‘8BEAT2 Internat 8beat
Disco 1 DISCO_1 Benelux Dance #SIShffl #SLSHFFL Scandina Standard '8Beat3 ‘8heat3 Internat 8beat
BeneRock  BENEROCK Benelux Rock #SIWltz3 #SLWLTZ3 Internat Folk '8Beatb ‘8BEAT6 Internat 8beat
Bene R&B  BENE_R&B Benelux Standard #SwPop #SWPOP Internat Swing '8Bet4Rk ‘8BET4RK Internat 8beat
Benefunk  BENEFUNK Benelux Contemp #Tango3 #TANGO3 Italy Folk '8Bet5Rb ‘8BET5RB Internat 8beat
BossaNov  BOSSANQOV Brazil Latin #Toccata #TOCCATA Internat Classic '8Bet7Sw__ ‘8BET7Sw Internat 8beat
Gafieira GAFIEIRA Brazil Folk #Train'B #TRAIN_B USA Folk '8Bet8Sw ‘8BET8Sw Internat 8beat
PopBossa  POPBOSSA Brazil Latin #Twostep  #TWOSTEP USA Folk ‘BigBand ‘BIGBAND USA Standard
Regional REGIONAL Brazil Folk #WPolka  #W_POLKA Austria Classic 'Bossal ‘BOSSAT S.Americ Latin
Sambal SAMBA1 Brazil Latin #WWaltz  #W_WALTZ Austria Classic 'Bossa2 ‘BOSSA2 S.Americ Latin
Samba2 SAMBA2 Brazil Latin #Waltz5 #WALTZ5 Italy Folk 'C'Swing ‘C'SWING USA Folk
Samba3 SAMBA3 Brazil Latin $16beat’  $16BEATT Internat 16beat ‘ChaCha2 _ ‘CHACHA2 S.Americ Latin
SbCancao  SBCANCAQ Brazil Folk $16beat2  $16BEAT2 Internat 16beat ‘CoolJaz ‘COOLIAZ Internat Swing
SbEnredo  SBENREDO Brazil Folk $8beat1 $8BEAT1 Internat 8heat ‘Cumbia ‘CUMBIA Spain Folk
SlowBoss  SLOWBOSS Brazil Latin $8beat2 $8BEAT2 Internat 8BEAT ‘Dance2 ‘DANCE2 Internat Dance
TricBoss TRIOBOSS Brazil Latin $Bossan $BOSSAN S.Americ Latin ‘EurTngo  ‘EURTNGO Internat Folk
TrueBos1 TRUEBOS1 Brazil Latin $Country  $COUNTRY USA Folk ‘Funk1 ‘FUNK1 Internat Contemp
TrueBos2  TRUEBOS2 Brazil Latin $Funk1 $FUNK1 Internat Contemp ‘Funk2 ‘FUNK2 Internat Contemp
TrueBos3  TRUEBOS3 Brazil Latin $Funk2 $FUNK2 Internat Contemp ‘G Polka ‘G_POLKA Germany Folk
TrueBos4  TRUEBOS4 Brazil Latin $Fusion $FUSION Internat Contemp ‘G Waltz ‘G_WALTZ Germany Folk
TrueBos5  TRUEBOSS Brazil Latin $Polka $POLKA Internat Folk "Gospel ‘GOSPEL USA World
!16beath 116BEATS Internat 16BEAT $Reggae SREGGAE Internat Variety "House ‘HOUSE1 Internat Dance
!16beatb 116BEAT6 Internat 16BEAT $Rhumba _ $RHUMBA S.Americ Latin "House2 ‘HOUSE2 Internat Dance
15-4 15-4 Internat Swing $Rock $ROCK1 Internat Rock "Keroncn ‘KERONCN Oriental Ethnic
18beat5 18BEATS Internat 8BEAT $Rock2 $ROCK2 Internat Rock "Musette ‘MUSETTE France Folk
18beatt 18BEAT6 Inernat 8BEAT $Swing $SWING USA Swing ‘Pdoble ‘PDOBLE Spain Folk
1Blues2 IBLUES2 USA Standard $Waltz2 SWALTZ2 Internat Folk ‘PopRap ‘POPRAP Internat Dance
1Blues3 IBLUES3 USA Standard %16beat1  %16BEAT1 Internat 16beat ‘Rap1 ‘RAP1 Internat Dance
IC'WLTZ3 IC_WLTZ3 USA Folk %16beat2  %16BEAT2 Internat 16beat ‘Rap2 ‘RAP2 Internat Dance
Dance10  'DANCE10 Internat Dance %16beat3  %T16BEAT3 Internat 16beat ‘Rhumba2 _ ‘RHUMBA2 S.Americ Variety
IFunk3 IFUNK3 Internat Contemp %16beatd  %16BEAT4 Internat 16beat 'S 8Beat 'S_8BEAT Scandina Folk
House2 IHOUSE2 Internat Dance %8heat1 %8BEAT1 Internat 8heat 'SBoogie ‘SBOOGIE Scandina Folk
ILatin2 ILATIN2 S.Americ Latin %8heat2  %8BEAT2 Internat 8heat ‘Sevilla ‘SEVILLA Spain Folk
'Meneait _ IMENEAIT S.Americ Latin %8beat3  %8BEAT3 Internat 8beat ‘Sfoursh ‘SFOURSH Scandina Folk
Mereng2  IMERENG2 S.Americ Latin %8heatd  %8BEAT4 Internat 8heat 'SpRumba__‘SPRUMB Spain Folk
IR&B2 IR&B2 USA Standard %Anadolu  %ANADOLU Oriental Ethnic ‘SwCombo _ 'SWCOMBO USA Swing
1Swing2 ISWING2 USA Swing %Arab %ARAB Oriental Ethnic "Technol ‘TECHNO1 Internat Dance
#50'SBLD #50_SBLD USA 50's60's %Ballad1 %BALLAD1 Internat 16beat "Turkis1 “TURKIST Criental Ethnic
#60'S #60_S Scandina 50's60's %Ballad2  %BALLAD2 Internat 16beat "Turkis2 TURKIS2 Criental Ethnic
#Ballad4 #BALLAD4 USA 16BEAT %Barogue  %BAROQUE Internat Classic @Ballad3  @BALLAD3 Internat 16beat
#BalladM _ #BALLADM Internat 16BEAT %Beguine  %BEGUINE Internat Variety @Blues @BLUES USA Standard
#Bequin3 _ #BEGUIN3 Internat Variety %BigBand  %BIGBAND USA Standard @Boogie2  @BOOGIE2 USA 50's60's
#Bgrass2 #BGRASS2 USA Folk %Boogie  %BOOGIE USA 50's60's @C'Waltz  @C_WALTZ USA Folk
#BigBand _ #BIGBAND USA Standard %Bossa %BOSSA S.Americ Latin @Caribea  @CARIBEA S.Americ Folk
#BIdShfl #BLDSHFL USA 16BEAT %Chacha  %CHACHA S.Americ Latin @Guarach  @GUARACH Spain Folk
#Bolero #BOLERO Spain Classic %Chrlest  %CHRLEST Internat 50's60's @Lambada  @LAMBADA S.Americ Variety
#Boogie3  #BOOGIE3 Scandina 50's60's %Country  %COUNTRY USA Folk @MTown @M _TOWN USA World
#Bossa3 #BOSSA3 S.Americ Latin %Dance %DANCE Internat Dance @Mambo  @MAMBO S.Americ Latin
#Bossad #BOSSA4 S.Americ Latin %Dixie %DIXIE Internat Folk @MexRock  @MEXROCK S.Americ Folk
#C'Rock2  #C_ROCK2 USA Folk %Enka Y%ENKA Japan Ethnic @Ragtime  @RAGTIME USA World
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Género
Nombre Nombre archivo _Pais Género Nombre Nombre archivo_Pais Género
@Reqgae2  @REGGAE2 Internat Variety Schlager SCHLAGER Germany Folk
@Rhumba2  @RHUMBA2 Internat Variety Partypop  PARTYPOP Germany Folk
@Samba2  @SAMBA2 Brazil Latin Ballade BALLADE Germany Folk
@SISwing  @SLSWING USA Swing Dt'Fox DT'FOX Germany Folk
@SIWaltz ~ @SLWALTZ Internat Folk Evrgreen EVRGREEN Germany Folk
@Son @SON S.Americ Variety Hitmix HITMIX Germany Folk
@Stndard ~ @STNDARD Internat Standard D'Rockmx  D'ROCKMX Germany Folk
~AcidJaz ~ACIDJAZ Internat Dance Riomix RIOMIX Germany Folk
~B'Grass "B'GRASS USA Folk M'Polka M'POLKA Germany Folk
"Balle "BALLE Spain Folk Schunkel SCHUNKEL Germany Folk
"Barcque  "BAROQUE Internat Classic PopWizer  POPWLZER Germany Folk
"Blues ~BLUES USA Standard WWalzer  WWALZER Germany Folk
"Bolerc2  "BOLERO2 Spain Classic Slowfox SLOWFOX Germany Folk
~Bossal ~BOSSA1 S.Americ Latin FastLast FASTLAST Germany Folk
~Bossa2 ~BOSSAZ S.Americ Latin Quickstp  QUICKSTP Germany Folk
~C'Balld ~C'BALLD USA Folk Jivel JIVET Germany Folk
~C'Boogi ~C'BOOGI USA Folk Zeimpeki  ZEIMPEKI Greece Ethnic
~C'Swing  "C'SWING USA Folk Xasapi&2  XASAPIKO Greece Ethnic
AC'Westr  "C'WESTR USA Folk Tsiftete TSIFTETE Greece Ethnic
~Cajun ~CAJUN USA Folk Syrterum  SYRTORUM Greece Ethnic
~Calypso ~CALYPSO S.Americ Latin Kalamati KALAMATI Greece Ethnic
~ChaChal  "CHACHA1 S.Americ Latin Tsamiko TSAMIKO Greece Ethnic
~Country ~COUNTRY USA Folk Kam&Kars  KAM_KARS Greece Ethnic
*Dancel ~DANCE1 Internat Dance Ballos BALLOS Greece Ethnic
~Dance2 ~DANCE2 Internat Dance Bayon#Ru  BAYORUMB Greece Ethnic
~DiscFox ~DISCFOX Germany World 8 Beat 1 8_BEAT_1 Scandina 8beat
“DMarsc1 ~ “DMARSC1 Germany Folk 8 Beat 2 8_BEAT 2 Scandina 8beat
"DMarsc2  “"DMARSC2 Germany Folk Fast4-4 FAST4-4 Scandina World
"DscSamb  "DSCSAMB Brazil Latin FastBeat FASTBEAT Scandina World
"Dwalzer  "DWALZER Germany Folk FolkVals FOLKVALS Scandina Folk
“Frwaltz  "FRWALTZ France Folk Foxtrot FOXTROT Scandina Variety
~Gospel ~GOSPEL USA World HalfBeat HALFBEAT Scandina World
"Habaner  “"HABANER Spain Folk Hambo HAMBO Scandina Folk
~Jota ~JOTA Spain Folk Jive2 JIVE2 Scandina Dance
“Latin ~LATIN S.Americ Latin March MARCH Scandina Folk
*Mambel ~ “MAMBO1 S.Americ Latin Polka POLKA Scandina Folk
“Mambo2  "MAMBO2 S.Americ Latin RockBeat  ROCKBEAT Scandina Rock
*March "MARCH Internat Folk Schottis SCHOTTIS Scandina Folk
"Mazurka  “MAZURKA ltaly Folk Shufflel SHUFFLE1 Scandina Standard
*MdnSamb _“MDNSAMB Brazil Latin Shuffle2 SHUFFLE2 Scandina Standard
"Merengl  “MERENG1 S.Americ Latin Vals 1 VALS_1 Scandina Folk
"Mereng2  “MERENG2 S.Americ Latin Bolero BOLERO Spain Classic
"Merengu  “MERENGU S.Americ Latin Cha Cha CHA_CHA Spain Latin
"Musette ~ “MUSETTE France Folk Corrido CORRIDO Spain Folk
"Polka "POLKA Internat Folk Cumbia CUMBIA Spain Folk
~PopRap "POPRAP Internat Dance Habanera ~ HABANERA Spain Folk
"PopRock  “POPROCK Internat 50'560's Joropo JOROPO Spain Folk
"Progres "PROGRES Internat Dance LatinRap LATINRAP Spain Latin
"Rancher  “RANCHER Spain Folk Mambo MAMBO Spain Latin
"Reggael  "REGGAE1 Internat Variety Merengue  MERENGUE Spain Latin
"Rhumba  “RHUMBA S.Americ Latin Pasodobl  PASODOBL Spain Folk
"Rock’'n1 ~ROCK’N1 Internat Rock'n Ranchera  Ranchera Spain Folk
"Rock'n2 ~ “ROCK’N2 Internat Rock'n Salsa SALSA Spain Latin
"RumSals ~ “RUMSALS Spain Folk Sardana SARDANA Spain Folk
~S Balld ~S_BALLD Scandina World Sevillan SEVILLAN Spain Folk
S Boogi ~$_BOOGI Scandina World Tango TANGO Spain Folk
S Waltz "S_WALTZ Scandina World Valsperu VALSPERU Spain Folk
~Salsal ~SALSA1 S.Americ Latin PopRockl ~ POPROCK1 USA 50's60's
~Salsa2 "SALSA2 S.Americ Latin PopRock?2 ~ POPROCK2 USA 50's60's
~SambRic  “SAMBRIO Brazil Latin RockEdge ~ ROCKEDGE USA Rock
~Schlagl ~SCHLAG1 Germany Folk RkEdge2 RKEDGE2 USA Rock
~Schlag2 ~SCHLAG2 Germany Folk UpGroove  UPGROOVE USA Contemp
~Schlag3 "SCHLAG3 Germany Folk SlowJam SLOWJAM USA Contemp
~Seountr ~SCOUNTR Scandina World Funk FUNK1 USA Contemp
~SIFoxtr ~SLFOXTR Internat Folk Funk2 FUNK2 USA Contemp
~SIRock3 ~SLROCK3 Internat 50'560's Gospell GOSPELT USA World
~SIRock4 ~SLROCK4 Internat 50'560's JazzCmbo ~ JAZZCMBO USA Swing
*Techno ~TECHNO Internat Dance Swing SWING USA Swing
"Undergr ~ “UNDERGR Internat Dance JzWaltz JIWALTZ USA Variety
"VIkMusk — “VLKMUSK Germany Folk Country1 COUNTRY1 USA Folk
"Waltz "WALTZ Internat Folk Country2  COUNTRY?2 USA Folk
Mazurcal ~ MAZURCA1 ltaly Folk TexMex TEXMEX USA Folk
Mazurca2 ~ MAZURCA2 ltaly Folk Valz VALZ USA Folk
Polcat POLCAT ltaly Folk
Polca2 POLCA2 ltaly Folk
*Quadrgl  "QUADRGL ltaly Folk
Valzerl VALZER1 ltaly Folk
Valzer2 VALZER2 ltaly Folk
Beguinel ~ BEGUINE1 ltaly Variety
Tangol TANGO1 ltaly Folk
Tango2 TANGO2 ltaly Folk
PscDoble  PSODOBLE ltaly Folk
Marant! ~TARANTL ltaly Folk
Tarantel TARANTEL ltaly Folk
#Saltarl #SALTARL ltaly Folk
Surf1 SURF1 ltaly 50'560's
HullyGul HULLYGUL ltaly 50'560's
O’Polkal O'POLKA1 Germany Folk
O'Polka2  O'POLKA2 Germany Folk
O'Polka3  O'POLKA3 Germany Folk
O'Walz1 O'WALZ1 Germany Folk
O'Walz2 O'WALZ2 Germany Folk
V'Ballad V'BALLAD Germany Folk
V'Schigt V'SCHLG1 Germany Folk
V'Schig2 V'SCHLG2 Germany Folk
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18.7. Diagramas de Aplicacion MIDI

[ARRANGER WORKSTATION] (Arranger) Date: April 1998
Model: G-1000 Version: 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
1= ACC1, 2= A.Bass, 3= ACC2,
4= Upperl, 5= ACC3, 6= Upper2,
Basic Default 1~16 1~16 rheenE
Channel Changed 1~16, Off 1~16, Off ACC5, 9= ACC6, 10= A Drums/Stl PG,
11= Lowerl, 12= M.Bass, 13= Upper3/
Basic/ , 14= Lower2/NTAL, 15= MI/NTA2,
16= M.Drums
Default Mode 3 Mode 3
Mode Message Mode 3, 4 (M=1) Mode 3, 4 (M=1) *2
Altered ki
Note 0~127 0~127 *1
Number True Voice ko 0~127
Velocit Note ON (0] *1 (0] *1
Y Note OFF X X
After Key's X (0] *1
Touch Ch’s (0] (0] *1
Pitch Bend (0] *1 (0] *1
0,32 | O *1 (e} *1 Bank Select
1|0 *1 (0] *1 Modulation
5|0 (0] *1 Portamento Time
6,38 | 0O O *1 Data Entry
710 *1 (0] *1 Volume
10| O *1 (0] *1 Panpot
110 *1 (0] *1 Expression
16 | O *1 (6] *1 Source 1
Control 17| 0O *1 (6] *1 Source 2
Change 64| O *1 (0] *1 Hold 1
9 65| 0O (6] *1 Portamento
66 | O *1 (6] *1 Sostenuto
67| O *1 (0] *1 Soft
84| 0O (0] *1 Portamento Control
91| O *1 O (Reverb) *1 Effect 1 Depth
93| 0 *1 O (Chorus) *1 Effect 3 Depth
94| O *1 O (Delay) *1 Effect 4 Depth
98,99 | O *1 (0] *1 NRPN LSB, MSB
100,101 | O *1 O *1 RPN LSB, MSB
Program X *1 O *1
Change True # - 0-127 Program Number 1~128
System Exclusive O (0]
Song Pos X X
zii?:;n Song Sel X X
Tune X X
System Clock (0] *1 (0] *1 .
Real Time Commands (0] *1 (0] *1 MIDI File Record/Play
All Sound Off X O (120, 126, 127)
Reset All Controllers X O (121)
Aux Local On/Off (0] *1 (0]
Messages All Notes Off X O (123-125)
Active Sense (0] (6]
Reset X X
Notes *1 O X is selectable
*2 Recognize as M=1 even if M£1
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O:Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X:No
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[ARRANGER WORKSTATION] (Sound Module, Keyboard Section, SMF Player)

Date: April 1998

Model: G-1000 Version: 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 4,6,11, 12~16 1~16 4= Upperl, 6= Upper2
Channel Changed 1~16, Off 1~16, Off 11= Lowerl, 12= M. Bass,
13= Upper 3, 14= Lower2,
15= M. Int. 16= M.Drums
Default Mode 3 Mode 3
Mode Message Mode 3, 4 (M=1) Mode 3, 4 (M=1) *2
Altered ok
Note 0~127 *1 0~127
Number True Voice ko 0~127
Velocit Note ON (0] *1 (0]
y Note OFF X X
After Key's X (0] *1
Touch Ch's (0] (0] *1
Pitch Bend O *1 O *1
0,32 (0] *1 (0] *1 Bank Select
1 (0] *1 (0] *1 Modulation
5 (0] (0] *1 Portamento Time
6, 38 (0] O *1 Data Entry
7 (0] *1 (0] *1 Volume
10 (0] *1 (0] *1 Panpot
11 (0] *1 (0] *1 Expression
16 (6] *1 (6] *1 Source 1
Control 17 (6] *1 (6] *1 Source 2
Chanae 64 (0] *1 (0] *1 Hold 1
9 65 (0] (0] *1 Portamento
66 (0] *1 (0] *1 Sostenuto
67 (0] *1 (0] *1 Soft
84 (0] (0] *1 Portamento Control
91 (0] *1 O (Reverb) *1 Effect 1 Depth
93 (0] *1 O (Chorus) *1 Effect 3 Depth
94 (0] *1 O (Delay) *1 Effect 4 Depth
98, 99 (0] *1 (0] *1 NRPN LSB, MSB
100, 101 (0] *1 (0] *1 RPN LSB, MSB
Program (0] *1 (0] *1
Change True # . 0~127 Program Number 1~128
System Exclusive (0] O
Song Pos (0] *1 (0] *1
iﬁsntﬁnn;n Song Sel X X
Tune X X
System Clock (0] *1 (0] *1 .
Real Time Commands (0] *1 (0] *1 MIDI File Record/Play
All Sound Off X O (120, 126, 127)
Reset All Controllers X 0O (121)
Aux Local On/Off (0] *1 (0]
Messages All Notes Off X O (123-125)
Active Sense o) @)
Reset X X
*1 O Xis selectable
Notes

*2 Recognize as M=1 even if Mz1

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O:Yes
X:No
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18.8. Tipos de EFX y parametros controlables
A continuacion encontrara una lista con los tipos de EFX disponibles en el G-1000. Tal como se ha explicado en la
pagina 74, cada tipo dispone de dos parametros que pueden controlarse con los deslizadores SOURCE1 y SOURCE2
del panel frontal (seccion DSP EFX). Los parametros indicados con un asterisco (*) también pueden controlarse con
los botones PAD 1/2 o con un conmutador de pedal opcional. Consulte los detalles en “Rotary S/F” de la pagina 42 y

“Rotary Slow/Fast” de la pagina 44.

TONE COLOR ( Iter type)
Source 1 Sens 0~127
Source 2 Mix 0~127

El Enhancer controla la estructura overtone de las altas frecuencias,
animando y apretando el sonido.

01 Enhancer

Source 1 Vowel alilulelo
Source 2 Level 0~127

02 Humanizr

Afiade un caréacter vocal al sonido, haciéndolo similar a una voz humana.

EFECTOS DE AMPLIFICADOR DE GUITARRA
Este es el significado de las abreviaturas:

Small: amplificador pequefio

Bltin: amplificador de unidad sencilla

2-Stk: gran amplificador de doble pila

3-Stk: gran amplificador de triple pila

03 Overdrvl (Small) Source1 Drive 0~127
Source 2 Pan L63~0~R63

Overdrive crea una distorsion suave similar a la producida por los
amplificadores de valvula. Hay varios tipos de distorsion disponibles
(ver nombres entre corchetes).

04 Overdrv2 (Bltln) Source 1 Drive 0~127
Source 2 Pan L63 ~0~ R63

05 Overdrv3 (2-Stk) Source1 Drive 0~127
Source 2 Pan L63~0~R63

06 Overdrv4 (3-Stk) Source 1 Drive 0~127
Source 2 Pan L63~0~R63

07 Distortl (Small)  Source1 Drive 0~127
Source 2 Pan L63~0~R63

Este efecto produce una distorsién mas intensa que Overdrive.

08 Distort2 (BltIn) ~ Source1 Drive 0~127
Source 2 Pan L63~0~R63

09 Distort3 (2-Stk)  Source 1  Drive 0~127
Source 2 Pan L63~0~R63

10 Distort4 (3-Stk) ~ Source 1 Drive 0~127
Source 2 Pan L63~0~R63

EFECTOS DE MODULACION (EXCEPTO CHORUS)

11 Phaser 100Hz~8.0kHz
0.05~10.0 Hz

Un phaser afiade un sonido con la fase cambiada al sonido original,
produciendo una modulacion que crea amplitud y profundidad.

Source 1  Manual
Source 2 Rate

Source 1 Manual 0~127
Source 2 Rate 0.05~10.0 Hz

12 Auto Wah

El Auto Wah controla un filtro ciclicamente para crear cambios ciclicos
en el timbre.

13 Rotary *Source 1 Speed Slow/Fast

Source 2 Level 0~127

El efecto Rotary simula el sonido de un altavoz giratorio. El tipo de
modulacién caracteristico de estos altavoces es de un realismo
impactante. Este efecto es més adecuado para 6rganos eléctricos.

Source 1 Rate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Feedback -98% ~+98%

Este es un Flanger estéreo. Produce una resonancia metalica que se
eleva y cae como un avién a reaccion despegando o aterrizando.

14 StFlangr

15 SpFlangr Source 1 Feedback -98% ~+98%
Source 2 Step Rate  0.05~10.0 Hz

Un Step Flanger es un efecto en el cual la afinacion del Flanger cambia
en pasos audibles.

Sourcel ModRate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Mod Depth 0~127

16 Tremolol (Tri)
(Triangular wave)

Trémolo modula el volumen ciclicamente para afiadir efecto trémolo
al sonido.

17 Tremolo2 (Sqr) ~ Source 1 Mod Rate 0.05~10.0 Hz
(Onda cuadrada) Source 2 Mod Depth 0~127

18 Tremolo3 (Sin) ~ Source 1 Mod Rate 0.05~10.0 Hz
(Onda sinusoidal) Source 2 Mod Depth 0~127

19 Tremolo4 (Saw1l) Source1 Mod Rate 0.05~10.0 Hz
(Onda diente de sierra) ~ Source 2 Mod Depth 0~127

20 Tremolo5 (Saw2) Source 1 Mod Rate 0.05~10.0 Hz
(Onda sierra “Flipped”) ~ Source 2 Mod Depth 0~127

21 AutoPanl (Tri)  Sourcel ModRate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Mod Depth 0~127

El efecto AutoPan modula ciclicamente la posicion estéreo del

sonido.

22 AutoPan2 (Sqr)  Sourcel Mod Rate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Mod Depth 0~127

23 AutoPan3 (Sin)  Sourcel ModRate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Mod Depth 0~127

24 AutoPan4 (Sawl) Source 1 Mod Rate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Mod Depth 0~127

25 AutoPan5 (Saw2) Sourcel Mod Rate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Mod Depth 0~127

EFECTOS DINAMICOS
26 Compress

Sourcel Pan L63~0~R63
Source 2 Level 0~127

Un compresor reduce los picos de sefial y realza los bajos, eliminando
las asimetrias del sonido.

Source 1 Pan L63 ~0~ R63
Source 2 Level 0~127

27 Limiter

Un limitador evita que el volumen exceda un cierto nivel (umbral) sin
aumentar los niveles bajos.
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EFECTOS DE CHORUS
"D" significa dry (sin efecto), mientra que "E" significa effect (sin
sefial no procesado); 0" se refiere al nivel.

28 Hexa Cho

0.05~10.0 Hz
D>0E~DO<E

Source 1 Rate
Source 2 Balance

Hexa chorus utiliza un chorus de seis fases (seis capas de sonido con
chorus) para dar riqueza y amplitud espacial al sonido.

29 Trem Cho

Source 1 Trem.Rate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Balance D>0E~DO<E

Tremolo chorus es un efecto de chorus con Trémolo afiadido (modu-
lacion ciclica del volumen).

30 StChorus Source 1 Rate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Balance D>0E~DO<E

Este es un chorus estéreo.

31 Space D Source 1 Rate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Balance D>0E~DO<E

Space-D es un chorus multiple que aplica modulacién de dos fases en
estéreo. No da impresion de modulacién, pero produce un efecto de
chorus transparente (el perfecto "“productor de estéreo™).

Source 1 Cho.Rate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Balance D>0E~DO<E

32 3DChorus

Aplica efecto 3D al sonido del chorus. El sonido del chorus se posicio-
nara 90 grados a la derecha y 90 grados a la izquierda.

EFECTOS DELAY Y REVERB

"D" significa dry (sin efecto), mientra que "E" significa effect (sin
sefial no procesado).

33 St Delay

Source 1 Feedback -98% ~+98%
Source 2 Balance D>0E~DO<E

Delay es un efecto que le permite repetir la sefial de entrada. Aumen-
tando el valor de Feedback (SOURCE 1), puede controlar el nimero de
repeticiones. Los valores negativos ( - ) invierten la fase de los sefiales
repetidos.

Source 1 Mod Rate 0.05~10.0 Hz
Source 2 Balance D>0E~DO<E

Este efecto afiade modulacion al sonido retardado, produciendo un
efecot similar a un Flanger.

35 3Tap Dly

34 Mod Dly

Source 1  Feedback -98% ~+98%
Source 2 Balance D>0E~DO<E

El Triple Tap Delay produce tres sonidos retardados; en el centroy a
derecha e izquierda.

36 4Tap Dly

Source 1  Feedback -98% ~+98%

Quadruple Tap Delay tiene cuatro sonidos retardados.

37 TmCtrDly

Source 1 Dly Time  200m-990m/1sec
Source 2 Feedback -98% ~+98%

Este efecto le permite utilizar SOURCE 1 para controlar el tiempo de
retardo y la afinacion a tiempo real. Alargar el tiempo de delay reba-
jara la afinacién y reducirlo, aumentara la afinacion.

38 Reverb Source 1 Time 0~127
Source 2 Balance D>0E~DO<E

39 GteRevNr Source 1 Balance  D>0E~DO<E

(Normal gated reverb) ~ Source 2 Level 0~127

Gate Reverb es un tipo especial de reverberacion en el cual el sonido
que reverbera se corta sibitamente (no decrece gradualmente).

40 GteRevRv Source 1 Balance  D>0E~DO<E
(Reverse gated reverb) ~ Source 2 Level 0~127
41 GteRevS1 Source 1 Balance  D>0E~DO<E
(Sweep 1) Source 2 Level 0~127
El sonido que reverbera se mueve de derecha a izquierda.
42 GteRevS2 Source 1 Balance  D>0E~DO<E
(Sweep 2) Source 2 Level 0~127

El sonido que reverbera se mueve de izquierda a derecha.

Source 1  Feedback -98% ~+98%
Source 2 Balance D>0E~DO<E

43 3D Delay

Aplica un efecto 3D al sonido retardado. El sonido retardado se
localiza 90 grados a la izquierda y 90 grados a la derecha.

EFECTOS DE DESAFINACION (TRANSPOSICION)

44 2PitchSh Source 1 Coarsel — -24~0~+12
Source 2 Coarse2 -24 ~0~ +12

Un Pitch Shifter modifica la afinacién del sonido original. Este efec-
to tiene dos desafinadores, y puede afiadir dos sonidos desafinados
al sonido original.

45 Fb P.Shf Source 1 Coarsel — -24~0~+12
Source 2 Feedback -98% ~+98%

OTROS EFECTOS

46 3D Auto Source 1 Speed 0.05~10.0 Hz
Source 2 Turn Effect on/off

El efecto 3D Auto mueve la posicion del sonido. Este efecto deriva
de la tecnologia 3-D Sound Space de Roland (RSS).

Source 1 Azimuth  180/L168~0~R168
Source 2 Level 0~127

Le permite mover manualmente el sonido en un espacio sonoro 3D.

47 3DManual

Source 1  Balance D>0E~DO<E
Source 2 Pan L63 ~0~ R63

Lo-Fi 1 es un efecto que reduce la calidad del sonido.

48 Lo-Fil

Source 1 R.Detune 0~127
Source 2 Balance D>0E~DO<E

Lo-Fi 2 también degrada la calidad del sonido y ademés afiade ruido
para empeorar alin mas la calidad.

49 Lo-Fi 2

Source 1  OD Pan L63 ~0~ R63
Source 2 ChoBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecte un Overdrive y un Chorus en série.

50 OD — Chors

Source 1 OD Pan L63 ~0~ R63
Source 2 FLBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un Overdrive y un Flanger en série.

51 OD — Flger

Source 1  OD Pan L63 ~0~ R63
Source 2 DlyBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un Overdrive y un Delay en série.

52 OD — Delay

Source 1 DS Pan L63 ~0~ R63
Source 2 ChoBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un efecto de distorsion y un Chorus en série.

53 DS — Chors

Source 1 DS Pan L63 ~0~ R63
Source 2 FLBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un efecto de distorsion y un Flanger en série.

54 DS — Flger
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Source 1 DS Pan L63 ~0~ R63
Source 2 DlyBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un efecto de distorsion y un Delay en série.

55 DS — Delay

Source 1 EH Sens 0~127
Source 2  ChoBalance D>0E~DO<E

56 EH — Chors

Este efecto conecta un Enhancer y un Chorus en série.

57 EH — Flger Sourcel EHSens  0~127
Source 2 FLBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un Enhancer y un Chorus en série.

Source 1 EH Sens 0~127
Source 2 DlyBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un Enhancer y un Delay en série.

58 EH — Delay

Source 1  ChoBalance D>0E~DO<E

59 Cho — Dly
Source 2 DlyBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un Enhancer y un Chorus en série.

59 Cho — Dly Source 1 ChoBalance D>0E~DO<E
Source 2 DlyBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un Chorus y un Delay en série.

Sourcel FLFb -98% ~+98%
Source 2 DlyBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un Flanger y un Delay en série.

60 FL — Delay

Source 1  ChoBalance D>0E~DO<E
Source 2 FlLBalance D>0E~DO<E)

Este efecto conecta un Chorus y un Flanger en série.

61 Cho — Figr

Sourcel OD Drive 0~127

*Source 2 RT Speed  Slow/Fast
Conecta un Overdrive (OD), un ecualizador de 3 bandas y un efecto
Rotary en série.

62 RotarMIt

63 GTRMIt1A Source 1 OD Drive  0~127
(OD Amp Small) Source2 DlyMix  0~127
El algoritmo Guitar Multi 1 conecta un compresor, un Overdrive (OD),

un Chorus y un Delay en série. Hay diferentes tipos disponibles (ver a
continuacion) por lo que debe escoger el Tipo con cuidado.

73 GTRMIt3C Source 1 Wah Man 0~127
(OD Amp 2-5tk) Source2 ODDrive  0~127
74 GTRMIt3D Source 1 Wah Man 0~127
(OD Amp 3-Stk) Source2 OD Drive  0~127
75 CIGtMIt1 Source 1 CF Mix 0~127

Source2 DlyMix  0~127

Clean Guitar Multi 1 conecta un Compresor, un Ecualizador, un
Chorus (CF) y un Delay (Dly) en série.

Sourcel AW Man  0~127
Source2 DlyMix  0~127

76 CIGtMIt2
Dly Time value 60m

Clean Guitar Multi 2 proporciona un Auto-Wah (AW), un Ecualizador,
y un efecto de Delay (Dly) conectados en série.

77 BassMlti

Source 1 OD Drive 0~127
Source 2 CF Mix 0~127

Bass Multi conecta un Compresor, un Overdrive (OD), un Ecualizador,
y un efecto Chorus (CF) en série.

78 RhodMItl Source 1 TP ModRT 0.05~6.40 Hz
(Pan) Source 2 TP ModDep 0~127

Rhodes Multi 1 proporciona un Enhancer, un Phaser, un Chorus y un
efecto Pan (TP) conectados en série.

79 RhodMIt2 Source 1 TP ModRT  0.05~6.40 Hz
(femolo) Source 2 TP ModDep 0~127

Rhodes Multi 2 conecta un Enhancer, un Phaser, un Chorus y un
Tremolo (TP) en série.

80 KeybMIti Source 1 RM ModFrq 0~127
(femolo) Source 2 RMBalance D>0E~DO<E

Keyboard Multi proporciona un Ring Modulator (RM), un Ecualizador,
un Pitch Shifter, un Phaser y un Delay conectados en série.

EFECTOS CONECTADOS EN PARALELO

Los efectos en paralelo se pueden utilizar de forma que una parte
usa un efecto mientras que la otra utiliza el otro efecto. Especifique
las asignaciones de efectos panoramizando una parte totalmente a
la derechay la otra a la izquierda. Consulte la pagina 69.

81 Cho/Dly Source 1 ChoBalance D>0E~DO<E
Source 2 DlyBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un Chorus y un Delay en paralelo.

64 GTRMIt1B Sourcel ODDrive 0~127
(OD Amp Bltin) Source2 DlyMix  0~127
65 GTRMIt1C Sourcel ODDrive 0~127
(OD Amp 2-Stk) Source2 DlyMix  0~127
66 GTRMIt1D Source 1 OD Drive  0~127
(OD Amp 3-Stk) Source2 DlyMix  0~127
67 GTRMIt2A Sourcel ODDrive 0~127
(OD Amp Small) Source 2 CF Mix 0~127

El algoritmo Guitar Multi 2 porporciona un Compresor, un Overdrive
(OD), un ecualizador y un Chorus o un Flanger conectados en série.

82 FL/Delay Source 1 FLBalance D>0E~DO<E
Source 2 DlyBalance D>0E~DO<E

Este efecto conecta un Flanger y un Delay en paralelo.

Source 1  ChoBalance D>0E~DO<E
Source 1  FLBalance D>0E~DO<E

83 Chol/Flgr

Este efecto conecta un Chorus y un Flanger en paralelo.

68 GTRMIt2B Source 1 ODDrive 0~127
(OD Amp Bltin) Source 2 CF Mix 0~127
69 GTRMIt2C Source 1 ODDrive  0~127
(OD Amp 2-5tk) Source 2 CF Mix 0~127
70 GTRMIt2D Sourcel ODDrive 0~127
(OD Amp 3-Stk) Source 2 CF Mix 0~127
71 GTRMIt3A Sourcel WahMan 0~127
(OD Amp Small) Source2 OD Drive  0~127

Guitar Multi 3 conecta un WahWah (Wah), un Overdrive (OD), y
un Delay en série.

Sourcel Wah Man 0~127
Source2 OD Drive  0~127

72 GTRMIt3B
(OD Amp BItIn)

84 OD1/0D2 Source 1 OD1Drive 0~127
Source 2 OD2 Drive 0~127

85 OD/Rotar Source 1 OD Drive  0~127
*Source 2 RTRT Speed Slow/Fast

86 OD/Phase Source1 ODDrive 0~127
Source 2 PH Rate 0.05~10.0 Hz

87 OD/AtWah Source 1 ODDrive  0~127
(Overdrive + Auto Wah) Source2 AW Man  0~127

88 PH/Rotar Source 1 PHRate  0.05~10.0 Hz
*Source 2 RT Speed  Slow/Fast

89 PH/AtWah Sourcel PHRate  0.05~10.0 Hz
Source2 AW Man  0~127
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18.9. Acordes simplificados
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A
A tiempo real

Funciones de interpretacion 38
Partes 33
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A. Drums 48
Abort 152
Absolute 137
ACC (boton) 57
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Accompaniment 47
Acordes
Area de reconocimiento de 51
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Active 40
Advanced 49
Afinacién
Cambiar (aftertouch) 41
Nota de Grupo de Percusion 115
Aftertouch
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Control del Arranger 50
Aftertouch de canal 41
ALL

Database 26

Salida del metrénomo 45
Alteracion 78

Amplitud 41
Arr (vs Prf) 58
Arr, consulte Arranger
Arranger 47
Ajustes 78
Chord 21
Hold 21, 52
Modo Chord 51
Note To 59
Seleccion de Tones 58
Source 58
Asignacion de salida 75
Assign 33
Left/Right 51
Lower Hold 35
Asterisco 108
Ataque 77
Auto
Sync 138
Tempo 56

Avance rapido 63

B
Balance 67, 68
Deslizador 21
Banco 37
Basic 49
Borrar 90, 120, 126
Grabar 106
Secuenciador de 16 pistas 88
Botoén de seleccion 18
Break Mute 53

C
Caida 77

Cambiar 119, 125
Estilos 59
Tiempo de compuerta 95
\elocidad 94
Cambiar 75
por velocidad 40
Cambiar nombre 142
Cancion 148
Estilo de Usuario 147
Canal basico 136
Canal de recepcion 133
Canal de transmision 135
Cancién 39
Asignar nuevo nombre 148
Convertir a Estilo 99
Copiar 151
Database 24
Grupo 150
Grupos 80
Guardar 86
Header Edit 101
Herramientas 86
Parte 102
Puntero de posicion 138
Recuperar via Performance 85
Reproducir grupo 81
Tocar 63
Canciones de demostracion 15
Cargar
Estilo de Usuario 144
Grupo de Performances 144
Grupo MIDI 140, 145
Secuencia de acordes 145
Celeste 44
Chain (Canciones) 150
Character 71
Chord Family Assign 78
Chorus 70, 71, 116
Chrus 91
Claqueta 46
Clasificar 26
Clones 105, 108
Coarse 77
Codificadores Rotary 30
Compartido 108
Compartir 118
Conexiones 15
Conmutador de pedal 43
Continuar 138
Contraste 14
Contraste de la LCD 14
Contraste de la pantalla 14
Controlador
A tiempo real 38
Externo 117
Controlador externo 117
Converter (Style) 99
Copiar 97, 119, 127
Cancion 151
Estilo 144
Estilos Existentes 112
Microscope 127
Modo 97, 113, 119
CPT 57,118

Cuantizar
Estilo de Usuario 106, 124
Secuenciador de 16 pistas 88, 95
Custom
Estilo 19, 55
Grupo de Estilos 149
Cutoff Freq 76

D
D88 55

D88 105
Database 24, 141
Demontar 141, 154
Desembalar 5
Deslizadores 67
Desplazamiento temporal 124
Device 141, 154
Disco
Disquete (insertar) 155
Formato 61
Link 24,55
Modo 144
Disk List 141
Disquete 155
Division
Boton 34
Pardmetros de pantalla 35
Punto 34
Upper 3 35
Division 105
Boton 21
DP-25
Dynamic Arranger 52

Ecualizador 72
Editar
Estilo de Usuario 114
Header 101
Partes 76
Efectos 70
EFX 73
Eliminar 121, 128, 149
Archivo de disco 142
D88 105
Pista 92
RAM de Estilos de Usuario 105
End 81
Enmudecer 87
Parte 68
Partes de cancion 65
Partes de Estilo de Usuario 111
Entrada de notas 143
Env
Ataque 77
Caida 77
Desvanecimiento 77
Envolvente 76
Escala 80
Escalas arabes 80
Escribir
Grupo MIDI 139
Memoria de interpretacion 23
Memoria de Performance 83
Especificaciones 157
Estandar 51
Archivo MIDI 64, 129
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Estilo
Cambiar 59
Canal 136
Convertidor 99
MIDI 136
PC 137
Programar de Usuario 103
Sincronizacion 138
Style Name vs. File name 147
Estilo de Usuario 103
Asignar nuevo nombre 147
Canales MIDI 117
Convertidor 99
Copiar 144
Editar 114, 120
Eliminar 128
Guardar 110, 145
Microscope 125
Modo Record 106
Nombre 110
Programar 103
Programar via MIDI 116
Rechazar grabacion 110
Seleccionar modo 105
Tempo 109
Estilo Musical 47
Custom 19, 55
Database 24
Detener 48
Disk Link 55
Intro 20
RAM 55
Seleccionar 18
Tempo 56
Exit 29
Expre 91
Expresion 116, 130
Funciones de pedal 44
EXT 45

F
Fade Out (conmutador de pedal) 44
Family 78
FC-75
FDD 155
File Name vs Song Name 98
Fill
In Rit 49
In To Previous 22
Rit 49
Valor de Rit 49
Filtro 76, 134, 135, 136, 137
Final 22, 48, 50
Fine 77
Flanger 71
Flash ROM 19
For 93, 122
Format 61, 153
Formatear disco 61
FreePanl 84
From 97, 119
Full 79
Fundido de entrada / salida 54

G
Gama de Pitch Bend 38
Gate Time 95, 124, 125, 126
GM 129
Grabar 61

Tempo 64

Grabar 62
Modo (User Stl) 106
Secuenciador de 16 pistas 87
Secuenciador de acordes 59
Grupo 37
Grupo 83
Grupo de Memorias de Performance 83
Grupo de Percusion 38
Afinacion de Nota 115
Seleccionar (User Stl) 114
Guardar
Cancion 86
Estilo de Usuario 110, 145
Grupo de Memorias de Performance

146
Grupo MIDI 139, 146
Memoria de Performance 23, 82, 83
Secuencia de acordes 146
H
Half Bar 49
Header Post Edit 101
High 40, 134
Hold 125, 131
Arranger 21, 52
Lower 35
LW2 (sélo Lower 2) 44
Memoria de Performance 85
Pedal 43
|
D5 25
Informacion 126
Enviar 102
Tipo 91, 121
Inicializar
Disco 153

Secuenciador de 16 pistas 89
Iniciar / Parar 48
Inicio / final de pinchado 88
Conmutador de pedal 44
Insert 122, 126
Track 93
Insertion 73
Int 39, 112, 137
Int+Mid 137
Intellig(ent) 20
Intelligent 51
Intercambiar 98
Interno 138
Into 97, 114, 120, 127
Intro 48, 50
Botdn 20
Inversion 44, 52
Inversion de bajo 52

K
Keyboard Mode 33

L
Layer 33

LFO1
Pitch 42
Rate 41
TVA 42
TVF 42
Limit 134, 135
Link 24, 55, 66
Listen 119
Local 135

Lock 56
Longitud 107, 118
Low 40, 134
Lower 1/2 33
Lower 33

Hold 35
LVC-1 136
Lyrics 63

M
M (pista Master) 87

M.Bass 33
M.Drums 33, 36
Macro 70, 71, 72
Mandos 30
Manual
Bass, consulte M.Bass
Drums, consulte M.Drums
Mark 118
Master Tune 43
Max 41
Mayor 49
MDR 45
Medium 40
Melody Intelligence 22, 53
Memoria de Performance 82
Cargar 144
Escribir 23
Funcién Hold 85
Grupo 146
Nombre 83
Prog Chng 136
Seleccionar 24, 84
Memory Protect 23, 83
Menor 49
Merge 97, 106, 119
Copy 97
Secuenciador de 16 pistas 88
Metrénomo 45, 111
Salida 45
Secuenciador de 16 pistas 88
Mezclador 68
Microscope 125
MIDI
Canales 117
Conectores A/B 129
Filtro 134
Grupo 139
Grupo, cargar 145
Grupo, guardar 146
Informacion para User Stl 116
Mensajes 130
Modo 129
Opcion de transposicion 39
Parametros 137
Programar Estilos de Usuario 116
Seleccionar Estilo 136
Sincronizacion 117
Sync 138
Min 41
Minus One 64, 102
Mix 113, 119, 127
Modo 79
Copy 97, 119
Transpose 39
Modo GM/GS 61
Modos 29
Modul 91
Modulacién 38, 76, 130
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Mono 79
Move 127
Shift 96

N
Natural 79
Navegar 30
Nombre 83
Cancion 98
Estilo de Usuario 110
Nombre de archivo 147
Nota 91
Note To Arranger 59, 135
NRPN 91, 131
NTA 59, 135
Ndmero 37

(@)
Octava 102, 137
Octava Arriba/Abajo 40
Old 66
One Touch 53
Opciones 5
Orden alfabético 26
Origen 40, 58, 75

P
Pad 1/2 42
Pégina
Arriba / Abajo 31
Barra de desplazamiento 29
Pégina Master 29
Palabras 63
Pan 131
Delay 72
Panpot 69, 116
PanPt 91
Param 84, 137
Parametros (MIDI) 137
Parte 102, 105
A tiempo real 33
Balance 67
Conmutador de 137
Editar 76
Enmudecer 68
Seleccionar 31
Ventana de informacion 30
PartSwtc 136, 137
Patrén destino 120
Patrén origen 97, 119
Patrones 103
Patrones de bucle 104
Patrones de disparo 104
Pausa 81
PBend 91
PChng 91
Pedal 44
Pedal 44
Pedal Sustain 43
Performance Song Recall 85
Piano Style 51
Pitch Bend 38
Range 38
Play & Search 28, 143
Poly 79
Portamento 79, 131
Posicién estéreo 69
Positivo 31
Post Edit 101
Previo 22

Prf 58
Abajo 44
Arriba 44
PrfMemPC 136
Proceed 125

Q
Quick Format 61, 153

R
Rebobinar 63
Record 62
Erase 106
Merge 106
Recuperar 40
Recuperar grupo 40
Redo 110
Redoble
M.Drums 36
Secuenciador de 16 pistas 88
Registros 82
Reinicializacion GS 132
Reiniciar
Arranger 54
Grabador 63
Relativo 137
Release 77
Remoto 138
Replace 97, 113, 119
Resonancia 76
Resume 84
Retardo 70, 72
Reverb 70, 116
Revolving Bass 52
Revrb 91
Rit 49, 57
Fill (valor) 49
Fill-In 49
Tempo 57
Value 49
Ritardando 49
Rnd 69
Rotary Slow/Fast 44
RX
Channel 133, 135
\elo 137

S
Scan 25

SCSI 25, 155
Secuencia de acordes

Cargar 145

Guardar 146
Secuenciador 86
Secuenciador de 16 pistas 86
Segunda pista de percusion 89
Seleccién de Banco 66, 130
Seleccionar 118
Seleccionar equipo FDD 155
Séptima 49
Shift 30, 96, 124, 135
Sincronizacion 117, 138
Singl 118
SINGL 83
SMF 129

Minus One 64
Soft Thru 135, 138
Solo 65, 88
Song Name vs File Name 98
Sonido (seleccion) 19

Sostenuto 44
Status 65, 111, 125
Stl Change 59
StICn 99
StIVolum 137
Sustain 134
Synchro Start 20

T
Tacet 53

Tap Tempo 56
Tecla 100, 106
Teclado
Mode Hold 35
Scale 80
Teclas de funcién 30
Tempo 56, 109
Acc 57
Ajuste 22
Auto 56
Cambiar 57
Dial 56
Estilo de Usuario 109
Grabador 64
Lock 56
Predefinido 22, 116
Rit 57
Tap 56
Ventana 29
Tempo predefinido 22, 116
Tipo
Botén 21
Tipo de armonia 53
Tipo de compés 107, 118
To 97,119
Previous 22
Tocar
Cancién 63
Secuencia de acordes 60
Tocar / Parar 43
Tocar en vivo con SMF 64
Tone
Arranger 58
Cambiar 66
Seleccion 19, 37
Seleccionar (User Stl) 114
Tones
Explicacion 33
Track 103, 105, 108
Change Gate Time 95
Copy 97, 119
Delete 92, 121
Erase 90, 120
Exchange 98
Gate Time Change 124
Insert 93, 122
Length 118
Microscope Edit 125
Quantize 95, 124
Shift 96, 124
Transpose 93, 122
\elocity Change 94, 123
Transponer 39, 122
Modo 39
Pista 93
Tremolo 42
TSign 107, 118
Tune 43
Upper2 77
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TVF
Corte (aftertouch) 41
Corte 76
Resonancia 76
X
Canal 135
Octava 137
\elocidad 137
Unformat 25
Unico 108

UP1 Set Recall 40
Upper 3 Split 35
Upper1/2 33
Upper2 77

Utility 128

\
Value 94, 97, 106, 123, 124
Variacion 37
Percusion 52
Variacion de percusion 52
\elocidad
Cambiar 94, 123
Cambiar por 40
Recibir / transmitir 137
Sensibilidad 40
Vibrato 42, 76
Video inverso 31
Vista 119
Volumen 130
Partes a tiempo real 67
Partes de cancién 69
Partes del Arranger 67

w
WahWiah 42
Whole
Left 34
Right 33
Wrap 78

Z
Zip
Inicializar 153
Zona 135
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