@Roiand

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

SINTETIZADOR INTELIGENTE wmipi

Manual de Instrucciones







ATENCION
RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA
NO ABRIR

ENTION : RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE NE PAS OUVRIR

S [ESRE

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE

DESCARGAS ELECTRICAS, NO QUITE LA CUBIERTA
(O LA TAPA TRASERA).
NO EXISTEN EN EL INTERIOR PARTES
UTILIZABLES POR EL USUARIO.
DEJE LOS ASPECTOS DE MANTENIMIENTO
EN MANOS DE PERSONAL CUALIFICADO
DE SERVICIO TECNICO.
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El simbolo del relampago con punta de flecha
dentro de un tridngulo equilatero pretende alertar al
usuario de la presencia de un "volitaje peligroso” sin
aislar en la parte interior del producto, que puede
ser de suficiente magnitud para representar un
riesgo de descarga eléctrica para las personas.

El signo de exclamacién dentro de un tridngulo
aquilétero pretende alertar al usuario de la presen-
cia, en la informacién impresa que acomparia al
producto, de instrucciones importantes sobre ma-
nejo y mantenimiento.

INSTRUCCIONES QUE CONCIERNEN ALRIESGO DEINCENDIO, DESCARGASELECTRICAS,
O LESIONES A LAS PERSONAS.

INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD

AVISO - Cuando se usan productos eléctricos, se deberian seguir siempre unas precauciones bésicas, incluyendo las siguientes:

1.

2.

Lea todas las instrucciones antes de usar el producto.

No use aste producto cerca del agua - por ejemplo, cercade
una bafiera, un cubo con agua, un fregadero, en un sétanoc
himedo, o cerca de una piscina, o similares.

. Este producto deberia usarse solamente con un soporte o

pie que haya sido recomendado por el fabricante.

. Este producto, va sea solo o en combinacién con un

amplificador y auriculares o altavoces, puede producir
niveles de sonido que podrian causar una perdida
permansnte del oido. No lo use durante un largo perfodo de
tiempo a un nivel de volumen muy alto o a un nivel que le
sea incémodo. Si experimentara alguna perdida auditiva o
silbido an los oidos, deberia consultar con un médico
especialista.

. El producto debe colocarse de forma que su- situacién o

posicién no interfiera con su propia ventilacién.

. £l producto deberia colocarse lejos de fuentes de calor tales

como radiadores, calefactores, u otros productos gue
produzcan calor.

. Deberia evitar usarse el producto en lugares donde pueda

ser afectado por el polvo.

. El producto deberia conectarse solamente a un suministro

de corriente que sea del tipo que se describa en las
instrucciones de manejo o que esté especificado en el
producto.

9.

10,

11.

12.

13.

14.

16,

El cable de suministro de corriente del producto deberia
desenchufarse cuando se deje de usar durante largo
tiempo.

No pise el cable de suministro de corriente.

Cuando lo desenchufe no tire del cable; desconéctelo
cogiendo el enchufe conector.

Cuando se instale con otros instrumentos, debe seguir ¢l
procedimiento que se indigue en el manual de
instrucciones.

Deben tomarse las precauciones necesarias para que no
caigan objetos ni se derramen liquidos en el interior del
producto a través de sus aperturas.

£l producto deberfa ser revisado por personal cualificado
de servicio técnico cuando:

A. Elcable de suministro de corriente o el enchufe hayan
resultado dafados; o

B. Hayan caido objetos, o se hayan derramado liguidos
en el interior del producto; o

C. El producto haya sido expuesto a la lluvia; o

D. El producto no parezca operar ccn normalidad o
presente un cambio notorio en su funcionamiento; o

E. Elproducto se haya caldo, o su parte interna haya sido
dafiada.

No intente manipular el producto mas alla de lo que se
especifica enlas instrucciones sobre el mantenimiento del
usuario. Todas las demds revisiones deberfan dejarse en
manos del personal cualificado de servicio técnico.

CONSERVE ESTAS INSTRUCCIONES

Un producto que esté equipado con un enchufe trifasico AC con toma de tierra debe ser conectado a tierra.
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Deslizador VOLUMEN GENERAL
Seccién BALANCE DEL VOLUMEN
Seccién SONG COMPOSER

Seccién KEYBOARD MODE (Modo de Teclado)
Seccién EDIT MENU

Seccién MUSIC STYLE

Seccién TONE/USER PROGRAM (Programa del Usuario)
Botones FADE IN/OUT

Botones SYNC START/STOP

Botén REVOLVING BASS

Botones ARRANGER

Botones FILL IN

Botén BREAK MUTE

Botén INTRO/ENDING

Botén START/STOP

Botén RESET/TAP TEMPO

Botones TEMPO CHANGE - RIT/ACC
Botén TRANSPOSE

Botones OCTAVE DOWN/UP

Botones ARRANGER LOOP

Dial TEMPO/DATA

Botén DEMO

Pads SOUND EFFECTS

Jack HEADPHONE (auriculares)
Palanca BENDER/MODULATION
Ranura de Introduccion MEMORY/STYLE CARD
PANTALLA PRINCIPAL (LCD)
Interruptor de encendido

Conector de corriente

Jacks Esiéreo INPUT

Jacks Estéreo OUTPUT

Conectores MIDI

Jack FOOTSWITCH

Jack PEDAL DE SUSTAIN

Jack PEDAL DE EXPRESION
Regulacién del Contraste LCD



CARACTERISTICAS

B El E-70 es un sintetizador de 61 notas, polifénico, Gracias por haber adquirido el Sintetizador Inteligente
provisto de teclado dindmico. E-70 de Roland.
El E-70 es un teclado de ficil manejo que cualquier
El E-70 autiliza el sistema de la generacién "GS persona puede tocar y que ofrece todas las ventajas de la
Standard", con polifonfa de 24 notas. gran tecnologia digital Roland.
Las funciones musicales del E-70 le permitirdn incorporar
# El LCD (Pantalla de Cristal Liquido de 40 caracteres los fantdsticos sonidos de la nuisica moderna a su inter-
x 2 lineas) suministra informacidn e instrucciones al pretacién musical.
usuario mientras éste programa las diversas funciones Este Manual del Usuario se ha escrito para ayudarle a
del E-70, haciendo que las operaciones sean mds tener muchos afios de satisfaccién musical con su E-70.

rdpidas y sencillas.

B Estd provisto de conectores MIDI para poderse
conectar con otros aparatos MIDI.

B EIl E-70 incorpora 3 altavoces internos y 3 amplifica-
dores de 2 x 7,5 watios de salida para la gama de
medios y agudos y de 15 watios de salida para los
graves.

Tanto las especificaciones como la apariencia externa de este producto pueden ser cambiadas sin previo aviso.

® 1991 ROLAND CORP.
La copia o transferencia no autorizada de este documento por cualquier concepto,
ya sea en parte o en su totalidad, estd estrictamente prohibida.
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Bl ESPECIFICACIONES TECNICAS

Teclado:
61 teclas sensibles a la velocidad con "keyboard scaling”
ajustable para las partes Upper 1 y Upper 2

Sistema de Fuente de Sonido:
"GS Standard” (polifonia de 24 notas)

Efectos incorporados:
Reverberacién Digital y Chorus (16 Bits)

Comandos y Controles

Volumen:
Control del Volumen General

Balance: .
Upper 1, Upper 2, Lower, M Bass, Sound Effects,
Acc Bass, Acc 1/2/3, Acc Drum, M Drum.

Keyboard Modes (Modos del Teclado)

Upper 1/2, Lower(Hold), Manual Bass, Arranger (Hoid,
Chord Intelligence), Manual Drum (Automatic Roll: 1/16,
1/16t, 1/16s, 1/32t, 1/32s), Sound Effects

Composer:

3 Songs, Pistas x 6(Upper 1/2, Lower, Manual Bass,
Arranger, M Drum, Sound Effects), Controles x 6
(Rec/Punch IN, Play, Track Select, Write).

Music Style: )
(56) Bancos 1-7, Banco "M" Style (programable),
Niumeros de 1 a 8, Tarjeta, Demo, Variacion.

Controles a Tiempo Real:

Efectos de Sonido (8 pads, Hold), Transposicién, Sync
Start, Sync Stop, Fade In, Fade Out, Control de la
Velocidad del Arranger, Revolving Bass, Advanced
Arranger, Fill-In (to Variation, to Original, Rall), Break
Mute, Intro/Ending, Start/Stop, Reset/Tap Tempo, Tempo
Change Rall, Tempo Change Acc, Arranger Loop
Execute, Arranger Loop Record/Play.

User Program: Down, Up

Cancel: Arranger, Tones.

User/Tone Kit:

64 Programas del Usuario, 128 Tones (+ 128 disponibles
por Cambio de Programa MIDI externo), 8 Kits de
Percusién, Tone Group A, Tone Group B, User/Tone
Bank, User/Tone Number.

Pantalla:
40 Digitos x 2 Lineas (iluminada)
Dial TEMPO/DATA, 5 Teclas de Funcién, Exit, Menu.

Panel Frontal:
Jack para Auriculares, Interruptor de Encendido.

Panel Posterior:

Jacks INPUT (R, L/Mono),

Jacks OUTPUT (R, L/Mono),

Conectires MIDI (IN, OUT, THRU),
Jack del Footswitch 1 (Pedal interruptor),
Jack del Footswitch 2 (Pedal de Sustain),
Jack del Pedal de Expresion.

Regulacién del Contraste LCD

Amplificacién

7,5 + 7,5 W Stereo para Medios/Agudos
15 W (Sub Woofer) para Graves.

3 Altavoces

v

Alimentacién: AC

Consumo: 33W (117V)
35W (100V)
55W (220/240V)

Dimensiones:
mm: 1110 (Ancho) x 395 (Fondo) x 155 (Alto)

Peso: 14,4 Kg.

Opcicnes:

Pedal de Sustain (DP-2/DP-6),

Pedal de Expresién (EV-5),

Pedal de Volumen Estéreo (FV 200),
Tarjetas de Estilo (serie TN-SC1),
Tarjetas de Memoria,

Pies de Soporte de Teclado (Ks-8/Ks9),
Handypad (Pad 5),

Pedalera Dindmica MIDI (PX-5).
Teclado MIDI (PC-200).



B PRECAUCIONES IMPORTANTES
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El suministro de corriente adecuado para este instru-
mento se especifica en la placa del fabricante. Asegu-
rese que el voltaje de su pafs se ajusta a este requeri-
miento.

Utilice solamente el cable AC que se le suministra.

No utilice esta unidad en una linea de corriente en la
que haya conectado algiin aparato que genere ruido de
linea (como, por ejemplo, un motor o un sistema de
iluminacién variable).

Es normal que esta unidad se caliente mientras estd
funcionando.

Si la unidad va a permanecer sin usarse durante un
largo perfodo de tiempo, desenchufe el cable de
corriente. »

La electricidad estdtica puede provocar funcionamien-
tos incorrectos en el ordenador incorporado. Si esto
ocurriera, simplemente apague el instrumento usando
el interruptor de encendido y, tras esperar unos
segundos, enciéndalo de nuevo.

Este instrumento podria no funcionar correctamente si
se enciende inmediatamente después de haberlo apaga-
do. Si esto sucede, apague el instrumento y después de
esperar unos segundos, enciéndalo de nuevo.

El uso del E-70 cerca de una ldmpara de nedn o
fluorescente, TV o pantalla CRT puede causar interfe-

.rencias. En estos casos, cambie la ubicacidén del

instrumento.

Antes de conectar este teclado con otros aparatos

- MIDI, apague siempre primero el teclado y todos los

demds aparatos.

Asegirese de que los cables MIDI estén bien conecta-
dos. Si se desconecta el cable MIDI mientras el instru-
mento estd sonando, pueden presentarse diversas
complicaciones (p. €j. la nota puede continuar sonan-
do).

Para evitar el riesgo de descarga eléctrica, no efectiie
ningtn tipo de reparacién por su cuenta; dirfjase a un
centro de asistencia técnica cualificada.



FUNCIONAMIENTO

B Seccién 0: FUNCIONAMIENTO

MANTENIMIENTO DE SU E-70

Para un uso mejor de su E-70 se ruega lea atentamente este manual.

UBICACION

Evite utilizar este instrumento en condiciones de calor o humedad excesiva. No lo exponga a 1a luz directa del sol o al
polvo y evite los lugares expuestos a altas vibraciones.

MANTENIMIENTO

Se aconseja utilizar un trapo seco y suave para quitarle el polvo. Para sacar las huellas y manchas de suciedad utilice un
trapo suave ligeramente humedecido con agua y un poco de detergente neutro y suave. Frételo inmediatamente con un
pafio suave, secdndolo completamente. No utilice alcohol ni disolventes de los que se utilizan para las pinturas.

SI SU E-70 NO FUNCIONA CORRECTAMENTE

® Asegirese de que el cable de corriente estd bien conectado en la conexién AC del panel posterior. Compruebe también
si el enchufe de la pared funciona correctamente. Enchufe una ldmpara o una radio para cerciorarse de que funciona.

® Asegirese de que el interruptor ON/OFF (situado en el panel frontal) estd en ON.

® En el caso de que el instrumento siga sin funcionar, su técnico Roland o su distribuidor son los mds cualificados para
ofrecerle un servicio competente. No intente efectuar ninguna reparacion por su cuenta.

® Cuando la pantalla responda con un mensaje diferente a aquellos que se explican en este manual, consulte el apartado
“Mensajes de Error" en las paginas 140 — 144.

11



FUNCIONAMIENTO

CONEXIONES
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(29) Conexidén de corriente AC
* Para la conexién a la red, utilice el cable de corriente AC
que se suministra con su E-70.

(30) Jack Estéreo INPUT

Conectando otro teclado o mdquina de ritmos al E-70, sus
altavoces internos pueden reproducir todos los sonidos.
Para conectar un instrumento Mono al E- 70, utilice
siempre el jack INPUT “L (mono)".

(31) Jack Estéreo OUTPUT

El E-70 puede conectarse a un amplificador externo
(aparato de alta fidelidad, cassette, etc.) para una amplifi-
cacién adicional del sonido. Cuando se conecte a un
amplificador Mono, utilice siempre el jack OUTPUT
"L (mono)".

(36) Regulacién del Contraste del LCD.

(34) Jack para el Pedal de Sustain.

12

(33) Jack para el Pedal-Interruptor.

Mediante el uso de un pedal-interruptor opcional
(DP-2/DP-6) se pueden controlar con el pie diversas
funciones. Ver la Seccién 9 PARAMETROS.

(35) Jack para el Pedal de Expresion.

(26) Ranura para Tarjeta
Inserte aqui las tarjetas opcionales de Memoria o de
Estilo.

(32) Conectores MIDI

(24) Jack para Auriculares (Phones)

Conecte unos auriculares estéreo estandard (RH-100) en
estd conexidn para practicar en privado con toda comodi-
dad. El Control de Volumen General regulard el volumen
general de los auriculares.

(28) Interruptor de Encendido (POWER SWITCH)



FUNCIONAMIENTO

MONTAJE DEL PIE DE SOPORTE

Con el E-70 se suministra unlpie de soporte, el cual encontrard en la caja del teclado. Para fijarlo al teclado,
inserte los dos pies en los dos agujeros que se encuentran en la parte superior del panel.

ENCENDIDO

Pulse el interruptor On/Off situado en la parte anterior derecha del E-70.
L.a pantalla mostrard lo siguiente:

USER PROBRAM —MUSIC STYLE P 1 | TEMPO

[ROLHND Intelligent Synthesizer ¥ E-70 ¥

TTMOK T MBS T TTLOW T TTURR ™ T UPY RRANGER CHORD'

Después de unos segundos la pantalla cambiard a:

y
I e WUSER PROBRAM MUSIC STYLE BPM. TEMPO |
00.Free Pnl 41 Rocki - - - ]
1pA544A72 A75 A1 | CKMD|7/9/MD[3 5]
“MDE MBS T TLOWTT TTURR T TTTURY ARRAN CHORY
)
EXIT D’l‘i’?l%T ng:lSJSL LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU
t o «/OFF +/0N ENTER
EDIT.

De ahora en adelante nos referiremos a ésta como a la Pantalla Principal.

13



FUNCIONAMIENTO

VOLUMEN GENERAL

Ahora se puede tocar el teclado en el modo Teclado Completo usando el tone preseleccionado.

Asegiirese de que el Volumen General (MASTER VOLUME) se encuentra en su posicién central.

El deslizador de control del Master Volume le permite ajustar el volumen general del E-70
aumentdndolo (moviendo el deslizador lejos de usted) o disminuyéndolo (moviendo el deslizador
hacia usted). Esto también regulard el volumen general cuando se usen los auriculares. Para

obtener una reproduccién 6ptima, sitie el deslizador entre los niveles 6 y 7.

<OPCIONAL >

=

- YOLUME .

&

IBNENEE NEK
IEEREER_BEEI

=3

MASTER VOLUME CONTROL

PEDAL DE EXPRESION EV-5

El uso de un pedal de expresién opcional (EV-5) le permite controlar el nivel de todos los Grupos Orquestrales
que tengan activado (ON) el pardmetro correspondiente.

PEDAL ESTEREO FV-200

14

Cuando se use una amplificacién externa, se puede utilizar un pedal estéreo opcional de volumen (FV-200) para
controlar el volumen general. La siguiente ilustracién le muestra el procedimiento de conexién.

1.

Asegtirese de apagar el E-70 asi
como el sistema de amplificacién.

. Conecte el E-70 al pedal FV-200

mediante dos cables blindados co-
nectados a los jacks OUTPUT del
E-70 y a los jacks INPUT del pedal
FV-200.

. Conecte el FV-200 a un sistema de

amplificacion con otros dos cables
blindados conectados a los jacks
OUTPUT del FV-200.

. Encienda todos los instrumentos y

ajuste el control de Volumen Gene-
ral del E-70.

. Compruebe que el pedal de volumen

controla el volumen general.

ouT

EXP PEDAL IN

—H—

weut{ (NPUT ouT | IN

o 20

@||©

2]

L

<Ampl ificadores>

<Fy-200>

E-70

I,_)

Qo

I

<EY-5>




FUNCIONAMIENTO

CANCIONES DEMO

En el interior del E-70, hay 4 Canciones Demo memorizadas que pueden hacerse sonar para comprobar la excelente calidad
de los Tones, los Estilos Musicales y los Efectos del instrumento.

1. Pulse el botén DEMO. Se ilumi-

6 )
nard el indicador correspondiente
y en la pantalla aparecerd H i
" . e JSER PROBRAM e e MUSIC STYLE, BPM, TEMPO
DEMO“ ALL SONG - PRESS Demo 4" "Copyright 1994 by l
START". XXX X XXX XXX XX XX _Presgs Start
THOK™ TMEs T TTLOW UPE UPA ARRANBER CHORD
2. Girando el Dial TEMPO/DATA \
seleccione la Cancién DEMO
d da (de 1 a 4). EXIT OO KT "ohoa" LOVER UPPER 2 UPPER 4 HENU
eseada (de 1 a 4) .
| d ~/0FF +/0N ENTER

3. Pulse START/STOP.

* Durante la ejecucién de las can-

EDIT

USER PROERAM.
CRNCEL.

ARRPANGER TONES DOWN uP DEMO
: N - | R [ - %] o TEMPO/DATA
ciones DEMO, no se puede tocar
con el E-70 ni se puede recibir @
mensaje MIDI alguno. ®
* ]_43. info CiO’n de las Canciones RFIN THUNOER LAUGHING SCREAMING s%ggERESF£ECTS TRAIN THRRLLER WONDERLAND HOLD
s EEEE EEeEEE -
DEMO no se puede enviar a S c a ° T g n
TO VYARIRTION TO ORIGINAL RIT BREAK MUTE INTRO/ENQING START/STOP RESET
través del MIDI OUT. EEN- = =
o [+ o]

FlLL IN
4. Para interrumpir la ejecucién de
las Canciones DEMO, pulse el
botén START/STOP o el botén

DEMO.

o@

Lista de las Canciones DEMO y sus correspondientes autores.

Demo 1 - "TO THE MOON" de Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1991
Demo 2 - "BREAK IT" de Luigi Bruti/Roberto Lanciotti ® 1991
Demo 3 - "BLUE FOG" de Luigi Bruti/Roberto Lanciotti ® 1991
Demo 4 - "PAPRIKA" de Luigi Bruti/Roberto Lanciotti ® 1991

15
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KEYBOARD MODE

B Seccion 1: KEYBOARD MODE (MODO DEL TECLADO)

El teclado puede tocarse en los siguientes modos: UPPER, LOWER,
M BASS, ARRANGER, M DRUMS, S EFFECTS (0 TECLADO o composer— e vaoren mooe
COMPLETO) simplemente pulsando el botén correspondiente en la PURER W REC PLAY UPPER 4 TRVER | MELODT T
seccién KEYBOARD MODE. - o—o ES o c—N -

oo E= o— o
Se puede tocar, por ejemplo, con un sonido de PIANO en todo el . —
teclado selecciondndolo con el modo UPPER; asimismo, se puede tocar e o— E=Fo
con un Tone de STRINGS en todo el teclado selecciondndolo con el ARRANGER HOLD CHORD INT
o—o E= o—jll -— IR °
mOdO LOWER' PLAY TRACK ROLL.
SELECT M DRUMS 4746 1732
o—0 o—N - M o
Se pueden seleccionar varias secciones simultdneamente. Podremos, por TRK_ERASE s EFFECTS TRPLET
ejemplo, seleccionar el modo ARRANGER en la parte izquierda del - o =0 %%;

teclado (delimitada por el punto de Divisién (SPLIT) ajustable) mientras
se selecciona el modo UPPER en la parte derecha. Ademds, st nos
encontramos en modo LAYER (2 sonidos al mismo tiempo), se puede tocar con ARRANGER + LOWER a la izquierda
del punto de SPLIT, y con UPPER 1 + UPPER 2 en modo LAYER (Superposicién) a la derecha del punto de SPLIT.

Otras posibles combinaciones son:
— M BASS a la izquierda del punto de SPLIT y UPPER en la parte derecha.
— LOWER a la izquierda y UPPER en la parte derecha.

— LOWER + M BASS a la izquierda y UPPER 1 + UPPER 2 (en modo LAYER) a la derecha.

Si nos encontramos en el modo de teclado UPPER y pulsamos el botén S EFFECTS, dicha seccién cancelard la parte
previamente seleccionada; Tendremos entonces la mayor parte del teclado en modo S EFFECTS y la parte restante en modo
UPPER (el indicador de UPPER se iluminard indicdndonos que se encuentra activada dicha seccion).

Sin embargo, si partimos de una seleccién del tipo ARRANGER + LOWER en modo LAYER en la parte izquierda del
punto de SPLIT, y UPPER 1 + UPPER 2 en modo LAYER en la parte derecha, pulsando S EFFECTS haremos que esta
dltima seccién cubra toda la parte que antes ocupaba la seccion ARRANGER + LOWER en modo LAYER (en ese caso
los indicadores correspondientes parpadearin para indicarnos que dichas secciones se encuentran temporalmente
desactivadas). La parte restante del teclado continuard con UPPER 1 + UPPER 2 en modo LAYER. Lo mismo ocurrird
si usamos el modo M DRUM en lugar de S EFFECTS.

Pulsando M DRUM (o S EFFECTS) de nuevo, se desactivard dicha seccion, y los indicadores ARRANGER y LOWER que
antes parpadeaban se iluminardn de forma fija para indicarnos que esas secciones se han activado de nuevo.

17



KEYBOARD MODE

UPPER 1 (SUPERIOR 1)

Para seleccionar la seccién UPPER 1, simplemente pulse el modo de teclado
correspondiente (botén UPPER 1); el indicador UPPER se iluminard de forma fija

KEYBOARD MODE

UPPER 2 __ .
A 13 UPPER 4 LAYER MELODY iNT
confirmdndonos que se ha efectuado la seleccidn. o o .
LOWER HOLD
Qm— [e}
M BRSS
°
ARRANGER HOL.D CHORD INT
o— o— °
ROLIL.
M ORLMS 1748 4732

E= oM o N

$ EFFECTS '?

= = K

UPPER 2 (SUPERIOR 2)

La seccién UPPER 2 se puede activar simultdneamente a UPPER 1.

La seccién UPPER 2 puede seleccionarse, pulsando los botones adecuados, en los KEYBORRD MR

e UPPER 2 e
\_AYER MELODY INT

. . UPPER 4

dos modos siguientes: P o o
LOWER HOLD

® LAYER: sonard polifénicamente al mismo tiempo que la seccién UPPER 1. ==Kt I

® MELODY INTELLIGENCE: sonard una melodia musical monofénica =

H . . P FRRANBGER HOLD CHORD INT
complementaria, en funcién de las notas individuales que se toquen en UPPER == o— i -— 1
1 y del acorde que esté sonando en la seccion ARRANGER. M ORUMS TR
== o— 1M ° °
s EFFECTS ' -7
Ambas secciones sonardn con el Tone seleccionado en la seccién UPPER 2. El = o L o o

indicador correspondiente a la seccidn seleccionada se iluminari.

LOWER (INFERIOR)

La seccion LOWER puede seleccionarse pulsando el modo de teclado correspon-
diente (boton LOWER); el indicador LOWER se iluminard de forma fija
advirtiéndonos que se ha efectuado la seleccién.

KEYBORRD #ODE

UPPER 2. .
URPER 4 LAYER MELODY INT
== o— I o— R °

LOWER HOLD
O o)

La seccién LOWER pude afiadirse a la seccion ARRANGER. De esta forma se W BRss ‘§ N

puede hacer sonar un Arreglo automidtico junto con el Tone seleccionado en la =

SeCCién LOWER. ARRANGER o HOLD o—_CHORD iNT .
H DRUMS 4/46 ROLL /38
E=-—1N - o
S EFFECTS Cg:a
= B o

LOWER HOLD

Pulsando el botén HOLD (de LOWER), el acorde permanecerd en memoria hasta que se toquen nuevas notas. Para
desactivar las notas en HOLD, pulse el botén correspondiente de nuevo (el indicador se apagard).

(o]
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MANUAL BASS (BAJO MANUAL)

Para seleccionar la seccién M BASS, pulse el modo de teclado correspondiente
(botén M BASS); el indicador M BASS se iluminard de forma fija confirmédndonos

KEYBOARD MODE

KEYBORRD MODE

que se ha efectuado la seleccién. weer 4 TAVEE | RELOBY W
o— G o— I o

o . i . LOWER

Cuando nos encontremos en la condicién HOLD, si tocamos las secciones M BASS = e o

y LOWER simultdneamente, las notas del bajo también se verdn afectadas por la W BRss

funcién HOLD. Desactivando la condicién HOLD de LOWER, también se ©

desactivarédn las notas del bajo mantenidas por la funcién HOLD. “%’3 O“a o _f@’o

M DRUMS 1748 ROLL 4/32

E—- -

S EFFECTS <
=1 . o

ARRANGER (ARREGLO)

Su E-70 también estd equipado con una seccién de Arreglos incorporados con 56 Estilos + 8 estilos programables
denominados "M" STYLE.

Cada Estilo Musical incluye una Pista de Percusién, una Linea de Bajo, un Acompafiamiento Orquestral y un Tempo
prefijado. Vd. puede seleccionar entre el Estilo bdsico (ORIGINAL) y la Variacién (VARIATION). (ver "VARIACIO-
NES"). El modo ARRANGER le provee de un Acompafiamiento Orquestral con la posibilidad de escoger entre arreglos
Simples o0 Avanzados (ver ADVANCED ARRANGER). La memoria retendrd automdticamente las notas que Vd. toque
hasta que se toquen notas nuevas (ver HOLD).

Para seleccionar la seccion ARRANGER, pulse el modo de teclado correspondien-
te; el indicador ARRANGER se iluminard de forma fija confirmdndonos que se ha

KEYBORRD MODE

efectuado la seleccion. UPPER 1 TR ReLODT T
B o— O o}
LOWER HOLD
B o—M °
M BRSS
El teclado estars ahora dividido, con un acompafiamiento orquestral que se activa =N
con los acordes que se toquen en la parte izquierda del teclado. Cuando el e o . ‘mmm
indicador de ARRANGER estd iluminado, la posicién del punto de SPLIT s ROl
(Divisi6n) se encuentra ajustado de origen entre las teclas B3 y C4 de la segunda o—il - I o

<

octava. Sin embargo, dicha posicién puede ajustarse (ver "DIVISION DEL § EFFEC
- (o]

TECLADO" en la seccién 9 PARAMETROS). La pantalla indicard el punto de
SPLIT mostrindonos la primera nota de la seccién UPPER.

»

Para desactivar el modo ARRANGER, pulse el mismo botén otra vez (el indicador se apagard).

NOTA: Si Vd. pone en marcha el ritmo y lo para, y después lo vuelve a poner en marcha mientras pulsa algunas notas
en el teclado con el modo ARRANGER activado, esta segunda vez solamente sonard el ritmo (suelte las teclas
y pulselas de nuevo si quiere ofr el acompafiamiento).

El Arreglo puede hacerse sonar mediante acordes convencionales o bien usando la funcién CHORD INTELLIGENCE.

* El Tone de LOWER puede tocarse al mismo tiempo que el Arreglo.
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KEYBOARD MODE

ARRANGER HOLD

Pulsando el botén HOLD (de ARRANGER), el acorde se mantendrd incluso después de haber soltado las teclas, y
permanecerd asi hasta que se toque un nuevo acorde.

CHORD INTELLIGENCE (ACORDE INTELIGENTE)

El Arreglo puede hacerse sonar mediante acordes convencionales o bien usando el sistema CHORD INT.

El sistema CHORD INT le permite tocar los acordes en la seccion ARRANGER del teclado usando solamente uno o dos
dedos.

Para activar la funcién CHORD INT pulse el botén correspondiente en la seccion ARRANGER (el indicador se
tluminard).

En la parte inferior derecha de la pantalla aparecerd el

. ., TEMPO
nombre del acorde que se estd tocando en la seccién ARRAN-

USER PROBRAN e MUSIC STYLE e L BPM___

00.Free Pnt 44 Rockid ¢=120 - -
GER del teclado. A RS4 A7P A7SMA1I4[CHMO| 7/9/41@( 5]
TTMOKTT TTHBS T Lo T TTUPE T TTUPY RRRANGER CHORD

En la pdgina 149 encontrard algunos ejemplos de como tocar
los Acordes Inteligentes mds sencillos.

MANUAL DRUMS (PERCUSION MANUAL)

20

Para tocar el teclado en modo M DRUMS, pulse el botén M DRUMS en la
seccién KEYBOARD MODE (el indicador se iluminard).

KEYBOARD MODE

UPPER 2 _____._. .
UPPER 4 LAYER MELDDY INT
o— N o— N ©
Ahora podrd tocar manualmente desde el teclado todos los instrumentos de LoneR woLD
percusién. Todos los instrumentos de percusién se pueden tocar dindmicamente, = o~ -
es decir que cuanto mds fuerte se toque la tecla mds alto sonard el instrumento de % .
rcusion.
pe ARRANBER HOLD CHORD INT
Qe O~ o
Cada uno de estos instrumentos de percusién puede tocarse por separado o # DRUNS T
. . . O o3 ]
conjuntamente con los Estilos Musicales. /E —_— g
S EFFECTS

3
o L -
La Percusién Manual puede tocarse en combinacion con el ritmo del Estilo. Si se
pulsé el botén HOLD (indicador iluminado) antes de pulsar el botén M DRUM,

el acorde que se toque del Estilo se mantendrd y no podrd cambiarse hasta que no se desactive la funciéSn MANUAL
DRUMS.

Para cancelar la funcién MANUAL DRUMS, pulse el botén M DRUMS de nuevo.

* Si se pulsa el botén M DRUMS estando iluminado el Indicador d¢ ARRANGER y/o el Indicador de LOWER (en la
seccién KEYBOARD MODE), los indicadores correspondientes empezardn a parpadear.

Las asignaciones de los sonidos de percusién se muestran en la ilustracién siguiente. El nimero representa el mimero de
la nota MIDI.



KEYBOARD MODE

RITMO MANUAL Y ASIGNACION DE LAS TECLAS
DRUM XIT 4 | DRUM KIT 2 |DRUM XIT 3 | DRUM KIT 4 |DRUM KIT S| DRUM KIT 6 |DRUM KIT 7 ORUM KIT 8
Ory Set Room Set | Power Set | Elec Set 808 SET Jozz Set BrushSet OrcheSet
Note Instrument insirument | Instrument | Instrument | Instrument | instrument | instrument | instrument
36 c2 Kick Orum 4 HONDO Kick Elec BOD 808 BD Juzz 8D Concert 80
L[ 37 Ciz | Side Stick
38 ne Snare Orum f Gated SD Elec SO 808 S0 Brush slop Concert §0
,.____._.{ 39 D2 Hand Clop castanets
40 g2 |Snare Orum 2 Goted SD Brush root Congert SO
44 F2 Low Tom 2 [Room Low Tom 2[Room Lo¥ Tom 2)Elec Low Tom 2| 808 Lox Tom Tumpant F
,__._J 40 Ft2 |Closed Hi-Hot 808 CHH Timponi Fi
43 62 Low Tom 41 [Room Lox Tom 4|Room Low Tom 4] Etec Low Tom | 808 Low Tom Timpani &
__,___f 44 542 Pedal Hi-Hot 808 OHH Timponi 64
45 A2 Mid Tom @ |Room Mid Tom 2|Room Mid Tom 2| Elec Mid Tom 2| 808 Hid Tom Timponi A -
48 ag2 | Open Hi-Hat 808 OHH Timponi A
47 B2 Mid Tom 4 Room Mid Tom {i{Room Mid Tom 4| Eisc Mid Tom 4| 808 Mid Tom Timponi 8
48 £3 High Tom 2 | Room Hi Yom 2 | Room Hi Tom 2 | Elec Hi Tom 2 | 808 High Ton Timponi ¢
._____4 49 c#3 | Crosh Cymbal Tinpont ot
50 03 High Tom 4 | Roon Hi Tom ¢ | Room Hi Tom { | Elec W Ton 4 Tumpant d
_.;_———-r 54 D#3 | Rige Cymbaol ¢ Timpant g4
58 £3 {Chinese Cymbol 1 Reverse Cymbol Timpont e
53 F3 Ride Bell Tumpont 1
1 54 F3 | Tombourine
| 55 83 {Splosh Cymbal
L=~ [56 643 Cowbell 808 Cowdell
57 R3 Crosh Cymbal 2 Concert Cynbot
|58 At3 | vibro-slap
59 B3 |Ride Cympal 2 Concert Cymbot
50 C4 High Bongo
L [ B C#4 | Low Bongo
68 D4 Mute High Conga 808 High Congo
L~ 63 D#4 |Open High Congo 808 Hid Conge
64 E4 Low Conga 808 Low Conga
55 F4 High Timbate
. Y~ f14 | Low Tmbale
57 64 High Agogo
| B8 5x4 | Low AQogo
£8 A4 Cobosa
1 70 a4 Morocos
71 B4 Short Hi ¥histle
78 5 jLong Low ¥hustle
73 c#s | Shori Buiro
74 ) Long Guiro
] 75 045 Cloves BOB Cloves
/6 ES  |High ¥ood Block
77 F& Low ¥ond Block
- | 78 F#5 | Mute Cuico
78 65 Open Cuico
—— T 6#5 | Mute Triangle
81 RE  |Open Triangle
| 87 AtS Shaker
83 B | Jingle Bell
B4 6 Bell Tree
S— T c#6 Costonets
85 08 Mute Surdo
-*4 87 06 Open Surdo
28 E4 Stap —_
89 F4 Scrateh 4 —_—
——— 130 Fi4 Scroteh 2 —
34 84 Sticks
—— 32 g84 | Squore Click
33 a4 imetronome click
“__[ 34 a#4 | metronome bell
35 84 Kick Drum 2 Jazz 8D Concert 80
L2/ o4 High 0 -
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KEYBOARD MODE

ROLL (REDOBLE)

Estd funcion permite la ejecucién de patrones ritmicos de manera semiauto-
madtica con una gran precision.

Con la funcién ROLL activada, al pulsar una de las teclas del teclado se
ejecutard un patrén ritmico del instrumento que se corresponda con la tecla
pulsada, cuya duracién dependerd del valor de ROLL que se haya pulsado
y con un valor dindmico que estard en funcién de la velocidad de la tecla
pulsada (Cuantizacién: semicorcheas).

Seleccionando el modo de teclado M DRUM, se podrédn superponer toques
de percusidn sobre el patrdn ya existente (Modo OVERDUB).

En esta situacidn, la palanca BENDER/MODULATION se utiliza para incrementar la velocidad

REC PLRY UPPER 4

M BRSS

ARRANGER
E= o— I Il o

M DRUMS

—_— o )
§ EFFECTS 3

QO
00
o—90
0—0
0—0
O—C

LOWER

E= o— I o

KEYBORRD MODE
UPPER 2
MELODY INT

LAYER

E= o— Nl o— Nl o

HOLD

.

HOLOD CHORD INT

ROLL.
4446 /32

-

MODULATION

{Acentos), y por consiguiente, las notas generadas tendrdn una dindmica que serd el resultado de

sumar la dindmica original cuantizada de la tecla mds el valor de la modulacidn (el cual también

estd cuantizado a semicorcheas).

.y EENDER; ; [l

Las configuraciones disponibles para ROLL son 1/16 (semicorchea) y 1/32 (fusa) y ambas pueden

usarse conjuntamente con las funciones de TRIPLET (tresillo) o SWING.

Cuando la funcién ROLL esté activada, las notas que se toquen se cuantizardn al valor de ROLL seleccionado.

SOUND EFFECTS (EFECTOS DE SONIDOQO)

El E-70 incorpora 33 Efectos de Sonido Estéreo mds 4 mezclas de Efectos. Dichos Efectos de Sonido pueden utilizarse por

si solos o bien como efecto de acompafiamiento de una cancién.

Para tocar el teclado en el Modo S EFFECTS, pulse el botén S EFFECTS en la
seccion KEYBOARD MODE (Se iluminard el Indicador correspondiente). Las teclas
comprendidas entre el C mds grave y el G#3 inclusive producen 33 Efectos de Sonido
diferentes. Las iltimas cuatro teclas (A3 — C4) producirdn una mezcla de efectos
diversos. Cada uno de estos efectos puede tocarse dindmicamente.

Se puede
rapidamente.

escuchar brevemente cada uno de estos efectos pulsando la tecla

Cada efecto de sonido puede prolongarse, incluso después de haber soltado 1a tecla,
pulsando el botén HOLD en la secciéon SOUND EFFECTS (PADS) mientras se estd
pulsando la tecla del teclado (el Indicador se iluminard). Para cancelar el efecto, pulse
el botén HOLD de nuevo (el Indicador se apagard).

Q0

XKEYBORRD MODE

UPPER 2___._..
UPPER 1 UAYER MELODY INT
o— N -— N
LOWER HOLD
E= o— M
M BASE
ARRANGER HOLD CHORD INT
E= o— R -— BN ¢
ROLL.
M ORUMS Dz 732
E= o o B o
S EFFECTS ' TRIPLET
o = -
SHING LT

o

Para desactivar el Modo SOUND EFFECTS, pulse el botén S EFFECTS otra vez (el Indicador se apagard).

* Si se pulsa el botén S EFFECTS estando iluminado el Indicador de ARRANGER y/o el Indicador de LOWER (en la
seccion KEYBOARD MODE), los indicadores correspondientes empezardn a parpadear,
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KEYBOARD MODE

Se pueden tocar un total de cuatro Efectos de Sonidos (cuatro teclas) diferentes al mismo tiempo (excepto para las cuatro
tltimas notas, las cuales son ya una mezcla de 4 Efectos). De esta forma se pueden crear efectos de sonido interesantes.

La asignacién de los Efectos de Sonido es la siguiente. El mimero representa el nimero de nota MIDI.

EFECTOS DE SONIDO Y ASIGNACION DE LAS TECLAS

76 Risa
— Grito

78 Pufietazo
______.{ 79 Latido de Corazdn

80 Pasos 1

81 Pasos 2
_______.l 82 Aplausos

83 Rechinar
______.l 84 Puerta

85 Scratch
_______.l 86 Campanillas

87 Motor

88 Frenazo
_________I 89 Coche Pasando

90 Accidente
_______.l 91 Sirena

92 Tren

93 Jet
| 94 Helicéptero

95 Nave Espacial
______.l 96 Pistola

97 Ametralladora
______<| 98 Pistola Laser

99 Explosién

100 Perro
_______.[ 101 Trote de Caballo

102 P4jaros
____.—4 103 LLuvia

104 Trueno

105 Viento
| 106 Olas

107 Arroyo
______.l 108 Burbuja

109 Tormenta
_______.l 110 Guerra

111 Suspense

112 Fantasia




SELECCION DE TONE Y KITS

Seccion 2: SELECCION DE TONE Y KITS

SELECCION DEL TONE

Se puede seleccionar cualquiera de los 128 Tones diferentes del UPPER 1, UPPER 2, LOWER y MANUAL BASS
utilizando los botones TONE GROUP A/B , BANK y NUMBER.

TONE /. USER PROGRAM
. TONE SROUP . 8ANK SER
A q 2 3 7 B g 7 ER PREBRRH
B F -8 B B ¥ N | o N
IANO  CHR PERC’ OR6AN  SUITAR 38SS  SIRIMGS ENSENELE GRS
REED PPE -~ SYNLERD SYN FRD (SYN SFX  FTMNC PERCLSENE o

8___j 4 2 3 QWRS g 7 e TONE
= NN N RN D DN N B ==

M ORUM KIT

La seleccién del Tone se puede efectuar mientras se toca en cualquiera de los modos de teclado. Los Tones se pueden
seleccionar tanto si estd sonando el Arreglo como si estd parado.

* Consulte la lista de Tones del E-70 incluida en este manual para ver la serie completa de los niimeros de Cambio de
Programa MIDI Externos de los 256 Tones.

Para seleccionar un Tone, asegirese de que el Indicador de TONE/M DRUM KIT esté iluminado. (Si no lo estd, pulse

dicho botén). Cuando el Indicador TONE/M DRUM KIT estd encendido, los botones de BANK y NUMBER se utilizardn
para seleccionar los Tones y no para seleccionar los Programas del Usuario (USER PROGRAM).
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SELECCION DE TONE Y KiTS

SELECCION DEL TONE UPPER 1

Para cambiar el Tone en el modo Teclado Completo, pulse el botén UPPER 1. En la pantalla aparecerd el Tone en uso.

p
| e USER PROSRAM MUSIC STYLE BPM. TEMPD
MBs [xxx yyyyyyyy Low{ XXX yydyyyyy
Up2 [ xxx_ugyuyuuy |  »Up4ixxx uyyyuyyuy]4
MO MBE T Lo TTURETT TTURY ARRANBER CHORD
N
EXIT D%WT nggs.gl. LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
~/OFF +/0N ENTER
EDIT

// —_TONE / USER PROGRAM

e TONE F‘GRDUF' — BANK

— -
f B ORI W Gt W mes odee o
8 1 NUNBER TONE
% L —“n-qwo—o——'ﬁﬂﬁuﬂl(”

Para seleccionar cualquiera de los 128 Tones "GS Standard" seleccione el Grupo apropiado (A o B) pulsando los botones
TONE GROUP A (o B). Luego pulse un botén de BANK para la primera cifra y un botén de NUMBER para la segunda.

USER
PROGRAM

Ejemplo: Para seleccionar el Tone A 26

Pulse el botén TONE GROUP A, luego el botén 2 de BANK y a continuacién el botén 6 de NUMBER. En la pantalla
aparecerd lo siguiente:

i USER PROBRAM o ccormmarnMUSIC STY B BPM_ TEMPO

MBS xxx yyyuuyyyy Low | XXX yyuyyyyyy
Upe [ xxx_yyyyuyyy »UpdiA2e Xi %phone

“MOK™ HBE T TTLOWTT TURETT LR IRRF R CHORQ

-~

Después de unos segundos la pantalla volverd a mostrar la Pantalla Principal:

e JGER  PROBRAM HUSIC STYLE. BPH, TEMPO

00.Free Pnl 11 Rock1 =120 ¥ - - -
1 A54 R72 H75>Hee<{cuMo;7/9/44b[3 511

TTHOK ™ TTHBe T TTLOWTT TTURR T TTURY ARRF R CHORD

* Todas la 61 teclas pueden tocarse dindmicamente, es decir que cuanto mds fuerte se toque la tecla, mds fuerte sonard
el Tone.
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SELLECCION DE TONE Y KITS

SELECCION DEL TONE UPPER 2

Para seleccionar el Tone en el modo Teclado Completo, pulse el botén UPPER 2. En la pantalla aparecerd el Tone en
uso.

USER PROGRAM MUSIC STYLE. J— TEMPO

MBS XXX Yyyyyyyy Low | XXX Yyyyyyyy
» Up2 o gugguuuy 4 UpdExxx gyyyyyyy

TMOR ™ T MBE T TTLOWTT TR T TTURY T T ARRE GER CHORDY

MANUAL, MANUAL.
EXIT DRUM xIT BASS LORER UPPER 2 UPPER 1 MENU

~/QFF +/0N ENTER

EOIT 3

/ e TONE /7 USER PROBRAM
USER
— TONE ERDUF’ { 3 BANK = PROBRAN

E] 7 E]
N I EE BEN B o N

URGHN BUITRR 8ASS STRINGS ~ ENSENBLE  BRASS

P}RNO CHR PERC
PIPE SYN LEAD SYN PRO.  STH SFX ETHNIC  PERCUSSIVE  SFX
NUMBER
a TONE

“'“ "‘";“‘"

M ORUM KIT

Para seleccionar cualquiera de los 128 Tones "GS Standard" seleccione el Grupo apropiado (A o B) pulsando los botones
TONE GROUP A (o B). Luego pulse un botén BANK para la primera cifra y un botén NUMBER para la segunda.

Ejemplo: Para seleccionar el Tone A 24

Puise el botén TONE GROUP A, luego el botén 2 de BANK y a continuacién el botén 4 de NUMBER. En la pantalla
aparecerd lo siguiente:

—USER PROGRAM MUSIC STYLE BPM_ . TEMPO
MBS { xxx QUUQUUQU Lowlxxx yyyyyyy
rUp2[A24 VID 4 Up4lR26 Xg%phone

TTMOKT MBS T Lo T T URE T TTTURY INGER CHORD

Después de unos segundos la pantalla volverd a mostrar la Pantalla Principal:

USER PROGRAM MUSIC STYLE. e B TEMPO
00.Fres Pnl 14 Rock( 120 % - - -

1 A54 A72PAZ44A26 [C#MO 7/9/410[3 )]
THOK™TTTMBe T TTLOWTT TTURE UPY IRRANGER CHORQ



SELECCION DE TONE Y KITS

SELECCION DE LOS TONES UPPER 1 + UPPER 2

Pulse simultineamente los botones UPPER 1 y UPPER 2. El Tone seleccionado en la parte UPPER 1 se ajustard también
en la parte UPPER 2; la pantalla mostrara:

p
USER PROGRAM MUSIC. STYLE BPH TEHPO i
MBS | xxX gg% Low[A26 Xilphone
PUD21AZE XI hone Up1{A26 yuuyyuuy |4
THOKT MBS T TTLOW upeE uPe RANGER CHORD'
‘.
2/
HANURE, MENUAL
£t BKKIT BASS LDR‘ ) CUPPER 2 UPPER 4 MENL
W AR AR o %
| -/GFF +/ON ENTER
EDIT /
/ ).___TUNE / USER PROBRAM
—TONE SROUP. III BANK

USER
PROERAM

PIRNU CHR PERC  ORGAN STRINGS  EMSEMELE  8RASS
REED PIPE SYN LEAD SYM PRD SYN SFl ETHNIC  PERCUSSIVE  SFX
NL!HEER
TONE

n__--—— - 4

M QRUM KIT

Las dos partes UPPER 1 y UPPER 2 se "marcardn” para indicar que la siguiente seleccién de Tone afectard a ambas
partes.

Para seleccionar cualquiera de los 128 Tones "GS Standard", pulse el botén TONE GROUP A (o B), pulse un botén
BANK y luego un botén NUMBER.

Ejemplo: Para seleccionar el Tone A 21

Pulse el botén TONE GROUP A, luego el botén 2 de BANK y a continuacién el botén 1 de NUMBER. En la pantalla
aparecerd lo siguiente:

USER PROGRAM MUSIC STYLE. BPH.... TEMPO

MBS ([ xxx yy gg Low [ xxx yuyyy
» Up2[R21 Ce ta Up (A2 He%es% 4
TTHOKTT TTHBE T LA UPE’ UPq RRRANGER CHOROD

Después de unos segundos la pantalla volverd a mostrar la Pantalla Principal:

USER PROGRAM e MISIC STYLEA _ BPM_ TEMPQ

00.Free Pnt 41 Rockt =120 % - - -
{ AS4 C72»A24 RP44CiMai7/9/44013,5]]

THOKTT BT T LOW T TTURE T TIURAT R CHORD

27



SELECCION DE TONE Y KIiTS

SELECCION DEL TONE LOWER

Para seleccionar el Tone LOWER, pulse el botén LOWER. En la pantalla aparecerd el Tone en uso.

S
| USER PROGRAM MUSIC STYLE. BPM. TEMPO |
' MBS [xxx guuyyyuy ] » Low|xxx yyyuyyyy| 4
Upa [xxx_dyuyuyyy Upd I xxx yyudyyyy

TMOKT TTMBs T TTLOWTT TTURE ST TTUPY ARRANGER CHORD' !
1
|
HﬁNUHL
£XIT DRUH T LO%ER UPPER 2 UPPER 4 HENU
- — Bl IEm -=
~/0FF +/ON ENTER
EDIT

/ e TONE /7 USER PROBGRAM,

e TONE ERDUP... BANK =

L 7 8
_ - NN PER I D °
kaﬂ CHR PERE  ORGAN SUTAR BASS STRINGG ENSEMBLE  BRASS
REED PIPE SYN LEAD SYN PRO SYN SFX  ETHNIC FEEEUSSIVE SFX
NUHBEFI
TONE

e L L LT

USER
PROBRAM

M ORUM KT

Para seleccionar cualquiera de los 128 Tones "GS Standard”, pulse el botén TONE GROUP A (o B), pulse un botén
BANK y luego un botén NUMBER.

Ejemplo: Para seleccionar el Tone A 22

Pulse el botén TONE GROUP A, luego el botén 2 de BANK y a continuacién el botén 2 de NUMBER. En la pantalla
aparecerd lo siguiente:

USER PROGRAM MUSIC STYLE BPM. e e TEMPO

MBS [ XXX yyyuyyyy PLOw|RZE Flute <
Up2[A24 V%De Up1[A26 Xilphone

TMOKTTTTMBe T TTLOWTT T URETT TTURTT RARRANGER CHORD

Después de unos segundos la pantalla volverd a mostrar la Pantalla Principal:

e USER PROBRAM e MUSIC STYLE. EPM TEMPO

00.Free Pnl 11 Rock/ ¢=12 - - -
1 A54PAR24ARC4 A25 [CKM0|7/9/MD[3 5]

THMOKTT MBS T TTLAWTT TR T TTURY R CHORE

28



SELECCION DE TONE Y KITS

SELECCION DEL TONE MANUAL BASS
Para seleccionar el Tone MANUAL BASS, pulse el botén MANUAL BASS. En la pantalla aparecerd el Tone en uso.

USER PROGRAM MUSIC STYLE SPH, TEMPO

MBS xxx yuyyyyyy |4 LOW[ XXX yyyuyyyy
Up2{ xxx_yyyyuyyy Updixxx gyguduyy

THOKTT TTHMEs T LAY T TTURETT TTURS PARRANGER CHORD
-/
MANUAL, MANURL
EXIT ORUM XIT™ BASS LOWER UPPER: 2 LUPPER 4 MENU
~/0FF /0N ENTER
EDIT

[ \P___TCINE / USER PROBRAM

~TONE SROUP BANK

4 2 3 -8 7 E]
- ] | - & R B B ] °
PIANG  CHR PERC  ORGAN SUITAR BASS STRINGS  ENSEMBLE  8RASS
REED PIPE SYN LERO  STN PAD  SYN SFX  ETHMIC PERCUSSIVE  SFX
MUMBER

USER
PROGRAM

8 TONE

1 2 3 4 S 5 7 q
== --_‘ﬂ“-_- o B4
TN e
\

[e’ M DRUM KIT

Para seleccionar cualquiera de los 128 Tones "GS Standard”, pulse el botén TONE GROUP A (o B), pulse un botén
BANK y luego un botén NUMBER.

Ejemplo: Para seleccionar el Tone A 35

Pulse el botén TONE GROUP A, luego el botén 3 de BANK y a continuacién el botén 5 de NUMBER. En la pantalla
aparecera lo siguiente:

USER PROBRAM MUSIC STYLE SPM. TEMPO

MBS R3S Al tosax Low[RA22 Flute

Up2{A24 Vibe Up1lR26 Xilphone
TTMOKTT TTMEE T LW TTUPR ™ T TRy f CHORD'

Después de unos segundos la pantalla volverd a mostrar la Pantalla Principal:

LUSER PROGRAM HUSIC STYLE. BPM e

00.Free Pnl 11 Rock1 J4=120 X
1PA354A22 AR4 A26 [CH#Mai7/3/110(3.,5]]

TTHOKTT TTMBe T LT TTURZ T TTUPA X R CHORD

TEMPO
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SELECCION DE TONE Y KITS

SELECCION DE LOS KITS MANUAL DRUM

Para seleccionar un Kit de sonidos de Percusion Manual, pulse el botén MANUAL DRUM KIT. En la pantalla aparecerd
el Kit de Percusién en uso.

USER PROGRAM MUSIC STYLE. BPM.. TEMPQ

| Manual Orum Kit {1 Ory Set]

TTMOKTT TTMBs T TTLOWT T TTURETT TTURY ARRANGER CHORD
MANUAL. MANUAL,
EXIT ORUM KIT 8ASS LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
N .l Em =
| ~/QFF . +/0N ENTER
\ EDIT
TONE / USER PROGRAM
— TONE GRDUP..__ BANK USER
2 E) 4 [ 7 8 PROBRAM
%j - EEn KA IR I °
F’IRNU CHR PERC REAN 8ASS STRINBS ~ ENSEMBLE  BRASS
PIRE SYN LEAD SYN PRU SYN SFX ETHMIC  PERCUSSIVE SFX
NUMBER
a 4 2 3 4 S 8 7 a TONE
o

-m—-q@g- {%w

Para seleccionar cualquiera de los 8 Kits de MANUAL DRUM, pulse el botén NUMBER correspondiente.

Ejemplo: Para seleccionar el Kit 6 de MANUAL DRUM, pulse el botén 6 de NUMBER. En la pantalla aparecerd lo
siguiente:

e USER PROBRAM e o MUSIC STYUE e e BPM . TEMPO

Manual Drum Kit (8 Jazz Set]

TTHOKTT MBS T TTLOWTT TTURE T LR ARRANBER CHORD

Después de unos segundos la pantalla volverd a mostrar la Pantalla Principal:

USER PROGRAM MUSIC STYLE. BPM TEMPO

00.Free Pnl 11 Rock1 =420 ¥ - - -
PE4A35 AZR ARP4 ARG [C#Mai’7/9/410(3.5)]

TTMOKTT TTHBa T TTLOW T T UR2 T TTURY INGER CHORD
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SELECCION DE TONE Y KITS

OCTAVE UP/DOWN (SUBIR/BAJAR UNA OCTAVA)

El Tone escogido en la seccién seleccionada se puede transponer una octava arriba o abajo pulsando los botones
OCTAVE, UP y DOWN. La funcién de transposicién afecta solamente a la parte seleccionada, de forma que todos los
Tones seleccionados en esa parte en particular se transportardn en funcién de los valores ajustados con los botones UP
y DOWN de OCTAVE. El ajuste de la transposicién de octava se mantiene incluso si se selecciona otra parte distinta.
Los Indicadores mostrardn la transposicion para esa parte.

DOWN UP

® O Tone transportado una octava hacia abajo

DOWN Up

O @ Tone transportado una octava hacia arriba o o
OCTRVE
O

O Tone no transportado (Octava de Origen)

Seleccionando simultdneamente las partes UPPER 1 y UPPER 2, la transposicién de octava para la parte UPPER 1 se
asigna también autormdticamente para la parte UPPER 2.

< Notas sobre la Seleccién del Tone >

Una vez que se ha pulsado uno de los botones de PART SELECT, si no se selecciona ningtin Tone pulsando los botones
de BANK y de NUMBER, pulsando el mismo botén de PART SELECT otra vez se volverd a la Pantalla Principal.

Si la parte en la que se desea cambiar el Tone ya estd seleccionada, como por ejemplo UPPER 1, no es necesario pulsar
el botén UPPER 1 antes de pulsar los botones BANK y NUMBER.

Importante: Solamente si se pulsa uno de los botones NUMBER se confirmard la asignacion del Tone seleccionado.
Cuando se pulsan los botones de TONE GROUP o de BANK solamente se seleccionan el Grupo y el Banco
requeridos. Este hecho se confirma en la pantalla mediante el parpadeo del Grupo, el Banco y el Nimero
de la parte seleccionada.

NOTA: Mediante el uso de los mensajes MIDI de Cambio de Programa se puede acceder a un total de 256 Tones.
Los 128 Tones identificados por los grupos A y B pueden ser asimismo seleccionados mediante seleccion interna,
con el procedimiento anteriormente descrito (Tones "GS Standard™).

Los 128 Tones identificados por los grupos C y D son Tones adicionales (sélo pueden seleccionarse via MIDI),
compatibles con los sonidos de la generacién "Sintesis LA".
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SELECCION DE TONE Y KITS

TABLA DE LOS 128 TONES "GS Standard”

GRUPO A

GRUPO B

** Familia de Sonido Piano
A1 1 Piano1

** Familia de Sonido Reed
B11 65 SoprSax

A12 2 Piano2 B12 66 AltoSax

A13 3 Piano3 B13 67 TenrSax
BANCO 1 A14 4 Honky B14 68 BariSax

A18 5 ElPiano? B15 69 Oboe

A16 6 ElPiano2 B16 70 EngiHorn

A7 7 Harpsi B17 71 Bassoon

A18 8 Clavi B18 72 Clarinet

** Familia de Sonido Chromatic Percussion ** Familia de Sonido Pipe

A21 9 Celesta B21 73 Piccolo

A22 10 Glock B22 74 Flute

A23 11 MusicBox B23 75 Recorder
BANCO 2 A24 12 Vibe B24 76 PanFlute

A25 13 Marimba B25 77 BottBlow

A26 14 Xilphone B26 78 Shaku

A27 15 TubeBell B27 79 Whistle

A28 18 Santur B28 80 Ocarina

** Familia de Sonido Organ ** Familia de Sonido Synth Lead

A31 17 ElOrgani B31 81 Square

A32 18 ElOrgan2 B32 82 Saw

A33 19 ElOrgand B33 83 Calliope
BANCO 3 A34 20 ChrcOrg B34 84 Chiffer

A35 21 ReedOrg B35 85 Charang

A36 22 Accordn B36 86 Solo Vox

A37 23 Harmonic B37 87 5th Saw

A38 24 Bandneon B38 88 BasslLead

** Familia de Sonido Guitar ** Familia de Sonido Synth Pad

A41 25 AcouGtrl B41 89 Fantasia

A42 26 AcouGtr2 B42 980 Warm Pad

A43 27 JazzGtr B43 91 Polisynt
BANCO 4 A44 28 CleanGtr B44 92 SpaceVox

A45 29 MutedGtr B45 93 BowGlass

A48 30 DriveGtr B46 94 MetalPad

A47 31 LeadGtr B47 95 HaloPad

A48 32 HarmoGtr B48 96 SweepPad

** Familia de Sonido Bass ** Familia de Sonido Synth Sfx

AS1 33 AcouBass B51 97 lice Rain

AB2 34 FingBass B52 98 SndTrack

AB3 35 PickBass B53 99 Crystal
BANCO b AB4 36 Fretless B54 100 Atmosphe

AS5 37 SlapBas1 B55 101 Brightns

AB6 38 SlapBas2 B56 102 Goblin

AB7 38 SynBass! B57 103 EchoDrop

AB8 40 SynBass2 B58 104 StarThem

** Familia de Sonido Strings & Orchestra ** Familia de Sonido Ethnic Miscellaneous

A61 41 Violin B61 105 Sitar

AB2 42 Viola B62 106 Banjo

AB63 43 Cello B63 107 Shamisen
BANCO 6 AB84 44 Contrbas B64 108 Koto

A65 45 TremStr B65 109 Kalimba

AB6 46 PizzStr B66 110 BagPipe

AB67 47 Harp B87 111 Kokyu

AB8 48 Timpani B68 112 Shanai

** Familia de Sonido Ensemble ** Familia de Sonido Percussive

A71 49 Strings B71 113 TnkiBell

A72 50 SlowStr B72 114 Agogo

A73 51 SynStr1 B73 115 SteelDrm
BANCO 7 A74 52 SynStr2 B74 116 WoodBIick

A75 53 ChoirAhs B75 117 Taiko

A76 54 VoiceOhs B76 118 MelodTom

A77 55 SynVox B77 119 SynDrum

A78 56 OrcheHit B78 120 RevCymbi

** Familia de Sonido Brass ** Familia de Sonido SFX

A81 57 Trumpet B81 121 GuitNois

A82 58 Trombone B82 122 KeyClick

A83 59 Tuba B83 123 SeaShore
BANCO 8 A84 80 MuteTrmp B84 124 Birds

A8% 81 FrHorn
A86 62 BrsSect
A87 83 SynBrsl
A88 64 SynBrs2

B85 125 Telephon
B86 126 Elicopt

B87 127 Applause
B88 128 GunShot




SELECCION DE TONE Y KITS

TABLA DE LOS 128 TONES "Compatibles LA™
Sélo disponibles mediante el mensaje MIDI externo Control Change "00" = 127 + Program Change

GRUPO C Familia GRUPO D Familia

c11 1 Piano4 Piano D11 65 AcouBasi Bass

ci12 2 Piano5 Piano D12 66 AcouBas2 Bass

Cc13 3 Pianoé Piano D13 67 ElBassl Bass
BANCO 1 C14 4  ElPiano3 Piano D14 68 E! Bass2 Bass

C15 5 EiPiano4 Piano D15 69 SlapBas3 Bass

c16 6 ElPianob Piano D16 70 SlapBas4 Bass

c17 7 ElPiano6 Piano D17 71 Fretles! Bass

c18 8 Honky! Piano D18 72 Fretles2 Bass

C21 9 ElOrgand Organ D21 73  Flutel Pipe

€22 10 ElOrgand Organ D22 74 Flute2 Pipe

€23 11 EIOrganG Qrgan 822 75 Piccolol Eipe

c24 12 10rgan? Qrgan 2 76 Piccolo2 ipe
BANCO 2 C25 13 PipeOrg! Qrgan D25 77 Recordrl Pipe

C26 14 PipeOrg2 Organ D26 78 PanPipes Pipe

C27 15 PipeOrg3 Organ D27 79 Saxt Reed

Cc28 16 Accordni Organ D28 80 Sax2 Reed

C31 17 Harpsil Piano D31 81 Sax3 Reed

C32 18 Harpsi2 Piano D32 82 Sax4 Reed

C33 19 Harpsid Piano D33 . 83 Clarnetl Reed

C34 20 Clavil Piano D34 84 Clarnet2 Reed
BANCO 3 C35 21 Clavi2 Piano D35 85 Oboel Reed

C36 22 Clavi3 Piano D36 86 EnglHrn1 Reed

C37 23 Celestal Chr Perc D37 87 Bassoon] Reed

C38 24 Celesta2 Chr Perc D38 88 Harmonil Organ

C41 25 SynBrs3 Brass D41 89 Trumpetl Brass

C42 26 SynBrs4 Brass D42 90 Trumpet2 Brass

C43 27 SynBrsb Brass D43 91 Trombnel Brass
BANCO 4 C44 28 SynBrsé Brass D44 92 Trombne2 Brass

C45 29 SynBass3 Bass D45 93 FrHorn1 Brass

C46 30 SynBass4 Bass D46 94 FrHorn2 Brass

C47 31 SynBassb Bass D47 95 Tubal Brass

C48 32 SynBassé Bass D48 96 BrsSect3 Brass

C51 33 Fantasy Synth Pad D51 97 . BrsSect4 Brass

C52 34 HarmoPan Synth Pad D52 98 Vibel Chr Perc

C83 35 Chorale Ensemble D3 99 Vibe2 Chr Perc
BANCO 5 C54 36 Glasses Synth Sfx D54 100 S Mallet Chr Perc

C55 37 Sndtrek1 Synth Sfx D55 101  Windbell Chr Perc

C56 38 Atmosphl Synth Sfx D56 102 Glock1 Chr Perc

C57 39 WarmBell Synth Pad D87 103  TubeBell Chr Perc

C58 40 FunnyVox Ensembie D58 104 Xilophol Chr Perc

C61 41 EchoBell Synth Pad D61 105 Marimbal Chr Perc

C62 42 lceRainl Synth Sfx D62 106 Kotol Ethnic Misc

C63 43 Oboe2001 Brass D63 107 Sho Ethnic Misc
BANCO 6 C864 44 Echo Pan Synth Sfx D64 108 Shakut Pipe

C65 45 DoctSolo Synth Lead D65 109 Whistlel Pipe

C66 46 Schldaze Synth Lead D66 110 Whistle2 Pipe

C67 47 Bellsing Synth Sfx D67 111 BottleB1 Pipe

C68 48 Sqgrwawe Synth Lead D68 112 Brthpipe Pipe

C71 49 StrSectl Ensemble D71 113  Timpanil Strings

C72 50 StrSect2 Ensemble D72 114 MeloTom1 Percussive

C73 51 StrSect3 Ensemble D73 115 Dp Snare Percussive
BANCO 7 C74 52 Pizzctol Strings D74 116 El Perc? Percussive

C75 B3 Violin1 Strings D75 117 El Perc2 Percussive

C76 B4 Violin2 Strings D76 118 Taiko1 Percussive

C77 55 Cellol Strings D77 119 TaikoRim Percussive

C78 86 Cello2 Strings D78 120 Cymbal Percussive

€81 5857 Contrbst Strings D81 121 Castanet Percussive

C82 58 Harpl Strings D82 122 Triangle Percussive

C83 59 Harp2 Strings D83 123 OrchHitl Ensemble
BANCO 8 C84 60 AGuitard Guitar D84 124 Telepht SFX

Cc85 61 AGuitar4 Guitar D85 125 BirdTwt SFX

C86 62 ElecGtrl Guitar D86 126 1Notedam SFX

C87 63 ElecGtr2 Guitar D87 127 Wrtrbells SFX

Cc88 64 Sitarl Ethnic Misc D88 128 Jungle SFX
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SELECCION DE TONE Y KITS
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STYLE

Seccion 3: Seleccion del Music Style stio musica

Cuando se-encienda el instrumento, éste seleccionard automdticamente el Estilo 11 ROCK 1. Para seleccionar otro estilo
de los 56 de la lista de Estilos Musicales, pulse en la seccién MUSIC STYLE uno de los botones BANK para la primera
cifra y un botén NUMBER para la segunda. La pantalla mostrard el nuevo Estilo seleccionado.

Ejemplo: Para seleccionar el Estilo 44 FOX TROT.

Pulse el botén 4 de BANK y luego el botén 4 de NUMBER. El nuevo Estilo aparecerd en la pantalla con su tempo prefijado.

MUSIC STYLE

BRNK
M 4 2 3 4 S [ 7 CRRQ YARIATION

= I N N S N O = o NI

4 2 3 ANUNBER & 7 8
USER PROBRAM MUSIC STYL e BPM L TEMPO
00.Free Pnl 44 FoxTrot 4=120 - - -
1 R54 A72 H?SMﬂM[CﬁMoﬁ/B/Mb[B 511
TTMDKTT MBS T TTLOWTT TR TR T R CHORD'

* Se puede seleccionar un nuevo Estilo sin interrumpir el Estilo que ya estd sonando simplemente pulsando los botones de
BANK y NUMBER correspondientes.
Con esta operacién, el nuevo Estilo no se reproducird con el tempo prefijado para €l sino que seguird el tempo del Estilo
anterior.

* Sj el tempo prefijado de un Estilo ha sido cambiado de alguna forma, bien mediante el dial TEMPO/DATA o bien porque

se ha pasado de un Estilo a otro sin pulsar el botén START/STOP, el tempo prefijado del Estilo que se estd ejecutando
puede recuperarse pulsando los botones TEMPO CHANGE ACC y TEMPO CHANGE RIT simultdneamente.

Se pueden obtener Estilos adicionales con las Tarjetas de Estilos Musicales, disponibles a través de su distribuidor Roland.
Para seleccionar los Estilos adicionales, consulte la pdgina 42 "Tarjeta de Estilos Musicales”.
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ESTILC MUSICAL

41 SL SWING 1
42 81 SWING 2
43 SWING

44 FOXTROT
45 BIG BAND
46 SHUFFLE
47 SW WALTZ
48 DIXIE

LISTA DE LOS 56 ESTILOS MUSICALES

11 ROCK1

12 ROCK2

13 RAP

14 HOUSE
15 DANCE
16 FUNK 1
17 FUNK 2
18 FUSION

51 BOSSA
52 SAMBA
53 LATIN

54 SALSA

55 CHA CHA
56 RHUMBA
57 MAMBO
58 TANGO

21 8 BEAT 1
22 8 BEAT 2
23 8 BEAT 3
24 8 BEAT 4
25 16 BEAT 1
26 16 BEAT 2
27 16 BEAT 3
28 16 BEAT 4

61 SL WALTZ
62 WALTZ

63 MARCH
64 POLKA

65 BAROQUE
66 COUNTRY
67 BEGUINE
68 REGGAE

31 BOOGIE

32 ROCK’'N

33 TWIST

34 CHARLEST
35 SL ROCK 1
36 SL ROCK 2
37 BALLAD 1

38 BALLAD 2

71 PASODOBLE
72 KARS
73 ANADOLU
74 ARAB
75 MALFOUF

76 KERONCONG

77 TROT
78 ENKA



STYLE

COMO PONER EN MARCHA EL ESTILO

El Estilo puede ponerse en marcha de tres maneras:

1. Pulse el botén START/STOP y el Estilo se iniciard inmediatamente.

2. Pulse el botén SYNC START (el Indicador se iluminard). Luego pulse una tecla en la seccidn de acompaiiamiento del
teclado. El Estilo se iniciard automdticamente.

3. Pulse el botén INTRO/ENDING. El estilo empezard con una "introduccién” musical, cuya duracién dependerd del
Estilo seleccionado.

SOUND EF’F‘ECT =3

RAIN THUNDER LAUGHNG SCREFRMNG RPPL RR!N THRILLER WONDERLAND +HOLD
(=] ]
TO VARATION TO EREHK MUTE INTRO/ENDI\JG STF!RT/S"OP RESET

= =, ﬁ % L]

INDICADORES DE TEMPO

Mientras esté sonando el Estilo, los indicadores de TEMPO parpadeardn al ritmo del Tempo musical prefijado.
Cuando se pare el Estilo, el primer indicador parpadeard indicando visualmente el Tempo prefijado.

El Tipo de Compds (3/4, 4/4, etc.) se indicard mediante el nimero de lineas que aparezcan juntamente con un asterisco.
Cada Estilo tiene una longitud de patrén diferente: dos, tres, cuatro, seis, ocho compases, etc. Para ayudar al usuario,
los indicadores indicardn también el principio de cada patrén, parpadeando los dos simulténeamente.

USER PROGRAM MUSIC STYLE ..__.A_‘TEH 0._7L.
00.Free Pnt 414 Rocki =20 - -~ -
1»R544R72 R75 A4 {CﬁMD 7/9/146[3 .5

“MDK™ M8 ™ TLONT "TUPE™ TUPA IRRANGER CHORD

CONTROL DEL TEMPO

Para cambiar el Tempo, utilice el Dial TEMPO/DATA. Gire el Dial en ¢l sentido de las agujas del reloj para incrementar
el Tempo y en sentido contrario para disminuirlo. Los nimeros que aparecen en la parte superior derecha de la pantalla
indican el Tempo en BPM (tiempos de compds por minuto).

Ejemplo: J = 140. Esto significa que sonardn 140 negras por minuto.
Los valores de Tempo seleccionables pueden estar comprendidos entre 20 y 250.
* Si el Tempo prefijado de un Estilo se ha cambiado, bien utilizando el Dial TEMPO/DATA o bien porque se ha pasado

de un Estilo a otro (con el Estilo en marcha), el Tempo prefijado del Estilo que se estd ejecutando puede recuperarse
pulsando los botones TEMPO CHANGE ACC y TEMPO CHANGE RIT simultdneamente (TEMPO prefijado).
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SYNC START (INICIO SINCRONIZADO)

Pulsando el botén SYNC START se sincronizard el inicio del Estilo al tocar una tecla en la seccién izquierda del teclado.
El botén SYNC START también puede seleccionarse antes de pulsar el botén INTRO/ENDING (el Indicador
INTRO/ENDING empezard a parpadear): si se pulsa una tecla ahora, el Estilo se iniciard con una "introduccién”,

SRR ARRCAGRE oS Fam THRRICLER ™ WONDERLAND AELE
° _ START sTOP
k] a. t -] 2] [o} o]
BREAK MUTE INTRO/ENOING START/STOP RESET “——"8YNC
o o

SYNC STOP (PARADA SINCRONIZADA)

Cuando se pulsa el botén SYNC STOP (el Indicador se ilumina), el Estilo se parard inmediatamente después de que se
dejen de pulsar las teclas. El Estilo puede iniciarse de cualquiera de las tres formas descritas anteriormente.

* La funcién de Parada Sincronizada funcionard incluso si se encuentra iluminado el Indicador HOLD.

* La funcién de Parada Sincronizada se puede utilizar junto con la de Inicio Sincronizado para obtener algunos
interesantes efectos.

NOTA: La Pista de Percusién de cada Estilo puede usarse separadamente con las s1gu1entes funciones: Start y Stop,
Variacién, Intro/Ending, Fill-In y Break Mute.

COMO PARAR EL ESTILO

El Estilo puede pararse de tres maneras:

1. Pulse el botén START/STOP y el Estilo se parard inmediatamente.

2. Pulse el botén INTRO/ENDING. En el compds siguiente, el estilo ejecutard un "final" musical cuya duracién
dependerd del Estilo seleccionado.

3. Pulse el botén SYNC STOP (el Indicador se iluminard). A partir de ese momento, cuando se dejen de pulsar las teclas,
el Estilo se parard inmediatamente (Ver PARADA SINCRONIZADA).

SOUND EFFECTS

SCREANING ~ APPLAI TRAN THRILLER ~ WONDERLAND HOLE
o START STOP
B o o
BREAK MUTE INTROZENOING START/STOP RESET S GYNG T
o o
TRE_TERPD)
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ADVANCED ARRANGER (ARREGLOS AVANZADOS)

Cada Estilo musical incorpora dos tipos de Arreglos: Simples y Avanzados. Pulsando el
botén ADVANCED ARRANGER seleccionard uno de los dos tipos de Arreglos (el
Indicador se iluminard si se ha seleccionado los Arreglos Avanzados). VLR ADYENCED

= o
ARRANGER —— \\\S

VARIACION

Pulsando el botén VARIATION en la seccién MUSIC STYLE (el Indicador se iluminard), se producird una variacién
en cada una de las partes del Estilo Musical (Pista de Percusién, Linea de Bajo y Acompafiamiento).

Para volver al Estilo Bdsico (ORIGINAL), pulse el botén VARIATION una vez mds (el Indicador se apagard).

MUSIC STYLE
BRNK

——n———lu@ °

VRRIATION

REVOLVING BASS (BAJO CICLICO)

Pulsando el botén ACC BASS REVOLVING, se iluminard el Indicador
correspondiente, advirtiéndonos que ha sido activada la funcién.

VELOOITY
ACC BRSS LEVEL ADVANCED

ARRANGER

A partir de ahora, las notas del Bajo de Acompafiamiento no se verdn
afectadas por la nota fundamental del acorde reconocido, pero las notas que
forman el Patrén del Bajo cambiardn en funcién de la primera nota (izquier-
da) del acorde que se esté tocando en ese momento.

REYOLYING

Ejemplo: Si se estd tocando el acorde C9 (RE/MI/SOL/DO), en la pantalla aparecerd C9/D donde "D" (RE) indica la
primera nota a la izquierda del acorde, y el Patrdn del Bajo se verd alterado en funcién de esta inversién. Lo que de
hecho obtendremos son diferentes Patrones de Bajo aunque se toque siempre el mismo acorde, en funcién de la inversién
que se esté ejecutando.

ARRANGER - VELOCITY LEVEL (NIVEL DE VELOCIDAD)

Pulsando el botén VELOCITY LEVEL (Indicador iluminado) se activa una funcién que nos
permite modificar la dindmica de los Grupos de instrumentos que forman un Estilo, en

relacién con la dindmica con que se ha pulsado el acorde en la seccién ARRANGER. YEevE AOVRNCED
Los pardmetros correspondientes a esta funcién se pueden ajustar en la Seccién 11 %REHN#P% °
ARRANGER CONTROL.
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BREAK MUTE (SILENCIO INTERMEDIO)

Si mientras estd sonando el Estilo en uno cualquiera de los Arreglos, se pulsa el botén BREAK MUTE, se obtendrd un
compds de silencio (4 tiempos en un Estilo de 4/4, 3 en uno de 3/4 y 2 en uno de 2/4).

* Si el botdn se pulsa entre el primer y el tercer tiempo (primero y segundo en los Estilos de Waltz de 3/4, el primero
en los Estilos de 2/4), el silencio se ejecutard para lo que queda del compds. Si el botén se pulsa dentro del cuarto
tiempo (tercero en los Estilos de Waltz, segundo en los Estilos de 2/4), esta operacién se interpretard como una
preseleccion de BREAK MUTE, el cual se iniciard en el compds siguiente.

* La funcién de BREAK MUTE también puede controlarse mediante un pedal- interruptor opcional (Ver "ASIGNACIO-
NES DEL PEDAL-INTERRUPTOR" en la seccién 9 PARAMETROS).

TO YARIRTION YO ORIGINAL RIT SREAK MUTE INTRO/ENDING STRRT/STOP

FiLt N

FILL-IN (REDOBLE INTERMEDIO DE RELLENO)

Durante la interpretacién del Estilo Bdsico (ORIGINAL), se puede insertar un FILL-IN T0 VARRTION 10 OREWAL  RIT
pulsando el botén FILL-IN "TO ORIGINAL". Esto dard lugar a un compds de FILL-IN
y cuando éste finalice se volverd al Estilo Bdsico.

FRL N

Durante la interpretacién en la Variacién, pulsando el botén FILL-IN "TO VARIA-
TION" se obtendrd un compds de FILL-IN y cuando éste finalice se volverd a la Variacién.

Si estd sonando el Estilo Bdsico (ORIGINAL) y se pulsa el botén FILL-IN "TO VARIATION", se ejecutard un compds
de FILL-IN y, finalizado éste, se pasard automdticamente a la Variacién del Estilo (el Indicador de VARIATION se
fluminard). Asimismo, si estd sonando la Variacién de un Estilo y se pulsa el botén FILL-IN "TO ORIGINAL", se
gjecutard un compds de FILL-IN que dard paso automdticamente al Estilo Original (el Indicador de VARIATION se
apagard).

* Si cualquiera de los botones FILL-IN se pulsa entre el primer y el tercer tiempo (primero y segundo en los Estilos
de Waltz de 3/4, el primero en los Estilos de Polka de 2/4), el FILL-IN se ejecutard para lo que queda del compés.
Si cualquiera de los botones FILL-IN se pulsa dentro del cuarto tiempo (tercero en los Estilos de Waltz, segundo en
los Estilos de 2/4), esta operacion se interpretard como una preseleccién del FILL-IN, el cual se iniciard en el compds
siguiente.

Las operaciones FILL-IN TO VARIATION/ORIGINAL pueden controlarse mediante un pedal-interruptor opcional (Ver
"ASIGNACIONES DEL PEDAL-INTERRUPTOR" en la seccién 9 PARAMETROS). Cuando se use el pedal el FILL-IN
serd automdtico. Cuando esté sonando el Estilo Original, apretando el pedal se insertard un FILL-IN hacia la Variacién.
Cuando esté sonando la Variacién del Estilo, apretando el pedal se insertard un FILL-IN hacia el Estilo Original.

FILL RITARDANDO (Ralentizacién del Tempo en el Fill-In)

Esta funcion permite una ralentizacién momentdnea del Tempo durante la ejecucién del TO VARRTION TO ORISWRL &1
FILL-IN. El porcentaje de ralentizacién del Tempo respecto al BPM (Tempo) en curso = - °
se puede ajustar en la seccién 9 PARAMETROS. N
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RESET/TAP TEMPO (RESTABLECER EL /TEMPO)
Pulsando este botén con el Estilo en marcha (Indicador de START/STOP iluminado),

START/STOP RESET

se restablecerd el Tempo, el Estilo se parard y luego se iniciard de inmediato. Pulsando e £
este botén con el Estilo parado (Indicador START/STOP apagado) se activard la funcién
TAP TEMPO.

TAP TEMPO (TEMPO MANUAL)

El Tempo de un Estilo también puede determinarse usando la funcién TAP TEMPO de la misma forma que cuando el
Director de Orquesta golpea su batuta antes de empezar la interpretacién.

Mientras el Estilo se encuentra detenido (Indicador START/STOP apagado), dé unos golpecitos sobre el botén
RESET/TAP TEMPO marcando el tempo al que desea se ejecute el Estilo; los indicadores de TEMPO parpadeardn en
consecuencia. El nimero del Tempo de la pantalla cambiard automdticamente al tempo ajustado y el Estilo podrd ahora
iniciarse de alguna de las tres formas descritas anteriormente.

* El procedimiento de TAP TEMPO sélo podrd llevarse a cabo si el Estilo estd parado. Cuando el Estilo esté sonando,
si se pulsa el botén RESET/TAP TEMPO se obtendrd un restablecimiento del Tempo: el Estilo se detendrd y luego
se iniciard de inmediato.

TEMPO CHANGE (CAMBIO DEL TEMPO)

Los botones TEMPO CHANGE permiten ralentizar (ritardando) o acelerar (accelerando) el Tempo del ritmo en curso.

Pulsando el botén RIT (Ritardando) se obtendrd una ralentizacién del Tempo (BPM). El
Indicador correspondiente empezard a parpadear hasta que se alcance el valor deseado. Al o
alcanzar dicho valor, el Indicador se apagard. 7 %TE“W CHANGE

Si se pulsa este botén cuando el Indicador estd parpadeando, el Indicador correspondiente se
apagard y el Tempo se ajustard al valor que se habia alcanzado en el momento en que se puls6
el botdn.

RIT

DEFAULT
Al

CC

Mientras el Indicador de RIT (TEMPO CHANGE) estd intermitente, se puede pasar a la funcién de Aceleracién del
Tempo; en ese caso el Indicador de RIT se apagard y el Indicador de ACC (Accelerando) empezard a parpadear.- A partir
de este momento el Tempo empezard a acelerarse, comenzando desde el valor alcanzado cuando el Indicador de RIT se

apago.

Pulsando el botén ACC se obtendrd una aceleracién del tempo (BPM). El Indicador correspon-
diente empezard a parpadear hasta que se alcance el valor deseado; luego dicho Indicador se RiT Aic

. o o
apagara. TTTTTERPD CHRN%
Si se pulsa este botén cuando el Indicador estd parpadeando, el Indicador correspondiente se
apagard y el Tempo se ajustard al valor que se habfa alcanzado en el momento en que se pulsé
el botén.

Mientras el Indicador de ACC (TEMPO CHANGE) estd intermitente, se puede pasar a la funcién de Ralentizacién del
Tempo. En ese caso el Indicador de ACC se apagard y el Indicador de RIT empezard a parpadear. A partir de este
momento el tempo empezard a acelerarse, empezando desde el valor que tenfa cuando el Indicador de ACC se apagd.

Pulsando los dos botones ACC y RIT simultdneamente (esté o no sonando el Estilo), el Tempo
del Estilo en curso volverd a la velocidad de origen.

ﬂEﬁHﬂuﬂ
RIT RCC
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STYLE CARD (TARJETA DE ESTILOS MUSICALES)

Se puede disponer de estilos adicionales mediante las Tarjetas opcionales de Estilos Musicales (MUSIC STYLE CARD)
disponibles a través de su distribuidor Roland.

COMO HACER SONAR LOS ESTILOS DE LA TARJETA

Procedimiento para hacer sonar los Estilos de la Tarjeta de Estilos Musicales:

1. Inserte la Tarjeta de Estilos en la ranura MEMORY CARD.
2. Pulse el botén CARD de la seccién MUSIC STYLE (el Indicador se iluminard}.

3. Pulse uno de los botones NUMBER de 1 a 8. En la pantalla aparecerdn el Nimero, el Nombre y el Tempo prefijado
del Estilo seleccionado de la Tarjeta.

MEMORY CRRD Q

R@H@m ==/ 0 weeer,

MUSIC STYLE
BRANK

" 4 2 3 4 EY 5 7 CARD VARIATION

= | R B B B _ B _ B o
™
i i

NUMBER

4 2 3 4 B 8 ? 8
| ?------—

s

Para ponerlo en marcha o pararlo, seleccionar la VARIACION o los ARREGLOS AVANZADOS, y para utilizar las
funciones FILL-IN, INTRO/ENDING, y BREAK MUTE, siga los mismos procedimientos descritos para los Estilos
Internos.

* Al insertar una Tarjeta de Estilos Musicales en el E-70 no se borrardn los Estilos internos.

* No retire la Tarjeta de Estilos cuando esté sonando uno de los Estilos de dicha Tarjeta.

MENSAJES DE ERROR

Si cualquiera de los procedimientos anteriores no se lleva a cabo correctamente, aparecerdn Mensajes de Error en la
pantalla (Ver seccién 15 TARJETA).
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Secciéon 4: BALANCE

BALANCE DE LOS TONES

Los volimenes de los Tones UPPER 1/2, LOWER, ACC BASS, M BASS, S EFFECTS pueden controlarse mediante
los botones "»" y "«" de la seccién BALANCE.

BALANCE DEL UPPER 1/2

Para ajustar el volumen del Tone UPPER 1/2 (o Tone de Teclado Completo .

cuando el botén de SPLIT de LOWER o M BASS se encuentra desactivado), - VOLUME_ BRLANCE
puise el botén UPPER 1/2 "»" para incrementar el volumen o el botén "«" < UPPER 2 > < LOWER >
para disminuirlo. En la pantalla aparecerd: : };

- ﬁC A2/3 w ~« A/M DRUMS =
Uvoes

0

il

o USER PROBRAM.or e MUSIC STYLEs e BPM . TEMFO

Seff MBass RBoss Lower Uppr2 Upprit
Onxxx  Onxxx  Onxxx  Onxxx__0On 90 0On 90

ARRANGER CHORD

<« A/MBASS » < S EFFECTS »

C T e e

TMOKTTTTHBS T TTLOW T TTURE T TTUR T

AR RENN
IRRRRERRRRAL

0 oo
Pulsando los botones "»" o "«" se producird el aumento o la disminucién de TG
los numeros correspondientes a las secciones UPPER 1y UPPER 2. = E =
* Si durante la ejecucién de estos procedimientos de balance, no se pulsa el
botén "»" ni el botén "«", se volverd a la Pantalla Principal al cabo de
unos segundos.
El nivel del volumen de la seccién UPPER 1y de la seccién UPPER 2 puede c
ajustarse por separado. Para incrementar (o disminuir) el volumen de la - YOLUME . BALANCE
seccién UPPER 1 sin cambiar el de UPPER 2, pulse y mantenga apretado el ﬁfﬁ"“ R
botén 1/A de la seccién SELECT y pulse al mismo tiempo el botén UPPER LgorE o
1/2 "»" (0o UPPER 1/2 "«") en la seccion BALANCE. v .
L 1 > < As/H DRUMS »
©3 - B N
La pantalla indicard el aumento o la disminucién del volumen de la seccidn 3 - e
- - <4 A/M BASS  » « S EFFECTS »
UPPER 1 solamente. E C e meam _—
o] -
carernne UBER - PROBRAM e MUBIC STYLE..... [, B TEMPO
Seff MBoss ABass Lower Uppre Uppri LI 7
Onxxx  Onxxx  Onxxx  Onxxx_ 0n 50 Bn100 B
TTHMDKTT MBS T TTLOWTT TTURR T TR RNGER CHORD

Efectuando el mismo procedimiento, se puede desactivar s6lo la seccion UPPER 1 (o UPPER 2), simplemente pulsando
y manteniendo apretado el botén 1/A en la seccién SELECT (para desactivar la seccién UPPER 1) y pulsando al mismo
tiempo los botones UPPER 1y 2 simultineamente.

El mismo procedimiento se puede usar para desactivar la seccion UPPER 2 (pulsando el botén 2/M en la seccién
SELECT y los botones UPPER 1/2 "»" y "«" simultineamente).
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"t

Para desactivar rdpidamente ambas secciones UPPER | y UPPER 2, pulse los botones UPPER 1/2 "»" y "«
simultdneamente. En la pantalla aparecer4:

USER PROGRAM HMUSIC STYLE e BFM. TEMPO

Seft MBoss ABoss Lower Uppre Uppri
Onxxx_ Onxxx  Onxxx  Onxxx_ 0f 50 0f100

TTHOKTTSTHBE T LY T TIUPE T TR ANBER CHORD

Para activar de nuevo las secciones UPPER 1 y 2 pulse otra vez los botones UPPER 1/2 "»" y "<" simultdneamente.

BALANCE DEL LOWER

Para ajustar el volumen del Tone LOWER, pulse el botén LOWER "»" para ¢
incrementar el volumen o el botén "<" para disminuirlo. En la pantalla —VoLuME.— BRLANCE

aparecerd: gskﬁ P N
GraE “ENZGFEH
e USER PROBRAM HUSIC STYLE BPMereees e TEMPO =< ACC 4/8/3 » "4 A/H DRUMS w
10 - — - _
Seftf MBoss RBoss Lower Uppre Uppri
Onxxx  Onxxx  Onxxx _ 0On 55 0Onxxx 0nxxx
TTMOKTT TTME s T STLON T TR T TR RRRANBER CHORD' “«  A/M BRSS <« 5 EFFECTS w»
N REN e w
a

SELECT.
4/P 2/M

Pulsando los botones LOWER "»" o "<" se producird el aumento o la
disminucién del ndmero del indicador de volumen.

!

* Sien la ejecucion de estos procedimientos de balance, no se pulsa el botén
"»" ni el botén "<", se volverd a la Pantalla Principal al cabo de unos
segundos.

Para desactivar rdpidamente el Tone LOWER, pulse los botones LOWER "»" y "<" simultdneamente. En la pantalla
aparecerd:

cemeeree USER - PROBRAM HUSIC STYLE. BPM, TEMPO

Setf MBass ABoss Lower Uppr2 Uppr4
Onxxx _ Onxxx_ Onxxx 0f 55 Onxxx__ 0Onxxx

TMOK™ MBS ™ TLOWTT PR U ARRANGER CHORD

Para activar de nuevo el Tone LOWER pulse otra vez los botones LOWER "»" y "«" simultdneamente.

* Si en la ejecucion de estos procedimientos de balance no se pulsa el botén "»" ni el botén "<", se volverd a la
Pantalla Principal al cabo de unos segundos.
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Se puede gjustar el volumen del Bajo de Acompafiamiento y del Manual con
una sola operacién.

now

Pulse los botones A/M BASS "»" y "«" y en la pantalla se visualizari:

PROGRAM MUSIC STYLE. . .BPM.._.

MBoss RBoss Lawer Uppr2 Uppri
On 90 0On 80 Onxxx  Onxxx  Onxxx

ARRANBER CHORD

USER

Seff
Onxxx

TTHORTT TTMBS T TTLOWTT TTURE T TTTURA

TEMPO e

Para ajustar el volumen de ambos (Acompafiamiento y Bajo Manual), pulse
el botén A/M BASS "»" para incrementar el volumen o el botén "«" para
disminuirlo.

BALANCE DEL BAJO DE ACOMPANAMIENTO Y DEL MANUAL (A/M BASS)

BALANCE

C

—YOLUME..

:

[RERRNSARER]

BRALANCE

~ UPPER /2 »

-« LO¥ER -

Ugnzoee
- ACC 4/2/3 = < A/M ORUMS w
N .-
< A/M BRSS » -« § EFFECTS »
Nl

\N

ELECT.
R4 1 M 3
= =]

Pulsando los botones A/M BASS "»" o "<" se provocard el aumento o la disminucién de los mimeros indicadores del

Volumen,

Los volimenes de las secciones ACC BASS (Bajo de Acompanamiento) y MANUAL BASS (Bajo Manual) pueden

ajustarse por separado.

Para incrementar (o disminuir) sélo el volumen de ACC BASS sin cambiar
el de MANUAL BASS, pulse y mantenga apretado el botén 1/A de la seccién
SELECT y pulse al mismo tiempo el botén A/M BASS "»" (0 A/M BASS
1/2 "«") en la seccién BALLANCE.

La pantalla indicard el aumento (o la disminucién) del volumen correspon-
diente solamente a la secciéon ACC BASS.

USER PROBRAM JHUSIC STYLE EPH?_ TEMPO
Seft  MBoss HABoss Lower Uppre Uppri
Onxxx _ 0On S0 0On400  Onxxx  Onxxx_ Onxxx

TTHOKTTTTHESTT TTLOWTT TTURE T TTURT IBER CHORD

Para incrementar (o disminuir) el volumen de la seccion MANUAL BASS,
pulse y mantenga pulsado el botén 2/M de la seccién SELECT y pulse
simultdneamente el botén A/M BASS "»" para incrementar el velumen o el
botén A/M BASS "<«" para disminuirlo.

En la pantalla aparecerd:

USER PROGRAM MUSIC STYLE. aPM

Seff MBass ABass Lower
Onxxx_  0n4100 0On S0 Onpxxx

TTMOKTTTTMBe T TTLOWTT YRR T TTURY

TEMPO

Uppr2  Uppri
Onxxx_ Onxxx

GER CHORD

Siguiendo el mismo procedimiento utilizado para incrementar (o disminuir)
por separado el Volumen de las secciones ACC BASS (0o MANUAL BASS),
se puede desactivar sélo la seccién ACC BASS: pulse y mantenga apretado
el botén 1/A en la seccién SELECT y pulse los botones A/M BASS "»" y

<" simultdneamente.

-~ YOLUME

a

o

BRLANCE

« UPPER 1/2 »

- LOWER -

I I e
L@z SNV
4 ACC #/2/3 » - <« A/M ORUMS »
=¥ W ¥
- - ON75F ]
_" -
3 ) O <« A/M83SS » = S EFFECTS »
S F e .
2 E |
F )
1.ECT.
VR 2/ 3
ﬁ\% ===
¢ oY
-
__VOLUME . BALANCE
< UPPER /2 » < LOWER =
I § - §
ON7DFF,
« ACC 1/2/3 w -« A/M ORUMS w
N el O
Er7GEEH R iioy
<« A/M BRSS = < S EFFECTS »
. N =
GR7GFF) LGR7TFEH
ELECT.
A Z/H 3
=== E=

il

45



BALANCE

Para desactivar solamente la seccion MANUAL BASS, pulse el botén 2/M y los botones A/M BASS "»" y "<"
simultineamente.

Para desactivar rdpidamente ambos Tones (ACC BASS y MANUAL BASS), pulse los botones A/M BASS "»" y "<"
simultdneamente. En la pantalla aparecerd:

e USER PROSRAM o MUSIC STYLE BPM. TEMPQ

Seff MBaoss ABass Lower Uppr2 Upprf
Onxxx 01100 0f 90 Bnxxx_ Onxxx__Onxxx

TTHOKTT M8 T TTLOWTT TTURE UpPq F R CHORQ

Para activar de nuevo los Tones de ACC BASS y MANUAL BASS, puise otra vez los botones A/M BASS "»" y "<«"
simultdneamente.

BALANCE DEL VOLUMEN DE LOS EFECTOS DE SONIDO
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Para ajustar el volumen de los Efectos de Sonido, pulse los botones

S EFFECTS "»" 0 "«". La pantalla responderd con: voLuME_ BRLANCE
“ UPPER /2 » - LOWER -
N O B
e USER  PROGRAM MUSIC STYLE HPM. TEMPO
Seff MBass HRBass Lower Upprd Uppri < ACC as3 e < A/ ORUMS =
O0n 90  Onxxx_ Onxxx  Onxxx  Gnxxx _0nxxx 10 - e ¥ ]
~HOK™ T HBs ™ LOWT PR TURA R CHORD . = LGR7TFFH
7 g
J = <« A/MBASS > < 5 EFFECTS »
3 C N
0] = ‘
Pulse el botén S EFFECTS "»" para incrementar el volumen o el botén "«"
para disminuirlo. g ST
===

Pulsando los botones S EFFECTS "»" o "<«" se provocard el aumento o la
disminucién del nimero de la pantalla.

Para desactivar rdpidamente el volumen de los Efectos de Sonido, pulse los botones S EFFECTS "»" y "<«
simultdneamente. En la pantalla aparecerd:

USER PROBRAM MUSIC STYLE 8PM. TEMPO

Seff  MBuoss HABass Lower Uppr2 Uppri
0f 90 Onxxx  Onxxx  Onxxx__ Onxxx  Onxxx

TTMOKTT MBS T TTLOW T TTUPE! UPq BER CHORD

Para activar de nuevo el volumen de los Efectos de Sonido, pulse los botones S EFFECTS "»" y " <" simultineamente

otra vez.

* Si en la ejecucién de estos procedimientos de balance, no se pulsa el botdn "»" ni el botén "<", se volverd a la
Pantalla Principal al cabo de unos segundos.



BALANCE DEL ACOMPANAMIENTO

El Arreglo se divide en tres secciones: Acompafiamiento 1, 2 y 3, El
Acompafiamiento 3 es el Arreglo Bdsico (simple) (Indicador ADVANCED
ARRANGER apagado) y los Acompafiamientos 1 y 2 son los Arreglos
Avanzados (Indicador ADVANCED ARRANGER encendido). Los vohime-
nes de estas secciones se puede ajustar con una sola operacién, pulsando el
botén ACC 1/2/3 "»" o el botén ACC 1/2/3 "<". La pantalla responderd
con:

TEMPO

Acct
On_80G

_MUSIC STYLE BPM .

MOrum ADrum  Rcc3 Acc?
| Onxxx  Onxxx_ On 80 On 80

TTHOKTTTTTMSe T L0 TTURE T TTURY ARRANGER CHORD

USER PROGRAM

BALANCE

C

- VOLUME ..

IERERERERER

BALANCE

< UPPER 442 » < LOYER »
N VR B e
< ACC #/2/3 » < A/M ORUMS »
N N

NZOFF]
< A/M BRSS » < S EFFECTS »
N N e

SELECT
/R 24 3
B B =

Pulse el botén ACC 1/2/3 "»" para incrementar los tres volimenes y el botén "<" para disminuirlos.

Pulsando los botones ACC 1/2/3 "»" o "«" se provocard el aumento o la disminucién de los nimeros indicadores de

los tres voltimenes.
Los volumenes de ACC 1, ACC 2 y ACC 3 pueden ajustarse por separado.

Para ajustar s6lo el volumen de la seccién ACC 1, pulse y mantenga apretado
el botén 1/A (SELECT) y pulse al mismo tiempo el botén ACC 1/2/3 "»"
para incrementar el volumen o el botén ACC 1/2/3 "<«" para disminuirlo.
Para desactivar la seccién ACC 1, pulse y mantenga pulsado el botén 1/A
(SELECT) y pulse los dos botones ACC 1/2/3 "»" y "«" simultdneamente.
La pantalla responderd con:

USER PROGRAM MUSIC STYLE BFHM, TEMPO
MOrum AOrum  Acc3 Accg  Accet
Onxxx Onxxx On 80 0Op 80 0Ot 80

TTMOKTT TTHBs T TTLOWTT TTURPZ T LR R CHOR{)

Para ajustar s6lo el volumen de la seccién ACC 2, pulse y mantenga apretado
el botén 2/M (SELECT) y pulse al mismo tiempo el botén ACC 1/2/3 "»"
(para incrementar) o el botén ACC 1/2/3 "«" (para disminuir).

Para desactivar la seccién ACC 2, pulse y mantenga pulsado el botén 2/M
(SELECT) y pulse los dos botones ACC 1/2/3 "»" y "<«" simultdneamente.
La pantalla responderd con:

USER PROBRAM MUSIC STYLE K, TEMPG
MOrum  ADrum  Acc3 Rccz  Acced
Onxxx _ Onxxx_ 0n 80 0Of 80 0On 80
THOKTT TTHM8s T TTLOY T TTUR P4 ANSER CTHORD'

C

~YOLUME .

&
!

TTTTTT T T

IEERRNNE RN

[~

BALANCE

-« UPPER 1/2 w» - LO¥ER -
N N N .
< RLC /273 » “ A/M ORUMS »
] N .
- A/M BRSS  » -« S EFFECTS »
I I N s

SELECT.
/R aM

ﬁ%%

—YOLUME

3

RN

o

BALANCE

- UPPER /8 » -« LOYER -
M N e .
g
- ACC 4/8/3 w» < /M DRUMS =
- - - _
-
- -« A/M BASS w “ 3 EFFECTS »
C N BN W
- oRsoee
SELECT.
¥R 274 3
= =5 =
\\“
8N —
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BALANCE

Para ajustar s6lo el volumen de la seccién ACC 3, pulse y mantenga apretado .
el botén 3 (SELECT) y pulse al mismo tiempo el botén ACC 1/2/3 "»" para —VOLUME . BALANCE
incrementar o el botén ACC 1/2/3 "«" para disminuir. < UPPER 4/2 = < Lower  »
I N SR e
Para desactivar la seccién ACC 3, pulse y mantenga pulsado el botén 3 wct e o
« 14 [ « A/M UMS  »
(SELECT) y pulse los dos botones ACC 1/2/3 "»" y "<" simultdneamente.  *© L N
La pantalla responderd con: =y
< A/MBASS ®  « S EFFECTS »
0 = goee
USER PROBRAM MUSIC STYLE 8PM TEMPC
MOrum ADrum Acc3  Acc2  Accd I 7
Onxxx_ Onxxx_0f 80 On 80 0On 80 = ==
TTMOKTT TTHBR T Lo TTURY UPA RANBER CHORO' \g‘:{\
)
BALANCE DE LA PERCUSION DE ACOMPANAMIENTO Y MANUAL
Para ajustar los volimenes de la Percusién de Acompafiamiento y de la c
Percusién Manual con una sola operacién, pulse el botén A/M DRUM *»" —VOLUME BALANCE
. t " on d‘ . . 1 1 . E 1 tall ~ UPPER 1/2 - LOWER »
péra {ncrefmen ar y "<" para disminuir el volumen. En la pantalla se P
visualizard:
< ACC 1/2/3 w» < A/M DRUMS =
0 N
USER PROGRAM MUSIC STYLE ——PMe TENPOD
MOrum HA0rum  Acc3  Acc2  Accf < A/MBRSS = 4 S GFRECTS -
On 90 _0On 30  Onxxx__Onxxx __Onxxx N N e
~HOK™ MR oW UPE— U — " CHORD a “oRzaFFH
(I
= = =
Para ajustar s6lo el volumen de A DRUM (Percusién de Acompaiiamiento), .

pulse y mantenga apretado el botén 1/A (SELECT) y pulse simultineamente
el botén A/M DRUM "»" para incrementar o el botén A/M DRUM 1/2 "«"
para disminuir el volumen.

Para desactivar la seccién A DRUM, pulse y mantenga apretado el botén 1/A
(SELECT) y pulse los dos botones A/M DRUM "»" y "«" simultdneamente.
La pantalla responderd con:

8PM__

Acece
Onxxx

TEMPQ

Rced
Onxxx

USER PROBRAM MUSIC STYLE

MOrum ADrum ARcc3

— YOLUME .

IAERREREREE]

BRLANCE

« UPPER 1/2 w - LOwER -
I N Dl
Uz
-« ACC 1/2/3 w» « A/M ORUHMS »

.|

e:

EFFECTS »

[

=

< A/M BASS w» -«

]
'

@
@

e SELEC T

178 a/M 3
==

ﬁ\%

On 90 0f 90 Onxxx

TTHOKTT MBS T LAY T TR UP4 GER CHORDY
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BALANCE

Para ajustar sélo el volumen de M DRUM (Percusién Manual), pulse y .

mantenga apretado el botén 2/M (SELECT) y pulse al mismo tiempo el botén —voLurE BRLANCE
A/M DRUM "»" para incrementar o el botén A/M DRUM "«" para < UPPER 12 » 4 LR »
disminuir el volumen. -
. . : < ACC 1/2/3 » 4 A/M ORUMS »
Para desactivar la secciéon M DRUM, pulse y mantenga apretado el botén  ©- a § B |
2/M (SELECT) y pulse los dos botones A/M DRUM "»" y "«" simultdnea- ] -
mente. E E “  A/H BASS  » « S EFFECTS w
La pantalla responderd con: o3 - _L@JOF—
e qm/r:;'r s
e GER PROGRAM e e HUSIC STYLE SPM. TEMPO % %
MOrum AOrum Acc3  Accg  Acct §§ _
0f 90 0n 90 Onxxx  Onxxx  0nxxx

TTMOKTT M8 T LA T T UPE T TTURTT ARRANBER CHORD'

Para desactivar ambas secciones (A DRUM y M DRUM), simplemente pulse los dos botones A/M DRUM "»" y "«

simultdneamente. En la pantalla apareceri:

USER PROBRAM

MOrum AOrum  Rcc3 Acce Acci
0f 90 0Of S0 Onxxx_ Onxxx_ 0nxxx

STHOKT TTMBE T TTLOW T T URETT TTURY f BER CHORD

e ISIC STYLE, BFM. TEMPC

Para activar de nuevo la Percusién, pulse otra vez los dos botones A/M DRUM "»" y "«" simultdneamente.

" n

* En la ejecucién de estos procedimientos de balance, si no se pulsa el botén "»" ni el botén "«

segundos se volverd a la Pantalla Principal.

"

, al cabo de unos
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USER PROGRAMS

. S@CCi@n 5 . USER PROGRAMS (Programas del Usuario)

Una de las principales ventajas del E-70 es su capacidad de producir una gran variedad de Tones instrumentales y efectos.
Normalmente, cambiar de un Tone o efecto a otro implica la pulsacién de varios botones. Sin embargo, con la tecnologia
digital Roland, se incorporan en el instrumento 64 Programas de Usuario que le permiten almacenar 64 registros del panel
completos de su eleccion los cuales pueden ser recuperados pulsando un sélo botén.

TONE / USER PROGRAM.

—TONE GROUP ... BRANK. ' USER
A 3 4 S § 7 8 PROBRAM
i . o

ORBAN STRINBS ~ ENSEMBLE ~ 8RASS

UHR pERC SUITAR. ]
. REED PPE ~ YN LEAD SYM PRD ST SFX  ETHNIC PERCUSSNE  SFX
NUMBER
8 E 3 5 5 7 E TONE

H ORUM XIT

En los Programas del Usuario se pueden almacenar las funciones siguientes:

® & ¢ & ¢ ® @ & & @&

Volimenes (UPPER 1, UPPER 2, LOWER, M BASS, M DRUM, S EFFECTS, A BASS, ACC 1/2/3, A DRUM).
Tones/Kits (UPPER 1, UPPER 2, LOWER, M BASS, M DRUM).

Estilo (Variacién, Arreglos Avanzados).

Tempo

Extensién del Pitch Bender

Transposicién

Asignacién del Pedal-Interruptor

Efectos (Tipo de Reverb., Longitud de Reverb. Tipo de Chorus, Velocidad del Chorus)

Envio de Efectos a las Partes a Tiempo Real (UPPER 1, UPPER 2, LOWER, M BASS, M DRUM, § EFFECTS)
Mezclador de los Grupos de instrumentos del Arreglo (Profundidad de la Reverb, Profundidad del Chorus, Nivel de
Velocidad x 16 Grupos de instrumentos)

Octava (UPPER 1, UPPER 2, LOWER, M BASS)

Fill Ritardando, Cambio de Tempo (Porcentaje CPT)

Asignacion de los Pads de Efectos de Sonido.

Asignacién del Pedal de Expresién.

Sensibilidad del Teclado a la Velocidad.

Afinacién Fina del Upper 2, Afinacién Aproximada, Melodia Inteligente y Layer.

Sincronia de los Efectos de Sonido.

Sync Start/Stop

Revolving Bass

Arranger Hold

Arranger Chord Intelligence

Arranger Velocity Level

Lower Hold

Nombre del Programa del Usuario

Keyboard Scaling
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USER PROGRAMS

El E-70 viene equipado de origen con 8 Programas del Usuario pre-establecidos en el BANCO 1 (repetidos en los Bancos
2 a 8) con las siguientes configuraciones:

PROGRAMA DEL USUARIO 11 (Banco 1 - Nimero 1) PREAJUSTADO DE ORIGEN

TABLA DEL USER PROGRAM 11

Nombre del User Prg.: [Factory 1] Style CardlA): Tn-Sc{ ] Style (A} :[11] Variation {A}: [ ] Advanced {A): [X] BPM (A): [120]

Pitch Bender Range (T): [02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOM 2] Time: [8] Kbd Sens (T} [H]
Foot Switch Assign: {Start/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: [3]

Upp2-Off/Mel/Lay (T): [Off]  SEff Sync {T}: [On] Fill Rit (A}): [5]1% Tempo Change (A): [201%  CPT{A}): [384]
Sync Start {A): {Off]  Sync Stop {A): [Off] Revolving Bass {A}: [Off]  Arranger Hold (A): [On]

Arranger Velocity Level {A): [Off]  Arranger Chord Intellligence (A): [Off]  Lower Hold {A): [Off]

PADS DE EFECTOS DE SONIDO (T)

a: [RAIN 1 b: [THUNDER ] ¢: [LAUGHING] d: [SCREAMING ]
e: [APPLAUSE] f: [TRAIN ] g:[THRILLER ] h: [WONDERLAND]

Keyboard Scaling del Upper 1/2 (T)

C:{-00] C#:-00] D:-00] Eb:(-00] E:[-00] F:[-00] F#:[-00] G:[-00] Ab:-00] A:{-00] Bb:-00] B:[-00]

Upp1 (T} Upp2 (T} Low (T} MBass({T) MDrum(T} SEH{T} ADrum(A} ABass{A} ACC1{A} ACC2{A) ACC3({A}

Balance [110/0On}] [80/0On}] [70/0nl [90/On}] {80/On] {90/0n] [85/0n] [85/0n] [112/0n} [112/0n] {112/0On}
Tone/Kit [A48] {A48] [A13] [AB4] {31

Octava [+0} [+01 [+0] [+0]

Pedal Exp {On | {On ] [On | [On ] {On | [On ] [On | [On | [On 1. [On] [On ]
Coarse Tune {0l

Fine Tune {+11

Reverb Dpt { 90] {1001 [ 80] { 301 [ 801 [ 801 {701 [ 401

Chorus Dpt { 70] [ 20] [ o] [ 0] {10] [ O] {10] [ 20}

Vel. Level + [ 20] + [ 30}

PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE ARRANGER

Grupos de Sonido Expresién Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100] [ 801 { 0] [ +40]
Chromatic Percussion [100] [ 601 [ 0l [+40]
Organ [100] { 60] [15] [ +40]
Guitar [100] { 601 [ 18] [ +40]
Strins & Orchestra [100] { 60] [ 10] [ +40]
Ensemble [100] [ 80] [ 10] [ +40]
Brass [100] [ 70] [ Q] [ +40]
Reed [100] [ 70] [ 0O} {+40]
Pipe (100} [70] [ O] [ +40]
Synth Lead [100] [ 501 [ Ol {+40]
Synth Pad {1001 { 60} {10} [ +40]
Synth Sfx [100] [ 80} [ 10] { + 401
Ethnic Miscsllaneous {100] [ 801 [ 0] { +40]
Percussive [100] [ 80] [ 0} [ +40]
Stx [100] { 80] [ O] {+40}

{A) = Afectado por el USER PROGRAM ARRANGER CANCEL
(T} = Afectado por el USER PROGRAM TONE CANCEL
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USER PROGRAMS

PROGRAMA DEL USUARIO 12 (Banco 1 - Nimero 2) PREAJUSTADO DE ORIGEN

TABLA DEL USER PROGRAM 12

Nombre del User Prg.: [Factory 2] Style Card(A): Tn-Sc [ ] Style (A} :[13] Variation (A): { ] Advanced {A): [X] BPM (A): [110]
Pitch Bender Range (T): {02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOM 2] Time: (1] Kbd Sens (T} [H]
Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: {3}

Upp2-Off/Mel/Lay (T): [Mel]  SEff Sync {T): [On] Fill Rit (A}: [5]% Tempo Change {(A}: [20]%  CPT{A}): [384]
Sync Start (A}: [Off]  Sync Stop {A}): [Off] Revolving Bass (A): [Off]  Arranger Hold (A): [On]

Arranger Velocity Level {A): [Off]  Arranger Chord Intellligence {A): [Off]  Lower Hold (A}: [Off]

PADS DE EFECTOS DE SONIDO (T)

a: [RAIN 1 b:[THUNDER 1 «¢:[LAUGHING] d: [SCREAMING ]
e: [APPLAUSE 1  f: [TRAIN ] ¢:[THRILLER ] h: [WONDERLAND]

Keyboard Scaling del Upper 1/2 (T)

C:[-00] C#:[-00] D:[-00] Eb:[-00] E:[-00] F:[-00] F#[-00] G:[-00] Ab:[-00] A:[-00] Bb:[-00] B:[-00]

Upp1 (T) Upp2 (T) Low (T) MBass(T) MDrum(T) SEff(T) ADrum(A) ABass(A) ACC1(A) ACC2(A) ACC3(A)

Balance [127/0On] [80/Cn] [70/On] {90/On] [90/On] [S0/On] [85/0On] [85/0On]  {112/0On] [112/0On] {112/0n]
Tone/Kit [A78] [A25] [B43} {AB4] [ 6}

Octava [+0} [+0] {+0] [+0]

Pedal Exp {On ] [On | [{On ] [On | {On | {On | [On | [On ] [On ] [On 1 {On |
Coarse Tune { O}

Fine Tune [+1]

Reverb Dpt [ 80] [ 801 [ 801 [ 30] [ 801 [ 80] [127] [ 401

Chorus Dpt [ ol [ 20] [ O} [ O] [10] { 0 [10] [ 20]

Vel. Level + [ 201 + [ 301

PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE ARRANGER

Grupos de Sonido Expresion Reverb Chorus Velocity Level
Piano (100} [ 80] [ 0] [+40]
Chromatic Percussion [100] [ 601 [ O} [ +40]
Organ [100] [ 60] [ 15] [ +40]
Guitar [100] [ 60] [ 15] [+ 40]
Strins & Orchestra [100} [ 80] [ 10] [+40]
Ensemble [100] { 80] [ 10] [ +40]
Brass [1001 ' [ 70] [ o] [ +40]
Reed {1001 [ 70] [ O] [+ 40}
Pipe {100} [ 701 [ 0] [+40]
Synth Lead [100]} [ 801 [ 01 [+40]
Synth Pad [1001] { 60] [10] [ +40]
Synth Sfx [100] [ 80] {10] [+40]
Ethnic Miscellaneous [100] [ 60] [ O] [+ 401
Percussive [100] { 60} [ O} {+40]
Sfx {1001 [ 80} { 0] {+40]

{A}= Afectado por el USER PROGRAM ARRANGER CANCEL
{T)= Afectado por el USER PROGRAM TONE CANCEL
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USER PROGRAMS

PROGRAMA DEL USUARIO 13 (Banco 1 - Nimero 3) PREAJUSTADO DE ORIGEN

TABLA DEL USER PROGRAM 13

Nombre del User Prqg.: [Factory 3] Style Card(A): Tn-Sc [ | Styie (A) :[17] Variation (A): [ ] Advanced (A): [X] BPM (A): [ 36]
Pitch Bender Range (T): [02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOM 2] Time: [8] Kbd Sens (T} [H]
Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: [3]

Upp2-Off/Mel/Lay (T): (Off]  SEff Sync (T): {On] Fill Rit {A}): [51% Tempo Change (A): [20]%  CPT(A}): (384]
Sync Start {A): [Off]  Sync Stop (A): [Off] Revolving Bass {A): [Off]  Arranger Hold {A): [On]

Arranger Velocity Level (A): [Offl  Arranger Chord Intellligence (A): [Off]  Lower Hold (A}): [Off]

PADS DE EFECTOS DE SONIDO (T)

a: [RAIN ] b:[THUNDER ] c:[LAUGHING] d: [SCREAMING ]
e: [APPLAUSE ]  f: [TRAIN 1 g [THRILLER ] h: [WONDERLAND]

Keyboard Scaling del Upper 1/2 (T)

C:[-00] C#:[-00] D:[-00] Eb:[-00} E:[-00] F:[-00] F#:[-00] G:{-00] Ab:[-00] A:[-00] Bb:(-00] B:{-00]

Upp1 (T) Upp2 (T} Low (T} MBass(T} MDrum(T) SEff(T) ADrum(A) ABass(A) ACC1{A) ACC2{(A} ACC3(A)

Balance [127/0n] [90/On] {70/On] [9C/On] [90/0n]  [90/On] [85/0On] [85/0n] [112/0n] [112/0On] [112/0n}
Tone/Kit [A81] [A87] [A72] [AB4] [ 3]

Octava [+0} [+0] [+0] [+0]

Pedal Exp [On ] [On ] [On ] [On ] On ] [On ] [On ] [On ] [On ] [On ] {on |
Coarse Tune { 0]

Fine Tune {+7]

Reverb Dpt [ 90] {100} [ 80] [ 30] [ 80] { 80] [127)} [ 40]

Chorus Dpt [ O] [ 20] [ O} [ O] [ 10} [ O] [10] [ 20]

Vel. Level + {20] + [30]

PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE ARRANGER

Grupos de Sonido Expresién Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100] [ 601 [ Ol [ +40]
Chromatic Percussion [100] [ 60] [ O} { +40]
Organ [100] [ 60] [ 18] [ +40]
Guitar [100] [ 80] [ 18] [+40]
Strins & Orchestra [100] [ 60] [ 10] [+ 40]
Ensemble [100} - [ 601 [ 10} [+40]
Brass [1001 [ 70] [ 0] [ +40]
Reed [100} [ 701 [ O] [ +40]
Pipe [100] [ 70] [ O] {+40]
Synth Lead [100] [ 501 [ 0] { +40]
Synth Pad {100] [ 80] [10] [+40]
Synth Sfx {100} [ 80] [ 10} [ +40]
Ethnic Miscellaneous {100] [ 60] [ O] [+ 40}
Percussive [100] [ 60] [ 0] [+ 40}
Sfx [100] [ 80] [ 0] [+ 401]
(A) = Afectado por sl USER PROGRAM ARRANGER CANCEL

{T)= Afectado por el USER PROGRAM TONE CANCEL
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PROGRAMA DEL USUARIO 14 (Banco 1 - Namero 4) PREAJUSTADO DE ORIGEN

TABLA DEL USER PROGRAM 14

Nombre def User Prg.: [Factory 4] Style Card{A): Tn-Sc [ | Style (A) :[22] Variation {A): [] Advanced (A): [X] BPM {A}: [ 60]

Pitch Bender Range (T): [02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOM 2] Time: (8] Kbd Sens (T} [H]
Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: [3]

Upp2-Off/MelfLay (T): [Off]  SEH Sync (T): [On] Fill Rit (A}: [51% Tempo Change (A): [20]1%  CPT{A}: [384]
Sync Start [A): [Off]  Sync Stop (A): [Off] Revolving Bass {A}: [On]  Arranger Hold {A}: {On]

Arranger Velocity Level (A): [Off]  Arranger Chord Intellligence {A}: [Off]  Lower Hold (A} [Off]

PADS DE EFECTOS DE SONIDO (T)

a: [RAIN ] b:[THUNDER ] c: [LAUGHING] d: [SCREAMING ]
e: [APPLAUSE ] f: [TRAIN ] g:[THRILLER 1 h: [WONDERLAND]

Keyboard Scaling del Upper 1/2 (T)

C:[-00] C#[-00] D:[-00] Eb:[-00] E:(-00] F:[-00] F#:([-00] G:[-00] Ab:[-00] A:{-00] Bb:[-00] B:{-00]

Upp1 (T} Upp2 (T) Low (T) MBass(T) MDrum(T) SEH(T) ADrum{A) ABass(A] ACC1(A} ACC2(A) ACC3(A)

Balance [127/0On] {90/On] [70/Cn] [80/On] [80/0n] [90/0n] [(85/0n] [{85/0n] {112/0n] [112/0n} [112/0On}
Tone/Kit [A11] [A75] [A72]) [AB4] [.1]

Octava [+0] [+0} [+0] [+0]

Pedal Exp [On | [On ] {On |} {On ] [On | [On ] [On | On ] On 1} [On ] [On }
Coarse Tune [ O]

Fine Tune [+11

Reverb Dpt [ 80] [ 801} [ 801 [ 30] [ 80] [ 80] [ 701 [ 401

Chorus Dpt [ O} [ 20} [ O} [ O] [ 101 [ O] [ 10] { 201

Vel Lavel + [20] + [30]

PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE ARRANGER

Grupos de Sonido Expresion Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100] { 601 [ O] [ +40]
Chromatic Percussion {100] [ 80] { 0O [+ 40}
Organ {100] [ 60] [ 18] [+ 40}
Guitar [100] { 60] [ 18] [ +40]
Strins & Orchestra [1001 [ 60] [10] [+40]
Ensembie {100] [ 60] ) [10] [ +40]
Brass [100] [ 701 [ 0] [+ 40]
Reed [100] [ 701 [ 0] [+40]
Pipe [100} { 70] [ O] [+40]
Synth Lead [100] [ 50] [ O] [ +40]
Synth Pad [100] [ 60] [ 10] [+40]
Synth Sfx {100] [ 80] [ 101 [+40]
Ethnic Miscellaneous {100} [ 80} [ Ol [+40]
Percussive {100} [ 601} { Ol {+40]
Sfx [100] [ 801 [ O] [+40]

{A)= Afactado por el USER PROGRAM ARRANGER CANCEL
{Ti= Afectado por el USER PROGRAM TONE CANCEL
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USER PROGRAMS

PRCGRAMA DEL USUARIO 15 (Banco 1 - Nimero 5) PREAJUSTADO DE ORIGEN

TABLA DEL USER PROGRAM 15

Nombre del User Prg.: [Factory 5] Style Card{A): Tn-Sc [ ] Style (A) :[34] Variation {A): [ ] Advanced {A): [X] BPM (A}: [212]
Pitch Bender Range (T): [02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOM 2] Time: [8] Kbd Sens (T) [H]
Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: [3]

Upp2-Off/Mel/lLay (T): [Layl  SEff Sync {T}): [On] Fill Rit (A): [B1% Tempo Change (A}): [20]%  CPT{A}: [384]
Sync Start {A): [Off]  Sync Stop {A}): [Off] Revolving Bass (A): [Off]  Arranger Hold {A}: [On]

Arranger Velocity Level {A): [Off]  Arranger Chord Intellligence (A}: [Off]  Lower Hold {A}): [Off]

PADS DE EFECTOS DE SONIDO (T)

a: [RAIN I b:[THUNDER ] «¢:[LAUGHING ] d:[SCREAMING ]
e: [APPLAUSE ] f: [TRAIN 1 g:[THRILLER ] h: [WONDERLAND]

Keyboard Scaling del Upper 1/2 (T)

C:{-00] C#:(-00] D:[-00] Eb:[-00] E:[-00] F:[-00] F#:[-00} G:[-00] Ab:-00] A:{-00] Bb:[-00] B:[-00]

Upp1 (T} Upp2 (T} Low (T) MBass{T) MDrum(T) SEff(T) ADrum(A) ABass(A) ACC1(A) ACC2(A) ACC3(A)}

Balance {127/On} [S0/On} {70/0On] [90/On] [90/On] [90/0On] [85/0n] [85/0n] [112/0n] [112/0n] [112/0n]
Tone/Kit {A83] [A14] [A14] [AB4] [ 1]

Octava [+0] [+0] [+0] [+0]

Pedal Exp [On ] [On ] [On ] {On | [On ] [On | [On ] {On | [On ] {On ] {On |
Coarse Tune [0}

Fine Tune [+ 1]

Reverb Dpt [ 80} [ 90} [ 80} [ 30] [ 80] [ 80] [ 701 [ 401

Chorus Dpt [ 0] [ 80] [ 901 [ 0] {10} [ o} [10] [ 20}

Vel. Level + [20] + [30]

PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE ARRANGER

Grupos de Sonido Expresién Reverb Chorus Velocity Level
Piano {1001} [ 60] [ 0] [+ 40}
Chromatic Percussion [100] [ 60] [ O] [ +40]
Organ [100] [ 601 { 15} [+40]
Guitar [100] [ 0] [ 15} [ +40]
Strins & Orchestra [100] [ 80] {10] [+40]
Ensemble [100] [ 80] [10] [+40]
Brass [100] [701 [ Ol {+40]
Reed [100] [ 70] [ O] [+ 40}
Pipe {100] [ 701 [ 0] [+40]
Synth Lead {1001 [ 80] [ 0] [ +40]
Synth Pad [1001 [ 80] [10] [+ 401
Synth Sfx [100] [ 601 [10] [+40]
Ethnic Miscellaneous [100] [ 60] [ O} {+40]
Percussive {100] { 601 [ 0] [+40]
Sfx [100] [ 80] [ 0] [+40]

{A} = Afectado por el USER PROGRAM ARRANGER CANCEL
{T)= Afectado por el USER PROGRAM TONE CANCEL
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USER PROGRAMS

PROGRAMA DEL USUARIO 16 (Banco 1 - Nimero 6) PREAJUSTADO DE ORIGEN

TABLA DEL USER PROGRAM 16

Nombre del User Prg.: [Factory 6] Style Card{A): Tn-Sc [ ] Style (A) :{41] Variation {A): { ] Advanced {A): [X] BPM {A): [ 60]
Pitch Bender Range (T): [02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOM 2} Time: [8] Kbd Sens (T} [H]
Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: [3]

Upp2-Off/Mel/Lay (T): [Off]  SEff Sync ({T): [On] Fill Rit (A): [5]% Tempo Change (A): [201%  CPT(A}): [384]
Sync Start {A): [Off] Sync Stop (A): [Off] Revolving Bass (A): [Off]  Arranger Hold {A): [On]

Arranger Velocity Level (A): [Off]  Arranger Chord Intellligence {A): [Off]  Lower Hoid {(A}): {On]

PADS DE EFECTOS DE SONIDO (T)

a: [RAIN ] b:[THUNDER ] c:[LAUGHING] d:[SCREAMING ]
e: [APPLAUSE ] f: [TRAIN 1 g:[THRILLER |  h: [WONDERLAND]

Keyboard Scaling del Upper 1/2 (T)

C:[-00] C#:(-00] D:{-00] Eb:[-00] E:-001 F:[-00] F#:[-00] @:[-00] Ab:[-00] A:[-00] Bb:{-00] B:[-00]

Upp1 (T) Upp2 (T} Low (T} MBass(T) MDrum(T) SEff{T) ADrum(A} ABass(A) ACC1(A) ACC2(A] ACC3(A}

Balance {127/0n] [80/0n] {70/On} {80/On] [90/On]  [90/On] [85/On] {88/0n]  [112/0On] [112/0n] [112/0On}

Tone/Kit [A84] [A84] [A14] [AB4] [ 7]

Octava [+0] [+0] [+01 [+0]

Pedal Exp [On ] [On ] [On ] [On ] {On ] [On ] {On ] [On ] {On | [On ] on |

Coarse Tune [ 0]

Fine Tune [+1]

Reverb Dpt [ 901 [ 90] { 80] [ 30} [ 801 [ 80] [ 70} { 40]

Chorus Dpt [ O} [ 20] {100} [ Ol [ 10] [ 0] [ 10] [ 20]

Vel. Level + [ 20} + [30]
PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE ARRANGER

Grupos de Sonido Expresién Reverb Chorus Velocity Level

Piano [100} [ 80] [ 0l {+40]

Chromatic Percussion {1001 [ 80} [ 0] [+40]

Organ [100] [ 60} [ 18] [+40}"

Guitar [100] [ 60j [ 15] [ +401]

Strins & Orchestra [100] [ 0] [10] [+ 40]

Ensemble {100} - [ 60] {10} [+40]

Brass [100] [ 70] [ 0] [+40]

Reed [1001] [ 70] { 0] [+40]

Pipe [100] [ 701 [ O] [+40]

Synth Lead [100] [ 501 [ O] [+40]

Synth Pad [100] [ 80] [ 10] [+40]

Synth Sfx (100] [ 80] [ 10] [+40]

Ethnic Miscellaneous [100] [ 601 { 0O} [+40]

Percussive {100} [ 60] [ 0] : [+40]

Sfx {1001} [ 801 [ 0Ol [ +40]

[A)= Afectado por el USER PROGRAM ARRANGER CANCEL
{T)= Afectado por ei USER PROGRAM TONE CANCEL
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USER PROGRAMS

PROGRAMA DEL USUARIO 17 (Banco 1 - Niumero 7) PREAJUSTADO DE ORIGEN

TABLA DEL USER PROGRAM 17

Nombre del User Prg.: [Factory 7] Style Card{A): Tn-Sc [ | Style (A} :[51] Variation {A): [ ] Advanced (A): [X] BPM {A}): [120]
Pitch Bender Range (T): [02] Transpose: [01}] Reverb Type: [ROOM 2] Time: [8] Kbd Sens {T) [H]
Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: [3]

Upp2-Off/Mel/Lay {T): [Off]  SEff Sync (T): [On] Fill Rit (A): [5]% Tempo Change {A): [20]%  CPT{A): [384]
Sync Start (A): [Off]  Sync Stop (A): [Off] Revolving Bass (A): [Off]  Arranger Hold (A): [On]

Arranger Velocity Level (A): [Off]  Arranger Chord Intellligence (A): [Off]  Lower Hold {A}: [On]

PADS DE EFECTOS DE SONIDO (T)

a: [RAIN ] b: [THUNDER ] c:[LAUGHING] d: [SCREAMING ]
e: [APPLAUSE] f: [TRAIN I g:[THRILLER 1 h: [WONDERLAND]

Keyboard Scaling del Upper 1/2 (T)

C:{-00] C#:[-00] D:-00] Eb:[-00] E:[-00] F:[-00] F#:I[-00] G:-00] Ab:-00] A:[-00] Bb:[-00] B:{-00]

Upp1 (T) Upp2 (T} Low {T) MBass(T) MDrum(T) SEH{T) ADrum(A) ABass{(A} ACC1{A} ACC2(A) ACC3(A)

Balance [100/0On} [50/On} [50/On] [90/On] [80/On]  [90/On] [85/0n] {85/0n] [112/0On} [112/On] [112/0n}
Tone/Kit [B22] [B55] [A18] [AB4] [7]

Octava [+0] [+0] [+0] [+0]

Pedal Exp [On ] [On ] [On | {On ] [On ] [On ] [On ] [On ] {On ] [On ] {On 1}
Coarse Tune [0}

Fine Tune {+1]

Reverb Dpt [ 901 [ 80] [ 801 [ 30] { 801 [ 801 [ 70] [ 40]

Chorus Dpt [ O} { 20] { 901 [ 0] {10] [ 0] [ 10} [ 20]

Vel. Level + [20] + [ 30]

PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE ARRANGER

Grupos de Sonido Expresion Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100] [ 80] [ Ol [+40]
Chromatic Percussion {100] [ 60] [ O [+40]
Organ [100] [ 680} [ 18] [+ 40]
Guitar [100] [ 801 [ 18] [ + 40}
Strins & Orchestra [100] [ 60] [10] [+ 40}
Ensemble [100] [ 60] [10] [+ 401
Brass [1001 [ 70] [ 0] [+40]
Reed [100] [ 70] [ 0 [ +40]
Pipe [100] [ 701 [ O] {+40]
Synth Lead {100] [ 50} [ O] {+40]
Synth Pad {100] [ 80} {10} [+40]
Synth Sfx [100] [ 60} [ 10] [+ 40]
Ethnic Miscellaneous [100] [ 60} [ Ol [+ 40}
Percussive (100] [ 60} [ O [ +40]
Stx [100] [ 80} [ 0] [ +40]

{A)= Afectado por el USER PROGRAM ARRANGER CANCEL
{T)= Afectado por el USER PROGRAM TONE CANCEL
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USER PROGRAMS

PROGRAMA DEL USUARIO 18 (Banco 1 - Nimero 8) PREAJUSTADO DE ORIGEN

TABLA DEL USER PROGRAM 18

Nombre del User Prg.: [Factory 8] Style Card{A): Tn-Sc [ ] Style (A} :[57] Variation {A): [ ] Advanced (A): [X] BPM {A): [110]

Pitch Bender Range (T): [02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOM 2] Time: [8] Kbd Sens (T) [H]
Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: [3]

Upp2-Off/Mel/Lay (T): [Lay]  SEff Sync (T): [On] Fill Rit {A): [5]% Tempo Change {A): [20]%  CPT{A): [384]
Sync Start (A): [Off]  Sync Stop (A): [Off] Revolving Bass (A): [Off]  Arranger Hold (A}): [On]

Arranger Velocity Level (A): [Off] Arranger Chord Intellligence {A): [Off] Lower Hold (A): [Off]

PADS DE EFECTOS DE SONIDO (T)

a: [RAIN ] b:[THUNDER ] c:[LAUGHING] d:[SCREAMING ]
e: [APPLAUSE ] f: [TRAIN ] g:[THRILLER 1 h: [WONDERLAND]

Keyboard Scaling del Upper 1/2 (T)

‘C:[~OO) C#:[-00] D:[-00] Eb:[-00] E:[-00] F:[-00] F#:[-00] G:[-00] Ab:[-00} A:[-00] Bb:-0C] B:[-00]

Upp1 {T) Upp2 (T) Low (T) MBass{T) MDrum(T) SEff(T} ADrum(A) ABass{A) ACC1{A) ACC2(A) ACC3{A)

Balance [115/0n} [100/0n] [50/0On] [30/0On] [90/0On] [90/0On]l [85/0n] [85/0n] [112/0On] [112/0n} [112/0n]
Tone/Kit [A11] [A12] [A72] [A54] [ 1]

Octava [+0] [+1] [+0] [+0]

Pedal Exp {On ] [On ] [On ] fOn'1 - [On ] [On ] [On ] [On ] [On ] {On ] [On }
Coarse Tune [ O]

Fine Tune [+ 1]

Reverb Dpt [ 90] [100} { 80] [ 30] [ 80} [ 80] [ 701 [ 40]

Chorus Dpt [ O] [ 20] [ Ol [ O} [ 10} [ O] [ 10} [ 20]

Vel. Level + [ 20] + [30]

PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE ARRANGER

Grupos de Sonido Expresion Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100] [ 60] [ 0] [+ 40]
Chromatic Percussion [100] [ 80] [ O] [ +40]
Organ [100] [ 80] [ 18] [+40}
Guitar [100] [ 801 [ 18] [+40]
Strins & Orchestra [100] [ 60] { 10} [+ 40]
Ensemble {100] [ 60] [ 10} [+40]
Brass {1001 [ 70} [ o [ +40]
Reed [100] [ 701 [ 0] [ +40]
Pipe ‘ [100] [ 701 [ 0] [+40]
Synth Lead [100] [ 501 [ 0] [ +40]
Synth Pad {100] [ 601 [ 10] [ +40]
Synth Sfx {100} [ 60] [ 101 [+40]
Ethnic Miscellaneous {1001 [ 60] [ 0] [+40]
Percussive {100} [ 80} [ 0O} [+40]
Stx [100] [ 80} [ o} [ +40]

(A)= Afectado por el USER PROGRAM ARRANGER CANCEL
{T)= Afectado por el USER PROGRAM TONE CANCEL
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USER PROGRAMS

Cuando se encienda el E-70, éste tendra siempre seleccionados los valores siguientes {a menudo se denominan
Ajustes de Origen o User Program 00).

PROGRAMA DEL USUARIO 00 y Ajustes de Origen

TABLA DEL USER PROGRAM 00

Nombre del User Prg.: [Free Pn] Style Card(A): Tn-Sc{ | Style (A) :{11] Variation {A): [ ] Advanced (A): [X] BPM {A}: [120]
Pitch Bender Range (T}): [02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOM 2} Time: [8] Kbd Sens {T) [H]
Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: [3]

Upp2-Off/Mel/Lay (T): [Off]  SEff Sync (T): [On] Fill Rit {A}: [5]% Tempo Change (A}: [201%  CPT{A}: [384]
Sync Start (A): [Off]  Sync Stop {A): [Off] Revolving Bass (A}): [Off]  Arranger Hold {A}: [Off]

Arranger Velocity Level {A): {[Off]  Arranger Chord Inteliligence {A}: [OFff] Lower Hold {A}: [Off]

PADS DE EFECTOS DE SONIDO (T)

a: [RAIN ] b:[THUNDER 1 «c:[LAUGHING] d:[SCREAMING ]
e: [APPLAUSE ]  f: [TRAIN ] g:[THRILLER ] h: [WONDERLAND]

Keyhoard Scaling del Upper 1/2 (T)

C:[-00] C#:[-00] D:(-00] Eb:[-00] E:[-00] F:[-00] F#:[-00] G:[-00] Ab:-00] A:-00] Bb:-00] B:[-00}

Upp1 (T} Upp2 (T} Low (T) MBass(T) MDrum(T) SEff(T) ADrum(A) ABass{A} ACC1(A) ACC2(A) ACC3I(A}

Balance [127/On] {90/On] [70/0On] {90/On] [90/On] [90/On}i [85/0Onl [85/Onl [112/0n] [112/0n] [112/0n]
Tone/Kit {AT11] {A75] [A72] [AB4] [ 1]

Octava [+0] {+0] [+0l [+0}

Pedal Exp [On ] [On ] [On ] [On ] [On ] [On ] [On ] {On | [On ] [On ] [On ]
Coarse Tune [ 0]

Fine Tune [+1]

Reverb Dpt [ 80} [ 80] [ 80} { 301 [ 801 [ 80] [ 701 [ 401

Chorus Dpt [ O} [ 201 [ Ol [ O] {10} [ 0] [10] [ 201

Vel. Level + [ 20} + [ 30}

PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE ARRANGER

Grupos de Sonido Expresién Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100] [ 80] [ 0] [+40]
Chromatic Percussion [100] [ 60] [ 0] [ +40]
Organ [100] - [ 80} [ 18] [+40]
Guitar {100} [ 60] [ 18] [ +40]
Strins & Orchestra [1001 [ 80] [10] {+40]
Ensemble {100] [ 60] [10] [+40]
Brass [100] [ 70} [ 0] [+401
Reed [100] [ 70] [ 0] [+40]
Pipe [100] { 70] [ 0] [+40]
Synth Lead [1001 [ 80] [ 0] [+40]
Synth Pad [100] [ 80} {10] [+ 401
Synth Sfx [100] [ 801 [10] [+40]
Ethnic Miscellaneous [100] [ 80] [ 0} [+40]
Percussive [100] [ 80} [ 0O} [+ 401
Sfx [1001 { 80] [ 0] [+40]

(A}= Afectado por el USER PROGRAM ARRANGER CANCEL
(T)= Afectado por el USER PROGRAM TONE CANCEL
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USER PROGRAMS

COMO ESCRIBIR UNA CONFIGURACION DE PANEL (PROGRAMA)

Se puede usar un total de 64 Programas del Usuario: 8 Bancos de 8 mimeros.

1. Ajuste todas las funciones registrables que desee almacenar en el PLay, TRACK foLL

M DRUMS 1718 /32

Programa del Usuario. B o—o E== o— M - o
TRK_ERASE;
2. Pulse el botén WRITE. En la pantalla aparecer4: el o o = -
. SWINR XL
USER PRUOBRAM MUSIC STYLE BPM. TEMPQ
| Press Bank & Number to SAVE User Prg
| Press Style Number to SAVE "M Style
TMOK T TTMBs T TTLOW T TUR2TT TTTURM RRANBER CHOROD
Mientras pulsa el botén WRITE:
3. Pulse uno de los botones BANK (1 — 8) R TONE ¢ USER PROSRAN
a 4 2 - -3 8 7 8 ‘_EV
4' Pulse uno de IOS bOtones NUMBER (l - 8) wL—-—PIHND CHR PERC  GREAN SUITAR BARSS STRINGS ENSEMBLE  BRASS
REED PIPE SYN LERD SYM PAD  SYN SFX ETHNIC  PERCUSSIVE SFY

y la pantalla confirmard e indicard:

NUMBER
3

8 1 2 3 S 8 7 8
== g-u——--—éz
o |

USER PROGRAM MUSIC STYLE. BPM. TEMPO

Ok 'l Save Complete

THMOK™T TMBe T TTLOWTTT TTURR T TTURY IBER CHORD

Cuando se haya pulsado el botén NUMBER, se volverd a la Pantalla Principal y se visualizardn el Ndimero y el Banco
del Programa del Usuario grabado.

* Si el pardmetro de Proteccién de la Memoria Interna estd activado (ON) cuando se pulse el botén WRITE, la pantalla
nos advertird con:

USER PROERAM MUSIC STYLE PH. TEMPQ

Internal Memory protected !

TTHOKTT MBS T TTLOWTT TTURE T TTURATT BER CHORD'

Para poder registrar ur PROGRAMA DEL USUARIO, debe desactivar (OFF) el pardmetro de Proteccién Interna de la
Memoria (Consulte "PROTECCION DE LA MEMORIA INTERNA" en la Seccién 9 PARAMETROS), y efectie de
nuevo los pasos del 2 al 4 del procedimiento anterior.

Para registrar otro Programa del Usuario, siga el mismo procedimiento que se describi6 anteriormente.

Los contenidos del Programa del Usuario se conservardn hasta que no se vuelvan a cambiar. Un Programa del Usuario
registrado no se borrard al apagar el aparato.

Sin embargo, si se desean registrar mds de 64 configuraciones de Programas de Usuario, se pueden grabar los Programas
del Usuario ya registrados en una tarjeta de memoria opcional (vea seccién 15 TARJETA).
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USER PROGRAMS

Para activar uno de los Programas del Usnario:

1. Pulse el botén USER PROGRAM de la seccion TONE/USER PROGRAM.

2. Pulse un botén de BANK (1 — 8) para la primera cifra.

3. Pulse un botén de NUMBER (1 — 8) para la segunda cifra.

Sélo mediante la pulsacién de uno de los botones NUMBER (1 — 8) se confirmard la seleccién del Programa del Usuario

escogido.

TONE / USER PROGRAM
e TONE. BROUP .. BANK USER
3] 3 4 9 8 7 E) PROBRAM

i 2
Sl B R 8 8§ - RS
PN CHR PERC  ORGAN  BUITAR 3ASS  STRINGS  ENSEMBLE  9RASS
REED FIFE  3YN LERD SYN PAD  SYN SFX  ETHWIC PERCHSSWE  SFX
NUMBER
B A 2 3 4 E g 7 g TONE
= - g 8 B - B B Ear
=1 M ORUM KIT

Se recuperard asi el ajuste del panel de ese programa en particular y en la parte superior izquierda de la pantalla
aparecerdn el Nombre y el Numero del Programa del Usuario seleccionado. Para cancelar un Programa del Usuario,
compruebe que esté iluminado el Indicador de USER PROGRAM, y luego pulse de nuevo los mismos botones de BANK
y NUMBER.

El Programa del Usuario serd ahora cancelado y volverdn los registros del panel que habfan antes de la seleccién del
Programa del Usuario. Este es el llamado Programa del Usuario 00, denominado en la pantalla como FREE PNL (panel
libre).

* 81 después de seleccionar un Programa del Usuario se cambia alguno de los ajustes del panel, aparecerd un punto en
la pantalla al lado del BANCO y el NUMERO del Programa, indicindonos que se ha efectuado un cambio en el
Programa de Usuario seleccionado.

NOTA: Después de seleccionar un Programa del Usuario, se pueden seleccionar efectos de Arreglos de Estilo,
Volimenes y Efectos de Tones asi como cualquier ajuste del Panel.

COMO CARGAR LOS PROGRAMAS DEL USUARIO AJUSTADOS DE ORIGEN EN EL E-70
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Si desea restablecer los Programas del Usuario (1 — 8) pre-ajustados de origen:
1. Apague el E-70.

2. Pulse el botén WRITE y manténgalo pulsado.

3. Vuela a encender el E-70.

La pantalla mostrard el siguiente mensaje:

e JSER  PROGRIM. MUSIC STYLE BN TEMPO

Original "FRCTORY SETUP" hos been LOADED

TTHOKTT M8 TT TTLOW T U UPA R CHORDY

NOTA: Esta operacién borrard los Programas del Usuario almacenados en memoria en ese momento, as{ como las
Canciones contenidas en la Memoria del Compositor. Para conservar los Programas del Usuario y las Canciones
en memoria, siga el procedimiento "COMO GRABAR DATOS EN LA TARJETA" (consulte seccién 15
TARJETA).



COMO DESACTIVAR LOS PROGRAMAS DEL USUARIO

USER PROGRAMS

Usando los botones de USER PROGRAM - CANCEL se puede conseguir que s6lo se recupere parte de la configuracion

del panel al seleccionar un Programa de Usuario.

Pulsando el botén CANCEL

Por el contrario, pulsando el botén

ARRANGER, se iluminard el — s B —— CANCEL TONES, solamente se

Indicador correspondiente y
cuando se seleccioné el siguiente
Programa del Usuario solamente
se recuperardn los pardmetros
relativos a los Tones.

Q

CANCEL
ARRANGER TORES

o]

QOWN Lp 2. Pl .
erardn los pardmetros relati-
- recuperardn los p etros relati
GFF vos a la Parte del Arreglo cuando
se seleccioné el siguiente Programa

del Usuario.

Si ambos indicadores estdn apagados, al seleccionar un Programa del Usuario, se recuperardn todos los pardmetros

relativos a dicho Programa.

PROGRAMA DEL USUARIO
CANCEL = ARRANGER

Cuando se haya pulsado el botén CANCEL-ARRANGER
no se recuperaran los siguientes pardmetros de la configu-
racién:

® VOLUMENES (A BASS, ACC 1/2/3, A DRUM)
Estilos (Variacién, Arreglos Avanzados)

TEMPO

Mezclador de los Grupos de instrumentos de Arre-
glo (REV. DEPTH, CHORUS DEPTH, VELO-
CITY LEVEL ®para los 16 grupos)

FILL RITARDANDO, CAMBIO DE TEMPO
(porcentaje CPT)

SINCRONIA DE EFECTOS DE SONIDO.
SYNC START/STOP

REVOLVING BASS

ARRANGER HOLD

ARRANGER

CHORD INTELLIGENCE

ARRANGER VELOCITY LEVEL

@ ® & ¢

PROGRAMA DEL USUARIO
CANCEL = TONES

Cuando se haya pulsado el botén CANCEL®TONES no
se recuperardn los siguientes pardmetros de la configura-
cion:
e VOLUMENES (UPPER 1Y2, LOWER, M BASS,
M DRUMS, 8 EFFECTS)
e TONES/KITS (UPPER 1Y 2, LOWER, M BASS,
M DRUM)
¢ EXTENSION DEL PITCH BENDER
® ENVIO DE EFECTOS A LAS PARTES EN
TIEMPO REAL (UPPER 1, UPPER 2, LOWER,
M BASS, M DRUM, S EFFECTS)
® OCTAVA (UPPER 1Y 2, LOWER, M BASS)
® ASIGNACION DE L.OS PADS DE EFECTOS DE
SONIDO.
e FINE TUNE, COARSE TUNE, MELODY INTE-
LLIGENCE Y LAYER DE UPPER 1.
¢ [ OWER HOLD
e KEYBOARD SCALING

También se pueden recuperar Programas del Usuario pulsando los botones UP y DOWN. En este caso, pulsando ambos
botones simultdneamente se desactivard el Programa del Usuario.

USER PROSRAM

CANCEL.
ARRANBER TONES JOWN UP

EOIT

OEMG

OFF
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PARAMETROS GLOBAL & MIDI

64

Existen una serie de pardmetros que no pueden ser memorizados en ninguno de los 64 Programas del Usuario pero que
pueden conservarse en una division de la memoria llamada GLOBAL & MIDI.

Las funciones siguientes pueden memorizarse en la divisién GLOBAL & MIDI.

PARAMETROS MIDI (consulte la seccién 14 MIDI).

DIVISION DEI. TECLADO (SPLIT) (consulte la seccién 9 PARAMETROS).
AFINACION GENERAL (consulte la seccién 9 PARAMETROS).

MENSAJE INICIAL (consulte la seccién 14 NOMBRE),

ASIGNACION DE LA FAMILIA DE ACORDES (consulte la seccion 9 PARAMETROS).

NOTA: Un Programa del Usnario modificado y no grabado se sefializard en la Pantalla Principal mediante un punto
digital a la derecha del Numero del Programa del Usuario (ver la pantalla de ejemplo).

IIQFE PROGRAM MUSIC STYLE, BPM. TEMPO

OQgFree Pnl 11 Rock/ J4=120 ¥ - - -
1PA544R72 R7S A1 [CHMG]7/9/MD[3 5] ]

TTHMOKTTTTHB T Lo T TTURR T LR BER CHORO




USER PROGRAMS

Cuando se encienda el E-70, éste seleccionard siempre los siguientes pardmetros GLOBAL & MIDI (a menudo llamados
Ajustes de Origen).

PARAMETROS GLOBAL & MIDI AJUSTADOS DE ORIGEN (Ajustes de Origen)

Parametros Generales

Power On Logo [ |

Punto de Split del Teclado [C4 ]

Master Tune

[440.0]
Part On/Off {int, Int + Midi) [Internal]

Asignacion de los Acordes

Acorde [
Acorde |
Acorde [
Acorde |
Acorde [
Acorde |
Acorde [
Acorde [

Mensajes Real Time

Jati

FAFC On/Off [On]
F8 On/Off [On ]

Tx Velocity On/Off [On ] Valor [127]

on/Off

Canal Midi
Vol On/Off
C. Prg. On/Off
P.B. On/Off
Octava Midi
Note Shift

Upp1

[On]
[ 4]

[On]
[On]
[On]

[0l

Mensajes Real Time

Midi Soft, Thru On/Off
Sync (Int, Midi, Auto)

Rx Velocity On/Off

On/Off

Canal Midi
Vol. On/Off
C.Prg. On/Off
P.B. On/Off
Note Shift
Lower Limit
Upper Limit

Upp1

[On]
[ 4]

{On]
{On]
[On]
[ O]

{ole]]
[C9l]

Upp2

[On ]
[13]
{On]
{On]
[On}
[ 0]

{ole])|
[c9l

Upp2

[On]
[13]

[On]
{On]
[On]

[ 0]

[Off]
[Auto]
[On]

Low

[On]

[ 3] {
[On] |
[On] [
[On] [On]
[0] {
[coy . {
[Cor I

Low

(On]
[ 31

[On]
[On]
[On]

{0l

Valor

MBass MDrum SEff

TRANSMISION (TX) MIDI

MBass MDrum SEff

[On]
[ 2]

[On]
fOn]
{On]

{ O}

[127]

[On] [On)
(101 1
[On] {On]
[On] —
[On] [On]
[ 0] [ 0]

[CO]  [CO]
[C9] [C9]

[On}]
[101

[On1]
on}
On]

{o]

[On ]
[
[On]

[On]

(ol

ABass

[On}
[ 8]

[On]
[On]

[ 0]

ADrum Acct

[On]
(101

[On]
[On]

{ 0]

RECEPCION (RX) MIDI

ABass ADrum Accl

[C9]

[Off}]
[10]
[On]
[On ]
{On]
{0l

[CO]
[C91

[On ]
[ 8]

{On]
On]
On]
0]

col
(03]

Acc2
On]
[On]
[On]
[On]

[CO}
[C9]

[On]
[ 5]

(On]
fOn]

[o]

Acc2

{On]
[ 6]

{On]
fon ]

[ 0]

Acc3 Style

[On] [On]
[ 7
[On] [Off]
[On] ——
[On]
[ O}

[col
[C9]

Acc3
[On ]
[ 7}

[On]
(On ]

(ol

Basic

[On ]

[11188=

e ¢ |
BRRREERE
— @

Basic

[On]
[

[On]

[Rel]

N.To Arr. Rx Only

(Cn]
[ 1]

[ 0]
[CO]
[B3]

[On ]

[9].

[On]
[On ]
[On]
[ 0]

{ole]!
[C9]
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SONG COMPOSER

SQCCiéﬂ 6: SONG COMPOSER (Compositor de Canciones)

El COMPOSER es un "secuenciador de seis pistas” unico que puede grabar y almacenar tres canciones completas para ser
reproducidas en cualquier momento.

El acompafiamiento y la melodfa pueden grabarse simultdneamente pero si desea grabarlos por separado le aconsejamos que
grabe primero el acompafiamiento.

La cantidad mdxima de cambios de acorde que se pueden grabar en un compds es de 96.
La nota de la melodia mds pequefia que puede registrarse en un compds es un tresillo de semifusa.

Todos lo que se grabe en el COMPOSER se conservard hasta que no se cambie. Si se apaga el instrumento, las pistas y las
canciones grabadas no se borrardn.

Sin embargo, si Vd. desea grabar mds de tres canciones, se pueden guardar las
canciones que ya hayan sido grabadas en una tarjeta’ de memoria opcional (consulte la seccién 15 CARD)

COMO SELECCIONAR SONG COMPOSER

Siga el procedimiento siguiente para ajustar la Cancién (SONG) que ha de grabarse o reproducirse.

Desde la pantalla de MENU (pulsando el botén MENU) seleccione la seccion SONG COMP girando el Dial
TEMPO/DATA o bien mediante los botones de cursor (consulte también la seccién 8 EDIT).

T NN
T s\'
; { USER PROGRAM MUSIC STYL N TEMPQ ! |
J TPARAM  WIKER  ARRCTRL MM STYLE \\ |
UNAME_ MID] CARD  »SONG COMP< \
L SMOKTT TTMBa T LW TTURRTT TURT ARRS R CHORQ \
EXIT Ozmui%T ”ggggl‘ LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU

I BN Bl -
-y - ~/QFF +/0N ENTER
EDIT
O TEMPQ/ORTA
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SONG COMPOSER

Confirme la seleccién hecha pulsando el botén ENTER.

Aparecerd la primera pantalla de la seccién SONG COMP. Pulsando el botén ENTER, el campo empezard a parpadear.

e USER PROGRAM MUSIC STYLE. 8PH, l‘E{MPU
lSong Composer (Jj I
Select Song Number ¥ith RAlpha Dial
] TUHOK T TMEs TTT TTLONTT TTURE T TR ARRANGER CHORD' J
{

MANUPL. MANUAL
XIT QRUM KT 8ASS UPPER 2 UPPER 1 HMENU

~/0FF TIOR ENTER

EO0IT T

Seleccione la Cancién que ha de ser grabada o reproducida girando el Dial TEMPO/DATA.

COMO GRABAR UNA CANCION
1. Pare el Estilo en curso pulsando el botén START/STOP.
2. Seleccione la Cancién que ha de grabarse en la seccion EDIT - MENU.

3. Pulse el botén REC/PUNCH IN (se iluminard el Indicador correspondiente).

Seleccione la pista que desea grabar pulsando los botones de la seccion KEYBOARD MODE.

NUAL,
£t o wT N LOwER UPPER 2 UPPER 1 MENU
E Bl N BN EE Em -
~/CFF /0N ENTER
EDIT L
USER PROSBRAM
CANCEL
ARRANGER © TONES gown up )
GFF
e et s s i SQUND EFFECTS
FHN TAUNGER  LAUGHING  GCREAMING | APPLAUSE TRAN TARILLER  XONOERLANG HOLG
EEEEE E E = -
Q ) ) a a t g n
TO VARATION 7O QRIGWNAL AT BRERK MUTE INTRO/ZENGING START/STOP RESET
E Il = - °
Ll N (TEE_YEHFQI
e SONE COMPOSER KEYHOARD MOOE
REC UPPER 2
PUNCH IN REC PLAY UPPER 1 CAVER HELGOY T
o oo E== o— NS o— B o
LOWER HOLO
G0 o— o
PLAY 4 8RSS !
o  o—o0 Ot
ARRFINGER HOLU CHORE T
oo == o— N o— I o
PLAY TRACK e RO e
SELECT H ORUHS Pz DEA

oo = o— M o
Hﬁm ¥
*RTE J 3§ €FFECTS
- o = - -
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Si el pardmetro de la Proteccién de la Memoria Interna se encuentra activado (ON) cuando se pulse el botén

REC/PUNCH IN la pantalla nos advertird con el siguiente mensaje:

MUSIC STYLE. BFM, TEMPO

e USER PROGRAM

fntecnal Memory protected !l

TMOKTTTTHES T Lo TTURETT TTUR ARRANBER CHORD

Para poder grabar una Cancidn, debe desactivar (OFF) el pardmetro de la Proteccién de la Memoria Interna (consulte
"PROTECCION DE LA MEMORIA INTERNA" en la seccién 9 PARAMETROS), y ejecute de nuevo los pasos 2 y 3

descritos anteriormente.

Las pistas pueden grabarse por separado - UPPER 1/2, LOWER, ARRANGER, MANUAL BASS, MANUAL DRUMS,

SOUND EFFECTS- o con las mismas combinaciones que en los Modos de Teclado.
Para grabar (compruebe que el Indicador de REC/PUNCH IN esté iluminado):

4. Pulse el botén o botones de las pista o pistas deseadas en la seccién KEYBOARD —w
MODE (el Indicador correspondiente se iluminard en rojo). % R

LOWER

O

5. Pulse el botén START/STOP y toque el teclado; se iniciard la grabacion,

M BRSS

|

[o}

ARRANBER

B o— N -—

NOTA: Si el Indicador de REC/PUNCH IN se apaga inmediatamente después de pulsar

x
=}
o)
c
=
@

KEYBORRD MODE

N

UPPER_2
LAYER HELQDY INT

._...- O*_ o]

HOL.O

HOLO CHORD INT

o

ROLL.
1718 1/32

el botén START/STOP, significa que ya se ha agotado la capacidad total de la o— N o M-
memoria. En ese caso, utilice la funcién "BORRAR UNA PISTA" para borrar 5%50 W’-FET .
las pistas grabadas previamente que ya no se necesiten. swie %
6. Para parar la grabacién, pulse de nuevo el botén START/ P —
STOP (Se apagara; el Indlcador REC/PUNCH IN), SCRERMING APPLAUSE " TRAIN THRILLER ¥ONDERL AND . HOLD
BRERK HUTEG INTRO/ENDING START/STOP RESET

[e]

©

7. Si desea grabar una segunda pista mientras escucha la(s) otra(s) pista(s) (como en la Grabacién
Multi-Pista por ejemplo), pulsé el botén REC/PUNCH IN (Indicador iluminado), pulse los
botones de las pistas en las que desee activar o desactivar la grabacion (el Indicador rojo de las
pistas se iluminard o se apagard). Luego pulse el botén PLAY y los Indicadores verdes de las
pistas ya grabadas se iluminardn.

Luego ejecute los pasos 5 y 6.

e SONE - COMPOSER .o

REC
PUNCH IN REC PLAY
Q0O

%
[e]
|
]

PLAY

A
I

O—0C

PLAY TRARCK
SELECT

g
Iy
|
%I"‘
D
(0|
() )

T

8]

WRITE |

o
L
]
l
o
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* Si las pistas que ha seleccionado (Indicador rojo encendido) ya han sido grabadas, cuando se pulse el botén PLAY los
Indicadores verde y rojo de esas pistas parpadeardn alternativamente. En tal situacidn, la grabacién puede efectuarse
mediante la funcién PUNCH IN (Ver PUNCH IN) o bien borrando la pista primero (Ver BORRAR UNA PISTA).

* Si no desea escuchar una Pista en la Grabacién Multi-Pista, mantenga pulsado el botén PLAY TRACK SELECT y
pulse la pista que desea enmudecer (el Indicador verde de dicha pista se apagard). Para activar de nuevo la Pista en
la reproduccién, mantenga pulsado el botén PLAY TRACK SELECT y pulse el botén de la Pista que desea escuchar
(el Indicador verde de la Pista se volverd a iluminar).

* Para grabar en la Pista de Arreglo deberia seleccionar, antes de empezar, el Estilo que desea usar en la grabacidn.
Durante la grabacién se podrin realizar otras selecciones.

* Para grabar en las pistas UPPER 1/2, LOWER y MANUAL BASS, deberia seleccionar, antes de empezar, el Tone
que desea usar en la grabacién. Durante la grabacidn se podrdn realizar otras selecciones.

La grabacién se puede iniciar de estas tres formas:
a) Pulse el botén START/STOP (el Indicador se ilumina). El ritmo y la grabacién empiezan inmediatamente.

b) Pulse el botén SYNC START (el Indicador se ilumina). Luego pulse cualquier tecla del teclado (en la seccién de
Acompafiamiento del teclado si se encuentra en el modo SPLIT (teclado dividido) UPPER/LOWER,
UPPER/ARRANGER, UPPER/MANUAL BASS, UPPER/LOWER/MANUAL BASS,
UPPER/ARRANGER/LOWER). El ritmo y la grabacién empezardn autométicamente.

c) Pulse el botén INTRO/ENDING vy la grabacidn se iniciard con la "introduccién” del ritmo seleccionado.

* [a INTRO también puede seleccionarse con la funcién SYNC START (Inicio Sincronizado). Pulse el botén
INTRO/ENDING después de pulsar el botén SYNC START (el Indicador de INTRO/ENDING empezari a parpadear).
Luego pulse una tecla del teclado. La grabacién empezard con la "introduccidén”.

Cuando la capacidad de memoria de la cancién se esté agotando, el COMPOSER se lo advertird haciendo parpadear el
Indicador de REC/PUNCH IN. Esto ocurrird cuando sélo quede un 10% de la memoria disponible.

* Cuando se agote la capacidad total de la memoria, la grabacién se desconectard automdticamente y el Indicador de
REC/PUNCH IN se apagar4.

* Para poder grabar algo mds en la misma cancidn, ya sea en las pistas grabadas previamente o bien en las pistas que
alin estdn vacfas, se deberd hacer uso de la funcién "BORRAR UNA PISTA" para borrar las pistas grabadas
previamente que no se necesiten.

* Para grabar otra cancién, efectiie los pasos 2 y 3 del procedimiento de "COMO GRABAR UNA CANCION", y luego
los pasos del 4 al 7.

NOTE: Si se utiliza el Control PITCH BENDER/MODULATION o las funciones de BALANCE o CAMBIO DE
TEMPO (TEMPO CHANGE) durante la grabacién, se hard uso de una gran parte de la memoria.

Aunque se puede utilizar la funcién de FUNDIDO (FADE IN/OUT) durante la grabacidn, los resultados de ésta
no se grabardn en la Cancién.

La grabacién se puede realizar, bien desde el mismo teclado del E-70, o bien desde otro teclado o aparato
externo via MIDI. El canal MIDI de transmisin debe ser el mismo que el canal de la pista que se estd grabando.
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COMO GRABAR PINCHANDO (PUNCH IN)
La grabacién PUNCH IN se puede llevar a cabo en cualquiera de las pistas ya grabadas.

1. Pare el estilo si éste estd sonando.
2. Pulse el botén REC/PUNCH IN (el Indicador se iluminard).

3. Pulse el botén de la pista deseada para activar o desactivar la funcién PUNCH IN (el Indicador rojo del botén de la
pista (o pistas) se iluminard o se apagard).

4, Pulse el botén PLAY. Los Indicadores rojo y verde de la pista (o pistas) seleccionada para la funcién PUNCH IN
parpadeardn alternativamente (en las otras pistas grabadas se iluminard el Indicador verde). El Indicador de
REC/PUNCH IN empezard a parpadear.

5. Pulse el botén START/STOP.

6. Pulse el botén REC/PUNCH IN en el punto en el que se desea "pinchar” (insertar) (el Indicador rojo de la pista en
PUNCH IN y el Indicador del botén REC/PUNCH IN se iluminardn de forma fija). En este punto ya puede tocar el
teclado.

NOTA: Si el Indicador REC se apaga inmediatamente después de pulsar el botén START/STOP, significa que se ha
agotado la capacidad total de la memoria, En tal caso, utilice la funcién "BORRAR UNA PISTA" para borrar
las pistas grabadas previamente que ya no se necesiten.

7. Pulse el botén START/STOP cuando finalice la grabacién.

PROCEDIMIENTO PARA LA GRABACION (O PARA LA GRABACION PUNCH IN)
1. Pulse el botén REC/PUNCH IN (el Indicador se ilumina).

2. Seleccione la(s) Pista(s) a grabar normalmente o con la funcién Punch In (el Indicador rojo se iluminard).
3. Cancele la(s) Pista(s) que no han de grabarse (el Indicador rojo se apagard).

(Para la Grabacién PUNCH IN)
4. Pulse el botén PLAY (el Indicador de REC/PUNCH IN parpadeard).

(Para la Grabacién Normal)
5. Pulse el botén PLAY y cancele la(s) pista(s) que no desea escuchar durante la grabacién (el Indicador verde se
apagard).

6. Pulse START/STOP (o ejecute otro de los procedimientos para iniciar la grabacién).

(Para la Grabacién PUNCH IN)
7. Pulse el botén REC/PUNCH IN en el punto donde se desea insertar la nueva grabacién (el Indicador REC/PUNCH
IN se iluminard de forma fija).

8. Toque el teclado.

9. Pulse el botén START/STOP.

La grabacién se completard.
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COMO BORRAR UNA PISTA

Para borrar completamente cualquier pista grabada:
1. Pulse y mantenga pulsado el botén PLAY TRACK SELECT.
2. Pulse y mantenga pulsado el botén WRITE. En la pantalla aparecerd:

e USER PROBRAM s e USIC STYLE 9PM. TEMPQ

TRACK ERASE 11 Select Trock...

THOKTT MBS T TTLOWT T TTUR2 T TTUR R CHORD

Todos los Indicadores de las pistas parpadeardn en rojo.

3. Mientras continua pulsando los botones PLAY TRACK SELECT y WRITE, pulse el botén de la pista o pistas que
desea borrar. Los correspondientes Indicadores se apagardn.

*  Si el pardmetro de Proteccién de la Memoria Interna se encuentra activado (ON) cuando se pulsen los botones PLAY
TRACK SELECT y WRITE, la pantalla nos mostrard el mensaje "MEMORY PROTECTED".

Para que sea posible borrar la pista, primero desactive (OFF) el pardmetro de Proteccién de la Memoria Interna (consulte
la seccién 9 PARAMETROS), y luego efectiie de nuevo los pasos 2 y 3.

PARA REPRODUCIR

1. Pare el Estilo si ésta sonando.

2. Seleccione en la seccién MENU la Cancién (Song) que desea escuchar.

3. Pulse el botén PLAY (el Indicador se ilunﬁnaré).

4. Si desea escuchar la éancién repetidamente, pulse el botén PLAY una vez més (el Indicador empezard a parpadear).
5. Seleccione la pista o pistas que desea escuchar (el Indicador verde se iluminard).

6. Pulse el botén START/STOP (o efectie alguno de los otros procedimientos de los utilizados para iniciar la grabacién).
7. Toque el teclado.

8. Puise el botén START/STOP.

De esta forma se completard y finalizard la reproduccidn.
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COMO REPRODUCIR UNA CANCION

Para escuchar la cancién en curso.
1. Pulse el botén PLAY (el Indicador se iluminard). El Indicador verde de la pista o pistas grabadas se iluminard.
2. Pulse el botén START/STOP se iniciard la reproduccién.

- 0 bien -

Pulse el botén SYNC START y luego pulse una tecla en la seccion ARRANGER del teclado.

Se puede tocar en cualquiera de los modos de teclado durante la reproduccién del COMPOSER.
Tanto la reproduccién como el ritmo se parardn automdticamente después del 1ltimo compds de la cancién. También se
puede interrumpir la reproduccién de la cancién en cualquier momento pulsando el botén START/STOP (el Indicador

de PLAY se apagard).

Si desea reproducir la cancién repetidamente, pulse el botén PLAY una vez mds (el Indicador parpadeard). Para cancelar
la funcién de "repeticién” pulse el botén PLAY otra vez hasta que el Indicador se ilumine de forma fija.
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PROCEDIMIENTO PARA LA GRABACION NORMAL (O PARA LA GRABACION PUNCH IN)

Pulse el botén REC/PUNCH IN (el Indicador se ilumina)

v

Seleccione la{s) Pista(s) a grabar normalmente o con la funcion
PUNCH IN (el Indicador rojo se iluminara)

{Para la Grabacién PUNCH IN) * (Para la Grabacién Normal)
Cancele la(s) Pista(s) que no han de grabarse

l {el Indicador rojo se apagara) l

Puise el botén PLAY Pulse el botén PLAY
(el Indicador de y cancele la(s) pis-
REC/PUNCH IN ta{s) gue no desea

parpadeard) l escuchar durante la

k. grabacion (el Indica-

(Para la Grabacién PUNCH IN) Pulse START/STOP (o ejecute otro de los dor verde se apagard)
l procedimientos para iniciar la grabacién)

Pulse el botédn REC/PUNCH IN
en el punto donde se desea
. insertar la nueva grabacion Toque el teclado
(el Indicador REC/PUNCH IN se
iluminard de forma fija}

k

Pulse el botén START/STOP

La grabacién se completara

PARA REPRODUCIR

Pulse el botén PLAY (el Indicador se iluminarad)

Puise el botén PLAY una vez més si desea reproducir la
cancidn repetidamente (el Indicador parpadeard)

'

Seleccione la pista o pistas a escuchar
(el Indicador verde se iluminard)

Pulse el botén START/STOP (o ejecute otro de los
procedimientos usados para iniciar la grabacidn)

A
Toque el teclado

!

Pulse el botén START/STOP

De esta forma se completard y finalizara la reproduccién
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cion 7: CONTROLES A TIEMPO REAL

Se

PALANCA DE BENDER/MODULATION (BENDER/MODULACION)

Moviendo la palanca bender/modulation se puede obtener un efecto de

"bending” en el tono de las notas. Moviendo la Palanca hacia la derecha YIBRATO or TREMOLO

la afinacién de la nota aumenta y, en cambio, moviéndola hacia la HOBULATION

izquierda la afinacién disminuye. Si se suelta la Palanca (posicién A

central), la nota vuelve a su tono original. Esta Palanca puede utilizarse PITCH LOKERED PITCH RAISED
para simular un efecto parecido a cuando se estiran las cuerdas de una - sENGER -

guitarra o el que se consigue con el deslizamiento de las varas de un

trombén. Este efecto de "bending" se utiliza frecuentemente con los

sintetizadores modernos.

La extensi6n de cambio en la afinacién (cuando se mueve la Palanca a derecha o a izquierda) puede ser ajustada por Vd.
(consulte "PITCH BENDER" en la seccién 9 PARAMETROS).

EFECTO DE REVERB (REVERBERACION)

El E-70 incorpora una unidad de Reverberacién Digital interna. La funcién de Reverb puede ser asignada (activada o
desactivada) a las diversas partes del teclado. También puede escoger entre distintos tipos de Reverb (consulte "TIPO DE
REVERB" en la seccion 9 PARAMETROS).

FUNDIDOS

Esta funcién le permite realizar la prdgré’siva desaparicién en fundido (FADE N aur sTART

OUT) o el incremento gradual (FADE IN) de un sonido completo (Estilo, Tone, % ° _ > M-

FROE YNC
etc.). m

FADE OUT
Para efectuar un efecto de fundido pulse el botén FADE OUT (el Indicador se pondrd intermitente). El fundido se iniciard
desde el volumen mdximo seleccionado mediante el Control General de Volumen e ird disminuyendo hasta el volumen
*0". Cuando se haya completado el fundido, el Indicador del botén FADE OUT se quedard iluminado de forma fija.
Para volver al modo normal, pulse de nuevo el botén FADE OUT (el Indicador se apagard).

* El efecto de FADE OUT puede también efectuarse con un pedal-interruptor (Consulte "ASIGNACION DEL PEDAL-
INTERRUPTOR").
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e T TR

stactuay . #iecto de 12 in pulse el botén FADE IN y manténgalo pulsado (el Indicador parpadeard). La funcién

‘,ll@ vard inmediatamente el volumen a cero. Al soltar el botdn, el volumen empezard a aumentar gradualmente hasta

alcanzar el valor ajustado por el Control General de Volumen. Cuando se complete el efecto de fade in, el indicador de
FADE IN se apagard.

*

Este efecto puede activarse durante el efecto de fade out; el fade in se iniciard con el nivel de volumen que tenfa el

fade out cuando se pulsé el botén FADE IN.

Asimismo, el fade out puede activarse durante un fade in; el fade out se iniciard con el nivel de volumen que tenfa

el fade in cuando se pulsé el botén FADE OUT.

OTROS CONTROLES A TIEMPO REAL

SYNC START/STOP
(Ver seccién 3 STYLE)

REVOLVING BASS
(Ver seccién 3 STYLE)

ARRANGER VELOCITY LEVEL
(Ver seccién 3 STYLE)

ADVANCED ARRANGER
(Ver seccién 3 STYLE)

FILL IN TO VARIATION
FILL IN TO ORIGINAL
FILL RITARDANDO
(Ver seccién 3 STYLE)

BREAK MUTE
(Ver seccién 3 STYLE)

INTRO/ENDING
(Ver seccién 3 STYLE)

RESET/TAP TEMPO
(Ver seccién 3 STYLE)

TEMPO CHANGE:
RITARDANDO/ACCELERANDO
(Ver seccién 3 STYLE)

OCTAVE DOWN/UP
(Ver seccién 2 SELECCION DE TONES Y KITS)



TRANSPOSE (TRANSPOSICION)

CONTROLES A TIEMPO REAL

La funcién de Transposicién le permite tocar en una tonalidad y escuchar la muisica en otra tonalidad.
Las tonalidades posibles se pueden ajustar tal y como se explica en la seccion 9 PARAMETROS (TRANSPOSE).

Activando y Desactivando la funcién TRANSPOSE (Indicador encendido y
apagado) se puede pasar rdpidamente de la Tonalidad Estandard a la

Tonalidad que se haya seleccionado en ese momento.

Las tonalidades posibles y los cambios relativos de tonalidad por semitonos

que se pueden seleccionar son como siguen:

Cco

(Tonalidad Estandard)
C# -11 semitonos C#
D -10  semitonos D
Eb - 9 semitonos Eb
E -8 semitonos E
F -7 semitonos ¥
F# - 6  semitonos F#
G -5 semitonos G
Ab - 4 semitonos Ab
A -3 semitonos A
Bb - 2 semitonos Bb
B -1 semitono B

+ 4+ + + 4+ +
O 00~ O B Wb e

+ 4+ +
[
—_ O

o DEFRULT.

acC

T

TEMPD CHANGE

semitono

semitonos
semitonos
semitonos
semitonos
semitonos
semitonos
semitonos
semitonos
semitonos
semitonos

* Los ajustes de TRANSPOSE pueden registrarse en los Programas del Usuario (USER PROGRAMS).

ARRANGER LOOP (CICLO REPETITIVO DEL ARREGLO)

E] ARRANGER LOOP es un secuenciador que permite grabar a tiempo real una progresién de acordes tocados en la
seccién ARRANGER, la cual puede ser reproducida repetidamente sin interrumpir el Estilo. Solamente se graba la
progresién de acordes, por lo que las otras funciones como la seleccién del STYLE, FILL IN, BREAK MUTE, melodfa,

etc, deben ser ejecutadas de nuevo durante la reproduccién.

1. Durante la ejecucién del Estilo, pulse el botén REC/PLAY (el Indicador rojo parpadeard). E1l ARRANGER LOOP

estd ahora listo para la grabacién.

2. Cuando desee iniciar la grabacién, pulse el botén EXECUTE de la seccién
ARRANGER LOOP (el Indicador rojo del botén REC/PLAY se iluminard de forma

fija).

3. Cuando desee terminar la grabacién, pulse el botén REC/PLAY otra vez. El
Indicador rojo se apagard y el verde empezard a parpadear. El ARRANGER LOOP

estard dispuesto para la reproduccién en "loop” (ciclo).

RED

REC/ PLAY EXECUTE
o_0

GREEN/Z- ARRANGER LOOP™

4. Cuando desee iniciar la reproduccién del ARRANGER LOOP, pulse el botén EXECUTE (el Indicador verde se
iluminard de forma fija). La reproduccién en "loop" empezard en el tiempo siguiente. El ARRANGER LOOP sonard

repetidamente hasta que Vd. lo pare.
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Si desea pasar directamente de la grabacion a la reproduccién, pulse el botén EXECUTE después de grabar. Como
en el caso anterior, la reproduccién se iniciard en el tiempo siguiente.

. Para parar la reproduccién del ARRANGER LOOP, pulse el botén REC/PLAY una vez mds (el Indicador verde de

REC/PLAY se apagard).

El ARRANGER LOOP puede grabar un mdximo de 32 compases aproximadamente.

La dltima secuencia grabada en el ARRANGER LOOP puede se reproducida una y otra vez incluso después de haber
interrumpido el Estilo o incluso después de haber apagado y encendido el E-70. Pulse simplemente el botén
REC/PLAY dos veces (el Indicador verde parpadeard), luego pulse el botén EXECUTE y después el botén
START/STOP.

La grabacién y la reproduccién del ARRANGER LOOP se pueden llevar a cabo tanto si el Estilo se estd gjecutando
como si no. Para grabar el "loop" inmediatamente después del inicio del Estilo, pulse el botén REC/PLAY (el
Indicador rojo de REC empezard a parpadear), luego pulse el botén EXECUTE (el Indicador rojo de REC se iluminard
de forma fija). Las notas del acorde deben pulsarse en este momento.

Para terminar la grabacién del "loop", pulse simplemente el botén START/STOP.
- 0 bien -

Pulse el botén REC/PLAY (el Indicador rojo de REC se apagard y el Indicador verde de PLAY empezard a
parpadear).

Para reproducir el "loop" inmediatamente después del inicio del Estilo, pulse el botén REC/PLAY hasta que el
Indicador verde de PLAY se ponga intermitente, pulse luego el botén EXECUTE y después START/STOP.

Si después de grabar una secuencia de ARRANGER LOOP, Vd. no desea reproducir el "loop" inmediatamente,
desactive ARRANGER LOOP pulsando el botén REC/PLAY una vez mds.

Si se interrumpe la grabacién en la mitad de un compds, el Indicador rojo de REC se apagard. Sin embargo, durante
la reproduccién de ese "loop” en particular, se podrd escuchar el compds completo.

Si se interrumpe el Estilo durante la grabacién, el Indicador de REC se apagard. Sin embargo, en la reproduccién de
ese "loop" en particular, se ejecutard por entero el compds en el que el Estilo fue interrumpido.

El procedimiento EXECUTE se puede efectuar desde un pedal-interruptor opcional. (Cyonsulte "ASIGNACION DEL
PEDAL-INTERRUPTOR" en la seccién 9 PARAMETROS).
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"PADS" DE EFECTOS DE SONIDO

Los Efectos de Sonido también pueden hacerse sonar desde los 8 PADS (botones) de Efectos de Sonido de "a"a "h" en
la seccién SOUND EFFECTS. Los Efectos de Sonido impresos en los PADS son los sonidos ajustados de fdbrica, Sin
embargo, se puede asignar a cada uno de los 8 PADS cualquiera de los 37 Efectos de Sonido que se pueden tocar desde
el teclado.

HOLO

Para asignar a un PAD, uno de los Efectos de Sonido del teclado, pulse la tecla que contiene el Efecto de Sonido deseado
y, mientras mantiene la tecla pulsada, pulse el PAD (uno cualquiera de los 8: a — h) al que desea asignar el Efecto. A
partir de ese momento, cuando se toque ese PAD en particular, se oird el Efecto que se le ha asignado, y el Efecto
preajustado de fébrica quedard cancelado.

* La asignacién de Efectos de Sonido del teclado a los PADS se puede efectuar tantas veces como se quiera. Sin
embargo, cuando se apague el instrumento se borrard cualquier asignacidn efectuada. Si se desea se pueden grabar
éstas en uno de los Programas del Usuario.

* A diferencia de las teclas, los PADS no pueden tocarse dindmicamente: al pulsar un PAD se obtendrd el volumen
méximo de ese Efecto.

* Los Efectos de Sonido que se hagan sonar desde los PADS se pueden mantener sonando con el mismo procedimiento
que con las teclas: pulsando el botén HOLD mientras se pulsa el PAD.

* Los Efectos de Sonido estdn formados por los siguientes sonidos:

— Sonidos Continuados (Sonidos Prolongados - Lluvia, Riachuelo, etc.)

— Sonidos Interrumpidos (Sonidos Ritmicos - Pasos, Disparo, etc.)
Los sonidos interrumpidos -se pueden sincronizar con el tempo del Estilo. Aumentando el tempo se incrementard la
velocidad y la frecuencia de ejecucidn de ciertos efectos. La sincronizacién con el tempo se encuentra activada cuando

‘se enciende el E-70. Para desactivar la sincronizacién del Estilo consulte "SINCRONIZACION DE 1.OS EFECTOS DE
SONIDQ" en la seccion 9 PARAMETROS.
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EDIT

. Seccién 8: EDIT (Edicién)

En el borde inferior de la pantalla se encuentran 5 TECLAS DE FUNCION que efectian tareas diversas segun la seccién
que se esté usando.

Cuando nos encontramos en la Seccién Principal, se usan para seleccionar las partes con el fin de poder cambiar el tone de
la parte seleccionada.

Las partes seleccionables son:

MANUAL DRUM KIT: Tecla de Funcién 1
MANUAL BASS: Tecla de Funcién 2
LLOWER: Tecla de Funcién 3
UPPER 1: Tecla de Funcién 4
UPPER 2: Tecla de Funcién 5

Los botones EXIT y MENU se utilizan respectivamente de la siguiente forma:

® EXIT se usa para abandonar una seccién
® MENU se usa para entrar en la seccién Mend.

Cuando estamos en la seccién MENU, las 5 Teclas de Funcién se utilizan para operaciones de edicién (modificacién) y
tienen las siguientes funciones:

Tecla de Funcién 1: Cursor a la izquierda "<"
Tecla de Funcidén 2: Cursor a la derecha "»"
Tecla de Funcién 3: Valor —/Off
Tecla de Funcién 4: Valor +/0n
Tecla de Funcién 5: Enter
N
I USER PROGRAM. MUSIC STYLE APM TEMPO I
00.Free Pnl 14 Rock1 =il ¥ - - -
1PAS44A72 AZS A4 [Ci#Ma(7/9/140(3.5]1] .
~MOK™ ~"MBg ™ " LOW TTURR T " UPY - R CHORD
EXIT DRmU%U')‘('I‘T %g. LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU
I BN EE e o=
- -/OFF +/ON ENTER
EDIT

et

Teclade Teclade Tecla de Tecla de  Tecla de
Funcién 1 Funcién 2 Funcién 3 Funcién 4 Funcién 5

81



EDIT

INDICADORES DE LA PANTALLA

Cuando nos encontramos en la seccién MENU, en todas las pantallas de cada seccién aparecen unos indicadores
(<, ») en la parte inferior izquierda y derecha respectivamente. Dichos indicadores advierten de la existencia de pantallas
precedentes o sucesivas.

La presencia de un sélo indicador en la parte inferior derecha de la pantalla significa que la pantalla actual es la primera
de la seccién y que existen mds pantallas sucesivas en esa seccidn.

e BUSIC STY B e P M TEMPO

e USER PROBRAM

1

ALl Son
bemo d Press Stort»Jc§§:

ARRANGER CHORD

UMD MBS ™ TTLOW T TTUPRTT TTURATT

Un indicador en la parte inferior izquierda indica que la pantalla actual es la wltima de la seccidn y que existen otras
pantallas previas a ésta.

e USER  PROERAM MUSIC STYLE e BPM e TEMPO
Demo 4" TCopyright 1990 by
TP AKX XKKAK XX XK XXAAXXAAKXK AKX Pregs Start

TTMOKTT MBS T TTLOWTT TTURE URY ARANBER CHORD

La presencia de ambos indicadores significa que hay otras pantallas precedentes y sucesivas a ésa.

USER PROGRAM MUSIC STYLE. e 3PM. TEMPO
Demo 1 HCopyright 1990 D%
OOV X XXX XXX XX XEXXAX XXX Press Start

THOKTT MBS TTTTLOWTT TUPETT T URTT ARRANGER CHORD
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SECCION MENU DE EDICION

Pulse el botén MENU para acceder al Menu de Funciones desde la Seccién Principal.

e USER  PROSRAM MUSIC STYLE BPM. TEMPQ

00.Free Pni 41 Rock/ ¢=120 X
1»AGS44A72 A7S A14 {CHMoi7/8/44b(3.5]]

TMDKT TTMEEB TTTTLAWTT TTURET TR ARRAL CHORD
EXIT g iy LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
N Bl B Bl -
- - ~/OFF +/0N ENTER !
EDIT T
Pantalla de MENU:
——_USER PROGRAM HUSIC STYLE 8PN TEMPO
YPARAM4  MIXER  ARRCTRL M STYLE
NAME MID1 CARD SONG_COMP
THOKT MBS T TTLOW T TTUPR T T UR T BER CHORD

Pulsando el botén EXIT desde esta pantalla se vuelve a la Pantalla Principal.

También se puede acceder a la Pantalla Principal pulsando de nuevo el botén MENU.

{
|
{- ‘ e USER  PROSRAM MUSIC STYLE _8PM, TEMPQ \
J PPRRAMA MIXER  ARRCTRL M STYLE !
NAME MIDI CARD SONG COMP ;
L MO T T LW T TTURE T T URY R CHORD'
7/
EXIT DT??J%U%-T Hggggl. LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENY
I BN B e
ol - -/0FF +/0N ENTER
] : EDIT i
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Para seleccionar una de las secciones, gire simplemente el Dial TEMPO/DATA o use una de las Teclas de Funcién de
desplazamiento del cursor (Tecla de Funcién 1 o Tecla de Funcidn 2).

La seccidn seleccionada se sefializard mediante dos indicadores (» MIDI «).

p
1 s JSER  PRUBRAM MUSIC STYLE. 8PM TEMPQ
PARAM  MIXER  ARRCTRL M STYLE
NAME - »MiD14  CARD SONG_COMP
TMOKT THES T TTLOWTT TTURRTT TTURY R CHORD |
y
EXIT Dm':)‘([ﬁ ngtﬂggh LOWER UPPER 2 UPPER 1 HENU
% HE BN B -=—
-t - -/CFF +/0N ENTER
7 L) EoT

TEMPO/DRTA

La seleccion efectuada deberd confirmarse pulsando el botén ENTER (Tecla de Funcién 5) y aparecerd la primera pantalla
correspondiente a la seccidn.

EXIT ORUM KIT BASS LOWER URPER 2 UPPER 1 ) MENU
= Bl EN BN = - EEE
- [ ~/OFF +/ON ENTER

EQIT 7
e USER PROGRAM e e MUSIC STYLE e BPM___ TEMPD
Upt Tx [0n]  Ch [xx] Lim Lw[xxx] Uplxxx
LSh(ft [+96] Voli0n] Pgl0On] Pg On]l

THOKTT T MBa T TTLOWT URRT TR ARRANGER CHORD
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En esta situaci6n, todas las pantallas pueden visualizarse girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando la Tecla de Funcién
1, que en este caso tiene asignada la funcién "Pdgina Anterior”, o la Tecla de Funcién 2, que tiene asignada la funcién

"Pdgina Siguiente".

c N
| e JSER PROGRAN. HUSIC STYLE. e BPM. TENPO
{U;M_Rx onT Cn [xx] Cim Lwlxxxl Uphaxx)| -
Shift {+96] VoliOn PglOn] PblOnl»
HOK™ MBS T TTLON T TTURPE T T URY T I R CHORO
Z/
MANUAL
EXIT DRUM XIT 8RSS LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
) [ ~/OFF +/ON ENTER
7 Uy EDIT

TEMPO/OATA

Una vez se haya llegado a la 1ltima pantalla de la seccion, la pulsacién de la Tecla de Funcién 1 o la rotacién del Dial
TEMPO/DATA en el sentido de las agujas del reloj no hard que aparezcan mds pantallas.

Lo mismo ocurrird pulsando la Tecla de Funcién 1 o girando el Dial TEMPO/DATA en sentido contrario a las agujas

del reloj cuando nos encontremos en la primera pantalla de la seccion.
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COMO CAMBIAR LOS PARAMETROS

Una vez visualizada la pdgina que contiene los pardmetros que han de ser cambiados, pulsando el botén ENTER empezard
a parpadear el primero de los pardmetros de la pantalla, indicindonos que se encuentra en situacién de ser modificado.

e
USER Qé‘{%ﬂi MUSIC STYLE P TEMPO \ I

Upd Rx A0nl Ch [xx] Lim Lwixxx] Uplxxx!

4Shif /e D Vol (On Fgldn! Poi0ni»

"HDK“"'MES—""J.DI_"UPE UPY IRRANGER CHORD'
MANURL,
£XT ORUM XIT 8RSS LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU

B B - B4

o -/OFF +/0N ENTER

EOIT “\

En esta situacion, las Teclas de Funcién 3 y 4 asumirdn la funcién de Disminucién/Desactivacién (—/Off) y de
Incremento/Activacion (+/On) del valor intermitente; asimismo, el Dial TEMPO/DATA asumird la misma funcidn, con
incrementos de una unidad por cada subdivisién del mismo (clics).

MANUAL.

EXIT ORUM XIT BRSS UPPER 2 UPPER 1 MENU

=

- - +/0N ENTER

TEMPQ/ORTR

Mientras se esté modificando el valor del pardmetro, el campo dejard de parpadear, permitiéndonos asfi, una mejor lectura

de los valores.

Una vez efectuada la variacién, el campo volverd a parpadear.
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En dicho contexto, las Teclas de Funcién 1 y 2 seleccionardn el campo que ha de editarse; pulsando la Tecla de Funcién
2 (campo siguiente), el campo sucesivo de la pantalla empezard a parpadear, y podrd ser editado mediante las Teclas de
Funcién 3 y 4 o con el Dial TEMPO/DATA; el campo del cual procedemos dejard de parpadear.

|
I USER PROGRAM. HU%IC S/YH-Z SPM. TEMPQ |
Up1 Rx [0f] Ch Lim Lwlxxx] Uplxxx]
4Shift 143961 Volg PglOnl Pbidnir
THOK T TTMEs TT TTLAY T TTURE UPA F CHORD
J
-/
MANURL
EXIT ORUM XIT BRSS LOWER UPPER 2 UPPER 4 HENU
e
o -/QFF +/0N ENTER
{ —E0IT

Cuando el tltimo campo de la pantalla (que no tiene porque ser el ultimo de la serie) esté parpadeando, si se pulsa la
Tecla de Funcién 2 (campo siguiente) se pasard a la siguiente pantalla de la seccién, mostrdndonos su primer campo de
forma intermitente (editable).

N
USER PROGRAM MUSIC STYLE 8PM__ . TEHP?_.___r._ \
Up1 Rx [On] Ch [xx] Lim LwhoxxD UpN %/I
4Snift . [$96] vallOn Bglonl PocOn \
—HOK™ —MBE —LOW ~URE— TUPA 2 CHORO AR |
g
i\
MANURL
EXIT ORUM XIT 8BASS LOWER UPPER 2 UPPER 4 ) MENU
<
g ol ~/CFF +/ON ENTER
EDIT

e USER Paéﬁ*f__/_____nusm STYLE 8PM TEMPD

Up2 Tx €Onp Ch [xx| Lim Lwlxxx] Up[xx
Shitt (+B4] ValiOn PgiOnl PbilOn

THOKTT MBS T TTLO TTURETTTTURATT T T T ARRAR GER CHORD

Si el primer campo de una de las pantailas (excepto en el caso de la primera pantalla de la seccidn) estd intermitente,

pulsando la Tecla de Funcién 3 (campo anterior) aparecerd la pantalla anterior, con su dltimo campo parpadeando
(editable).
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B Seccion 9: PARAMETROS

PARAMETROS

En esta seccién se pueden ajustar todos los pardmetros de tipo general.

Desde la pantalla MENU, seleccione la seccion PARAM pulsando los botones de cursor (« ») o girando el Dial

TEMPO/DATA.

Pulse el botén ENTER para confirmar la seleccién.

USER PROGRAM e HUSIC STYLE. BPH, TEMPO

»PARAMA MIXER  HRRCTRL M STYLE

NAME MI0t CARD SONG _COMP
“MOK ™ MBS T TTLOWTT TURE T TTUPTTT ARRANGER CHORD
)
EXIT D;F!‘JP:‘!U@%T nggggt_ LOWER UPPER 2 UPPER 1 HENU
- ol ~/QFF +/0N ENTER

EDIT

Aparecerd la primera pantalla de la seccién PARAM.

Seleccione la pantalla que contenga los pardmetros que han de cambiarse girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los

botones de cursor.

Los nuevos pardmetros pueden ser registrados en su Programa del Usuario o grabados en una Tarjeta.

p
A
USER PROBRAM MUSIC STYLE APM. TEMPOQ
Pedal Exp to UB4 0n UBB on Low(On
< MBs{On] MOri0n SEf(Oni»
TTMOR™T MBS T TTLOW T TTURETT TTUR T ARRANBER CHORD
S )
MANUAL. MBNUARL
EXIT ) QRUM XIT B8ASS LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
et o ~/QFF +/0N ENTER
) Uy EDIT

TEMPO/OATA
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Después de seleccionar la pdgina que contiene los pardmetros que han de ser cambiados, pulse el botén ENTER vy el primer
campo de la pantalla empezard a parpadear.

e JSER PROBRAM e Sd SYZLF....____.__BPPL._. TEMPO

Pedal Exp to U K}irﬁw Upeiadn Low{0n
4 i Mgs ani MBF‘ on SEfLOnl»

TTMOK ™ T HEE T Lo T TTURE T IR ARRANGER CHARD

EXIT

MANUAL, HMPANURL
ORUM XIT UPPER 2 URPER 1 HENY

[ +/ON ENTER
EDIT

Girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de Incremento/Disminucidn se podrd cambiar el valor del pardmetro

seleccionado.

La siguiente es una lista de los pardmetros contenidos en las pantallas de la seccién PARAM, con sus funciones y valores

correspondientes.

Memory Protect (Proteccién de la Memoria Interna):

Este pardmetro indica el estado de la Proteccidn de la Memoria Interna del instrumento, la cual memoriza las canciones
del Secuenciador y los Programas de Usuario, permite las operaciones de Carga de Canciones desde una tarjeta as{ como
la recepcién de un volcado de datos via MIDI (DATA DUMP) desde un aparato externo.

Pueden asigndrsele los valores ON (activado) u OFF (desactivado).

Cuando se apague el instrumento, se restablecerd siempre el valor "On".

Keyboard Split (Divisién del Teclado):
Este pardmetro establece el punto de divisién (SPLIT) entre las secciones UPPER y LOWER o ARRANGER o M BASS.

Se le pueden asignar valores comprendidos entre C3 y C#5. Dicho valor también puede seleccionarse pulsando la tecla

del teclado correspondiente.

Master Tune (Afinacién General):

Este pardmetro ajusta la afinacidn general del instrumento.

Puede asumir valores entre 415.3 y 466.2.
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Resume Factory User Programm 00 (Restablecer el Programa del Usuario 00 de Origen):

Desde esta pantalla, pulsando el botén WRITE se restablecerdn los valores estandard (Programa del Usuario 00) de todos
los pardmetros registrables en los Programas del Usuario.

Keyboard Scaling (Escala del Teclado):

Este pardmetro permite alterar la afinacién de cada una de las notas de la escala musical. Puede tomar valores
comprendidos entre —64 y +63 cents.

ESCALA DEL TECLADO

El E-70 le permite interpretar todo tipo de musica: cldsica, moderna, barroca, musica oriental, etc. El KEYBOARD
SCALING es una funcién que le permite alterar la afinacién de cada una de las notas tocadas en las partes UPPER 1y
UPPER 2, creando asf la atmésfera de un tipo de muisica en particular. En los tiempos modernos, la mayor parte de la
muisica estd escrita para una escala bien templada, con un intervalo de afinacién igual (100 cents) entre todos los
semitonos. Por el contrario, en la musica de las culturas orientales, se hace uso, generalmente, de afinaciones diferentes.
Mediante el uso de la funcién KEYBOARD SCALING, se pueden reproducir los sonidos tipicos y particulares de esas
culturas musicales, alterando cada uno de los grados de la escala bien templada con un valor comprendido entre —63 y
+64 cents (50 cents = un cuarto de tono). '

Para seleccionar la nota cuya afinacién ha de cambiarse, se puede girar el Dial o también se puede tocar dicha nota en
el teclado. La pantalla mostrard la nota que se estd pulsando. Pulsando el botén de cursor "> " o el botén ENTER, se
seleccionard (intermitente) el campo relativo a la afinacién. Girando el Dial, se podrd alterar la afinacién de dicha nota
desde —64 a +63 cents. Todas las alteraciones efectuadas de la forma arriba descrita son validas para todas las octavas.

Pitch Bender:

Usando este pardmetro se puede seleccionar la extensién, en semitonos, de la variacién causada por el Pitch Bender.

Dicha extensién puede ir de 0 a 24 semitonos.

Transpose (Transposicién):

Este pardmetro indica cudntos semitonos se transportard el instrumento (valor positivo o negativo). Los cambios en la
afinacién se efectuan cuando se pulsa el botén TRANSPOSE.

Los valores pueden ir de +11 a —11.

EfSync (Sincronizacién de los Efectos de Sonido):

Ajusta la sincronizacién de los Efectos de Sonido al valor BPM en curso.

Los valores asignables son ON (activada) y OFF (desactivada).

Fill Rit (Ralentizacién del Fill-In):

Este pardmetro ajusta el porcentaje de ralentizacion del tempo producido durante la ejecucién de un FILL-IN; completado
el FILL-IN, se restablecerd el valor del tempo al valor BPM en curso.

El valor, expresado en porcentaje, puede ir del 5 al 92 por ciento.
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Tempo Change % (Porcentaje de Cambio de Tempo):

Indica el porcentaje de aceleracién o ralentizacién que se produce al pulsar uno de los botones TEMPO CHANGE. Los
valores pueden ir del 5 al 92 por ciento.

Tempo Change CPT [Clock Pulse Time] (Cambio de Tempo CPT):
Indica el mimero CPT dentro del cual se producird la variacién del Tempo.
Los valores estd comprendidos entre 4 y 996 (10 compases aprox.).

(96 CPT = Un compds de 4/4).

Foot Sw 1 to (Asignaciones del Pedal-Interruptor):
Este pardmetro se usa para la asignacién del pedal-interruptor programable.

Estos son los pardmetros asignados al pedal conectado a la conexién Footswitch:

1 SUSTAIN 7 REVOLVING BASS

2 START/STOP 8 XBD RECOGN OFF

3 INTRO/ENDING 9 USER PRG UP

4 FO/FV 10 FADE OUT

5 BASIC/ADVANCED 11 PUNCH IN

6 ORIGINAL/VARIATION 12 ARRANGER LOOP EXEC.
PECULIARIDADES

Start/Stop (Comenzar/Parar):

Cuando se asigna esta funci6n al pedal y el Estilo estd activado (sonando), si se pulsa el pedal se interrumpe el Estilo
inmediatamente.

Si el Estilo estd desactivado, se provocard el comienzo inmediato de éste.

Fo/Fv (Fill-in hacia Original/Variacién)

Si el Estilo estd sonando en Original, pulsando el pedal asignado a esta funcién se provocar4 un Fill In hacia la Variacién.
Si el Estilo ya se encontraba en la Variacién, se ejecutard un Fill-In hacia el Original.

Kbd Chord Recogn Off (Desactivacién del Reconocimiento de Acordes en el Teclado):
Con esta funcién se puede desactivar la introduccién de "Notes On" desde el teclado hacia la seccion ARRANGER.
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Pedal Exp to (Asignaciones del Pedal de Expresion):

Upl On/Off (Upper 1) ABs "
Up2 " " (Upper 2) Acl "
Low " " (Lower) Ac2 !
MBs " " (Manual Bass) Ac3 "
MDr " " (Manual Drum) Adr !
Sef " " (Sound Effects)

PARAMETROS

(Acc. Bass)
(Accompaniment 1)
(Accompaniment 2)
(Accompaniment 3)
(Acc. Drum)

Este pardmetro permite la asignacién del pedal de expresién EV-5 a una seccidn o a varias de las arriba mencionadas.

Se admiten los valores ON (activado) y OFF (desactivado) para cada una de las secciones.

Reverb Type (Tipo de Reverb):
Este pardmetro se utiliza para la seleccién del tipo de reverberacion.

Los valores asignables son:

Off Room 1 Room 2 Room 3 Hall Hall 2

El Tipo de Reverb seleccionado es valido para todas las partes.

Reverb Time (Tiempo de Reverb):

Este pardmetro indica, en segundos, la duracién que tendrd la reverberacion.

Se admiten valores de 1 a 16.

Chorus Type (Tipo de Chorus):
Este pardmetro se usa para seleccionar el Tipo de Chorus.

Los valores asignables son:

oft Chorus 1 Chorus 2 Chorus 3 Chorus 4 Feedback

Chorus Rate (Velocidad del Chorus):
Este pardmetro indica la velocidad del ciclo del Efecto Chorus.

Los valores admitidos van de 1 a 16.

Plate

Flanger

Delay Panning

Delay 1 Delay 2
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Upper 2 Coarse Tune (Afinacién Aproximada del Upper 2):
Pardmetro que permite la transposicién (expresada en semitonos) de la seccién Upper 2 .

Los valores admitidos van de —24 a +24.

Upper 2 Fine Tune (Afinacién Fina del Upper 2):
Este pardmetro ajusta de forma precisa la afinacién (expresada en cents) de la seccién Upper 2 .

Los valores admitidos van de —64 a +63,

Keyboard Velocity Sensitivity (Sensibilidad del Teclado a la Velocidad):
Este pardmetro permite el ajuste de tres curvas de sensibilidad dindmica diferentes.

Los valores admitidos son:

Low Medium  High

Chord Family Assignement (Asignacién de la Familia de Acordes):

En las pantallas de esta seccién se puede variar y memorizar la asignacién de cada uno de los acordes a las tres familias
("M" Mayor, "m" menor, "7" séptima).

Existen hasta ocho pdginas de asignacién posibles para los ocho tipos diferentes de acordes.
En cualquier caso, sélo se visualizardn las pantallas ocupadas mds la primera que esté vacfa.

Al seleccionar la primera pantalla vacfa, el instrumento esperard a que se toque un acorde (Entrada desde teclado).

USER PROSRAM MUSIC STYLE p—— 1] TEMPQ

il 1]
4 Chord Family Assignment " o | p
TTMOKTT MBI T TTLOWTTT PR ™ T URY ANGER CHORO
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Cuando se toque un acorde en el teclado, aparecerd el tipo de acorde en la pantalla.

|

I
)

75 L
| | {
/ /%
7;2 l I I I ] Qi§i\
-
I MXG\:FF% P?%DBRHH MUSIC STYLE. e BPMe e TEMPO I
a ) | 6! ‘ . 1]
4 Chorg Family Rssignment ™" >
TTMOKT MBS T LAY TUPR VR4~ IBER CHORQ'
\S
——USER PROGRAM MUSIC STYLE SPH TEMPO
21 MMay7 U
4 Chord Family Asst gnment/ﬁ7ﬁ> >
# CHORO

“MOKTT TTMBEs ™TTTLOYTT TTURRTT TTURY

Pulsando el botén ENTER se confirmard el tipo de acorde que la pantalla visualiza junto con la familia a la que éste
pertenece. Pulsando el botén EXIT se cancelard el acorde seleccionado y se liberard la pdgina.

T

USER PROBRAM MUSIC STYUE ws o BPML o TEMPO
8 } i M UQ 7 ‘ v 1
4 Chord Family Assignment "7" Im >
ER CHORD'

TTMDRTT MBS T TTLOWTT TTUPR T T URY

\S /)
xIT Ug%%m?(ll"f Hgg‘é’g" LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
IE NN o
o ~/OFF +/0N ENTER
EQIT \>
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Girando el Dial TEMPO/DATA o bien pulsando los botones "+ " y "—" (Teclas de Funcién 3 y 4) se puede cambiar la
familia asignada al acorde, escogiendo valores diferentes del que existe "por defecto”. El campo parpadears hasta que
se efectiie la confirmacién pulsando el botén ENTER.

-
e USER PROGRAM MUSIC STYLE BPM . TEMPO
‘ 2 ) HMOQ 7 . ‘ { i
[« Chord Family Assignment "7 n
MK MBS Lo URE T T URA ® CHORDT !
i i
| \
~/
MANUAL, MANUAL
EXIT ORUH KIT B8ASS LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
N I EE —
et bt -/OFF +/70N ENTER
EOIT )

Q-

La pdgina asf editada se memorizard.
Si se selecciona una pagina ya memorizada y se pulsa el botén ENTER, se podrd cambiar la asignacién a la familia

escogiendo otro valor distinto al que hay "por defecto” o bien escogiendo el valor "CLEAR" que tiene la funcién de
cancelar la pdgina de asignacidn.
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. SQCCién 10: MIXER (Mezclador)

Esta seccién permite el ajuste de todos los pardmetros relativos a las funciones a Tiempo Real y a los grupos orquestrales.
Por Tiempo Real se entiende todas las partes en las que el usuario puede tocar directamente.

Por Grupo se entiende un grupo de Instrumentos del Arreglo a los que el E-70 tratard de igual manera en lo que respecta
a los pardmetros de Volumen, Expresién, Reverb, Chorus y Dindmica.

De esta forma, se podrd cambiar uno o méds pardmetros de un Grupo, sin tener que saber en que pista del Arreglo (Part)
estdn sonando los instrumentos del Grupo en cuestién.

El E-70 reconocerd todos los instrumentos que suenan en el Arreglo, asignard cada uno al grupo al que pertenezca y enviard
los pardmetros correspondientes a ese grupo.

Seccidn Tiempo Real

Como ajustar la Profundidad de Reverberacién (REVERB DEPTH) para la Parte UPPER 1.

Desde la pantalla de MENU, seleccione la seccién MIXER girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de
cursor (Tecla de Funcién 1y 2). Luego confirme la seleccién pulsando ENTER.

| USER PROBRAM MUSIC STYLE PN TEMPO |
PARAM »MIXER4 RRRCTRL M STYLE
NAME MIDI CARD SONG _COMP -
oK HBE ™ oY TUPE LR RRANGER CHORD
)
T g ey LowER UPPER 2 UPPER 4 HMEMU
N B B =
[ -/OFF +/ON ENTER
EDIT

TEMPO/ORTA

Aparecerd la primera de las pantallas de la seccién MIXER.

e USER PROGRAM eee e MUSIC STYLE, aPNM TEMPQ
Upper 1 Rlxxx] Clxxx
Upper 2 RUxxx] Clxxx ¥

MO MBS T TTLOWTT TTURE T TTTURT IR R CHORD'
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Pulsando el botén ENTER, empezard a parpadear el campo de Reverb (R [ ).

e "N\
USER PROBRAM MUSIC STYLE \ﬁpr\ l / TEMPO

Upper 1 ROxxxd Clxxx
Upper 2 ANE [xxx >

THOKTT TTMBE T LW T T URE T TR F J#ZRlCHE){(U

MRNURL MANURL

EXIT ORUM XIT BRASS LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
S o
] |l +/0N ENTER

EDIT

Oy

Girando el Dial TEMPO/DATA o bien pulsando los botones de Incremento/ Disminucién (Teclas de Funcién 3 y 4) se

puede ajustar la profundidad de Reverb para la parte UPPER 1.

Para ajustar la profundidad de Reverb para las otras partes de Tiempo Real (UPPER 2, LOWER, MBASS, MDR/SEFF,
ADRUM), siga el mismo procedimiento descrito anteriormente, seleccionando la pantalla que corresponda a esa parte.

Los valores admitidos para cada parte van de O hasta un mdximo de 127.

Como ajustar la Profundidad del Chorus (CHORUS DEPTH) para la Parte UPPER 1.

Desde la pantalla de MENU, seleccione la seccién MIXER girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de
cursor (Tecla de Funcién 1 y 2). Luego confirme la seleccién pulsando ENTER.

(7 N
| USER PROGRAM MUSIC STYLE 8PM, TEMPQ i

PARAM  PMIXER4 ARRCTRL M STYLE

NAME MO CARD SONG_COMP

THOKT TTHBe T LAY T TTURETT T URY ARRANGER CHORD
\> o’
EXIT OETJ?‘IUFL%T NggggL LOWER UPPER 2 UPPER ¢ MENU
L °
[ ~/0FF +/0N ENTER

EDIT
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Aparecerd la primera de las pantallas de la seccién MIXER.

MIXER

USER PROGRAM MUSIC STYLE BPM e TEMPD
Upper 1 Bixxx| Clxxx
Upper 2 Rixxx] Clxxxi»

TTHOKTT B T Lo T TTURETT TTTUP

RRANBER CHORD

Pulsando el botén ENTER, empezard a parpadear el campo de Reverb.

-
USER PROGRAM MUSIC STYLE e ! TEMPQ
Upper 1 ROxxxDd C{xxx
Upper 2 FLEIDANE Do >
TTMOK T TTTHBR T TTLOW T TR UPA RF #E x CH})((U
MANUAL, MANUAL
EXIT QRUM XIT BASS L.LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU
| - B
Lo «/0FF +/0N ENTER
EDIT U

Pulse la Tecla de Funcién 2 (cursor a la derecha) y lleve el cursor hasta el campo de Chorus (C[ .

USER PROBRAM MUSIC STYL 8PH, 3‘?’){’% / |
Upper 1 Rixxx | Cxx
Uoper 2 R xxx XXX AP

TTHOKTT MBS Lo T TTUPR UP{

FARRANBER CHORQ

MANURL MANURL,
EXIT ORUM XIT BASS LOWER

UPPER 2 UPPER 4 HENU

+/0N ENTER

L
/ | ~/0FF
/ EDIT

La profundidad de Chorus para la parte UPPER 1 se puede ajustar girando el Dial TEMPO/DATA o bien pulsando los
botones de Incremento/Disminucion (Teclas de Funcién 3 y 4).

Para ajustar la profundidad de Chorus para las otras partes de Tiempo Real (UPPER 2, LOWER, MBASS, MDR/SEFF,
ADRUM), siga el mismo procedimiento descrito anteriormente, seleccionando la pantalla que corresponda a esa parte.

Los valores admitidos para cada parte van de O hasta un méximo de 127.
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PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE INSTRUMENTOS

Los grupos en que estén agrupados los instrumentos de Acompafiamiento son:

Piano Chr Percussion Organ Guitar Strings Ensemble Brass Reed
Pipe Synth Lead Synth Pad Synth SFx Ethnic Misc Percussive S
EXPRESION

El pardmetro de Expresién para cada grupo permite el ajuste del volumen del grupo para los sonidos utilizados en el
Aarreglo.

Como Ajustar la Expresion para el grupo de Piano:

Desde la pantalla de MENU, seleccione la seccién MIXER girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de
cursor (Tecla de Funcién 1 y 2). Luego confirme la seleccién pulsando ENTER.

(r )
| USER PROBRAM HUSIC STYLE 8PN TEMPO |
PARAM PMIXER4 ARRCTRL M STYLE
NAME MIOI CARD SONG_COMP
SMOK™ MBS T TLON T TURE™ T URY NBER CHORD
EXIT oo "ERee LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU
a—
~/OFF +/ON ENTER
EOIT

TEMPQ/OATA

Aparecerd la primera de las pantallas de la seccion MIXER.

USER PROGRAM MUSIC STYLE. BPM, TEMPQ
Upper 1 Rixxx!| Clxxx
Upper 2 Rixxx !l Clxxx]¥

SUMOKTT MBS TTLOW T TTURPE T TTTURY ARRANBER CHORO
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Seleccione la pdgina que contiene el pardmetro que ha de variarse (en este caso Piano Expression) girando el Dial
TEMPO/DATA o pulsando la Tecla de Funcién 2 (pdgina siguiente).

oo JSER PROBRAM o MUSIC STYLE. .- TENPO

Acr Piang — Elxxx] Rlxxx] Cluxx]
4 Chr'Percussion EDox] Rlxxx] Clxxx|»

“TMOKTT TTM8B T TTLOWTT TTURRTT TTUPA

ARRANBER CHORD

MANURL MANURL,
EXIT ORUM XiT BASS LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU

Ml R BE =
- ~/OFF +/0N ENTER
{ EDIT

TEMPD/CRTA

Pulse el botén ENTER y el campo de Expresién (E [ 1) del grupo de Piano parpadeard.

<
USER PROBRAM ~MUSIC ST\I F\\ “ / BFM e e TEMPOD
Arr Plano —ECo) Rlxxx] Cixxx
4 Chr Percugsion EXOGKY Rixxx] Clxxx|»
SHMOKT MBS T Lo TTURETT TR I’ ! \\ BRRANGER CHORC
MANUAL, MANURL,
EXIT QRUM XiT 8 LOWER urPER 2 UPRER 4 MENU
I B En - 5
P ~/0FF +/0N ENTER
EOIT N

Girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de Incremento/Disminucién (Teclas de Funcién 3 y 4) se puede
ajustar el valor de Expresién del grupo de Piano.

Para ajustar el valor de Expresion en otros grupos, siga el mismo procedimiento descrito anteriormente, seleccionando
la pantalla que corresponda a ese Grupo.

Los valores admitidos para cada parte van de 0 a 127.
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REVERB DEPTH (Profundidad de Ia Reverb)

El pardmetro REVERB DEPTH para cada grupo permite el ajuste de la Reverb de grupo para los sonidos utilizados en
el Arreglo.

Como Ajustar la Reverb para el Grupo de Piano:

Desde la pantalla de MENU, seleccione la seccién MIXER girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de
cursor (Tecla de Funcién 1 y 2). Luego confirme la seleccién pulsando ENTER.

| USER PROGRAM MUSIC STYLE — 8P TEMPO I
PARAM  PMIXER4  ARRCTRL M STYLE
NAME MG CARD SONG_COnP
TTHOK™ T8 T TTLOWTT TUPR ™ TURA ARRANBER CHORD
-/
EXIT ORI ey LOWER UPPER 2 UPPER MENU
o
-/OFF +/0N ENTER
- EDIT

TEMPO/OATH

Aparecerd la primera de las pantallas de la seccion MIXER.

USER PROGRAM MUSIC STYLE — TEMPQ
Upper 4 Rlxxx| Clxxx
Upper 2 RlIxxx| Clxxx!|y

THOK T M8 T L0 T TTURE T TTTURA ARKANGER CHORD
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Seleccione la pdgina que contiene el pardmetro que ha de variarse (en este caso la Reverb de Piano) girando el Dial

TEMPO/DATA o pulsando la Tecla de Funcién 2 (pdgina siguiente).

e USER  PROGRAM ——MUSIC STYLE BPM. TEﬁPO
Arr Plang ‘ Elxxx| Rixxx|] Clxxx
4 Chr Percussion Elxxxi Rlxxx] Clxxx|»
DK TTHEs T TTLOW T TTURE T TTURPA T ® CHORD
MANURL. MANUAL
EXT ORUM KT BASS LOWER UPPER 2 UPPER 4 HENU

HEE B N e  E=
- »

~/OFF +/0N ENTER

EOIT )

m il TemposoATA

Pulse el botén ENTER y el campo de Expresién del Grupo de Piano parpadeard.

e JSER  PROGRAM MUSIC ST‘N =N ! BPM TEMPO

Arr Piano C ECoeood Rlxxx| Clxxx

4 Chr Percussion E/IY Rixxx] Clxxxi»
THOK MBs T TTLOWTT TTURE T TR : - ARRANBER CHORD'

Pulse el botén » y desplace el cursor hacia la derecha hasta que parpadee el campo Reverb (R [

s JSER  PROBRAM MUSIC STYLE \APA / / TEMPO
Arr Plana 0 Ebxxx] R{xxxp Cfxxx
4 Chr Percussion Elxxx| RIOMEXN Clxxxl¥y
THOKTT TTHES T TTLOW UPE UPs— IR! [u ..’Rl C‘HUKU
MANUAL, MANUAL
EXIT ORUM XIT 8RSS LOWER UPPER 2 UPPER 1 HMENU

.y o ~/0FF +/0N ENTER
{ EOIT

D-

Girando el Dial TEMPO/DATA o bien pulsando los botones de Incremento/ Disminucién (Teclas de Funcién 3 y 4) se

puede ajustar el valor de la Reverb del Grupo de Piano.

Para ajustar el valor de la Reverb en otros Grupos, siga el mismo procedimiento descrito anteriormente, seleccionando

la pantalla que corresponda a ese Grupo.

Los valores admitidos para cada parte van de 0 a 127.
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CHORUS DEPTH (Profundidad del Chorus)

El pardmetro CHORUS DEPTH para cada grupo permite el ajuste del Chorus de Grupo para los sonidos utilizados en
el Arreglo.

Como Ajustar el Chorus para el Grupo de Piano:

Desde la pantalla de MENU, seleccione la seccién MIXER girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de
carsor (Tecla de Funcién 1 y 2). Luego confirme la seleccién pulsando ENTER.

i 1L
/{ USER PROBRAM MUSIC STYLE 8pPn TEMPO ‘\
| PARAM MHIXER{ ARRCIRL 7 SIVLE \
NAME _ MIOT  CARQ SONGCOHP \
THOKTT TTM8e T TTLOWTT TTUeRTT U T ANBER CHORD \
S ’ '
=

UPPER 2 UPPER MENY
] N I =
- - ~/0FF +70N ENTER
0T

TEMPQ/DATA

Aparecerd la primera de las pantallas de la seccién MIXER.

USER PROGRAM e MUSIC STYLE | TEMPO
Upper 1 Rixxx| Clxxx
Upper 2 Rixxx] Cixxxli»

THOKTT TTMBe T T Lo T TTURPE T T UPY R CHOROD'
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Seleccione la pdgina que contiene el pardmetro que ha de variarse (en este caso el Chorus del Piano) girando el Dial

TEMPO/DATA o pulsando la Tecla de Funcién 2 (pdgina siguiente).

USER PROBRAM MUSIC ':‘;TYI £ BPM. TEMPO e,
Arr Plang B xxx] Rixxx] Clxxx]
¢ Chr Percussion Elxxx] Rixxx] Clxxxir
K™ T8 T TTLOW T TTURR T TTURY AR # CHORQ
oo OWER UPPER 2 UPPER A MENU

MANUAL,
£X1T ORUM XIT BASS

—

L
B BN B
[ ~-/QFF +/0N ENTER
{ EDIT

O TEMPO/DATA

Pulse el botén ENTER y el campo de Expresién del grupo de Piano parpadeard.

I e USER PROBRAM e MUSIC 51\1 E\__L# oo e TEMPO
Arr Plang 4 ECxxx ) R{xxx] Clxxx|
4 Chr-Percussion £ XK Rlixxx] Clxxx|»
T T R CHORD

MO THEs T TLOY T TTURETT TTUPA

MANUAL,

SASS
ol

MANUAL
EXIT ORUM KIT LOVER UPPER 2

~/0FF +/ON

UPPER 4

ENTER !!‘&

HENU
=

EQIT
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Pulse el botén » y desplace el cursor hacia la derecha hasta que parpadee el campo Chorus (C [ ).

| /

e USER PROERAM MUSIC STYLE —BPM. \TEHFL#

A
Arr Plang o Elxxx ] RDxox Tl xxx
4 Chr Percussion Elxxx| Rlxxx| JIXEL (>
TTMOKTT MBS T TTLOW T TTUPE T T URY ANGER CHORD' / ‘[ \\
MANUAL MANURL
EXIT ORUM XiT 8RSS LOWER UPPER 2 UPPER ¢ MENU

E Il EE .l e =
g |l ~/OFF +/0N ENTER
{ EOIT
O ) TEMPO/ORTA

Girando el Dial TEMPO/DATA o bien pulsando los botones de Incremento/ Disminucién (Teclas de Funcién 3 y 4) podrd
ajustar el valor de Chorus del Grupo de Piano.

Para ajustar el valor de Chorus en otros Grupos, siga el mismo procedimiento descrito anteriormente, seleccionando la
pantalla que corresponda a ese Grupo.

Los valores admitidos para cada parte van de 0 a 127.

106



B Seccion 11: ARRANGER CONTROL

(Control del Arreglo)

ARRANGER CONTROL

En la secciéon ARRANGER CONTROL se puede ajustar un pardmetro para cada grupo que permite la variacién de la

dindmica de ese grupo, en relacién con la dindmica de las teclas pulsadas en la seccién del teclado ARRANGER.

Como ajustar el valor de VELOCITY LEVEL (Nivel de Velocidad) para el Piano.
Desde la pantalla de MENU seleccione la seccién ARRCTRL por medio del Dial TEMPO/DATA o los botones de cursor.

e JSER  PROGRAM

e USIC STV o BPM L TEMPO

PARAM  MIXER PARRCTRLE M STYLE

NAME _ MIDT _ CARS SONG_COMP
TMDKTTTTMBE T TTLOWTT TTURE T T URY ARRANBER CHORD
EXIT D%TJ’AU%.T HHNURL LU'ER UPF’ER 2 UPPER 4 MENU
- =
+/ON ENTER

//F ~/OFF
- EDIT

Pulsando ENTER se confirmard su eleccidn.

Aparecerd la primera pantalla de la secciéon ARRANGER CONTROL.

O TEMPO/QATA

\
e USER  PROGRAM e USIC STYLE BPHM, TEMPO
veloclty Lvl To ADrums [+127]
- >
~HOK™ ~MBE ™ ~LOW™ "UPZ™" TUPY RRANGER CHORD
-/
MANURL, MANURAL.
EXIT QRUM KIT BARSS LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU
E °
- -/0FF pON ENTER

EDIT
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Girando el Dial TEMPO/DATA o bien pulsando los botones de cursor se podrd seleccionar la pdgina que contiene el
pardmetro "Velocity Lvl to Piano".

N
——USER PROEGRAM MUSIC STYLE BPM, TEMPQ
Velocity Lvl To Plano _ +127
dVelgcity Lvl To Chr Percussion +1271»
TTHOKTT MBS T TTLOY T TTUR UPT WGER CHORD'
HANUOE HEANUORL
X7 ORUM KIT BASS LO¥ER UPPER 2 UPPER 4 HENU

== % q\\ Il EE I =
- - -/OFF /0N ENTER
— EDIT

3
O / TEMPO/ORTR

Pulsando ENTER, el campo "Velocity Lvl to Piano" empezard a parpadear.

Girando el Dial TEMPO/DATA o bien pulsando los botones de Incremento/ Disminucién se cambiard el valor del

pardmetro.

P
it |
e WUSER PROGRAM L MUSIC STYLE.._..__BPH.__.__._TE\?P4 ! \
Velocity Lvl To Piang ‘ % \
watocztg Lvl Tog Chr Percussion JVHEVD i
~HOK™ TMBe ™ Lo UPR— RS ARRANGER CHORD——— i
&
EXIT DRUH L4 LOYER UPPEE a UPPER 1 MENU
'/OFF +/ON ENTER
EDIT y

O TEHPG/ORTR

El pardmetro puede asumir valores entre —127 y +127, pasando por el valor 0.

Los Valores positivos indican una dindmica de grupo directamente proporcional a la dindmica de las teclas pulsadas en
la parte del teclado ARRANGER, mientras que los valores negativos indican una respuesta inversamente proporcional.

El valor 0 indica que los sonidos del Grupo de Piano no se verdn afectados por la dindmica de la teclas pulsadas.
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Nota tocada con dindmica alta
Volumen de los Sonidos del Arreglo, Grupo de Strings: Alto
Volumen de los Sonidos del Arreglo, Grupo de Piano: Bajo

Nota tocada con dindmica baja
Volumen de los Sonidos del Arreglo, Grupo de Strings: Bajo

Volumen de los Sonidos del Arreglo, Grupo de Piano: Alto

Ejemplo:  Si se ajusta el valor de VELOCITY LEVEL para el Grupo de Piano a —100 y el valor de VELOCITY LEVEL
para el Grupo de Strings a +100, tocando con dindmica baja, el volumen de los instrumentos del Grupo de
Piano serd alto mientras que el del Grupo de Strings serd bajo. ‘

Si se incrementa la dindmica de las teclas tocadas, se podrd aumentar el valor del Grupo de Strings y disminuir

el del Grupo de Piano.

USER PROGREM MUSIC STYLE BPM TEMPO
velocity Lvl To Plang , -100
dYelocity Lvl To Chr Percussion +127 1>
MO TTMBE T TTLOY T TTUPR UPq R R CHORO

USER PROGRAM MUSIC STYLE e BPM TEMPO
Velocity Lvl To Bass +427
4velocity Lvl To Strings +100 1>
TTHOKTT MBS T L0 TTURE ™ TTURA f R CHORD N

i
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SECCién 12: "M" STYLE (Estilos Programables)

En esta seccién del MENU se incluyen todos los pardmetros relacionados con las posibles variaciones de los Estilos Internos
y los Estilos de Tarjeta.

Las variaciones que se pueden efectuar permiten modificar o escribir de nuevo toda la Parte de Percusién, tanto de los
Estilos Internos como de los Estilos de Tarjeta, asi como la modificacién, mediante una tabla de comparacién, de todos los
Cambios de Programa que conciernan al Estilo.

El Arreglo asi modificado puede memorizarse en una de las 8 posiciones de memoria reservadas para "M" STYLE (Estilos
Programables).

MUSIC STYLE
BANK
CARD

M 1 2 3 4 5 8 7
E B R B N B § _§=

NUMBER

1 2 3 4 5 (] 7 8
i 5 3 R B - B _ B
g

Como Modificar o Rehacer completamente la Parte de Percusién

Desde la Pantalla Principal, y mediante el uso de los botones de BANK y NUMBER de MUSIC STYLE, seleccione el
Estilo en el que desea editar la Parte de Percusién o la Tabla de Cambios de Programa.

MUSIC STYLE
BANK

M 4 a 3 4 g 8 7 CRRT]
= B N PN N e

NUMBER
. 1 2 ’3 4 S ] 7 8

Pulse el botén MENU.

HMANUAL MANUAL:
EXIT QRUM KIT SASS LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENY

I EE BN B = -
- - ~/0FF HON ENTER
EDIT -
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Se pasard a la pantalla de seleccién de Seccidn.

Desde esta pantalla, marque la seccién "M" STYLE usando el Dial TEMPO/DATA o los botones de cursor.

e USER  PROGRAM e MUSIC STYLE BPM, TEMPO
\ PARAM  MIXER  ARRCTRL »'M" STYLE4
NAME MOl CARD oONG COMP
TTHMOKTT TTMBE T TTLOW T TTUR2 T TTUR AT R CHORD
\
EX1T Dgzﬁ!ui%T hggggL LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
_ °
o - ~/OFF +/0N ENTER

77 U EOIT

Pulsando el botén ENTER, se confirmard la seleccién y aparecerd la primera pantalla de la seccién "M" STYLE.

TEMPQ/DATA

e IGER  PROGRAM MUSIC STYLE BFM. TEMPO
Division| Bxxxxxxxxxxxx| Quant 29[1/1 t
Metr [On] 4=120 ¥ - - TART REC )
1 TTHOK™ TTMB8 T TLOWTT TTUR Y up4 R CHORDY'
. 2/
EXIT oRurt KIT ngﬂ“é)g" LOwER UPFER 2 UPPER 4 HENG
== Bl =
) ~/DFF +/0N ENTER

EDIT
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En esta seccién, pulsando el botén ENTER parpadeard el campo "Division”, permitiéndonos asi seleccionar la Divisién
del Estilo, previamente seleccionado, cuya Parte de Percusién ha de modificarse.

e USER PROGRAM o . MUSIC STYLE SPH. TEMPQ
Division XXX XXX uantizel1/161t]
Metr [On]  4=1 ¥ - - "START"to REC »
L TTHOKT TTMBE T LW TURE T U HRRF ER CHORO
EXIT D%%UQ(I—T MS%“SJSL LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
] I =
| ~/0FF +/0N ENTER
TEDIT

Pulsando la Tecla de Funcién 2 (cursor a la derecha), se podrd trasladar el campo editable a "Quantize" y a "Metronome
On/Off",

La seleccién de los valores de "Quantize" y de "Metronome On/Off" se podrd efectuar girando el Dial TEMPO/DATA
o pulsando los botones de Incremento/Disminucién " +/-".

s USER PROGRIM. MUSKE STYLE.
Otvision %xxxxxxxxxxxx} e 1/16t
[ Metr (On] 4=120 % - - ' ‘t%?mfpl
l O R Lo P R LI [

DRLH XiT LOWER

EXIT 1 HEM)
“/OFF ENTER
TEQT

D

Los valores de cuantizacidén que se pueden seleccionar son los siguientes:

1/16 1/16t 1/16s 1/32 1/32t 1/32s
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Si activamos el Metrénomo podremos escuchar una claqueta de metrénomo durante la grabacién.

Pulsando el botén START/STOP, empezard a sonar la divisién indicada por el pardmetro correspondiente (modo "loop"),
con una claqueta de metrénomo al principio de cada una de las repeticiones del "loop".

USER PROBRAM HUSIC STYLE 8P TEMPY e
l Division[¥xxxxxxxxxxxx] Quantizel1/16t]
. Metr {Cni % - - - - "START"to REC »|
| THOK™T T MER T TLON T TURE T e CHORD
1y !
| |
HANUAL MANORL
£Xit ORUN XiT BRSS LOWER UPPER 2 UPPER ¢ HEMY
E N EE N o=
—t - ~FOFF FION ENTER
EOIT
TEMPQ/ORTA
HOLD
-
STRART/STOP RESET
. e
(ATTERRT

Cuando el Estilo esté activado (ON), el Dial TEMPO/DATA se usard para controlar el TEMPO, y no serd posible
cambiar el valor de cuantizacién, ni el inicio de Metrénomo, ni tampoco la divisién en curso. Sin embargo, si el Estilo
estd desactivado (OFF), el Dial TEMPO/DATA se usard para la seleccién de pantallas.

Cuando se agote la capacidad total de la memoria para la grabacién de la Parte de Percusién, aparecerd en pantalla el
mensaje "MEMORY FULL FOR STYLE", indicdndonos que hemos agotado la capacidad total de la memoria para este
Estilo; también puede aparecer el mensaje "MEMORY FULL FOR DIVISION", el cual nos advierte que hemos agotado
la capacidad total de la Divisidn seleccionada.

USER PROGRAM s e MUSIC STYLE e BPM__ TEMPO

Memony Full for Style 1!

TTHOKTT TTMBe T LAY T TTURETT TTURYT TARRANBER CHORD

USER PROBRAM HUSIC STYLE. BFM.

Memory Full for Oivision !

TEMPQ

TTHOKTT MBS T TTLOW T TTURE T TTURATT R CHORD
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ROLL (Redobles)

Cuando esta funcién se encuentra activada, se podrd llevar a cabo la escritura de
patrones ritmicos de manera semi-automatica con una gran precision.

Cuando dicha funcién esté activada, pulsando una de las teclas del teclado se
obtendrd un patrdn ritmico del instrumento que se corresponda con la tecla pulsada,
cuya duracién dependerd de los valores de ROLL pulsados y tendrd una dindmica
relativa a la velocidad de la tecla pulsada (Cuantizacién a semicorcheas).

Si nos encontramos en la seccién "M" STYLE, algunos de los botones relaciona-
dos con las funciones a Tiempo Real (FO, FV, INTRO/ENDING, VARIATION,
STYLE BANKS, STYLE NUMBERS, CARD, USER SELECT, USER PRG UP,
USER PRG DOWN, SONG COMPOSER REC & PLAY) estardn desactivados,
al igual que el pedal-interruptor si se encuentra asignado a alguna de ellas.

Se podrd cambiar o activar el ajuste solamente si la Parte de Percusidn estd parada.

Ajustando el Modo de Teclado (KBD MODE) a la posicién M DRUM, se podrdn
superponer toques de percusion a los ya existentes (Modo Overdub).

Cambiando el ajuste del Modo de Teclado a ARRANGER, se podrd escuchar el
Arreglo dirigido desde las notas tocadas en la seccion ARRANGER para, de esta
forma, poder evaluar la Parte de Percusién escrita por el usuario.

Todas las notas se grabardn con la cuantizacién que se haya ajustado pero ésta no
afectard a las notas ya grabadas.

Si se toca una nota sobre un punto (CPT) que ya tenga el mismo cédigo de nota,
la nueva nota reemplazard a la anterior. La polifonia mdxima sobre un mismo
punto es de 8 notas.

REC PLAY UPPER A

Qoo @
o0
Qe O

REC PLAY UPPER 1

Q=0
o—0
O—0
Q e O
Qomeen Q
Q—0
O Q

0—-0

"M"™ STYLE

KEYBOARD MOOE

UPPER 2
LAYER MELOOY INT
o— NS o— DM ©
LOWER HOLG
B o— M o

M BASS
Q

ARRANBER HOLO CHORO INT
E= o— Il o1 o

R
M ORUMS 1746 1/32

Qe o o
S EFFECTS : TRIPLET
SHING HE
KEYBOAREC MOOE
UPPER 2.
LAYER MELODY INT
o— KM o— MR o
LO¥ER HOLO
= o— 1l -
M BASS
Q
ARRANSER HOLO CHORD INT
o— 0 — S [o]
ROLL.
M DRUMS 1718 1732
o— NN o NG o

\ ot
§ EFFECTS T TRIPLET
=== =

Q
SWING %

Si en un punto se alcanzan los limites de polifonfa mdximos, las notas que excedan estos limites se descartardn.

En esta situacién, la Palanca BENDER/MODULATION asumird la funcién de incrementar la velocidad (Acentos), de
forma que las notas generadas tendrdn como dindmica resultante, la dindmica original cuantizada de la tecla sumada al

valor del potenciémetro de modulacién, que también estd cuantizado en 16 pasos.

Las configuraciones de ROLL posibles son 1/16 (semicorcheas) y 1/32 (fusas) y ambas pueden combinarse con la funcién

TRIPLET (Tresillo).

Con ROLL activado, las notas tocadas se cuantizardn segiin el valor de ROLL.

La funcién ROLL también puede activarse en la seccion MDRUM, comportindose de la misma manera.

Si se recibe un mimero excesivo de notas via MIDI o desde otros teclados durante la grabacién de la Pista de Percusién

de un "M" STYLE, aparecerd la siguiente pantalla:

USER PROBRAM MUSIC STYLE. e BPM e L TEMPO

Rx Buffer Overflow !l

TTHMOKT TTMBE T TTLONTT TTUPR ™ TTURY RRANGER CHORO

Unos segundos después se volverd a la pantalla anterior.
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Cancelaciéon de las Notas

SONS COMPOSER .. KEYBOARD MOOE ey peme ernmeey
UPPER 2
REC PLAY UPPER 1 LATER MELODY WT
o—o =1 o— M o— MM o
LOYER HoLO
oo o— I ©
M BASS
oo E= ~—J
ARRANGER HOLO CHORD INT
o—o = o— M o— M o
PLAY TRACK ROLL
SELECT M ORUM 748 s
e — 1IN
Kmx ERASE —
WRITE S EFFECTS TRIPLET /-—— m
oo E=5 o . -

=

La cancelacién de las notas grabadas también puede efectuarse pulsando simultdéneamente los botones WRITE y TRACK
SELECT y seleccionando la nota que se corresponda con el instrumento que se desea cancelar.

Si esta operacién se realiza con la Parte de Percusion desactivada, el instrumento de la nota seleccionada se cancelard
en toda la extensién de la Divisidn.

Si, por el contrario, esta operacién se efectda con la Percusién activada, el instrumento de la nota tocada se cancelard
solamente en los compases de la Divisién durante los que se hayan mantenidos pulsados los dos botones (TRACK
SELECT y WRITE) y la tecla correspondiente a esa nota.

Si se efectua cualquier cambio en la Divisién seleccionada del Estilo en curso, aparecerd un asterisco en la pantalla antes
del nombre de la Divisién, indicdndonos que se han realizado algunos cambios en la Divisién {en la Parte de Percusién
o en la Tabla de Cambios de Programa).

e USER PRDSRHHé__..___MUSIC STY B BPM_

D1V isLon¥XXXXXXXxxXXX | Quantizel1/4671]
Metr [On =120 ¥ - - "START"tqg REC M

TTHOKTT TTMBS T LW TTURR T TR R CHORD

TEMPQ
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Cancelacion de la Parte de Percusion

Partiendo de la primera pantalla de la seccién "M" STYLE, gire el Dial TEMPO/DATA en el sentido de las agujas del
reloj o pulse la Tecla de Funcidn 2 (pdgina siguiente) hasta que aparezca la pantalla de Cancelacién de la Parte de

Percusién.
Ny
e USER PROSRAM e o HUSIC STYL e BPH TEMPO
Delete ALl Drum instruments ?
{"WRITE" to Oelete »
TMOKTT M8 T T LOW T TTUPE T TTURY A NGER CHORD'
HANUAL, HANLIAL
BASS LOWER UPPER 4 MENU

EXIT ORUM KIT

ENTER

TEMPO/DATA

PLRY TRACK
SELECT

Pulsando el botén WRITE, se cancelardn todos los instrumentos de Percusién de la Divisién seleccionada.
WRITE

Como Restablecer la Parte de Percusién Criginal

Desde la primera pantalla de la seccién "M" STYLE, gire el Dial TEMPO/DATA o pulse la Tecla de Funcién 2 hasta
que aparezca la siguiente pantalla:

j —USER PROBRAM — HMUSIC STYLE 8P, TEMPO
Resume Factory Olvision 7
WRITE" to Resume »
THDKTT MBS T Lo T T URRTT T UPY T ANBER CHQRD'
MANUAL HMANUAL.
EXIT ORUM XIT BASS LOWER F‘ER 2 UPPER 4 HENU

~/OFF +/ON ENTER

EDIT
@ TEMPO/ORTA
)

Pulsando el botén WRITE se restablecerd la Parte de Percusién de la Divisién en curso.

PLAY TRACK
3ECECT
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Arranger Program Change (Cambios de Programa del Arreglo)

Las pantallas de la seccién "M" STYLE permiten reemplazar los "Cambios de Programa” relativos a los Tones que se
utilicen en el Estilo que estd siendo editado por otros escogidos por el usuario.

Partiendo de la primera pantalla de la seccién "M" STYLE, gire el Dial TEMPO/DATA en el sentido de las agujas del

reloj o pulse la Tecla de Funcién 2 (pdgina siguiente) hasta que aparezca la pantalla correspondiente a los Cambios de
Programa en la Divisién seleccionada.

|
L 1R}
/ / USER PROGRAM MUSIC STYLE BN, TEMPO %i\
| AR PG5 xxXxyyyyyuuyyy (0 [XXXygygyyyyyy \
AR PG xxxuyyuyuyudy 1o [Xxxuyuydudyyy |y ﬂ
/ TTMOKTT MBS T LAY T T URETT TTURATT ARRANBER CHORD \
\
MANUAL, MANUAL,
EXIT ORUM IT 8RS8 LOIE UPPER 2 UPPER 1 MENU
=l - =
- L ad ~/0FF +/ON ENTER
{ EOIT

TEMPO/OATA

Se puede efectuar hasta un mdximo de 19 cambios en los Tones.

El ntimero de pdginas que aparezcan se corresponderd con la cantidad de Cambios de Programa presentes en la divisién.

En las pantallas aparecen los Tones Originales presentes en el Estilo (Grupo, Banco, Numero, Nombre) con un campo
editable por el Usuario que contiene el Grupo, Banco, Numero y Nombre del Tone que reemplazard al Tone Original.

Una vez que se haya seleccionado la pantalla que contiene el Cambio de Programa que se desea modificar, pulse el botén
ENTER.

\
I e USER PROGRAM e HUSIC STYLE. BPM TEMPO I
AR PG xxXyyyyyuyuyy (o [XXXyyuyyyyyyy
4AR_PO xxxuyuyyudyyyy to {xxxyduyyyuuuuik
THOKTT MBS T TTLOWTTT TURE UPL™T ANBER CHOREY
\= °/
MANUARL HANUAL ‘

EXIT ORUM KIT 8ASS LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU
E A I BN En > B
g > -/GFF +/0N ENTER
EDIT
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El primer campo de Cambio de Programa de la pantalla empezard a parpadear y Vd. podrd escoger un nuevo Cambio
de Programa girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando las Teclas de Funcién 3 y 4.

S
| USER PROBRAM HUSIC STYLE B8PM. {; /ENPO |
AR PB xxXuyyyyyyyyy 10 [XxXyyyyyy
4AR PB xxxudyyuyyuuy to [xxxufguuguuyy[»
TTMOKTTTTMBs T LAY T T URE T TTUPY BER CHORD \
3
MANUAL, HMANUAL
EXIT ORUM KIT B8ASS LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
= KA e I -=
-l i -/QFF +/0N ENTER
EOIT

TEMPO/ORTA

Ademds de los 128 Tones disponibles, esta funcidn le permite acceder a otros dos Bancos de sonidos (compatibles "LLA")
Banco C y Banco D (ver tablas en la seccién 2 SELECCION DE TONE Y KIT).

El ajuste por defecto de este campo contiene del mismo Tone Original, pero puede ser variado de la misma forma
utilizada para todos los otros pardmetros (Dial TEMPO/DATA).

Si durante la variacién de uno de estos Tones estd activada la Percusién, podrd hacer sonar el estilo en curso y oir
directamente las variaciones realizadas en los Tones del Arreglo.

Memorizacién del "M" STYLE
Una vez elaborado el nuevo "M" STYLE, Vd. puede almacenarlo en una de la 8 posicioﬁes reservadas ("M" STYLE).

Para poder efectuar esta operacion, se debe regresar a la PANTALLA PRINCIPAL pulsando el botén EXIT o el botén
MENU de nuevo.

USER PROBRAM oo cmarre HUSIC. STYLE. BPM, TEMPO

{ AR PG xXXYyyyyyyyyy to [Xxxyyyyyuyyyyj
AR PG xxxyuuyuydyyy to [xxxuuuyuduyyuyld

“MDKTT MBS T LW T TTURE T TR ARRANBER CHORD
2/
MANUAL, HANUAL
£XIT ORUM KIT BASS LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
. : °
-t | ot -/QFF +/ON ENTER
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A la derecha del Numero del Estilo aparecerd un punto que nos indica que ese Estilo se ha modificado.

Desde la PANTALLA PRINCIPAL, pulse el botén WRITE.

8 H
USER "EOSRHH_..___X_HUSI STYVL___BPH__ TEHPO

00.Free Pnl Rock =420 ¥ - - -
1»AS44A72 A75TATTITCEMa17/9/410(3.5] ]

‘NDK"—‘NBS—"’LOV”"—UPE‘JL-UPV_ \ R CHORO

PLAY TRACK
SELECT

{IRK ERASE
*RITE
L ! 5

Se le pedird en la pantalla que pulse los botones del Banco y el Nimero del Tone para escribir un eventual Programa del
Usuario en la posicién de memoria correspondiente, o que pulse un botén de Numero de Estilo (NUMBER) para
memorizar el "M" STYLE que estd siendo editado en la posicién de memoria que le corresponde.

USER PRUBRAM MUSIC STYLE APM e TEMPO
Press Bank & Number to SAVE User Pr?
Press Style Number to SAVE "M" Style
TTMDKTT T MBe T TLOWTTT TUP: UPY R R CHORQ

MUSIC STYL
BANK

Ll 1 2 3 4 S 8 7 CRARD
= - 8 B B B B BN B=

NUMBER
a3

1 2 3 S 8 z E]
W—-—--_-
o

Recuperar un "M" STYLE

Cualquier "M" STYLE previamente memorizado puede ser recuperado y reproducido seleccionando, por medio del botén
"M PROGRAMMABLE", el Banco de los Estilos Programables; el correspondiente "M" STYLE puede entonces
seleccionarse por medio de uno de los botones de Nimero de Estilo (NUMBER).

MUSIC STYLE
BANK

" 1 2 3 4 s 5 7 CARD
== L -8 N B N §F B—
1

NUMBER
Y

K 2 3 5 ] 7 g
W-------
0
S
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Si el "M" STYLE que se intenta recuperar fue creado partiendo de un Arreglo tomado de un Estilo de Tarjeta, Vd
necesitard insertar la Targjeta en la ranura MEMORY CARD.

wm———,
i
MEMORY CARD O

Rolang E-7 10 wase=s.

Cada vez que Vd. recupera un "M" STYLE que tiene como estilo original un Estilo de Tarjeta, el instrumento comprueba
si la Tarjeta original estd insertada en la ranura; si la ranura contiene otra tajeta que no es la requerida por el
"M" STYLE, aparecerd en pantalla el mensaje "Illegal Card", indicando que la tarjeta insertada no es la correcta para
la puesta en marcha del "M" STYLE seleccionado, mostrdndonos, ademds, el cddigo de la Tarjeta que se precisa.

e JSER  PROSRAM MUSIC STYLE —BFM___TEMPOQ
Illegal Cordg !!
insert Music Style Card [TN-5C1-xx|
MO THES T TTLOW T TTURE T TTURY GER CHORD'

Si no hay ninguna Tarjeta insertada, aparecerd en pantalla el mensaje "Card Not Ready", indicdndonos el cddigo de la
Tarjeta requerida.

o USER PROBRAM o MUSIC STYLEer e BPML TEHMPO

Card Not Reada
Insert Mus tyle Card [TN SCA-xx]

THMOK™T TTMBE T TLOW T TTURE T TTURATT NBER CHORO

En ambos casos, se abortard la seleccidn del "M" STYLE y permanecerd el Estilo en curso.
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M Seccion 13: NAME (Nombre)

La seccién NAME (Nombre del Programa del Usuario) permite al usuario dar un nombre de 8 digitos a cada Programa del
Usuario; dicho nombre aparecerd luego en la Pantalla Principal.

Esta seccién también permite modificar el Mensaje Inicial (POWER ON LOGO) de 20 digitos, que aparecerd en pantalla
cuando se encienda el aparato.

Como asignar un Nombre al Programa del Usuario

Desde la pantalla de MENU, seleccione la seccién NAME por medio del Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones
de cursor.

I e USER  PROGRAM MUSIC STYLE BPM. TEMPC I
PARAM  MIXER  ARRCTRL M STYLE

PNAME4  MID| CARD S0NG COMP

TTHOKTT MBS TT TTLOWTT TTUPR2 T TTURY BER CHORO;

MANURAL, MANUAL.

EXIT ORUM KIT 8ASS LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
ot | o -/0FF +/0N ENTER
14 ] { | EDIT
TEMPO/DRTR
;_/

Confirme su eleccién pulsando ENTER, y aparecerd la primera pantalla de la seccion NAME.

e JSER  PROGRAM MUSIC STYLE PN - ¢, T— TEMPQ
User Program Nome: | 'yy U? y"l
- -—-= » - Charaocters g%phol >
TUHMOKTTTTMBE T LA TTURPE T TR ARRAR R CHORD'
S
MANUAL, HMANUAL
£xir ORUM XIT BRSS LO¥ER UPPER 2 UPPER 4 MENU
BN R B - B
 d ~/QFF +/0N ENTER
EOIT 3y
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Pulse ENTER otra vez y aparecerd un cursor intermitente en el campo "User Program Name:".

~
N
USER PROGRAM HUSIC STYLE. APM...... TEMPO

User Program Name: [ "

=~ --- » - Charagcter® + [Alphag] >

TTHOK ™ MBS T TLAW UPE UPY IRRANBER CHORD

MANUAL, MANUAL,

EXIT ORUM XIT BASS LOYER UPPER 2 UPPRER 4 MENU
EE B R e =
-t o ~/0FF +/0N ENTER
EDIT

Girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de Incremento/Disminucién seleccione la letra o el simbolo a
insertar en la posicién intermitente.

Pulsando en cambio los botones de cursor, se podrd desplazar el cursor dentro del campo "User Program Name".

o USER PROBRAM e MUSIC STYLE BPM. TEMPQ
User Program Name: [“L% "
q-== --= » - Characters™ [Alpha] »
TUMOK T M8 T LW TTURR upA™ f RANBER CHORCD

\S )
MANURL HMANUAL

24T ORUM XIT BASS LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU
lm (==
.y [ ~/QFF +/0N ENTER

(’7 t\ EDIT

TEMPG/DATA

POWER ON LOGO (Mensaje Inicial)

EL ajuste del Mensaje Inicial se efectia de la misma forma que en el caso anterior, seleccionando la padgina
correspondiente en la seccion NAME,

Este rétulo (programable por el usuario) aparecerd debajo del mensaje "Roland Intelligent Synthesizer E-70", cuando se
encienda el instrumento.
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B Seccion 14;: MIDI

En esta seccién es posible ajustar, a través de una serie de pantallas, todos los pardmetros MIDI de las diferentes partes.

Los pardmetros estdn agrupados en Partes (UP1, UP2, LOW, etc...) y en TX (Transmisién) y RX (Recepcién).

No todas las partes contienen todos los pardmetros descritos. Esto significa que en las secciones en las que falte algin
pardmetro no se podrd operar con las funciones descritas para esos pardmetros.

COMO MODIFICAR LOS PARAMETROS MIDI

Desde la Pantalla Principal, seleccione la seccién MIDI girando el Dial TEMPO/DATA o bien pulsando los botones de
cursor (Teclas de Funcidn 1 y 2).

)
‘ — USER PROGRAM e MUSIC STYLE L BPML TEMPO I

} PARAM  MIXER ARRCTRL M STYLE

NAME - »MIDI4 CRRO SONG _COMP

THOR T TTHBe T TTLOWTT TTURR T TTTUPATT ANBER CHORD
\z -/
exir D}“R‘E)%UT(%T Mgg%gl- LQO¥ER UPPER 2 UPPER MENL
-y - ~/0FF +/0N ENTER

TEMPO/OATA

Pulse el botén ENTER para confirmar la seleccién y aparecerd la primera pantalla de la seccién MIDIL.

USER PROBRAM MUSIC STYL.E, BPM . TEMPQ
Up1 Tx [Onl Ch {xx
Shift [+96]1 Yoll@n PglOn] Polon]»
TTMOKTT MBS T TTLON T TTURZ T TR T T AR R AL NGER CHORD'
MANUARL
BARSS LLOWER UPER 2 UPPER 1 MENU

EXIT ORUM KIT
e i

A
N Y

et g ~/QFF +/0N ENTER

EDIT |
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Girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de cursor, seleccione la pdgina que contiene el pardimetro a

modificar.
(7 3
7
- USER PROGRAM HUSIC STYLE APM, TEMPO
“iUp2 Tx [On] Ch [xx
4Shift [+96] VollOn Pgllnl Pollnly
TTMDKTTTTMRe T TTLOWTT TTURE T TIURY RANGER CHORD'
N
HMRANUAL,
EXIT ORUM KT 8RSS LOWER UPPER 2 UPPER + MENU
o
el - ~/OFF +/0N ENTER
EOIT

Una vez que se tenga la pdgina que contiene el pardmetro que hay que cambiar, pulse ENTER y empezard a parpadear
el primer pardmetro de la pantalla.

——USER Psan\gnrf#__

MUSIC STYLE. o BPM.._..

TEMPQ

Up2 Tx Ch [xx
45nift ,+B‘| Vol [0On

PalOnl PbolCnl»

TTMOKTT TTMBs T LA TTURE ups

IRRANSER CHORD

EXIT

© MANUAL
B8ASS

-

JRUM KT LOWER

~/OFF

UPPER 2 UPPER 4 HENU

=

+/0N ENTER

EDIT

En este punto se puede cambiar ¢l pardmetro intermitente girando simplemente el Dial TEMPO/DATA o bien pulsando
los botones de Incremento/Disminucién (Teclas de Funcién 3 y 4).

USER F’ED\QRFP HMUSIC STYLE. 8PH. TEMPO
Upe Tx f Ch [xx
45nift f+B81 Valiln PalOn] Pbl0Oni»
TMOKTT M T TTLOWTTT TTURE T TTURY ARRANGER CHORO
=
g MANUAL
EXIT GRUM KIT BRASS LOWER UPPER 2 UPPER 1 HENU
3
P ~/0FF +70N ENTER
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Si se pulsa uno de los botones de cursor (Teclas de Funcién 1 y 2), el estado de intermitencia y, en consecuencia, la
posibilidad de edicidn, se desplazardn al campo siguiente.

e USER  PROGRAM Sl 5174! £ BPM. TEMPO
;Upe Tx On Ch Cxxp
4Snit ‘ Vol /0 PalOn] Poioni»
MO MBS T LAY T LR U FARRANBER CHORD
/)
MANUAL
EXIT ORUM XIT BASS LOWER UPPER 2 UPPER 1 MENU
Q
—t | -/QFF +/0N ENTER
EQIT

PARAMETROS MIDI DE LAS PARTES

TRANSMISION

(Part) TX On/Off
Activa o desactiva la transmisién o recepcién MIDI de la parte correspondiente.
Los valores admitidos son [On] (Activado) y [Off] (Desactivado).

(Part) TX CH
Se usa para asignar el canal de transmisién MIDI de la parte correspondiente.
Este pardmetro puede tener un valor comprendido entre 1 y 16.

(Part) TX Note Shift

Se usa para ajustar el valor de desplazamiento que -se sumard algebraicamente a la’informacién de nota de la parte
correspondiente. ' ' ’
Los valores pueden ir de —96 a +96.

(Part) TX Vol On/Off

Activa o desactiva la transmisién de informacién MIDI para el control del volumen (Ctrl Change 7) de la parte
correspondiente.

Puede asumir los valores [On] (Activado) y [Off] (Desactivado).

(Part) PG On/Off

Activa o desactiva la transmisién de los Cambios de Programa de la parte correspondiente.
Valores admitidos: [On] (Activado) y [Off] (Desactivado).

(Part) PB On/Off

Activa o desactiva la transmisién del Pitch Bender de la parte correspondiente.
Valores admitidos: [On] (Activado) y [Off] (Desactivado). ‘
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RECEPCION

(Part) RX On/Off

Activa o desactiva la recepcién MIDI de la parte correspondiente.
Los valores admitidos son [On] (Activado) y [Off] (Desactivado).

(Part) RX CH

Se usa para asignar el canal de recepcion MIDI de la parte correspondiente.
Este pardmetro puede tener un valor comprendido entre 1 y 16.

(Part) RX Limit Low

Se usa para ajustar el [{mite de recepcién inferior de la parte correspondiente.

(Part) RX Limit High

Se usa para ajustar el limite de recepcidn superior de la parte correspondiente.

(Part) RX Note Shift

Se usa para ajustar el valor de desplazamiento que se sumard algebraicamente a la informacién de nota de la parte
correspondiente.
Los valores pueden ir de —96 a +96.

(Part) RX Vol On/Off

Activa o desactiva la recepcién de informacién MIDI para el control del volumen (Ctrl Change 7) de la parte
correspondiente.
Puede asumir los valores [On] (Activado) y [Off] (Desactivado).

(Part) PG On/Off

Activa o desactiva la recepcién de los Cambios de Programa de la parte correspondiente.
Valores admitidos: [On] (Activado) y [Off] (Desactivado).

(Part) PB On/Off

Activa o desactiva la recepcién del Pitch Bender de la parte correspondiente.
Valores admitidos: [On] (Activado) y [Off] (Desactivado).
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PARAMETROS MIDI GENERALES

RX Midi Velocity On/Off

Este pardmetro se usa para desactivar la recepcion de informacién de dindmica.
Los valores que este pardmetro puede asumir son: [On} (Activado por defecto) y [Off] (Desactivado).

RX Midi Velocity Value

Este pardmetro indica la dindmica de nota que se usard cuando el pardmetro anterior (RX Midi Velocity On/Off) esté
desactivado (Off) y la dindmica no se reciba.

TX Midi Velocity On/Off

Este pardmetro se usa para desactivar la transmisién de informacién de dindmica.
Los valores que este pardmetro puede tener son: [On] (Activado por defecto) y [Off] (Desactivado).

TX Midi Velocity Value

Este pardmetro indica la dindmica de nota que se usard cuando el pardmetro TX Midi Velocity On/Off esté desactivado
(Off) y la dindmica no se envia. ‘

Part On/Off

Si el pardmetro estd ajustado a "Int & Midi", el estado ON/OFF de cada Parte, dado por los botones de volumen,
también tiene efecto sobre las notas recibidas via MIDI, mientras que si se encuentra ajustado a "Internal”, sélo afecta
a las notas que se toquen en el teclado.

Midi Octave TX

Esta pardmetro permite el ajuste de la transmisién de las notas via MIDI en Modo Absoluto (el nimero de la nota pulsada
en el teclado es el mismo-que se envia pof el MIDI) o en Modo Relativo (1a nota pulsada en el teclado es enviada via
MIDI después de transponerla en funcién del Tone seleccionado).

Los valores posibles son pues "Absolute" y "Relative".

Midi Soft Thru for Local On/Off

Cuando esta funcién esta activada (Pardmetro "On") todas las notas recibidas por el canal MIDI dei NOTE TO
ARRANGER mds alld de los limites de recepcién inferior y superior, se destinardn a la salida MIDI OUT. En el
momento de la activacién, se enviard un mensaje de Cambio de Control (121) por la salida MIDI OUT, el cual ajustard
el aparato MIDI conectado al modo "Local Off".

Los valores admitidos por este pardmetro son [On] (Activado) y [Off] (Desactivado).

Real Time TX Start/Stop

Cuando este pardmetro estd activado (On), el instrumento puede transmitir la informacién MIDI "Start" (FA) y "Stop"
(FC).
Los valores admitidos por este pardmetro son [On] (Activado) y [Off] (Desactivado).
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Real Time TX Clock
Cuando este pardmetro estd activado (On), el instrumento puede transmitir la informacién de "clock" MIDI (F8).

Real Time RX
Este pardmetro permite seleccionar tres diferentes situaciones de recepcién de los Mensajes MIDI "Real Time".

1) Internal

En situacion "Internal”, ninguno de los mensajes "Real Time" recibidos via MIDI es tenido en cuenta.

2) MIDI

En situacién "MIDI", todos los mensajes "Real Time" recibidos via MIDI son interpretados y ejecutados.

Por ejemplo, un mensaje de cédigo FA provoca la puesta en marcha inmediata de la Percusién, y la velocidad de éste
la regulard un mensaje F8 que llegue via MIDI,

Si se recibe un mensaje FA y después de éste no le sigue un mensaje F8, el sistema permanecerd "a la espera" hasta
que se reciba dicho mensaje F8.

3) Auto

La situacién "Auto" permite al instrumento seleccionar, de forma inteligente, a cual de las fuentes de "clock" debe
referirse.

Si se pulsa un "Start" desde el teclado, el instrumento se sincroniza con su propio BPM interno, mientras que, si
estando en situacién de "Stop", recibe via MIDI un mensaje F8 seguido por un mensaje FA, se pondrd en marcha a
la velocidad BPM marcada por los mensajes F8 recibidos antes del mensaje FA.

Si se recibe un mensaje FA sin recibir después mensajes F8, unos instantes después el instrumento se pondrd en
marcha a la velocidad BPM interna que haya en ese momento.

Si desea usar el E-70 como EXPANDER, se aconseja que ajuste el pardmetro "Real Time RX" a "Internal”.

Data Dump (Volcado de Datos)

La pantalla que se muestra abajo se usa para seleccionar la Cancién (Song) del COMPOSER (Song) que se enviard por
la salida MIDI OUT en forma de Volcado de Datos MIDI.

USER PROBRAM. MUSIC ST‘{L 8PM_.... TEMPQ
Oata Oump (AL -
4 Press Write
TTHOKTT B T Lo T TTURE ™ T TP R R CHORDY

El pardmetro puede tomar los valores siguientes:

D All

2) Song 1

3) Song 2

4) Song 3

5) Global & Midi
6) User Prg

7) "M" Style
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Una vez que se ha seleccionado la informacién que ha de ser enviada, la transferencia de dicha informacién se iniciard
cuando se pulse el botén WRITE.

La pantalla nos informard que la transferencia se estd efectuando.

PLAY TRRCK
cT

w

&

g

m
I

USER PROBRAM MUSIC STYLE —BPM__..

TEMPD

TRK _SRASE

oS OATA OUMP GENDING 11

TTMOKTTTTHBe T TTLOWT TTURR2T T UPAT

=4

PN
-

FANGER CHORD

USER PROGRAM SMUSIC STYLE, M,
Data Qump  [RALL ]
4 Press Yrite

R CHORO

TEMPC

THOK T TTHES T T LAY T TTURE T LR

Cuando finalice la transferencia, la pantalla volverd a esta posicién:

e USER PROGRAM MUSIC STYLE. o BPM

OATA OUMP RECEIVING !

TEMPO

TTHOKTTTTMBS T TTLOWTT TTURR™TT TTUPATT ARRANGER CHORD

Si se recibe un Volcado de Datos via MIDI en un formato compatible con el E- 70, el sistema informard al Usuario, con
la pantalla siguiente, que la recepcidn se estd efectuando.
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CONTROL MIDI

M.LD.I. son las siglas de "Musical Instrument Digital Interface" (Interfase Digital para Instrumentos Musicales).

El MIDI es un tipo de Interfase (Comunicacién) estandarizado, mediante la cual, todos los instrumentos musicales digitales,
equipados con conexiones MIDI, pueden intercambiarse informacién. Esto significa que el E-70 puede usarse como teclado
de control MIDI para controlar otros aparatos MIDI (teclados, secuenciadores, etc.) o como fuente de sonido MIDI
controlable por otros aparatos MIDI.

CONEXIONES

Acepta informacién MIDI
Conéctelo al MIDI OUT o al MIDI THRU de otro aparato

Este conector transmite informacién
de la propia unidad

Conéctelo al MIDI IN de otro aparato

L:& Pasa la informacién MIDI recibida por el MID! IN.

Apague el E-70 y todos los otros aparatos MIDI.
Hay tres conectores MIDI en el panel posterior del E-70:
® Conector MIDI IN

Este conector se usa para recibir las sefiales MIDI procedentes de un aparato MIDI externo que controlardn el E-70
y lo hardn funcionar como fuente de sonido.

* Las sefiales recibidas en el MIDI IN no se envian a través del MIDI QUT.

® Conector MIDI OUT
Este conector se usa para enviar sefiales MIDI desde el E-70 para controlar aparatos MIDI externos.

® Conector MIDI THRU
Por este conector se envia una copia exacta de las sefiales recibidas por el MIDI IN.

Utilice cables MIDI para conectar los diferentes aparatos.
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Para controlar desde el E-70 aparatos MIDI externos

Cuando se use el E-70 para controlar Médulos de Sonido o sintetizadores externos, se debe realizar la siguiente conexién

MIDL
ouT

MIDI
IN

1 (]
e

iy e D A ST

t
'

=]
\

(.*’:;’:__ = il ] ‘gt T e ) a
- Pt
| |

Médulo Generador de Sonido

Para controlar el E-70 desde aparatos MIDI externos

Cuando se use un teclado externo MIDI para controlar el E-70, se debe efectuar la siguiente conexion

@ oo ocascoca
5 oQse oo aaaanana

JAVERM] - o

E-70

Cuando se usa el MIDI THRU

Es posible conectar mds de dos instrumentos MIDI a través del MIDI THRU.

MIDI
ouT

= O B

Secuenciador

MIDI( MICH
: . THRU

B XERESER W ST
SRR, T%

= =

Para evitarse problemas en la transmisién de informacién MIDI, le sugerimos que no conecte mds de 4 0 5 aparatos.
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256 TONES A TRAVES DE CAMBIOS DE PROGRAMAS MIDI EXTERNOS

Cuando se utiliza un aparato MIDI externo para controlar la fuente de sonido incorporada en el E-70, se pueden hacer
sonar un total de 256 Tones. (Ver tablas en la seccién 2 SELECCION DE TONE Y KIT).

Los primeros 128 Tones (GS Standard) se pueden seleccionar directamente. Los 128 Tones restantes (Compatibles "LA™)
se pueden seleccionar enviando un Cambio de Control MIDI (00 — 127) junto con un niimero de Cambio de Programa.
Por lo tanto, si usted desea seleccionar un sonido de Piano Eléctrico 6 (C 17 06), hay que enviar un nimero de Cambio
de Control 00 — 127 desde un Secuenciador o un Teclado Master, y a éste debe seguirle un PRG 7 (BX 007F, CX 06),
donde el mimero 7 (06) representa el nuimero de Cambio de Programa del Piano Eléctrico 6 (ver el Cuadro de
Implementacién MIDI).

Las Tablas de Tones no estdn ordenadas numéricamente sino por grupos Orquestrales. Esto significa que los Tones estdn
agrupados segun al Grupo Orquestral a la que pertenecen. El Grupo de Piano, por ejemplo, estd formada por instrumentos

de teclado similares al Piano (Piano, Piano Eléctrico, Clavicordio, etc.).

Como ya se ha descrito antes, los 128 Tones "GS Standard" estdn divididos en los Grupos "A" y "B", mientras que los
Tones "LLA" lo estdn en los Grupos "C" y "D".

134



CARD

B Seccion 15: CARD (rasen

En esta seccién del Menu, se encuentran todas las pantallas relativas al manejo de la Tarjeta.

La informacion que ha de memorizarse puede agruparse en dos familias, el Grupo "Song” y el Grupo "User Prg/'M’ Style/
Global".

Si el Usuario intenta escribir en una Tarjeta nueva o en una formateada con otro sistema, la pantalla se lo advertird con el
siguiente mensaje:

——USER PROGRAM — MUSIC STYL BPHM, TERPG

Alle%ct Card! This s not an"£-70" Card
WRITE" to Format

TTHOKTT MBS T TTLAW T TTURE ™ P

NG CHORY

En este punto se le pide al Usuario que confirme la operacién de formateo de la Tarjeta, la cual se realizard siguiendo el

patrén que se corresponde con el tipo de informacién que el Usuario intenta grabar en la Tarjeta ("Song” o "User Prg/’M’
Style/Global").

Pulsando el botén WRITE, se formateard la Tarjeta y se efectuard la operacién de grabacién de los datos requerida
previamente.

Sin embargo, si se pulsa el botén EXIT se abortard la operacidn.

/; e USER PROGRAM e MUSIC STYL i e BP M TEMPO \\

!K El!le%cl Cord! Thnis (s not an"E-/0" Card |

| UHRITE" fo Format \\
THMOKTT MBS T T LOWT T TTURETT TTURY € R CHORD' | ‘

i

|

PLAY TRACK
SELECT

SN e nggggl. LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU

EXIT ORUH KIT
TRK ERASE XA
WRITE

- - ~/0FF F/ON ENTER

EDIT
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COMO CARGAR CANCIONES DESDE LA TARJETA
Desde la pantalla de MENU, seleccione la seccién CARD girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de

Cursor.

p—

USER PROBRAM

—MUSIC STYLE

-, B

TEMPO

[ FARAM
NAME

MIXER
MIO]

YCARD4

ARRCTRL M

STYLE
SONG _COMP

TTMOKTT MBI T TTURR T TR

ARRANGER CHORD

EXIT

MANUAL, HRANYAL
ASS

ORUM XIT B

LOWER

~/QFF

UPPER 2

+/0N

UPPER { MENU

ENTER

0/

0

EDIT

TEMPO/O0ATA

Confirme su seleccién pulsando el botén ENTER y aparecerd la primera de las pantallas de la seccién CARD.

Pulsando de nuevo el botén ENTER, se pondrd a parpadear el primer campo de la pantalla ("Load from Card").
Seleccione el Nimero de la Cancién que desea cargar en el instrumento girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los

botones de Incremento/Disminucién.

| e USER PROGRAM .. NUS\: ST+LLJ___‘L_.__./ZFH____ TEMPQ
Load fFraom Cord XAXX XXX KX to Int{x]
"EXIT" to Escape TE" to Logd »

THOKTTTTMEE T TTLOWTT TTURETT TTURAT ARRANBER CHORD

HANUAL,

MANURL
ORUM KIT BAGS

o

UPPER 1 MENU

EXIT UPPER 2

+/0N ENTER

EOIT )
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Pulsando el botén de Cursor a la derecha, parpadeard el campo contiguo ("to Int". Utilizando el Dial TEMPO/DATA
o los botones de Incremento/Disminucién, seleccione la posicidn que ocupard en el instrumento la informacién
seleccionada.

——USER PROGRAM e HUSIC STYLE. 1) TEMPO \\ ! ]/

Load Fram Card Dxooxxxxxxxxxx] to In
"EXIT" to Escape "WRITE" to Load/ [k

“HOK™ BT TTLONT TUR UPr— ER . CHORD

)

PLAY TRACK
SELECT
MANUAL,
B8ASS

TRK ERASE.
ARITE

MANUAL
EXIT ORUM KIT LOYER UPPER 2 UPPER A MENU

-t - +/0N ENTER

O TEMPO/0ATA

o EOIT

En este punto, pulsando el botén WRITE se confirmard la operacién de carga de la informacién seleccionada.

Los valores que pueden tomar estos pardmetros son:

Load from Card to Int
[Song 1 ~ 4 ] 1 ~3
["M" Style 1 ~ 8 ] 1 ~8
[User Prg ] -
[Global & Midi 1 ~ 8 ] —

Si existe la posibilidad de escoger una posicién de destino "To Int" (interna), el valor que se toma por defecto es el mismo
que el seleccionado de origen en "Load from Card".

Ejemplo:
Load from Card to Int
[Song 1 ] 1]

Para la cuarta cancién de la Tarjeta, la posicién de destino serd la mimero 3.

Ejemplo:
Load from Card to Int

[Song 4 ] [3]
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COMO GRABAR CANCIONES EN LA TARJETA
Desde la pantalla de MENU, seleccione la seccién CARD girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de

Cursor.

e USER  PROBRAM HUSIC STYLE. BPM. TEMPO

PARAM  MIXER  ARRCTRL M STYLE
NAME MIOD  »CHARG4 ~  SONG COMP

MK TTMBE T LW TR T TR T T T ARRANS ER CHORD'
S -/
MANUAL HANUAL
EXIT ORUM KIT BASS LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU
BN I EE B -
L ad ~/QFF +/ON ENTER

TEMPQ/ORTA

Confirme su seleccién pulsando el botén ENTER vy aparecerd la primera de las pantallas de la seccién CARD.

Pulsando de nuevo el botén ENTER, se pondrd a parpadear el primer campo de la pantalla ("Save to Card"). Seleccione
la informacién que desea grabar en la Tarjeta girando el Dial TEMPO/DATA o pulsando los botones de Incremento/

Disminucién.

e \\
e USER PROBRAM. ___MUSIX\ srymﬁépn._ e TEMPD I

Save To Card f XXX from Int{x]

t<“EXlT“ tg Escape ”WT?\)IS%' to Save »

TTMOKTT TTMBE T LY T TR "'71 mXHNSER CHORD
\S
MANUSL, MANURL,
EXIT ORUM XIiT BRSS LOWER UPPER 2 UPPER 1 HENU-

mE B Bl - B

] ~-/0FF +/0N ENTER

EQIT )
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Pulsando el botén de Cursor a la derecha, parpadeard el campo contiguo ("from Int". Utilimﬁdo el Dial TEMPO/DATA
o los botones de Incremento/Disminucién, seleccione la posicién interna del instrumento de la que se tomardn los datos.

USER PROGRAM MUSIC STYLE. 8P TEMPQA\_]L_/
Save To Card [ooxxxxxxxxxx | from int
«"EXIT" to Escape "WRITE" to Save/lk \

TMOKTT TTHEs T L0 T T URR uP4 R CHORO

FLAY TRACK
SELECT

“ MANLIAL MANUAL
1 EXIT ORUM KIT 8ASS LOYER UPPER 2 UPPER 1 MENU
HRITE J N ° %
—l [ o ~/0FF +/0N ENTER
TTEOIT

Q-

Pulsando el botén WRITE se confirmard la operacién de transferencia de datos.

Los valores que pueden tomar estos pardmetros son:

Save to Card from Int
[Song 1 ~ 4 ] 1~ 3
["M" Style1 ~ 8 ] 1 ~8
[User Prg ] -
[Global & Midi 1 ~ 8 ] -

Si existe la posibilidad de escoger una posicién de origen "from Int" (interna), el valor que se toma por defecto es el
~ mismo que el de destino seleccionado en "Save to Card".

Ejemplo:
Save to Card from Int
[Song 1 ] 1]

Para la cuarta cancién de la Tarjeta, la posicién de origen "from Int" serd por defecto la nimero 3.

Ejemplo:
Save to Card from Int
{Song 4 1 [3]
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Una vez se hayan ajustado los pardmetros iniciales y finales, la funcién de transferencia se puede activar simplemente
confirmdndolo por medio del botén WRITE, o se puede abortar pulsando el botén EXIT.

Si las operaciones de Carga y Grabacidn se han efectuado con éxito, la pantalla responderd como sigue:

USER PROBRAH e AUSIC STYLE e BPM. TEMPQ

Ok 11 Load Complete

TTMOKTT MBS T Lo T TTURE T T URY IRRANGER CHORD

USER PROBRAM

Ok !t Save Complete

e MUSIC STYLE, BPM. TEMPT

THOKT MBS T Lo T TTURR™ TTUPT IRRANGER CHORD

ERRORES DE CARGA

iIllegal card! This is not an "E-70" Card
Cuando se intente efectuar una operacién de carga y la Tarjeta insertada en la ranura no sea una Tarjeta del E-70, en la
pantalla aparecerd:

USER PROBRAM . ... .......MUSIC STYLE BPH. TEMPO

Itlegal Card! This (s not on"E-70" Card

TTHOKTT TTHES T LAY UPET TTUPY R CHORQD

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.

iIllegal card! This is a Song Card

Cuando se intente cargar desde la Tarjeta pardmetros relacionados con la opcién "User Program/"M" Style/Global" y
la Tarjeta insertada en la ranura sea del tipo "Song", aparecerd la siguiente pantalla requiriéndole que inserte una Tarjeta
del tipo "User Program/"M" Style/Global".

USER PROGRAM MUSIC STYLE 8FM, TEMPG

I'llegal Card! This {s o Song Card
nsert g "M"Style/User Card

THORTTTTHBE T TTLOW T TTUPE UPY

RANGER CHORDY

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.
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;Illegal card! This is a "M" Style/User Card

Cuando se intente cargar desde la Tarjeta pardmetros "Song" y la Tarjeta insertada en la ranura sea del tipo "User
Program/"M" Style/Global”, aparecerd la siguiente pantalla requiriéndole que inserte en la ranura una Tarjeta del tipo
"SOng"'

USER PROGRAM MUSIC STYLE. BPM_ . e TEMPQ

I'ltegat Cara! This s "M"Style/User Card
Insert g Song Card

TTMOKTT MBS T Lo T TTURE™T IR ANGER CHORD'

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.

Internal Memory Protected

Si se intenta efectuar una operacién de carga y el Pardmetro de Proteccién de la Memoria Interna estd activado (ON),
la pantalla se lo advertird con el mensaje siguiente:

wnrmenna USER  PROGRAM MUSIC STYLE. . 8PH.__

Internal Memory protected !

TEMPO

TTHOK™TT T8 T TTLOWTT TTURETT T URY BER CHORD

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.

Cada vez que se intente escribir un Programa del Usuario o grabar una Cancién o un "M" Style sin desactivar (OFF) este
pardmetro, aparecerd la pantalla anterior.
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ERRORES DE ESCRITURA

iIllegal card! This is a Song Card

Cuando se intente grabar en la Tarjeta pardmetros relacionados con la opcién "User Program/"M" Style/Global" y la
Tarjeta insertada en la ranura sea del tipo "Song", aparecerd la siguiente pantalla informdndole del error y pidiéndole la
confirmacién para formatear la Tarjeta con el formato "User Program/"M" Style/Global".

UGSER PROGRAM MUSIC STYLE 8PN, TENPC
lue?ot Card! This is g Song Caord
"EXIT" to Escape "WRITE" to Format

TMOKTT TTMBs T T LOY T TTURE T TR BER CHORO

Si se pulsa el botén WRITE, la tarjeta se re-formateard y luego se grabard en ella la informacion requerida.

Si la operacién se lleva a cabo con éxito, la pantalla nos lo indicard con el siguiente mensaje:

e USER PROGRAM MUSIC STYLE e e BPM__ . TEMPO

Ok !l Save Complete

THMDKTT MBS T TTLOWTT TTURE T TTURY IRRANBER CHORD

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.

Pulsando el botén EXIT, sin embargo, la operacién de formateo se abortard, y unos instantes después se volverd a la
pantalla inicial.

iHlegal card! This is a "M" Style/User Card

Cuando se intente grabar en la Tarjeta pardmetros relacionados con la opcién "Song” y la Tarjeta insertada en la ranura
sea del tipo "User Program/"M" Style/Global", aparecerd la siguiente pantalla informéndole del error y pidiéndole la
confirmacién para formatear la Tarjeta con el formato "Song”.

e USER PROGRAM MUSIC STYLE. . BPMo e TEMPO
IWE?G( Card! This is "M"Style/User Card

EXIT" to Escaope "WRITE'" to Format
THMOKTT TTHE e T Lo T UR R T LR i R CHORD'

Si se pulsa el botén WRITE, la tarjeta se re-formatears y luego se grabard en ella la informacién requerida.
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Si 1a operacién se lleva a cabo con éxito, la pantalla nos lo indicard con el siguiente mensaje:

USER PROBRAM MUSIC STYLE 8PM TEMPO

Ok 11 Save Complete

MO MBS T TTLOY T TTUPRTT TTURY R CHORQ

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.

Pulsando el botén EXIT, sin embargo, la operacién de formateo se abortard, y unos instantes después se volverd a la
pantalla inicial.

Si se intenta efectuar una operacién de carga o de grabacién de Tarjeta y no hay ninguna Tarjeta insertada en la ranura,

la pantalla nos lo advertird con el mensaje siguiente:

USER PROBRAM MUSIC STYLE BPM,

Card not ready !/

TEMPQ

TMOKT TMBs T TLONTT TTURR™T TURS ARRANGER CHORD

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.

Si se intenta efectuar una operacién de Grabacién en la Tarjeta, y la que hay insertada en la ranura es una Tarjeta
protegida contra escritura, aparecerd en pantalla el mensaje siguiente:

USER PROBRAM MUSIC STYL BPM, TEMPG

Card protected !

TTHOKTT TTM8e T LW T TTURETT TR R CHORE

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.

Si se intenta efectuar una operacién de Grabaci6n en la Tatjeta, y no hay ninguna Tarjeta insertada en la ranura, la
pantalla nos lo advertird con el mensaje siguiente:

USER PROGRAM ~HMUSIC STYLE, BPM.eee

Card not ready !!

TEHRPQ

TTMOKTT TTMBe T T LOWTT TTURR T TR ER CHORD

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla micial.

143



CARD

144

Si se intenta efectuar una operacién de Grabacidn en la Tarjeta, y la que hay insertada en la ranura es una Tarjeta Rom
(Rom Card), aparecerd en pantalla el mensaje siguiente:

USER PROBRRM MUSIC STYLE. BPM e

¥rite not possible !
This 1s g Read Only Memory Card [ROM]

MK TTMBE ™ L OWT PR URY R CHORD

TEMPO

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.

En caso de producirse un error de Grabacidn en la Tarjeta, aparecerd el mensaje siguiente:

USER PROGRAN MUSIC STYLE BPM, TEMPO

Write Cord error !l
Pleose try ogain !

TTHDKTT TTMBE T TTLOW T S TURE T TTURS ER CHORD

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.

Cada vez que se realiza una operacién de carga o grabacién de tarjeta, se efectia a su vez una comprobacién de la carga
de la pila.

Si se detectard algin problema en la pila, la pantalla nos lo advertird con:

USER PROBRAM MUSIC STYLE 8PM, TEMRO

Check Cord Baottery !
You magy lose your Cord datg

TTMDKTT TTHES T TTLOWTT TTURR T TTURY

INBER CHORD

Después de unos instantes, se volverd a la pantalla inicial.



Cuadro de Implementacion MIDI

Modelo: ROLAND E-70

Fecha: Enero 1990
Version : 1.00

FUNCION TRANSMITIDO RECONOCIDO OBSERVACIONES
De origen 1-2-3-4-5-8- 1-2-3-4-5-6- 1 =Note to arr, Canal Midi Basico
7-8-10-11-13 7-8-9-10-11-13 2=Man Bass 3 =tower
4 =Upper 1 5=Acomp. 1
Canal 6 =Acomp. 2 7 =Acomp. 3
: 8 =Acc.Bass 9 =S6lo Recep.
Basico 10 =Man.Drums, Acc.Drums,
Cambio de Prg. Estilo
Cambiado 1-16,0FF 1-16,0FF 11=Ef.de Sonido 12 =Upper 2
Mensajes X *2
Modo De origen X * 2
Alterados * ook ok ok okok ok ok
Numero Voces 0 12 —-120 *1 * 3
de Nota Reales * ke ok otk ok K ok K 0-127
\ Note ON * 1 *1
Velocidad Note OFF X
After de Tecla X *1
Touch de Canal X 1
. *1 *1 Resolucién: 12 bit RX
Pitch Bender Resolucién: 9 bit TX
0—-321*1 * 1 (s6lo MSB) Seleccién de Banco
110 31 Modulacién
510 < = Tiempo de Portamento
6,381 O * 1 Entrada de Datos
71*1 * 1 Volumen
10 | X * Panorama
111 O * 1 Expresién
, 64 |1 O *1 Hold 1
(C:g:l?g? de 65 | X * 1 Portamento
66 | X * 1 Sustain
67 | X *1 Soft
84 | O *1 LGC
91 | X * 1 (Reverb) Profundidad de Efecto 1
93 | X * 1 {Chorus) Profundidad de Efecto 3
98,99 | O * NRPN, LSB, MSB
100, 101 | X * 1 RPN, LSB, MSB
120 | X O All Sounds Off
121 | X O Reset all controllers
Cambio de Numero Real *1 *1
Programa * ok k ok kK ok Kok 0—-127
Exclusivo del Sistema O O
Song Pos X X
gzz:;n;n Song Sel X X
Tune X X
System Clock *1 * 1
Real Time Command *1 * 1
, Local ON/OFF | O X
Xj:sa’es All Notes OFF | X O (123 —127)
) Active Sense O O
Reset X X
Notas * 1 O X puede ser seleccionable

* 2 Reconoce como "all notes off"

* 3 E! limite superior e inferior puede modificarse

Modo 1 : OMNI ON, POLY
Modo 3 : OMNI OFF, POLY

Modo 2 : OMNI ON, MONO
Modo 4 : OMN! OFF, MONO

O 8l
x : NO

145



Cuadro de Implementacién MIDI

(Generacién de Sonido Multi Timbrico)
"GS STANDARD"

Fecha: Enero 1990
Version : 1.00

* 2 Reconoce comom =
* 3 O X puede ser seleccionable sélo si se usa el control de recepcién

FUNCION TRANSMITIDO RECONOCIDO OBSERVACIONES
Canal De origen X 1—-16
B4sico Cambiado X 1 — 16 cada uno Puede ser memorizado
Mensajes X Modo 3
Modo De origen X Modo 3, 4 im=1) * 9
Alterados * ok ok kK Kk Kk
Ntimero Voces X 0—-127
de Nota Reales * ok ok ok k ok ok ok Kk 0—-127
. Note ON X O
Velocidad 56 OFF X X
After de Tecla X *
Touch de Canal X * 1
Pitch Bender X X Resolucién: 12 bit
0—-321 X * 3 (s6lo MSB) Seleccién de Banco
11 X * 1 Moduiacién
51 X *3 Tiempo de Portamento
6,38 | X *3 Entrada de Datos
71X *1 Volumen
10 ] X *1 Panorama
111 X *1 Expresién
. 64 | X *1 Hold 1
gg:t?:)? de 65 | X *1 Portamento
66 | X *1 Sustain
867 | X *1 Soft
84 | X *3 LGC
911 X * 3 (Reverb) Profundidad de Efecto 1
93| X * 3 {Chorus) Profundidad de Efecto 3
898,89 | X *1 NRPN, LSB, MSB
100, 101 | X * 1 RPN, LSB, MSB
120§ X O All Sounds Off
1211 X O Reset all controllers
Cambio de Numero Real X * 1
Programa * ok ok ok ok ok ok ok k 0—-127
Exclusivo del Sistema . O O
Song Pos X X
gﬁ;ﬁ:‘;n Song Sel X X
Tune X X
System Clock X X
Real Time Command X X
. Local ON/OFF | X X
Q\":Qsales All Notes OFF | X O (123 — 127)
) Active Sense O O
Reset X X
Notas * 1 O X puede ser seleccionable

de los cambios de control {todos)

1 inclusosim! = 1

Modo 1 : OMNI ON, POLY
Modo 3 : OMNI! OFF, POLY
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Modo 2 : OMNI ON, MONO
Modo 4 : OMNI OFF, MONO

O 8l
x : NO



HOJA DE ANOTACION DE AJUSTES DEL PROGRAMA DEL USUARIO
Escriba en esta hoja los ajustes del panel de sus Programas de Usuario para tener un registro escrito de los mismos.

Estd permitido hacer fotocopias de esta pigina en caso que necesite mds hojas de anotacién.

Nombre del User Prg.: [ ] Style Card{A): Tn-Sc | ] Style (A):[ ] Variation (A): [ 1 Advanced (A):{ | BPM (A): | ]
Pitch Bender Range (T}: [ | Transpose:[ | Reverb Type: [ ] Time: [ ] Kbd. Sens {T)[ ]

Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Chorus Type: [ 1 Rate:[ 1}

Upp2-Off/Mel/Lay {T):{ | SEH Sync (Th:[ | Fil Rit (Al [ 1% Tempo Change (Al: [ 1%  CPT{AX[ |

Sync Start (A): | 1 Sync Stop (A} [ ] Revolving Bass {(A): | 1 Arranger Hold {A}: [ ]

Arranger Velocity Level {A):{ |  Arranger Chord Intellligence (A}: [ ] Lower Hold {A}): { i

PADS DE EFECTOS DE SONIDO (T)

a: [ 1 b:l I el 1 dil ]
e[ [ I gl I hil ]
Keyboard Scaling del Upper 1/2 (T)
C:l 1 C#[ 1 DA 1 Eb:l 1 EdA } B 1 F&f 1 Gf } Ab:a 1 Al 1 Bbi 1 B |

Upp1 (T) Upp2 (T) Low (T) MBass{T) MDrum(T) SE{f(T) ADrum(A) ABass{A} ACC1{A) ACC2{A} ACC3(A}

11 I 1 | [ P 1 1
| A

Balance ] ]
Tone/Kit
Octava
Pedal Exp

{

{ !
{

{

Coarse Tune [ 1

[

{

{

s g
o
o
[

Fine Tune

Reverb Dpt [ ]
Chorus Dpt [ 1
Vel. Level + 0 1 +1 1

PARAMETROS DE LOS GRUPOS DE ARRANGER

Grupos de Sonido Expresion Reverb Chorus Velocity Level

Piano

Chromatic Percussion
Organ

Guitar

Strins & Orchestra
Ensemble

Brass

Reed

Pipe

Synth Lead

Synth Pad

Synth Sfx

Ethnic Miscelilaneous
Percussive

Stx

]
]
1
]
]
]
]
]
!
]
]
|
]
]
]

Mt b bt it At At bt ek e e e e bt L
g g S S .
o o gy e iy oty gy iy ponm o oy P
[ U O Y U VU VOO N U Y

{A}= Afectado por el USER PROGRAM ARRANGER CANCEL
{T)= Afectado por el USER PROGRAM TONE CANCEL
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HOJA DE ANOTACION DE AJUSTES DE LOS PARAMETROS GLOBALES
Escriba en esta hoja los ajustes de los Pardmetros Globales para tener un registro escrito de los mismos.

Estd permitido hacer fotocopias de esta pdgina si se necesitan mds hojas de anotacién.

Parametros Generales

Power On Logo [ ]

Punto de Split del Teciado [ ]
Master Tune [ ]
Part On/Off {Int, Int + Midi) { i

Asignacién de los Acordes

Acorde |
Acorde |
Acorde |
Acorde |
Acorde |
Acorde |
Acorde |
Acorde |

D DD oD DD e

TRANSMISION (TX) MIDI

Mensajes Real Time

FAFC On/Off | ]
F8 On/Off | ]
]

Tx Velocity On/Off | Valor | ]

Upp1 Upp2 Low MBass MDrum SEff ABass ADrum Accl Acc2 Acc3 Style Basic
On/Off { ot 1 o Pl b I | I 1 [ ] ]
Canal Midi [ 1 [ { [ { { { { { {
Vol On/Off | [ [ [ {
C. Prg. On/Off | o { [ [
P.B. On/Off | P 11 [ | 1
Octava Midi — _— —_— — —
Note Shift [ 1 I [ 1 [ [ 1 [ 1 ] 1 [ 1 [ 1 [ 1]

[e—

[
217

RECEPCION (RX) MIDI

Mensajes Real Time

Midi Soft, Thru On/Off | 1
Sync (Int, Midi, Auto} [
Rx Velocity On/Off [ 1 Valor [ ]

Upp1 Upp2 Low MBass MDrum SEff ABass ADrum Accl Acc2 Acc3

72
—~
<
o
w
o
2
o

N.To Arr. Rx Only

—

On/Off {
Canal Midi [
Vol. On/Off |
C.Prg. On/Off [
P.B. On/Oft |
[
{
[

— p—
]

T

p—

Note Shift
Lower Limit
Upper Limit

|-
e
"

Prare—
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COMO TOCAR LOS ACORDES INTELIGENTES

® Acordes Mayores

Tocando una sola tecla en la seccién LOWER del teclado se producird el acorde Mayor del mismo nombre. Es decir que
si toca la tecla C (Do) sonard el acorde Do Mayor; si toca G (Sol) el acorde serd Sol Mayor, etc.

Ll LU LT IO 1 L R L
NN ey [ (e
adhoudd I oL L4 TR LI L TR L

® Acordes Mayores Séptima (Maj7)

Los acordes Mayores séptima pueden formarse tocando la nota del acorde Mayor junto con la nota inmediata de la
izquierda.

CMaj7 C#Maj7 DMaj7 EeMafT i
hadliadbid DL 0L L1 LT L IR AL L
EMaj7 FMaj7_ F 4% Maj7 GMajT o
s G G i
AsMalT AMajT | BbMaj7 BMaj7

Rl idbo L LG L L 11 LI T L L
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® Acordes Séptima (7)

Pueden tocarse acordes de dos notas en séptima tocando la nota del acorde Mayor junto con la nota que se encuentra dos
teclas a la izquierda.

c7 - C#7 ~ D7 - 57
LLLiL IR L AL TR il R L
E7 F7 F#7 - G7 ~
LELLIE TR0t L L L L L T 4
AT ~ A7 Bb7 BT -
wmw wmw vmm W

® Acordes Menores (min)

Los acordes menores se forman tocando la nota del acorde y afiadiendo a ésta la nota de una tercera menor mds alta (tres
teclas a la derecha).

Cmin C#min Dmin Ebmin

LIt GO ILLTLL R L LIL LI L L L
Emin Frnin ) F 4 min Grmin —
W Mg (MR [
Abmin Amin “ Bbmin A Brmin_ | ;

@ Acordes Menor Séptima (min7)

Los acordes menor séptima se forman tocando las dos notas que definen un acorde menor y luego afiadiendo otra nota
dos teclas hacia la izquierda.

TN (MR [ELAEM
LLALLL TR L T AL L
T (M (MR

150



® Acordes Disminuidos (Dim)

Los acordes disminuidos se tocan como acordes de dos notas.

Lidiadled

EDim

® Acordes Aumentados (Aug)

Los acordes aumentados se tocan como acordes de tres notas.

Cavg _

merm

WELEIRREE

Ll

C#Dim

#

m

FDim

Ll

ADim

bl

AAu

sllulbinl

® Acordes Cuarta Suspendida (Sus)

DAug

F#Aug

Lidhiidlid

BbAug

ikl

Los acordes cuarta suspendida se tocan como acordes de tres notas.

CSus

AENENER

ESus

bl

AbSus

hullielld

C#Sus

BbSus

F#Sus

Lilliid

DSus

Lkl
kil

EbDim

=
=

GDim

=
=
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e Acordes Septima con la Cuarta Suspendida (Sus7)

Los acordes Septima con Cuarta suspendida se tocan como acordes de cuatro notas.

CSus? C # Sus7 DSus? EbSus?
b T L L AL L 0L Ll ld
ESus? FSus7 F # Sus? GSus?

LA LT L A IR LL 1L IR 1t
AbSusT | ASus7 | ?bSus? BSus?
LUk db L L L L L L 1L T 1L

* Ademds de la forma sencilla descrita arriba, los acordes también se pueden tocar de la forma convencional, sin tener que
desactivar la funcién de CHORD INTELLIGENCE

DISTRIBUIDORES ROLAND

Cuando precise de servicios de reparaci6n, llame al Servicio Técnico de Roland o al distribuidor Roland de su pais que
podrd encontrar en la lista de la pdgina 167 del Manual Original.
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