CI30SS
recorner SR-600

=—Manual del Usuario

Gracias y enhorabuena por su eleccion del BOSS BR-600
Grabador Digital.

Antes de utilizar la unida lea los apartados con titulo:
e UTILIZAR LA UNIDAD CON SEGURIDAD (paginas 2—3)

« PUNTOS IMPORTANTES (paginas 4-5)

Estos apartados contienen informacion importante acerca del
correcto funcionamiento de la unidad.

Ademas, con el fin de familiarizarse con todas las prestaciones
proporcionadas por la unidad, debe leer todo el Manual del
Usuario y tenerlo a mano para futuras consultas.

m Convenciones de Estilo de este Manual

¢ El texto o los nimeros que figuran entre corchetes[ ] indican botones.
[PLAY] el boton PLAY

[CURSOR] el boton CURSOR

L as referencia del tipo (p. **) indican las paginas del manual en las que puede
realizar las consultas pertinentes.

Copyright © 2005 BOSS CORPORATION
Todos los derechos quedan reservados. No puede reproducir de ninguna forma ninguna
parte de esta publicacién sin el permiso por escrito de BOSS CORPORATION.
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UTILIZAR LA UNIDAD CON SEGURIDAD

I INSTRUCCIONES PARA LA PREVENCION DE INCENDIOS, DESCARGA ELECTRICA Y DANOS FiSICOS I

ACERCA DE AVISOY PRECAUCION ACERCA DE LOS SiMBOLOS

Este simbolo alerta al usuario sobre instrucciones importantes o
advertencias. El significado especifico del simbolo queda determinado
por el dibujo que contenga dicho tridngulo. En es caso del tridngulo
mostrado a la izquierda, se utiliza para precauciones de tipo general, para
advertencias, o para alertas de peligro.

Se utilizard cuando se den instrucciones
para alertar al usuario sobre el riesgo de
muerte o de dafios fisicos graves por una
utilizacién inadecuada de la unidad.

&. AVISO A‘

Se utilizard cuando se den instrucciones para
alertar al usuario sobre el riesgo de sufrir
dafios fisicos o dafios materiales por una
utilizacién inadecuada de la unidad.

* Cuando se hace referencia a dafios
materiales se entiende cualquier dafo o
efecto adverso que pueda sufrir la casa y
todo el mobiliario, asi como el que puedan
sufrir los animales de compaiiia.

Este simbolo alerta al usuario sobre lo que no debe realizar (esta
prohibido). Lo que no se puede realizar estd debidamente indicado
segtin el dibujo que contenga el circulo. Por ejemplo, el simbolo a la
izquierda significa que no se debe desmontar la unidad nunca.

/\ PRECAUCION

Este simbolo alerta al usuario sobre las funciones que debe realizar. La

funcién especifica que debe realizar se indica mediante el dibujo que

% contiene el circulo. Por ejemplo, el simbolo a la izquierda significa que
la clavija debe desconectarse de la toma de corriente.

OBSERVE SIEMPRE LO SIGUIENTE

/A AVISO |

/\ AVISO

Evite dafiar el cable de alimentacién. No lo doble excesiva-

mente, ni lo pise, ni coloque objetos pesados sobre él, etc. Un

cable dafiado puede crear facilmente un peligro de descarga

o de incendio. {No utilice nunca un cable de alimentacién que haya
sido daflado!

®  Antes de utilizar la unidad, asegtirese de leer las instrucciones
que se muestran a continuacién y el Manual del Usuario.

e No abra (ni efecttiie modificaciones internas) en
la unidad ni en el adaptador AC.

¢ No intente reparar la unidad ni reemplazar elementos *  Estaunidad, ya sea por si sola o en combinacién con un

internos (excepto en el caso de que el manual le de instruc-

ciones especificas que le indiquen que debe hacerlo). Dirfjase

a su proveedor, al Centro de Servicios Roland més cercano o a un
distribuidor de Roland autorizado, de los que aparecen listados en la
pégina “Informacién”.

No utilice jamés la unidad en lugares que estén:

* Sujetos a temperaturas extremas (p. ej. expuesta a la luz
del sol directa en un vehiculo cerrado, cerca de una ~

.

estufa, encima de un equipo que genere de calor); o NQ’

¢ Mojados (como bafos, lavaderos, sobre suelos mojados); o
¢ Hiimedos; 0

¢ Expuestos a la lluvia; o

¢ Sucios o llenos de polvo; o

® Sujetos a altos niveles de vibracion.

Asegtirese de que coloca siempre la unidad en
posicién nivelada y que permanece estable. No
la coloque nunca sobre soportes que puedan
tambalearse ni sobre superficies inclinadas.

Utilice slo el adaptador CA especificado y asegtirese de que
el voltaje de la instalacion corresponde al voltaje de entrada 0
especificado en el adaptador CA. Otros adaptadores CA

pueden utilizar un voltaje diferente, por lo que, si los usa, puede
causar dafios, un mal funcionamiento o descarga eléctrica.

amplificador y unos auriculares o altavoces, puede producir ®
niveles de sonido que pueden llegar a provocar una pérdida auditiva
permanente. No haga funcionar la unidad durante largos periodos de
tiempo a un nivel de volumen alto 0 a niveles que no sean agradables
para su oido. Si experimenta una pérdida de audicién o escucha
zumbidos en el oido, deje de utilizar la unidad y consulte a un otorri-
nolaringélogo

No permita que penetre en la unidad ningtin objeto (como material
inflamable, monedas, alfileres) ni liquidos de ningtin tipo.

Apague inmediatamente la unidad, desconecte el adaptador
AC de la toma de corriente y consulte a su proveedor, al &
Centro de Servicios Roland més cercano o a un distribuidor de Roland
autorizado, de los que le indicamos en la pagina “Informacion”
cuando:

¢ Eladaptador AC o el cable de alimentacién se haya dafiado; o

* Hayan caido objetos dentro de la unidad o algtin liquido se ha
introducido en la unidad; o

¢ Launidad ha quedado expuesta a la lluvia (o estd mojada); o

® Launidad no funciona, aparentemente, con normalidad o
funciona de forma muy distinta.



\.

Para el Reino Unido—\
IMPORTANTE: LOS CABLES ELECTRICOS ESTAN COLOREADOS SEGUN EL CODIGO SIGUIENTE.

AZUL: ~ NEUTRO
MARRON: CONECTADO

Como puede ser que los colores de los cables eléctricos de este aparato no correspondan con las marcas de color que
identifican los terminales de su enchufe, proceda del modo siguiente:

El cable de color AZUL debe conectarse al terminal marcado con una N o de color NEGRO.

El cable de color MARRON debe conectarse al terminal marcado con una L o de color ROJO.

Bajo ninguna circunstancia debe conectar ninguno de los cables mencionados anteriormente al terminal de iera de un enchufe de tres pins.

-
N

ParalaEU —
C € Este producto cumple con los requisitos de la Directiva Europea EMC 89/336/EEC

J

.

Para USA
j

DECLARACION SOBRE INTERFERENCIAS DE FRECUENCIAS RADIOFONICAS
ESTIPULADAS POR LA COMISION FEDERAL DE COMUNICACIONES

Este equipo ha sido probado y cumple con los limites establecidos para los aparatos digitales de Clase B, siguiendo la Parte
15 de las Normas FCC. Estos limites han sido pensados para proporcionar una proteccion razonable contra interferencias
nocivas en una instalacién de hogar. Este equipo genera, utiliza y puede radiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala
y se utiliza tal como se indica en las instrucciones, puede causar interferencias nocivas para las comunicaciones por radio.
Sin embargo, no podemos garantizar que no se produzcan interferencias en una instalacién concreta. Si este equipo causa
interferencias nocivas en la recepcion de sefiales de radio o television, que pueden determinarse encendiendo y apagando
el equipo, el usuario puede intentar corregir la interferencia siguiendo uno o més de los pasos que le indicamos a
continuacién::

- Reorientar o recolocar la antena receptora.

- Aumentar la separacién entre el equipo y el receptor.

- Conectar el equipo a una toma de cortiente de un circuito diferente del circuito al que esté conectado el receptor.

- Consulte a su proveedor o a un técnico de radio/TV.

Este aparato cumple con la Parte 15 de las Normas de la FCC. Su uso queda sujeto a las dos siguientes condiciones:
(1) Este aparato no puede ocasionar interferencias dafiinas y
(2) Este aparato debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencia que pueda causar el funcionamiento incorrecto.

Cambios o modificaciones no autorizadas de este sistema pueden hacer perder al usuario su autorizacion para hacer funcionar este equipo.

Para Canada

J

AVISO

Este aparato digital de la Clase B cumple con los requisitos de las Normativas Sobre Aparatos Electrénicos de Canada.

AVIS

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.

J

\

Para USAj
DECLARACION DE CONFORMIDAD

Declaracion de Informacion de Cumplimiento

Nombre del Modelo : BR-600
Tipo de Aparato : Grabador Digital
Parte Responsable : Roland Corporation U.S.
Direccién : 5100 S.Eastern Avenue, Los Angeles, CA 90040-2938
Teléfono : (323) 890-3700
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/\ AVISO

/\ PRECAUCION |

En hogares con nifios pequefios, un adulto debera
supervisar a los nifios hasta que éstos sean capaces de A
seguir las normas bésicas para el funcionamiento seguro de la
unidad.

Proteja la unidad de golpes fuertes. (jNo deje que se
caigal).

No conecte la unidad a una toma de corriente en la

que haya conectado un niimero excesivo de aparatos.

Tenga especial cuidado cuando utilice alargos (cables

de extensi6n) - la potencia total de los aparatos que ha
conectado a la toma de corriente del alargo no debe exceder la
potencia (vatios/amperios) que se recomienda para el alargo
en cuestién. Cargas excesivas pueden hacer que el cable se
recaliente y que, en algunos casos, llegue a derretirse.

Antes de utilizar la unidad en un pais extranjero,
consulte a su proveedor, al Centro de Servicio Roland A
mas cercano, o a un distribuidor de Roland autorizado, de los
que se detallan en la pagina “Informacion

Nunca debe recargar, calentar, desmontar o tirar ®

las pilas al fuego ni al agua.
N“

/\ PRECAUCION

Debe colocar la unidad y el adaptador CA de
manera que su posiciéon no impida su correcta
ventilacién

Cuando conecte o desconecte la unidad de una toma
de corriente, coja sélo el enchufe o el cuerpo del
adaptador CA.

A menudo, debe desconectar el adaptador CA 'y
limpiarlo utilizando un pafio seco para quitar el polvo o
acumulado en sus clavijas. Ademds, si no piensa

utilizar la unidad durante un largo periodo, desconecte el
adaptador de la toma de corriente. Cualquier acumulacién de
polvo entre la clavija y el enchufe puede dar lugar a un aisla-
miento eléctrico deficiente y provocar un incendio

Intente evitar que los cables se enreden. Ademas,
todos los cables deben estar siempre fuera del alcance
de los nifios.

No se suba nunca encima de la unidad, ni
coloque objetos pesados encima de ella.

No toque el adaptador CA ni sus clavijas con las qﬁ\s
manos mojadas cuando conecte o desconecte la c
unidad

Antes de mover la unidad, desconecte el adaptador
CA 'y todos los cables de aparatos externos.

Antes de limpiar la unidad, desconéctela y
desenchufe el adaptador de la toma de corriente.

Si se avecina una tormento con relampagos,
desconecte el Adaptador AC de la toma de
corriente.

Si se utilizan de forma incorrecta, las pilas

pueden explotar o gotear y causar dafios o

lesiones. Para aumentar la seguridad, lea deteni-
damente las siguientes precauciones (p. 24). ®

* Siga al pie de la letra las instrucciones de insta-
lacién de las pilas y asegtirese de que no se o
equivoca de polaridad.

* Saque las pilas cuando no vaya a utilizar la unidad
durante un largo periodo de tiempo.

* Siuna pila gotea, utilice un trozo de tela o una toallita
de papel para secar todos los restos de liquido del
habitaculo de la pila. A continuacién, instale pilas
nuevas. Para evitar inflamaciones cutdneas, asegurese
de que el liquido de la pila no toca sus manos y su
piel.

* Actte con la mayor precaucién para que el liquido de
la pila no llegue a sus ojos. Limpie inmediatamente la
zona afectada con agua corriente si le entra algtin
resto del liquido de la pila en los ojos.

*No deje nunca pilas junto a objetos metalicos como
boligrafos, collares, horquillas de pelo, etc.

Debe desechar las pilas de conformidad con la
normativa relativa a los desechos de pila vigente
en la regién en la que vive

Si quita tornillos, asegurese de guardarlos fuera
del alcance de los nifos, para evitar que ellos los
tragasen.




PUNTOS IMPORTANTES

Ademas de lo que se ha recogido bajo el titulo “UTILIZAR LA UNIDAD DE FORMA SEGURA” en la pagina 2, lea y observe lo que sigue:

Alimentacion: Uso de Pilas

¢ No utilice esta unidad en el mismo circuito de alimentacién en
el que tenga conectado otro aparato controlado por un inversor
(como por ejemplo, una nevera, una lavadora, un horno micro-
ondas o una unidad de aire acondicionado) o que tenga motor.
Segtin la manera en la que se utilice el aparato en cuestion, el
ruido de la fuente de alimentacion puede provocar el mal
funcionamiento de la unidad o hacer que genere ruido. Si no
resulta practico utilizar una toma de corriente separada,
conecte un filtro de ruido de fuente de alimentacién entre esta
unidad y la toma.

* Después de largas horas de uso, el Adaptador CA empezard a
genera calor. Esto es normal y no representa motivo de preocu-
pacion.

* Antes de conectar esta unidad a otros aparatos, apague
todas las unidades, para asi prevenir posibles dafios o
mal funcionamiento de altavoces o otros aparatos

* Recomendamos que utilice un adaptador CA dado que
el consumo de la unidad es algo elevado. Si prefiere
utilizar pilas, que sean de tipo alcalina.

* Alinstalar o reemplazar pilas, siempre debe apagar la
unidad y desconectar cualquier otro aparato conectado a
ésta. De esta manera, evitard provocar el mal funciona-
miento de los altavoces y otros aparatos y que se dafien.

* Se suministran pilas con la unidad. No obstante su vida
ttil puede ser algo limitada dado que sirven principal-
mente para comprobar el funcionamiento de la unidad.

Colocacion

e Usar la unidad cerca de etapas de potencia (u otros
aparatos que contengan grandes transformadores)
puede producir zumbidos. Para solventar el problema,
cambie la orientacién de la unidad o coléquela mas lejos
de la fuente de interferencia.

¢ Este aparato puede producir interferencias en la recepcion de
televisién y radio. No utilice este aparato cerca de dichos
receptores.

* Siutiliza aparatos de comunicacién sin hilos como, por
ejemplo, teléfonos moviles cerca de la unidad, pueden
producir ruido. Dicho ruido podra producirse cuando
reciba o inicie una llamada. Si Vd. experimenta tal
problema, debe alejar el aparato en cuestion de la
unidad o apagarlo.

* No exponga el aparato a luz solar directa, ni lo coloque cerca de
aparatos que desprendan calor, ni lo deje dentro de un vehiculo
cerrado, ni lo someta a temperaturas extremas. El calor excesivo puede
deformar o descolorar la unidad

* Al mover la unidad a un entorno en que la temperatura y/o la humedad
sea muy distinta a la de su entorno actual, puede que se forme conden-
sacion (}f’gotas de agua) dentro de ella. Puede provocar dafios en la unidad o
su mal funcionamiento si la utiliza en este estado. Por eso, antes de utilizar
la unidad, déjela unas horas para que se evapore completamente la
condensacién

Mantenimiento

® Paralalimpieza diaria de la unidad, utilice una gamuza suave y
seca 0 bien una que haya sido ligeramente humedecida con agua.
Para extraer la suciedad que todavia pueda quedar, utilice una
gamuza impregnada en un detergente suave, no abrasivo.
Después, asegtirese de limpiar concienzudamente la unidad con
una gamuza seca y suave.

* No utilice nunca gasolina, diluyentes, alcohol o disol-
ventes de cualquier tipo, para evitar asi el posible riesgo
de deformacién y decoloracién.

Reparaciones y Datos

® Tenga en cuenta que todos los datos que contenga la memoria de
la unidad pueden perderse cuando repare la unidad. Deberia tener
una copia de seguridad de todos los datos importantes en un
medio de almacenamiento (p. ej. una tarjeta de memoria o un
ordenador), o una copia escrita en soporte papel (cuando sea
posible). Durante las reparaciones que se llevan a cabo, se procura
no perder datos. Sin embargo, en determinados casos (como por
ejemplo, cuando el circuito que conecta con la memoria esta
averiado), no es posible restaurar los datos y Roland no asume
responsabilidad alguna en cuanto a dichas pérdidas de datos.

Precauciones Adicionales

¢ Tenga en cuenta que los contenidos de la memoria
pueden perderse irreparablemente como resultado de un
mal funcionamiento, o de una operacién incorrecta de la
unidad. Para no correr el riesgo de perder datos impor-
tantes, le recomendamos que realice periédicamente
copias de seguridad en una tarjeta de memoria o un
ordenador de los datos importantes que tenga.

¢ Desafortunadamente, no hay posibilidad de recuperar el
contenido de los datos que hayan sido almacenados una
vez se hayan perdido. Roland Corporation no asume
responsabilidad alguna en cuanto a la pérdida de estos
datos

® Haga unbuen uso de los botones de la unidad, de los deslizadores y de
cualquier otro control; de la misma manera que cuando utilice sus jacks
y conectores. Un mal uso puede provocar un mal funcionamiento.

® No golpee ni pulse fuertemente la pantalla.




PUNTOS IMPORTANTES

* Cuando conecte y desconecte todos los cables, hagalo
con el conector en la mano y nunca estirando del cable.
De esta manera, evitard que se produzcan dafos en
cualquiera de los elementos internos del cable

e Para evitar molestar a sus vecinos, trate de mantener el
volumen de su unidad en unos niveles razonables.
Puede optar por utilizar auriculares y asi no tendra que
preocuparse por los que tenga a su alrededor (especial-
mente a altas horas de la madrugada).

¢ Cuando necesite transportar la unidad, meta la unidad
en la caja (incluyendo las protecciones) en la que venia
cuando la comprd, si es posible. Sino es posible, debera
utilizar otros materiales de empaquetado equivalentes.

e Use s6lo el pedal de expresion especificado (EV-5, FV-
500L; suministrado por separado). Si conecta cualquier
otro pedal de expresién, corre el riesgo de que la unidad
funcione mal y/o dafarla.

* Use un cable Roland para efectuar la conexién. Si utiliza
un cable de conexién de otra marca, siga las siguientes
precauciones.

* Algunos cables contienen resistores. No utilice cables
que contengan resistores para efectuar conexiones a
esta unidad. El uso de dichos cables pueden hacer
que el nivel de sonido sea muy bajo o incluso,
inaudible. Para obtener informacién sobre las carac-
teristicas técnicas de los cables, contacte con el fabri-
cante del cable en cuestion.

Antes de Utilizar tarjetas
(CompactFlash)

Utilizar Tarjetas de Memoria

* Introduzca con cuidado completamente en la ranura la
Tarjeta de Memoria —para que quede fijada.

* Nunca toque los terminales del la Tarjeta de Memoria.
Ademds, evite que se ensucien.

e Laranura de esta unidad acepta tarjetas CompactFlash.
Los medios de almacenaje Microdrive no son compa-
tibles con la unidad.

¢ Las tarjetas CompactFlash estan fabricada con compo-

nentes de precisién; manéjelas con cuidado, prestando
especial atencién a lo siguiente.

e Para evitar dafiar las tarjetas con cargas de electri-
cidad estatica, antes de manejarlas, cerciérese de
quitarse cualquier carga de electricidad estatica.

* No toque la porcién con los contactos eléctricos de la
tarjeta ni permita que toquen metal.

¢ No doble, dejar caer ni sujetar las tarjetas a golpes o
vibraciones.

¢ No deje expuestas las tarjetas a la luz solar directa, en
vehiculos cerrados u otros lugares similares (tempe-
ratura de almacenaje: -25 a 85° C).

¢ No permita que se mojen las tarjetas.

¢ No desmonte ni modifique las tarjetas.

Derechos de Propiedad
Intelectual

e La grabacion, distribucién, venta, préstamo, represen-

tacién en publico, radio/teledifusion o similar, sin
autorizacién de parte o la totalidad de una obra (compo-
sicién musical, video, actuacién difundida por radio/
television, actuacién ptblica, o similar) cuyos derechos
de propiedad intelectual sea propiedad de terceras
partes estd prohibido por la ley.

No utilice esta unidad para fines que pudiesen infringir los
derechos de la propiedad intelectual propiedad de un tercero.
Roland no asume ninguna responsabilidad relacionada con
ninguna accién que surgiese mediante la utilizacion de Vd. de esta
unidad que viole los derechos de la propiedad intelectual de
terceras partes.

Microsoft y Windows son marcas registradas de Microsoft
Corporation.

La instantdneas de la pantalla en este documento se emplean
de acuerdo con las normativas de Microsoft Corporation.

Windows® se conoce oficialmente por: “Microsoft®
Windows® operating system.”

Apple y Macintosh son marcas registradas de Apple Computer,
Inc.

MacOS es una marca de Apple Computer, Inc.

Todos los nombres mencionados en este documento son
marcas o marcas registradas de sus respectivos propietarios.
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Introduccion al BR-600

= Funcionamiento Sencillo

El grabador digital multipistas BR-600 ha sido disefiado
para proporcionar la misma forma de funcionamiento
intuitivo de los grabadores convencionales, lo que hace que
sea sencillo de utilizar, incluso para principiantes. Sea cual
sea la experiencia que tenga, el BR-600 le aporta desde el
primer dia que lo utiliza la las existentes posibilidades de la
grabacién digital, desde la grabacion de una ejecucién hasta
la mezcla final.

»
» Comoda forma para una
P . oo
facil portabilidad
Siendo la portabilidad una prioridad de su disefio, el BR-600
dispone de un tamario reducido (183 x 257 mm (10-1/8 x 7-1/
4 pulgadas)) y su grosor es de tan solo 27 mm (1-1/8
pulgadas). Asimismo, puede alimentarse con seis pilas de
tamafio AA (recomendamos que sean de tipo alcalina), lo que
significa que puede meter la unidad en el bolsillo de su
estuche de guitarra y llevarsela y grabar donde vaya.

» Workstation de audio digital

Todos los procedimientos son
completamente digitales

Ademas de un mezclador digital y grabador digital, el BR-
600 dispone de cinco procesadores de efectos digitales.

Es posible realizar todos los pasos precisos para grabar, incluyendo
edicion, botar pistas, utilizar efectos y hacer mezclas master a dos pistas, y
todo dentro del contexto digital, de forma que no hay deterioro en la
calidad de sefial. Con el conector USB puede guardar en un ordenador los
datos de cancién que vaya creando.

Funcion Rhythm

La “Funcién Ritmo” hace que sea fécil capturar las frases o
ideas musicales que le vengan a la mente. Simplemente
seleccione el patrén de percusién apropiado y ajuste el
tempo. Ademas de los patrones de Percusioén predefinidos,
también puede crear sus propios Patrones de percusion. Al
grabar utilizando la funcién Rhythm, el proceso de editar
de compds en compas queda muy simplificado.

IS

“Seccién 4 Utilizar el Ritmo” (p. 131)

Equipado con Pistas-V

El BR-600 dispone de ocho pistas de grabacién de audio,
que permite la grabacién simultanea en dos pistas o la
reproduccién simultanea de ocho pistas.

Ademas, cada pista incorpora ocho pistas virtuales
llamadas 2Pistas-V” para una capacidad de grabacién de 8 x
8 = 64 pistas! Esta versatilidad ampliada le permite realizar
tareas como grabar varias tomas de un solo de guitarra y
después seleccionar la que maés le guste.

También, al reproducir las ocho pistas, podra utilizar el
modo bounce para botar a una Pista-V y botar pistas en
estéreo sin necesidad de borrar datos.

@ &¢Qué son Pistas-V?
Cada pista consiste en ocho pistas virtuales, y puede
seleccionar cualquiera de estas para grabar o
reproducir. Esto significa que dispone de hasta 64
pistas para grabar y puede seleccionar cualesquiera
ocho de ellas para reproducir. Estas pistas virtuales
reciben el nombre el “Pistas -V”

(gAY
/

S

V-Track1
V-Track2
V-Track3
V-Track4
V-Track5
V-Track6
V-Track7
V-Track8

\\\\\\ﬁ

HINT
Se incluye al final de este manual una “Hoja de Pistas”

(p- 226), que puede fotocopiar y rellenar al grabar en
Pistas-V.
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Introduccién al BR-600

Procesadores Versatiles de Efectos
Digitales

El BR-600 viene con cinco tipos distintos de procesadores de
efectos. Estos sistemas, incluyendo efectos de grabacién,
(efectos de Insercién), de envio/retorno, (efectos de Bucle,
de ajuste del timbre (Track EQ), de correcién de la afinacion
de la voz (Pitch Correction) y de efectos de masterizacion
(Kit de Herramientas de masterizacién) pueden utilizarse
independientemente para cada aplicacién. Esto facilita la
produccién de canciones de alta calidad en un sélo aparato,
sin necesidad de conectar efectos externos.

El BR-600 dispone de muchas simulaciones y efectos
integrados, incluyendo la modelacién de amplificadores
mediante COSM para una amplia variedad de efectos de
insercién. Asimismo, vienen incluidos muchos efectos para
voz, teclado y guitarra para infinidad de aplicaciones.

Los efectos de bucle incluyen efectos ambientales como
chorus y reverb, que son tan importantes para una correcta
mezcla final a dos pistas.

El efecto Track EQ es un ecualizador incorporado de dos
bandas cuya utilidad se manifiesta mas obviamente en los

ajustes timbricos en la mezcla final.

La prestacién Pitch Correction permite ajustar libremente la
afinacién de la voz, asegurando de esta forma que se
obtengan ejecuciones fiables de alta calidad.

El Kit de Herramientas de Masterizacién permite afiadir
compresién a las canciones ya mezcladas y proporciona
otros efectos adicionales.

=

“Utilizar Efectos de Insercion” (p. 92)
“Utilizar Efectos de Bucle” (p. 119)
“Utilizar la Funcién Track EQ” (p. 123)
“Corregir la Afinacion de la Voz (Pitch
Correction)” (p. 125)

“Masterizacién” (p. 111)

¢Qué es COSM (Modelacion del Sonido
por Objetos Compuestos)?
Una tecnologia que reconstruye virtualmente una
estructura o material existente mediante la
“modelaciéon”. COSM es una tecnologia propiedad de
Roland que crea sonidos nuevos combinando distintas
tecnologias de modelacion del sonido.

Funciones de Edicion

Con el BR-600 puede copiar, mover y borrar audio y realizar
muchas otras operaciones de edicién que son posibles s6lo
con grabadores digitales. Esto significa que las operaciones
como copiar y repetir una frase de varios compases, mover
una frase de varios compases a otra pista y borrar los datos
de una pista, integramente o en parte, puede llevarse a cabo

facilmente.

Edicion no destructiva

Dado que es un grabador digital, el BR-600 ofrece la edicién
no destructiva. Con la edicién no destructiva, una vez
realizada una operacién de edicién o de grabacién, atn
puede recuperar el estado anterior de sus datos (las

funciones undo y redo).

(I

“Cancelar una Operacién (Undo/Redo)” (p. 64)

Desplazamiento Rapido a un Punto
Puede asignar un marcador a cualquier punto en una pista
que desee (funcién locator). Si asigna marcadores a puntos
como el final o el principio de un solo, podra entonces
desplazarse al instante a ese punto y escuchar la grabacion a

partir de alli.

(I

“Registrar el Tiempo (Locator)” (p. 72)

Equipado con afinador cromatico
(AO a B6)

Su BR-600 también viene equipado de afinador cromatico
para permitirle afinar su guitarra o bajo cuando esta
conectado al BR-600.

(I

“Afinar un Instrumento (Tuner)” (p. 192)

= Funcion Phrase Trainer
Al reproducir una cancién que haya grabado desde un
reproductor de CDs, puede ralentizar el tempo sin cambiar la
afinacién. Ademas, puede quitar el sonido que se percibe en el
centro del campo estereofénico (como la voz o la guitarra).

(I

“Practicar Frases Dificiles (Phrase Trainer)”
(p- 195)

= Incluye puerto USB

Al conectar su ordenador aqui, podrd intercambiar datos
entre éste y el BR-600.
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Introduccién al BR-600

» Amplia gama de conectores
de entrada (jacks)

Su BR-600 viene equipado con los jacks de entrada
detallados abajo.

GUITAR/BASS:

Este jack de entrada de alta impedancia permite conectar
directamente su guitarra o bajo (acepta jacks macho fono de
1/4).

MIC1:

Este jack acepta la conexién de micréfonos. Es un conector
de entrada de tipo TRS. Si desea grabar voz o narracion,
conecte un micréfono aqui.

MIC2:

Acepta la conexion de micréfonos. Es un conector de
entrada de tipo TRS. Si graba con dos micr6fonos, conecte
uno aqui y el otro en la entrada MIC 1.

LINE IN:

Aceptan sefiales estéreo de teclados, reproductores de CDs
y de otros aparatos a nivel de linea. (tipo fono mini estéreo).

m Microfono Estéreo Integrado

El BR-600 ofrece un micréfono estéreo integrado que resulta
ideal para aquellas situaciones como por ejemplo, los en que
desea grabar espontdneamente un ensayo de su banda.

* Conectar un micrdfono externo cancela el micréfono
integrado (p. 36).

* Este micrdfono no es un altavoz. Si desea escuchar el BR-
600, utilice auriculares o conecte LINE OUT a un aparato
de audio apropiado.

n Sistema de alimentacion de
dos tipos permite grabar en
cualquier sitio

Puede utilizar el BR-600 alimentado por pilas (seis pilas

secas tipo AA x 6, recomendamos que sean alcalinas) o por
el adaptador AC.

Y, gracias a su micréfono estéreo integrado, puede realizar
grabaciones en cualquier sitio y en cualquier momento que
desee.
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Introduccién al BR-600

Tarjetas de Memoria

Compatibles con el BR-600

El BR-600 emplea tarjetas CompactFlash como medio de

almacenaje para la grabacién y reproduccién de datos.

El BR-600 utilizar tarjetas CompactFlash de 32 MB a 1 GB
con alimentacién de 3.3 V.

Para mas detalles acerca de las tarjetas compatibles
(CompactFlash) con el BR-600, vea “Acerca de la Tarjetas de
Memoria” (folio adjunto).

n Formatear tarjetas de
memoria (CompactFlash)

Las tarjetas CompactFlash adquiridas en tiendas
especializadas o las utilizadas anteriormente con camaras
digitales no pueden ser utilizadas tal como estdn con el BR-
600.

Antes de utilizarlas con el BR-600, debe inicializar estas
tarjetas CompactFlash.
Para mas detalles acerca de la inicializacién, vea p. 199.

m Como retirar la tapa del
habitaculo para tarjeta

Para evitar el robo de la tarjeta de memoria (CompactFlash),
el BR-600 viene de origen con una tapa para el habitdculo
para tarjeta.

Para retirarla, utilice el siguiente procedimiento.
Ponga el BR-600 cara abajo.

Use un destornillador de estrella para retirar los
tornillos localizados en el panel inferior.

Tire simultineamente de la parte inferior y superior
de la tapa y retirela en la direccién indicada en la
figura.

4

Para evitar perderlos, vuelva a poner los tornillos en
las posiciones mostradas en la figura.

Ponga el BR-600 cara arriba en su posicién normal.

(. A )
e Las tarjetas CompactFlash Type Il no son
compatibles.

Las tarjetas CompactFlash pueden adquirise en

tiendas de informatica o de fotografia.

* Al poner la unidad cara abajo, ponga revistas o
periédicos debajo de las cuatro esquinas o en
ambos lados de la unidad para evitar que se dafien
los controles y botones. También, intente orientar
la unidad de forma que no se dafien los controles y
botones.

¢ Al poner la unidad cara abajo, evite que caiga o se

vuelque.

Si retira los tornillos, manténgalos fuera del alcance
de los nifios para que no los traguen
accidentalmente.

CompactFlash y son marcas de SanDisk

Corporation licenciada por CompactFlash
association.

* BOSS Corporation es un licenciatario autorizado
de la marca CompactFlash™ y del logo CF ( )

e S
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Descripciones de los Paneles

Panel Frontal
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Seccion de Entrada

Dial GUITAR/BASS/MIC2

Sirve para ajustar la sensibilidad a la sefial de entrada para
las entradas GUITAR/BASS y MIC2.

Dial MIC1
Ajusta la sensibilidad a la sefial de MIC1 y a la del

micréfono estéreo integrado.

Indicador PEAK

Este indicador muestra la potencia del nivel de la sefial de
entrada en los diversos jacks de entrada (p. ej.,, GUITAR/
BASS, MIC2 y MIC1).

Este indicador se ilumina a un nivel -6 dB debajo del nivel
de distorsion. Ajuste la sensibilidad a la sefial de entrada
con el dial GUITAR/BASS/MIC2 para que este indicador se
ilumina sdélo ocasionalmente, es decir, en los momentos en
que se toca mas fuerte la guitarra (u otro instrumento).

(IS

“Ajustar la Sensibilidad a la Entrada” (p. 36)

Dial REC LEVEL (Nivel de Grabacién)

Utilicelo para ajustar el volumen de la fuente de entrada

para la grabacion.

* Siutilizael REC LEVEL para bajar el volumen de la fuente de entrada
durante una grabacion, el sonido se graba en la pista de audio a un volumen
bajo, de forma que el ruido serd mds evidente al subir el volumen de la pista
de audio durante la reproduccion.

Si desea bajar el sonido de In fuente de entrada que estd monitorizando, baje
el volumen con el fader MASTER. Para cambiar el volumen de la miisica
siendo reproducida, utilice el fader TRACK de las respectivas pistas.

(I

“Ajustar el Nivel de Grabacién” (p. 37)

MEMO

Procure grabar al nivel de volumen maés alto posible sin
que se distorsione el sonido. Esto mejorara la calidad
del sonido y bajara el ruido. Si desea bajar el volumen
al comprobar el sonido, utilice el fader MASTER para
hacerlo.
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Descripciones de los Paneles

Botones INPUT SELECT

Use estos botones para seleccionar la fuente de entrada (jack
de entrada) que desee grabar. El botén seleccionado se
ilumina. Puede enmudecer el sonido de entrada pulsando el
botén iluminado.

(I

“Seleccionar la Entrada” (p. 36)

[GUITAR]
Sirve para seleccionar si se utiliza una guitarra o un bajo con
los jacks GUITAR/BASS y MIC2.

[MIC]
Sirve para seleccionar el jack MIC1, que se utiliza para
micréfonos externos, o bien el micréfono integrado.

Al conectar un micréfono al jack MIC1 o MIC2, se desactivara
el micréfono estéreo integrado.

[LINE]

Selecciona el jack LINE IN utilizado para reproductores de
CDs u otros reproductores de audio portatiles y también
otros aparatos de nivel de linea.

SIMUL
Al pulsar simultdneamente [GUITAR] y [MIC] puede
grabar al mismo tiempo por ambas entradas.
* Si se cambiar el ajuste de INPUT SELECT, cambiard
automdticamente el banco de efectos de insercion (p. 92).

2

[REC MODE (Modo de Grabacion)]

Este boton sirve para seleccionar el modo de grabacién.

“Grabar” (p. 44, p. 54)
“Juntar Pista Multiples (Bounce)”

(p. 49, p. 65)
“Masterizacion” (p. 111)

3

[EXIT]

Pulse este botén para volver a la visualizacién anterior o

cancelar la tltima entrada.

[ENTER]

Prlselo para confirmar una seleccion o un valor que esté
entrando.

Botones CURSOR
Pulselos para desplazar el cursor por la pantalla.

Dial TIME/VALUE

Puede utilizar este dial para desplazarse dentro de una cancién (es decir
adelantar rdpidamente o rebobinar). También sirve para cambiar los
valores de los distintos ajustes de las funciones.

4

[PAD]

Habilita los botones utilizados para tocar los sonidos de

percusion (los pads de percusion).

IS

“Seccién 4 Utilizar el Ritmo (p. 131)

[EFFECTS]

Utilice este botén para activar y desactivar los efectos de insercion (p. 92) o
para llamar a la pantalla de edicién de los distintos ajustes.

Este botdn se utiliza para efectuar los ajustes para el Kit de
Herramientas de Masterizacion.

[PITCH CORRECTION]

Utilice este botén para activar y desactivar la funcién Pitch Correction.
Dicha funcién ajusta la afinacién de las voces grabadas.

(I

“Corregir la Afinacién de la Voz (Pitch
Correction)” (p. 125)

[PAN/EQ/LOOP FX]
PAN

Llama a la pantalla de ajuste de la panoramizacién de los sonidos que reproducird en
cada una de las pistas y también la de los sonidos entrantes.(p. 49, p. 56)

EQ

Llama a la pantalla de edicion del timbre (agudo/grave)
para cada pista (ecualizador).(p. 50)

LOOP FX

Llama a la pantalla en la que se ajusta el nivel de envio de
cada pista respectiva de los efectos de bucle (p. 50, p. 119),
distintos pardmetros y elementos adicionales.(p. 122)

“Utilizar Efectos de Bucle” (p. 119)
“Utilizar la Funcion Track EQ” (p. 123)
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Descripciones de los Paneles

[TUNER]

Utilice este botén para activar el afinador.

(I

“Afinar un Instrumento (Tuner)” (p. 192)

[RHYTHM ON/OFF]

Activa/desactiva la funcién Rhythm.

[ARRANGE]

Cambia la funcién Rhythm al modo Arrange.

(IS

“Hacer Sonar Arreglos de Percusién” (p. 147)
“Crear Arreglos Propios” (p. 159)

[PATTERN]

Cambia la funcién Rhythm al modo Pattern.

IS

“Hacer Sonar Patrones de Percusién” (p. 145)

“Crear Patrones Propios” (p. 149)

[RHYTHM EDIT]

Llama a la pantalla que sirve para programar arreglos y

patrones.

=

“Crear Patrones Tocando los Pads de Percusién
(Grabacién a Tiempo Real)” (p. 150)

“Entrar Sonidos Uno por Uno con
Comfirmacion Visual (Grabacién Por Pasos)”
(p- 153)

[PHRASE TRAINER]

Utilice este botén para llevar a cabo los ajustes para la
funcién phrase trainer.

Al utiliza la funcién phrase trainer, podra activar/
desactivar la funcién center cancel (que sirve para quitar la
voz en el centro del campo estereofénico de una grabacién)
o la funcién time stretch (que sirve para ralentizar la

reproduccién).

“Ralentizar la Velocidad (Time Stretch)” (p. 195)
“Cancelar el Sonido Central (Center Cancel)”
(p- 196)

[V-TRACK]
Utilice este botén para llamar a la pantalla que sirve par

seleccionar las Pistas-V.

(I

“Qué son la Pistas-V”
“Cambiar de Pista-V (p. 56)

[UTILITY]
Este boton llama a distintas funciones del BR-600 como, por
ejemplo, la edicién de pistas, la gestién de canciones y las

operaciones de las tarjetas de memoria.

[UNDO/REDO]

Para deshacer el dltimo paso de una operacién de grabacion
o de edicién, o para recuperar el estado anterior de los
datos. Al pulsarlo otra vez, puede recuperar la grabacién
cancelada o volver a ejecutar la operaciéon de edicion.

(I

“Cancelar una Operacién (Undo/Redo)” (p. 64).
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Descripciones de los Paneles

5| Seccion REC/PLAY

AUTO PUNCH
Este boton sirve para realizar ajustes para la funcién de auto
pinchado/despinchado.

[ON/OFF]
Activa/desactiva la funcién auto pinchado/despinchado.
Al activarla, el botdn se iluminara.

(I

“Especificar la zona para el auto pinchado/
despinchado” (p. 61)

[IN]
Sirve para ajustar la posicion del auto pinchado. Ptlselo para
ajustar el punto de pinchado. Al ajustarlo, se iluminara este
botén. Una vez ajustada la posicion del pinchado, podra
pulsar este boton para desplazarse automaticamente a la
posicion del pinchado.

* Pulse este boton mientras mantiene pulsado [ON/OFF] para

ajustar la posicion del pinchado.

(I

“Borrar un punto registrado de auto pinchado/
despinchado” (p. 62)

[oUT]
Sirve para ajustar la posicion del auto despinchado. Pilselo
para ajustar el punto de despinchado. Al ajustarlo, se
iluminara este boton. Una vez ajustada la posicién del
despinchado, podra pulsar este botén para desplazarse
automaticamente a la posicién del despinchado.

* Pulse este boton mientras mantiene pulsado [ON/OFF] para

borrar la posicion del pinchado.

(IS

“Borrar un punto registrado de auto pinchado/
despinchado” (p. 62)

[LOCATOR]
Utilicelo para guardar cualquier posicién que desee. Entonces, al
pulsar este boton, podra desplazarse autométicamente a esa
posicion.
Al ajustar una posicion, el botén se iluminara y cada vez que lo
pulse, saltara a la posicién en cuestion.

* Pulse este boton mientras mantiene pulsado AUTO

PUNCH [ON/OFF] para borrar la posicion ajustada.

(IS

“Registrar el Tiempo (Locator)” (p. 72)

[ZERO]
Le desplaza a la posicién 00:00:00-00.0.

(I

“Desplazar el Punto Actual” (p. 33)

[REW]

Mientras mantiene pulsado este botén, la cancién se
rebobinara.

IS

“Desplazar el Punto Actual” (p. 33)

[FF]
Mientras mantiene pulsado este botén, la cancién se
adelantara rapidamente.

ISy

“Desplazar el Punto Actual” (p. 33)

[REPEAT]

Puede especificar la zona que desee escuchar y ademas
escucharla repetidamente

Resulta cémodo para realizar grabaciones en que tenga que ejecutar
varios pinchados y despinchados (p. 60) y también para practicar y
copiar frases.

(I

“Reproduccién Repetida (Repeat)” (p. 58)

[STOP]

Detiene la grabacién o la reproduccién de la cancién.

IS

“Operaciones de Grabaciéon” (p. 57)

[PLAY]

Sirve para reproducir canciones. Al pulsar [REC] y éste empieza a
parpadear, pulse [PLAY] para iniciar la grabacién. Durante la grabacién o
la reproduccién, el indicador de botén se ilumina en verde.

(I

“Escuchar la Canciénde Autodemostracion” (p.
32) “Operaciones de Grabacién” (p. 57)

[REC (Grabacién)]

Se trata del botén de Grabacién. Ademads a la operacion de
Grabacién, también sirve para el pinchado/despinchado
manual. En estado de espera de grabacion, el botén
parpadea en rojo y durante la grabacién se ilumina
fijamente en rojo

(I

“Operaciones de Grabacién” (p. 57)
“Pinchar/Despinchar Manualmente” (p. 60)
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Descripciones de los Paneles

6| Secciéon Track/Fader
Fader TRACK MIXER 1-4, 5/6-7/8

Sirve para controlar el volumen de cada una de las pistas

durante la reproduccion.

Fader RHYTHM
Ajusta el volumen del Ritmo.

(I

“Hacer Sonar Arreglos” (p. 41)
“Hacer Sonar Patrones” (p. 41)

Fader MASTER
Controla el volumen general del BR-600.

(I

“Escuchar la Canciénde Autodemostracién” (p.
32)

Botones REC TRACK (Pista de Grabacién) 1-4, 5/6~
7/8

Utilicelos para seleccionar la pista en la que va a grabar. El botén de la
pista seleccionada parpadeard en rojo y después se iluminara fijamente en
rojo una vez empezada la grabacién. Cuando termine la grabacion, el
botén de la pista seleccionada se iluminard alternandose entre naranja y
verde. La relacion entre el indicador y las condiciones de las pistas es la

siguiente.

Apagado:

Esta pista no contiene datos.

Verde:

Una pista de audio que contiene datos grabados.

Parpadea en Rojo:

La pista esta seleccionada como destino de la grabacién y
esta en estado de espera de grabacion.

Rojo:

Actualmente se estd grabando en esta pista.

Se ilumina alternando entre naranja y verde:

Esta pista contiene datos grabados y esta seleccionada par
grabar.

(IS

“Grabacion” (p. 54)

[TAP (TEMPO)]

Al pulsar este botén, puede ajustar el tempo para el Ritmo.

(I

“Pulsar [TAP] para cambiar el tempo del
arreglo o del patrén” (p. 43)

[DELETE/MUTE]

Puede enmudecer el sonido de una pista manteniendo
pulsado este botén y pulsando el botén REC TRACK para la
pista en cuestion. Al volver a realizar esta accién, cancelara
el enmudecimiento.

Mientras el sonido permanece enmudecido, el botén REC
TRACK para la pista parpadea en naranja o verde.

* Sienmudece una pista, al terminar la grabacion, se cancelard
el enmudecimiento.

(I

“Enmudecer Pistas Especificas (Track Mute)”
(p-47)

Durante la creacion de patrones de Percusién, puede
suprimir los sonidos de percusiéon que haya entrado
manteniendo pulsado este botén y pulsando a la vez los
Pads de Percusién.

(I

“Suprimir los Sonidos de Percusién No
Deseados” (p. 152)
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Descripciones de los Paneles

7 | Pantalla

CIB0@5 <252 B@600

-2
(dB)

Aqui se muestra informacién acerca de los itemes que
tienen ajustes disponibles en las pantalla de nivel de
volumen, de ments, de ajuste de parametros, entre otras.

Si resulta dificil ver la pantalla, vea “Ajustar el Contraste de
la Pantalla” (p. 190).

1. COMPAS

Muestra la posicién actual en la cancién. Indicados de
izquierda a derecha encontramos el compas, tiempo del

compas y reloj.

2. TEMPO

Indica el tempo de Ritmo.

3. TIEMPO

Muestra el tiempo de la posicién actual en al cancion
(horas-minutos-segundos).

4. FRAME

Indica el nimero del frame mostrando la posicion actual en
la cancién.

Esta ajustado en 30 frames por segundo (non-drop). Es uno
de los tipos del llamado MTC (Cédigo de Tiempo MIDI).

@ )
yore
Las explicaciones de este manual incluyen representaciones
gréficas de lo que se muestra tipicamente en la pantalla. Tenga
en cuenta que su unidad puede disponer de una versién
mejorada del sistema (con sonidos mas recientes) y, por ello lo
que Vd. ve en la pantalla puede diferir de lo que aparece en el

manual.

. S

8 | Ranura para TARJETAS DE MEMORIA

Boton de
Expulsion

Esta ranura es donde se introducen las tarjetas de memoria
(CompactFlash) para guardar datos. Si no introduce una
tarjeta de memoria aqui, no podra grabar.

Boton de Expulsion

Pulselo para expulsar la tarjeta de memoria.

IS

“Introducir una Tarjeta de Memoria” (p. 30)
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Descripciones de los Paneles

Panel Posterior
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1. Jack MIC2 (TRS tipo fono 1/4)
Este jack acepta la conexiéon de micréfonos (p. 34).

* Si la conexion ha sido realizada a los jacks GUITAR/BASS y
MIC2, el jack MIC2 tiene prioridad.

* Al conectar un micrdfono a MIC2, se desactivn el micréfono estéreo integrado.

2. Jack MIC1(TRS tipo fono 1/4)
Este jack acepta la conexion de micréfonos (p. 34).
* Al conectar un micrdfono a MIC1, se desactiva el micrdfono estéreo integrado.

La asignacion de pins de los jacks MIC1 y MIC2 es la
siguiente.

HOT COLD GND

00T

3. Jack LINE IN (Tipo estéreo mini)

Este jack de entrada acepta sefiales de audio analégico (p. 34). Sirve para

conectar reproductores de CDs u otros reproductores portatiles de audio
ademds de otros aparatos de audio.

4. Jack LINE OUT (Tipo RCA Pin)

Estos jacks envian sefiales de audio analdgico. Puede conectar aparatos de
audio externos (un amplificador estéreo) a este jack o conectar un grabador
de CDs o similar para realizar grabaciones analdgicas de la salida del BR-
600 (p. 90).

5. Conector USB

Sirve para conectar su ordenador al BR-600 mediante un
cable USB (p. 162).

6. Jack FOOT SW/EXP PEDAL

Se trata de un jack de salida para conectar un conmutador
de pie (suministrado por separado) (BOSS FS-5U, Roland
DP-2) o bien, un pedal de expresién

(Roland EV-5, BOSS FV-500L/FV-500H).

¢ Al utilizar un conmutador de pie, puede iniciar/
detener la reproduccién, el pinchado/despinchado, y
mas.

¢ Al utilizar un pedal de expresién, puede utilizarlo para
controlar la profundidad de los efectos de insercién.

(I

“Utilizar un Conmutador de Pie o un Pedal de
Expresién” (p. 191)

7. Interruptor POWER

Se trata del interruptor del encendido/apagado del BR-600
(p. 31).

8. Jack DC IN (Adaptador AC)

Conecte el adaptador AC (serie PSA) suministrado a este
jack. Debe utilizar s6lo el adaptador AC de la serie PSA (p.
28).

Puede adquirir un adaptador PSA en tiendas de
instrumentos musicales.

9. Gancho para Cable

Fije el cable con el gancho para que el cable del adaptador
AC no se desconecte accidentalmente (p. 29).

m

¢ Debe utilizar sélo un adaptador AC de la serie PSA. Si utiliza

1

cualquier otro tipo, puede provocar el sobrecalentamiento de
la unidad o que funciones mal.

* Si el adaptador AC se desconecta mientras
funciona la unidad, puede perder su datos de
grabacién.

. S

10. Ranura de Seguridad ( ﬁ )

http:/ /www kensington.com/
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Descripciones de los Paneles

Panel Frontal
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1. Jack GUITAR / BASS

Se trata de un jack de entrada que sirve para conectar

{:

directamente su guitarra o bajo eléctrico.(p. 34)

2. MIC1 L / R (micréfono estéreo integrado L / R)

Este micréfono puede utilizarse para grabar con el BR-600.

IS

“Seleccionar la Entrada” (p. 36)
“Activar el Micréfono Integrado” (p. 36)
* Este micrdfono no es un altavoz. Si desea escuchar los

sonidos del BR-600, utilice auriculares o conecte un aparato
apropiado al LINE OUT.

3. Jack para Avuriculares

Aqui se conectan los auriculares (suministrados por
separado). Al conectarlos, se escucha lo mismo que sale de
LINE OUT.

O

Se ajusta el volumen de los auriculares con el fader
MASTER.
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Descripciones de los Paneles

Introducir Pilas

1

Cercidrese de apagar el BR-600. r@ )

* Al poner la unidad cara abajo, coloque revistas o

2

Ponga el BR-600 cara abajo periddicos debajo de las cuatro esquinas a bien en

cada extremo de la unidad con el fin de evitar que
se dafien los controles y botones. Asimismo,

Deslice hacia delante la tapa del habitaculo de las procure orientar la unidad de forma que no se
pilas en la direccién indicada por la flecha y retirela. dafien los botones o controles.

¢ Al poner la unidad cara abajo, manéjela con

4 cuidado para que no caiga ni se vuelque.
Tenga especial cuidado de no invertir la polaridad (+/ ® BOSS recomienda el uso de pilas alcalinas de larga
-), introduzca seis pilas secas AA en el habitaculo. duracién.

* No mezcle pilas nuevas con viejas y tampoco
mezcle pilas de distintos tipos.

¢ No utilice pilas recargables.

¢ Cuando la pila queda casi sin carga, se mostrara el
mensaje “Battery Low!” en la pantalla. Cuando
esto sucede, cambie cuanto antes las pilas.

¢ La vida ttil bajo uso continuo de las pilas varia
segtin las condiciones de uso y del tipo de pila
utilizada. También la afecta el tipo de
CompactFlash y su capacidad.

Vuelva a colocar la tapa.
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Descripciones de los Paneles

Acerca de la Pantalla Play

La pantalla Play es la pantalla bésica del BR-600. Es la
pantalla que aparecera cuando encienda la unidad (vea
mas abajo).

Pantalla Play

Si no se especifica de lo contrario, el contenido de la
pantalla detallado en los procedimientos presentados en
este manual pertenece a la pantalla Play.
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Conectar Aparatos Periféricos

Efecttie las conexiones tal como se muestra en la figura. Al realizarlas, cerciérese de que todos los aparatos estén apagados.

B Panel Frontal

mic 1 Mic1@

GUITAR/BASS
(] (Hi-Z)
-

{

9858 j
= ﬂ 5
Guitarra Eléctrica H

o \
Bajo Eléctrico

asn
H3IMOd va3ad dx3 -?. —1NO3NN_——  (Xmansoianv)
NIOa NOe ¢ ddi0 /MS 1004 d a NI3NA LoIn ZOIN
I

7 Auriculares Estéreo

M Panel Posterior

Adaptador AC
(serie PSA)
Reproductor de CDg
E"\'?ngﬂ etc.
S a| [T [ o
[m]

& . ! !
TR SN ———s

Conmutador de Pie Ordenador L] | —
(FS-5U etc.) <7 W

Equipo de Audio etc. o
Pedal de Expresion Micréfono
(Roland EV-5 etc.)

28



Conectar Aparatos Periféricos

7

o¥

¢ DPara evitar danar los altavoces u otros aparatos y/o que
funcionen mal, antes de efectuar cualquier conexién, baje a
cero el volumen y apaguelos todos.

Puede producirse realimentacion segtin la colocacién de los
micréfonos relativa a los altavoces.

Puede solucionar esta situacion:

1. Cambiando la orientacion del (de los) micréfono(s).

2. Alejando el(los) micréfonos(s) de los altavoces.

3. Bajando el volumen.

Los jacks MIC1 y MIC2 son de tipo TRS fono compatibles con
la entrada de sefiales balanceadas.

La asignacioén de pins en los jacks MIC1 y MIC2 se muestra a
continuacion. Antes de realizar cualquier conexién, cerciérese
de que la asignacion de pins es compatible con la de los
aparatos que vaya a utilizar.

HOT COLD GND

20T

¢ Al utilizar un conmutador de pie FS-5U (suministrado por

separado), ajuste el interruptor de polaridad tal como se
muestra abajo. 5ino lo ajusta correctamente, es posible que el
conmutador no funcione correctamente.

Interruptor de Polaridad

¢ También puede utilizar el conmutador de pie FS-6
(suministrado por separado). Si utiliza un FS-6, conecte sélo
uno de los jacks del FS-6, A o B. Adems, ajuste el interruptor
de polaridad en “FS-5U.” No puede utilizar el jack A&B.

 Si utiliza un pedal de expresién (Roland EV-5,
BOSS FV-500L/FV-500H), ajuste el nivel de
volumen MIN a “0.”

Como Utilizar el gancho para cable

La superficie inferior del BR-600 tiene un gancho para fijar
el cable del adaptador AC.

Para evitar la interrupcién accidental del suministro de corriente a su

unidad, (la desconexién accidental del enchufe) y con el fin de evitar forzar

el jack para adaptador AC, fije el cable de alimentacion empleando el
gancho para cable.

@ =\

Gancho para Cable

El grosor y la forma del cable puede variar segtin el
adaptador AC utilizado. Coloque el cable tal como se
muestra en la Figura A o B para fijar el cable.

A)

4 N

* No emplee una fuerza excesiva al introducir el cable.
Puede dafiar el cable.

o Poner el BR-600 cara abajo en una mesa o escritorio puede
rallar la superficie del BR-600 o de la mesa o escritorio.
Cercidrese de llamar a cabo esta tarea encima de una superficie
blanda o bien coloque un trapo u otro material blando encima

de la mesa o el escritorio.
G J
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Conectar Aparatos Periféricos

Usar el Cable de Conversion

Si su cable de micréfono dispone de conector XLR, puede
conectar el micréfono utilizando el cable de conversion
suministrado con el BR-600. Lo siguiente detalla cémo
conectar el micréfono utilizando este cable.

cable de
conversion

Micréfono

¢ Laasignacion de pins del conector XLR es la
siguiente. Antes de realizar las conexiones,
cerciérese de que la asignacién de pins es
compatible con la de los aparatos que va a utilizar.

¢ Dado que el BR-600 no suministra alimentacion
phantom, tenga en cuenta que si utiliza micréfonos de
condensador y otros que requieran alimentacién
phantom, no produciran sonido alguno.

J

Introducir una Tarjeta de

Memoria

Introduzca la tarjeta de memoria (CompactFlash) con la
etiqueta hacia arriba.

¢ Con cuidado, introduzca completamente la
tarjeta hasta el final para que quede bien sujetada.
Asimismo, no utilice una fuerza excesiva para

introducirla.

* No toque los contactos de la tarjeta ni permita
que se ensucien.

* Antes de introducir la tarjeta, primero apague el
BR-600. Si introduce la tarjeta con la unidad
encendida, los datos en la tarjeta pueden

destruirse o la tarjeta puede quedar inservible.
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Encender/Apagar el BR-600

Cerciérese de seguir los siguientes pasos al encender la
unidad. Si no los sigue, puede provocar el mal
funcionamiento de la unidad o dafiar los altavoces.

1

Antes de apagar la unidad, compruebe los siguientes
puntos.

m ;Estd conectados correctamente todos los aparatos externos?

m ;Estd el volumen del BR-600 y de los demds
aparatos bajado a cero?

® ;Ha introducido la tarjeta de memoria?

Baje el fader MASTER del BR-600.

L/R

Encienda los aparatos conectado a los jacks de
entrada (p. ej., GUITAR/BASS, MIC 1, MIC 2, o LINE
IN).

Pulse el interruptor POWER localizado en el panel
posterior.

HIMOd
NIoa NOe ¢ddO

=\
—

Encienda el aparato conectado al jack de salida (p.ej.,
LINE OUT).

>
:
g
3
2
(=
o
a
8.
o
o

El Apagado
Cercidrese de que haya detenido la reproduccién de la cancién.

Apague cada uno de los aparatos en orden inversa al utilizado en el
encendido.

Confirme que no se muestre "Keep power on!" en la pantalla.

Pulse el interruptor POWER del BR-600.

([ )
O

* Cercidrese siempre que, antes de apagar el BR-600,
el grabador esté parado. Si apaga la unidad
mientras esté en curso la grabacién o la
reproduccién, podra provocar el borrado de los
datos de la cancién, los ajustes del mezclador y/o
los datos del patch de efectos.

e Si utiliza un adaptador AC, cerciérese de que éste
no se desconecte durante el funcionamiento de la
unidad. Si de desconecta accidentalmente el
adaptador AC, puede dafiar los datos grabados.

® Apagar la unidad mientras se muestra el mensaje
"Keep power on!" puede provocar la corrupcién de
los datos. Tenga cuidado de no apagar la unidad
mientras se muestra este mensaje.

¢ Esta unidad dispone de circuito de seguridad. Una
vez encendida la unidad, tardara unos segundos
hasta funcionar con normalidad.

e El BR-600 viene de origen con una tarjeta de
memoria en la ranura.

* Antes de realizar el encendido, baje el volumen a
cero. Incluso con el volumen ajustado a cero, al
encender la unidad, a veces se produce algin
sonido, pero esto no es indicativo del mal
funcionamiento de la unidad.
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Escuchar la Cancion de Autodemostracion

Seleccionar una cancion de
autodemostracion (Song Select)

Al encender la unidad, la tltima cancién que seleccioné
antes de apagarla, es la que estara seleccionada y se
cargaran los datos de esa cancién. Una vez cargados los
datos, se mostrara la pantalla Play.

Confirme que no esté iluminado [PAD] y después
pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a

“SEL” y pulse [ENTERI].

Se muestra la pantalla Song Select.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar “01:
Lydia”.

Pulse [ENTER].

Reproducir una cancion de autodemostracion

Desplace los faders TRACK 1-4, 5/6, 7/8 y el fader
RHYTHM hasta las posiciones mostradas en la
siguiente figura y baje el fader MASTER.

TRACK MIXER MASTERING MASTER

R AT ATA AR
H: =

i

n'“

L]

EN B

Pulse [PLAY].

[ ] > o
STOP Pl m] REC
(SCRUB) ——— 8 8

Empieza la cancién. Suba lentamente el fader MASTER
y ajuste el volumen al nivel deseado.

Desplace los faders TRACK para ajustar el nivel de
cada pista.

o

o ElBR-600 viene programado con una cancién de

1

autodemostracién. Al encender por primera vez la unidad, se
seleccionar autométicamente la cancién de autodemostracién y
se cargardn sus datos.

¢ Eluso de la cancién de autodemostracion suministrada con este
producto para cualquier fin que no sea el disfrute privado y
personal sin el permiso expreso del propietario de los derechos
de la propiedad intelectual est prohibido por ley. Ademds,
estos datos no deben copiarse, ni utilizarse en obras de
copyright posteriores al original sin el permiso expreso del

propietario del mismo.
T tulo Twisted Lydia
Compositor, Robert Marcello
Copyright| ' Robert Marcello 2005

* Sélo "Lydia” aparece en pantalla.

32



Desplazar el Punto Actuadl

Puede utilizar el siguiente método para desplazar el punto
actual.

n Adelantar Rapidamente y
Rebobinar

La cancién se adelantard rdpidamente mientras se
mantenga pulsado [FF] y rebobinard mientras mantenga
pulsado [REW].

m Desplazarse hasta el Principio

Para desplazarse hasta el tiempo en que se ha grabado el
primer sonido de una cancién, pulse y mantenga pulsado
[STOP] y pulse [REW].

Se comprueba cada Pista-V de la pista seleccionada y se
desplaza hasta el tiempo en que se ha grabado el primer

sonido de la cancién.

Pulse [ZERO] para desplazarse hasta el tiempo 00:00:00-00.0.

m Desplazarse hasta el Final

Para desplazarse hasta el tiempo en que se ha grabado el
dltimo sonido de una cancién, mantenga pulsado [STOP] y
pulse [FF].

Se comprueba cada Pista-V de la pista seleccionada y se
desplaza hasta el tiempo en que se ha grabado el tltimo
sonido de la cancion.

TIEMPO

00:00:00-00.0 23:59:59-29.9
Seccion de la Cancion Grabada

[CERO] [STOP] + [REW] [STOP] + [FF]

n Desplazarse por una cancion
utilizando horas, minutos,
segundos, frames o sub
frames

Pulse [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor hasta la

visualizacién de las horas, minutos, segundos, frames o

sub-frames y gire el dial TIME/VALUE para cambiar el
punto del tiempo actual en la cancién.

= Desplazarse por una
cancion por compases o
tiempos de compas
La posicién actual en la cancion se indica a la izquierda de
la fila superior en términos de “compds-tiempo de compds-
reloj."

~ TIEMPO DE
COMPAS COMPAS CLOCK

T
TIME

* Para la cancion de autodemostracion, un Arreglo (p. 135) ya
ha sido creado y estd ajustado de forma que el compds, el
tiempo de compds, el reloj y la cancion estén sincronizadas
correctamente.

Pulse [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor a la visualizaciéon
del “compas” o del “tiempo de compds” y gire el dial
TIME/VALUE para cambiar el compds o el tiempo de
compéds actuales en la cancién.

* No puede desplazar el cursor hasta Reloj (no es modificable).

NEN]D Visualizacién del Tiempo Transcurrido

El tiempo actual mostrado en la fila inferior de la pantalla se expresa
en MTC (Cédigo de Tiempo MIDI), y se indica en
" horas, minutos, segundos, frames y sub frames."
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Conexion de Instrumentos

m Seleccionar el jack que va a
utilizar para conectar el
instrumento

El BR-600 viene equipado con varios jacks de entrada
apropiados para distintos tipos de instrumentos. Seleccione
el jack que coincide con el instrumento que desea utilizar.

GUITAR/BASS
(Hi-2)
-

(XIW &ns olanv)
NI 3N Lom zom
T

GUITAR/BASS:

Puede conectar una guitarra o un bajo a este jack. Dado que se trata de una
entrada de alta impedancia, puede conectar directamente estos

instrumentos.

MIC1:

Acepta la conexién de micréfonos. Dispone de jack TRS.

MiC2:

Acepta la conexién de micréfonos. Dispone de jack TRS.

LINE IN:

Se trata de un jack de entrada que sirve para conectar la sefial de salida de

un reproductor de CDs u otro reproductor portatil de audio.

¢ Si utiliza una guitarra electroactstica con una

conexion blindada, emplee el jack GUITAR/
BASS.

¢ Si ha conectado instrumentos a los jacks
GUITAR/BASS y MIC2, el jack MIC2 tiene

prioridad.
. J
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Preparar Canciones para Grabar

Cuando la tarjeta de memoria contiene mas de una cancion, se
selecciona automaticamente la tltima grabada.

Para grabar una nueva cancién, siga el siguiente procedimiento.

s Grabar una nueva cancién
(Song New)

Confirme que no esté iluminado [PAD] y después pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor a
“NEW” y pulse [ENTER].

“Type” aparece en la pantalla.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el tipo de datos
deseado.

Normalmente, debe seleccionar el tipo de datos que
mejor coincide con las necesidades de una situaciéon de
grabacién en particular, asimismo valorando la calidad
deseada y la duracion de la grabacién. No obstante,
para este ejemplo, vamos a seleccionar HiFi (MT2).

(IS

Para mas informacién acerca de los tipos
disponibles, vea “Grabacién” (p. 54).

Pulse [ENTER].

“Are you sure?” aparece en la pantalla.

Pulse [ENTER].
Cuando esté preparada la nueva cancién, volverd a la
pantalla Play.

* Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

e

El BR-600 emplea una frecuencia de muestreo de 44.1
kHz. No es posible variar la frecuencia de muestreo.
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Seleccionar la Entrada

Seleccione la fuente de entrada que desee grabar. Se ilumina
el botén seleccionado.

[GUITLMU,[_ _M:c] 3
(exir ] [entes)

[
BOUNCE
MASTERING (O—] REC MODE]

[GUITAR]

Selecciénelo para grabar el instrumento conectado al jack
GUITAR/BASS o al jack MIC 2.

[MIC]

Seleccionelo para grabar la sefial procedente del micréfono
conectado al jack MIC1 y al jack MIC2 o la procedente del
micréfono estéreo integrado.

[LINE IN]

Se trata del jack de entrada utilizada para conectar la salida
de un reproductor de CDs u otro reproductor portatil de
audio asi como otros aparatos de audio.

SIMUL :
Para grabar simultdneamente la voz y la guitarra, pulse
simultaneamente [GUITAR] y [MIC]. Ambos botones se

iluminan, lo que significa que la grabacién simultanea ya ha
sido habilitada.

Al seleccionar dos pistas de grabacion, GUITAR/BASS/
MIC2 se graba en las Pistas 1, 3, 5, 7, mientras que MIC1 se
graba en las Pistas 2, 4, 6, 8.

Al seleccionar una sola pista de grabacion, se mezclan
GUITAR/BASS/MIC2 y MIC1 y a continuacién, se graban.

m

Al conectar un micréfono a cualquiera de los jacks

~

MIC1 y MIC2, se desactivara el micréfono estéreo
integrado. Si desea utilizarlo, desconecte cualquier
micréfono que tenga conectado al los jacks MIC1 y

MIC2 (vea la siguiente seccién).

v

m Activar el Micréfono
Integrado

Desconecte MIC si se conecta algo a los jacks MIC1 y
MIC2.

En la pantalla Play, pulse el boton [MIC] INPUT SELECT.
[MIC] se ilumina y se activa el micréfono estéreo integrado.

m Ajustar la Sensibilidad a la
Entrada

Al seleccionar GUITAR/BASS/MIC2, MIC1 o el micr6fono
estéreo integrado, se ajusta la sensibilidad a la entrada con
el dial correspondiente. Si selecciona LINE IN, ajuste el
nivel de volumen del aparato externo en cuestion.

HINT

Para lograr grabar a un éptimo nivel de sonido, debe
ajustar los niveles de entrada de forma que el indicador
PEAK se ilumine s6lo momentdneamente cuando se
cante o se toque fuertemente.
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Seleccionar la Entrada

m Ajustar el Nivel de Grabacion

Ajuste el volumen de la fuente de entrada para la grabacién.

Baje el fader MASTER.

Gire el dial REC LEVEL hasta su posicién central y
después suba progresivamente el fader MASTER.

Ajuste el nivel de grabacién con el dial REC LEVEL.

Debe ajustar el nivel de forma que el medidor de nivel
de INPUT flucttie dentro de una gama de -12 (entre -24
y -6) a 0 dB. Si ajusta un nivel excesivamente alto,
puede producirse distorsion, mientras que, al ajustarlo
demasiado alto, puede haber ruido en la grabacién o la
calidad de ésta puede verse reducida.

Use el fader MASTER para ajustar el volumen a un
nivel apropiado para el monitorizaje.

m

Si se utilizan cables con resistores, el nivel de volumen

~

de los aparatos conectados a las entradas (los jacks
GUITAR/BASS y LINE IN) puede ser excesivamente
bajo. Si esto sucede, utilice cables de conexién sin
resistores, como los de la serie PCS de Roland.

v

m Visualizar el Medidor de
Nivel

Este medidor indica el nivel de cada pista.

En la pantalla Play, pulse CURSOR[ ¥ .
* Para volver a la pantalla Play, pulse CURSOR [ 4 ].

DIB0SS <2< BR-600

2 3 4 5 6 7 8RIYTML R

INPUT:
El medidor de nivel muestra la sefial de entrada de
INPUT.

1-8:

El medidor de nivel indica la salida de las Pistas 1-8.

RHYTHM:
El medidor de nivel muestra la salida de Rhythm.

L R:

El medidor de nivel indica el nivel de salida post fader
MASTER. Al monitorizar con auriculares, utilice el
fader MASTER para ajustar el volumen al nivel
deseado.
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Utilizar Efectos de Insercion

El BR-600 viene con cinco procesadores de efectos
integrados: efectos de insercion, efectos de bucle, EQ de
pistas, correcién de la afinacién y kit de herramientas de

Cambiar de patch de efectos

masterizacién. A continuacién presentamos una explicacion
de las operaciones relacionadas con los efectos de insercion.

‘\E@J ¢Qué es un efecto de insercion?

Un efecto anadido directamente a una sefial especifica
(con el BR-600, ésto hace referencia a los sonidos
instrumentales procedentes del jack INPUT) recibe el
nombre de “efecto de insercion”. Los pedales que el
guitarrista conecta entre su guitarra y amplificador son
un tipo de efecto de insercion. Contrariamente, los
efectos de bucle son efectos conectados a los jacks
envio/retorno de los mezcladores y aparatos similares.
(vea la pagina p. 119)

'\E@ ¢Qué es un patch de efectos?

El BR-600 proporciona numerosos efectos para voz,
guitarra, etc. y puede utilizar simultdneamente dos o
mas de estos efectos. Tal combinacion de efectos (es
decir, los tipos de efectos utilizados y el orden en el que
estén conectados) recibe el nombre de “algoritmo”.

Cada efecto del algoritmo ofrece varios pardmetros, que
permiten modificar el sonido (accién similar a ajustar
los controles en un pedal de efectos). El algoritmo y sus
ajustes de parametro se combinan en unidades
llamadas “patches de efectos”

Al cambiar de patch de efecto, puede cambiar
simultdneamente las combinacién de efectos guardadas,
su estado activado/desactivado, los ajustes de sus
pardmetros y asi cambiar por completo el sonido.

Confirme que [PAD] no se encuentre iluminando y
pulse [EFFECTS] para que se muestre el patch de
efectos seleccionado en ese momento.

P:Preset / S:Cancién / U:Usuario
Banco l Numero Nombre del Patch

Nombre del Algoritmo

EI BR-600 permite seleccionar automaticamente los bancos
mas apropiados pulsando el botén INPUT SELECT.

Por ejemplo, al pulsar el botén [GUITAR] INPUT
SELECT, cambiara a un patch de guitarra en blanco y al
pulsar [LINE] cambiaré a un patch de linea en blanco.

Los bancos son una compilacion de patches de efectos.

GTR (GUITAR):
Patches de efectos para utilizar con la guitarra.

MiC:
Patches de efectos para utilizar en el sonido procedente
de la entrada de MIC (es decir, voz).

LIN (LINE):
Patches de efectos para utilizar con el sonido de CDs u
otros aparatos externos conectados a la entra LINE.

SML (SIMUL):

Patches de efectos para grabar simultaneamente voz y guitarra.

(I

“Patches y Bancos de Efectos” (p. 92)

f"@@ )

. S

Al ajustar INPUT SELECT en MIC, si se utiliza MIC1 o
MIC?2, se selecciona el banco MIC. Al conectar ambos o
ninguno de ellos y al conectar el micré6fono integrado,
se selecciona el Banco LINE.
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Utilizar Efectos de Inserciéon

2 o
Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para alinear el cursor con . Grabar sin efeCtOS de

Ll L4
el patch de efectos y gire el dial TIME/VALUE para insercion
cambiar de patch.

. Confirme que [PAD] no se encuentre iluminado y
Patch Preset (predeterminados) (P) pulse [EFFECTS] para que se muestre el patch de

Los patches preset contiene datos predeterminados. efectos seleccionado en ese momento.

Puede modificar sus ajustes pero no puede crear un

El BR-600 se ajusta de forma que le sale sonido sin
nuevo patch preset.

aplicar efectos de insercién, lo que permite grabar

Patches del Usuario (U) sonidos sin los efectos de insercién.

Puede sobrescribir los patches del usuario y guardarlos Al seleccionar “INPUT <REC DRY>” como punto en el

en la memoria interna. Si ha creado un patch que . . .
o ) que se conectan los efectos de insercién permite grabar
desearia utilizar en otras canciones, puede guardarlo . . . S
i sonido sin los efectos de insercién mientras escucha el

como patch del usuario. . . L .
sonido con los efectos de insercién aplicados.

Patches de Cancién (S) ISy
Aligual que con los patches del usuario, puede “Cambiar la Ubicacion del Efectos de Inserciéon”
(p- 95)

sobrescribirlos; no obstante, los datos para los patches
de cancién se guardan, junto con los datos de cancién;
en la tarjeta de memoria. Esto resulta ttil cuando ha

creado un patch para una ejecucion grabada en AEAZP

concreto y desea guardarlo junto con la cancion. Algunos efectos resultan especialmente efectivos para

la grabacién en estéreo.
Tarjeta de Memoria

Patch de
Cancion

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para alinear el cursor con
el numero de patch y gire el dial TIME/VALUE para

cambiar de niimero de patch.

Para grabar en estéreo, ve “Seleccionar Pistas de
Grabacién” (p. 55).

“Lista de Patches de Efectos” (p. 204)
“Lista de Algoritmos” (p. 96)

Patch Patch del
Preset Usuario

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

(I

Para mas detalles acerca del uso de los efectos
de insercidn, vea “Utilizar Efectos de Insercion”

(p. 92).

39




Utilizar la Funcion Rhythm

= ¢Qué es Rhythm?
El “Rhythm” es una pista de percusién especifica que no
s6lo puede reproducir sonidos de percusién sino que
también suena como guia ritmica durante la grabacién.
Asimismo, puede utilizarla para hacer sonar patrones de
percusién internos asi como patrones de percusién propios
del usuario y hacerlos sonar y grabarlos como parte de
percusién de sus propias ejecuciones.

Grabar de forma acompasada con la funcién Rhythm
permite editar compases individuales y utiliza otra ttiles
funciones. Para mds detalles, vea “Editar la Ejecucién en
una Pista (Track Edit)” (p. 75).

También puede cambiar el tempo el patrén de percusién
durante el transcurso de una cancion.

Para mas detalles, vea la seccidén “Seccién 4 Utilizar la
Funcién Rhythm” (p. 131).

= Patrones y Arreglos

La Funcién Rhythm tiene dos modos, Pattern (Patrén) y
Arrangement (Arreglo).

Pattern

Se trata de frase de ejecucion de percusién que duran de
uno a varios compases.

Los patrones internos (patrones preset) incluyen patrones
preparados para introducciones, estrofas, rellenos y finales.

Arrangement

Patrones organizados en el orden en el que van a sonar (por
ejemplo, introduccion, estrofa, relleno, estrofa y final) al
tempo seleccionado para la cancién en cuestién.

| Intro | Estrofa | Rellenol Estrofal Final |

MEMO

El Rhythm estd predeterminado con una amplia
variedad de arreglos. Para mas detalles, vea “Lista de
Arreglos/Patrones” (p. 208).

» Modo Pattern y Modo
Arrangement

Puede precisar cambiar al “Modo Patrén” para poder hacer
sonar patrones. De igual manera, para hacer sonar arreglos,
puede precisar cambiar al “Modo Arreglos”.

Modo Patrén

Este modo sirve para hacer sonar repetidamente un sélo
patroén.

También puede crear y editar patrones en este modo.

Modo Arreglo
Este modo sirve para hacer sonar arreglos.

también puede crear y editar arreglos en este modo.
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Utilizar la Funcién Rhythm

= Hacer Sonar Arreglos = Hacer Sonar Patrones

1 1

Confirme que no se encuentre iluminado [PAD] y
pulse [ARRANGE] para que el botdon se ilumine (que
indica que el BR-600 estd en modo Arreglo).

ARRANGE
I TT]IE-

[RHYTHM ON/OFF] se iluminan simultaneamente, lo
que confirma que los ritmos estan habilitados.

Pulse [PLAY].

El arreglo empezara a sonar cuando se inicie la
reproduccién o la grabacion.

El arreglo se detiene automaticamente cuando se pulsa
[STOP] para detener la reproduccién o la grabacién.

-

[

* Al ajustar el volumen del arreglo, utilice el fader Rhythm.

|

RHYTHM

Confirme que no se encuentre iluminado [PAD] y
pulse [PATTERN] para que el botén se ilumine (que
indica que el BR-600 esta en modo Patrén).

PATTERN
] \ﬁ-

[RHYTHM ON/OFF] se ilumina simultaneamente, lo
que confirma que los ritmos estdn habilitados.

Pulse [PLAY].

El patrén empezara a sonar cuando se inicie la
reproduccién o la grabacién.

El patrén se detiene automaticamente cuando se pulsa
[STOP] para detener la reproduccién o la grabacion

Si ajusta "BREAK", el patrén no suena (p. 209).

i

P

* Al ajustar el volumen del patron, utilice el fader Rhythm.

|
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Utilizar la Funcién Rhythm

= Cambiar de Arreglo
1

Confirme que no se encuentre iluminado [PAD] y
pulse [ARRANGE] para que se ilumine el botén.

ARRANGE

[RHYTHM ON/OFF] se iluminan simultdaneamente, lo
que confirma que los ritmos estan habilitados

Seleccione un arreglo.
Utilice CURSOR [ 4 ][ P ]y TIME/VALUE para

seleccionar el Preset/Cancion y el niimero.

P:Preset / S:cancion
NIL’Jmero Ncl)mbre del Arreglo

Arreglos Preset (P)
Los arreglos preset contiene datos predeterminados.

No puede modificar sus ajustes y tampoco puede crear
un nuevo arreglo preset.

Arreglos de Cancion (S)
Puede escribir los arreglos de cancién; no obstante, los
datos de los arreglos de cancién se guardan junto con

los datos de cancién en la tarjeta de memoria.

Tarjeta de Memoria
Arreglo de
Cancion

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Arreglo
Preset

s Cambiar de Patréon
1

Confirme que no se encuentre iluminado [PAD] y
pulse [PATTERN] para que se ilumine el botén.

PATTERN

[RHYTHM ON/OFF] se iluminan simultidneamente, lo
que confirma que los ritmos estan habilitados

Seleccione un patrén.
Utilice CURSOR [ 4 ][ P ]y TIME/VALUE para

seleccionar Preset/Cancién y el niimero

P:Preset / S:Cancion
| Numero Nombre del patrén
I )

Preset Patterns (P)
Los patrones preset contiene datos predeterminados.

No puede modificar sus ajustes y tampoco puede crear
un nuevo patrén preset.

Song Patterns (S)
Puede escribir los patrones de cancién; no obstante, los
datos de los patrones de cancién se guardan junto con

los datos de cancién en la tarjeta de memoria.

tarjeta de memoria
Patron de
Cancion

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Patrén
Preset
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Utilizar la Funcién Rhythm

= Cambiar el tempo del
arreglo o del patrén

Puede cambiar provisionalmente el tempo del arreglo o del
patrén que suena llenando a cabo el siguiente
procedimiento en la pantalla Play.

Utilice [CURSOR] para alinear el cursor con el
“TEMPO” mostrado en la pantalla.

Gire el dial VALUE para ajustar el tempo.

Tempo

m Pulsar [TAP] para cambiar
el tempo del arreglo o del
patron

Puede cambiar provisionalmente el tempo del arreglo o del
patrén para que tenga el pulso que corresponda al marcado
pulsando [TAP].

Pulse cuatro o mas veces [TAP] para cambiar el tempo del

arreglo o del patrén. El tempo se convierta en el que ha
marcado pulsando el botén.

@

e

e El ajuste del tempo del arreglo se desactiva
provisionalmente.

¢ El cambio del tempo es s6lo provisional. Si desea
cambiarlo para que no sea un cambio provisional,
vea “Cambiar el Tempo de un Arreglo” (p. 143)

* No puede guardar el tempo de un patrén.

\. S
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1

Grabacion

Seleccionar la pista de grabacion

Pulse cualquiera de los botones [1]-[7/8] de REC
TRACK para seleccionar la pista de la grabacion.

Si el botén parpadea en rojo, significa que la pista estd
lista para grabar.

EN EN Kl Bl B0 0

Sis

L1J ol l13]|allsm| |ws

El estado de cada botoén lo indica el indicador del
botén.

Apagado: No existen datos grabados en la pista.
Verde:

Rojo:

Existen datos grabados en la pista.

La pista esta seleccionada para grabar.

Si se selecciona para la grabacion una pista que ya
contiene datos, el indicador se ilumina alternandose
entre naranja y verde.

e ilumina INPUT SELECT [GUITAR] o [MIC]

AL z,
:[GUITAR]_ [ MIiC ] [LINE]
4/ 9% SimuL—
o
ALY
[GUITAR] :[ MIiC r_ [LINE]
—sIMU—p §

Dado que la entrada es monoaural, la grabacién se
ejecutard normalmente como grabacién monoaural en
una pista. Pulse uno de los botones TRACK [1]-[4] de
REC TRACK para seleccionar la pista en la que desea
grabar.

Ahora bien, si desea grabar en estéreo para realzar el
efecto de los efectos de insercién, puede pulsar
simultaneamente los botones REC TRACK [1] y [2], [3]
y [4] para la grabacién estéreo en dos pistas.

Ademas, las Pistas 5/6 y 7/8 son pistas estéreo y por
eso, siempre producen grabaciones estéreo.

(Grabacion Monoaural)

EN EN EN BN B3

L[ﬂ"]J 2 3 4 | |5/6| |7/8

(Grabacion Estéreo)

EN EN EN BN B3 i

1}1\/7[]2_] 3 4 | |5/6| |7/8

Si se ilumina INPUT SELECT [LINE] o
[SIMUL]

v 1y
[GUITAR] [ mic ] :\[ LINE ]:_
— siMuL—’ 74
or
ALY NI

‘[GunAn]:‘[ MIC ]'_ [LINE ]
rd &
/(A SIMU— \

Dado que la entrada es estéreo, la grabacion se realiza
normalmente en dos pistas. Pulse REC TRACK [1] o [2]
para seleccionar 1y 2, o bien [3] o [4] para seleccionar
las pistas 3y 4.

No obstante, si desea mezclar en una pista las senales
de los canales izquierda y derecha, con las pistas 1y 2
seleccionadas, pulse otra vez REC TRACK [1] para
seleccionar la pista 1. Utilizando el mismo
procedimiento, puede seleccionar cualquier pistade 1 a
4 para que ésta sea la pista para la grabacion.

Ademas, las Pistas 5/6 y 7/8 son pistas estéreo, por lo
que siempre producen grabaciones estéreo.
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Grabacién

= Acerca de los modos de
grabacion (REC)

La grabacion en el BR-600 se realiza en tres modo

principales.

Utilice el modo que resulte mas apropiado para llevar a
término su cancion.

ENTRADA BOUNCE MEZCLA FINAL
PISTA PISTA PISTA

1 7 7
2 > s8[rR ] >8R ]
? Mezcla a dos pistas  Cancién terminada con

niveles 6ptimos

8

INPUT:
Sélo los sonidos instrumentales u otras fuentes de entrada
se graban en las pistas. Los sonidos reproducidos de otras

pistas no se graban.

BOUNCE:

Mientras se reproducen los sonidos de distintas pistas, éstos
se graban en otra pista. En el modo Bounce, puede
reproducir simultineamente ocho pistas y grabarlas todas

en una sola Pista-V.

Al seleccionar la fuente de entra con INPUT SELECT, puede
también incluir esos sonidos en la grabacion.

Asimismo, también puede incluir en la grabacién los
sonidos del Rhythm.

MASTERING:

Aqui puede aplicar el “Kit de Herramientas de
Masterizacion” a las dos pistas a que ha botado las otras
pistas para acabar la cancién con los niveles (de volumen)
optimizados.

No puede utilizar la funcién Rhythm en este modo.

MEMO  :Qué es el Kit de Herramientas de
Masterizacion?
Al crear un CD de audio de sus canciones grabadas, o grabar
en un medio similar, el volumen general requiere ser
controlado para que incluso las secciones con el nivel de
volumen mas alto queden correctas en el CD. No obstante, a
menudo esto implica bajar el volumen general, que produce

un CD con poca garra e impacto.

Ademas, en la gama de frecuencias bajas, al que el oido
humano no es especialmente sensible, el sonido producido en
realidad puede percibirse como de bajo volumen, incluso
cuando el medidor muestra que estd en su nivel maximo.
Este hecho también hace que sea dificil crear sonidos
potentes.

No obstante, con el Kit de Herramientas de Masterizacion”
puede compensar las diferencias en el volumen que ocurren a
lo largo de la cancién y a la vez compensar el balance en la
gama de graves.

Recomendamos masterizar con el Kit de Herramientas de
Masterizacion en la etapa final de la creacién de canciones.

=

“Masterizacién” (p. 111)
“Lista de Patches del Kit de Herramientas
de Masterizacién” (p. 207)
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Grabacién

= Procedimiento

Pulse repetidamente [REC MODE] hasta que se
indique en el lado izquierdo de la pantalla INPUT
para REC MODE.

El BR-600 entra en modo Input (entrada).

INPUT:‘\-
BOUNCE

[
MASTERING ©— HEW

Pulse [REC].

[REC] parpadea en rojo y el BR-600 entra en estado de
espera de grabacion.

Parpadea

P LI

(=) [> e+~
(SCRUB) PLAY / IC \

Pulse [PLAY].

[PLAY] se ilumina en verde y los botones [REC] y REC
TRACK se iluminan de forma constante en vez de

parpadear en rojo. Se inicia la grabacién.

lluminado

/
L= ] =] e ]

PLAY REC

STOP
(SCRUB)

Al terminar de grabar, pulse [STOPI.

Se ilumina el botén REC TRACK alterndndose entre
naranja y verde, lo que indica que la pista contiene
datos grabados.

*

* Durante la actualizacién se muestra el mensaje “Keep
power on!” en la fila superior de la pantalla, mientras que la
fila inferior muestra lo que estd siendo procesado.

e

No puede reproducir sonidos grabados que duren
menos de un segundo.

MEMO Organizacion de las Pistas
El BR-600 ofrece ocho pistas de audio que pueden utilizarse para
grabar y reproducir.
Las pistas 1 - 4 son pistas monoaurales independientes. Las
pistas 5/6y 7/8 estdn vinculadas como pistas estéreo.

Las pistas 5/6 y 7/8 estan fijadas como pistas izquierda/
derecha, respectivamente, mientras que la posicion de los faders,
los Efectos de Bucle y demds procesos se aplican a ambas pistas.
Por eso, estas dos pistas representan un destino titil del proceso
bounce (p. 65). Las pistas 7/8 también se convierten en pistas de
masterizacion especificas durante la masterizacion (p. 111).

Ademas e independiente de las pistas de audio, el BR-600
también ofrece pistas estéreo especificas para la reproduccion de
ritmos internos (p. 132).

46




Reproducir Musica Grabada

-
N

Pulse [ZERO] para desplazarse a la ubicacién del
tiempo 00:00:00-00.0.

Pulse [PLAY].

[PLAY] se ilumina en verde y se inicia la reproduccién.

Utilice los faders TRACK para ajustar individualmente
el volumen de cada pista.

= Enmudecer Pistas
Especificas (Track Mute)

Durante la reproduccién, mantenga pulsado [DELETE/
MUTE] y pulse uno de los botones REC TRACK que se
ilumine alterndndose entre naranja y verde o simplemente,
iluminado en verde.

El botén REC TRACK empezard a parpadear en naranja o
en verde y se enmudecerd el sonido de la pista en cuestion.

Si repite la misma operacion, el botén volverd a su estado
anterior y también volvera a sonar la pista.

[ 7/c IR L /R

<«
<3

o
=8
jul
m
=
m

nlajblol:
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Grabar una ejecucion adicional
mientras escucha una existente

(Overdubbing)

Las pistas para las que el botéon REC TRACK esté iluminado

en verde (o alterndndose entre naranja y verde) son pistas
que ya contienen datos grabados.

El proceso de escuchar material grabado mientras graba
material adicional en otra pista se denomina “overdubbing

(o sobregrabacién)” Al grabar el bajo, la guitarra y la voz en

pistas distintas, mds adelante podrd ajustar el volumen de

cada instrumento en relacion a los demads, cambiar el

balance izquierda/derecha en el campo estereofénico,
intercambiar datos y llevar a cabo otras operaciones.

wbBiBn  —uneour®—

-
(0 B (2 [ o ]

0 i

Pulse uno de los botones REC TRACK [1]-[7/8] para
seleccionar la pista en la que desee grabar.

Puede determinar el estado de cada pista fijaindose en
el indicador del botén.

Apagado: No existen datos grabados en la pista.

Verde:  Existen datos grabados en la pista.

Rojo: La pista esta seleccionada para grabar.

Si se selecciona para grabar una pista con datos
existentes, el indicador se ilumina alterndandose entre
naranja y verde.

Ajuste los faders para que el volumen de las pistas
sea de un nivel apropiado.

Pulse [REC].

[REC] parpadea en rojo y el BR-600 entra en estado de
espera de grabacion.

Pulse [PLAY].
Los indicadores de los botones [REC] y REC TRACK

dejan de parpadear en rojo y se iluminan se forma
continua. Se inicia la grabacién y se ilumina [PLAY].

Sélo se graba en la nueva pista lo que se toca en ese
momento. La musica que suena por reproduccién no se
graba.

*

Si utiliza el dial REC LEVEL para bajar el volumen de la
fuente de entrada durante la grabacion, el sonido se sequird
grabando en al pista de audio con un nivel de volumen bajo.
Esto da lugar a que habrd ruido al volver a subir el volumen
de la pista de audio para reproducirla.

Si desea bajar el volumen del sonido de la fuente de entrada
que estd monitorizando, baje el volumen con el fader
MASTER. Para cambiar el volumen de la miisica que
reproduce, utilice el fader TRACK de cada pista.

Al terminar de grabar, pulse [STOPI.

f'@; Y

menos de un segundo.
\_ 8 J

¢ Tenga en cuenta que, al grabar sonido en una
pista que ya contiene datos, borrard la grabaciéon
existente.

¢ No puede reproducir sonido grabado que dure

HINT  Consejos para la sobregrabacion

Al grabar nuevo material mientras escucha una ejecucién grabada, es
posible que no oiga claramente lo que estd tocando por lo fuerte que
suena la ejecucion ya grabada. En este caso, puede bajar un poco los
faders de las pistas de reproduccién o panoramizar las pistas de
reproduccién hacia la izquierda (o la derecha) y lo que toca hacia la
derecha (o la izquierda) para que sea mas facil oir lo que esta
tocando.

Iy

“Ajustar el Campo Estereofdnico de la
Entrada (Pan)” (p. 56)
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Juntar Pistas Multiples (Bounce)

Ajustar el Sonido para

Cada Pista

Puede ajustar el timbre, el panorama y el balance del

volumen individualmente para cada pista.

*

Ajustar la Ubicacion del
Sonido en el Campo
Estereofonico (Pan)

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [PAN/EQ/
LOOP FXI.

PAN/EQ/
LOOP FX

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a
“PAN”" y pulse [ENTERI.

Los ajustes del pardmetro Pan aparecen en la pantalla.

Pulse CURSOR [ 4 11 P 1y gire el dial TIME/
VALUE para modificar los ajustes del panorama.

Al pulsar uno de los botones REC TRACK, desplazard el
cursor hasta la pista que corresponde al botén que ha
pulsado.

Al pulsar [ENTER] lo ajustard a “C00” (Centro).

Pulse [EXIT] (o [PAN/EQ/LOOP FX]) para volver a la
pantalla Play.

m

L

~

Las pistas 5/6 y 7/8 son pistas estéreo y cualquier
ajuste del panorama que efecttie serd aplicado a ambas
pistas.

Ajustado a C00: La pista 5 (7) se panoramiza a la izquierda y
la pista 6 (8) ala derecha.

Ajustado a L50: Tanto la pista 5 (7) como la pista 6

(8) se panoramizan a la izquierda.

Ajustado a R50: Tanto la pista 5 (7) como la pista 6

(8) se panoramizan a la derecha.
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Juntar Pistas Multiples (Bounce)

n Ajustar el Timbre (Track EQ)

“Track EQ” es un ecualizador independiente de dos bandas
aplicable a todas las pistas que permite ajustar
individualmente las qualidades timbricas de las frecuencias
graves u agudos.

Funcionan como los controles de tone de un equipo estéreo.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [PAN/EQ/
LOOP FX].

PAN/EQ/
LOOP FX

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a
“EQ” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla de ajuste del la EQ.

Pulse CURSOR [ 4 11 P 1y gire el dial TIME/
VALUE para activar/desactivar Track EQ.

* Al pulsar un botén REC TRACK, desplazard el cursor hasta
la pista correspondiente al boton que ha pulsado.

Al cambiar los ajustes de la EQ, pulse repetidamente
CURSOR [ W ] para que se muestre la pantalla de
parametros y después utilice [CURSOR] y el dial
TIME/VALUE para modificar el valor del ajuste.

Para mas informacion acerca del contenido de
los ajustes, vea “Funciones de los Pardmetros de
Track EQ” (p. 122).

Cuando haya terminado de efectuar los ajustes, pulse [EXIT] (o
[PAN/EQ/LOOP FX]) para volver a la pantalla Play.

m  Ahadir Complejidad Timbrica y
Amplitud al Sonido (Efecto de Bucle)

EI BR-600 ofrece chorus, delay y doubling (puede seleccionar cualquiera
individualmente) como efectos de bucle y ademas, proporciona reverb
también. El correcto uso de estos efectos permite lograr una mayor
amplitud de sonido.

MEMO ¢Qué es un efectos de bucle?

Los efectos conectados al envid y retorno de un mezclador se
denominan “efectos de bucle”. Puede ajustar la profundidad del
efecto cambiando el nivel de envio de cada uno de los canales del
mezclador (equivalente a las pistas del BR-600).

Dado que los niveles para cada pista son separados, puede cambiar
individualmente la profundidad. Esto permite, por ejemplo, tener
una reverb profunda en la voz y poca reverb en la baterfa, o

cualquier tipo de combinacién similar.

Al contrario que con los efectos de insercién (p. 92), que se aplican a
sonidos especificos, los efectos de bucle se aplican a la pista integra.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [PAN/EQ/
LOOP FXI.

PAN/EQ/

LOOP FX

-il‘ iSH_]

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor a
“CHO/DLY” o “REV” y pulse [ENTER].
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Juntar Pistas Multiples (Bounce)

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] hasta que se muestre “FX
Type” o “Type” y después gire el dial TIME/VALUE
para seleccionar el efecto de bucle deseado.

Al utilizar CHO/DLY

Seleccione de entre “CHORUS,” “DELAY,” o “DBLN”
(doubling).

Al utilizar REV
Seleccione de entre “HALL” o “ROOM.”

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para que se muestre la
pantalla de ajuste del Nivel de Envio .

Al utilizar CHO/DLY

Pulse CURSOR [ 4 11 P 1y utilice el dial TIME/
VALUE para ajustar el nivel de envio de cada pista.

* Al pulsar uno de los botones REC TRACK, desplazard el
cursor hasta la pista que corresponde al botén que ha

Nﬁi pulsado.

No puede utilizar simultdneamente chorus, delay y 7

doubling. Puede seleccionar cualquiera de ellos al Una vez haya completado los ajustes del nivel de

utilizar efectos de bucle. envio pulse repetidamente [EXIT] para volver a la

pantalla Play

Si desea cambiar los ajustes del efecto seleccionado,
pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para seleccionar el @
parametro deseado y después cambie el valor del

ajuste con el dial TIME/VALUE. El “nivel de envio” es el nivel de volumen de la sefial

enviada desde cada respectiva pista a cada efecto, y

puede cambiar la cantidad del efecto aplicado
ajustando el nivel de envio.

Para mas informacién acerca del contenido de
los ajustes, vea “Funciones de los Pardmetros de
los Efectos de Bucle.
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Juntar Pistas Multiples (Bounce)

1

Pulse repetidamente [REC MODE] hasta que se
indique “BOUNCE” para REC MODE en la parte
izquierda de la pantalla.

TEI BR-600 entra en modo BOUNCE.

INPUT
BOUNCEQ):
MASTERING (O—] RECAODE

B : Pistas-V con datos grabados.
[J: Pistas-V sin datos.

Destino de la Grabacign

“¢Qué son Pistas-V” (p. 12)

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/pista-V en la que desee grabar.

Pulse [REC].

[REC] parpadea en rojo y el BR-600 entra en estado de
espera de grabacion.

Flash
I
I F

[ J
STOP PLAY RQC
(SCRUB) / I \

Pulse [PLAY].

[PLAY] se ilumina en verde, los botones [REC] y REC
TRACK se iluminan de forma constante en vez de
parpadear en rojo y se inicia la grabacién.

lluminado

L= > (e ]

PLAY REC

STOP
(SCRUB)

Al terminar de grabar, pulse [STOPI.

* Durante la actualizacion se muestra el mensaje “Keep
power on!” en la fila superior de la pantalla, mientras que la
fila inferior muestra lo que estd siendo procesado.

MEMO

e Para prepararse a grabar mas después de ejecutar
botar las pistas, el BR-600 cambiara
automadticamente a una pista vacia en el punto en
que se botaron las pistas.

® Después de botar a dos pistas, podra utilizar el
“Kit de Herramientas de Masterizaciéon” para
eliminar los problemas de volumen que hayan en
la cancién y lograr un buen equilibro en los graves
vea “Masterizacién” (p. 111).
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Grabacion

Crear Canciones para Grabar

2,{,5 1 2

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para mover el cursor hasta
“NEW” y pulse [ENTER].
“Type” aparece en la pantalla.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el tipo de datos.

Pulse [ENTER].
“Are you sure?” aparece en la pantalla.

Pulse [ENTER]. Cuando esté lista la nueva cancidn, se
volvera a mostrar la pantalla Play.
* Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la

linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento

m Acerca de los tipos de datos

Al grabar un nueva cancién, el BR-600 permite ajustar el tipo de datos.
Esto de permite seleccionar la combinacién de calidad de audio y tiempo
de grabacién més apropiada para el material que va a grabar. Puede
seleccionar de entre los siguientes tipos de datos.

HiFi (MT2) (multitrack 2):
Para grabaciones de alta calidad. Este tipo de datos es recomendable cuando
desea botar muchas pistas. Normalmente conviene seleccionar este tipo.

STD (LV1) (live 1):

Para grabaciones que ocupardn mds espacio que el
proporcionado por el tipo MT2. Resulta mas apropiado para
grabar actuaciones en directo.

LONG (LV2) (live 2):

De los tres tipos de datos, éste proporciona el mayor tiempo de
grabacion disponible. Resulta 1til cuando la tarjeta dispone de
poca capacidad de grabacion.

Tiempo de Grabacion
El tiempo de grabacién posible para cada tipo de datos en una tarjeta de
memoria se muestra a continuacién (al grabar en una pista).

Tipo de Tiempo de Grabacién (aprox.)

datos HiFi (MT2) | STD (LV1) | LONG (LV2)
32 MB 16 min. 19 min. 24 min.

64 MB 32 min. 39 min. 49 min.

128 MB 65 min. 78 min. 98 min.

256 MB 130 min. 156 min. 196 min.

512 MB 260 min. 312 min. 392 min.
1GB 520 min. 624 min. 784 min.

* La frecuencia de muestreo estd ajustada en 44.1 kHz, a pesar
del tipo de datos utilizado. No puede modificar la frecuencia
de muestreo.

f@ )

¢ Una vez creada una cancién, no podra cambiar de tipo de datos.

¢ Los tiempos de grabacion son aproximados. Segin el tipo de
canciones, puede que haya menos tiempo disponible.

¢ Los tiempos de grabacién son aplicables cuando se graba en una
pista. Por ejemplo, si graba en ocho pistas, el tiempo de
grabacién para cada pista serd una octava parte del tiempo
indicador arriba.

e Las tarjetas de memoria compatibles con el BR-600 son tarjetas
CompactFlash con alimentacion de 3.3 Vy de 32 MBa 1 GB.

\. S
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Grabacién

Seleccionar Pistas de Grabacion

Pulse cualquiera de los botones [1]-[7/8] de REC
TRACK para seleccionar la pista de la grabacion.

Si el botén parpadea en rojo, significa que la pista esta
lista para grabar.

EN EN Kl BNl B0 0

L1J 2 3 4 | |5/6| (7/8

El estado de cada botén lo indica el indicador del

boton.

Apagado: No existen datos grabados en la pista.
Verde:  Existen datos grabados en la pista.
Rojo: La pista esta seleccionada para grabar.
Si se selecciona para la grabacion una pista que ya

contiene datos, el indicador se ilumina alternandose
entre naranja y verde.

Si se ilumina INPUT SELECT [GUITAR] o [MIC]

el (we) (e

4 (- SIMUL—
(o)

AR

[GUITAR] :[ MIC ]: [ LINE ]
—simuL— )

Dado que la entrada es monoaural, la grabacién se
ejecutard normalmente como grabacién monoaural en
una pista. Pulse uno de los botones TRACK [1]-[4] de
REC TRACK para seleccionar la pista en la que desea
grabar.

Ahora bien, si desea grabar en estéreo para realzar el
efecto de los efectos de insercién, puede pulsar
simultaneamente los botones REC TRACK [1] y [2], [3]
y [4] para la grabacién estéreo en dos pistas.

Ademas, las Pistas 5/6 y 7/8 son pistas estéreo y por
eso, siempre producen grabaciones estéreo.

(Grabacién Monoaural)

EN EN El Bl B0 D

Lﬁ»]J 2 3 4| |5/6| |7/8

(Grabacion Estéreo)

EN EN El Bl B0 O

1}1\/][]ﬂ 3| (allsm||ws

Si se ilumina INPUT SELECT [LINE] o
[SIMUL]

N J ,’
[GUITAR] [ MIC ] :[ LINE ]-
—siMuL— 1\

or
ALY ALY
= [GUITAR _‘[ MIC ]: [ LINE ]
rd &
4 (- SIMUL—p §

Dado que la entrada es estéreo, la grabacion se realiza
normalmente en dos pistas. Pulse REC TRACK [1] o [2]
para seleccionar 1y 2, o bien [3] o [4] para seleccionar
las pistas 3y 4.

No obstante, si desea mezclar en una pista las sefiales
de los canales izquierda y derecha, con las pistas 1y 2
seleccionadas, pulse otra vez REC TRACK [1] para
seleccionar la pista 1. Utilizando el mismo
procedimiento, puede seleccionar cualquier pistade 1 a
4 para que ésta sea la pista para la grabacion.

Ademas, las Pistas 5/6 y 7/8 son pistas estéreo, por lo
que siempre producen grabaciones estéreo.
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Grabacién

Cambiar de Pista-V

El BR-600 es un grabador multipistas de ocho pistas y cada
una de estas pistas contiene ocho Pistas-V. Puede
seleccionar cualquiera de estas Pistas-V para grabar o para
reproducir datos.

En otras palabras, las Pistas-V pueden utilizarse para
realizar grabaciones multiples de solos de guitarra, de
voces, etc. sin tener que borrar tomas, y esto le aseguro
poder seleccionar la mejor toma después. Ademds, también
puede seleccionar las mejores partes de las tomas de
distintas Pistas-V y combinarlas en una tinica pista.

IS

“Editar la Ejecucion en una Pista (Track Edit)”
(p. 75)

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [V-

TRACK].
V-TRACK
HE]

La visualizacién de Seleccion de Pistas-V aparece en la
pantalla. Esta pantalla muestra los niimeros de las
Pistas-v seleccionadas para cada pista.

M : Pistas-V con datos grabados.
[]: Pistas-V sin datos grabados.

Use REC TRACK [1]-[7/8] para seleccionar la pista
que va a modificar.

* También puede seleccionar las pistas con el CURSOR [ ‘ 1l ’ 1.

Gire el dial TIME/VALUE para cambiar la Pista-V

Una vez cambiada la Pista-V, pulse [V-TRACK] (o
[EXIT]) para volver a la pantalla Play.

Ajustar el Campo Estereofonico

de la Entrada (Pan)

Para cambiar la ubicacién de un sonido instrumental en el campo
estereofdnico (panoramizacién), utilice el siguiente procedimiento.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [PAN/EQ/
LOOP FXI.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para mover el cursor hasta
“PAN” y pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla de ajustes de PAN (panorama).

Pulse CURSOR [ ‘ ] para que se muestre “IN.”

Gire el dial TIME/VALUE para modificar los ajustes del
panorama. Los ajustes del panorama realizados aqui se
aplican automaticamente a la pista que esta grabando, de
forma que, una vez terminada la grabacién, podra
escucha la pista con la misma panoramizacién que tenia
al grabarla.

5

Pulse [PAN/EQ/LOOP FX] (o [EXIT]) para volver a la
pantalla Play.

Al grabar nuevo material mientras escucha una ejecucion grabada, es
posible que no oiga claramente lo que estd tocando por lo fuerte que
suena la ejecucion ya grabada. En este caso, puede panoramizar las
la sefial de INPUT y grabarla para que no quede tapada por los otros
sonidos.

Panoramice las pistas de reproduccion hacia la izquierda (o la
derecha) y lo que toca hacia la derecha (o la izquierda) para que sea
més facil ofr lo que estd tocando.
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Grabacién

Operaciones de Grabacion

Pulse [REC MODE] repetidamente hasta que se
ilumine el indicador de INPUT.

MASTERING (O—] RECAODE

Pulse [REC].

[REC] parpadea en rojo y el BR-600 entra en modo de
espera de grabacion.

Parpadea

~L s

(=] > {e;
L J

STop. PLAY / erc N

Pulse [PLAY].

[PLAY] se ilumina en verde y los botones [REC] y REC
TRACK se iluminan de forma constante en vez de

parpadear en rojo. Se inicia la grabacién.

lluminado

L= ] C=] (e ]

PLAY REC

STOP
(SCRUB)

Una vez terminada la grabacién, pulse [STOPI.
El botén REC TRACK se ilumina alternando entre
naranja y verde, lo que indica que la pista contiene
datos grabados.

Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

f@ Y

* No puede reproducir los sonidos que no duren al
menos un segundo.

¢ Las siguientes operaciones no pueden utilizarse o
se deshabilitan cuando el grabador funciona
(durante la grabacion o la reproduccién).

- Grabar patrones

- Editar arreglos

- Seleccionar kits de percusion

- Cambiar a la pantalla USB

- Cambiar a la pantalla Tone Load

- Cambiar a la pantalla Song Selection

- Cambiar a la pantalla Song New

- Cambiar a la pantalla Song Information
- Cambiar a la pantalla Edit Song

- Editar pistas

- Cambiar a la pantalla Initialize
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Reproduccion Repetida (Repeat)

Utilizando la funcién de Repeticién, puede hacer que se
reproduzca repetidamente una parte especifica. La
reproduccién repetida permite comprobar el balance de la
mezcla o realizar grabaciones de bucles (p. 63) con las
funciones de pinchado/despinchado.

La reproduccién se repite en al porcion ajustada con Repeat,
tal como se muestra abajo.

Repeat
' ' Tiempo
| |
T T >
Inicio de la repeticionFinal de la Repeticion
A B

Pulse [REPEAT] en el punto en el que desee empezar
(A).

(o< ] (=< ] (> ) (p=rs)
ZERO REW FF REPEAT

El botén [REPEAT] empieza a parpadear, lo que
significa que el punto de inicio de la repeticién (a) ha
sido registrado.

Pulse [REPEAT] en el punto que el que desee parar (B).

) - ) e

Se ilumina [REPEAT] indicando que ha sido registrada
la porcién de repeticién.

Si desea cancelar la repeticién, pulse otra vez
[REPEATI.

Se cancela la repeticion y se apaga [REPEAT].

Si desea guardar la registracion de este segmento de
repeticién, guarde la cancién.

(I

“Guardar los Ajustes Actuales en la Cancién
(Song Save) (p. 89)

4
ot
¢ Debe haber al menos un segundo entre el punto de
inicio de la repeticién (A) y el punto final (B). No es
posible ajustar un punto final a una distancia de menos
de un segundo del punto inicial.

* Si pulsa [REPEAT] en una posicién delante del
punto inicial de la repeticién (A), ese punto se
convierte en el punto inicial de la repeticién (A).

. S
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Reproduccion Repetida (Repeat)

Ajustar con Precision la Porcion ( O )
Repe"da * Si después de realizar ajustes con la funcién de

cuantificacién en la porcién de repeticién cambia el

Normalmente, los puntos de inicio y finalizacién de la

repeticion se registran en el punto exacto en que se ha tempo, los puntos de inicio y finalizacién no coincidiran
pulsado [REPEAT]. Esto puede hacer que sea dificil ajustar con el punto inicial y el punto final del compds.

la porcién que se va a repetir exactamente en el punto que * DPuede ajustar la porcién repetida a un compéas pulsando
desea. dos veces [REPEAT] en al misma posicion.
Si es el caso, puede utilizar al funcién de cuantificacion para k J

hacer que el punto en que haya pulsado [REPEAT] se ajuste
al pulso de la cancién. Esta funcién de cuantificacién
permite ajustar este ajuste de precisién en unidades de un

compas.
P HINT

Lleve a cabo el siguiente procedimiento para utilizar la Una vez ajustada la porcion repetida, podra utilizar las siguientes

funcién de cuantificacién. funciones para editar los datos de pista grabados.
* “Copiara la porcién repetida (AB)” (p. 77)
* “Mover la porcién repetida (AB)” (p. 80)

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].
® “Borrar la porcién repetida (AB)” (p. 83)

Antes de utilizar estas funcion, utilice la cuantificacion
Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para mover el cursor hasta para ajustar con precisién la porcion repetida.
“SYS” y pulse [ENTERI].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para seleccionar “AB Qtz,”
y gire el dial TIME/VALUE para activar el ajuste.

Sino lo activa, la cuantificacion no se aplica.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT]) para
volver a la pantalla Play.
* Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la

linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.
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Regrabar Solo un Error (Punch-in/out)

Puede ser que cometa un error durante una grabacién o que
una interpretaciéon no quede como el misico pretendia. En
estos casos, puede utilizar las funciones conocidas como
“pinchar” y “despinchar” para volver a grabar
determinadas partes de la interpretacién. “Pinchar” hace
referencia a la accion en que se inicia la grabacién mientras
se escucha la reproduccién de una pista, y “despinchar”
hace referencia a la situacién contraria, en la que se detiene
la grabacién pero la reproduccién de la pista sigue
escuchandose. En otras palabras, se pincha al inicio de la
seccién que se quiere volver a grabar y se despincha al final
de esa seccion.

| i i Tiempo
T T T 5

Iniciar Pinchado Despinchado Parar
[PLAY] [REC] [REC] [STOP]

Con el BR-600, puede elegir entre pinchar/despinchar

Reproduccior]  Grabacion | Reproduccion)
|

manual o automaticamente.

Pinchar/Despinchar Manualmente

Puede utilizar [REC] o un conmutador de pie para pinchar/despinchar.
* Al utilizar el pinchado/despinchado manual, debe dejar un
intervalo de al menos un segundo entre los puntos del
pinchado y despinchado.

» Pinchar y despinchar
manualmente [REC]

A modo de ejemplo, la siguiente explicacién detalla cémo
pinchar y despinchar para grabar una porcién de la pista 1,
que es una pista que ya contiene datos grabados.

1

Pulse REC TRACK [1].
REC TRACK [1] se ilumina y alterna entre naranja y
verde.

Desplace el deslizador de la Pista 1 a la posicién que
se muestra abajo.

Inicie la reproduccién y ajuste el volumen de la
fuente de entrada utilizando el dial REC LEVEL.
Escuche la pista que va a regrabar y la fuente de
entrada, y ajuste el volumen de la fuente de entrada
con el dial REC LEVEL de forma que quede igual que
el de la pista.

Vaya a una posicién delante del punto en el que
desea iniciar la regrabacién y pulse [PLAY] para
iniciar la reproduccion.

Pulse [REC] para pinchar en el punto en el que desea
empezar a grabar.

El BR-600 empieza a grabar.

Para despinchar, pulse otra vez [REC] (o [PLAY]).

Cada vez que pulse [REC], alternara entre pinchar y despinchar asf
que, si hay otra seccién que le gustaria volver a grabar, puede volver
a pinchar en esa posicion utilizando el mismo procedimiento.

Pulse [STOP] para detener la grabacién.

* Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento

Escuche el resultado de la operacion.

Vaya a un punto delante de la seccion regrabada y escuche la
cancién. Ajuste el volumen de la pista 1 con el fader TRACK.

e
¢ Puede utilizar la funcién Undo (p. 64) para recuperar la
condicién existente antes de regrabar.

¢ Los datos anteriores al pinchado/despinchado quedan en la
tarjeta de memoria sin ser borrados. Si estos datos ya no son
necesarios, con el fin de lograr un éptimo uso de la tarjeta,
utilice la funcién song optimize (p. 87) para suprimir los datos

innecesarios.

\. S
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Regrabar Sélo un Error (Punch-in/out)

m Pinchar/despinchar manualmente
con un conmutador de pie

A veces puede resultar dificil pinchar/despinchar con el botén [REC]
cuando uno toca y instrumento y graba sin ayuda. En estas situaciones,
puede ser méds cémodo conectar un conmutador de pie (p. ej. un BOSS FS-
5U o Roland DP-2) y utilizarlo para pinchar/despinchar.

Para poder utilizar un conmutador
Al utilizar un conmutador de pie (suministrado por
separado) para pinchar/despinchar, conéctelo al jack
FOOT SW del BR-600 y cambie la funcién del jack FOOT
SW siguiendo el procedimiento detallado a continuacién.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

2

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para mover el cursor hasta
“SYS” y pulse [ENTERI].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1y seleccione “Foot SW.”

Gire el dial TIME/VALUE vy seleccione “PUNCH”
(PUNCH IN/OUT).

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT]) para
volver a la pantalla Play.

Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

MEMO

Al accionar el conmutador de pie durante la
reproduccién de una cancién (pinchado/despinchado
manuel), pise una vez el conmutador para pinchar y
piselo otra vez para despinchar.

Auto Pinchado/Despinchado

Pinchar o despinchar automéaticamente en posiciones (o
tiempos) predeterminadas en la cancion recibe el nombre de
ato pinchado/despinchado”

Si desea pinchar o despinchar con precisién o si desea
concentrarse en lo que toca en vez de tener que estar
pendiente de pinchar/despinchar manualmente, encontrara
muy util la funcién auto pinchado/despinchado.

m Especificar la zona para el auto
pinchado/despinchado

Antes de empezar a grabar, debera registrar las posiciones
en las que el auto pinchado/despinchado tendra lugar.

1

Registre la posicion en la que desee pinchar.

Vaya a la posicién en la que desee pinchar y pulse
AUTO PUNCH [IN] para registrar esa posicion para el
pinchado automadtico.

Ahora se ilumina AUTO PUNCH [IN], lo que indica
que ha sido registrada la posicién del pinchado.

AU

0 PUI\I:H IN/QUT.

~N—
ON/OFF == | I«IN J—[ outei | [LocaTor]
DELETE—/__[[]'F_T\_’—’

* Si AUTO PUNCH [IN] se encuentra iluminado, al pulsar
este boton, se desplazard automdticamente al tiempo del
pinchado registrado.

Registre la posicion en la que desee despinchar.

Vaya a la posicién en la que desee despinchar y pulse
AUTO PUNCH [OUT] para registrar esa posiciéon para
el despinchado automatico.

Ahora se ilumina AUTO PUNCH [OUT], lo que indica
que ha sido registrada la posicién del despinchado.

AUTO PUNCH IN /C{I'_I_,

(onvore ] [ 1w }—/[ ﬁﬁ; ]\—rLOCATOR

DELETE + [l Y ] ol

*

Si AUTO PUNCH [OUT] se encuentra iluminado, al
pulsar este boton, se desplazard automiticamente al tiempo
del despinchado registrado.
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Regrabar Sélo un Error (Punch-in/out)

MEMD

Si desea pinchar/despinchar en un punto localizador
ajustado anteriormente, pulse [LOCATOR] para
desplazarse hasta el punto localizador (p. 72) y pulse
AUTO PUNCH [IN] o AUTO PUNCH [OUT].

= Borrar un punto registrado de
auto pinchado/despinchado

¢ Para borrar un punto de auto pinchado, mantenga
pulsado AUTO PUNCH [ON/OFF] y pulse [IN].

e Para borrar un punto de auto despinchado, mantenga
pulsado AUTO PUNCH [ON/OFF] y pulse [OUT].

Una vez borrados los ajustes, se apagaran AUTO
PUNCH [ON/OFF], [IN] y [OUT].

Si desea guardar los ajustes del auto pinchado/
despinchado en la cancién seleccionada en ese
momento, mantenga pulsado [STOP] y pulse [REC].

Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

s Como Grabar

A modo de ejemplo, la siguiente explicacién detalla cémo
auto pinchar y despinchar para grabar una porcién de la
pista 1, que es una pista que ya contiene datos grabados.

1

Pulse REC TRACK [1].
REC TRACK [1] se ilumina y alterna entre naranja y
verde.

Ajuste el fader para la pista 1 en la posicién mostrada
a continuacién

IIIIIIII?II

Inicie la reproduccion y ajuste el volumen de la
fuente de entrada utilizando el dial REC LEVEL.

Escuche la pista que va a regrabar y la fuente de
entrada, y ajuste el volumen de la fuente de entrada
con el dial REC LEVEL de forma que quede igual que
el de la pista.

Vaya a una posicion delante del punto en el que
desee empezar a regrabar y pulse AUTO PUNCH
[ON/OFF].

El botén se ilumina, lo que indica que el auto
pinchado/despinchado ha sido ajustado.

Pulse [REC] para que el BR-600 entre en modo de
espera de grabacion y después pulse [PLAY].

La grabacién empieza automéaticamente en la posicién
del auto pinchado asi que, empiece a tocar lo que desea
grabar.

En el punto especificado para el despinchado, la pista
cambiara automaticamente al modo play.

Pulse [STOP] para detener la grabacién.

Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

Escuche el resultado de la regrabacién.

Vaya a un punto delante de la seccién regrabada y escuche la
cancién. Ajuste el volumen de la pista 1 con el fader TRACK
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Regrabar Sélo un Error (Punch-in/out)

Grabar Repetidamente en la Misma

Posicion (Loop Recording)

La funcién Repeat (p. 58) permite tocar una y otra vez una
porcion especifica (el bucle) de una cancién.

Si se utilizar junto con el pinchado/despinchado, la porciéon
se repite de forma que quede fécil escuchar directamente el
resultado de la grabacién.

Si la grabacion no suena como desea, simplemente pulse
[REC] y vuelva a efectuar la grabacién.

Utilizar la funcién repeat junto con el pinchado/
despinchado para realizar grabaciones repetidamente recibe
el nombre de “grabacién en bucle”.

* Para detalles acerca de como ajustar la porcion en la que la
grabacién tendrd lugar (la porcion entre los puntos de
pinchado y despinchado) vea, la anterior seccién “Auto
Pinchado/Despinchado”.

m Ajustar la porcion a repetir
Antes de empezar a grabar, tendra que ajustar los puntos de
inicio y finalizacién de la porcion que desea que repita.

* La porcién que va a repetir debe contener la porcion que Vd.

desea regrabar (la porcion entre los puntos de pinchar/
despinchar).

Repeticion

Reproduociénl Grabacion IReproducmon
' '
1 1
' '
| |

Tiempo
i i P
Iniciodela Pinchado Despinchado Final de la
Repeticion Repeticion
(A) (B)

Si la porcién a regrabar no se encuentra completamente dentro
de la porcién que va a repetir, es posible que la grabacién no se
inicie ni finalice correctamente.

m Como grabar

A modo de ejemplo, la siguiente explicaciéon detalla cémo
auto pinchar y despinchar para grabar una porcién de la

pista 1, que es una pista que ya contiene datos grabados.

Pulse REC TRACK [1].
REC TRACK [1] se ilumina y alterna entre naranja y verde.

*

Ajuste el fader para la pista 1 en la posicién mostrada
a continuacién.

R ! I
T

Utilice la funcién repeat (p. 58) para repetir la
reproduccién de la cancién y ajuste el volumen de la
fuente de entrada utilizando el dial REC LEVEL.

Escuche la pista que va a regrabar y la fuente de entrada y después
ajuste el volumen de la fuente de entrada para que tenga el mismo
nivel que el de la pista.

Pulse [STOP].

Pulse AUTO PUNCH [ON/OFF].
El botén se ilumina, lo que significa que el auto
pinchado/despinchado ha sido ajustado.

Cuando ya esté listo para grabar, pulse [RECly
después [PLAY] para iniciar la grabacion.

Después de pulsar [PLAY], podra grabar desde el punto del primer
pinchado hasta el punto del despinchado. Regrabe esta porcién

tantas veces que desee.

Al repetirse la cancion, podra comprobar lo que acaba de grabar. Si el
resultado no es satisfactorio, pulse [REC] y vuelva a grabar.

Pulse [STOP] para detener la grabacién.

Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

Pulse [REPEAT] para que se apague

Pulse AUTO PUNCH [ON/OFF] para que se apague.
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Cancelar una Operacion (Undo/Redo)

Ocasionalmente, cuando la grabacién no sale a su gusto, o . "

los ajustes realizados en una operacién de edicién salen DeShucer Ia Ulhma operaﬂon (Undo)
incorrectos y Vd. desea deshacer lo que ha hecho, puede
utilizar la funcién Undo (Deshacer)

La funcién Undo invierte la accién que acaba de realizar y
recupera el estado anterior de la unidad. Para invertir un

“Undo”, utilice la funcién Redo (Rehacer)

Por ejemplo, supongamos que estd pinchando en una
grabacién en bucle con el fin de grabar dos veces sobre la

misma porcion. Para deshacer la grabacién que acaba de
realizar, debe utilizar la funciéon Undo.

Para entonces invertir lo “deshecho” y recuperar la

condicién que existia justo después de la segunda
grabacion, utilice la funcién Redo (rehacer).

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UNDO/
REDOI.

“UNDO?” aparece en la pantalla.

f@ )

¢ Una vez realizado un Undo, s6lo puede realizar un

Redo (no puede volver a realizar el Undo).

Si graba algo o lleva a cabo una Edicién de Pista

después de un Undo, no serd posible realizar un 2
Redo. Para ejecutar la operaciéon Undo, pulse [ENTER].
¢ El Undo afecta sélo a los datos de audio grabados Pulse [ENTER] para deshacer la dltima grabacién u

en las pistas. No se puede deshacer los cambios operacion de edicion realizada.

efectuados en los ajustes de los parametros, o en Si decide no Deshacer la operacion, pulse [EXIT].

datos que no sean datos de audio.

[ R4
¢ Tenga en cuenta que el historial de todas las CG nceldr |(I operGC|on Undo (RedO)
operaciones llevadas a cabo respecto a los datos Para cancelar la operacién Undo que acaba de realizar,
grabados se borraran en cuanto lleve a cabo la ejecute la operacion Redo.

operacién Song Optimize (p. 87). Esto significa
que una vez ejecute la operacién Song Optimize, 1
no podré utilizar el Undo. Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UNDO/

\_ -/ REDOI.

“REDO?” aparece en la pantalla.

Para ejecutar la operacién Redo, pulse [ENTER].
Se cancela la operacién Undo que acaba de ejecutar.
Si decide no ejecutar la operacién Redo, pulse [EXIT].
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Juntar Multiples Pistas (Bounce)

Aunque el BR-600 permite la reproduccién simultanea de
ocho pistas, al quedarse sin pistas disponibles, el BR-600
ofrece la posibilidad de copiar las grabaciones de muiltiples
pistas en una sola pista (Pista-V). Este proceso se denomina
“botar” (también conocido por grabacién ping-pong).

Al combinar pistas mdiltiples de esta forma, puede librar
otras pistas para poder grabar ejecuciones adicionales.

HINT

En el modo bounce, puede reproducir simultdneamente
ocho pistas y grabarlas todas en una sola Pista-V.

Al seleccionar fuentes de entrada con INPUT SELECT,
podra grabar esos sonidos juntos.

Ademas, puede incluir los sonidos de percusion
(Rhythm) en la grabacion.

ENTRADA  PISTA1-8 Ritmo

PISTA-V separada

La siguiente ejemplo detalla la mezcla de la grabacién
monoaural en las pistas 1y 2 con la grabacién estéreo en las
pistas 3 y 4, botandolas a la Pista-V 2 de las pistas 7/8.

29 538,10 7,9

Ajusta la panoramizacién de las pistas 1y 2 alas
posiciones que desee, ajuste la panoramizacion de la
pista 3 completamente a la izquierda (L50) y la de la
pista 4 completamente a la derecha (R50).

(I

“Ajustar la Posicién del Sonido en el Campo
Estereofénico (pan)” (p. 49)

Reproduzca la cancion y ajuste el volumen de las
pistas 1 a 4 con los faders REC TRACK.

El volumen general se ajusta con el fader MASTER.
Ahora, suba el volumen al punto mds alto posible sin
que se distorsione el sonido.

Baje los faders de las pistas que no desea mezclar.

Pulse [STOP].

Pulse repetidamente [REC MODE] hasta que se
ilumine el indicador de “BOUNCE”".

Se enmudece automaticamente la fuente de entrada.
Esto evita que la fuente de entrada entre en la mezcla y
se grabe durante la grabacién de la funcién bounce.
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Juntar Multiples Pistas (Bounce)

Si desea mezclar también el sonido del Ritmo, suba el
fader Rhythm.

Sino desea grabar el Ritmo, baje el fader.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/Pista-V destino de la grabacién.

Aqui, ajustelo en “78V2” (Pista-V 2 de las pistas 7/8).

B : Pistas-V con datos grabados.
[]: Pistas-V sin datos grabados.

Destino de la grabacion

(Al botar pistas mientras graba en mono)
Si ahora gira el dial TIME/VALUE, se muestra la
pantalla en la que puede especificar la pista para la

grabacién monoaural.

Después de pulsar [ZERO] para volver a la posicién
del tiempo 00:00:00-00.0, pulse [REC] y después pulse
[PLAY] para iniciar la grabacién botando pistas.

Cuando termine de grabar, pulse [STOP].

* Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

Baje todos los faders TRACK excepto los de las pistas
7y 8, pulse [PLAY] y después compruebe el sonido
botado a las pistas 7 y 8.

* La panoramizacion para las pistas 7 y 8, las pistas a las que

se botaron las otras pistas, estd ajustada completamente a la

izquierda y a la derecha, respectivamente.

10

Si desea guardar los ajustes en la cancién
seleccionada en ese momento, mantenga pulsado
[STOP] y pulse [REC].

* Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

MEMO

o Al utilizar la grabacion botando pistas, podra
grabar los sonidos con efectos de insercion (p. 92),
efectos de bucle (p. 120), EQ de Pista (p. 123) o
Correcién de la Afinacién (p. 125) aplicada. Al
utilizar efectos de insercion, vea “Cambiar la
Ubicacion del Efectos de Insercion” (p. 95).

e Si desea mezclar una fuente de entrada como
parte de la grabacién botando pistas, pulse
[INPUT SELECT] para seleccionar la fuente de
entrada deseada. Ahora puede aplicar efectos de
bucle (p. 120) al sonido de la fuente de entrada.
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Cargar Canciones Creadas con el BR-900CD/BR-864/BR-532

Puede cargar canciones creadas con el BR-900CD, BR-864, o

BR-532 en el BR-600 via tarjetas de memoria. é @ )
Ca rga r Ca nciones C reada S con ¢ Una vez hayas grabado, editado o ajustado pardmetros
ara datos de cancién importados del BR-864, eso datos de
el BR-900CD/BR-864 pars ¢ -
cancién ya no podrén utilizarse en el BR-864.
Primero, guarde los datos de cancién creados con el BR- (Los datos pueden ser utilizado en el BR-900CD.)
900CD o el BR-864 en una tarjeta de memoria y después Para evitar la grabacién o la edicion accidental, la funcién
introduzca la tarjeta de memoria en el BR-600. de proteccién de canciones (p. 88) se activa
automaticamente para los datos de cancién importados del
BR-864.
1

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITYI].
Si le es aceptable que ya no va a poder utilizar los datos de

2 cancion con el BR-864, puede desactivar la proteccién de
Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para mover el cursor hasta canciones y después llevar a cabo la grabacién o la edicién
“SEL” y pulse [ENTERI. de datos.

Se muestra la pantalla Song Select. ) » ) )
Al desactivar la proteccién de canciones, “Overwrite OK?”

aparece en la pantalla; pulse [ENTER] (YES). La funcién
Song protect se desactiva y los datos se convierten
simultaneamente en datos de formato BR-600.

Los patches que emplean el algoritmo “Guitar Synth” del

BR-864 se reemplazan por “P001” al cargarse.
El “Harmonist” del BR-864 se reemplaza por “Flanger” al

cargarse.

. S

para las canciones del BR-900CD/BR-864.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar la cancién

a cargar.

Pulse [ENTER].

Se cargan los datos de cancién.

‘e
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Cargar Canciones Creadas con el BR-900CD/BR-864/BR-532

Cargar Canciones Creadas con

el BR-532

Al copiar datos de cancién creados con el BR-532 desde

SmartMedia a una tarjeta de memoria BR-600, puede
cargarlos como cancién BR-600.

Primero, introduzca en el BR-600 la tarjeta de memoria que
contiene los datos deseados BR-600.

1

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para mover el cursor hasta
“SEL” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla Song Select.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar la cancién
a cargar.

Pulse [ENTERI.

Se cargan los datos de cancién.

([ )
O

o Poder leer los datos del BR-532 requiere un PC con lector
de SmartMedia escritor de CompactFlash conectados.
Primero, copie los datos de la tarjeta de memoria del BR-
532 (SmartMedia) en el PC equipado con lector
SmartMedia y después use el escritor de CompactFlash
para copiar los datos desde el PC a la tarjeta de memoria
del BR-600.

Inmediatamente después de cargar los datos, éstos
quedardn en formato BR-532. Una vez guardada la cancién
cargada, los datos se convertiran (p. 89) en formato BR-600.

L J
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Visualizar la Informacion de la Cancion

Visualizar el Tiempo de

Grabacion Disponible

Siga este procedimiento para visualizar en las pantalla de
estado de espera de grabacién y de grabacion el tiempo de
grabacién transcurrido.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para mover el cursor hasta
“SYS” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para seleccionar “Remain
Inf” y gire el dial TIME/VALUE para seleccionar
“ON.”

ON: Muestra el tiempo variable de grabaciéon
disponible en “minutos: segundos”.

OFF: No muestra el tiempo de grabacion
restante.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT]) para
volver a la pantalla Play.

Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

* Al pulsar [REC] en la pantalla Play haciendo que el BR-600
entre en estado de espera de grabacion ([REC] parpadea), se
mostrard el tiempo de grabacién disponible en el drea TIME.

Visudlizar el Uso de la Tarjeta de Memoria

Siga este procedimiento para visualizar la condicién en ese
momento de la tarjeta de memoria en uso.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para mover el cursor hasta
“INF” y pulse [ENTERI].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para seleccionar el
parametro a visualizar.

Nombre de la cancion seleccionada en ese momento

: MB)

Tipo de Datos

HiFi MT2)  Grabacién de alta calidad
STD (LV1) Grabacién estdandar
LONG (LV2) Grabacién larga

Memoria Disponible

*  El tamaiio de la cancién se muestra en unidades de 1M

= 1,000,000 bytes. Es una aproximacion.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT]) para
volver a la pantalla Play.
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Seccion 2
Edicion
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Registrar el Tiempo (Locator)

Utilizando la funcién locator puede registrar el tiempo
deseado en una cancién como “punto localizador” con el fin
de poder saltar posteriormente a ese punto con tan solo
pulsar un botén.

Esta funcién resulta especialmente 1itil en la edicién.

Registrar un Punto

Localizador

En la pantalla Play, vaya al punto en el que desee
registrar el punto localizador.

Pulse [LOCATORI.
Cuando se ilumina [LOCATOR] para indicar que el
registro ha sido completado con éxito.

AUTO PUNCH IN/OUT ~ |
(onvorr ] [ kv ] [ oursi =—[LocaToR|—
DELETE P = Z |

Ir a un Punto Localizador

Pulse [LOCATORI.
Se desplazara al tiempo en la cancién registrado como
punto localizador.

Suprimir un Punto

Localizador

Mantenga pulsado AUTO PUNCH [ON/OFF] y pulse
[LOCATORI].

Se suprime el punto localizador.
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Buscar los Puntos Inicial y Final de la Musica (Scrub/Preview)

Funcién Scrub

Al editar un sonido, a veces precisa saber exactamente
donde empieza o exactamente donde empieza la grabacién
con un auto pinchado.

Para permitir a Vd. encontrar estos puntos con precision, el
BR-600 ofrece la funcién Scrub.

Al utilizar la funcién Scrub durante la reproduccién, se
reproduce y se repite la seccién que empieza justo delante y
termina justo detrds de la posicién en la cancién en ese
momento (aproximadamente 45 milésimas de segundo).

Funcion Preview

Con la funcién Preview puede reproducir una porcién de la
cancién que empieza un segundo antes o después de la
posicién seleccionada en ese momento.

Al utilizar esta funcién simultdneamente con al funcién
Scrub, al mismo tiempo desplazando la posicién actual en la
cancidn, serd facil encontrar el punto de transicién exacto
entre las frases.

Tiempo Actual

Datos de Sonido

! E /\/ E Vi >
! E H 1 Tiempo

{ SCRUB :

N hacia :

Aprox. 45 msec H

>

PREVIEW PREVIEW :

TO FROM

Apox. 1.0 msec Approx. 1.0 mse

Utilizar la Funcion Scrub para Encontrar

el Punto Inicial/Final de la Musica

Mantenga pulsado [STOP] y pulse [PLAY].

[PLAY] parpadea y se activa la funcién Scrub. Los
iconos “ § =# 7 (SCRUB TO) y * " | 7 (SCRUB FROM)
mostrados en la posicién del TEMPO son los puntos
scrub respectivo a la posicién actual.

Al colocar el cursor debajo de un punto scrub, puede
cambiar el punto scrub con el dial TIME/VALUE.

Gire lentamente el dial TIME/VALUE para irse a la
posicién actual y buscar el punto inicial de la frase (p.
ej. donde empieza a sonar).

Una vez encontrado el punto exacto en que empieza
la misica, pulse [STOP] para desactivar la funcién
scrub.

MEMO

¢ Puede pulsar [PLAY] para obtener una visién previa del
material delante o detrds del punto scrub.

{ - PREVIEW FROM
- | PREVIEW TO

¢ Para enmudecer una pista especifica, mantenga pulsado
[DELETE/MUTE] y pulse el botén REC TRACK apropiado
para que éste parpadee.

o Ahora pulse [LOCATOR] para registrar un punto localizador y
poder encontrarlo facilmente mds tarde

73



Buscar los Puntos Inicial y Final de la Musica (Scrub/Preview)

Cambiar los Puntos Scrub

Ademas de cambiar el punto scrub en la pantalla Play (p.
73), también puede utilizar el siguiente método para
cambiar el punto scrub.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “SCR” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para seleccionar “FROM/
TO"” y gire el dial TIME/VALUE para los puntos
scrub.

TO: Se desplaza hacia la posicién actual.

FROM : Se desplaza a partir de la posicién actual.

Una vez completado este ajuste, pulse [UTILITY] (o
pulse repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla
Play

Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

Habilitar el Uso de la Funcion

Preview con [REW] y [FF]

Ademas de utilizar [PLAY] para la funcién Preview (p. 73),
también puede ajustar la unidad de forma que [REW] y [FF]
pueden utilizarse con al funcién Preview.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta “SCR” y pulse [ENTERI.

Pulse CURSOR [ ’ ] para seleccionar “Preview SW”
y gire el dial TIME/VALUE para ajustar “ON.”

Esto habilita el uso de la funcién Preview.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play

* Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

MEMO

Puede cambiar temporalmente a Preview cuando utiliza
la funcién scrub.

Pulse [REW] :
Pulse [FF] :

PREVIEW TO
PREVIEW FROM
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Editar la Ejecucion en una Pista (Track Edit)

El BR-600 permite editar sus canciones ejecutando
operaciones de edicién como, por ejemplo las de copiar y
mover los datos grabados en las pistas.

[Acerca de la pantalla de )
Especificacion de Compas/Tiempo
Los compases y el tiempo se especifican con las
visualizaciones “S” (inicio), “E” (final) y “T” (hacia) en
la pantalla Track Edit.

(Ej.)
S (Inicio) / E (Final) / T (Hacia)
Compéas Tiempo del compas

T

Horas \ Segundos [ Sub Frame
Minutos Frame

\. S

MEMO

¢ El material editado en Track Edit se guarda al
volver a la pantalla Play. Se muestra el mensaje
"Keep power on!" en la fila inferior mientras se
actualizan los datos.

¢ Para copiar, mover o borrar las porciones
repetidas, primer debe ajustar la porcion a repetir
utilizando el procedimiento detallado enla p. 58.

Copiar Datos (Track Copy)

La funcién Track Copy (copia de pistas) permite copiar una parte
especifica de los datos y después colocarlos en otra posicion.

Puede ejecutar simultdneamente operaciones de edicion como copiar
tantas veces desee los datos procedentes de una parte especifica.

Si, por ejemplo, desea utilizar una frase de una pista especifica o hacer que
se repita una y otra vez la misma frase, la funcion copiar le ahorrard
tiempo.

f@z )

¢ Sihay datos existentes en la posicién que est copiando, se
sobrescriben esos datos.

¢ Laposicién siendo copiada debe durar méds de 1.0 segundos.
Si la porcién copiada dura 1.0 segundos o menos, incluso si
lleva a cabo la copia, ésta no producira sonido.

. J

n Copiar especificando el
tiempo (TME/MES)

Lleve a cabo el siguiente procedimiento para copiar la
posicion que se encuentra entre los tiempos especificos.

Ej. 1 : Copiara dos veces en la misma pista

} } } P

INICIO  FINAL HACIA Tiempo
Ex. 2 : Copiar dos veces en otra pista
L] | I |
Y L

| | I [ ]

i | >
INICIO  FINAL HACIA Tiempo
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Editar la Ejecucién en una Pista (Track Edit)

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “TRK” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “CPY” y pulse [ENTERI].

Gire el dial TIME/VALUE dial para seleccionar
“TME/MES” y pulse [ENTERI].

Use CURSOR [ ‘ 10 ’ 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/Pista-V desde la que desee copiar
y la pista/Pista-V ala que desee copia.

Pulse [ENTERI.

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para

especificar el inicio “S” de los datos que desee copiar.

Pulse [ENTER].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para especificar
el final de la porcién “E” (End) de los datos que desee

copia.

Pulse [ENTER].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
especificar el tiempo del principio de la posicién “T”
(To) en la que desee colocar los datos.

Pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el niimero
de copias que desee colocar.

Cuando esté todo listo para llevar a cabo la copia, pulse
[ENTER]. La pantalla muestra el mensaje “Are you
sure?” para que Vd. confirme la operacién.

Pulse [ENTER].

Se ejecuta la copia.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play

* Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la linea superior
de I pantalla mientras que en In linea inferior se muestra lo que la unidad
estd procesando en ese momento.
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Editar la Ejecuciéon en una Pista (Track Edit)

MEMD

Una vez especificado el tiempo con el procedimiento que
acabamos de detallar, es posible que se muestre “+” para
indicar que existe una discrepancia entre la posicién actual
real y la mostrada. Si especifica posiciones utilizando
compases, especifiquelas utilizando el dial TIME/VALUE
para eliminar la discrepancia.

HINT

También puede entrar el tiempo utilizando
[LOCATOR], [ZERO], [STOP] + [REW], [STOP] + [FF], y
AUTO PUNCH [IN/OUT].

n Copiar al porcion repetida
(AB)
Ejecute el procedimiento anterior para copiar la porcién

desde el inicio de la repeticién (A) hasta el final de la
repeticion (B).

Ex. 1 : Copiar dos veces en la misma pista

| Y v

} } } P
Inicio de la Finaldela HACIA Tiempo
Repeticion (A) Repéticion (B)
Ex. 2 Copiar dos veces en otra pista
i — >
Iniciodela  Finaldela HACIA Tiempo

Repeticion (A)  Repeticion

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta “TRK” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “CPY” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar “AB” y
pulse [ENTER].

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/Pista-V desde la que va a copiar y
la pista/Pista-V en al que va a copiar.

Pulse [ENTER].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
especificar el tiempo del principio de la posicién “T”
(To) en la que desee colocar los datos.
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Editar la Ejecucién en una Pista (Track Edit)

Pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el niimero
de copias que desee colocar.

Cuando esté todo listo para llevar a cabo la copia, pulse
[ENTER]. La pantalla muestra el mensaje “Are you
sure?” para que Vd. confirme la operacién.

Pulse [ENTERI.

Se ejecuta la copia.

12

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play

Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

Copiar una pista entera
(ALL)

Ejecute el procedimiento anterior para copiar todos los
datos grabados en una pista en otra pista.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta “TRK” y pulse [ENTERI].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta “CPY” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar “ALL” y
pulse [ENTER].

Use CURSOR[ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionarlas pista/Pista-V desde la que va a copiar y
la pista/Pista-V en la que va a copiar.

Cuando esté todo listo para llevar a cabo la copia, pulse
[ENTER]. La pantalla muestra el mensaje “Are you
sure?” para que Vd. confirme la operacién.

Pulse [ENTER].

Se ejecuta la copia.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play

Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.
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Editar la Ejecuciéon en una Pista (Track Edit)

Mover Datos (Track Move)

La funcién Track Move permite mover a otra posicion una
porcién especifica de datos.

Wi

Después de que se hayan movido los datos, la espacio

que ocupaban quedara vacio.

= Mover especificando el
tiempo (TME/MES)

Lleva a cabo el siguiente procedimiento para mover la
porcién a un tiempo especifico.

Ex. 1 : Mover datos dentro de la misma pista

i i i >

Inicio de la Final de la HACIA Tiempo
Repeticion (A) Repetricion (B)
Ex. 2 : Mover datos a otra pista
Inicio de la Final de la HACIA Tiempo

Repeticion (A) Repeticion (B)

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “TRK” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta “MOV” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar “TME/
MES” y pulse [ENTER].

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/Pista-V desde la cual desea mover
los datos y la pista/Pista-V a la que desea moverlos.

Pulse [ENTER].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
especificar la porcién inicial “S” de los datos que
desea mover.

Pulse [ENTER].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
especificar el final de la porcién “E” (End) de los

datos que desea mover.
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Editar la Ejecucién en una Pista (Track Edit)

Pulse [ENTER].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
especificar el tiempo del inicio de la posicién “T” ala

que desea mover los datos.

Cuando esté preparado para ejecutar la operacién,
pulse [ENTER].
Se muestra el mensaje “Are you sure?” para que Vd.

pueda confirmar la operacion.

Pulse [ENTERI.

Se ejecuta la operacion Move Event.

14

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play

* Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

MEMD

Una vez especificado el tiempo con el procedimiento que
acabamos de detallar, es posible que se muestre “+” para
indicar que existe una discrepancia entre la posicién actual
real y la mostrada. Si especifica posiciones utilizando
compases, especifiquelas utilizando el dial TIME/VALUE

para eliminar la discrepancia.

HINT
También puede entrar el tiempo utilizando
[LOCATOR], [ZERO], [STOP] + [REW], [STOP] + [FF], y
AUTO PUNCH [IN/OUT]].

= Mover la porcion repetida
(AB)

Lleve a cabo el siguiente procedimiento para mover la
porcién desde el punto de inicio de la repeticién (A) hasta el
punto final de la repeticién (B).

Ex. 1 : Mover datos dentro de la misma pista

: : : -
Inicio de la Final de la HACIA Tiempo
Repeticion (A) Repeticion (B)

Ex. 2 : Mover datos a otra pista

i i : -
Inicio de la Inicio de la HACIA Tiempo
Repeticion (A) Repeticion (B)

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “TRK” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “MOV” y pulse [ENTER].
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Editar la Ejecuciéon en una Pista (Track Edit)

= Mover una pista entera
(ALL)

Lleve a cabo la siguiente operacién para mover todos los

datos de una pista a otra.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar “AB” y
pulse [ENTER]. Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 } ] para desplazar el cursor
hasta “TRK” y pulse [ENTER].

Use CURSOR [ ‘ 11 ’ 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/Pista-V desde la cual desea mover

los datos y la pista/Pista-V a la que desea moverlos.

Pulse [ENTERI.

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta “MOV” y pulse [ENTER].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
especificar el tiempo del inicio de la posicién “T” a la

que desea mover los datos.

Cuando esté preparado para ejecutar la operacion,
pulse [ENTER]. Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar “ALL" y

Se muestra el mensaje “Are you sure?” para que Vd. pulse [ENTER].

pueda confirmar la operacién.

Pulse [ENTER].

Se lleva a cabo la operacién Move Event.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para seleccionar la pista/Pista-V desde la cual desea mover

volver a la pantalla Play los datos y la pista/Pista-V a la que desea moverlos.

* Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.
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Editar la Ejecucién en una Pista (Track Edit)

Pulse [ENTER].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
especificar el tiempo del inicio de la posicién “T” ala
que desea mover los datos.

Cuando esté preparado para ejecutar la operacién,
pulse [ENTER].

Se muestra el mensaje “Are you sure?” para que Vd.
pueda confirmar la operacién.

Pulse [ENTERI.

Se ejecuta la operacion Move Event.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play

* Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior

se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

Borrar Datos (Track Erase)

La funcion Track Erase permite borrar una parte especifica
de los datos. Incluso si existen datos después de la parte
especificada, éstos no se desplazaran para rellenar el
espacio dejado por el borrado. De igual manera que con un
grabador de cinta, el borrado puede considerarse como
tapar datos no deseados grabando silencio.

ore

No deje una porcién que dure menos de 1.0 segundos

después de la porcion borrada. Si deja una porcién asi
de corta, quedara como silencio.

= Borra especificando el
tiempo (TME/MES)

Ejecute el siguiente procedimiento para borrar la porcién
entre los tiempos especificados.

| I I |
v
= >

: T
INICIO FINAL Tiempo

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 } 1 para desplazar el cursor
hasta “TRK” y pulse [ENTERI.

82



Editar la Ejecuciéon en una Pista (Track Edit)

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “ERS” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar “TME/
MES” y pulse [ENTERI.

Use CURSOR[ 411 P 1 y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/Pista-V en la que desea borrar.

Pulse [ENTER].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
especificar el inicio de la porcion “S” de los datos
que desea borrar.

Pulse [ENTER].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para especificar
el final de la porcién “E” de los datos que desea borrar.

Cuando esté preparado para ejecutar la operacion, pulse [ENTER].

Se muestra el mensaje “Are you sure?” para que Vd.
pueda confirmar la operacién.

Pulse [ENTER].
Se ejecuta el borrado.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play

* Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

MEMD

Una vez especificado el tiempo con el procedimiento que acabamos
de detallar, es posible que se muestre “+” para indicar que existe una
discrepancia entre la posicion actual real y la mostrada. Si especifica
posiciones utilizando compases, especifiquelas utilizando el dial

TIME/VALUE para eliminar la discrepancia.

HINT

También puede entrar el tiempo utilizando [LOCATOR], [ZERO],
[STOP] + [REW], [STOP] + [FF], y AUTO PUNCH [IN/OUT].

= Borrar la porcion repetida
(AB)

Ejecute el siguiente procedimiento para borrar la porcién desde el inicio de
la repeticion (A) hasta el final de la repeticién (B).

} } |
Inicio de la Final de la Tiempo
Repeticion (A)  Repeticion (B)

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ 4 11 P 1 para desplazar el cursor
hasta “TRK” y pulse [ENTER].
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Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “ERS” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar “AB” y
pulse [ENTERI.

*

Use CURSOR [ ‘ 11 ’ 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/Pista-V de la que desea borrar los
datos.

Cuando esté preparado para ejecutar la operacion,
pulse [ENTERI.

Se muestra el mensaje “Are you sure?” para que Vd.
pueda confirmar la operacion.

Pulse [ENTER].

Se ejecuta el borrado.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play

Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

Borra la pista integra (ALL)

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “TRK” y pulse [ENTER].

*

Pulse CURSOR [ ‘ 11 } ] para desplazar el cursor
hasta “ERS” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar “ALL” y
pulse [ENTER].

Use CURSOR[ 4 11 P 1 y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/Pista-V de la que desea borrar los
datos.

Cuando esté preparado para ejecutar la operacion,
pulse [ENTER].

Se muestra el mensaje “Are you sure?” para que Vd.
pueda confirmar la operacion.

Pulse [ENTER].

Se ejecuta el borrado.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play

Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.
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: 4
Intercambiar Datos Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
(TraCk EXChange) seleccionar las dos pistas para el intercambio de

datos.

Ejecute el siguiente procedimiento para intercambiar datos
entre dos pistas.

Cuando esté preparado para ejecutar la operacion,

Ej. : intercambiar todos los datos en la pista 1 con pulse [ENTER].

todos los datos en la pista 2 )
Se muestra el mensaje “Are you sure?” para que Vd.

Pista 1 pueda confirmar la operacién.
s | [e ][ e]]|
Pista 2
6
L [ o [[ & [ | Pulse [ENTER].
* Se ejecuta el intercambio.
Pista 1

C e T[T e T /

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para

Pista 2
volver a la pantalla Play
a1 s ][ e ||
* Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
Tie ml po linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior

se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.
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Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “TRK” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “XCG” y pulse [ENTERI.
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Copiar una Cancion (Song Copy)

Ejecute el siguiente procedimiento para copiar la cancién
seleccionada en ese momento.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “EDT” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “CPY” y pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla Copy Song.

Pulse [ENTER].

Se lleva a cabo la copia.

Una vez completada la copia, se mostrara el mensaje
“Completed!” y después se volverd a mostrarse la
pantalla Play.

r

1
'@ Si se muestra “Card Full!”

Si se muestra este mensaje antes de la copia, significa
que no hay suficiente espacio libre en la tarjeta de
memoria para completar la copia. Borre de la tarjeta los

J

datos innecesarios.

Borrar Canciones (Song

Erase)

Utilice el siguiente procedimiento para borrar una cancién de la
tarjeta de memoria.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “EDT” y pulse [ENTERI].

Pulse CURSOR [ ‘ Il ’ | para desplazar el cursor hasta “ERS” y
pulse [ENTER]. Se muestra la pantalla Erase Song.

Gire el dial TIME/VALUE y seleccione la cancién que desea borrar.

Después de seleccionar la cancién a borrar, pulse
[ENTER]. Se muestra el mensaje “Are you sure?”.

Para continuar con el borrado, pulse [ENTER].
Para cancelar la operacion, pulse [EXIT] (o [UTILITY]).

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT]) para
volver a la pantalla Play.

O

Si borra la cancion en uso en ese momento, se selecciona
la cancién con el nlimero mas bajo de la tarjeta. Si no hay

mas canciones en la tarjeta, se crea una nueva cancién.
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Conservar Memoria en la Tarjeta

de Memoria (Song Optimize)

Al sobregrabar o pinchar/despinchar, los datos que
sobrescriba (reemplaza) en realidad quedan en la tarjeta de
memoria. En algunos casos, estos datos no deseados pueden
ocupar una cantidad de espacio significante. Esto hace que
se disponga de menos tiempo disponible para grabar.

Alllevar a cabo la operacién “Song Optimize” (optimizar la
cancién), puede hacer que el BR-600 borre los datos
innecesarios en la tarjeta de memoria y asi disponer de mas
espacio.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “EDT” y pulse [ENTERI].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “OPT” y pulse [ENTER].

Se muestra el mensaje “Are you sure?”.

Para seguir con la optimizacién, pulse [ENTER].

Se ejecuta la operacion Song Optimize. Una vez
completada, se mostrara el mensaje “Completed!” y
después volvera a la pantalla Play.

Para cancelar la operacion, pulse [EXIT] (o [UTILITY]).

® Segtin la situacién, es posible que la operacién
indicativo del mal funcionamiento de la unidad.

No apague la unidad hasta que haya sido
completada la operacién Optimize.

posible deshacer/rehacerla.

Optimize tarde bastante en realizarse. Esto no es

® Una vez realizada la operacién Optimize, no sera

~

J
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Organizar las Canciones que ha Grabado

Dar Nombre a una Cancion

Proteger una Cancion (Song

(Song Name)

Al crear una nueva cancién, se le otorga automaticamente un nombre como
“SONG 0001.” Con el BR-600, puede utilizar la funcién “Song Name” para
ponerle un nombre a la cancién, lo que ayudard a organizar y manejar sus
canciones.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “EDT” y pulse [ENTERI].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “NAM” y pulse [ENTER].

El nombre de la cancién (Song Name aparece en la
pantalla.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta el caracter que desee cambiar.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el caracter
deseado.

Puede alternar entre mayiisculas y miniisculas pulsando
[ENTER].

Una vez haya entrado correctamente el nombre, pulse
[UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para volver
a la pantalla Play

Protect)

Desafortunadamente, existe la posibilidad de, después de
haber invertido tiempo y esfuerzo en crear una cancién,
borrarla accidentalmente sobrescribiéndola con otra
grabacién. Esto borraria irrecuperablemente la cancién
original.

Para evitar este tipo de accidente, puede proteger los datos
de la cancién para que sea imposible sobrescribirla
accidentalmente (Song Protect).

* Cuando una cancién estd protegida, los siguientes
operaciones no pueden llevarse a cabo.
*Grabacién
*Edicién de Pistas
*Edicion del nombre de la canciéon
eBorrar una canciéon
*Optimizar una cancién

eInicializar o optimizar un Ritmo
(arreglos/patrones/kits de percusion)

eInicializar efectos (patches de cancion)
eInicializar todo
eImportar SMFs

*Escribir efectos en patches de canciones
Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta “EDT” y pulse [ENTERI].
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Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “PRT” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla Song Protect.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar “ON.”

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play

Cuando una cancién esta protegida, la pantalla
muestra el simbolo de proteccién de la cancién.

Guardar los Ajustes

Actuales de la Cancién
(Song Save)

El BR-600 es capaz de guardar los siguientes elementos
como datos de cancién.

¢ Datos grabados

¢ Ajustes del mezclador (Pan, Track EQ, etc.)

¢ Patches de Efectos de Insercion de
canciones

¢ Patches del Kit de Herramientas de
Masterizacion de canciones

¢ Patches de Correcion de la Afinacion de
canciones

¢ Arreglos de Ritmo/Patrones de Percusion

¢ Efectos de Bucle

¢ El afinador

o Utilidades (salvo el contraste del LCD)

Estos datos o ajustes del mezclador no se guardan
directamente después de grabar, sino que se guardaran al
guardar la cancién y también al cambiar de pantalla.

Normalmente, si la situacién lo requiere, se muestra un
mensaje en la pantalla que pide confirmar que desee
guardar los datos, asi que no tiene que prestarle ninguna
atencion especial, pero si realmente desea guardar la
cancion en el estado en que estd en ese momento, utilice el
siguiente procedimiento.

Mantenga pulsado [STOP] y pulse [REC].
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Crear una Cinta/Disco Maestro

Este proceso sirve para grabar la version final de la
cancién en un grabador (grabador de casettes,
grabador de CDs, etc.) y hacer una copia maestra en

cinta o en disco.

Conecte los jacks LINE OUT del BR-600 LINE OUT a
los jacks de entrada del grabador.
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Grabador de CDs, etc.

Ajuste el grabador en modo grabacién.

Pulse [PLAY] en el BR-600 e inicie la reproduccién de
los datos grabados.

4

Una vez terminada la reproduccién, detenga la
grabacién en el grabador y pulse [STOP] en el BR-600.
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Utilizar Efectos de Insercion

EI BR-600 viene equipado con cinco procesadores de efectos: efectos de
insercion, efectos de bucle, EQ de Pista, Correcién de Afinacion y Kit de
Herramientas de Masterizacion.

Los efectos de insercion, efectos de bucle y EQ de Pista
pueden ser utilizados simultdneamente y ademds puede
efectuar ajustes para cada efecto como desee.

Lo siguiente es una breve explicaciéon de cémo modificar los
distintos parametros de los efectos de insercién y de cémo
guardar esas modificaciones.

(IS

“Funciones de los pardmetros de los Efectos de Insercion” (p. 96)
“Funciones de los pardmetros de los Efectos de Bucle” (p. 120)
“Funciones de los pardmetros de la EQ de Pistas (p. 122)”

MEMD

Los efectos de insercién se aplican durante la grabacién
y también durante la mezcla de distintas pistas.

Para mas detalles, vea “Cambiar la Ubicacion del
Efectos de Insercién” (p. 95).

Patches y Bancos de Efectos

Los efectos utilizados por los efectos de insercién y los
pardmetros de cada efecto se modifican llamando los
“patches de efectos”

El BR-600 viene equipado con varios patches de efectos para
voz e instrumentos. Estdn agrupados segtn la fuente de
entrada y cada grupo recibe el nombre de “banco”.

INPUT SELECT
GUITAR MIC | LINE SIMUL

Banco de Guitarra Micréfono Linea  Banco de Simulaciones

GTR mic (1) LIN SIM
Patch po1 Po1 po1 po1
Preset P99 P40 P50 P50
Patch uo1 uo1 uo1 uot
Rateh —»| : : :
del ario ug9 U0 U50 U50
Patch s01 so1 so1 so1
Rateh —»| : : :
g cion S99 sS40 S50 S50

(*1) Al utilizar MIC1 oMIC?2, se selecciona el banco MIC. Al
conectar ambas, o ninguna de ellas, y se activa el
micréfono integrado, se seleccionan el banco LINE.

Su BR-600 permite cambiar automaticamente de banco.
Por ejemplo, pulsando [GUITAR] INPUT SELECT]
cambiara de patch de banco de guitarra y pulsando [LINE]
cambiara al banco de linea.

Ademas, dentro de cada banco, los patches de efectos estan
agrupados tal como detallamos a continuacion.

Patches preset (P)
Los patches preset contiene datos preset. Puede modificar

sus ajustes pero no puede crear un nuevo patch preset.

Patches del usuario (U)
Los patches del usuario pueden ser sobrescritos y

guardados en la memoria interna. Si ha creado un patch que
desea utilizar para otras canciones, seria conveniente
guardarlo como patch del usuario.

Patches de cancién (S)
De igual modo que con los patches del usuario, los patches

de cancién pueden ser sobrescritos; no obstante, los datos
para los patches de cancién se guardan junto con los datos
de cancién en la tarjeta de memoria.

Este resulta 1til cuando ha creado un patch para una
ejecucion grabada especifica y desea guardar ese patch
junto con la cancién.

Tarjeta de Memoria

patch de
Cancion

Patch
Preset

Patch del

usuario

oY

No puede seleccionar los patches de cancion (S) sino ha
una tarjeta de memoria en la unidad.

MEMO

El BR-600 viene de fabrica con patches del usuario (U) y
patches de cancién (S) que son idénticos que los patches
preset (P).
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Editar los Ajustes de los Efectos de Insercion
HINT

Si desea crear un nuevo sonido de efecto, primero debe Al pulsar [ENTER] cuando el cursor se encuentra en el Banco-Ntimero puede

seleccionar un patch existente que se parece al sonido que visualizar directamente la pantalla, Edit Effect
tienen en mente y después editar sus ajustes. Si desea guardar
los ajustes del efecto que ha editado, guardelos como patch

del usuario o patch de cancién 4
Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor

hasta cada efecto y gire el dial TIME/VALUE para
activar/desactivar el efecto.

Confi té do [PAD 1
onfirme que esté apagado [ Iy pulse Los bloque activados se muestran en maytsculas

[EFFECTS]. mientras que los bloques desactivados se muestran en
Se muestra la pantalla de Efectos. mintsculas. Active los efectos que desee utilizar.
Nombre del _ . " . . P
Algoritmo P: Preset/ S: Cancién / U: Usuario
Banco l Numero Nombre el Patch *

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta el efecto con el parametro que desee modificary
2 pulse [ENTER].

Seleccione un patch de efectos. Se muestra la pantalla de Ajuste de Pardmetros para

Use CURSOR [ 4 1[ P 1y el dial TIME/VALUE para cada efecto.

seleccionar el banco, Preset/Cancién/Usuario y el

ntimero del patch.

Pulse CURSOR [ ’ 1 para desplazar el cursor hasta
“EDIT” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla Edit Effect y también el 6 .
Use CURSOR [ ‘ Il ’ | para seleccionar el pardmetro deseado y

algoritmo (la secuencia de conexién de los efectos). . . ;
gire el dial TIME/VALUE para editar el valor.

Si desea editar otro efecto, pulse [EXIT] para volver a

la pantalla anterior y repita los pasos 5-6.

Si desea guardar los ajustes del efecto, lleve a cabo el
Al seleccionar patches del banco SIMUL, se mostrara procedimiento detallo en “Guardar los ajustes de los
“GTR” y”"MIC” en la pantalla. efectos de insercién.

Desplace el cursor hasta “GTR” para modificar un

efecto para guitarra o hasta “MIC” para modificar un { N
efecto para micréfono y después pulse [ENTER]. '@F

Los ajustes editados son provisionales. Si sale de la
pantalla Edit Effect sin guardarlos, se muestra “TMP” al

lado del banco. Tenga en cuenta que mientras se
muestra “TMP”, el patch de efectos modificado

recuperara sus ajustes originales.

. J
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Guardar los Ajustes de los

Efectos de Insercion (Write)

Ejecute el siguiente procedimiento para entrar un nombre
(nombre de patch) para el efectos que ha modificado y
guérdelo como nuevo patch de efectos.

* Sino precisa cambiar el nombre del patch, vaya al paso 4.

1

En la pantalla Effect, pulse CURSOR [ ’ | para desplazar
el cursor hasta “NAME” y pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla para el Ajuste del Nombre del Patch.

Use CURSOR [ ‘ 10 ’ 1y el dial TIME/VALUE para
entrar el nombre del patch deseado.

*

Pulse [ENTER] para alternar entre mayiiscula y mintiscula.

Una vez haya entrado los ajustes de los efectos y el
nombre del patch deseado, pulse [EXIT] para volver a
la pantalla de Efectos.

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “WRITE” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla Write.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el niimero
en el que desee escribir el nuevo patch de efectos.

Una vez seleccionado el destino, pulse [ENTER].
Una vez completado el guardado, volverd a la pantalla
de Efectos.

Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento

W

No puede guardar un patch de efectos durante la
grabacién o la reproduccién de una cancién.
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Cambiar la Ubicacion del

Efectos de Insercion

Por defecto, el efecto de insercion se introduce
inmediatamente después de la fuente de entrada. Esto es asi
para permitir la grabacién y el monitorizaje del sonido
procesado con efectos. No obstante, puede cambiar el orden
de conexién.

En el BR-600, puede adaptarse a muchas situaciones
cambiando el punto en el que se conectan los efectos de
insercion.

Siga este procedimiento para cambiar el punto en que se

conectan los efectos se insercion.

Confirme que esté apagado [PAD] y pulse
[EFFECTS].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “LOCAT” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para cambiar el punto en
que se conectan los efectos de insercion.

= INPUT<NORMAL:> :

El sonido se monitoriza y se graba después de pasar por el
efecto de insercién. Normalmente, utilizara el BR-600 con

@ OOb

Corr el

este ajuste.

PISTA 1
(REC) EBoSS

= INPUT<REC DRY> :

El sonido se monitoriza mediante el efecto de insercion,
pero se graba sin el efecto. Utilicelo cuando desea probar
varios efectos después de grabar.

= TRACK1-8,12,34,56,78:

El efecto de insercién pueden ser aplicado a la reproduccion
de una pista (o par de pistas) Utilicelo cuando desea probar
efectos después de grabar el sonido sin efectos o cuando
desea aplicar efectos sélo a una pista especifica.

do PISTA 1

a’ -

= RHYTHM:

El efecto de insercién puede aplicarse a la reproduccién de
un Ritmo.

= MASTER:

Utilicelo cuando desea aplicar efectos a toda una canciéon
como, por ejemplo, al ajustar el timbre o aplicar un efecto
especial durante la mezcla final.

PISTA 1
(PLAY)
:
PISTA 8
(PLAY)

[poed

[

¢

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

* Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento
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Lista de Algoritmos

Los algoritmos (los efectos disponibles y su orden de conexién) que pueden utilizarse como efectos de insercién son los siguientes.

Los algoritmos que puede seleccionar difieren segtin el banco. Para seleccionar el algoritmo que desea utilizar, primero seleccione el efecto que contiene ese
algoritmo y después vea la “Lista de Patches de Efectos” (p. 204) y seleccione un patch que emplea el algoritmo deseado.

La linea o lineas conectando el algoritmo indican si el efecto ofrece una salida monoaural (linea simple) o estéreo (dos lineas).
(Ej.)

Salida : Monoaural Salida: Estéreo

—-[COMP]-[PAMP]- —-[MOD]=[DLY]=

BANCO: GUITAR

1. COSM GTR AMP 2. ACOUSTIC SIM

Se trata de un multiefecto disefiado para la guitarra Se trata de un multiefecto diseiiado para la guitarra eléctrica
eléctrica. Proporciona un sonido de amplificador con previo Permite utilizar un guitarra eléctrica para producir sonido
y simulador de altavoz. similares a los de una guitarra actstica.

* Si utiliza el “Phaser” su salida serd monoaural.

—-[ASIM]-[COMP]-[EQ]-[NS] 7

—[COMPI-[PAMP]-{SP]-[EQ/WAH] 4 T
FVI-[MOD]=[DLY]=

I—[NS]—[FV]—[MOD]=[DLY]=

Compressor

Acoustic Guitar Simulator
Compressor

Preamp 4Band Equalizer

Speaker Simulator

4Band Equalizer/Wah

- 4Band Equalizer

Noise Suppressor
Foot Volume

Modulation
- Wah
- Flanger
Noise S ressor
i upp - Chorus
Foot Volume
-U - Phaser
Modulation - Pitch Shifter
-Fl
anger - Doubling
- Chorus - Tremolo/Pan
- Phaser
Delay
- Pitch Shifter
- Doubling
- Tremolo/Pan
- Slow Attack
Delay
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3. BASS SIM

Simula el sonido de un bajo eléctrico. Convierte el sonido de
la guitarra eléctrica en el del bajo eléctrico.

* Ewvite tocar acordes al utilizar el Simulador de Bajo.

-[BSIM]-[COMP/DEFI-[NS]-[FV]-[MOD]=
Bass Simulator
Compressor/Defretter

- Compressor

- Defretter
Noise Suppressor
Foot Volume
Modulation

- Flanger

- Chorus

- Phaser

- Pitch Shifter

- Doubling

- Tremolo/Pan

4. COSM COMP GTR

Se trata de un multiefecto disefiado para la guitarra
eléctrica. Ademas del compresor/limitador COSM, utiliza
un previo y simulador de altavoz para obtener el sonido de
amplificador caracteristico.

-[COMP]-[PAMP]-{SP]-[EQ/WAH] 7

LinsI-FvI-IDLYI=

COSM Comp/Limiter

Preamp

Speaker Simulator

4Band Equalizer/Wah
- 4Band Equalizer
- Wah

Noise Suppressor

Foot Volume

Delay

5. ACOUSTIC GTR

Se trata de un multiefecto disefiado para la guitarra
actstica. Incluso cuando se conecta una electroactstica a
nivel de linea, este efecto proporciona un sonido calido
similar al obtenido por un micréfono.

—[ACP]=[COMP]=[EQ]=[NS]=[DLY]=

Acoustic Processor
Compressor

4Band Equalizer
Noise Suppressor
Delay

6. BASS MULTI

Es un efecto disefiado para bajo eléctrico. Es apropiado para
crear un sonido de bajo estandar.

—[COMP/DEF]—[OCT]—[ENH]—[EQ/WAH]-|

L[NS]—[FV]—[MOD]=[DLY]=

Compressor/Defretter
- Compressor
- Defretter
Octave
Enhancer
4Band Equalizer/Wah
- 4Band Equalizer
- Wah
Noise Suppressor
Foot Volume
Modulation
- Flanger
- Chorus
- Phaser
- Pitch Shifter
- Doubling
- Tremolo/Pan

Delay
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7. COSM BASS AMP 8. COSM COMP BSS

Se trata de un multiefecto disefiado para bajo eléctrico. Ofrece un Se trata de un multiefecto disefiado para bajo eléctrico.

sonido de amplificador con previo y simulador de altavoz. Ademés del compresor /limitador COSM, emplea un previo

—-[COMP]-[PAMP]-[SP]-[EQ/WAH] _l y un simulador de altavoz para lograr un sonido de

amplificador caracteristico.

L[NS]—[FV]—[MOD]=[DLY]=
Compressor

Preamp L [eQ/WAHI-INSI-IFVI-IDLY]=
Speaker Simulator

—[COMP/LIM]—[PAMP]—[SP]—l

4Band Equalizer/Wah
- 4Band Equalizer

- Wah

Noise Suppressor
Foot Volume

COSM Comp/Limiter

Preamp

Speaker Simulator

4Band Equalizer/Wah
- 4Band Equalizer

Modulation -Wah
- Flanger
- Chorus Noise Suppressor
- Phaser Foot Volume
- Pitch Shifter Delay
- Doubling
- Tremolo/Pan
Delay
BANCO: MIC
9. VOCAL MULTI 10. VOICE TRANS
Es un multiefectos para voz Es un multiefectos para voz.
Proporciona los efectos bésicos necesarios para la voz. Permite producir un efecto singular utilizando el
—[COMP]—[DES]—[ENH]—[EQ]-l transformador de voz.
LINSI-FVI-IMODI=[DLY]= ~IVTI-INS}-[FVI-IMODI=[DLY]=
Compressor Voice Transformer
De-esser Noise Suppressor
Enhancer Foot Volume
4B:.-.1nd Equalizer Modulation
Noise Suppressor - Flanger
Foot Volume
. - Chorus
Modulation
- Phaser
- Flanger . .
- Chorus - Pitch Shifter
- Phaser - Doubling
- Pitch Shifter - Tremolo/Pan
- Doubling Delay

- Tremolo/Pan
Delay
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11. COSM COMP VCL

Es un multiefectos para voz.

El limitador /compresor COSM resulta ideal para crear el

sonido bdésico.

-[COMP/LIM]—[DES]—[ENH]-l

L [eQI-INSI-IFVI-DLY]=

COSM Compl/Limiter
De-esser

Enhancer

4Band Equalizer
Noise Suppressor
Foot Volume

Delay

BANCO: LINE

12. STEREO MULTI

13. LO-FI BOX

Este algoritmo conecta siete tipos de efectos, todos en Permite simular el sonido de una radio AM, el sonido de los

estéreo real.

=[co|\/|P]=[RNG]=[EQ/WAH]T|

L[NS]=[FV]=[MOD]=[DLY]=
Compressor
Ring Modulator
4Band Equalizer/Wah

- 4Band Equalizer

- Wah
Noise Suppressor
Foot Volume
Modulation

- Flanger

- Chorus

- Phaser

- Pitch Shifter

- Doubling

- Tremolo/Pan
Delay

antiguos discos de vinilo del graméfono e incluso las
deformaciones extremas del sonido producido por el Lo-Fi
Digital.

=[LOFI]=[NS]=

Lo-Fi Box
Noise Suppressor
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BANCO: SIMUL

14. VO+GT AMP

Este algoritmo sirve para grabar simultaineamente guitarra
y voz.

Para la guitarra, puede producir un sonido de amplificador
utilizando un previo y un simulador de altavoz.

(GUITAR)
—[COMP]-[PAMP]-[SP]-[NS]-[DLY]-

(MIC)
-[COMP]-[EQ]-INSI-[DLY]-

(GUITAR)
Compressor
PreAmp

Speaker Simulator
Noise Suppressor
Delay

(MIC)
Compressor
4Band Equalizer
Noise Suppressor
Delay

15. VO+AC.SIM

Este algoritmo sirve para grabar simultaneamente guitarra
y voz.

Para la guitarra, puede hacer que la guitarra eléctrica suene

como una acustica.

(GUITAR)
—[ASIM]-[COMP]-[NS]-[DLY]-

(MIC)
—-[COMPI-[EQ]-[NS]-[DLY]-

(GUITAR)

Acoustic Guitar Simulator
Compressor

Noise Suppressor

Delay

(MIC)
Compressor
4Band Equalizer
Noise Suppressor
Delay

16. VO+ACOUSTIC

Este algoritmo sirve para cuando graba simultdneamente
una guitarra actsticay voz.

Para la guitarra, cuando se conecta una electroactistica a
nivel de linea, este efecto proporciona un sonido calido
similar al obtenido por un micréfono.
(GUITAR)
—-[ACP]-[COMP]-[NS]-

(MIC)
-[COMP]-[NS]-

(GUITAR)

Acoustic Processor
Compressor

Noise Suppressor

(MIC)
Compressor
Noise Suppressor
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Lista de Parametros

Las marcas registradas que figuran en este documento son la propiedad de sus respectivas compaiiias. Dichas compafifas no
estan afiliados a BOSS y tampoco licencian ni autorizan el BOSS BR-600. Se utilizan sus marcas simplemente con el
propésito de identificar los aparatos cuyo sonido es simulado por el BR-600.

Acoustic Guitar Simulator

Simula el sonido de la guitarra actistica. Permite utilizar una
guitarra eléctrica para producir sonidos similares a los de
una guitarra acustica.

* Le serd mds ficil lograr el efecto deseado si ajusta el selector
de la guitarra a la pastilla del mdstil.

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto.

PickUp SINGLE, HUMBUCK
Ajtstelo para que coincida con el tipo de pastilla de su
guitarra.

Charct

Selecciona los cuatro tipos de sonido.

STD (standard) :

Se trata de una guitarra actistica normal.

JUMBO :
Es una guitarra actstica con una caja mas grande que la de
STANDARD. Los graves son potentes.

ENHANCE :

Se trata de una guitarra actistica con un ataque con mayor
respuesta, para que la guitarra quede resaltada en casi
cualquier situacion musical.

PIEZO :

Simula el sonido que obtendria de la pastilla instalada en
una guitarra electroacustica. Se aplica cierta cantidad de
compresién al ataque.

Top-Hi -100 - +100
Ajusta la cantidad del sonido directo de las cuerdas. Es
decir, ajusta el contenido arménico

Top-Mid -100 - +100
Ajusta como influye la tapa en el sonido de las cuerda. Es
decir, en el ataque.

Body -100 - +100
Ajusta la resonancia generada por la caja. Es decir, ajusta la

suavidad y el grosor del sonido caracteristicos de la guitarra
acustica.

Level 0-100

Ajusta el volumen del simulador de guitarra actstica

* Si se ajustan Top-Hi, Top-Mid y Body en “-100,” no habrd
sonido.

Acoustic Processor

Con esta prestacion, puede cambiar el sonido de una
pastilla de una electroactstica al de un sonido
timbricamente més rico como el obtenido por un micréfono
colocado cerca de la guitarra. Se obtienen los mejores
resultados cuando se utiliza una salida en estéreo.

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto
Body 0-100

Ajusta la resonancia del sonido causado por la caja.

Es decir, ajusta la suavidad y el grosor del sonido tipico de
la guitarra acdstica.

Mic Dist 0-100

Simula la distancia entre el micréfono que capa el sonido de
la guitarra y la guitarra.

Level 0-100

Ajusta el volumen del procesador actistico.

Bass Simulator
Simula el sonido de un bajo eléctrico. Puede utilizarlo para
hacer que su guitarra eléctrica suene como un bajo. Tenga
en cuenta que no debe tocar acordes al utilizar el Bass

Simulator.

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto.

Charct LOOSE, TIGHT

Ajusta las caracteristicas del timbre de bajo. LOOSE
produce el sonido de cuerdas mas gruesas.

Level 0-100

Ajusta el volumen del simulador de bajo
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Chorus
Se trata de un sonido de pitch shifter que se afiade al sonido
directo, haciendo que el sonido resultante sea mds grueso y
amplio. Se logran los mejores resultados con una salida
estéreo.

* Este efecto puede emplearse cuando el pardmetro
MODULATION “Type” se ajusta en “CHORUS.”

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto

Rate 0-100
Ajusta la frecuencia del efecto de Chorus

Depth 0-100
Ajusta la profundidad del efecto de Chorus.

Pre Dly 0.5 -50.0 ms

Ajusta el tiempo entre el momento en suena el sonido del
efecto y el momento en que suena el sonido directo.

E.Level 0-100

Ajusta el volumen del efecto.

Compressor

Rectifica los cambios bruscos del volumen creando un
nivelado de volumen mas estable. Puede utilizar este efecto
para producir sustain largo aplanando los niveles de
volumen en la sefial de entrada. Ademads, también puede
utilizar el limitador para suprimir sélo los picos del
volumen y evitar la distorsion.

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto.
Sustain 0-100

Ajusta la profundidad del efecto. Cuanto maés alto sea el
valor, mas largo sera el sustain. Ajdstelo a un valor bajo al
utilizar el compresor con limitador.

Attack 0-100

Ajusta la fuerza del ataque. Cuanto mayor sea el valor, mas
fuerte sera el ataque, creando un sonido mas definido

Level 0-100

Ajusta el volumen.

COSM Comp (compressor)/Limiter
Rectifica los cambios bruscos del volumen creando un
nivelado de volumen mads estable. Puede utilizar este efecto
para producir sustain largo y también de manera apuesta
para acortar el sustain y realzar el ataque del sonido.

Un limitador es un efecto que evita la distorsién
suprimiendo las sefiales de entrada que superan un valor
especifico (es decir el umbral). Puede obtener el mismo
efecto con un compresor ajustdndolo a un valor bajo.

El BR-600 emplea la tecnologia COSM para modelar cuatro
tipos de efectos de compresor/limitador, que combinan las
funciones de un compresor y un limitador.

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto

Type

Selecciona el tipo de compresor/limitador.

BOSS-Cmp : Modelo del BOSS CS-3.

D-Comp : Modelo del MXR dyna comp.

Rack160: Modelo del dbx 160.

VigRack :  Modelo del UREI 1178.

Attack (con BOSS-Cmp, D-Comp) 0-100

Ajusta la fuerza del ataque con plectro. Los valores més
altos producen un ataque mas definido, creando un sonido
mas definido.

Sustain (con BOSS-Cmp, D-Comp) 0 - 100
Realza las sefiales de nivel bajo, ajustando el tiempo durante
el que se sostienen los sonidos. Los valores mas altos hacen
que el efecto sea mas profundo, proporcionando asi mas
sustain

Threshold (con Rack160) 0-100
Ajuste este parametro de forma que coincida con la sefial de
entrada. Se aplica la compresién a las sefiales cuyo nivel de
entrada supere este nivel. Cuanto menor sea el valor, mas
bajo serd el nivel en que se active el limitador.

Input (con VigRack) 0-100
Controla el nivel de entrada. Al aumentar el valor, obtendra
un efecto mds profundo.

Ratio (con Rack160) 1:1 - 20:1, INF:1

(con VitgRack) 4:1 - 20:1
Ajusta la ratio del limitador compresor. Las ratios mayores
producen un efecto mds pronunciad.
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Attack Time (con VigRack) 0-100
Este pardmetro ajusta el intervalo de tiempo que se tardara
en llegar a la ratio de compresion ajustada en “Ratio” una
vez el nivel de entrada supere el nivel del umbral y empiece
la compresion. Cuanto mayor sea el valor, mds rapidamente
se aplicara la compresion.

Release Time (con VigRack) 0-100
Ajusta el intervalo de tiempo que tardara en quitarse la
compresién una vez el nivel de la sefial caiga debajo del
umbral. Los valores mds bajos hacen que desvanezca mas
rapidamente la compresion, haciendo que sea més facil
distinguir las notas individuales.

Tone (con BOSS-Cmp) -50 - +50
Ajusta el timbre. Los valores mas altos hacen que se realcen
mas las frecuencias altas, dando un sonido més duro.

Level 0-100
Ajusta el volumen.

De-esser
Util para reducir los sonidos “sibilantes’ de los vocalistas.
On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto.
Sibilant 0-100

Ajusta la sensibilidad con respecto al volumen de entrada y
controla la manera en que se aplica el efecto

Level 0-100

Ajusta el volumen.

Defretter

Simula un bajo sin trastes.

On/Off

Sirve para activar/desactivar el efecto.

OFF, ON

Sens 0-100
Controla la sensibilidad a la sefial de entrada del Defretter.
Debe ajustarlo de forma que el bajo que tenga produzca
cambios arménicos naturales.

Attack 0-100
Controla el ataque del Defretter. Al aumentar el valor, los arménicos
cambiardn més lentamente, produciendo un sonido con un ataque
menos pronunciado, similar al de un bajo sin trastes.

Depth 0-100
Controla la frecuencia de los arménicos. Al aumentar el
valor, aumentara el contenido arménico creando un sonido
menos usual.

Level 0-100

Ajusta el volumen del sonido del defretter.

Delay

Crea un sonido més grueso aplicando un sonido de delay al
sonido directo.

On/Off

Sirve para activar/desactivar el efecto.

OFF, ON

Type
Selecciona el tipo de delay.
* No puede seleccionar este pardmetro con los algoritmos
"VO+GT AMP” y"VO+AC.SIM" .

SINGLE :
Es un delay simple.

TAP :
El sonido del delay se panoramiza desplazdndose del canal derecho al
canal izquierdo. Resulta mds efectivo con las grabaciones en estéreo.

Dly Tme
SINGLE: 1 -1400 ms, TAP: 1 - 700 ms

Ajusta el tiempo del delay (es decir el intervalo de retardo).

Feedback 0-100
Ajusta la cantidad de regeneracion. Al modificar la cantidad de regeneracion,
también cambiard el niimero de repeticiones del sonido de delay.

E.Level 0-120

Ajusta el volumen del sonido de delay.

Doubling
Afadiendo un sonido de delay muy corto al sonido directo, se produce un
efecto que da la sensacién de mailtiples fuentes sonando a la vez (un efecto
de doubling). Se logra el mejor resultado cuando se utiliza una salida en
estéreo.
* Puede utilizar este efecto cuando el pardmetro Modulation de
“Effect Type” se ajusta en “DOUBLING.”

On/Off

Sirve para activar/desactivar el efecto.

OFF, ON

Dly Tme 0.5 -50.0 ms
Ajusta el tiempo de delay (es decir el intervalo de tiempo
entre el sonido directo y el sonido de delay)

Separation -50 - +50

Ajusta la difusién—es decir la panoramizacién del sonido

directo y del sonido del efecto a la derecha y a la izquierda.
* Resulta efectivo cuando se utiliza una salida en estéreo.

E.Level 0-120

Ajusta el volumen del sonido de delay.
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Enhancer
Anadiendo sonidos fuera de fase con el sonido directo, este
efecto realza la definicién del sonido, haciendo que quede
en primer plano.

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto
Sens 0-100

Ajusta la manera en que el enhancer se aplicara en relacién
a las sefales de entrada.

Freq 1.0 - 10.0 kHz

Ajusta la frecuencia en la que se va aplicar el enhancer. El
efecto se notara en las frecuencias més altas que la ajustada
en este parametro.

Mix Level 0-100
Ajusta la cantidad de sonido de phase-shifter en la gama ajustada
en “Frequency” que se va mezclar con la sefial de entrada.

Lo Mix Lvl 0-100

Ajusta la cantidad de sonido de phase-shifter de la gama de
graves que se va a mezclar con la sefial de entrada.

Level 0-100

Ajusta el nivel del sonido del enhancer

Equalizer
Se trata de un ecualizador de 4 bandas.
* Puede utilizar este efecto con los siguientes algoritmos al seleccionar
“4BAND EQ” para el ajuste “Type” de 4BAND EQ/WAH .

COSM GTR AMP ~ COSM BASS AMP

COSM COMP GTR  COSM COMP BSS

BASS MULTI STEREO MULTI
On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto
Low Gain -20 - +20 dB

Ajusta la ganancia (la cantidad de realce o de corte de las
frecuencias) para el ecualizador de graves.

Lo-M Gin -20 - +20 dB
Ajusta la ganancia (la cantidad de realce o de corte de las
frecuencias) para el ecualizador de medios graves

Lo-M F 100 Hz - 10.0 kHz
Ajusta la frecuencia central para el ecualizador de medios
graves.

Lo-M Q 0.5-16
Ajusta la gama de cambio en la ganancia para la frecuencia
ajustada en el parametro “Lo-M F.” Cuanto mayor sea el
valor, més estrecho serd la gama de cambio.

Hi-M Gin -20 - +20 dB
Ajusta la ganancia (la cantidad de realce o de corte de las
frecuencias) para el ecualizador de medios agudo.

Hi-M F 100 Hz - 10.0 kHz
Ajusta la frecuencia central para el ecualizador de medios
agudos

Hi-M Q 0.5-16
Ajusta la gama de cambio en la ganancia para la frecuencia
ajustada en el parametro “High-Mid Freq”. Cuanto mayor
sea el valor, més estrecho serd la gama de cambio

Hi Gain -20 - +20 dB
Ajusta la ganancia (la cantidad de realce o de corte de las
frecuencias) para el ecualizador de agudos

Level -20 - +20 dB

Ajusta el volumen después de la etapa de ecualizacion.

Flanger
El efecto de flanger imparte un sonido parecido al
producido por un reactor despegando.
* Puede utilizar este efecto al ajustar MODULATION “Type” en“FLANGER.”

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto

Rate 0-100
Determina la frecuencia con que se aplica el efecto de flanging

Depth 0-100
Ajusta la profundidad del efecto de flanger.

Manual 0-100
Ajusta la frecuencia central en la que se aplicara el efecto.
Resonance 0-100

Determina la cantidad de resonancia (regeneracion). Al aumentar el valor,
el efecto sera méds pronunciado, creando un efecto menos usual.

Separation 0-100
Ajusta la difusién. Al aumentar el valor, aumentard la
difusién. Debe utilizarlo en estéreo.

* Este efecto se obtiene con la grabacidn estéreo (dos pistas).

Foot Volume

Especifica el volumen entre efectos. Utilizando un pedal de expresién para
controlar el pardmetro foot volume, puede efectuar cambios
ininterrumpidos en el volumen del sonido de salida. Para una explicacién
detallada, vea “Al Utilizar un Pedal de Expresién” (p. 191).

On/Off

Activa/desactiva el efecto.

OFF, ON

104



Funciones de la Parametros de los Efectos de Insercion

Lo-Fi Box

Produce un sonido de baja fidelidad.

On/Off

Sirve para activar/desactivar el efecto

OFF, ON

Type

Selecciona el modo del lo-fi box.
RADIO :

El sonido parece al de una radio AM.

* Ajustando “Tuning,” puede simular los sonidos que
ocurren cuando se cambia de emisora en una radio.

PLAYER :
El sonido parece el producido por un tocadiscos antiguo. Se
simula el ruido causado por rallas y polvo en el disco.

DIGITAL :

Permite obtener un sonido lo-fi bajando la frecuencia de
muestreo y/o reduciendo el niimero de bits. Un banco de
filtros modificadores a tiempo real conectadas en serie permite
formar libremente el sonido.

m Al seleccionar “RADIO” o “PLAYER”
Tuning 0-100

Se trata de un parametro para “RADIO.” Simula los sonidos
que ocurren cuando se cambia de frecuencia en una radio
AM.

Wow Flt 0-100
Es un pardmetro para “PLAYER.” Simula el lloro que
ocurre cuando la velocidad de giro del tocadiscos no es
constante.

Noise 0-100

Simula ruido.

Filter 0-100
Ajusta el filtro.
D:E 100:0 - 0:100

Ajusta el balance entre el volumen del sonido directo y el
del sonido del efecto.

m Al seleccionar “DIGITAL”
Pre Filter OFF, ON

Reduce la cantidad de distorsién. Al desactivarlo, podra crear un
sonido lo-fi intenso que incluye distorsion digital

Smpl Rate OFF, 1/2-1/32
Permite modificar la frecuencia de muestreo.
Bit OFF, 15 -1

Modifica el nimero de bits de datos. Al desactivarlo, no se
producirdn cambios. Si selecciona un niimero de bits muy
reducido, con algunas fuentes pueden producirse ruido fuerte,
incluso cuando no hay sonido de entrada. En este caso, suba el
umbral del noise suppressor.

Post Fltr OFF, ON

Reduce la cantidad de distorsién digital producido por lo-fi.
Desactivandolo, puede crear un sonido lo-fi intenso.

Fx Level 0-100
Ajusta el volumen general del sonido lo-fi.
Dir Level 0-100

Ajusta el volumen general del sonido directo.

Modify Fil
Se trata de un filtro con una amplia gama de ajustes posibles

(filtro modificable). Seleccione distintos tipos para obtener
una variedad de efectos de filtro.

OFF :

No se utiliza el pardmetro Modify Fil.

LPF :

El efecto funciona como filtro pasa graves.

BPF :

Funciona como filtro pasa bandas.
HPF :

Funciona como filtro pasa agudos.

Cutoff F

Ajusta la frecuencia de corte.

0-100

Resonance 0-100

Ajusta la resonancia.

Gain 0-24dB

Ajusta el nivel de volumen del sonido que ha pasado por el
filtro modificador.
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Noise Suppressor

Este efecto reduce ruido y zumbidos. Como suprime el ruido de forma
sincronizada con la envolvente del sonido (la manera en que el sonido cae
al transcurrir el tiempo), afecta muy poco al sonido en si y no altera su

timbre natural.

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto.

Threshold 0-100

Ajuste este pardmetro de forma apropiada para el volumen
del ruido. Si el nivel de ruido es alto, ajuste un valor alto.
Ajuste el valor hasta que la caida del sonido sea la mas
natural posible.

* Los ajustes altos para el pardmetro Threshold puede

ocasionar que no haya sonido cuando baje el volumen de su
instrumento.

Release 0-100
Ajusta el tiempo entre el momento en que empieza a
funcionar el supresor de ruido y el momento en que el
volumen llega a “0.”

Octave

Duplica las partes una octava més grave para crear uno sonido
timbricamente més complejo.

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto.

Oct Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido de octava grave.

Dir Level 0-100

Ajusta el volumen general del sonido directo.

Phaser
Afiadiendo porciones de fase variada al sonido directo, el
phaser imparte la sensacion de un remolino de sonido
* Puede utilizar este efecto al ajustar MODULATION
“Type” en "PHASER.”

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto.

Rate 0-100
Ajusta la frecuencia del efecto.

Depth 0-100

Determina la profundidad del efectos.

Manual 0-100
Ajusta la frecuencia central del efecto.
Resonance 0-100

Determina la cantidad de resonancia (regeneracién). Al
aumentar el valor, el efecto serd mas pronunciado, creando
un efecto menos usual.

Pitch Shifter

Este efecto cambia la afinacién del sonido original (més
agudo o mds grave) en una gama de dos octavas.

* Puede utilizar este efecto al ajustar MODULATION
“Type” en “PITCH SFT.”

On/Off

Sirve para activar/desactivar el efecto.

OFF, ON

Type
Selecciona el pitch shifter manual “"MANUAL” o el pitch
shifter de pedal “PEDAL.”

MANUAL :
Se trata de un pitch shifter simple.

PEDAL :

El efecto funciona con pitch shifter de pedal. El efecto de
pedal de wah puede obtenerse accionando el pedal de
expresion.

Para més informacion vea, “Al Utilizar un Pedal de
Expresion” (p. 191).

Pitch -24 - DETUNE - +24

Ajusta la cantidad de desplazamiento de la afinacién (la
cantidad de cambio) por pasos de un semitono.
Seleccionando “DETUNE,” puede afiadir un sonido de
pitch-shifter suave al sonido de entrada, produciendo el
efecto de detune.

* Puede utilizar este efecto cuando “P.Shift Type” se ajusta en

“MANUAL.”
D:E 100:0 - 0:100
Ajusta el balance entre el sonido directo y el sonido del
efecto.
Separation -50 - +50

Ajusta la difusién— es decir la panoramizacién del sonido
directo y del sonido del efecto a la derecha y a la izquierda.
Resulta efectivo cuando se utiliza una salida en estéreo

* Este efecto se obtiene con la grabacion estéreo (dos pistas).
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Preamp

Ajusta la distorsién y el timbre del sonido de guitarra.

* Al ajustar Bass, Middle y Treble a “0,” segiin el ajuste de
“Amp Type”, es posible que no haya sonido.

On/Off OFF, ON

Sirve para activar/desactivar el efecto.

Type
Ajusta el tipo de preamplificador. Las caracteristicas de la
distorsion y el timbre de cada amplificador son las siguientes:

m Con los algoritmos “COSM GTR AMP”
“COSM COMP GTR” o “VO+GT AMP”

JC-120 Se trata del sonido del “JC-120” de
Roland, un favorito mundial de pro-
fesionales.

CLEAN El sonido de un amplificador a
valvulas de tipo combo

CRUNCH Permite lograr el efecto de “crunch”

que produce una distorsiéon natural.

MATCH Simula el amplificador a valvulas
mas actual utilizados en diversos es-
tilos musicales

VO DRV Permite obtener el sonido de Liver-
pool de los afios 60

BLUES Un sonido de solista con medios
pronunciados ideal para Blues
BG LEAD El sonido de un amplificador a

valvulas tipico del final de los 70, ca-
racterizado por su gama de medios
distintiva

MS (1,2, 1+2) El sonido del gran stack a vélvulas
que era indispensable para el rock duro
briténico de los aflos 70 y que sigue siendo
utilizado actualmente por muchos guitarris-
tas de rock duro

1 | Un sonido brillante creado utilizan-
do la entrada I del amplificador

2 | Un sonido suave creado utilizando
la entrada II del amplificador

1+2 | Elsonido que se obtiene conectando
las entradas I y II en paralelo que
proporciona un sonido con mayor
respuesta de graves que con 1

SLDN Sonido de amplificador a valvulas
con distorsion versatil. Utilizable en
muchos estilos

METAL El sonido de un gran amplificador a
valvulas apropiado para heavy me-
tal

METAL D Un sonido de metal potente y con

mucha ganancia

m Con el algoritmo “COSM BASS AMP”

o “COSM COMP BSS”

AC Produce el sonido vintage de un amplifica-
dor a transistores.

AMG Produce el sonido de un gran stack
doble a vélvulas con ultra graves y
mucha definicién.

Volume 0-100

Ajusta el volumen y la distorsién del amplificador

Bass  GUITAR AMP: 0 - 100, BASS AMP:-100 - +100

Ajusta el timbre para la gama de frecuencias bajas

Middle  GUITAR AMP: 0 - 100, BASS AMP:-100 - +100

Ajusta el timbre para la gama de frecuencias medias.

* Si ha seleccionado “"MATCH” 0 “VO DRV” como tipo, el control central

no afectard al sonido de la gama de medios.

Treble GUITAR AMP; 0 - 100, BASS AMP: -100 - +100

Ajusta el timbre para la gama de frecuencias altas.

0-100

Presence

Puede ser seleccionado en los algoritmos “COSM GRR AMP”, “COSM

COMP GTR” 0 “VO+GT.AMP”. Ajusta el timbre para la gama de

frecuencias ultra altas.

* Si ha seleccionado “MATCH” 0 “VO DRV” como tipo, al subir la

presencia, cortard la gama de agudos (el valor cambiard de “0” a “-100”)

Master

Ajusta el volumen del preamplificador entero.

Bright

0-100

OFF, ON

(con JC-120, CLEAN, CRUNCH, BLUES, BG LEAD, AC,

AMG)

Activa/desactiva el ajuste de brillo.

OFF :
No se aplica el pardmetro Bright.

ON:

El pardmetro Bright se activa para crear un timbre con mas

definicién y brillo.

Gain LOW, MIDDLE, HIGH

Ajusta la distorsion del amplificador. La distorsién aumentara
sucesivamente para los ajustes de “LOW,” “MIDDLE” y “HIGH.”

El sonido de cada “Type” (tipo) se crea basindose en que Gain estd
ajustado en “MIDDLE.” Por eso, normalmente, debe ajustarlo en

“MIDDLE.
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Ring Modulator
Crea un sonido similar al de una campana aplicando el modulador
en anillo al sonido de guitarra con la sefial procedente del
oscilador interno. El sonido es de afinacién indefinida.

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto

Frequency 0-100
Ajusta la frecuencia del oscilado interno.

Fx Level 0-100
Ajusta el volumen del efecto.

Dir Level 0-100

Ajusta el volumen del sonido directo.

Slow Attack

Produce un aumento progresivo del volumen (“Tipo violin”).
* Puede utilizarse con el algoritmo “COSM GTR AMP”
cuando se ajusta el pardmetro MODULATION “Type” en
“SLOW ATCK.”

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto.
RiseTme 10 - 2000 ms

Ajusta el tiempo que tardara el volumen en alcanzar su

maximo nivel una vez toque una nota.

Level 0-100

Ajusta el volumen del sonido de slow attack.

Speaker Simulator

Simula las caracteristicas de varios tipos de altavoces. Cuando la salida del
BR-600 se conecta directamente al mezclador, etc. puede utilizar este
pardmetro para crear el sonido de sus sistema de altavoces preferido.

On/Off OFF, ON

Sirve para activar/desactivar el efecto.

Type
Sirve para seleccionar el tipo de altavoz que se va a simular. “On Mic” simula el
sonido que se obtiene cuando se utiliza un micréfono dindmico y “Off Mic” simula el

sonido que se obtiene cuando se utiliza un micréfono de condensador.

m Con los algoritmos “COSM GTR AMP”
“COSM COMP GTR” o “VO+GT AMP”

;iiP° de Caja Altavoz  [Micréfono Comentarios
Small  |Caja abierta pequea 10 pulgadas | On Mic
Middle (Caja Abierta 12 pulgadas |  On Mic
JC-120 |Caja Abierta 2de12 pulgadas OnMic |Simulaci n del JC-120
TWIN Caja Abierta 2de 12 pulgadas On Mic Adecuado para Clean

twin Caja Abierta 2de12pulgadas |  Off Mic | Adecuado para Clean

MATCH | Caja Abierta 2de 12 pulgadas OnMic  |Adecuado para Match
match [Caja Abierta 2de12pulgadas |  Off Mic | Adecuado para Match
VO DRV |Caja Abierta 2de12pulgadas | OnMic | Adecuado para Voxy
vo drv | Caja Abierta 2deT2pulgadas |  Off Mic | Adecuado para Voxy
BG STK [Caja Cerrada Grande |2del12pulgadas | OnMic | Adecuado para BG Lead
bg stk |Caja Cerrada Grande |2de12 pulgadas Off Mic | Adecuado para BG Lead
MS STK | Caja Cerrada Grande |4de 12 pulgadas OnMic | Adecuado para MS
ms stk [Caja Cerrada Grande {4 de 12 pulgadas Off Mic | Adecuado para MS
METAL | Stack Grande  {4de12pulgadas Off Mic

m Con los algoritmos “COSM BASS
AMP” o “COSM COMP BSS”

Tipo de Caja Unidades de Ajustede | Preamplificador
Altavoz Altavoces | Micréfono Adecuado
AC Caja grande cerrada | 15 pulgadas (2) On Mic  |Apropiado para AC
ac Caja grande cerrada | 15 pulgadas (2) Off Mic  |Apropiado para AC
AMG Caja grande cerrada | 10 pulgadas (8) On Mic Apropiado para AMG
amg Caja grande cerrada | 10 pulgadas (8) Off Mic Apropiado para AMG

Mic Set CENTER, 1 - 10 cm
Simula la posicion del micréfono. “CENTER” simula la
condicion de haber colocado el micréfono en el centro del
cono del altavoz. “1-10 cm” significa que el micréfono ha

sido apartado del centro del cono del altavoz.

Mic Level 0-100
Ajusta el volumen del micréfono.
Dir Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido directo.
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Tremolo/Pan

Trémolo es un efecto que crea cambios ciclicos en el
volumen. Pan desplaza ciclicamente la posiciéon izquierda/
derecha del sonido en el campo estereofénico (cuando la
salida es en estéreo).

* Puede utilizarlo cuando el pardmetro “Effect Type” estd
ajustado en “TRM/PAN.

On/Off

Sirve para activar/desactivar el efecto

Mode

Sirve para seleccionar trémolo o panorama

OFF, ON

TRM-TRI :
El volumen cambia ciclicamente. Se produce un cambio
progresivo.

TRM-SQR :
El volumen cambia ciclicamente. Se produce un cambio
brusco.

PAN-TRI :
El sonido se desplaza ciclicamente de izquierda a derecha.
Se produce un cambio progresivo.

PAN-SQR :
El sonido se desplaza ciclicamente de izquierda a derecha.
Se produce un cambio brusco.

* “PAN-TRI” y “PAN-SQR” se obtienen con la grabacién
estéreo. (utilizando dos pistas).

Rate 0-100
Ajusta la frecuencia del funcionamiento del efecto.
Depth 0-100

Ajusta la profundidad del efecto.

Voice Transformer

Controla los formantes de una parte de voz, lo que permite
la creacién de una variedad de voces.

Permite afiadir dos tipos de voces con formantes distintos al
sonido directo.

On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto.

Formant1 -100 - +100
Ajusta el formante de la voz 1

Formant2 -100 - +100
Ajusta el formante de la voz 2.

FX1 Level 0-100
Ajusta el volumen del formante de la voz 1.

FX2 Level 0-100
Ajusta el volumen del formante de la voz 2.

Dir Level 0-100

Ajusta el volumen del sonido directo.
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Wah

El efecto de wah crea un timbre singular cambiando las
caracteristicas de la respuesta de frecuencias de un filtro.

Touch wah crea un wah automatico cambiando el filtro en
respuesta al volumen de la sefial de entrada. Pedal wah le
permite utilizar un pedal de expresién o similar para
controlar a tiempo real el efecto de wah.

* Puede utilizar este efecto con los siguientes algoritmos
cuando “WAH" se selecciona como 4BAND EQ/WAH

“Type”.

COSM GTR AMP COSM BASS AMP

COSM COMP GTR COSM COMP BSS

BASS MULTI STEREO MULTI
On/Off OFF, ON
Sirve para activar/desactivar el efecto.
Type
Selecciona touch wah “TOUCH” o pedal wah “PEDAL.”
TOUCH :

El efecto funciona como touch wah.

PEDAL :

El efecto funciona como pedal wah.

m Al seleccionar “TOUCH”
Polarity

Seleccién para la direccién en la que el filtro cambiaréd en
respuesta a la sefial de entrada.

UP:

Sube la frecuencia del filtro.

DOWN :

Baja la frecuencia del filtro.

Sens 0-100
Ajusta la sensibilidad para el filtro en la direccién
especificada por el ajuste de polaridad. Los valores mas alto
dan una respuesta mas pronunciada. Con un ajuste de 0, la
fuerza del ataque no produce variaciones.

Frequency 0-100
Ajusta la frecuencia central del efecto de wah.
Peak 0-100

Ajusta la cantidad de efecto de wah que se aplica al area
cercana a la frecuencia central. Los ajustes mas bajos causan
que se aplique el efecto a un drea amplia cerca de la
frecuencia central. Los ajustes mds altos causan que se
aplique el efecto a una gama mas estrecha. Con un ajuste de
50, se produce un sonido wah estandar.

0-100

Level
Ajusta el volumen.

m Al seleccionar “PEDAL”
El efecto del pedal wah pedal puede obtenerse accionando

un pedal de expresion.

Para una explicacion mas detallada, vea “Utilizar un Pedal
de Expresion” (p. 191).

Peak 0-100

Ajusta la cantidad de efecto de wah que se aplica al 4rea
cercana a la frecuencia central. Los ajustes mas bajos causan
que se aplique el efecto a un area amplia cerca de la
frecuencia central. Los ajustes mas altos causan que se
aplique el efecto a una gama mas estrecha. Con un ajuste de
50, se produce un sonido wah estandar.

Level 0-100

Ajusta el volumen.
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I Masterizacion

Utilice el “Kit de Herramientas de Masterizaciéon” para " . s
Masterizacion

producir una grabacién master de dos pistas de las pistas
botadas con los niveles optimizados.

raQué es el Kit de Herramientas de Masterizacion? Y
Cuando se crea un CD es importante que el volumen general de la
cancién se reduzca para permitir que sus partes con un volumen mas
alto puedan grabarse sin que se produzca una degradacién de la
calidad del sonido. Sin embargo, esta reduccion del volumen a
menudo provoca que a los CD les falte fuerza y garra.

Ademas, como nuestros oidos no son tan sensibles como para percibir
la gama mas baja de frecuencias, puede resultar dificil escuchar estos
sonidos aunque el medidor de nivel indique que el volumen estd al
méximoy; este factor también entorpece a la hora de producir CD que
suenen con mucha fuerza.

Utilizando este Kit de Herramientas de Masterizacién puede suavizar
las fluctuaciones del volumen de sus canciones o balancear el sonido
en la gama mas baja de frecuencias.

Asi pues, le recomendamos que utilice siempre el Kit de Herramientas
de Masterizacién para masterizar sus canciones antes de crear CD de
audio.

* El Kit de Herramientas de Masterizacion contiene 19
“Patches Preset” (P01-P19) predeterminados, 19
“Patches del usuario” reescribibles (LI01-U19) y 19
“Patches de Cancion” guardados individualmente para
cada cancién (S01-519).

Tarjeta de Memoria
Patch Patch del
Preset Usuario Patcr! d
cancion

“Lista de Patches del Kit de Herramientas
de Masterizaciéon” (p. 207)

. S
(" )

yOre

En el modo Mastering los siguientes botones quedan deshabilitados.
[GIUTAR],[MIC],[LINE],[PAD],[PITCH CORRECTION], [PAN/EQ/
LOOP EX],[TUNER],

[RHYTHM ON/OFF],|ARRANGE],[PATTERN],

[RHYTHM EDIT],[PHRASE TRAINER],[V-TRACK],

L[DELETE /MUTE] J

1

Pulse [REC MODE] varias veces hasta que se indique
MASTERING para REC MODE en la parte izquierda
de la pantalla.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar la Pista-V
fuente de la grabacién y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla Mastering.

Fuente de la Grabacion
|

M : Pistas-V con datos grabados
[J: Pistas -V sin datos grabados

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta la Pista-V destino de la grabaciéon y gire el dial
TIME/VALUE para seleccionar la Pista-V deseada.

Destino de la Grabacion

Pulse [EFFECTS].
Se muestra la pantalla de seleccién del Kit de

Herramientas de Masterizacion.

* Ahora, se selecciona automdticamente el Kit de

Herramientas de Masterizacién como efecto.

Nombre del P Preset/ S: Cancion / U: Usuario
Algoritmo Banco l Nimero

'

Nomb*re del Patch




Masterizacion

Seleccione el Kit de Herramientas de Masterizacion.
Use el dial TIME/VALUE para seleccionar el patch
Preset/Usuario/ Cancién y el niimero para el Kit de

Herramientas de Masterizacion.

(I

“Lista de Kit de Herramientas de
Masterizacién” (p. 207)

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Se ajusta el volumen general con el fader MASTER.
Ahora, suba el volumen al nivel mas alto sin que se
distorsione el sonido.

Pulse [REC].
[REC] parpadea en rojo y el BR-600 entra en modo de
espera de grabacion.

Parpadea
N
(= ][> = & —

STOP PLAY R)C
(SCRUB) —————— / I

Pulse [PLAY].
[PLAY] se ilumina en verde [REC] y REC TRACK se
iluminan de forma continua en vez de parpadear en

rojo y se inicia la grabacién .

lluminado

L= | =1 (e ]

STOP PLAY REC
(SCRUB)

Cuando haya completado la masterizacién, pulse
[STOPI.

%

Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento
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Masterizacion

. . . 5
Edll‘dl‘ IOS A|UStes del Kit de Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor

Herramientas de Masterizacion hasta cada efecto y gire el dial TIME/VALUE para
activar/desactivarlos. Los bloques activados se

Para crear un nuevo patch, seleccione el patch que mas se parece al
sonido que tiene en mente del los patches de efectos guardados en
la unidad y después edite sus ajustes.

muestran en mayusculas mientras que los bloques
desactivados se muestran en mintsculas. Active los
efectos que desee utilizar.

Si desea guardar los ajustes de los efectos que ha editado,
guardelos como patch del usuario o patch de cancién. 6

Pulse CURSOR [ 4 11 P 1 para desplazar el cursor
hasta el efectos con el parimetro que desee modificar
Lleve a cabo los pasos 1-3 detallados en la pagina 111 y pulse [ENTER].

y cambie al modo Mastering. Se muestra la pantalla de Ajuste de Pardmetros.

Pulse [EFFECTS] (MASTERING TOOL KIT).
Se muestra la pantalla de seleccién del Kit de

Herramientas de Masterizacion.

Nombre del p: preset / S: Cancién / U: Usuario
l Numero Nombre del Patch

Algoritmo Bgnco

Use CURSOR [ ‘ 10 ’ ] seleccionar el parametro
deseado y gire el dial TIME/VALUE para editar el
valor.

Use el dial TIME/VALUE para seleccionar el Preset/ 8
Cancién/Usuario y el niimero. Si desea editar otro efecto, pulse [EXIT] para volver a

la pantalla anterior y repita los pasos 5-6.

Pulse CURSOR [ ’ ] para desplazar el cursor hasta
“EDIT” y pulse [ENTER]. 9
La pantalla cambia a la de Edicién del Kit de

Herramientas de Masterizacién que muestra el
algoritmo (los efectos utilizados en la secuencia en que Kit de Herramientas de Masterizacién”.

estan conectados).

Si desea guardar los efectos actuales, lleve a cabo el
procedimiento detallado en “Guardar los Ajustes del

r N
O

Los ajustes editados son provisionales. Si sale de la

pantalla de Edicién de Efectos sin guardar el patch de
efectos modificado, se muestra “TMP” al lado del

banco. Tenga en cuenta que si selecciona un nuevo

patch de efectos mientras se muestra “TMP”, el patch

de efectos modificado recuperard sus ajustes originales.

HINT & J

También puede cambiar directamente a esta pantalla
pulsando [ENTER] con el cursor indicando Preset/
Cancién/Usuario o el nimero
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Masterizacion

Guardar los Ajustes del Kit de

Herramientas de Masterizacion (Write)

Sirve para asignar un nombre (nombre de patch) a los
ajustes del patch editado y guardar los ajustes.

* Si no precisa cambiar el nombre del patch, vaya al paso 4.

1

En la pantalla de Seleccién del Kit de Herramientas
de Masterizacién, pulse CURSOR [ ’ ] para
desplazar el cursor hasta “NAME” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla de Ajuste del Nombre del Patch.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
entrar el nombre del patch.

* Pulse [ENTER] para cambiar entre mayiisculas y
mintisculas.

Una vez haya entrado los ajustes de los efectos y el
nombre del patch, pulse [EXIT] para volver a la
pantalla de Seleccion.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “WRITE” y pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla de Escritura.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el niimero
de patch en el que desee escribir el nuevo patch.

Una vez seleccionado el destino, pulse [ENTER].
Una vez completado el guardado, volverd a la pantalla
de Seleccion del Kit de Herramientas de Masterizacion.

* Durante la actualizacion se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento

e

No puede escribir patches mientras se graban o se
reproducen las canciones.
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Parametros del Kit de Herramientas de Masterizacion

Algoritmos

=[EQ]=[BCUT]=[ENH]=[IN]=[EXP]ﬂ

L[COMP]=[MIX]=[LIM]=[OUT]

Equalizer

Bass Cut Filter
Enhancer
Input
Expander
Compressor
Mixer

Limiter

Output

Los algoritmos del Kit de Herramientas de Masterizacion contienen los siguientes efectos.

Lista de Parametros

Equalizer

On/Off OFF, ON
Activa/desactiva el efecto

Input Gain -24 - +12 dB

Ajusta el volumen general antes de que la sefial pase por el
ecualizador.

Low Type SHELVG, PEAK

Ajusta el tipo de ecualizador de la banda de frecuencias
bajas en shelving o peak

Low Gain -12-+12dB

Ajusta la cantidad de corte o de realce en la banda de graves.

Low Freq 20 Hz - 2.0 kHz

Ajusta la frecuencia central para la banda de graves

LOW Q 003 - lI 6-0
Ajusta la curva de la respuesta de frecuencia de la
frecuencia central de la banda de graves. (*1)

Low Mid Gain -12-+12dB

Ajusta la cantidad de corte o de realce en la banda de medios graves

Low Mid Freq 20 Hz - 8.0 kHz

Ajusta la frecuencia central para la banda de medios graves.

Low Mid Q 0.3-16.0
Ajusta la curva de la respuesta de frecuencias de la
frecuencia central de la banda de medios graves

High Mid Gain -12-+12dB

Ajusta la cantidad de corte o de realce en la banda medios altos

High Mid Freq 20 Hz - 8.0 kHz

Ajusta la frecuencia central para la banda de medios altos.

High Mid Q 0.3-16.0
Ajusta la curva de la respuesta de frecuencias de la
frecuencia central de la banda de medios agudos.

High Type SHELVG, PEAK
Ajusta el tipo de ecualizador de la banda de frecuencias
altas en shelving o peak.

High Gain -12-+12dB

Ajusta la cantidad de corte o de realce en la banda agudos.

High Freq 1.4 - 20.0 kHz
Ajusta la frecuencia central para la banda de agudos
High Q 0.3-16.0

Ajusta la curva de la respuesta de frecuencias de la
frecuencia central de la banda de agudos (*1)

Output Gain -24 - +12 dB

Ajusta el volumen después del ecualizador

(*1)El ajuste Q/Hi Q se deshabilita cuando se selecciona
“SHELVG” (ecualizacion de tipo shelving) para Low
Type o High Type.
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Parametros del Kit de Herramientas de Masterizaciéon

Bass Cut Filter

Sirve para cortar el ruido sordo de la voz y otros ruidos de
frecuencia baja no deseado.

On/Off

Activa/desactiva el efecto

OFF, ON

Freq 20 Hz - 2.0 kHz

Ajusta la frecuencia debajo de la que se filtran los ruidos
graves no deseables.

Enhancer
Hace que el sonido sea mds vivo y que tenga mds presencia en la
mezcla.
On/Off OFF, ON
Activa/desactiva el efecto.
Sens 0-100

Ajusta la cantidad de efecto que se aplica.

Freq 1.0 - 10.0 kHz
Ajusta la frecuencia en la que se va a aplicar el efecto de
enhancer.

Mix Lvi -24 - +12dB

Ajusta el volumen del sonido del efecto.

Input
Divide el sonido original en tres bandas de frecuencias—es
decir, baja, media y alta.

Gain -24 - +12 dB
Ajusta el nivel antes de que la sefial pase por el expander/
compresor.

Dly Time 0-10 ms
Ajusta el intervalo de tiempo del retardo del sonido de entrada.
SplitL 20 - 800 Hz

Ajusta la banda de frecuencias bajas en que se divide el
sonido de entrada en las bandas de frecuencias bajas y
medias

SplitH 1.6 - 16.0 kHz

Ajusta la banda de frecuencias bajas en que se divide el
sonido de entrada en las bandas de frecuencias altas y

medias.

Expander
Amplia la gama dindmica con una ratio fija.
On/Off OFF, ON
Activa/desactiva el efecto.
Lo Thres -80-0dB

Ajusta el nivel de volumen en el que el expander de banda
baja empezara a afectar al sonido

Lo Ratio 1:1.00 - 1:16.0, 1:INF
Ajusta la ratio para el aumento en la salida en la banda de graves cuando el
nivel de la sefial de entrada cae por debajo del umbral de graves.

Lo Attack 0-100 ms
Ajusta el tiempo que tardard el expander en afectar al sonido una vez el
nivel de la sefial de entrada caiga por debajo del umbral de graves.

Lo Release 50 - 5000 ms

Ajusta el tiempo que tardard el expander en dejar de afectar al sonido una
vez el nivel de la sefial de entrada supere el umbral de graves.

Mid Thres -80-0dB

Ajusta el nivel de volumen en el que el expander de banda
media empezard a afectar al sonido.

Mid Ratio 1:1.00 - 1:16.0, 1:INF
Ajusta la ratio para el aumento en la salida en la banda de medios cuando
el nivel de la sefial de entrada caiga por debajo del umbral de medios.

Mid Attack 0-100 ms
Ajusta el tiempo que tardara el expander de medios en
afectar al sonido una vez el nivel de la sefial de entrada
caiga por debajo del umbral de medios

Mid Release 50 - 5000 ms
Ajusta el tiempo que tardaré el expander en dejar de afectar al sonido una
vez el nivel de la sefial de entrada supere el umbral de medios.

Hi Thres -80-0dB
Ajusta el nivel de volumen en el que el expander de banda
alta empezard a afectar al sonido.

Hi Ratio 1:1.00 - 1:16.0, 1:INF

Ajusta la ratio para el aumento en la salida en la banda de agudos cuando
el nivel de la sefial de entrada caiga por debajo del umbral de agudos

Hi Attack 0-100 ms
Ajusta el tiempo que tardard el expander de agudos en afectar al
sonido una vez el nivel de la sefial de entrada caiga por debajo del
umbral de agudos.

Hi Release 50 - 5000 ms

Ajusta el tiempo que tardard el expander de agudos en dejar de afectar al

sonido una vez el nivel de la sefial de entrada supere el umbral de agudos.
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Parametros del Kit de Herramientas de Masterizaciéon

Compressor

Sirve para comprimir la sefial de salida general cuando el
nivel de la sefial de entrada exceda el valor ajustado.

On/Off OFF, ON
Activa/desactiva el efecto.
Lo Thres -24-0dB

Ajusta el nivel de volumen en que el compresor de graves
empieza a afectar al sonido.

Lo Ratio 1:1.00 - 1:16.0, 1:INF
Ajusta la ratio para la supresion de la banda de graves de la
salida cuando el nivel de entrad exceda el umbral de graves

Lo Attack 0-100 ms
Ajusta el tiempo que tardara el compresor de graves en afectar al sonido
una vez el nivel de la sefial de entrada exceda el umbral de graves.

Lo Release 50 - 5000 ms
Ajusta el tiempo que tardara el compresor de graves en dejar de afectar al
sonido una vez el nivel de la sefial de entrada exceda el umbral de graves.

Mid Thres -24-0dB

Ajusta el nivel de volumen en que el compresor de medios
empieza a afectar al sonido.

Mid Ratio 1:1.00 - 1:16.0, 1:INF
Ajusta la ratio para la supresién de la banda de medios de la salida cuando
el nivel de entrad exceda el umbral de medios.

Mid Attack 0-100 ms

Ajusta el tiempo que tardara el compresor de medios en afectar al sonido
una vez el nivel de la sefial de entrada exceda el umbral de medios

Mid Release 50 - 5000 ms
Ajusta el tiempo que tardard el compresor de medios en dejar de
afectar al sonido una vez el nivel de la sefial de entrada exceda el
umbral de medio.

Hi Thres -24-0dB
Ajusta el nivel de volumen en que el compresor de agudos
empieza a afectar al sonido.

Hi Ratio 1:1.00 - 1:16.0, 1:INF
Ajusta la ratio para la supresion de la banda de agudos de la
salida cuando el nivel de entrad exceda el umbral de
agudos.

Hi Attack 0-100 ms

Ajusta el tiempo que tardara el compresor de agudos en afectar al sonido
una vez el nivel de la sefial de entrada exceda el umbral de agudos.

Hi Release 50 - 5000 ms
Ajusta el tiempo que tardard el compresor de agudos en dejar de afectar al
sonido una vez el nivel de la sefial de entrada exceda el umbral de agudos.

* Con este compresor, el nivel se ajusta automdticamente en el ajuste
Optimo en respuesta a los ajustes del umbral y de la ratio. Ademds,
como al alargar el ataque puede producirse distorsion, se
proporciona un buffer (o margen de seguridad) de -6 dB. Si es
preciso, ajuste el nivel del mezclador para compensarlo

Mixer
Sirve para ajustar el volumen de cada una de las bandas de frecuencias.
Lo Level -80 - +6 dB

Ajusta el nivel de volumen para la banda de graves después
de que la sefial haya pasado por el expander y el compresor.

Mid Level -80 - +6 dB
Ajusta el nivel de volumen para la banda de medios después de que la
sefial haya pasado por el expander y el compresor.

Hi Level -80 - +6 dB
Ajusta el nivel de volumen para la banda de agudos después de que la
sefial haya pasado por el expander y el compresor.

L3 .

Limiter
Sirve para suprimir las sefiales de alto nivel para evitar la distorsion
On/Off OFF, ON
Activa/desactiva el efecto.
Thres -24-0dB
Ajtistelo para que sea apropiado para la sefial de entrada del bajo.
Attack 0 -100 ms

Ajusta el tiempo que tardard el limitador de graves en activarse
una vez el nivel de la sefial de entrada exceda el umbral.

Release 50 - 5000 ms
Ajusta el tiempo que tardard el limitador en quitarse una vez el
nivel de la sefial de entrada exceda el umbral.

Output

Controla la salida general.

Level -80 - +6 dB
Ajusta el nivel de volumen del sonido general después de
que la sefial pase por el limitador.

Soft Clip OFF, ON
El efecto Soft clipping suprime la distorsién audible que puede producirse
por el uso excesivo del compresor y del limitador.

Dither OFF, 24 - 8 BIT
Este ajuste se utiliza para evitar que la accién de enmudecer
los sonidos sea demasiado evidente.
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Utilizar Efectos de Bucle

Lo siguiente es una explicacion de como cambiar los

distintos pardmetros de los efectos de bucle (chorus/delay/

doubling/reverb).

Seleccionar

1

(I

Para una explicacién de los efectos de bucle, vea

“Pardmetros de Efectos de Bucle” (p. 122).

Confirme que esté apagado [PAD] y pulse [PAN/EQ/

LOOP FX].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “CHO/DLY” o “REV” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] hasta que se muestre “FX
Type” o “Type” y después gire el dial TIME/VALUE
para seleccionar el efecto de bucle.

Al utilizar CHO/DLY
Seleccione “CHORUS” “DELAY” o “DBLN”

(doubling).

Al utilizar REV
Seleccione “HALL” o “ROOM.”

Para modificar los ajustes del efecto seleccionado, pulse
CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para seleccionar el pardmetro y gire el
dial TIME/VALUE para cambiar el valor ajustado.

Para una descripcién de los parametros de cada
efecto, vea “Funciones de los Pardmetros de los
Efectos de Bucle” (p. 122).

Una vez haya terminado los ajustes, pulse
repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla Play.

rDoubling )

Si desea que el sonido de la guitarra de
acompafiamiento sea mas amplio, grabelo en dos pistas
separadas y panoramizarlas a la izquierda y la derecha.
Esto se denomina “doubling.”

Al utilizar el efecto “DBLN”, puede producir el efecto
de doubling incluso en una grabacién de una sola pista
(monoaural), lo que permite una uso mas eficaz de las

pistas.

* Si desea realizar el efecto de doubling, panoramicelo
completamente a la derecha o a la izquierda y suba el
nivel del efecto. Ademds, utilice el siguiente
procedimiento para subir el nivel de envio.

J

(" )

No puede utilizar simultaneamente los efectos de chorus, delay y
doubling. Sélo puede utilizarlos individualmente.

J

MEMO

Los efectos en bucle no tienen “patches.”

Los ajustes de los Efectos de Bucle se guardan con los
datos de cancién. Si desea guardar los ajustes de una
cancién, mantenga pulsado [STOP] y pulse [REC].




Utilizar Efectos de Bucle

Ajustar Como se Aplican el

Efecto de Bucle

Lo siguiente explica cémo puede modificar el volumen de
las sefiales enviadas por cada pista a los efectos de bucle (el
nivel de envio) y controlar la cantidad de efecto de bucle
aplicado.

1

Confirme que esté apagado [PAD] y pulse [PAN/EQ/
LOOP FX].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “CHO/DLY” o “REV” y pulse [ENTERI].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para seleccionar la
pantalla para ajustar el nivel de envio de cada pista.

Al utilizar CHO/DLY

4

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
ajustar el nivel de envio para cada pista.

* Al pulsar el boton REC TRACK, desplazard el cursor hasta

la pista que corresponde al botén pulsado.

Si pulsa CURSOR [ ‘ ], se muestra la pantalla para el
ajuste del nivel de la fuente de entrada; si pulsa

CURSOR [ ’ ], se muestra la pantalla para el ajuste del
nivel de envi6 del Ritmo.

Para ajustar el nivel de envio para la fuente de entrada,
desplace el cursor hasta “In Send”. Para ajustar el nivel
de envio para el Ritmo, desplace el cursor hasta “Rhy
Send.” El ajuste se modifica girando el dial TIME/
VALUE hasta el valor deseado.

Una vez haya terminado los ajustes, pulse
repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla Play
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Funciones de los Parametros de los Efectos de Bucle

Lista de Parametros

CHORUS/DELAY/DBLN (Doubling)

Sirve para seleccionar chorus, delay o doubling.

FX Type

Ajusta el tipo de efecto.

CHORUS :

Se afiade un sonido con la afinacién ligeramente desplazada
al sonido directo. Esto hace que el sonido final suene mas

grueso y amplio.

DELAY :
Crea un sonido mds grueso aplicando un delay al sonido

directo.

DBLN :

Al afiadir un sonido con un delay muy corto al sonido
directo, este efecto produce la impresién de muiltiples
fuentes de sonido sonando a la vez (el efecto de
“doubling”). El sonido con delay sale del lado opuesto del
lado al que ha sido panoramizado la pista de reproduccién.

m Al seleccionar “CHORUS”
Rate

Ajusta la frecuencia del efecto de chorus.

0-100

Depth 0-100
Ajusta la profundidad del efecto de chorus.
Pre Dly 0.5 -50.0 ms

Ajusta el tiempo que tardara el sonido del efecto en salir
una vez haya salido el sonido directo.

E.Level 0-100
Ajusta el volumen del efecto.

m Al seleccionar “DELAY”

Dly Tme 10 - 1000 ms
Ajusta el tiempo del delay (es decir, el intervalo de tiempo
que dura el delay).

Feedback 0-100

Ajusta la cantidad de regeneracion, Al cambiar la cantidad
de regeneracién, también se cambia el nimero de
repeticiones del sonido del delay.

E.Level 0-100
Ajusta el sonido del delay.
Rev Send 0-100

Ajusta el volumen de la reverb aplicada al sonido de delay.

m Al seleccionar “DBLN”

Dly Tme 0.5-50.0 ms
Ajusta el tiempo del delay (el intervalo del retardo).
E.Level 0-100

Ajusta el volumen del sonido de delay.

REVERB

La Reverberacion (o reverb) es un efecto causado por el
desvanecimiento en un espacio actistico de las ondas de
sonido o bien, una simulacién digital del mismo. Este
desvanecimiento ocurre porque las ondas de sonido rebotan
en las paredes, los techos, los objetos, etc. de una manera
altamente compleja. Estas reflexiones en combinacion con la
absorcién de las ondas por distintos objetos hacen que
disipe al energia actistica al transcurrir el tiempo (el tiempo
de desvanecimiento). El oido percibe este fenémeno como
unas ondas continuas de sonido.

Type

Selecciona el tipo de reverb.

ROOM :

Simula la reverberacién de una habitacién pequefia.

HALL :

Simula la reverberacion de una sala de conciertos.

Rev Time 0.1-10.0

Ajusta la duracién (el tiempo) de la reverb.

Tone -12-+12

Ajusta el timbre.

E.Level 0-100

Ajusta el volumen del sonido de la reverb.
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Utilizar la Funcion Track EQ

Ll Ll
5
AIUStar Ia EQ Pls"as Una vez haya terminado los ajustes, pulse

Esta seccién explica como editar los ajustes de Track EQ repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla Play

(parametros).
Para mas detalles acerca de la funcién Track Track EQ no dispone de “patches.” Los ajustes de los efectos
EQ, “Funciones de los Parametros del Track de bucle se guardan con los datos de cancién.
EQ” (p. 122). Si desea guardar los ajustes en la canci6n seleccionada en ese

momento, mantenga pulsado [STOP], y pulse [REC].

Confirme que esté apagado [PAD] y pulse [PAN/EQ/
LOOP FX].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “EQ” y pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla del ajuste de la EQ.

Use CURSOR [ ‘ 11 ’ 1y el dial TIME/VALUE para
ajustar EQ On/Off para cada pista.

*

Al pulsar el boton REC TRACK, desplazard el cursor hasta
la pista correspondiente al boton pulsado.

Para modificar los ajustes de la EQ, pulse
repetidamente CURSOR [ 4\ 1[ WO ] para que se
muestre la pantalla de parametros y después gire el
dial TIME/VALUE para modificar el valor del ajuste.
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Funciones de los Parametros de Track EQ

Lista de Parametros

Se trata de un ecualizador de dos bandas independiente
para cada pista.

On/Off OFF, ON
Activa/desactiva el efecto.
LoG -12-+12dB

Ajusta la ganancia (-12 to +12 dB) para el ecualizador de
graves (tipo shelving).

LoF 40 Hz - 1.5 kHz

Ajusta la frecuencia central (40Hz to 1.5 kHz) para el
ecualizador de graves (tipo shelving).

HiG -12-+12dB
Ajusta la ganancia (-12 to +12 dB) para el ecualizador de
agudos (tipo shelving).

HiF 500 Hz - 18 kHz

Ajusta la frecuencia central (500 Hz to 18 kHz) para el
ecualizador de agudos (tipo shelving).

[ Y
oK
Si ajusta el ecualizador mientras escucha el sonido,
puede percibir un ruido de “clic”. No representa ningtn
mal funcionamiento de la unidad. Si resulta molesto,
haga los ajustes sin escuchar el sonido.

.
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Corregir la Afinacion de la Voz (Pitch Correction)

Pitch Correction (Correcion de la Afinacion)

El término Pitch Correction se emplea para identificar un grupo de efectos que se utilizan en las pistas de voz para corregir
notas desafinadas.

Comparado con la guitarra, el piano y otros instrumentos musicales, la voz humana generalmente produce notas inestables.
Y al grabar vocalistas con falta de preparacién, esto puede dar lugar a dificultades considerables en forma de notas
desafinadas y baja calidad de sonido.

Al utilizarla correctamente, la funcion Pitch Correction del BR-600 ayuda a que sus pistas de voz siempre suenen fabulosamente.

Composicion de la Funcién Pitch Correction

Este efecto estd pensado para utilizar con la reproduccién de pistas de audio grabadas y no con fuentes de entrada.

La Pitch Correction y las pistas de audio se conectan de la siguiente forma.

Chorus / Delay
Send

> CHORUS/ L
A% .| “DeElav g MIX

Track Pan i’,*

PITCH L
Track _>|CORRECTION|_>| EQUALIZER |— R MIX
i

5 REVERB 'F-‘ MIX

Reverb Send

Patches de Pitch Correction

Puede configurar la manera en que se aplicara el efecto y después guardar estos ajustes. Un grupo de ajustes de este tipo
recibe el nombre de Patch.

De fabrica el BR-600 viene con 5 patches de correcion de la afinacién (Patches preset). Ademads, puede configurar 5 patches
de cancion para utilizarlos en una cancion especifica.

Precauciones a Observar para el Uso Correcto

¢ Cuando se utiliza la Caja de Herramientas para Voz, no se pueden utilizar los efectos de insercién, el Kit de Herramientas de Masterizacién ni los
efectos de bucle (REVERB/ CHORUS/DELAY).

La Caja de Herramientas para Voz se ha creado para ser utilizada en pistas de voz grabadas y no puede aplicarse a fuentes de entrada

ni a la salida Maestra.

¢ Estos efectos también funcionan cuando se aplican a interpretaciones solistas que no son de voz; sin embargo, las diferencias tan fundamentales que
existen entre el cardcter de la voz humana y el de los instrumentos musicales hace que sea bastante improbable conseguir el resultado que se desea.

¢ En las siguientes situaciones puede ser que la Caja de Herramientas para Voz no sea capaz de detectar correctamente la entonacién y que, entonces, el
efecto no funcione con normalidad.

- Cuando hay otros sonidos mezclados con la parte de voz solista.

- Cuando el volumen de la parte de voz es demasiado alto o demasiado bajo.

- Cuando la parte de voz contiene mucha sibilancia o hay muchos jadeos (como, por ejemplo, un cantante que silba o uno con una voz aspera).
- Cuando la parte de voz contiene un niimero excesivo de entonaciones diferentes (como, por ejemplo, vibratos rapidos y profundos o narracién rapida).
- Cuando la parte de voz estd cantada con una voz muy baja y contiene muchos arménicos.

Si el BR-600 se equivoca con frecuencia al detectar la entonacion, cambie el ajuste de “Type” para la funcion Pitch Correction. En
algunos casos esto puede ayudar a reducir el niimero de detecciones incorrectas.
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Usar la Pitch Correction

Veamos como se utiliza la prestacién de correccién de la
entonacién del BR-600 para eliminar algunos errores de la parte de
voz solista. Utilizando esta prestacion se pueden corregir las

entonaciones en tiempo real y en unidades de un semitono.

Antes de utilizar Pitch Correction, grabe una pista de
voz solista para trabajar con ella.

Pulse varias veces [REC MODE] hasta que el
indicador de BOUNCE se ilumine.

El BR-600 entra en el modo Bounce.

Confirme que esté apagado [PAD] y pulse [PITCH
CORRECTIONI.

El indicador de este botén se ilumina para indicar que
la Correcién de la Afinacién se ha activado.

Se muestra la pantalla de seleccién de patches de la
Correcién de la Afinacién.

Pulse CURSOR [ ‘ I ’ ] para desplazar el cursor
hasta “LOCAT” y pulse [ENTER].

Use el dial TIME/VALUE para seleccionar la pista
que contiene la grabacién de voz solista.

Puede seleccionar una de las siguientes pistas:
Pistas 1-8, Pistas 12-78

Inicie la reproduccién en el BR-600.

La entonacién de la parte de voz solista se va corrigiendo a
medida que va sonando. Escuche atentamente la parte para
confirmar que estd completamente afinada y, si es necesario,

ajuste el volumen de la parte utilizando el fader de la
pista correspondiente.

Pulse [STOP] para detener la reproduccion.

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla de selecciéon de
patches.

Use [CURSOR] para desplazar el cursor hasta el
nimero de patch y seleccione el patch deseado
utilizando del dial TIME/VALUE .

IS

“Lista de Patches de la Correcién de la
Afinacién” (p. 207)

Pulse [EXIT].

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista o la Pista-V en la que va a grabar
el resultado de la edicion.

El boton de la pista seleccionada parpadea en rojo
indicando que esa pista ha sido seleccionada para la
pista REC (de grabacion).

11

Baje completamente los faders para todas las pistas
excepto la que contiene la grabacién de voz solista.
Esto se aplica también al fader Rhythm.

Pulse [ZERO] para saltar al principio de la cancién y
pulse [REC].

[REC] parpadeara en rojo para indicar que el BR-600
estd listo para grabar.
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13

Pulse [PLAY].

[PLAY] y [REC] se iluminan y se inicia la grabacién. La
parte solista sonard y se rectificara la entonacién de las
notas. Al mismo tiempo, se grabara en la pista

seleccionada la parte corregida.

Pulse [STOP] en el punto en que desea detener la grabacion.
El BR-600 deja de reproducir la cancién.

15

Pulse [ZERO] para saltar otra vez al principio de la
cancién y entonces inicie la reproduccién de la pista
grabada.

Baje por completo el fader para la pista que contiene la
parte de voz original y suba a un punto apropiado el
fader para la pista que contiene la parte rectificada.
Mientras escucha la parte rectificada, confirme si esta

satisfecho con la rectificacion

MEMO

Sino queda satisfecho con como ha quedado la parte de voz
rectificada, use Undo (p. 64) para cancelar la grabacién

125



Corregir la Afinacién de la Voz (Pitch Correction)

Ajustar el Método para la

Correcion de la Voz (Pitch
Correction Edit)

Cada uno de los patches preset de 1 a 5 utiliza un método
ligeramente distinto para rectificar la entonacién. Normalmente,
serfa suficiente seleccionar el patch que le de el mejor resultado; no
obstante, si no logra resultados favorables utilizando estos patches,
puede cambiar los ajustes de la rectificacién de la entonacion para
crear un patch propio.

1

Seleccione un patch preset como base para el nuevo
patch.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “EDIT” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla de edicién de Pitch Correction.

Utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta el
ajuste que desea modificar y seleccione un nuevo
valor utilizando el dial TIME/VALUE.

Tipo

LO.MALE, HI.MALE, LO.FEML, HI.FEML
Ajuste este parametro para que coincide con el tipo de voz en la parte
de voz original. Si este pardmetro no se ajusta correctamente,
probablemente tendra una mayor ocurrencia de problemas con la
deteccién y correccién de notas.

LO.MALE (Masculina grave)
Seleccidnelo para una voz masculina grave.

HI.MALE (Masculina aguda)
Selecciénelo para una voz masculina aguda.

LO.FEML (Femenina grave)
Seleccidnelo para una voz femenina grave.

HI.LFEML (Femenina aguda)
Seleccidnelo para una voz femenina aguda.

*  Siel BR-600 es incorrecto frecuentemente detectando la
afinacion, cambie el ajuste. En ciertos casos, esto

reducird el niimero de detecciones incorrectas.

Smooth 0-100

Determina la rapidez con que la rectificacién de la entonacién
reaccionard a los cambios de nota en la parte de voz original.
Los valores altos dan como resultado una mayor tiempo para
la aplicacién de la rectificacién; por ello, los cambios en la
entonacién serd mas graduales. Los valores menores
producen cambios rdpidos.

Las correcciones realizadas demasiado rapidas suenan
sintéticas. No obstante, si la correccién es demasiado
sutil, en algunos casos puede parecer que no se haya
hecho ninguna correcién. Para lograr correcciones de la
afinacion que suenan naturales, ajuste el valor entre 20
y 40.

Pulse [EXIT].
Se muestra la pantalla de seleccién de patches de la
Correcién de la Afinacién.

Para guardar sus ajustes modificados, lleve a cabo el procedimiento
detallado en “Guardar los Ajustes de la Correcién de la

Afinacién (Write)”.
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Guarda.r Ios Ai?stes de PiIICh 4 Pulse [ENTER]. (Para cancelar la operacién, pulse
Correction (Write) [EXITI.)

Se escribe el patch de Pitch Correction.

Los ajustes modificados de Pitch Correction se guardan

o ) Una vez guardado, volverd a la pantalla de seleccién
escribiéndolos bajo un nuevo nombre de patch. . .
de patches Pitch Correction.

* Sino precisa cambiar el nombre, vaya al paso 4. o
P oayaatp Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la

linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior

1 se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento
En la pantalla de seleccién de patches Pitch

Correction, pulse CURSOR [ ’ ] para desplazar el
cursor hasta “NAME” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla para Dar Nombre a los Patches. 02

No puede escribir patches mientras se graban o se
reproducen canciones.

2

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
el nombre de patch deseado.

*

Pulse [ENTER] para alternar entre mayiisculas y
mintisculas.

Una vez haya entrado el nombre del patch deseado,
pulse [EXIT] para volver a la pantalla de seleccion de
patches.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “WRITE” y pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla Write.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el nimero
del patch en el que desea escribir el nuevo patch.

Una vez haya seleccionado el destino, pulse
[ENTERI.

Se muestra el mensaje “Are you sure?.
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Realizar Ajustes Detallados para la

Correccion de la Afinacion
(Correction Event Map)

En los procedimiento detallada hasta ahora, lo que hemos
explicado ha sido como corregir la afinacién general de la
cancién integra, de principio a fin, en incrementos de un
semitono.

No obstante, en realidad, pueden surgir situaciones en que
se desee corregir s6lo una seccion o ajustar la entonacion de
manera distinta. En estos casos, utilice el siguiente
procedimiento.

1

Empiece cambiando al modo BOUNCE y
seleccionado el patch en el que desea aplicar la
correccion de la afinacion.

Use [CURSOR] para desplazar el cursor hasta “P.MAP” en
la pantalla de seleccién de patches Pitch Correction y pulse
[ENTER].

Se muestra la pantalla del Mapa de Eventos de

Correcion.

En la pantalla del Mapa de Eventos de Correcién,
puede entrar el tiempo en el que desea iniciar la
correcion de la afinaciéon y también la nota.
Tomados juntos, los datos del tiempo y de la nota
reciben el nombre de “evento de correccién”

Punto inicial ~ Punto inicial del
de la Correccion siguiente evento

Afinacién de * *

Correccion m

Afinacion de ¢
la voz

Puede realizar libremente correcciones en los puntos

Afinacién

Tiempo

deseados en la cancién organizando los eventos de
correccién en secuencia.

La secuencia de eventos de correccién y la informacién
que éstos contienen se denomina “mapa de eventos de

correccion”. Inicialmente, s6lo un evento de correccién

“AUTO” entra al principio del mapa de eventos de
correccion.

AUTO :

Después del punto especificado en la cancién, todas las
notas se corrigen en incrementos de un semitono.

Use [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“INSERT” y pulse [ENTER].

Se introduce un nuevo evento de correccion.

Use [CURSOR] para desplazar el cursor hasta “Time”
y especifique el tiempo en el que desea que se inicie
la correccién con el dial TIME/VALUE.

Smth
(Rapidez de la

Tiempo
Correccion)

No puede cambiar el tiempo del evento de correcciéon

localizado al principio de la cancién.

5

Use [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“NOTE" y especifique la nota que desea corregir con
el dial TIME/VALUE.

NOTE :
OFF

Ninguna correccién se realiza después del punto
especificado en la cancién. La cancién suena con la

afinacién original.

AUTO
Después de punto especificado en la cancién, todas las
notas se corrigen en incrementos de un semitono.
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C, C#,-A#,B
La interpretacién después del punto especificado en la
cancion se ajusta a la afinacién especificada.

MEMO

La nota de referencia para NOTE la determina la nota
de referencia del afinador. Vea “Ajustar la Nota de
Referencia del Afinador” (p. 193).

6

Use [CURSOR] para desplazar el cursor hasta “Smth”
y especifique la rapidez de la correccién.

Smth (Smooth) -100 - +100

El valor ajustado se afiade al valor del pardmetro
“Smooth” (p. 127).

Al ajustarlo a 0, la correccién procede a la frecuencia
ajustado en el pardmetro “Smooth” del patch.

Cuanto mds bajo sea el valor comparado al ajustado para el
patch, mas rdpidamente se ejecutara la correccién, mientras
que, cuanto mds alto sea el valor relativo al valor del patch,
més ininterrumpidamente se llevaré a cabo la correccién

Ajuste el valor de forma que la suma de los valores esté
dentro de una gama de 0 a 100. Si el valor se ajusta mds bajo
que 0 o mds alto que 100, la correccién de la afinacién no
produce efecto alguno.

Use [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“INSERT” y pulse [ENTER].

Se introduce otro nuevo evento de correccion.

Use [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“TIME” y especifique el tiempo en el que desea que
termine la correccion con el dial TIME/VALUE.

Smth
(Rapidez de la
Correccion)

Tiempo

Use [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“NOTE" y especifique “OFF.”

Utilice el grabador para reproducir desde el principio
la cancién. La correccién se aplica primero en el punto
en la cancién especificado en el paso 4, con la
correcién terminando en el punto especificado en el
paso 8.

11

Para suprimir el evento de correcciéon seleccionado,
utilice [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“ERASE” y pulse [ENTER].

Se suprime el evento de correccion.

Repita los Pasos 3-11 como precise para especificar la
gama editada.

Una vez haya terminado los ajustes, pulse
repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla Play.

m

¢ No puede suprimir el evento de correccién

~

localizado al principio de la cancién. Sino lo
necesita, en vez de suprimirlo, simplemente ajuste
la funcién en “OFE.”

® Puede guardar un Mapa de Eventos de Correccién
a una sola cancion. Incluso si cambia el patch con
la correccién de al afinacién, el Mapa de Eventos
de Correccién se queda inalterado.

. S
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Seccion 4

Utilizar el
Ritmo



Acerca de los Ritmos

Con el BR-600 puede utilizar los botones del panel (pads de
percusién) para tocar sonidos de percusion.

El BR-600 ofrece nueve colecciones de predeterminados de
sonidos de percusion disefiados para utilizar en distintos
géneros musicales; seleccione el kit de percusién mas
apropiado para el tipo de miisica que desea tocar .

Ademads, puede utilizar la pista de percusion especifica para

hacer que suenen automaticamente los ritmos (patrones de
percusion, arreglos de percusion).

Acerca de los Pads de

Percusion

Los botones dispuestos en el panel del BR-600 como, por
ejemplo, [KICK], [SNARE], [OPEN HH], [CLOSED HH] se
denominan “pads de percusién”. Pulsdndolos puede tocar
los sonidos de percusién asignados a estos pads.

Los pads de percusién tiene la doble funcién de actuar
como botones de seleccién de pantallas y puede utilizar
[PAD] para cambiar de funcién. Para utilizar los pads de
percusion, pulse [PAD] para que se ilumine.

Cuando [PAD] estd apagado, el botén funciona como botén
se seleccién de pantallas. [PAD] alternara entre iluminado y
apagado cada vez que lo pulse.

Para mas detalles acerca de los pads de percusién, vea
“Tocar los Sonidos de Percusién” (p. 136) .

Acerca de los Sonidos de

Percusion (Kits de
Percusion)

En general, antes de tocar con sonidos de percusion, debera
seleccionar un set de percusién (un grupo de sonidos de
bombo, caja y otros sonidos de percusién) apropiado para el

tipo de musica que va a tocar.

El BR-600 incluye distintos tipos de sonidos de percusién,
programados como formas de onda internas, que permiten
combinar sonidos para un género musical especifico. Estas
combinaciones reciben el nombre de “kits de percusién”.

El BR-600 proporciona nueve kits de percusion
preprogramados, todos seleccionables para sus
interpretaciones.

Asimismo, puede seleccionar sus combinaciones preferidas
de formas de onda de percusion para crear hasta cinco kits
de percusion personalizados (“Seleccionar Kits de
Percusién” (p. 136)).

Ademas, si los kits de percusién preparados no contienen las
formas de onda de percusién que Vd. desee, puede
importarlas desde un ordenador (“Cargar Sonidos de
Percusion desde Archivos WAV /AIFF (Tone Load)” (p. 174,
.p. 186)).

Puede utilizar pads de percusién para tocar los kits de
percusién seleccionados

(p- 135).

También puede hacer que los patrones y los arreglos suenen
automaticamente (p. 143, p. 142).
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¢Qué son Patrones y

Arreglos?

Los ritmos del BR-600 consisten en datos de ejecucién de
dos tipos principales llamados “patrones” y “Arreglos”.

= ¢(Qué es un Patron?

Cuando toca una banda, normalmente la bateria repite un
patrén predeterminado que dura uno o dos compases. En el
BR-600, estos datos de ejecucion repetitivos se denomina
“patron”

~

Ejemplo de un Patrén
En un ritmo de cuatro tiempos, el siguiente tipo de

ejecucion suena repetidamente.

|<— Caja

): .
7 ~ Repetici
r r r -«—— Bombo
|

Patrén

Patrones de Cancion (SO01 - S100)

Son patrones cuyos datos son reescribibles, y hasta 100 patrones distintos para cada
cancion pueden ser guardados en tarjetas de memoria.

Patrones Preset (PO0O1 - P327)
El BR-600 viene con 327 “patrones preset” distintos (P001 - P327) creados
especialmente para utilizar con rock, jazz y otros géneros musicales.

MEMO

Los patrones preset incluyen patrones preparados para
intros, estrofas, rellenos y finales (puede confirmar el tipo
fijindose en los caracteres al final de nombre del patrén).

()

ROCKT-IN (Intro) ROCK1-V2 (Estrofa 2)

ROCKI1-V1 (Estrofa 1) ROCK1-F2 (Relleno2)
ROCK1-F1 (Relleno 1) ROCKI1-E (Final)

ISy

“Lista de Patrones Preset” (p. 209)

IN (Intro)

Patrones para el principio de una cancién.

V (Estrofa) 1y 2
Patrones que forman la parte principal de la
cancién. “1” son patrones basicos y “2” son
versiones mas avanzadas de “1.”

F (Relleno) 1 y 2
Patrones utilizables como frases para conectar
secciones distintas de una cancién. Puede seleccionar
“1” 0 “2” segtin la forma que va a seguir el relleno.

E (Final)
Patrones para el final.

* No se puede cambiar ni sobrescribir los datos Preset

(I

Para mas detalles acerca de como hacer sonar
patrones “Hacer Sonar Patrones de Percusién”
(p- 142).

Para instrucciones mas detalladas sobre cémo
crear y cambiar de patrén, vea “Crear Patrones

Propios” (p. 144) y el material de esta seccion.
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m ¢Qué es un Arreglo?

Aungque puede hacer que suene un patrén solo y utilizarlo
como guia para practicar, como si fuera un metrénomo, el
ritmo continuaria desde el principio hasta el final de la
cancién sin cambio alguno. Al crear canciones que incluyen
cambios musicales, precisara varios patrones distintos
ordenador secuencialmente; por ejemplo, una intro seguido
por una estrofa, un puente y un final.

Esta organizacion por secuencia de datos, con los patrones
puestos en el orden en el que tienen que sonar se denomina
“arreglo”.

Relleno
Tempo: 130.0

Intro Estrofa
Tempo: 120.0 | Tempo: 110.0

Arreglos Preset (PO1 - P50)

El BR-600 viene equipado con 50 “arreglos preset” internos
(P01 - P50) creados especificamente para utilizar con jazz,
rock y otros géneros musicales.

* No se puede modificar ni sobrescribir los datos en los
arreglos preset.

Con los arreglos preset (excepto para Metro 4/4), 1a E (el
final) es seguido por un BREAK (silencio) de tres compases,
después del cual la interpretacién se repite desde V1
(Estrofa 1).

(I

“Lista de Arreglos/Patrones” (p. 208)

Arreglos de Cancién (SO1 - SO5)

Se trata se arreglos cuyos datos son reescribibles, y hasta 5
arreglos distintos para cada cancién pueden ser guardados
en tarjetas de memoria.

(I

Para hacer sonar arreglos, debe ajustar el BR-
600 en modo Arreglo.

Para mas informacién acerca de este
procedimiento, vea “Hacer Sonar Arreglos de
Percusion” (p. 143)

Acerca del Modo Patréon y

del Modo Arreglo

El BR-600 ofrece dos modos para la ejecucion de ritmos:

Modo Patrén y Modo Arreglo.

Modo Patrén

Este modo se utiliza para hacer sonar patrones. El patrén
seleccionado suena repetidamente desde el principio de la
cancion hasta el final. No puede hacer que se cambien
automdticamente los patrones durante una cancién.

Para hacer sonar un patrén, pulse [PATTERN], para que se
ilumine su indicador y el BR-600 cambie al modo Patrén.

Modo Arreglo

Este modo sirve para hacer sonar arreglos. Los patrones
cambian durante el transcurso de la cancién segtin el orden
en que estén colocados.

Para hacer sonar un arreglo, pulse [ARRANGE], para que se
ilumine el indicador y el BR-600 entre en modo Arreglo.
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Tocar Sonidos de Percusion

Ahora vamos a probar de tocar sonidos de percusién
pulsando los pads.

1

Desde la pantalla Play, pulse [PAD] para que se
ilumine el botén.

Si el indicador ya se encuentra iluminado, no necesita
pulsar [PAD].

Desplace los faders RHYTHM y MASTER hasta las
posiciones mostradas en la figura.

]

RHYTHM L/R

Tenga en cuenta que al subir demasiado los faders, podri
producir un nivel de volumen excesivo y posiblemente
provocar dafios en el oido de los oyentes. De otra manera, al
bajar demasiado los faders, la percusion serd inaudible.

Pulse un pad de percusion.

El sonido que corresponde al pad que ha pulsado
suena. El volumen del sonido de percusion cambia en
relacién a la fuerza con que pulsa el pad.

~

O

~

¢ Al pulsar simultaneamente varios pads de
percusioén, el volumen de todos los pads puede ser
el mismo. Esto se debe al circuito que detecta la
fuerza utilizada al pulsar los pads.

¢ Al aumentar la sensibilidad de GUITAR/BASS/
MIC2 de MIC1 o cuando se selecciona un patch
que emplea mucha ganancia o distorsion, el sonido
de pad puede hacer vibrar los circuitos electrénicos

que puede provocar ruido en la sefial enviada a los
auriculares o a LINE OUT.

Si esto ocurre, ajuste el dial para bajar la
sensibilidad o desactive los efectos de insercion.

MEMO

El volumen del sonido de percusién lo determina la
fuerza utilizada al pulsar el pad, con el volumen
dividido en cinco niveles.

Maximum : Suena al volumen méaximo.
(Valor de velocidad MIDI 127)

Strong: Suena con mucho volumen.
(Valor de velocidad MIDI 100)

Medium : Suena a un volumen normal.
(Valor de velocidad MIDI 70)

Weak : Suena con un volumen bajo .

(Valor de velocidad MIDI 40)

Minimum : Suena al volumen minimo.
(Valor de velocidad MIDI 20)

~

Correspondencia Entre los Pads de Percusi
y los Sonidos de Percusién

RECORDER/EFFECTS/DRUMS
Jeor S

e |

e o s

omscm o s

Nombre del PAD Nombre del Instrumento
[KICK] Bombo
[SNARE] caja

[CLOSED HH] Charles cerrado
[OPEN HH] Cabhrles abierto
[TOM1] Tom agudo
[TOM2] Tom mediano
[TOM3] Tom grave
[TOM4] Golead
[STICK] Cross stick
[COWBELL] Cencerro
[CRASH] Plato Crash
[RIDE] Plato Ride

J

ién
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Cambiar de Sonido de Percusion (Kits de Percusion)

Seleccionar Kits de Percusion

Un kit de percusion consiste en varios sonidos de percusion
organizados en forma de kit. E1 BR-600 viene programado

con nueve “kits de percusién” internos”.

También vienen incluidos cinco “kits de perfusién de

canciéon”.

Los sonidos instrumentales de los kits se utilizan para
ejecutar patrones y arreglos.

BR-600 Tarjeta de Memoria

| Kit Preset 9
_Kit Preset 2 L Kit de Cancion
Kit Preset 1 e
L
Bombo :
Caja
Charles Cerrado
Charles Abierto

fu@ )

® Los kits de percusién se guardan por separado en
cada arreglo individual.

e Al cambiar de kit en el modo Patrén, cambiara
simultaneamente de kit en el modo Arreglo.

¢ Incluso si cambia de kit en un arreglo preset
seleccionado en el modo Arreglo, el cambio sélo
serd provisional. Si desea guardar el cambio,
primero copie el arreglo en un arreglo de cancién y
después cambie de arreglo de cancién para asi
cambiar de kit.

. J

Seleccione los kits de percusion detallados abajo.

Con la cancién parada, , confirme que [PAD] esta
apagado y pulse [PATTERN] o [ARRANGE].

Al seleccionar Modo Patrén
[PATTERN] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

P: Preset/ S: Cancién

Al seleccionar modo Arreglo
[ARRANGE] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

}

P: Preset/ S: Cancién

Pulse [RHYTHM EDIT].
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Cambiar de Sonido de Percusién (Kits de Percusion)

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a
“KIT” y pulse [ENTERI.

Al utilizar el modo patrén

1 |
Ndmero

P: Preset/ S: Cancién

Al utilizar modo arreglo

' Nombre del Kit ge Percusion

Numero
P: Preset/ S: Cancién

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar el kit deseado cambiando de preset/
cancién y de nimero.

(P1-9)
STD1,2: Kits estandares
ROOM : Kit con reverb de habitacion
HARD : Kit apropiado para rock duro
JAZZ : Kit apropiado para jazz
HIP-HOP :  Kit apropiado para hip-hop
HOUSE :  Kit apropiado para house
REGGAE : Kit apropiado para reggae
808 : Kit basado en la reconocida caja de
ritmo “Roland TR-808”
(S1-5)

SongKit 1 -5 :Kits de percusién propios asignados a
cada cancién.

Pulse repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla
Play

137

e

p uoId3g



Cambiar de Sonido de Percusién (Kits de Percusion)

Crear Kits de Percusion Propios (Tone Load)

Con el BR-600 puede crear kits de percusién propios no solo
con los sonido de percusién internos, sino también con
sonidos de percusion cargados desde fuentes externas
(Tone Load).

Existen tres maneras de cargar sonidos de percusion.

o Cargarlos desde pistas
e Cargarlos desde otros kits de percusién
e Cargarlos desde archivos WAV /AIFF (p. 174, p. 186)

([ )
O
e Puede importar datos de onda en los siguientes
formatos. No puede importar datos de onda de otros
formatos.
e WAV o AIFF
® Mono o Estéreo
® 8-bit 0 16-bit

e Frecuencia de Muestreo : 44.1 kHz

e No puede cargar archivos WAV o AIFF
comprimidos.

e No puede cargar datos de forma de onda
extremadamente cortos (menos de 100ms) .

e Se ignoran los ajustes de punto de bucle dentro de
los archivos AIFF.

e Para poder importar los archivos, afiada la extension “WAV” a
los archivos WAV y la extensién “AIF” a los archivos AIFF.

e Puede cargar sonidos de percusién que duran hasta
13 segundos para un kit de percusién individual.
(Ejemplo)

Bombo: 3 segundos, caja: 3 segundos, crash: 7 segundos
- Total 13 segundos

e Los archivos WAV y AIFF estéreo importados con

Tone Load se cargan como sonidos “mono” con los

lados izquierda y derecha mezclados.

L J

Cargar Sonidos de Percusion desde

Pistas de Audio

Este procedimiento corta una porcién de los datos grabados

en una pista de audio y la importa como sonido de
percusién.

1

Confirme que [PAD] esta apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor a
“TONE” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla del menu Tone Load.

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor a
“TRACK” y pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla que sirve para cargar sonidos
con Tone Load desde pistas de audio.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/Pista-V que desea cargar y pulse
[ENTER].
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Cambiar de Sonido de Percusién (Kits de Percusion)

6

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
especificar en términos de compases o de tiempo la

gama (los puntos inicial y final) del sonido de

percusion que va a cargar .

Punto Inicial (“S”)

Especifique el compds o la posicién que desea utilizar
como punto inicial para cargar el sonido de percusién.

Compas Tiempo del Compas

1 1 1
Horas Minutos Segundos Frame

Punto Final (“E”)

Especifique el kit de percusion de cancién destino de
la carga con el dial TIME/VALUE y pulse [ENTERI.
S§1 -5 : Kit de Percusién de Cancién 1 -5

Especifique el punto que desea utilizar como punto 8

final para cargar el sonido de percusién.

Desde la pantalla para ajustar el punto inicial, pulse

repetidamente CURSOR [ ’ ] para que se muestre la

pantalla para ajustar el punto final.

Comgés Tiempo del Compas

Hora Minutos Segundos Frame

Nmd

¢ Puede pulsar [ENTER] para alternar entre las pantallas de
ajuste del punto inicial y del punto final.

Especifique el sonido de percusién destino de la
carga con el dial TIME/VALUE y pulse [ENTER].
Se ejecuta la carga. para cancelarla, pulse [EXIT].

Puede resultar ttil usar las funciones “scrub”
“pinchar” y “localizador” para ajustar la gama que
contiene los sonidos de percusién que desea cargar.

Puede utilizar la funcién scrub para repetir la
reproduccién y localizar el punto en el que se iniciara
la carga y pulsar AUTO PUNCH [IN]. Después, una
vez determinado el punto final de la carga, pulse

® Puede revisar el sonido en la gama especificada desplazando el [LOCATOR] para registrar la seccion que va a cargar.

cursor hasta “PVW” y pulsando [ENTER]. Determine los
sonidos a cargar mientras los revisa ajustando los puntos
inicial y final y la duracién.

® Puede pulsar [PLAY] para revisar los sonidos y
pulse [STOP] para hacer que dejen de sonar.

Una vez ajustados los puntos inicial y final, utilice

CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor a
“LOAD” y pulse [ENTER].

Esta técnica de ajustar el punto inicial con AUTO
PUNCH [IN] y el punto final con [LOCATOR] permite
ajustar rapidamente la gama deseada.

(. A )
* No puede especificar un intervalo entre los puntos inicial y
final que dure menos de 100 ms o exceda 13 segundos.

* Al especificar compases, el resultado se refleja en
la visualizacién del tiempo y viceversa .

. S
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Cambiar de Sonido de Percusién (Kits de Percusion)

Copiar sonidos de percusion

de otros kits de percusion

Confirme que [PAD] est4 apagado y pulse [UTILITYI].

Pulse CURSORI ‘ 1 ’ Ipara desplazar el cursor a
“TONE” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a
“COPY” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para especificar el kit de
percusién destino de la copia y pulse [ENTERI].

P1 -9 : Kit de Percusién Preset 1 — 9

S1 -5 : Kit de Percusion de Cancién 1 -5

Gire el dial TIME/VALUE para especificar el sonido
de percusién destino de la copia y pulse [ENTER].

* Seleccione “ALL" si desea copiar todos los sonidos de
percusion del kit

Gire el dial TIME/VALUE para especificar el kit de
percusion destino de la copia y pulse [ENTERI].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el sonido
de percusion de cancién destino de la copia y pulse
[ENTERI.

Se ejecuta la copia.

Para cancelar, pulse [EXIT].

* Durante la actualizacién se muestra “Keep power on!” en la
linea superior de la pantalla mientras que en la linea inferior
se muestra lo que la unidad estd procesando en ese momento.

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.
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de los sonidos de percusion

Borrar Sonidos de Percusion Cambiar la posicion (pan)
1

Confirme que [PAD] estd apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a

“TONE” y pulse [ENTER]. Pulse CURSOR [ ‘ 11 } ] para desplazar el cursor a

“TONE” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a 3

“ERASE” y pulse [ENTER]. Pulse CURSOR [ ’ ] para desplazar el cursor a
“PAN” y pulse [ENTERI].

Gire el dial TIME/VALUE para especificar el kit de 4
percusién que va a borrar y pulse [ENTER]. Gire el dial TIME/VALUE para especificar el kit de
S1-5: Kit de Percusién de Cancién 1 -5 percusién cuya panoramizacién desea cambiar y

pulse [ENTER].
S1-5: Kitde Percusiéon de Cancién 1 -5

Gire el dial TIME/VALUE para especificar el sonido
de percusién que va a borrar y pulse [ENTER].

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
especificar el sonido de percusion cuya
panoramizacién va a cambiar y el ajuste deseado.

* Seleccione “ALL” si desea borrar todos los sonidos del kit.

Se muestra el mensaje “Are you sure?”.

* Al pulsar [PAD] para que se ilumine el botén, podrd ajustar

Pulse [ENTER] (YES) para borrar el sonido los sonidos de percusién pulsando los pads de percusion.
Para cancelar, pulse [EXIT] (NO). * Al pulsar [ENTER] se ajusta “C00” (Centro).
Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play. Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Confirme que [PAD] esta apagado y pulse [UTILITY].
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Hacer Sonar Patrones de Percusion

Ahora, vamos a probar de seleccionar un patrén de
percusion que le guste de los patrones internos y hacer que
se reproduzca repetidamente.

1

Confirme que [PAD] estd apagado y pulse
[PATTERN] para que se ilumine el boton.

El BR-600 cambia al modo Patrén, habilitando los
patrones que van a sonar.

P: Preset / S: Cancidon Nombre del
Numero | Patrén

[RHYTHM ON/OFF] se ilumina simultdneamente,
confirmando que los ritmos estén habilitados.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar que patrén que desea que suene.

P001 — P327 : Patrones Preset 1 — 327
S001 — S100 : Patrones de Cancién 1 - 100

Ahora puede utilizar [PLAY] y [STOP] para comprobar
el patrén seleccionado.

Pulse [EXIT].
Vuelve la pantalla Play.

Pulse [PLAY].
Cuando se inicie la reproduccién del grabador, el ritmo
empezard a sonar.

Ajuste los faders RHYTHM y MASTER a niveles
apropiados

Pulse [STOP] para detener la ejecucién.

rr;ﬁ: )

® De origen, los patrones de canciéon no contienen

datos (5001 — S100) por eso, al seleccionarlos, no
sonara ningun patréon .

¢ El patrén “P327: BREAK” contiene silencio. Al

L seleccionarlo, s6lo habra silencio. J

Cambiar el Tempo de un

Patron

Puede modificar provisionalmente el tempo de un patrén
que suene llevando a cabo el siguiente procedimiento desde
la pantalla Play.

Use CURSOR [ ‘ 10 ’ 1 para colocar el cursor en el
tempo mostrado en la pantalla.

Gire el dial TIME/VALUE para ajustar el tempo.

Cambia el tempo del patrén.

Usar el Boton TAP para Cambiar el

Tempo de un Patron

Puede cambiar provisionalmente el tempo del patrén
pulsando intervalicamente [TAP(TEMPO)].

Pulse cuatro o mas veces [TAP(TEMPO)] para cambiar el
tempo del patrén. El tempo se convierte en el que ha
indicado pulsando el botén.

"

rf;ﬁ! )

¢ El cambio del tempo es sélo provisional.

¢ No puede guardar tempos en los patrones.

¢ El tempo se aplica a todos los patrones. No puede
efectuar ajustes del tempo para patrones
individuales.

¢ Puede ajustar el tempo de 25.0 a 250.0.
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Hacer Sonar Arreglos de Percusion

Ahora vamos a probar de seleccionar un arreglo que le guste

de los arreglos internos y hacer que suene. ca mbia r el Tem po de un
1

Arreglo

Confirme que [PAD] estd apagado y pulse Puede modificar provisionalmente el tempo de un arreglo

[ARRANGE] para que se ilumine el bot6n. que suene llevando a cabo el siguiente procedimiento desde
El BR-600 cambia al modo arreglo, habilitando los la pantalla Play.

arreglos que van a sonar.

P: Preset/ S: Ca”CiénNombre del

i Use CURSOR [ ‘ 10 ’ 1 para colocar el cursor en el
Numero | Arreglo

tempo mostrado en la pantalla

[RHYTHM ON/OFF] se ilumina simultdneamente,
confirmando que los ritmos estén habilitados.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para

seleccionar el arreglo que desee que suene. Gire el dial TIME/VALUE para ajustar el tempo.
P01 -P50: Arreglos Preset 1 -50
S01-805:  Arreglos de Cancion1-5 Usar el Boton TAP para Cambiar el
3 Tempo de un Arreglo
Pulse [EXIT]. Puede cambiar provisionalmente el tempo del arreglo
Vuelve la pantalla Play. pulsando intervalicamente [TAP(TEMPO)].
4 Pulse cuatro o mas veces [TAP(TEMPO)] para cambiar el

Pulse [ZERO].

tempo del arreglo. El tempo se convierte en el que ha
Para volver al principio de la cancién.

indicado pulsando el botén

Pulse [PLAY].
Cuando se inicie la reproduccién del grabador, el
arreglo seleccionado empezard a sonar. %

Ajuste los faders RHYTHM y MASTER a niveles
apropiados 4 B
ot

e El cambio del tempo es sélo provisional.

/
Pulse [STOP] para detener la ejecucién.
¢ El cambio del tempo es provisional. Si desea guardar

el cambio del tempo del arreglo, vea “Crear Arreglos
@ Propios” (p. 154).
De origen, los arreglos de cancién no contienen datos ¢ Puede ajustar el tempo de 25.0 a 250.0.
(S01 - S05) por eso, al seleccionarlos, no sonara ningtin

arreglo.

. S
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Crear Patrones

Propios

Con el BR-600 puede crear sus propio patrones y guardarlos
como patrones de cancién. Esto resulta comodo cuando, por
ejemplo, no encuentra justo el patrén que necesita entre los
patrones preset.

Existen tres maneras de crear patrones.

m Crear Patrones Pulsando los
Pads de Percusion
(Realtime Recording)

Puede utilizar este método para crear patrones pulsando a
tiempo real de forma acompasada con el metrénomo los
pads de percusion. Los patrones se graban tal como se
tocan, lo que hace que este método sea una manera ttil de
crear patrones que suenan naturales.

(IS

“Crear Patrones Tocando los Pads de Percusion
(Grabacién a Tiempo Real)” (p. 145)

= Entrar Sonidos Uno por Uno
con Confirmacién Visual
(Grabacion Por Pasos)

Con este método, se programan los sonidos de percusién
uno por uno confirmando visualmente los datos de
ejecucion del patron mediante una visualizacién grafica
detallada de un compas.

IS

“Entrar Sonidos Uno por Uno con
Confirmacién Visual (Grabacién Por Pasos)” (p.
148)

s Importar SMFs

Con este método, los patrones se crean cargando
(importando) archivos SMF (Archivos MIDI Estandar)
como datos de cancién.

IS

“Importar SMF y Crear Patrones” (p. 172)

( N
@E Acerca de la Creacién de Patrones

¢ La polifonia maxima para los patrones es de cinco
voces. Esto significa que puede tocar hasta cinco
sonidos de percusién al mismo pulso.

¢ Incluso si se entra a la vez seis 0 mas sonidos de
percusion, sélo cinco sonardn.

® Los sonidos CLOSED HH y OPEN HH no pueden
sonar a la vez.

¢ Al utilizar platos y otros sonidos con caidas
largas, si otros sonidos que suman a cinco voces
entran antes de que el sonido anterior ha dejado
de sonar, esos sonidos anteriores se cortaran antes
de terminar su caida natural.

¢ No puede cambiar a otras pantallas mientras
graba patrones (excepto para la pantalla de estado
de espera de grabacion).

¢ Puede mostrarse el mensaje “Drive Busy!” al tocar
patrones con muchos datos a tempos rapidos. Si
esto ocurriera, reduzca la cantidad de datos del
patrén o baje el tempo.

J
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Crear Patrones Tocando los Pads de Percusion
(Grabacion a Tiempo Real)

1 4

Confirme que [PAD] esta apagado y pulse Use CURSOR [ ‘ 11 ’ 1y el dial TIME/VALUE para
[PATTERN]. ajustar el compas, el tiempo del compas y el clic desde
[PATTERN] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan donde va iniciarse la grabacién del patrén.

2 Measure
Pulse [RHYTHM EDIT]. Ajusta el nimero de compases en los que se grabara el
[PAD] se ilumina indicando que los pads de percusiéon patrén.
estén habilitados para utilizar. Ajustes Validos : 1 -999

OIS Tempo

Al grabar, esto ajusta el tempo para comprobar el
patrén.
Ajustes Vélidos : 25.0 — 250.0

*

El ajuste del tempo especificado aqui sirve
exclusivamente para la grabacion del patron. Este
Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a tempo no se guarda en el patrén (no puede realizar
“REAL” y pulse [ENTER]. ajustes del tempo individuales para los patrones).
Se muestra la pantalla de Espera de Grabacion.
Time Signature

Ajusta el tipo de compas (es decir, el pulso) para el
patrén que va a grabar.

Ajustes Validos:1/1-8/1,1/2-8/2,1/4-8/4,1/8 -
8/8

Quantize

Tipo de Compas  Cuantificacién Ajusta la cuantificacién.
Al ajustar Quantize los sonidos que entre conformaran

a las duraciones de nota predeterminadas, eliminando
de esta manera los errores de la colocacion ritmica de
las notas.

*  Pulse “HI” si desea conservar la colocacion ritmica
utilizada para entrar los sonidos.

Ajustes Vélidos :

J Negra ﬁs Tresillo de Semicorcheas
J 3 Tresillo de Negras ﬁ Fusa

ﬁ Corchea ﬁs Tresillo de Fusas

ﬁ:g Tresillo de CorcheasHI

f Semicorchea
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2 Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para seleccionar “REC” y GrabGCIones de Ensayo

Ise [ENTERI]. . . . .
pulse [EN ] Puede ensayar sus interpretaciones junto con el metrénomo
Suena una claqueta de un compds y seguido por la antes de llevar a cabo la Grabaci6n a Tiempo Real. Durante
Grabacion a Tiempo Real (Realtime Recording). el ensayo, suenan los sonidos de percusién pero no se

* También puede iniciar la Grabacion a Tiempo Real pulsando graban en el patrén cuando pulsa los botones de pista.

el botén [REC].

1
B Confirme que [PAD] esta apagado y pulse
[PATTERNI.

Entre los sonidos de percusién pulsando los pads de
percusién al pulso deseado. [PATTERN] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

/

Reajuste el tempo y/o los ajustes de la Cuantificacion Pulse [RHYTHM EDIT].
. [PAD] se ilumina, lo que indica que los pads de
como precise.
percusion han sido habilitados.

8

Una vez haya terminado de entrar los datos, pulse
[EXITI.

* También puede hacerlo pulsando [STOP].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor a
“REAL” y pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla Estado de Espera de Grabacion.

Pulse repetidamente CURSOR [ 410 1 para
desplazar el cursor a “RHR” y pulse [ENTER].
El BR-600 entra en modo Ensayo.

Pulse los pads de percusién para practicar la
interpretacion.

Suenan los sonidos de percusion pero no se graban en
el patrén.

6

Cuando haya terminado de ensayar, desplace el
cursor hasta “[STOP]” y pulse [ENTER].

* También puede pulsar directamente [STOP].
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Suprimir los Sonidos de

Percusion No Deseados

Durante la Grabacién a Tiempo Real, puede suprimir
cualquier sonido de percusién que no necesite manteniendo
pulsado [DELETE/MUTE] y pulsando el pad de percusiéon
para el sonido de percusién que desee suprimir.

1

Mantenga pulsado [DELETE/MUTE] y pulse el pad
de percusion para el sonido de percusion que desee
suprimir.

El sonido de percusién correspondiente se suprime
mientras mantiene pulsado el pad de percusion.

RECORDER/EFFECTS/DRUMS

e B =)

S e

o

DELETE
/MUTE

Ajustar el Volumen del

Metréonomo

En la pantalla de Estado de Espera de Grabacién, en la
Grabacion a Tiempo Real, pulse CURSOR [ ’ ] para
desplazar el cursor a “Click.”

Gire el dial TIME/VALUE para ajustar el volumen del
metrénomo.

Ajustes Validos: 0 -3
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Entrar Sonidos Uno por Uno con Confirmacion Visual

(Grabacion Por Pasos)

Al entrar patrones, puede afiadir sonidos de percusién de
uno en uno y confirmar visualmente la entrada en la
pantalla. Resulta til para entrar patrones dificiles de tocar
con los pads de percusion.

Confirme que [PAD] estd apagado y pulse [PATTERN].
[PATTERN] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

Pulse [RHYTHM EDIT].

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar un patrén de cancién (S001 — 100).

No puede grabar en los patrones preset.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a
“STEP” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla de Espera de Grabacién

Use CURSOR [ ‘ 1l ’ 1y el dial TIME/VALUE para ajustar el
compas, el tiempo del compas y la cuantificacion donde desea
iniciar la grabacién del patron.

Tipo de Compas  Cuantificacion

Measure
Ajusta el niimero de compases en los que se grabaré el patron.

Ajustes Validos : 1 - 999

Tempo
Al grabar, esto ajusta el tempo para comprobar el patron.

Ajustes Vélidos : 25.0 — 250.0

*  El ajuste del tempo especificado aqui sirve

exclusivamente para la grabacion del patron. Este
tempo no se guarda en el patrén (no puede realizar
ajustes del tempo individuales para los patrones).

Time Signature

Ajusta el tipo de compas (es decir, el pulso) para el

patrén que va a grabar.

Ajustes Validos : 1/1-8/1,1/2-8/2,1/4-8/4,1/8 -

8/8

Quantize

Ajusta la resolucién para los pasos entrados.

Ajustes Vélidos :
J Negra ﬁg Tresillo de Semicorcheas

J 3 Tresillo de Negras ﬁ Fusa

ﬁ Corchea ﬁ3 Tresillo de Fusas

J’g Tresillo de CorcheasHI

f Semicorchea

Los ntimeros entre paréntesis indican el reloj. Cuanto
mas bajo sea el valor, mas precisa serd la resolucién de
cada tiempo del compés.

(Ej.) ﬁ : Aqui puede entrar sonidos con una resolucién de

corchea.

1 tiempo
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MEMO Acerca de la visualizacién
Puede confirmar la resolucion de cada sonido de
percusion en la visualizacién del patrén.

Elicono “ B ” indica el pulso.

[} )
Colo::acién del Pulso

* Al utilizar un ajuste de Cuantificacion poco preciso, el

. n 9. 9 %
icono “ w "puede indicar una resolucién de blanca o

bien de negra.

Al utilizar un ajuste de Cuantificacion de alta
resolucion, es posible que no pueda ver el patrén
integro en la pantalla.

Ahora “ w7 aparece en la pantalla. Puede utilizar

CURSOR [ ’ ] para ver la siguiente pagina. También
puede pulsar [REW] o [FF] para pasar por las paginas.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para seleccionar “REC” y
pulse [ENTER].
Se inicia la grabacién.

* También puede iniciar la grabacion pulsando [REC].

Use CURSOR [ ’ ] para desplazar el cursor hasta la
posicién en la que se muestra el sonido de percusién
activado para la salida .

Ajuste el sonido con el dial TIME/VALUE.

Use CURSOR [ W7 ] para desplazar el cursor hasta la
fila inferior y gire en el sentido de las agujas del reloj
el dial TIME/VALUE una vuelta para desplazar el

cursor a la posicién en que va a entrar el sonido.

El sonido de percusién entra y se muestra “ a1 " .

Ajuste el volumen del sonido de percusién
utilizando el dial TIME/VALUE.

El tamafio del icono “ §§ ” mostrado cambia en relaciéon
al ajuste del volumen.

Alto (Velocidad : 127)

i Medio  (Velocidad :100)

- Bajo (Velocidad : 70)

Puede utilizar el Fader TRACK 1 para efectuar ajustes de
volumen atin mds precisos. La indicacién para el volumen
(velocidad) cambia segiin el nivel. “Alto” se muestra para
valores de 101 a 127. “Medio” para valores de 71 a 100.
“Bajo” aparece con un ajuste de 70 o menor.

*

* El siguiente método es una alternativa a la entrada de datos
con el dial TIME/VALUE.

1) Pulse [ENTER].
2) Pulse el pad de percusion.

(Si el sonido de percusion que se muestra es el mismo que el
sonido de percusién que se entra, el sonido entra
directamente. Si no son el mismo sonido, primero cambie el
sonido de percusion en la pantalla para que se indique el
sonido para el pad que se esta pulsando y después, pulse otra
vez el pad para entrar el sonido)

*Al entrar datos con el método detallado arriba, el volumen se

ajusta con el fader TRACK 1.

Puede pulsar [PLAY] para escuchar los sonidos de percusién que
haya entrado hasta este momento. Pulse [STOP] para detenerlos.

MEMO  Acerca de la visualizacién s
Si entra sonidos de percusién utilizando el ajuste de
Cuantificacién precisa y después cambia a un ajuste
menos preciso, el BR-600 no mostrara todos los sonidos
de percusién en una célula.

Si hay mas de un sonido en la misma célula, se indica

"

7 en la pantalla.

(Ej.) Al entrar sonidos de percusién usando una

cuantificacién de “ §" ” y cambiar después a la

”

cuantificacién “ 4
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Crear Patrones Propios

11

Si por error entra un sonido de percusién no deseado,
suprima ese sonido.
Puede utilizar el siguiente procedimiento para
suprimir sonidos de percusion.
Desplace el cursor hasta la posicién del sonido de
percusién que desee suprimir y haga lo siguiente.
¢ Gire completamente en el sentido de las agujas del
reloj el dial TIME/VALUE .
e Pulse [ENTER].
¢ Cambie la pantalla para indicar el sonido de
percusién que desee suprimir, mantenga pulsado
[DELETE/MUTE] y pulse el pad de percusién para
el sonido de percusion que desea suprimir.

12

Reajuste el tempo y/o la Cuantificacién como sea preciso.

Repita los pasos 7 — 12 como precise o pulse [STOP]
para detener el proceso.

Cuando haya terminado de entrar datos, pulse [EXIT].

* También puede hacerlo pulsando [STOP] .

15

Pulse repetidamente [EXIT] hasta que se vuelva a
mostrar la pantalla Play.

* “Keep Power On!” se muestra en la pantalla y se guardan

los sonidos de percusion que ha entrado.
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Dar Nombre a los Patrones

Puede dar un nombre a los patrones de cancién que 6

consiste en hasta ocho caracteres. Pulse repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla

Confirme que [PAD] esta apagado y pulse
[PATTERN].
[PATTERN] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

Pulse [RHYTHM EDIT].

Se muestra la pantalla de Ediciéon de Patrones.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar un patron de cancién (S001 - 100).

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “NAME” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla de Cambio de Nombre del
Patrén.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
cambiar los caracteres.
Después de desplazar el cursor hasta la letra deseada,

podra alternar entre mayuscula y mintscula pulsando
[ENTER].

Play
“Keep power on!” aparece en la pantallay se guarda el
nombre del patrén.

WO

No puede cambiar los nombres de los patrones preset.
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Copiar Patrones

Cuando desea cambiar ligeramente un patrén preset para

crear otro patrén, puede copiar el patrén preset en un
patrén de cancién. Al hacerlo tendra libertad absoluta en

cuanto a la modificacion de los datos de ejecucién.

1

Confirme que [PAD] esta apagado y pulse
[PATTERN].
[PATTERN] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

Pulse [RHYTHM EDIT].

Se muestra la pantalla de Ediciéon de Patrones.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para

seleccionar el patrén fuente de la copia.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ 1 para desplazar el cursor a

“COPY” y pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla Copiar Patron.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar el patron destino de la copia (S001 - S100).

Pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla en la que ha de confirmar la

copia.

Pulse otra vez [ENTER].
“Keep power on!” aparece en la pantalla y se ejecuta la

copia.

Pulse repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla
Play

W

No puede copiar los patrones preset.




Borrar Patrones

Confirme que [PAD] esta apagado y pulse
[PATTERN].
[PATTERN] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

Pulse [RHYTHM EDIT].

Se muestra la pantalla de Ediciéon de Patrones.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a
“ERASE” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el patrén
de cancién deseado (S001 - S100)

Pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla en la que debe confirmar el
borrado.

Si desea borrar el patrén, pulse [ENTER].

Para cancelar la operacion, pulse [EXIT].

“Keep power on!” aparece en la pantalla y se borra el
contenido del patron.

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

o

No puede borrar los patrones preset.
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Crear Arreglos Propios

Con el BR-600, puede ordenar los patrones en cualquier secuencia que
desee, lo que le permite componer canciones, desde la intro hasta el final,
de la manera que quiera. Puede entonces guardar en forma de arreglos de
cancién estos patrones ordenados.

Puede crear arreglos de hasta 999 compases.

MEMO  Acerca de los Pasos

En realidad, se crean los arreglos de cancion colocando
“pasos”. Un paso consiste en los datos que combinan
un ntimero de patrén y el compas en el que ese patrén
Va a empezar a sonar.

Ejemplo,
Seccibndela  N°de compases  Patrén
Composicion
Intro 2 Compases Patrén P001

!
Melodia A 16 Compases  Patrén S002
1
Melodia B 8 Compases Patrén S003
1
Puente 8 Compases Patrén S099
!
Final 2 Compases Patrén P006

Al componer una cancién utilizando los patrones
colocados como se detalla arriba, el arreglo consistira
en la siguiente secuencia de pasos.

Numero

del Paso Patrén Numero

Paso 1 1 P001: ROCK-1 IN
1

Paso 2 3 S002: Original A
1

Paso 3 19 5003: Original B
1

Paso 4 27 5099: Original C
1

Paso 5 B P006: ROCK-1 E
1

Paso 6 37 P327: BREAK

En otras palabras, como incluso las canciones largas
son secuencias de unidades pequefias o pasos, estas
canciones pueden componerse con menos pasos.
Con el BR-600, puede ordenar secuencias de hasta 50
pasos.

Ahora, vamos a probar de hacer un arreglo.

1

Confirme que [PAD] esta apagado y pulse
[ARRANGE].
[ARRANGE] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar el niimero para el arreglo de cancién que
desee crear.

Si aqui selecciona un patrén preset, no podrd llevar a cabo
mds operaciones en el patron.

Pulse [RHYTHM EDIT].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor a
“STEP” y pulse [ENTERI.
Se muestra la pantalla de Estado de Espera de

Grabacion.
Paso Numero de Patron
l Compéas Inicial Tipo df Compés

Tempo Nombre del Patron

Pulse CURSOR[ 4 1[ P | para desplazar el cursor a
“STEP” y gire el dial TIME/VALUE para seleccionar
el paso que desea editar.

Puede pulsar [REW] para moverse hasta en paso
anterior o bien, pulsar [FF] para moverse al siguiente

paso.
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Crear Arreglos Propios

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor al
parametro que desee cambiar y gire el dial TIME/
VALUE para modificar el valor del ajuste.

Puede pulsar [PLAY] para hacer que suene el sonido
del patrén en el paso seleccionado en ese momento.

Starting Measure
Sirve para ajustar el compds en el que se iniciard la
ejecucion del patron seleccionado para el paso actual.

Paso 1 Paso 2
Intro Verse
(1 compas) (1 compas)
Compas
Inicial 001 002 003
Ajuste el compas inicial a "3" en el paso 2
Paso 1 Paso 2
Intro Verse
(2 compases) (1 compas)
Compéas
Inicial 001 002 003

Pattern Number

Sirve para seleccionar el patrén. Los patrones se
seleccionan para cada paso tal como se muestra en la
siguiente figura.

Paso 1 Paso 2 Paso 3
Intro Verse Fill
(2 compases) (1compas) [(1compas) |[e e o
Compas Tempo: 120.0 Tempo: 110.0 | Tempo: 110.0
Inicial 001 003 004

Beat
Inicia el pulso para el patrén seleccionado en el paso
actual.
Tempo

Ajusta el tempo a que sonard el patrén seleccionado
para el paso actual.
Ajustes Validos : 25.0 - 250.0

Una vez haya creado el arreglo, pulse varias veces
[EXITI.

Se vuelve a mostrar la pantalla Play y se guarda el
arreglo que acaba de crear.

Mientras se actualizan los datos, se muestra “Keep power
on!” en la linea superior de la pantalla mientras que en la
linea inferior se muestra lo que la unidad estd procesando en
ese momento.

f@ Y

El compés inicial para el paso 1 siempre serd “001.” No es
modificable.

No puede ajustar un compds en un paso que también esté
ajustado en uno de los pasos anteriores.

No puede ajustar compases delante del compés inicial del

subsiguiente paso.

Al hacer que suene un arreglo desde la pantalla Play, el arreglo
sonaré desde el principio hasta el final y después, se repetiré el
patrén ajustado en el dltimo paso.

Por lo tanto, al ajustar el patrén preset “P327: BREAK” como
tiltimo paso, puede hacer que suene repetidamente un compds
de silencio, lo que hace que parezca que el arreglo haya
terminado de sonar.

Paso 1 Paso 2 Paso ** Paso **
. P327
Intro Estrofa cee Final BREAK
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Crear Arreglos Propios

Insertar Pasos

Lleve a cabo el siguiente procedimiento para insertar un

nuevo paso en el paso actual.

Paso 1 l Paso 2 Paso 3

| Intro Estrofa | Relleno |

Y

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4

| Intro I Estrofa I Estrofa | Relleno |

Confirme que [PAD] estd apagado y pulse
[ARRANGE] para que se ilumine el botén.
[ARRANGE] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

Pulse [RHYTHM EDIT].

Se muestra la pantalla de Edicién de Arreglos.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a
“STEP” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla de la Grabacién por Pasos del
arreglo.

Use CURSOR [ ‘ 11 ’ 1y el dial TIME/VALUE para
ajustar la posicién ((ntiimero de paso) en la que se van
a insertar los datos.

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor a
“INSERT” y pulse [ENTER].

“Insert!” aparece en la pantalla indicando que el paso
seleccionado ha sido copiado e insertado. Una vez
completada la accién, volverd automaticamente la
pantalla de Grabacién por Pasos.

* Para cancelar la operacion, pulse CURSOR [ ‘ Il ’ Ipara
volver a la pantalla de Edicion del Arreglo.

Borrar Pasos

Sirve para borrar el contenido del paso seleccionado en ese
momento. El contenido de los subsiguientes pasos se
desplazan para llenar el paso borrado.

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4

| Intro | Estrofa | Relleno | Estrofa |

Borrar

Paso 1 Paso 2 Paso 3

| Intro | Estrofa | Estrofa |

Confirme que [PAD] esta apagado y pulse
[ARRANGE] para que se ilumine el botén.
[ARRANGE] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

Pulse [RHYTHM EDIT].

Se muestra la pantalla de Edicion del Arreglo.

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor a
“STEP” y pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla de Grabacién por Pasos del
arreglo.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar el paso que desee borrar.

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor a
“ERASE” y pulse [ENTER].

“Erase!” aparece en la pantalla y después, se muestra la
pantalla de Grabacién por Pasos.

Cuando sélo queda el Paso 1, no podrd suprimir mds datos.

Para cancelar la operacion, pulse CURSOR [ ‘ 1l } I para
volver a la pantalla de Edicion del Arreglo.
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Dar Nombre a un Arreglo

Puede dar el nombre que quiera a los arreglos de cancién:

Dicho nombre puede tener hasta ocho caracteres.

1

Confirme que [PAD] esta apagado y pulse
[ARRANGE].
[ARRANGE] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

Pulse [RHYTHM EDIT].

Se muestra la pantalla de Ediciéon de Arreglos.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar el arreglo de cancién deseado (S01 - 05).

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a
“NAME” y pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla Cambio de Nombre del Arreglo.

Use CURSOR[ 4 11 D ] y dial TIME/VALUE para
cambiar los caracteres.
Después de desplazar el cursor hasta la letra deseada,

podra alternar entre maytscula y mintscula pulsando
[ENTER].

Pulse repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla Play
“Keep power on!” aparece en la pantalla y se guarda el
nombre modificado del arreglo.

O

Los nombres de los Arreglos Preset vienen asignados
de fabrica. No puede modificarlos.
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Copiar Arreglos

Cuando desea cambiar ligeramente un arreglo preset para 7
crear otro o crear una variacién del arreglo fuente, puede Pulse otra vez [ENTER].
copiar en forma de arreglo de cancién el arreglo preset y “Keep power on!” aparece en la pantalla y se ejecuta la

después modificarlo libremente. copia.

1 8
Confirme que [PAD] esté apagado y pulse Pulse repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla
[ARRANGEI Play

[ARRANGE] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

Pulse [RHYTHM EDIT]. @
No puede copiar en los arreglos preset.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar el arreglo fuente de la copia.

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a
“COPY” y pulse [ENTERI].

Se muestra la pantalla Copiar Arreglo.

Use el dial TIME/VALUE para seleccionar el arreglo
de cancion destino de la copia (S01 — S05).

Pulse [ENTER].
Se muestra una pantalla en que debe confirmar la

copia.
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Borrar Arreglos

Esta operacion borra el Paso 2 y todos los pasos
subsiguientes en el arreglo de cancién seleccionado en ese
momento.

No puede borrar el Paso 1. Este queda con el paso ajustado

en “Metro” (Metrénomo).

1

*

Confirme que [PAD] esta apagado y pulse
[ARRANGE].
[ARRANGE] y [RHYTHM ON/OFF] se iluminan.

Pulse [RHYTHM EDIT].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor a
“ERASE” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el arreglo
de cancién deseado (SO01 - 05)

Pulse [ENTERI.
Se muestra la pantalla en el que debe confirmar el
borrado.

Si desea borrar el arreglo, pulse [ENTER].

Para cancelar la operacion, pulse [EXIT].

“Keep power on!” aparece en la pantalla y se borra el
contenido del arreglo.

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

WO

No puede borrar los arreglos preset.
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Seccion 5
Utilizar USB



Antes de Utilizar USB (Vision General)

Aplicaciones de USB

El BR-600 viene equipado con puerto USB para conectar
directamente el BR-600 a ordenadores, lo que permitird
llevar a cabo las siguientes operaciones.

e Hacer una copia de seguridad de los datos del BR-600

e Guardar datos de pista del BR-600 en formato WAV/
AIFF (WAV/AIFF Export)

e Cargar archivos WAV/AIFF en pistas BR-600 (WAV/
AIFF Import)

e Importar SMFs y crear patrones

e Cargar sonidos de percusion desde archivos WAV/AIFF

MEMO  ;Qué es USB?
USB, siglas de “Bus de Serie Universal”, es un tipo de
interface para la conexién de ordenadores con distintos tipos
de aparatos periféricos. Al utilizar USB, podra conectar
distintos aparatos periféricos utilizando un solo cable USB y
también facilitara la rdpida transmision de datos.

Ademas, puede conectar y desconectar los periféricos
con los aparatos encendidos y el ordenador reconocera
automaticamente cuando se conecta dichos aparatos
(es posible que, al conectar ciertos aparatos, tenga que
realizar algtin ajuste).

oY

Las sefiales de audio a tiempo real y los mensajes MIDI no
pueden ser manejados via el conector USB del BR-600.

OS Compatibles

Windows
Windows Me / 2000 / XP

Macintosh
Mac OS9.1.x / 9.2.x

Mac OS X

Driver
El BR-600 emplea el DRIVER estandar que se encuentra en

el OS. El DRIVER se instalard autométicamente una vez
hecha la conexién con el ordenador via USB.

Composicion de los Datos

en las Tarjetas de Memoria

Los archivos y carpetas que se crean son las siguientes.

Directorio Raiz

I— Carpeta ROLAND
I— Carpeta BRO
I Informacién del Disco

I—— Carpeta SONG0000

— Informacion de Cancion

I— Parametros de los Efectos

I—— Datos de la Secuencia de Patrones
[ Datos de la Secuencia de Arreglos
[— Datos de los Sonidos de los Kits
[ Datos de la Correccion de la Afinacion
[ Datos de Grabacion

I Datos L Grabados Provisionales
[ Datos R Grabados Provisionales
— Datos de los Eventos Grabados

— Carpeta SONGO0001

—_—
Las carpetas se crean para
cada cancién

I— Carpeta TONELOAD
L— Archivo WAV/AIFF
I— Carpeta SMF
L— Archivo SMF
— Carpeta USB
Archivo WAV/AIFF

Carpeta ROLAND

La estructura de los archivos y las carpetas en el BR-600 es
la siguiente.

Carpeta BRO

Datos de cancién (datos de grabacién, arreglos de cancion,
patrones, kits de percusién, patches de efectos de cancion e
informacién de canciones) se guardan en cada carpeta de

cancion.

Carpeta TONELOAD

Los archivos WAV y AIFF cargados para el uso como
sonidos de percusion se guardan aqui (p. 174, p. 186).

Carpeta SMF

Los archivos SMF cargados para utilizar en patrones de
cancién se guardan aqui (p. 172, p. 184).
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Antes de Utilizar USB (Visién General)

Carpeta USB

Los archivos WAV y AIFF cargados en las pistas del BR-600
y los guardados en ordenadores (datos de pista convertidos
en formato WAV y AIFF ) se guardan aqui

(p. 167, p. 170, p. 180, p. 182).

Las Carpetas y archivos creados en
tarjetas de memoria se muestran en
la pantalla del ordenador.

Al seguir con una operacién, se afiadira el icono “BOSS_BR-

600" a la pantalla del ordenador.

* Con algunas versiones del OS de Windows, se afiadird el
icono “Disco Extraible (*:)”.

(Ex.) Windows XP

| -

-

g BOSS_BR-600

(Ex.) Windows 2000

E Disco Extraible (*:)

(Ex.) Macintosh

BOSS_BR-600

Al hacer clic en el icono “BOSS_BR-600" (o el icono “Disco
Extraible (*:)""), o doble clic en el icono “BOSS_BR-600" en
el Macintosh, se mostrara la carpeta “ROLAND”.

Abra esta carpeta para mostrar la carpeta “BR0”, la carpeta
“TONELOAD”, la carpeta “SMF” y la carpeta “USB”.

(Ex.)

y .
_— - —_ o

=i = TERELC AR L= )

b

Conectar un Ordenador

Use el cable USB para conectar el BR-600 al ordenador.

* Puede adquirir cables USB en tiendas de informatica.

Hacia el conector USB
= | de su ordenador

=

El Uso de USB

No ejecute ninguna de las siguientes acciones mientras el
BR-600 esté conectado via USB.
Estas operaciones pueden hacer que el ordenador no
responda a los datos.
También es posible que se dafien los datos en las tarjetas de
memoria.
No debe :

* Desconectar el cable USB

¢ Extraer la tarjeta de memoria

* Coloque el ordenador en modo de ahorro de energia,

modo de espera (standby), reiniciarlo o apagarlo
* Apagar el BR-600

Al Utilizar Windows XP/2000

Al utilizar Windows XP /2000, entre en Windows como uno
de los siguientes tipos de usuarios:
¢ Administrador u otro usuario con privilegios del
grupo de Administradores

* Un usuario cuyo tipo de cuenta sea Administrador
del Ordenador

Tenga en cuanta que no podra salir correctamente de la
conexién USB si el nombre del usuario no es uno de los
detallados arriba.

Para més detalles, consulte el administrador del sistema del
ordenador que utiliza.
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Con Windows

Guardar Datos BR-600 en

Ordenadores (Backup)

Cuando la tarjeta de memoria queda llena o si desea guardar datos
importantes en un ordenador, puede hacer una copia de seguridad.

Recomendamos que haga copias de seguridad frecuentes para minimizar
el riesgo de perder datos por si se dafiara la tarjeta de memoria.

MEMD

Se hace una copia de seguridad de los siguientes tipos de datos de cancion.
¢ Datos grabados
¢ Estado del mezclador (pan, track EQ, etc.)
o Patches de los efectos de insercion de las canciones
¢ Patches del Kit de Herramientas de Masterizacién
e Patches de Correcién de la Afinacion de Cancion
¢ Arreglos de ritmo/patrones de percusién de canciones
e Efectos en bucle de canciones
e El Afinador
o Utilidades (excepto el contraste del LCD)

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB .

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITYI].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTERI.
Se muestra la pantalla USB.

Seleccione "BACKUP" con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTERI.
Se muestra la pantalla Idling.

* No puede llevar a cabo el siguiente procedimiento si no se
muestra la pantalla Idling. Vea la p. 214 para instrucciones
acerca de como resolver el problema.

Se anade el icono “BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible
).

(Ej)
____# BOSS_BR-600 --—-i Disco Extraible (*:)

Haga una copia de seguridad de los datos.
1) Haga clic en el icono “BOSS_BR-600" (o “Disco
Extraible (*:)”).

2) Arrastre la carpeta “ROLAND” hasta la carpeta
del ordenador.

Una vez haya terminado de hacer la copia de
seguridad de los datos, se volvera a mostrar la pantalla
Idling.

Interrumpa la conexién con el ordenador.

Con Windows XP

En Mi PC, haga clic con el botén derecho en el icono
“BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible (*:)”) para
“expulsar” el disco.

* Si con este procedimiento no logra expulsar el disco,

utilice el siguiente procedimiento.

1) Haga clic en el icono = y haga clic en el mensaje
“Stop USB Disk-drive (*:)".

>

2 |

9

Barra de # 4 Bandeja de
Tareas Tareas

2) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe

To Remove Hardware”.
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Con Windows

*

Con Windows 2000/Me
1) En Mi PC, haga clic con el botén derecho en el
icono “BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible (*:)”

para expulsar el disco .

2) Haga clic en el icono = y haga clic en el mensaje
“Stop USB Disk-drive (*:)".

Barra de # 4 Bandeja de
Tareas Tareas

3) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware”.

Pulse [EXIT].

Se vuelve a mostrar la pantalla USB.

Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexion al
ordenador, se muestra la siguiente pantalla

En este caso, al pulsar [ENTER] volverd a mostrarse la
pantalla USB.

Cuando haya terminado de hacer la copia de

seguridad, pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.

Leer los datos de seguridad
desde el PC hasta el BR-600

(Recover)

o

Cuando el BR-600 ejecuta la operaciéon Recover, se

sobrescriben los datos en la tarjeta de memoria.

1

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador

parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor

hasta "USB" y pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla USB.

Seleccione "BACKUP" con el dial TIME/VALUE y

pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla Idling.

* No puede llevar a cabo el siguiente procedimiento si no se

muestra la pantalla Idling. Vea la p. 214 para instrucciones

acerca de como resolver el problema

Se afiade el icono "BOSS_BR-600" (El “BOSS_BR-600"

(o “Disco Extraible (*:)”) al ordenador .

(Ej)
- g BOSS_BR-600

E Disco Extraible (*:)
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Con Windows

Al recuperar los datos de seguridad desde el
ordenador en el BR-600, arrastre la carpeta
“ROLAND” hasta el icono “BOSS_BR-600" (o el

icono “Disco Extraible (*:)”) (sobrescribira la carpeta).

Una vez haya recuperado los datos, se volvera a
mostrar la pantalla Idling .

r

O

¢ Durante la operacién de la recuperacién, puede encontrar
mensajes pidiendo verificar si desea sobrescribir ciertos
archivos-debe seleccionar “YES” en todas las instancias. Si
selecciona “NO” incluso una sola vez, la operacién de
recuperacién no se completard y esto puede impedir al BR-600
funcionar correctamente.

¢ Cuando el BR-600 ejecuta la operacién Recover, se sobrescriben

los datos en la tarjeta de memoria. y

Interrumpa la conexion con el ordenador.

Con Windows XP

En MI PC, haga clic con el boton derecho en el icono
“BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible (*:)”) para
expulsar el disco.

* Si con este procedimiento no logra expulsar el disco,
utilice el siguiente procedimiento.

1) Haga clic en el icono = y haga clicen el
mensaje “Stop USB Disk—drive (*:)”.

=

L= LN
Barra de 4 4 Bandeja de
Tareas Tareas

2) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware” .

Con Windows 2000/Me

1) En MI PC, haga clic con el botén derecho en el
icono “BOSS_BR-600” (o “Disco Extraible (*:)”)
para expulsar el disco.

2) Haga clic en el icono 2 y haga clic en el
mensaje “Stop USB Disk-drive (*:)” .

=
4 Bandeja de
Tareas

Barra de }
Tareas
3) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware” .

Pulse [EXIT].

Se vuelve a mostrar la pantalla USB.

Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexién al
ordenador, se muestra la siguiente pantalla

En este caso, al pulsar [ENTER] volverd a mostrarse la
pantalla USB.

Una vez completado con éxito la copia de seguridad
de los datos, pulse [EXIT] para volver a la pantalla
Play.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.
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Con Windows

Guardar Datos de Pista del
BR-600 en Formato WAV/

AIFF (WAV/AIFF Export)

Puede convertir los datos de pista del BR-600 en archivos

WAV o AIFF y guardarlos en un ordenador.

Después de convertir sus pistas maestra en archivos WAV o
AIFF, podra facilmente utilizar su ordenador para crear
CDs de audio con los datos ademas de cargar los datos en
aplicaciones de audio.

1

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla USB.

Seleccione “EXPORT” con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para seleccionar el
formato de archivo deseado y pulse [ENTER].

WAV : Es un formato de audio utilizado
principalmente con Windows.

AIFF : Es un formato de audio utilizado
principalmente con Macintosh.

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para

seleccionar la pista/Pista-V que desea guardar.

Al guardarla en mono

Al guardarla en estéreo
* Seleccione la combinacion de pistas 1/2, 3/4, 5/6 0 7/8.

Pulse [ENTER].

Comienza la conversion del archivo WAV o AIFF.

Los nombres de archivo se convierten tal como se

muestra a continuacion.

(Mono)

Pista 1, Pista-V 1
TRO1__ _1.WAVo
TRO1__ _1.AIF

Pista 1, Pista-V 2
TRO1__ _2.WAVo
TRO1_ _ _2.AIF

Pista 6, Pista-V 7
TRO6_ _ _7.WAV
TRO6_ _ _7.AIF
Pista 6, Pista-V 8
TRO6__ _8.WAVo
TRO6_ _ _8.AIF

(Estéreo)

Pista 1/2, Pista-V 1
TR0102 _1.WAV o
TRO102 _1.AIF

Pista 1/2, Pista-V 2
TR0102 _2.WAV o
TR0102 _2.AIF

Pista 7/8, Pista-V 7
TR0708_7.WAV o
TR0708_7.AIF

Pista 7/8, Pista-V 8
TR0708_8.WAV o
TR0708_8.AIF

* La conversidn de canciones tarda en completarse aproximadamente el

mismo tiempo (el doble si se trata de estéreo) que tarda en sonar los datos

fuente de I cancién.

Una vez completada la conversion, se anadira el icono
“BOSS_BR-600” (o “Disco Extraible (*:)”) al ordenador.

(Ei.)

e BOSS_BR-600 --—-i Disco Extraible (*:)
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Con Windows

Exporte el archivo WAV o AIFF al ordenador.

1) Haga clic en el icono “BOSS_BR-600" (o “Disco
Extraible (*:)”) .

2) Arrastre el archivo WAV o AIFF en la carpeta

“USB” hasta la carpeta “ROLAND” del ordenador.

Una vez haya terminado de exportar los datos, se
volvera a mostrarse la pantalla Idling.

Interrumpa la conexién con el ordenador.

Con Windows XP

En MI PC, haga clic con el botén derecho en el icono
“BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible (*:)”) para
expulsar el disco.

* Si con este procedimiento no logra expulsar el disco,

utilice el siguiente procedimiento.

1) Haga clic en el icono = y haga clic en el mensaje
“Stop USB Disk-drive (*:)".

Barra de # $ Bandeja de
Tareas Tareas

2) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware” .

Con Windows 2000/Me

1) En MI PC, haga clic con el botén derecho en el
icono “BOSS_BR-600” (o “Disco Extraible (*:)”)
para expulsar el disco.

2) Haga clic en el icono = y haga clic en el mensaje
“Stop USB Disk-drive (*:)".

Barra de } 4 Bandeja de
Tareas Tareas
3) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe

To Remove Hardware” .

10

Pulse [EXIT].

Se vuelve a mostrar la pantalla de seleccién del
formato del archivo.

El contenido del archivo “USB” se borrara

automaticamente al pulsar el botén [EXIT].

Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexion al
ordenador, se muestra la siguiente pantalla

En este caso, al pulsar [ENTER] volverd a mostrarse la
pantalla de seleccién del formato del archivo.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.

11

Repita los pasos 4-9 como precise

12

Una vez haya terminado de exportar el(los) archivo(s)
WAV o AIFF, pulse varias veces [EXIT] para volver a
la pantalla Play.
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Con Windows

m Resolver problemas de memoria
insuficiente al exportar WAV/AIFF

Al exportar archivos WAV o AIFF, las tarjetas de memoria deben disponer
de suficiente espacio libre para aceptar los archivos. Si no hay suficiente
memoria disponible, se muestra el mensaje “Card Full!”. Existen dos
métodos para superar el problema.

1.Suprimir los datos innecesarios de
la tarjeta de memoria

1

Haga una copia de seguridad de los datos en la tarjeta
(vea p. 164).

Borre las canciones innecesarias (Song Erase) (vea p. 86).

También borre los datos de pista que no sean los de
las pistas que desee exportar (Track Erase) (vea p. 82).

Lleve a cabo la operacion Song Optimize (vea p. 87).
Exporte los datos.

Recupere los datos (vea p. 165).

2.Utilizar una tarjeta de memoria de
alta capacidad

Para mas informacién acerca de los tarjetas de memoria
compatibles (CompactFlash) con el BR-600, vea el
documento adjunto “Acerca de las Tarjetas de Memoria”.

1

Haga una copia de seguridad de los datos en la tarjeta
de memoria (vea p. 164).

Introduzca una tarjeta de memoria de alta capacidad
en el BR-600 y después inicialice la tarjeta (vea p.199).

3

Recupere los datos (vea p. 165).
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Con Windows

Cargar Archivos WAV/AIFF
en Pistas BR-600

(WAV/AIFF Import)

Puede tomar los archivos WAV o AIFF en su ordenador

como, por ejemplo, los archivos creados con software de
audio y cargarlos en las pistas del BR-600.

m

¢ Los datos de onda en los siguientes formatos pueden ser

1

importados. No puede importar datos de onda en otros formatos.
o WAV o AIFF

* Mono o Estéreo

o 8-bit 0 16-bit

¢ Frecuencia de Muestreo: 44.1 kHz

o No se pueden cargar archivos WAV o AIFF comprimidos.

o No se pueden cargar datos de forma de onda excesivamente cortos

(menos de 1 segundo).

o Se ignoran los ajustes de los puntos de bucle dentro de los archivos
AIFF.

o Afiade la extension “WAV” a los archivos WAV importados y la
extension “AIF” a los archivos AIFF.

o Sila unidad se encuentra en modo Arrange al importar datos, la
importacién tendra lugar de acuerdo con el modo Arrange.
Contrariamente si se encuentra en modo Pattern, tendrd lugar de
acuerdo con el modo Pattern.

. S

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla USB.

Seleccione “IMPORT” con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTER].

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista y la Pista-V que desee cargary
pulse [ENTER].

Al cargar pista en mono

Al cargar pistas en estéreo
Seleccione la combinacion de pistas 1/2, 3/4, 5/6 0 7/8.

*

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
especificar el compas o la posicion en la pista en que
tendra lugar el inicio de la carga y después pulse
[ENTER].

Se afiade el icono "BOSS_BR-600" (El “BOSS_BR-600"
(o “Disco Extraible (*:)”) al ordenador .

(Ej.)
— BOSS_BR-600 _-3 Disco Extraible (*:)
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Con Windows

Copie los archivos WAV o AIFF que desea importar.

1) Haga clic en el icono “BOSS_BR-600" (o “Disco
Extraible (*:)”).

2) Arrastre el archivo WAV o AIFF hasta la carpeta
“USB” dentro de la carpeta “ROLAND”.

* Sélo puede importar individualmente un archivo en cada
operacién de importacion. No arrastre mds de un archivo a

la vez .

Una vez haya copiado los datos, volvera a mostrarse la
pantalla Idling.

Interrumpa la conexién con el ordenador.

Con Windows XP

En MI PC, haga clic con el botén derecho en el icono

“BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible (*:)”) para

expulsar el disco.

* Si con este procedimiento no logra expulsar el disco,
utilice el siguiente procedimiento.

1) Haga clic en el icono = y haga clic en el mensaje
“Stop USB Disk-drive (*:)".

Barra de # } Bandeja de
Tareas Tareas

2) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware” .

Con Windows 2000/Me

1) En MI PC, haga clic con el botén derecho en el
icono “BOSS_BR-600” (o “Disco Extraible (*:)”)
para expulsar el disco.

2) Haga clic en el icono = y haga clic en el mensaje
“Stop USB Disk-drive (*:)".

Barra de # 4 Bandeja de
Tareas Tareas

3) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware” .

Pulse [EXIT].

Se importa el archivo WAV o AIFF.

Al terminarse la importacion, el contenido de la
carpeta “USB” se borrard automaticamente.

Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexién al

ordenador, se muestra la siguiente pantalla. En este caso, al
pulsar [ENTER] importard el archivo WAV o AIFF.

Una vez completada la importacién, volverd a la
pantalla que sirve para especificar la pista/Pista-V
fuente de la importacién.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.

Repita los Pasos 4-9 como precise.

11

Una vez haya terminado la importacion del archivo
WAV o AIFF, pulse repetidamente [EXIT] para volver
ala pantalla Play.
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Con Windows

Importar SMF y Crear

Patrones

Puede importar en forma de patrones de cancién SMFs (Archivos MIDI
Estandar) guardados en tarjetas de memoria.

Puede aumentar fcilmente su coleccién de patrones de cancién creando

SMFs en el ordenador u otro aparato y copidndolos en tarjetas de memoria.

* No puede importar SMFs con mas de 999

compases .
* Anade la extensién “MID” a los SMFs que importa.

e Utilice nombres con ocho caracteres

L alfanuméricos. J

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla USB.

Seleccione "BACKUP" con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla Idling.

* No puede llevar a cabo el siguiente procedimiento si no se
muestra la pantalla Idling. Vea la p. 214 para instrucciones
acerca de como resolver el problema.

Se afiade el icono "BOSS_BR-600" (The “BOSS_BR-600"
(o “Disco Extraible (*:)”) al ordenador .

(Ej.)
S BOSS_BR-600 3 Disco Extraible (*:)

Copie el SMF.

1) Haga clic en el icono “BOSS_BR-600" (o “Disco
Extraible (*:)").

Arrastre el SMF importado a la carpeta “SMF”
dentro de la carpeta “ROLAND”.

2

~

Una vez haya terminado de copiar el SMF, volvera a
mostrarse la pantalla Idling.

Interrumpa la conexién con el ordenador.

Con Windows XP

En Mi PC, haga clic con el botén derecho en el icono
“BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible (*:)”) para
“expulsar” el disco.

* Si con este procedimiento no logra expulsar el disco,
utilice el siguiente procedimiento.

1) Haga clic en el icono = y haga clic en el
mensaje “Stop USB Disk-drive (*:)”.

Barra de } 4 Bandeja de
Tareas Tareas

2) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware” .

Con Windows 2000/Me

1) En MI PC, haga clic con el botén derecho en el
icono “BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible (*:)”)
para expulsar el disco.

2) Haga clic en el icono = y haga clic en el
mensaje “Stop USB Disk-drive (*:)” .

=)

Barra de 4

4 Bandeja de
3) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe

To Remove Hardware” .
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Con Windows

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play. Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el patrén
de cancién destino de la importacién y después pulse
[ENTERI.

Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexion al
ordenador, se muestra la siguiente pantalla

En este caso, al pulsar [ENTER] y después [EXIT] volverdi a
la pantalla Play.

Se ejecuta la importacién.

* Durante la actualizacion de los datos, se muestra el mensaje
Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB

del BR-600 y del ordenador.

"Keep Power On!”, mientras que en la linea inferior se
muestra lo que estd siendo procesado.

Pulse [PATTERN] para que se ilumine el boton.

O

Con algunos archivos SMF, tardara un tiempo
significante en importar el archivo.

Pulse [RHYTHM EDIT].

MEMO

Los archivos SMF compatibles con GM/GS/XG en

Pulse [CURSOR] para desplazar el cursor hasta general tienen datos de ejecucion asignados al Canal
“SMF” y pulse [ENTER]. MIDI 10. Por esta razén, el BR-600 importa sélo los
Se muestran los nombres de los SMFs en la tarjeta de datos extraidos del canal MIDI 10. Tenga presente que
memoria. los datos asignados a otros canales se ignoran.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el SMF
que desea importar y después pulse [ENTER].
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Con Windows

C Sonidos d 1
c"'ga r ooniaos e Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

Percusion de Archivos
WAV/AIFF (Tone Load) 2

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
You can import WAV and AIFF files on your computer and parado, pulse [UTILITY].
load these as drum sounds (TONE LOAD).

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor

a4 N hasta "USB" y pulse [ENTERI].
@E Se muestra la pantalla USB.

Los datos de onda en los siguientes formatos pueden ser importados.

No puede importar datos de onda en otros formatos. 4

* WAV o AIFF Seleccione "BACKUP" con el dial TIME/VALUE y
¢ Mono o Estéreo pulse [ENTER].

¢ 8-bit o 16-bit Se muestra la pantalla Idling.

* Frecuencia de Muestreo: 44.1 kHz

o No se pueden cargar archivos WAV o AIFF comprimidos.

o No se pueden cargar datos de forma de onda excesivamente cortos
(menos de 100 ms).

o Seignoran los ajustes de los puntos de bucle dentro de los archivos
AIFF.

o Afiade la extension “WAV” a los archivos WAV importados y la

extension “AIF” a los archivos AIFF. LI -

° i 16 . . .. .
Puede cargar sonidos de percusién que duran hasta * No puede llevar a cabo el siguiente procedimiento si no se

13 segundos para un kit de percusion individual. muestra la pantalla Idling. Vea la p. 214 para instrucciones

(Ejemplo) acerca de como resolver el problema.
Bombo: 3 segundos, caja: 3 segundos, crash: 7 segundos
- Total 13 segundos Se anade el icono "BOSS_BR-600" (The “BOSS_BR-600"
o Los archivos WAV y AIFF estéreo importados con (0 “Disco Extraible (*:)") al ordenador .

Tone Load se cargan como sonidos “mono” con los (Ei)
]

sonidos de la derecha y los de la izquierda = BOSS_BR-600 [ Disco Extrable ()

mezclados.

L J

Importe un archivo WAV o AIFF.

1) Haga clic en el icono “BOSS_BR-600" (o0 “Disco Extraible (*:)").

2) Arrastre el archivo WAV o AIFF importado hasta la carpeta
“TONELOAD” dentro de la carpeta “ROLAND”.

Una vez terminada la importacién de los archivos
WAV o AIFF, volvera a mostrarse la pantalla Idling.
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Con Windows

Interrumpa la conexién con el ordenador.

With Windows XP

En MI PC, haga clic con el botén derecho en el icono
“BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible (*:)”) para
expulsar el disco.

* Si con este procedimiento no logra expulsar el disco,

utilice el siguiente procedimiento.

1) Haga clic en el icono = y haga clicen el
mensaje “Stop USB Disk—drive (*:)”.

Barra de # 4 Bandeja de
Tareas Tareas
2) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware” .

Con Windows 2000/Me

1) En MI PC, haga clic con el botén derecho en el
icono “BOSS_BR-600"” (o “Disco Extraible (*:)”)
para expulsar el disco.

2) Haga clic en el icono = y haga clicen el
mensaje “Stop USB Disk—drive (*:)”.

Barra de # 4 Bandeja de
Tareas Tareas

3) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware” .

Pulse repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla
Play.

Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexién al
ordenador, se muestra la siguiente pantalla En este caso, al
pulsar [ENTER] y después [EXIT] volverd a la pantalla
Play.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.

Pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta “TONE” y pulse [ENTERI].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “CARD” y pulse [ENTER].

Se muestran los nombres de los archivos WAV y AIFF
en la tarjeta de memoria .

* Los archivos WAV se indican con el simbolo “.W”; “.A”

indica un archivo AIFF.
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Con Windows

Use el dial TIME/VALUE para seleccionar el archivo
WAV o AIFF que desee cargar como sonido de percusion y
después pulse [ENTER].

MEMO

Puede escuchar de ante mano el archivo WAV o AIFF
que va a cargar desplazando el cursor hasta “PVW” y
pulsando [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para especificar el kit de
percusién de la cancién destino de la carga.
S1-5: Song Drum Kit 1-5

13

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el sonido
de percusién de la cancién destino de la carga 'y
después pulse [ENTER].

Se ejecuta la carga.

Para cancelar la operacion, pulse [EXIT].

* Durante la actualizacién de los datos, se muestra el mensaje
"Keep Power On!”, mientras que en la linea inferior se
muestra lo que estd siendo procesado.

[ )
wOYe

Los archivos WAV y AIFF en la carpeta TONELOAD

se mantienen sin borrar incluso después de que se lleve

a cabo este procedimiento.

Si ya no necesita estos archivos, conecte el BR-600 al

ordenador via USB y utilice el ordenador para borrar

los archivos. Los archivos que se mantienen ocupan

espacio en la tarjeta de memoria.

L J

Utilizar Datos BR-900CD/BR-

864/BR-532

Puede utilizar el BR-600 para hacer sonar datos BR-900CD,
BR-864 0 BR-532.

* Primero, cercidrese de hacer una copia de seguridad de la
carpeta BR-900CD / BR-864 / BR-532s “ROLAND” en el
ordenador.

Inicializar la tarjeta de memoria en el BR-600 (p. 199).
Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTERI.
Se muestra la pantalla USB.

Seleccione "BACKUP" con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla Idling.

* No puede llevar a cabo el siguiente procedimiento si no se
muestra la pantalla Idling. Vea la p. 214 para instrucciones
acerca de como resolver el problema

Se afnade el icono "BOSS_BR-600" (El “BOSS_BR-600"

(o “Disco Extraible (*:)”) al ordenador .

(Ej)
- g BOSS_BR-600

. —' Disco Extraible (*:)
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Con Windows

Suprima la carpeta “ROLAND” del BR-600.
1) Haga clic en el icono “BOSS_BR-600" (o “Disco
Extraible (*:)”) y suprima la carpeta “ROLAND”.

Arrastre la carpeta “ROLAND” BR-900CD / BR-864 /
BR-532 al icono “BOSS_BR-600" (0 “Disco Extraible
(*:)")

Cuando haya terminado de hacer una copia de
seguridad de los datos, se volverd a mostrar la pantalla
Idling.

Interrumpa la conexién con el ordenador.

Con Windows XP

En MI PC, haga clic con el botén derecho en el icono
“BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible (*:)"”) para
expulsar el disco.

* Si con este procedimiento no logra expulsar el disco,

utilice el siguiente procedimiento.

1) Haga clic en el icono = y haga clic en el mensaje
“Stop USB Disk-drive (*:)".

=

i vl |

Barra de # 4 Bandeja de
Tareas Tareas

2) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware” .

Con Windows 2000/Me

1) En MI PC, haga clic con el botén derecho en el
icono “BOSS_BR-600” (o “Disco Extraible (*:)”)
para expulsar el disco.

2) Haga clic en el icono = y haga clic en el mensaje
“Stop USB Disk-drive (*:)".

Barra de 4 { Bandeja de
Tareas Tareas

3) Haga clic en [OK] en el cuadro de didlogo “Safe
To Remove Hardware” .

Pulse [EXIT].
Se vuelve a mostrar la pantalla USB.
Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexién al

ordenador, se muestra la siguiente pantalla. En este caso, al
pulsar [ENTER] volverd a mostrarse la pantalla USB.

10

Una vez hecha la copia de seguridad, pulse [EXIT]
para volver a la pantalla Play.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.
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Guardar Datos BR-600 en

un Ordenador (Backup)

Cuando la tarjeta de memoria queda llena o si desea guardar datos
importantes en un ordenador, puede hacer una copia de seguridad.
Recomendamos que haga copias de seguridad frecuentes para minimizar
el riesgo de perder datos por si se dafiara la tarjeta de memoria.

MEMO

Se hace una copia de seguridad de los siguientes tipos de datos de cancion.
* Datos grabados
¢ Estado del mezclador (pan, track EQ, etc.)

o Patches de los efectos de insercion de las canciones

Patches del Kit de Herramientas de Masterizacion

e Patches de Correcion de la Afinacién de Cancién

o Arreglos de ritmo/patrones de percusion de canciones
¢ Efectos en bucle de canciones

¢ El Afinador

Utilidades (excepto el contraste del LCD)

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB .

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTERI.
Se muestra la pantalla USB.

Seleccione "BACKUP" con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTER].

* No puede llevar a cabo el siguiente procedimiento si no se
muestra la pantalla Idling. Vea la p. 214 para instrucciones
acerca de como resolver el problema

*

Se anade el icono "BOSS_BR-600" al ordenador.

(Ej.)

BOSS_BR-600

Haga una copia de seguridad de los datos.

1) Haga doble clic en el icono “BOSS_BR-600".

2) Arrastre la carpeta “ROLAND” hasta la carpeta
del ordenador.

Una vez terminada la copia de seguridad, volverd a
mostrarse la pantalla Idling.

Interrumpa la conexion con el ordenador.
1) Arrastre el icono “BOSS_BR-600" a la papelera.

Pulse [EXIT].
Se vuelve a mostrar la pantalla USB.
Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexién al

ordenador, se muestra la siguiente pantalla En este caso, al
pulsar [ENTER] volverd a mostrarse la pantalla USB.

Una vez completada la copia de seguridad, pulse
[EXIT] para volver a la pantalla Play.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.
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Leer los datos de seguridad
desde el PC hasta el BR-600

(Recover)

oY

Cuando el BR-600 ejecuta la operacién Recover, se
sobrescriben los datos en la tarjeta de memoria.

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla USB.

Seleccione "BACKUP" con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla Idling.

* No puede llevar a cabo el siguiente procedimiento si no se
muestra la pantalla Idling. Vea la p. 214 para instrucciones
acerca de como resolver el problema.

Se afiade el icono "BOSS_BR-600" al ordenador.

(Ej.)

BOSS_BR-600

5

Al recuperar los datos de seguridad desde el
ordenador en el BR-600, arrastre la carpeta
“ROLAND” hasta el icono “BOSS_BR-600" (o el
icono “Disco Extraible (*:)”) (sobrescribira la carpeta).

Una vez haya recuperado los datos, se volvera a
mostrar la pantalla Idling .

&R )
ot

¢ Durante la operacion de la recuperacién, puede encontrar
mensajes pidiendo verificar si desea sobrescribir ciertos
archivos-debe seleccionar “YES” en todas las instancias. Si
selecciona “NO” incluso una sola vez, la operacién de
recuperacion no se completard y esto puede impedir al BR-600
funcionar correctamente.

¢ Cuando el BR-600 ejecuta la operacién Recover, se sobrescriben

\ los datos en la tarjeta de memoria. y

Interrumpa la conexion con el ordenador.
1) Arrastre el icono “BOSS_BR-600" a la papelera.

Pulse [EXIT].
Se vuelve a mostrar la pantalla USB.

* Sipulsa [EXIT] sin haber terminado la conexion al
ordenador, se muestra la siguiente pantalla En este caso, al
pulsar [ENTER] volverd a mostrarse la pantalla USB.

Una vez completada la copia de seguridad, pulse
[EXIT] para volver a la pantalla Play.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.
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Guardar los Datos de Pista del BR- I CHUPS ISP STy
600 (4] Formqto WAV/ AIFF (WAV/ seleccionar la pista/Pista-V que desea guardar.

AIFF Export)

Puede convertir los datos de pista del BR-600 en archivos

Al guardarla en mono

WAV o AIFF y guardarlos en un ordenador.

Después de convertir sus pistas maestra en archivos WAV o

AIFF, podra facilmente utilizar su ordenador para crear

CDs de audio con los datos ademas de cargar los datos en Al guardarla en estéreo

aplicaciones de audio. * Seleccione la combinacion de pistas 1/2, 3/4, 5/6 0 7/8.

1

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador 7
parado, pulse [UTILITY]. Pulse [ENTER].
Comienza la conversion del archivo WAV o AIFF.
3 Los nombres de archivo se convierten tal como se muestra a continuacion.
Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTERI. (Mono) (Estéreo)
Se muestra la pantalla USB. Pista 1, Pista-V 1 Pista 1/2, Pista-V 1
TRO1__ _1.WAVo TR0102 _1.WAV o
4 TRO1_ _ _1.AIF TR0102 _1.AIF
Seleccione “EXPORT” con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTER]. Pista 1, Pista-V 2 Pista 1/2, Pista-V 2
TRO1_ _ _2.WAV o TR0102 _2.WAV o
TRO1_ _ _2.AIF TR0102 _2.AIF
Pista 6, Pista-V 7 Pista 7/8, Pista-V 7
TRO6_ _ _7.WAV TR0708_7.WAV o
TRO6_ _ _7.AIF TR0708_7.AIF
i Pista 6, Pista-V 8 Pista 7/8, Pista-V 8
TRO6_ _ _8.WAV o TR0708_8.WAV o
TRO6_ _ _8.AIF TR0708_8.AIF
* La conversion de canciones tarda en completarse aproximadamente el
5 mismo tiempo (el doble si se trata de estéreo) que tarda en sonar los datos
Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para seleccionar el fuente de la cancion.

formato de archivo deseado y pulse [ENTER]. Una vez completada la conversion, se afiadira el icono

WAV : Es un formato de audio utilizado “BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible (*:)”) al ordenador.

principalmente con Windows. (Ej.)

AIFF : Es un formato de audio utilizado
principalmente con Macintosh.

—

BOSS_BR-600
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Exporte un archivo WAV o AIFF al ordenador. u Res°|ver prObIemas de memoria

1) Haga doble clic en el icono “BOSS_BR-600" . InSUfICIen'I'e GI expor'l'ar WAV/AIFF

2) Arrastre el archivo WAV o AIFF en la carpeta Al exportar archivos WAV o AIFF, las tarjetas de memoria deben disponer
“USB” ala carpeta “ROLAND” del ordenador. de suficiente espacio libre para aceptar los archivos. Si no hay suficiente

memoria disponible, se muestra el mensaje “Card Full!”. Existen dos

métodos para superar el problema.

1.Suprimir los datos innecesarios de

Una vez exportados los datos, volvera a mostrarse la la l|'ar|e":| de memoria
pantalla Idling.
1 . . .
9 Haga una copia de seguridad de los datos en la tarjeta
Interrumpa la conexién con el ordenador. (vea p. 164).

1) Arrastre el icono “BOSS_BR-600"a la papelera.

Borre las canciones innecesarias (Song Erase) (vea p. 86).

10

Pulse [EXIT].

Se vuelve a mostrar la pantalla de seleccién del 3

formato del archivo. También borre los datos de pista que no sean los de

. . | las pistas que desee exportar (Track Erase) (vea p. 82).
El contenido del archivo “USB” se borrara

automaticamente al pulsar el botén [EXIT].

Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexion al Lleve a cabo la operacién Song Optimize (vea p. 87).

ordenador, se muestra la siguiente pantalla
En este caso, al pulsar [ENTER] volverd a mostrarse la

pantalla de seleccion del formato del archivo. Exporte los datos.

Recupere los datos (vea p. 165).

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB

2.Utilizar una tarjeta de memoria de
del BR-600 y del ordenador.

alta capacidad

Para mas informacién acerca de los tarjetas de memoria

Repita los pasos 4-9 como precise compatibles (CompactFlash) con el BR-600, vea el

documento adjunto “Acerca de las Tarjetas de Memoria”.

12

Una vez haya terminado de exportar el(los) archivo(s) 1

WAV o AIFF, pulse varias veces [EXIT] para volver a Haga una copia de seguridad de los datos en la tarjeta

la pantalla Play. de memoria (vea p. 164).

Introduzca una tarjeta de memoria de alta capacidad
en el BR-600 y después inicialice la tarjeta (vea p.199).

3

Recupere los datos (vea p. 179).
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Con Macintosh

Cargar Archivos WAV/AIFF
en Pistas BR-600

(WAV/AIFF Import)

Puede tomar los archivos WAV o AIFF en su ordenador

como, por ejemplo, los archivos creados con software de
audio y cargarlos en las pistas del BR-600.

([ )
ot
¢ Los datos de onda en los siguientes formatos pueden ser
importados. No puede importar datos de onda en otros formatos.
* WAV o AIFF
* Mono o Estéreo
o 8-bit 0 16-bit
¢ Frecuencia de Muestreo: 44.1 kHz

o No se pueden cargar archivos WAV o AIFF comprimidos.

o No se pueden cargar datos de forma de onda excesivamente cortos
(menos de 1 segundo).

o Se ignoran los ajustes de los puntos de bucle dentro de los archivos
AIFF.

o Afiade la extension “WAV” a los archivos WAV importados y la
extension “AIF” a los archivos AIFF.

o Sila unidad se encuentra en modo Arrange al importar datos, la
importacién tendra lugar de acuerdo con el modo Arrange.
Contrariamente si se encuentra en modo Pattern, tendrd lugar de
acuerdo con el modo Pattern.

L J

Conecte el ordenador al BR-600 con un cable USB

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTERI.

Se muestra la pantalla USB.

Seleccione “IMPORT” con el dial TIME/VALUE y
después pulse [ENTER].

Use CURSOR [ 4 11 P 1y el dial TIME/VALUE para
seleccionar la pista/Pista-V que va a cargar y después
pulse [ENTERI].

Al cargar pistas en mono

Al cargar pistas en estéreo
* Seleccione la combinacion de pistas 1/2, 3/4, 5/6 0 7/8.
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Con Macintosh

Use [CURSOR] y el dial TIME/VALUE para
especificar el compds o la posicién en la que desee
que empiece la carga y después pulse [ENTER].

Se afiade el icono "BOSS_BR-600" al ordenador.

(Ej.)

BOSS_BR-600

Copie el archivo WAV o AIFF que desee importar.
1) Haga doble clic en el icono “BOSS_BR-600".

2) Arrastre el archivo WAV o AIFF importado a la
carpeta “USB” localizada en la carpeta
“ROLAND”.

* Sélo puede importar individualmente un archivo en cada
operacion de importacion. No arrastre mds de un archivo a
la vez.

Una vez copiados los datos, volvera a mostrarse la
pantalla Idling.

Interrumpa la conexién con el ordenador.
1) Arrastre el icono “BOSS_BR-600" a la papelera

Pulse [EXIT].

Se importa el archivo WAV o AIFF.

El contenido de la carpeta “USB” se borran
automaticamente al terminarse la importacion.
Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexion al

ordenador, se muestra la siguiente pantalla. En este caso, al
pulsar [ENTER] importard el archivo WAV o AIFF.

Una vez completada la importacién, volverd a la
pantalla en al que se especifica la pista/Pista-V fuente
de la importacion.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.

Repita los pasos 4-9 como precise.

Cuando haya terminado de importar archivos WAV o
ATFF, pulse repetidamente [EXIT] para volver a la
pantalla Play.
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Con Macintosh

Importar SMFs y Crear

Patrones

Puede importar en forma de patrones de cancién SMFs (Archivos MIDI
Estandar) guardados en tarjetas de memoria.

Puede aumentar fcilmente su coleccién de patrones de cancién creando

SMFs en el ordenador u otro aparato y copidndolos en tarjetas de memoria.

* No puede importar SMFs con mas de 999

compases .
* Anade la extensién “MID” a los SMFs que importa.

e Utilice nombres con ocho caracteres

L alfanuméricos. J

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla USB.

Seleccione "BACKUP" con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla Idling.

No puede llevar a cabo el siguiente procedimiento si no se
muestra la pantalla Idling. Vea la p. 214 para instrucciones
acerca de como resolver el problema.

Se afiade el icono "BOSS_BR-600" al ordenador.

(Ej.)

BOSS_BR-600

Copie el SMF.
1) Haga doble clic en el icono “BOSS_BR-600".

2) Arrastre el SMF importado a la carpeta “SMF”
dentro de la carpeta “ROLAND”.

Una vez se haya copiado el SMF, volvera a mostrarse la
pantalla Idling.

Interrumpa la conexién con el ordenador.
1) Arrastre el icono “BOSS_BR-600"ala papelera.

Pulse repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla
Play.

Si pulsa [EXIT] sin haber terminado la conexién al
ordenador, se muestra la siguiente pantalla

En este caso, al pulsar [ENTER] y después [EXIT], volverd a
la pantalla Play.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.

Pulse [PATTERN] para que se ilumine el boton.

Pulse [RHYTHM EDIT].
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Con Macintosh

Pulse [CURSOR] para desplazar el cursor hasta
“SMF” y pulse [ENTER].
Se muestran los nombres de los SMFs en la tarjeta de

memoria.

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el SMF
que desea importar y después pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el patrén
de cancidn destino de la importacién y después pulse

[ENTERI].

Se importa el patrén.

* Durante la actualizacién de los datos, se muestra el mensaje

"Keep Power On!", mientras que en la linea inferior se
muestra lo que estd siendo procesado.

o¥E

Con algunos archivos SMF, tardara un tiempo
significante en importar el archivo.

MEMO

Los archivos SMF compatibles con GM/GS/XG en
general tienen datos de ejecucion asignados al Canal
MIDI 10. Por esta razén, el BR-600 importa sélo los
datos extraidos del canal MIDI 10. Tenga presente que
los datos asignados a otros canales se ignoran.
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Cargar Sonidos de Percusion
desde Archivos WAV/AIFF

(Tone Load)

Puede importar archivos WAV y AIFF de su ordenador y

cargarlos como sonidos de percusién (TONE LOAD).

[ )
oY
Los datos de onda en los siguientes formatos pueden ser importados.
No puede importar datos de onda en otros formatos.
o WAV o AIFF
* Mono o Estéreo
¢ 8-bit o 16-bit
* Frecuencia de Muestreo: 44.1 kHz

o No se pueden cargar archivos WAV o AIFF comprimidos.

o No se pueden cargar datos de forma de onda excesivamente cortos
(menos de 100 ms).

o Seignoran los ajustes de los puntos de bucle dentro de los archivos
AIFF.

o Afade la extensién “WAV” a los archivos WAV importados y la
extension “AIF” a los archivos AIFF.

® Puede cargar sonidos de percusién que duran hasta
13 segundos para un kit de percusion individual.
(Ejemplo)
Bombo: 3 segundos, caja: 3 segundos, crash: 7 segundos
- Total 13 segundos

® Los archivos WAV y AIFF estéreo importados con
Tone Load se cargan como sonidos “mono” con los
sonidos de la derecha y los de la izquierda
mezclados.

L J

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

2/

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla USB.

Seleccione "BACKUP" con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTER].
Se muestra la pantalla Idling.

* No puede llevar a cabo el siguiente procedimiento si no se
muestra la pantalla Idling. Vea la p. 214 para instrucciones
acerca de como resolver el problema.

Se anade el icono "BOSS_BR-600" al ordenador.
(Ej.)

BOSS_BR-600

Importe el archivo WAV o AIFF.
1) Haga clic en el icono “BOSS_BR-600" .

2) Arrastre el archivo WAV o AIFF importado a la
carpeta “TONELOAD” dentro de la carpeta
“ROLAND”.

Cuando haya terminado de importar archivos WAV o
AIFF, volveré a la pantalla Idling.
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Con Macintosh

Interrumpa la conexién con el ordenador.

1) Arrastre el icono "BOSS_BR-600 a la papelera.

Pulse repetidamente [EXIT] para volver a la pantalla
Play.

* Sipulsa [EXIT] sin haber terminado la conexion al
ordenador, se muestra la siguiente pantalla
En este caso, al pulsar [ENTER] y después [EXIT], volverd a
la pantalla Play.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.

Pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “TONE” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “CARD” y pulse [ENTER].
Se muestran los nombres de los archivos WAV y AIFF

de la tarjeta de memoria.

* Los archivos WAV se indican con el simbolo “.W”; “.A”
indica archivos AIFF.

Use el dial TIME/VALUE para seleccionar el archivo
WAV o AIFF que desee cargar como sonido de percusion y
después pulse [ENTER].

MEMO

Puede escuchar de ante mano el archivo WAV o AIFF
que va a cargar desplazando el cursor hasta “PVW” y
pulsando [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE para especificar el kit de
percusién de la cancién destino de la carga.
S1-5: Song Drum Kit 1-5

13

Gire el dial TIME/VALUE para seleccionar el sonido
de percusién de la cancién destino de la carga 'y
después pulse [ENTER].

Se ejecuta la carga.

Para cancelar la operacién, pulse [EXIT].

Durante la actualizacién de los datos, se muestra el mensaje
"Keep Power On!”, mientras que en la linea inferior se

muestra lo que estd siendo procesado.

m

Los archivos WAV y AIFF en la carpeta TONELOAD

se mantienen sin borrar incluso después de que se lleve

~

a cabo este procedimiento.

Si ya no necesita estos archivos, conecte el BR-600 al
ordenador via USB y utilice el ordenador para borrar
los archivos. Los archivos que se mantienen ocupan
espacio en la tarjeta de memoria.

L J
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Utilizar Datos BR-900CD /

BR-864 / BR-532

Puede utilizar el BR-600 para hacer sonar datos BR-900CD,
BR-864 o BR-532.
* Primero, cercidrese de hacer una copia de sequridad de la
carpeta BR-900CD / BR-864 / BR-532s “ROLAND” en el
ordenador.

Inicializar la tarjeta de memoria en el BR-600 (p. 199).

Conecte el ordenador al BR-600 via un cable USB

Confirme que [PAD] esté apagado y con el grabador
parado, pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta "USB" y pulse [ENTERI.
Se muestra la pantalla USB.

Seleccione "BACKUP" con el dial TIME/VALUE y
pulse [ENTER].

Se muestra la pantalla Idling.

* No puede llevar a cabo el siguiente procedimiento si no se
muestra la pantalla Idling. Vea la p. 214 para instrucciones
acerca de como resolver el problema.

Se aniade el icono "BOSS_BR-600" al ordenador.

Suprima la carpeta “ROLAND” del BR-600.
1) Haga clic en el icono “BOSS_BR-600" (o “Disco
Extraible (*:)”) y suprima la carpeta “ROLAND”.

Arrastre la carpeta “ROLAND” BR-900CD / BR-864 /
BR-532 alicono “BOSS_BR-600" (o “Disco Extraible
(*:)”)

Cuando haya terminado de hacer una copia de
seguridad de los datos, se volverd a mostrar la pantalla
Idling.

Interrumpa la conexién con el ordenador.
1) Arrastre el icono "BOSS_BR-600 a la papelera.

Pulse [EXIT].

Se vuelve a mostrar la pantalla USB.

* Sipulsa [EXIT] sin haber terminado la conexién al

ordenador, se muestra la siguiente pantalla

En este caso, al pulsar [ENTER] volverd a mostrarse la
pantalla USB.

10

Una vez hecha la copia de seguridad, pulse [EXIT]
para volver a la pantalla Play.

Ahora puede desconectar con seguridad el cable USB
del BR-600 y del ordenador.
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Funciones
Adicionales
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Ajustar el Contraste de la Pantalla

Segtin la ubicaciéon del BR-600 es posible que la pantalla sea 4
dificil de leer. Se es el caso, ejecute el siguiente

Una vez terminado el ajuste, pulse [UTILITY] (o
procedimiento para ajustar el contraste (1 a 17).

pulse repetidamente [EXIT]) para volver a la pantalla
Play.

4 2 14 23
S ———/

* Durante la actualizacion de los datos, se muestra "Keep
Power On!” en la linea superior de la pantalla, mientras que
la linea inferior muestra lo que estd siendo procesado

HINT

Si mantiene pulsado [UTILITY] mientras gira el dial
TIME/VALUE, podra cambiar el contraste en tiempo

real. Utilice el método que mejor casa con la
configuracion del BR-600.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “SYS” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para seleccionar “LCD
Contrast” y ajuste el contraste con el dial TIME/
VALUE.
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Utilizar un Conmutador de Pie o un Pedal de Expresion

Puede conectar un conmutador de pie suministrado por
separado (como el BOSS FS-5U o el Roland DP-2) o bien un
pedal de expresion (como el Roland EV-5 o el BOSS FV-
500L/FV-500H) al jack FOOT SW/EXP PEDAL localizado
en el panel posterior, lo que permitira utilizar el pie para
controlar varias funciones.

va3d dx3 .LNO 3NI.
1MS 1003 el i T

=% % d—h o b

\

O

>
>

.

Roland
EV-5

Ajuste el interruptor de
polaridad asi.

/I

| I— <4
=
in
ﬁ@m
W [3)

Conmutador de Pie
(FS-5U etc.)

o Utilice sélo el pedal de expresién especificado (Roland EV-
5,BOSS FV-500L/FV-500H; suministrado por separado).
Si conecta otro pedal de expresién, corre el riesgo de provocar el

0ss

Pedal de Expresion
(Roland EV-5 etc.)

mal funcionamiento de la unidad y/o de dafiarla.

¢ Conel EV-5y el FV-500L,FV-500H ajuste MIN volumen a 0.

¢ También puede utilizar el FS-6 (suministrado por separado)
como conmutador de pie. Si utiliza el FS-6, conecte sélo uno de
los jacks del FS-6, A 0 B. Ademés, ajuste el interruptor de
polaridad a “FS-5U.” No puede utilizar el jack A&B .

. J

Al Utilizar un Pedal de Expresion

El pedal de expresion funciona segtn los ajustes de los

efectos, tal como se muestra a continuacion.
¢ Funciona como pedal wah cuando el Type para Wah
(p. 110) se ajusta en “PEDAL.”
¢ Funciona como pedal de volumen cuando se ajusta
Foot Volume (p. 104) en “ON.”
¢ El pedal de expresién funciona como pedal de

desplazamiento de la afinacién cuando Type para
Pitch Shifter (p. 106) se ajusta en “PEDAL.”

Al Utilizar un Conmutador de Pie

Utilice el siguiente procedimiento para ajustar la funcién
del conmutador de pie.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 } ] para desplazar el cursor
hasta “SYS” y pulse [ENTER].

Gire el dial TIME/VALUE y seleccione la funcién

deseado del conmutador de pie.

PLAY: Cada vez que pise el conmutador, la

cancién alternara entre sonar y detenerse.

PUNCH : Cada vez que pise el conmutador, alternara
entre pinchar y despinchar.

FX: Cada vez que pise el conmutador, alternara
entre activar y desactivar el efecto.

* No es operacional cuando Pitch Correction estd activada

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT]) para
volver a la pantalla Play.

Durante la actualizacién de los datos, se muestra "Keep
Power On!” en la linea superior de la pantalla, mientras que
la linea inferior muestra lo que estd siendo procesado.
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Afinar un Instrumento (Tuner)

El BR-600 dispone de la funcién “afinador cromaético
integrado” que permite afinar rdpidamente su instrumento.
El afinador integrado funciona tanto con la guitarra
eléctrica como el bajo eléctrico.

A modo de ejemplo, vamos a explicar como utilizar el
afinador para afinar la guitarra.

* No puede reproducir ni grabar mientras utiliza el afinador.

Antes de empezar, compruebe los siguientes puntos.
® Que la guitarra esté conectado al jack GUITAR/BASS.

® Que el indicador de [GUITAR] del botén INPUT
SELECT esté iluminado.

* Ajuste el dial GUITAR/BASS/MIC2 para rectificar la
sensibilidad a la entrada (p. 36).

Si el indicador de [GUITAR] se encuentra apagado, pulse
[GUITAR] para que se ilumine.

Cambiar al Afinador

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [TUNER]
para que se muestre la pantalla Tuner.

Para salir del afinador, pulse otra vez [TUNER] (o
pulse [EXIT]) para volver a la pantalla Play.

O

No puede irse a otras pantallas desde la pantalla Tuner
(excepto a la pantalla Play).

MEMO

Si desea que no salga el sonido del afinador, baje el
fader MASTER.

m Explicacion de las indicaciones
que aparecen al afinar

Al utilizar el afinador integrado del BR-600, se muestra la
nota de referencia en la parte superior derecha de la
pantalla y el nombre de la nota en la derecha. La parte
inferior muestra la guia de afinacién que indica la diferencia

entre la sefial de entrada y la nota mostrada.

Nota de Referencia  Nombre de la Nota

Guia de Afinacién

Sila diferencia entre la sefial de entrada y la nota correcta es
menos de +/-50 cents, la guia de afinacién indicara esa

diferencia.

Mientras mira la guia de afinacién, ajuste la afinacién de

forma que “ ” quede a la mitad entre “ i} ” los dos lados.

Toque una nota en la cuerda que desea afinar.

La pantalla indica el nombre de la nota mas cercana a
la que ha tocado en la cuerda.

* Toque limpiamente una sola nota individual.

Siga tocando hasta que se muestre el nombre de la
cuerda que esté tocando.

Afinacién Normal

72 62 52 42 32 22 12
cuerda |cuerda |cuerda |cuerda |cuerda |cuerda |cuerda
Guitarra | B E A D G B E
Bajo B E A D G
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Afinar un Instrumento (Tuner)

L3 Ll
Mientras mira la guia de afinacidn, ajuste la afinaciéon AIUS"'GI" Ia Nollla de ReferenCIa del

” quede a la mitad “ : ” entre los dos Afinqdor

para que “ §

extremos.

La nota de referencia se refiere a la frecuencia de la nota

Si la diferencia entre la afinacion de la cuerda y la nota correspondiente a la tecla A4 (es decir, la tecla “A” en el
correcta es menos de +/-50 cents, la guia de afinacién

indicara esa diferencia.

centro del teclado del piano) dada por el instrumento que
sirve de referencia durante una actuaciéon (p.ej., el piano).
Su inst to estd afinado mas alt la not trada (#

u instrumento estd afinado més alto que 1a nota mostrada (#) En el BR-600, puede ajustar la nota de referencia del
afinador a cualquier valor de 435 a 445 Hz.

* De origen fue ajustado a 440 Hz.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [TUNER]
para que se muestre la pantalla Tuner.

Gire el dial TIME/VALUE para modificar la nota de

referencia.

Nota de Referencia: 435-445 Hz

Para salir del afinador, pulse otra vez [TUNER] (o
pulse [EXIT]) para volver a la pantalla Play.

Repita los pasos 1-3 para afinar cada una de las @

cuerdas. o e o -
La nota de referencia utilizada aqui se utiliza como nota de

referencia para la funcién Pitch Correction (p. 125).

[ )
nO¥

Si la guitarra que desea afinar tiene palanca de vibrato,
al afinar una de sus cuerdas, puede que se desafinen
las otras. En este caso, primero debe acercar la
afinacién de todas las cuerdas a la correcta y después

Cﬁnarlas todas mas precisamente.

.
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Mezclar la Salida de un Aparato de Audio Externo
con la Entrada del BR-600 (Audio Sub Mix)

La funcién Audio Sub Mix function permite mezclar la
sefial procedente de LINE IN con la sefial que sale de LINE
OUT.

Al utilizar “Audio Sub Mix” puede mezclar sonidos
procedentes de un aparato de audio externo con la sefial de
salida del BR-600-todo dentro del propio BR-600, sin
necesidad de un mezclador externo.

Sub Mixer : OFF

Q@
Mezclador Externo
e | cureur|

Sub Mixer : ON

—

QlfET@

T

nidos procedentes de LINE IN se
zclan directamente con LINE OUT]

Habilite el Audio Sub Mix con el siguiente procedimiento.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor
hasta “SYS” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para seleccionar “Sub
Mixer” y gire el dial TIME/VALUE para ajustarlo en
IION'”

OFF : Audio Sub Mix no se emplea

ON:  Audio Sub Mix se emplea

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT]) para
volver a la pantalla Play.

VO

Si se encuentra iluminado INPUT SELECT [LINE],
incluso cuando el Sub Mixer esta habilitado, no
funcionara el Audio Sub Mix.
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Practicar Frases Dificiles (Phrase Trainer)

El BR-600 proporciona de la funcién integrada “Phrase
Trainer.”

Asimismo, puede ralentizar (Time Stretch) la reproducciéon
como ayuda para practicar frases dificiles o para quitar el
sonido de la guitarra solista (Center Cancel) y asi tocar s6lo
con los instrumentos de acompafiamiento.

Ralentizar la Velocidad (Time

Stretch)

La funcion Time Stretch permite ralentizar la velocidad de
la reproduccién a la mitad de la velocidad normal sin
cambiar la afinacion.
* También puede utilizar la funcion Phrase Trainer con las
pistas 5/6.

Grabe la frase que desee practicar en las pista 5/6.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [PHRASE
TRAINER].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para seleccionar
“TimeStrtch” y gire el dial TIME/VALUE para ajustar
“ON.”

ON:  Ralentiza la reproduccion a la mitad sin
cambiar la afinacién.

OFF : No hay cambios en la velocidad ni en la
afinacion.

Pulse [PLAY].

Las frases grabadas en las Pistas 5/6 se reproducen al
la mitad de la velocidad normal.

( o

¢ No puede grabar mientras utiliza la funcion Phrase

Trainer (Time Stretch o Center Cancel).

¢ Los siguientes botones se deshabilitan al utilizar la

funcién Phrase Trainer.
[PAN/EQ/LOOP EX], [PAD]

¢ El Ritmo no suena cuando Phrase Trainer esté activada.

1
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Practicar Frases Dificiles (Phrase Trainer)

Cancelar el Sonido Central

(Center Cancel)

La funcion Center Cancel permite quitar el sonido central
de la reproduccion (p.ej. la voz o el solo de guitarra).
Esto resulta util si desea practicar junto con los
instrumentos de acompafiamiento.

1

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [PHRASE
TRAINER].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para seleccionar
“CentrCncel” y gire el dial TIME/VALUE para ajustar
IION‘II

ON:  Quita el sonido central (p.ej., la voz o el solo
de guitarra).

OFF : Reproduccién normal.

Lleve a cabo el siguiente procedimiento si no logra
quitar el sonido central o si desea resaltar el sonido del
bajo.

Cuando CentrCncel se ajusta en “OFF” las subsiguientes
operaciones se deshabilitan.

Para realzar el sonido del bajo, pulse CURSOR [ ‘ 1
[ ’ ] para seleccionar “Low Boost” y gire el dial
TIME/VALUE y ajuste el valor de forma que el
sonido del bajo se oiga mds claramente.

Pulse CURSOR [ ’ ] para seleccionar “C.Adjust” y
gire el dial TIME/VALUE y ajuste el valor del sonido
que desea quitar para bajar asi su volumen.

Pulse [EXIT] para volver a la pantalla Play.

® Segtin como haya sido grabada la frase, es posible
que no sea posible quitar completamente el sonido
central.

* Los sonidos se reproducen en mono.

L J

Wimo

Puede activar y utilizar simultdneamente las funciones
Time Stretch y Center Cancel.
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Inicializar los Ajustes del BR-600

Inicializar Todos los Ajustes del

BR-600

Los siguientes ajustes se inicializan juntos a la vez.

® Ajustes del Sistema
o Efectos (Patches del Usuario/Patches de Cancién)

¢ Ritmo (Arreglos/Patrones/Kits de Percusion)

1

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor

hasta “INI” y pulse [ENTER].

Pulse PARAMETER CURSOR [ 4 11 P 1para
desplazar el cursor hasta “ALL” y pulse [ENTER].

Se muestra el mensaje de verificacién "Are You Sure?"

Para seguir con la inicializacién, pulse [ENTER].
Para cancelar, pulse [EXIT] (o [UTILITY]).

Al pulsar [ENTER], empezara la inicializacién
Una vez completada, volverd a la pantalla Play.

MEMO

Puede llevar a cabo la inicializacién con “INIT ALL”
manteniendo pulsado INPUT SELECT [GUITAR],
[MIC] y [LINE] mientras ajusta el interruptor POWER
en ON y después pulsando [ENTER].

Inicializar los Ajustes del Sistema

Siga el siguiente procedimiento para inicializar los
pardmetros del sistema.

Se detalla los ajustes iniciales de cada parametro en la “Lista
de Pardmetros” (p. 210).

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 } ] para desplazar el cursor
hasta “INI” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ 4 11 P 1 para desplazar el cursor
hasta “SYS” y pulse [ENTER].

Se muestra el mensaje de verificacién "Are You Sure?"

Para seguir con la inicializacién, pulse [ENTERI.
Para cancelar, pulse [EXIT] (o [UTILITY].

Al pulsar [ENTER], empezard la inicializacién
Una vez completada, volvera a la pantalla Play
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Inicializar los Ajustes del BR-600

Inicializar los Ajustes de los

Efectos

Inicializar el Ritmo Arreglos/

Siga la siguiente procedimiento para inicializar los patches
de efectos del usuario o los patches de efectos de cancién.

* Se copia el mismo contenido encontrado en los Patches
Preset.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ Il ’ ] para desplazar el cursor
hasta “INI” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “U EFX” (user patch) o “S EFX” (song patch), y
pulse [ENTER].

Se muestra el mensaje de verificaciéon "Are You Sure?"

(Ej.) al seleccionar “U EFX”

Para seguir con la inicializacién, pulse [ENTER].
Para cancelarla, pulse [EXIT] (o [UTILITYD.

Al pulsar [ENTER], empezara la inicializacién
Una vez completada, volvera a la pantalla Play.

Patrones/Kits de Percusion

Sirve para inicializar los Arreglos, Patrones y Kits de
Percusién del Ritmo.
* Enlos Arreglos de Cancién, el Paso 1 se ajusta al
metrénomo.
* En los patrones de cancién y los kits de percusién de
cancion, este paso no produce efecto alguno.

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 } ] para desplazar el cursor
hasta “INI” y pulse [ENTER].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “RHY” y pulse [ENTER].

Se muestra el mensaje de verificacién "Are You Sure?"

Para seguir con la inicializacién, pulse [ENTER].
Para cancelar, pulse [EXIT] (o [UTILITY]).

Al pulsar [ENTER], empezar4 la inicializacién
Una vez completada, volverd a la pantalla Play.
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Inicializar los Ajustes del BR-600

Inicializar la Tarjeta de

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Memoria

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
(" s ) hasta “INI” y pulse [ENTER].

¢ Tenga en cuenta que al inicializar una tarjeta, se

borraran todos los datos existentes en ésta.

 Siinicializa la tarjeta de memoria suministrada

con el BR-600, se perderan las canciones de
autodemostracion.

® Antes de insertar o retirar una tarjeta de memoria,
primero apague siempre el BR-600.

Si introduce una tarjeta de memoria cuando la

unidad esta encendida, es posible que se
destruyan los datos en la tarjeta o que la tarjeta se

vuelva inutilizable. Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ 1 para desplazar el cursor

® Segtin la capacidad de la tarjeta de memoria, la hasta “CARD” y pulse [ENTERI.
inicializacién puede tardar mas de diez minutos.
Esto es normal. La pantalla muestra el proceso de Se muestra el mensaje de verificacién "Are You Sure?"

la inicializacién. No apague el BR-600 hasta que se

haya completado la inicializacién.

® No retire la tarjeta de memoria ni apague el BR-

600 mientras la pantalla muestre “Keep power

on!” Si lo hace, puede destruir los datos en la
tarjeta o dejarla inutilizable.

\_ - Para seguir con la inicializacién, pulse [ENTER].
Para cancelar, pulse [EXIT] (o [UTILITY]).

Al pulsar [ENTER], empezara la inicializacion
Una vez terminada la inicializacién, se mostrara
"Completed!" en la pantalla

“Keep power on! Song creating...” se muestra en la
pantalla y se crea automdticamente una nueva cancién.
En este caso, el tipo de datos seleccionados es HiFi
(MT?2).

Una vez completada la creacion de la cancién, se
volverd a mostrar la pantalla Play.
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Conservar la Carga de las Pilas (Power Save)

Su BR-600 ofrece la funciéon de ahorro de energia que limita 3

el gasto de corriente durante su uso. Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para seleccionar
“PowerSave” y gire el dial TIME/VALUE para ajustar

Al activar la funcién de ahorro de energia, si no se utiliza el intervalo de tiempo que transcurrira hasta que se

ningtn botén ni el dial TIME/VALUE del BR-600 durante active la funcién de Ahorro de Energia.

cierto intervalo de tiempo, el BR-600 entrard en estado de . L. . . . .
J X L Ajustes Validos : OFF, 1min, 3min, 5min, 10min
espera y apagarad la retroiluminacién de la pantalla y los

indicadores de los botones.

Ademas, cuando se encuentra en estado de espera, la

pantalla mostrara lo siguiente.

Pulse [UTILITY] (o pulse repetidamente [EXIT] para
volver a la pantalla Play.

* Durante la actualizacion de los datos, se muestra “Keep
Lleve a cabo el siguiente procedimiento para activar la Power On!” en la linea superior de la pantalla, mientras que
funcién de ahorro de energia. la linea inferior muestra lo que estd siendo procesado

m Desactivar la funcion de ahorro de
energia

Pulse cualquiera de los botones del panel para desactivar la

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

funcién.
Pulse CURSOR [ 4 1[ P 1para desplazar el cursor uneion

hasta “SYS” y pulse [ENTERI].

o

¢ La funcién de ahorro de energia no se activa

durante la grabacioén y la reproduccién e
canciones, incluso cuando no se utiliza ningtin
botén ni el dial TIME/VALUE durante el
intervalo de tiempo ajustado.

¢ La funcién ahorro de energia resulta

especialmente 1itil al alimentar el BR-600 con pilas.

¢ Al desactivarse la funcién ahorro de energia, se
mostrara la pantalla Play.
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Lista de Parametros de Utilidades

Las utilidades son las siguientes :
* “Pardmetros del Sistema” para ajustar las funciones
que afectan a todo el BR-600
® “Parametros de Sincronizacion” para ajustar las
funciones de la ejecucién sincronizada

® “Parametros Scrub” para ajustar la funciones scrub.

Acerca de los Parametros del

Sistema

Esta seccién detalla los parametros del sistema.

1

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “SYS” y pulse [ENTER].

Utilizando el CURSOR [ ‘ 10 ’ 1, seleccione el
parametro del sistema deseado y después efectie el
ajuste con el dial VALUE/TIME.

LCD Contrast
Ajustes Validos : 1-17 (Valor inicial : 12)

Ajusta el contraste de la pantalla.

Pad Sens

Ajustes Validos : FIX, LIGHT, MID,
HEAVY (Valor inicial : MID)

Ajusta la sensibilidad a los pads de percusién.

FIX: Los sonidos suenan a un volumen uniforme (valor de
velocidad MIDI - 100), a pesar de la fuerza utilizada al
pulsar el pad.

LIGHT : Se emplea un ajuste de alta sensibilidad. Aunque éste

permite tocar los sonidos a un volumen alto pulsando muy
suavemente los pads, atin permite cambios pequefios en el
volumen.

MID: El ajuste de sensibilidad normal.

HEAVY : Se reduce la sensibilidad. Aunque no puede lograr mucho
volumen incluso pulsando los pads con fuerza, atin permite

pequetios cambios en el volumen.

Foot Switch Assign (Foot SW)
Ajustes Validos : PLAY, PUNCH, FX
(Valor inicial : PLAY)

Ajusta el funcionamiento del conmutador de pie (FS-5U o DP-2;
suministrado por separado) conectado al jack FOOT SW/EXP PEDAL.

PLAY : Controla las funciones PLAY y STOP del
grabador.

PUNCH : Controla el Pinchado/Despinchado.

FX: Controla la activacion/desactivacion de los

efectos de insercién.

Audio Sub Mix Switch (Sub Mixer)
Ajustes Validos : ON, OFF
(Valor inicial : OFF)

Este ajuste activa y desactiva la funcién Audio Sub Mix (la mezcla de la
sefial de salida de las sefiales externas procedentes de LINE IN).

AB Quantize (AB Qtz)

Ajustes Validos : ON, OFF
(Valor inicial : OFF)

Activa/desactiva la funcién Cuantificacion.
La cuantificacién o “Quantize” es una funcién que permite ajustar los
puntos inicial y final en unidades de un compas al realizar los ajustes para

la reproduccién repetida (la porcion repetida).

Remain Information (Remain Inf)

Ajustes Validos : ON, OFF

(Valor inicial : OFF)

Indica el tiempo de grabacién disponible en la pantalla durante la
grabacién o bien, con la unidad en estado de espera de grabacién.

Power Save Mode (PowerSave)
Ajustes Validos : OFF, 1, 3, 5, 10
(min) (Valor inicial : OFF)

Activa/desactiva la funcién “Ahorro de Energia”.

“Power Save” es una funcién que reduce el consumo de la
unidad mediante medidas como el apagado de la pantalla si
no efecttia una operacion durante un intervalo de tiempo
especificado (uno, tres, cinco o diez minutos). Resulta
efectivo para evitar el desgaste de las pilas.
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Lista de Parametros de Utilidades

Acerca de los Parametros Sync

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 10 ’ ] para desplazar el cursor
hasta “SYNC” y pulse [ENTER].

Efectie los ajustes con el dial TIME/VALUE.

Offset

Ajustes Validos : 00:00:00-00.0-
23:59:59-29.9
(Valor inicial : 00:00:00-00.0)

Esta funcién permite reproducir las pistas de audio con los
arreglos de ritmo desplazados segtn el tiempo especificado.

Por ejemplo, si desea que suene un arreglo de ritmo cuando
el tiempo de la pista de audio es “00h00m30s00”, ajuste
Offset a “00h00m30s00”y si desea que suene a las
“00h01m00s00,” ajuste el Offset a “00h01m00s00.”

MEMO

El valor de Offset se guarda individualmente en cada

cancion.

Acerca de los parametros Scrub

1

Confirme que [PAD] esté apagado y pulse [UTILITY].

Pulse CURSOR [ ‘ 11 } 1 para desplazar el cursor
hasta “SCR” y pulse [ENTERI.

Utilizando CURSOR [ ‘ 10 ’ ], seleccione el
parametro Scrub y efectiie el ajuste deseado con el
dial TIME/VALUE.

Scrub Mode From/To

Ajustes Validos : FROM, TO
(Valor inicial : FROM)

Ajusta el modo de la funcién “Scrub”.

“Scrub” es una funcién que sirve para hacer que se
reproduzca repetidamente un fragmento de una duracién
extremadamente corta (aproximadamente 45 msec).

Puede obtener la reproduccién scrub manteniendo pulsado
[STOP] y pulsando a la vez [PLAY].

FROM:  Proporciona aproximadamente 45 milésima de
segundo de reproduccién scrub empezando en
la posicién sefialada en ese momento.

TO: Proporciona aproximadamente 45 milésima de

segundo de reproduccion scrub que terminara

en la posicion senalada en ese momento.

Preview Switch (Preview SW)

Ajustes Validos : ON, OFF
(Valor inicial : OFF)

Activa/desactiva la funcién “Preview ”.

Al ajustar el interruptor Preview en ON, si pulsa [REW]
durante la reproduccién scrub, obtendra un segundo de
tiempo de reproduccién empezando en la posicién sefialada
en ese momento, mientras que, al pulsar [FF], obtendra un
segundo de tiempo de reproduccién que terminara en la

posicién sefialada en ese momento.
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Lista de Patches de Efectos

= GTR (GUITTARRA/BAJO)

N2 Nombre de Patch Algoritmo

01 JC Clean COSM GTR AMP
02 HiGainLd COSM GTR AMP
03 Over Drv COSM GTR AMP
04 Phased COSM GTR AMP
05 Crunch COSM GTR AMP
06 MS Strgt COSM GTR AMP
07 St WACK COSM GTR AMP
08 Ambient COSM GTR AMP
09 Voxy! COSM GTR AMP
10 St Metal COSM GTR AMP
11 TREM'TWN COSM GTR AMP
12 StdAmp F COSM GTR AMP
13 StdAmp M COSM COMP GTR
14 St Flang COSM GTR AMP
15 TEXAS COSM GTR AMP
16 HiGainMS COSM GTR AMP
17 StThrash COSM GTR AMP
18 SWEET LD COSM GTR AMP
19 BIG COMP COSM GTR AMP
20 PowChord COSM GTR AMP
21 Uni-Wah COSM GTR AMP
22 Gt Pad COSM GTR AMP
23 D-CompLd COSM COMP GTR
24 DrivenLd COSM GTR AMP
25 RockLead COSM GTR AMP
26 RAGE! COSM GTR AMP
27 ClearSky COSM GTR AMP
28 60s UK COSM COMP GTR
29 TubeStck COSM GTR AMP
30 StSustin COSM GTR AMP
31 Country COSM COMP GTR
32 ClapLead COSM GTR AMP
33 TURND211 COSM GTR AMP
34 80'sHard COSM GTR AMP
35 90'sMetl COSM GTR AMP
36 Bubbling COSM GTR AMP
37 BIG FUNK COSM COMP GTR
38 Dirty COSM GTR AMP
39 MatchDrv COSM GTR AMP
40 St AltLd COSM GTR AMP
41 PhatPhas COSM GTR AMP
42 SocrFild COSM GTR AMP
43 UK Gtr COSM COMP GTR
44 DOWN2D COSM GTR AMP
45 CmpBilly COSM COMP GTR
46 JC Metal COSM GTR AMP
47 LATE70's COSM GTR AMP
48 EARY70's COSM GTR AMP
49 American COSM GTR AMP
50 Heavy COSM GTR AMP

N2 Nombre de Patch Algoritmo

51 Hard Drv COSM GTR AMP
52 HyperMtl COSM GTR AMP
53 Metal Ld COSM GTR AMP
54 ResoLead COSM GTR AMP
55 ARPEGGIO COSM GTR AMP
56 SmallAmp COSM GTR AMP
57 CleanLd COSM COMP GTR
58 BluesyLd COSM GTR AMP
59 Delayed COSM GTR AMP
60 Wah Lead COSM GTR AMP
61 FatClean COSM COMP GTR
62 CInTubes COSM GTR AMP
63 Std MKII COSM GTR AMP
64 Crunchy COSM GTR AMP
65 Aussie COSM GTR AMP
66 DarfBlus COSM GTR AMP
67 HeadinWM COSM GTR AMP
68 BG Lead COSM GTR AMP
69 FixedWah COSM GTR AMP
70 BIG 3RDS COSM GTR AMP
71 ACOUSTY ACOQUSTIC SIM
72 BrightAc ACOUSTIC SIM
73 ACOw/PZ ACOUSTIC SIM
74 AC4Slide ACOUSTIC SIM
75 Dream Ac ACOUSTIC SIM
76 TigtBass BASS SIM

77 LoosBass BASS SIM

78 B.SIM+Ch BASS SIM

79 UprtPhsd BASS SIM

80 G>FRTLES BASS SIM

81 Natural ACOUSTIC GTR
82 AcstSolo ACOUSTIC GTR
83 MIC'D AC ACOUSTIC GTR
84 NICE ACS ACOUSTIC GTR
85 WIDE ACS ACOUSTIC GTR
86 SLAPnPOP BASS MULTI

87 PhasBass BASS MULTI

88 FLIPTOP COSM BASS AMP
89 SquezBas COSM COMP BSS
90 StdoBass COSM COMP BSS
91 BassTube COSM BASS AMP
92 PunkBass COSM BASS AMP
93 SUSTAIN COSM COMP BSS
94 Big8-Stg BASS MULTI

95 FRETLESS BASS MULTI

96 STADIUM COSM COMP BSS
97 OCTAVE BASS MULTI

98 NO FRET BASS MULTI

99 DRV BASS COSM BASS AMP
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Lista de Patches de Efectos

m MIC m LIN (LINEA)
Ne Nombre de Patch Algoritmo Ne Nombre de Patch Algoritmo
01 Vo Compl COSM COMP VCL 01 CM-+FatEQ STEREO MULTI
02 Vo Comp2 COSM COMP VCL 02 CM+ThnEQ STEREO MULTI
03 Kick Cmp COSM COMP VCL 03 Tight EQ STEREO MULTI
04 SnareCmp COSM COMP VCL 04 CM+BigEQ STEREO MULTI
05 BrassCmp COSM COMP VCL 05 SMALL EQ STEREO MULTI
06  VocalFxl VOCAL MULTI 06 TWAHUP STEREO MULTI
07 VocalFx2 VOCAL MULTI 07 TWAHDW STEREO MULTI
08 VocalFx3 VOCAL MULTI 08  RMOD:LO STEREO MULTI
09 VocalFxa VOCAL MULTI (1)3 ?Oi’i?l\?oljl ggigg ﬁggi
10 NARRATOR VOCAL MULTI
11 DEEP FLG STEREO MULTI
1 VOXDOUB VOCAL MULTI 12 LO&SLOW STEREO MULTI
12 VOX DETN VOCAL MULTI 13 LO&FAST STEREO MULTI
13 KARAOKE VOCAL MULTI 4 HIQSLOW STEREO MULTI
14  UNISON VOICE TRANS 15 HI&FAST STEREO MULTI
15 STUTTER VOICE TRANS 16 StChorus STEREO MULTI
16 D.VADER VOICE TRANS 17 SlowChrs STEREO MULTI
17 ALIEN VOICE TRANS 18 FastChrs STEREO MULTI
18 BullHorn VOCAL MULTI 19 PRE-DLY STEREO MULTI
19 SEAGULLS VOICE TRANS 20 VntgPhas STEREO MULTI
20 SO DEEP! VOICE TRANS 21 MdrnPhas STEREO MULTI
21 BrightCh VOCAL MULTI 22 DeepPhas STEREO MULTI
22 FatBrass VOCAL MULTI 23 PhatPhas STEREO MULTI
23 Dark EQ VOCAL MULTI 24 PS:DETUN STEREO MULTI
24 Vocal EQ VOCAL MULTI 25 PS:-10CT STEREO MULTI
25 BrightEQ VOCAL MULTI 26 PS:+10CT STEREO MULTI
% Enh+BCut VOCAL MULTI 27 ST DOUBL STEREO MULTI
77 STPAN VOCAL MULTI 28 MONO>>ST STEREO MULTI
8 SLOWELG VOCAL MULTI 29 SLOW PAN STEREO MULTI
5 mstc —vocnwuin e [T
3(1) gtil‘f}gilgg ngii xggi 32 CHRS+TAP STEREO MULTI
: 33 PH+SLPBK STEREO MULTI
32 BigEQ+DL VOCAL MULTI 34 FLNG+TAP STEREO MULTI
33 BalladFx VOCAL MULTI 35 LoCmbFit STEREO MULTI
34  PICH-1/2 VOCAL MULTI 36 HiCmbFIt STEREO MULTI
35 PTCH+1/2 VOCAL MULTI 37 120 RMOD STEREO MULTI
36 CM+DS+EH VOCAL MULTI 38 PAN+DLY STEREO MULTI
37 CM+EH+EQ VOCAL MULTI 39 ST TREM STEREO MULTI
38 CM+DS+EQ VOCAL MULTI 40 120 SLIC STEREO MULTI
39 CM+EQ+DB VOCAL MULTI 41 20sRadio LO-FI BOX
10 CM+EQ+DT VOCAL MULTI 12 40sRadio LO-FI BOX
13 60sRadio LO-FI BOX
14 PHONGRPH LO-FI BOX
45 Vntg45's LO-FI BOX
16 CLASC LD LO-FI BOX
47 VntgSmpl LO-FI BOX
48 19855mpl LO-FI BOX
49 R-ModSmp LO-FI BOX
50 2-BIT DS LO-FI BOX
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Lista de Patches de Efectos

= SML (SIMULADOR)

Ne Nombre de Patch Algoritmo

01 EQ+]C VO+GT AMP

02 DELAY+]C VO+GT AMP

03 CMP+TWIN VO+GT AMP

04 EQ+twin VO+GT AMP

05 CMP+SMAL VO+GT AMP

06 EQ+CRNCH VO+GT AMP

07 EQ+MATCH VO+GT AMP

08 DL+match VO+GT AMP

09 EQ+VO VO+GT AMP

10 COMP+vo VO+GT AMP

11 CMP+BLUS VO+GT AMP

12 CMP+BG VO+GT AMP

13 DELAY+bg VO+GT AMP

14 DL+MS(1) VO+GT AMP

15 DL+ms(1) VO+GT AMP

16 DL+MS1+2 VO+GT AMP

17 CM&EQ+ms VO+GT AMP

18 DLY+SLDN VO+GT AMP

19 CMP+METL VO+GT AMP

20 EQ+METAL VO+GT AMP

21 DI+H-STD VO+AC.SIM

22 EQ+S-STD VO+AC.SIM

23 CM+H-JUM VO+AC.SIM

24 CM+S-JUM VO+AC.SIM

25 DL+H-ENH VO+AC.SIM

26 CM+S-ENH VO+AC.SIM

27 EQ+H-PZO VO+AC.SIM

28 DL+S-PZO VO+AC.SIM

29 CMP+PZ01 VO+AC.SIM

30 DL+PZ0O2 VO+AC.SIM

31 DIR+SIM1 VO+AC.SIM

32 CMP+SIM2 VO+AC.SIM

33 EQ+SIM3 VO+AC.SIM

34 DL+SIM4 VO+AC.SIM

35 CMP+SIM5 VO+AC.SIM

36 COMP+AC VO+ACOUSTIC
37 COMP+CLS VO+ACOUSTIC
38 COMP+DIS VO+ACOUSTIC
39 COMP+FAR VO+ACOUSTIC
40 COMP+DYN VO+ACOUSTIC
41 COMP+MIC VO+ACOUSTIC
42 COMP+DIR VO+ACOUSTIC
43 NS+VNTG VO+ACOUSTIC
44 CMP+CMP1 VO+ACOUSTIC
45 DI+COMP2 VO+ACOUSTIC
46 CMP+CMP3 VO+ACOUSTIC
47 NS+COMP4 VO+ACOUSTIC
48 CMP+CMP5 VO+ACOUSTIC
49 COMP+SML VO+ACOUSTIC
50 COMP+LRG VO+ACOUSTIC
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Lista de Patches de Herramientas de Kit de Masterizacion

m  MTK (KIT DE HERRAMIENTAS DE MASTERIZACION)

N2 Nombre de Patch
01 Mix Down
02 PreMastr
03 Live Mix
04 Pop Mix
05 DanceMix
06 JingIMix
07 HardComp
08 SoftComp
09 CleanCmp
10 DanceCmp
11 OrchComp
12 VocalCmp
13 Acoustic
14 RockBand
15 Orchestr
16 LowBoost
17 Brighten
18 DJsVoice
19 PhoneVox

Lista de Patches de la Correcion de la Afinacion

m PCR (PITCH CORRECTION)
N2 Nombre de Patch

P01 Alto

P02  Soprano

P03 Tenor

P04 Baritone

P05 Machine

wn
(1]
(o]
Q.
O
=
N
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Lista de Arreglos/Patrones

Todos los Arreglos estan ajustados de forma (excepto Metro4/4) un BREAK de tres compases, seguido por V1 (estrofa) viene después de E (final).

Ne Nombre Tempo | Com Compas Inicial BREAK | V1 Kit de
Arreglo inicial | pas IN \'Al F1 V2 F2 V2 | END percusion
PO1 ROCK1 130 4/4 1 2 4 6 8 10 12 16 19 ROOM
P02 ROCK2 130 4/4 1 3 5 7 9 11 13 17 20 ROOM
P03 ROCK3 118 4/4 1 3 6 7 10 11 15 17 20 ROOM
P04 ROCK4 118 4/4 1 5 8 9 12 13 15 19 22 ROOM
P05 ROCK5 104 4/4 1 5 8 9 12 13 15 17 20 ROOM
P06 ROCK6 86 4/4 1 2 9 10 17 18 22 24 27 STD 2
P07 HdRck1 130 4/4 1 5 8 9 12 13 15 18 21 ROOM
P08 HdRck2 98 4/4 1 3 10 11 18 19 23 25 28 HARD
P09 HdRck3 126 4/4 1 5 8 9 12 13 15 20 23 ROOM
P10 HdRck4 120 4/4 1 4 7 8 11 12 15 18 21 ROOM
P11 HdRck5 118 4/4 1 2 5 6 9 10 12 13 16 ROOM
P12 HEAVY1 210 4/4 1 5 11 13 19 21 25 29 32 HARD
P13 HEAVY2 120 4/4 1 3 9 11 17 19 21 23 26 HARD
P14 HEAVY3 120 4/4 1 3 9 11 17 19 21 24 27 HARD
P15 HEAVY4 162 4/4 1 3 9 11 17 19 21 24 27 ROOM
P16 HEAVY5 109 4/4 1 5 8 9 12 13 15 16 19 ROOM
P17 POP1 118 4/4 1 3 6 7 10 11 13 17 20 ROOM
P18 POP2 118 4/4 1 3 6 7 10 11 13 15 18 STD1
P19 POP3 118 4/4 1 3 6 7 10 11 13 15 18 ROOM
P20 POP4 118 4/4 1 3 6 7 10 11 13 17 20 ROOM
P21 POP5 140 4/4 1 3 6 7 10 11 13 15 18 ROOM
P22 POP6 96 4/4 1 3 6 7 10 11 13 15 18 STD 1
P23 POP7 66 4/4 1 4 7 8 11 12 14 16 19 STD 2
P24 POP8 151 4/4 1 5 8 9 16 17 21 24 27 STD 1
P25 BALLAD1 70 4/4 1 5 8 9 12 13 15 18 21 ROOM
P26 BALLAD2 89 4/4 1 2 5 6 9 10 12 14 17 STD 2
P27 BLUES1 124 4/4 1 2 5 6 9 10 13 16 19 STD 2
P28 BLUES2 192 4/4 1 5 12 13 20 21 25 29 32 STD 1
P29 BLUESS3 124 4/4 1 3 10 11 18 19 23 26 29 STD 2
P30 BLUES4 148 4/4 1 5 8 9 12 13 15 17 20 STD 1
P31 R&B1 110 4/4 1 5 8 9 12 13 15 18 21 STD 1
P32 R&B2 154 4/4 1 3 6 7 10 11 13 18 21 STD 1
P33 R&B3 108 4/4 1 5 8 9 12 13 15 18 21 STD 2
P34 R&B4 96 4/4 1 5 12 13 20 21 25 26 29 STD 1
P35 R&B5 94 4/4 1 5 8 9 12 13 15 19 22 STD 1
P36 | JAZZ1 140 4/4 1 3 5 7 9 11 13 15 18 JAZZ
P37 JAZZ2 140 4/4 1 5 7 9 11 13 15 17 20 JAZZ
P38 JAZZ3 140 4/4 1 5 12 13 20 21 25 30 33 JAZZ
P39 FUSION1 120 4/4 1 5 12 13 20 21 25 29 32 STD2
P40 FUSION2 118 4/4 1 2 5 6 9 10 12 15 18 ROOM
P41 HipHop1 93 4/4 1 2 9 10 17 18 22 23 26 HIP-HOP
P42 HipHop2 102 4/4 1 3 10 11 18 19 23 25 28 808
P43 FUNK 110 4/4 1 2 4 6 8 10 12 13 16 HIP-HOP
P44 HOUSE 114 4/4 1 3 6 7 10 11 13 15 18 HOUSE
P45 Cntry1 118 4/4 1 3 6 7 10 11 13 14 17 JAZZ
P46 Cntry2 118 4/4 1 2 5 6 9 10 12 14 17 JAZZ
P47 Other1 96 4/4 1 2 9 10 17 18 22 24 27 REGGAE
P48 Other2 118 4/4 1 5 7 9 11 13 15 19 22 STD 2
P49 Other3 125 4/4 1 2 5 6 9 10 12 14 17 ROOM
P50 Metro4/4 120 4/4 1 - - - - - - - - STD 1
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Lista de Arreglos/Patrones

Nombre del Patréon Tempo Compis Compas
(Abreviatura de pantalla) inicial IN V1 F1 V2 F2 E
ROCK1 130 4/4 1 2 2 2 2 4
ROCK2 130 4/4 2 2 2 2 2 4
ROCKS3 118 4/4 2 2 1 2 1 2
ROCK4 118 4/4 4 2 1 2 1 4
ROCK5 104 4/4 4 2 1 2 1 2
ROCK®6 86 4/4 1 4 1 4 1 2
Hard Rock 1(HdRc1) 130 4/4 4 2 1 2 1 3
Hard Rock 1(HdRc2) 98 4/4 2 4 1 4 1 2
Hard Rock 1(HdRc3) 126 4/4 4 2 1 2 1 5
Hard Rock 1(HdRc4) 120 4/4 3 2 1 2 1 3
Hard Rock 1(HdRc5) 118 4/4 1 1 1 1 1 1
HEAVY1 (HEVY1) 210 4/4 4 4 2 4 2 4
HEAVY2 (HEVY2) 120 4/4 2 2 2 2 2 2
HEAVY3 (HEVY3) 120 4/4 2 2 2 2 2 3
HEAVY4 (HEVY4) 162 4/4 2 2 2 2 2 3
HEAVYS5 (HEVYS5) 109 4/4 4 2 1 2 1 1
POP1 118 4/4 2 2 1 2 1 4
POP2 118 4/4 2 2 1 2 1 2
POP3 118 4/4 2 2 1 2 1 2
POP4 118 4/4 2 1 1 1 1 4
POP5 140 4/4 2 1 1 1 1 2
POP6 96 4/4 2 2 1 2 1 2
POP7 66 4/4 3 2 1 2 1 2
POPS8 151 4/4 4 2 1 4 1 3
BALLAD1 (BALD1) 70 4/4 4 2 1 2 1 3
BALLAD2 (BALD2) 89 4/4 1 2 1 2 1 2
BLUES1 (BLUS1) 124 4/4 1 4 1 4 1 3
BLUES2 (BLUS2) 192 4/4 4 4 1 4 1 4
BLUES3 (BLUSS3) 124 4/4 2 2 1 2 1 3
BLUES4 (BLUS4) 148 4/4 4 2 1 2 1 2
R&B1 110 4/4 4 2 1 2 1 3
R&B2 154 4/4 2 2 1 2 1 5
R&B3 108 4/4 4 2 1 2 1 3
R&B4 96 4/4 4 4 1 4 1 1
R&B5 94 4/4 4 2 1 2 1 4
JAZZA 140 4/4 2 2 2 2 2 2
JAZZ2 140 4/4 4 2 2 2 2 2
JAZZ3 140 4/4 4 4 1 4 1 5
FUSION1 (FUSN1) 120 4/4 4 4 1 4 1 4
FUSION2 (FUSN2) 118 4/4 1 2 1 2 1 3
HipHop1 (H.Hp1) 93 4/4 1 4 1 4 1 1
HipHop2 (H.Hp2) 102 4/4 2 4 1 4 1 2
FUNK 110 4/4 1 2 2 2 2 1
HOUSE 114 4/4 2 2 1 2 1 2
Cntry1 (Cnty1) 118 4/4 2 1 1 1 1 1
Cntry2 (Cnty2) 118 4/4 1 2 1 2 1 2
OTHER1 (Othr1) 96 4/4 1 4 1 2 1 2
OTHER?2 (Othr1) 118 4/4 4 2 2 2 2 4
OTHERS3 (Othr1) 125 4/4 1 2 1 2 1 2
Metro - - - - - - - -
BREAK - - - - - - - -
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Lista de Parametros

(*1) Si desea guardar estos ajustes como datos de la cancion seleccionada en ese momento, mantenga pulsado [STOP] y pulse [REC].
(*2) Guardado en el BR-600.
(*3) No se guarda.

s Parametros del Mezclador 1)

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos

Seleccion de Entrada - GUITAR GUITAR, MIC, LINE, SIMUL

Modo Grabaciéon REC MODE INPUT INPUT, BOUNCE, MASTERING (*3)

PANORAMIZACION PAN C00 L50-C00-R50

Efectos de Insercion

Nombre del Parametro  Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos

Ubicacién Location INPUT<NORMAL> INPUT<NORMAL>,INPUT<RECDRY>,
TRACK 1-8, TRACK 12-7 8, RHYTHM,
MASTER

Chorus / Delay / Doubling

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos

Tipo de Efecto FX Type CHORUS CHORUS, DELAY, DBLN

Chorus

Nivel de Envio de Chorus Send In,Tr1-Tr4,Tr56, Tr78: 0, Rhy: 0 0-100

Frecuencia Rate 10 0-100

Profundidad Depth 10 0-100

Pre Delay Pre Dly 10.0 ms 0.5-50.0 ms

Nivel del efecto E.Level 100 0-100

Delay

Nivel de Envio del Delay Send In,Tr1-Tr4,Tr56, Tr78: 0, Rhy: 0 0-100

Tiempo del Delay Dly Tme 370 ms 10-1000 ms

Regeneracién Feedback 30 0-100

Nivel del Efecto E.Level 30 0-100

Envio de la Reverb Rev Send 50 0-100

Doubling

Nivel de Envio del Doublimg  Send In,Tr1-Tr4,Tr56, Tr78: 0, Rhy: 0 0-100

Tiempo del Delay Dly Tme 20.0 ms 0.5-50.0 ms

Nivel del efecto E.Level 100 0-100

Reverb

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos

Nivel de Envio de la Reverb Send In,Tr1-Tr4,Tr56, Tr78: 10, Rhy: 10 0-100

Tipo de Reverb Type HALL HALL, ROOM

Tiempo de Reverb Rev Time 20s 0.1-10.0 s

Tono Tone 0 -12-0—+12

Nivel del efecto E.Level 50 0-100
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Lista de Parametros

Correcion de la Afinacién
Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial

Ajustes Validos

Ubicacion Location TRACK 1

TRACK 1-8, TRACK 12-7 8

EQ de Pista

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos
Ecualizador On/Off EQ Tr1-Tr4,Tr5/6, Tr7/8: OFF OFF, ON

Ganacia de graves ecualizador LoG Tr1-Tr4,Tr5/6, Tr7/8: 0 dB -12-0-+12 dB
Frecuencia de graves ecualizador LoF Tr1-Tr4,Tr5/6, Tr7/8: 100 Hz 40 Hz-1.5 kHz
Ganancia de Agudos ecualizador Hi G Tr1-Tr4,Tr5/6, Tr7/8: 0 dB -12-0-+12 dB
Frecuencia de agudos ecualizador Hi F Tr1-Tr4,Tr5/6, Tr7/8: 1.0 kHz 500 Hz-18 kHz

s Pardmetros de Grabacion ¢
Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial

Ajustes Validos

Pista de grabacion - -

Track 14, Track 1/2-7/8

Pista-V V-TRACK 1

1-8

Auto pinchado/despinchado - OFF

OFF, ON

Auto Pinchado/Despinchado - -

Cuando desee

Localizador - -

Cuando desee

Repetir - -

Cuando desee

s Paréametros de Cancidén 1)

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos

Nombre de la Cancién SONG NAME SONG0000 8 characters

Tipo de Datos Type HiFi (MT2) HiFi (MT2), STD (LV1), LONG (LV2)
Proteccién de Cancion Protect SW OFF OFF, ON

Phrase Trainer

Estiramiento del Tiempo Time Strtch OFF OFF, ON (*3)
Cancelacion del Centro CentrCncel OFF OFF, ON (*3)
Boost de graves de la Cancelacion Low Boost 0 0-12

Ajuste de la Cancelacion C.Adjust C00 L10-C00-R10

m Parametros del Sistema )

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos
Contraste del LCD LCD Contrast 12 1-17

Sensibilidad a los Pads Pad Sens MID FIX, LIGHT, MID, HEAVY
Asignacién del Conmutador ~ Foot SW PLAY PLAY, PUNCH, FX
Interruptor Audio Sub Mix Sub Mixer OFF OFF, ON

Cuantificacion AB AB Qtz OFF OFF, ON

Retencion de Informacion Remain Inf OFF OFF, ON

Modo Ahorro de Energia PowerSave OFF OFF, 1, 3,5, 10 (min)

Nota de Referencia del Afinador- 440 435-445 (Hz)
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Lista de Parametros

m Parametros de Sincronizacion ¢1

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial

Ajustes Validos

Sync Offset Offset 00:00:00-00.0

00:00:00-00.0-23:59:59-29.9

m Parametros Scrub 3

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos
Modo Scrub From/To From/To FROM FROM, TO
Interruptor Preview Preview SW OFF OFF, ON

s Pardmetros del Ritmo 1)

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos
Ritmo On / Off - OFF OFF, ON

Arreglo - OFF OFF, ON

Patréon - OFF OFF, ON

Modo Arreglo Arrangement Name P01 P01-50, S01-05
Modo Patrén Pattern Name P001 P001-327, S001-100
Pad - OFF OFF, ON (*3)

m Parametros de Arreglo 1

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos

Paso ajuste actual 1 1-50

Tempo ajuste actual - 25.0-250.0

Compas Inicial ajuste actual 001 001-999

Patréon ajuste actual - P001-327, S001-100

Kit de Percusiéon Drum Kit - STD1, STD2, ROOM, HARD, JAZZ,

HIP-HOP, HOUSE, REGGAE, 808,
SongKitl-5

m Pardmetros de Patrén

Nombre del Parametro Pantalla Valor Inicial Ajustes Validos

iCompds ajuste actual 1 1-999 (*1)

Tipo de Compas ajuste actual 4/4 1/1-8/1,1/2-8/2,1/4-8/4,
1/8-8/8 (*1)

Tempo ajuste actual - 25.0-250.0 (*3)

Cuantificaciénajuste actual i s DD DD N N HIY)

Clic Click 3 0-3 (*3)
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Solucionar Pequeios Problemas

Si el BR-600 no funciona de la manera esperada, antes de
clasificarlo como mal funcionamiento, compruebe los
siguientes puntos. Si asi no logra solventar el problema,
contacte con el centro de servicio postventa Roland mas

cercano.

Problemas con el Sonido

No hay sonido

O ¢Esta encendido el BR-600 y los aparatos
conectados a el?

O ¢Esta conectados correctamente los cables de
audio?

O ¢Hay algin cable de audio en mal estado?

O ¢Habajado el volumen del amplificador o del
mezclador conectado a la unidad?

0 (Habajado el fader MASTER o el volumen de
los auriculares del BR-600?

O ¢Haintroducido una tarjeta inadecuada?
Puede utilizar tarjetas CompactFlash comerciales como

tarjetas de memoria para el BR-600; Puede utilizar el
tipo 3.3 V con capacidad de 32 MB a 1 GB.

O ¢Estaintentando reproducir una frase mas corta
que 1.0 segundos ?
No puede reproducir frases mds cortas que 1.0
segundos.

El nivel del instrumento conectado al
jack GUITAR/BASS o a los jacks LINE
IN es demasiado bajo

O ¢Esta utilizando un cable de conexiéon con
resistor?

Use un cable de conexion sin resistores.

No se escucha una pista especifica
O ¢Habajado el volumen de la pista?
O ¢Es el ajuste Pista-V para otra Pista-V?

O ¢Hasido enmudecida la pista?

No se escucha la fuente de entrada

O

¢Acaba de ajustar GUITAR/BASS/MIC2, MIC1
y REC LEVEL?

¢Ha enmudecido INPUT SELECT? (el
indicador de INPUT SELECT esta apagado.)
;Ha ajustado el dial REC LEVEL en “MIN"?

Si utiliza el micr6fono estéreo integrado gesta
“Mic” debajo de UTILITY ajustado en
“ONBRD+EXT"?

No se puede grabar

O
O

¢Estd la cancién protegida?

¢(Ha introducido una tarjeta de memoria en la
unidad?

;Tiene capacidad suficiente la tarjeta?

¢Ha seleccionado correctamente (REC MODE)?

¢Ha activado la funcion Phrase Trainer o Scrub
Playback?

El sonido grabado tiene ruido esta
distorsionado

O

(Ha ajustado correctamente la sensibilidad a la
entrada?

Si es demasiado alta, el sonido grabado estard distorsionado.
Si es demasiado baja, el sonido de entrada estard tapado por
ruido. Ajuste el dial REC LEVEL de forma que el medidor de
nivel se desplace tanto sea posible sin que se ilumine el
indicador PEAK.

Ajtistelo de forma que el medidor no indique “0” .
¢Son apropiados los niveles de salida de las pistas?
Si se presencia ruido o distorsiéon después de botar

pistas, significa que el nivel de salida de las pistas es
demasiado alto.

¢(Ha conectado directamente al BR-600 un
micréfono con una impedancia de salida alta?
El BR-600 esta disefiado para proporcionar mucho
margen de sefial sin distorsionar. Ademads, como los
jacks MIC 1 y MIC 2 son entradas de baja impedancia,
es posible que el nivel de grabacién sea demasiado
bajo, segtin el micréfono utilizado. En este caso, antes
de grabar, conecte el micréfono en cuestion mediante
un preamplificador a los jacks LINE IN del BR-600.
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Solucionar Pequeiios Problemas

Problemas con la Tarjeta de

Memoria

Se muestra “Unsupported Card!”
O ¢Haintroducido en el BR-600 una tarjeta
compatible (CompactFlash)?

O ¢Estala tarjeta colocada correcta y
seguramente?

La Tarjeta de Memoria ha sido
Dafada

Si se dafia una tarjeta de memoria, son posibles las

siguientes causas. Vuelva a inicializar la tarjeta (p.

199).

O ¢Haapagado la unidad mientras funcionaba el
grabador?

O ¢Harecibido un golpe fuerte la tarjeta de
memoria ?

O ¢Haapagado la unidad mientras se acedia ala
tarjeta de memoria ?

O ¢Hainicializado la tarjeta en un PC o en una
camara digital?

Problemas con USB

No se muestra la pantalla Idling

O ¢Esta conectado correctamente el cable USB?
O ¢Es compatible el sistema operativo de su
ordenador con el BR-600 ?
Windows : Windows Me/2000/XP
Macintosh: Mac0S59.1.x / 9.2.x00S X
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IMensaies de Error

Si intenta llevar a cabo una operacién incorrecta o si no se

ha podido efectuarla, la pantalla mostrard un mensaje de

error. Consulte esta lista y siga las indicaciones.

Battery Low!

Causa:

Solucién :

Las pilas estan descargadas (6 x AA
Pilas Seca Alcalinas).

Reemplacelas cuanto antes (p. 24).

Cannot Edit! Quantize is Low!

Causa:

Solucién :

Durante la Grabacién por Pasos, el ajuste
de Quantize era demasiado amplio, y por
ello, miltiples entrada aparecen en la
matriz.

Use un ajuste de Quantize mds preciso
(p. 153).

Cannot Edit! This is a Preset

Causa:

Solucién :

Ha seleccionado datos preset ; no puede
editar estos datos.

Copie los datos de cancién y después
editelos.

Cannot Erase!

Causa:

Solucién :

No puede borrar mas pasos.

El Pitch Correction Map debe contener
al menos un paso.

Cannot Insert!

Causa:

Solucién :

No puede introducir mas pasos.

El Pitch Correction Map acepta un
maximo de 99 pasos.

Cannot Program! Rhythm Off.

Causa:

Solucién :

El Ritmo esta desactivado y, por eso, no
puede programarlo.

Pulse [RHYTHM ON/OFF] para
seleccionar el modo Arreglo o el modo
Patron.

Card Full!

Causa:

Solucién 1 :

Solucion 2 :

No puede copiar ni grabar dado la falta
de espacio libre.

Haga una copia de seguridad en el
ordenador de los datos necesarios (p.
164,p. 178) y después borre los datos
innecesarios.

Efecttie la operaciéon Song Optimize (p.
87).

Card Read Error!

Causa:

Solucién 1 :

Solucion 2 :

No se puede cargar correctamente los
datos de la tarjeta de memoria.
Apague el BR-600, introduzca
correctamente la tarjeta y vuelva a
encender el BR-600 .

Inicialice la tarjeta(p. 199).

* Sidespués de efectuar los pasos detallados arriba se
vuelve a mostrar el mismo mensaje, es posible que Ia
tarjeta de memoria esté funcionando incorrectamente.

Card Write Error!

Causa:

Solucién :

Ha ocurrido un error al escribir los
datos en la tarjeta de memoria

Debe inicializar la tarjeta de memoria (p.
199). Ademas, los datos que ha estado
intentando guardar se perderan.

Data Too Short!

Causa:

Solucién :

Ha intentado importar un archivo
WAV/AIFF que dura menos de un
segundo o de cargar una archivo WAV/
AIFF que dura menos de 0.1 segundos
utilizando la funcién Tone Load.
Cercibrese de que el archivo WAV/
AIFF que desea cargar dure al menos un
segundo o, si utiliza la funcién Tone
Load, seleccione un archivo WAV/
AIFF que dure al menos 0.1 segundos.
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Mensaijes de Error

Drive Busy!

Causa: Si este mensaje aparece después de haber
utilizado la tarjeta de memoria con el BR-
600, significa que los datos en la tarjeta se
han fragmentado, causando retrasos en la
lectura y escritura de datos.

O, es posible que esté utilizando una tarjeta
de memoria con una frecuencia de
procesado lenta.

* En caso de condiciones de acceso al disco desfavorecidas

como, por ejemplo, cuando se utiliza la edicién de pistas, el
pinchado o despinchado, etc. para conectar frases (datos
musicales) de varios segundos de duracion.

Solucién 1:  Reduzca el nimero de pistas que se
reproducen simultdneamente. Utilice la
funcién track bouncing etc. para combinar o
borrar datos de las pista que no necesita

reproducir y vuelva a intentar reproducir las

pistas.

Solucién 2:  Reduzca el ndmero de pistas que intenta
grabar simultineamente.

Solucién 3: Reduzca el Tipo de Datos (STD (LV1) o

LONG (LV2)) y pruebe de crear otra vez la
cancion.

Event Full!

Causa: E1 BR-600 ha utilizado todos los eventos
que una cancién es capaz de manejar.
Solucién:  Efecttie la operacién Song Optimize (p. 87).

MEMO

La unidad de memoria utilizado por el BR-600 para

¢Qué es un evento?

almacenar resultados grabados en una tarjeta de
memoria recibe el nombre de evento. Una cancién
permite grabar aproximadamente 2.000 eventos.
Para cada pista, una pase de grabacién emplea dos
eventos. Las operaciones como el pinchado/
despinchado también utilizan eventos. El nimero de
eventos utilizados fluctia de forma compleja.

Incluso si queda espacio en la tarjeta de memoria, si se
utilizan todos eventos, no podrd seguir grabando ni
editando pistas. En dicho caso, se mostrara el mensaje
“Event Full”.

Turn Off Pitch Correction!

Causa: No puede utilizar los efectos de bucle ni el
phrase trainer mientras esta activada la

funcién Pitch Correction.

Pulse [PITCH CORRECTION] para
desactivarla e intente otra vez la operacion.

Solucioén :

Memory Full!

Causa: El tiempo total de los sonidos de percusion
para un kit de percusion que se puede
cargar con tone load ha excedido los 13
segundos.

Solucién:  Cercidrese de que los sonidos de percusion
que va a cargar mediante tone load no
excedan el maximo de 13 segundos (p. 140,
p- 174, p. 186).

Causa: No queda memoria para patrones de

percusion.

Solucién 1:  Borre los que no necesita (p. 158).

Solucién 2:  Suprima cualquier sonido de percusién que
no necesite en los patrones de percusion (p.
143,p. 152).

Causa: Ha intentado importar un SMF que no cabe
en la memoria disponible para archivos
importados.

Solucién:  Borre los patrones de percusion innecesarios

(p. 158).

No Card!

Causa: ha intentado grabar o acceder a la
memoria sin haber introducido una
tarjeta de memoria (CompactFlash) o,
la tarjeta no esta colocada

correctamente.

Causa: Se ha retirado una tarjeta de memoria
después de seleccionar datos en esa
tarjeta

Solucién :  Apague el BR-600, introduzca
correctamente la tarjeta de memoria y

vuelva a encender el BR-600.

No File!

Causa: No se ha encontrado el archivo que ha
estado intentando importar con WAV/

ATFF/SMF import o Tone Load .

Solucién :  Prepare el archivo a importar.
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Mensaijes de Error

No Song!

Causa: No hay canciones en la tarjeta.

Solucién:  Cree una nueva cancion (p. 54).

Causa: Hay datos incorrectos en la carpeta de
la cancién o no se encuentran los datos
necesarios.

Solucién:  Recupere en el BR-600 los datos en la

copia de seguridad grabados en el
ordenador. En este caso, recupere en el
BR-600 todos los archivos “ROLAND” (p.
165, p. 179).

Not Available in Mastering Mode!

Causa: No puede efectuar esta operacién con
“MASTERING” seleccionado como
modo de grabacidn.

Solucién :  Primero pulse el botén [REC MODE]

para cambiar el modo de grabacién a
“INPUT” o “BOUNCE” y después
proceda con la operacién.

Power Down!

Causa: El voltaje de la fuente de alimentacién
interna estd debajo del nivel de

operabilidad.

Solucién :  Si utiliza un adaptador PSA :

Es posible que un cable esté en malas
condiciones o que el adaptador en si
funcione incorrectamente. Contacte con
el Servicio Postventa de Roland o con un
Proveedor Autorizado de Roland.

Si utiliza pilas :

Reemplécelas por pilas nuevas (p. 24).

Protected!

Causa: Esta intentando escribir datos en una
cancién que tiene la proteccion

activada.

Solucién :  Para escribir datos en al cancién, ajuste

Protect en OFF (p. 88).

Set the Repeat!

Causa: Repeat A (Punto Inicial) y B (Punto
Final) no estdn ajustados.
Solucién:  Ajuste Repeat A y B (p. 58).

Stop P.Trainer!

Causa: La operacion que ha intentado no puede
efectuarse mientras funciona Phrase
Trainer (p. 195).

Solucién:  Pulse [PHRASE TRAINER] para desactivar

la funcién Phrase Trainer.

Stop Recorder!

Causa: La operacion que ha intentado no puede
efectuarse mientras funciona el grabador
(reproduccion o grabacion).

Solucion:  Pulse [STOP] para detener la reproduccién o
la grabacion.

Too Many Songs!

Causa: Ha intentado crear mas de 100 canciones.

Solucién:  Borre las canciones innecesarias (p. 86).

Unformatted!

Causa: La tarjeta de memoria no ha sido

formateada en DOS.

Apague el BR-600, introduzca correctamente
la tarjeta y vuelva a encender el BR-600.

Solucién 1 :
Solucién 2:  Inicialice la tarjeta (p. 199).

Unsupported Card!

Causa: La tarjeta de memoria (CompactFlash) o
MicroDrive introducido en el BR-600 no es
compatible.

Solucién:  Use una tarjeta de memoria que sea

compatible con el BR-600 (32 MBa1GB
CompactFlash con voltaje de fuente de
alimentacién de 3.3 V).

Unsupported Format!

Causal: El BR-600 no reconoce ni puede utilizar el
formato de la tarjeta de memoria que ha
introducido en el.

Solucién 1: Introduzca una tarjeta de memoria
inicializada para utilizar con el BR-600 (p.
199).

Ha intentado cargar un archivo WAV o

AIFF o SMF incompatible en el BR-600.

Compruebe el formato del archivo WAV o
AIFF o el del SMF.

Causa2:

Solucién 2 :
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Caracteristicas Tecnicas

BR-600 : Grabador Digital

¢ Pistas
Pistas : 8
Pistas-V : 64 (8 Pistas-V para cada pista)
*  Puede grabar simultdneamente hasta 2 pistas y
reproducir simultdneamente hasta 8 pistas.
e Capacidad Util
CompactFlash : 32 M-1 G bytes
¢ Tipo de Datos
HiFi (MT2)
STANDARD (LV1)
LONG (LV2)

e Procesamiento de Seial

Conversion AD: 24 bit, AY Modulacion + AF-AD (Guitar/Bass)
24 bit, Ay Modulacion + AF-AD (Mic 1/2)
24 bit, Ay Modulacién (Line)
24 bit, Ay Modulacion (Simul)

Conversion DA : 24 bit, AY Modulacién

Procesamiento Interno :24 bit (seccién de mezclador digital)

* MétodoAF (Adaptive Focus method)
Adaptive Focus es una tecnologia singular de Roland/BOSS que permite una
enorme mejora en las ratios (S/N) de los convertidores AD y DA.

e Frecuencia de Muestreo
44.1 kHz

e Respuesta de Frecuencia
20 Hz a 20 kHz (+1/-3 dBu)

¢ Tiempo de Grabacion (conversion en una pista)

Tipo de Datos
Capacidad | pyiFi (MT2) | STD (LV1) | LONG (LV2)
32 MB 16 min. 19 min. 24 min.
64 MB 32 min. 39 min. 49 min.
128 MB 65 min. 78 min. 98 min.
256 MB 130 min. 156 min. 196 min.
512 MB 260 min. 312 min. 392 min.
1GB 520 min. 624 min. 784 min.

* El mencionado tiempo de grabacion es aproximado. Los tiempos

reales pueden ser mds cortos segiin el niimero de canciones y el

tamafio de Ias frases en bucle importadas que han sido creadas.
* El citado tiempo de grabacion es el total para todas las pistas

utilizadas. Si cada unas de las ocho pistas contiene la misma

cantidad de datos, la duracion de la cancion resultante serd
aproximadamente 1/8 del tiempo mencionado.

¢ Nivel de Entrada Nominal (Variable)

Jack GUITAR/BASS : -20 dBu
Jack MIC 1/2: -40 dBu
Jack LINE IN: -10 dBu

¢ Impedancia de Entrada

Jack GUITAR/BASS: 1M Q
Jack MIC 1/2: 2k Q (HOT-COLD)
Jack LINE IN: 30k Q

e Nivel de Salida Nominal
Jack LINE OUT: -10 dBu

¢ Impedancia de Salida
Jack LINE OUT: 2kQ

Jack Headphone: 140 Q

¢ Impedancia de Carga Recomendada
Jack LINE OUT:

Jack Headphone:

20 k Q o mayor
32-100 Q

¢ Nivel de Ruido Residual
Jack LINE OUT:

(INPUT SELECT : GUITAR/MIC, entrada terminada en 1
k Q, INPUT SENS : CENTER, IHF-A, typ., EFFECT : OFF)

* 0dBu=0.775 Vrms

-85 dBu 0 menos

o Interface
Conector USB

¢ Pantalla
16 Caracteres x 2 Lineas (LCD retroiluminado)

e Conectores
Jack GUITAR/BASS (tipo fono 1/4)

Jacks MIC 1 (TRS balanceado tipo fono 1/4)
Jacks MIC 2 (TRS balanceado tipo fono 1/4)
Jack LINE IN (Tipo fono mini estéreo)

Jack LINE OUT (Tipo fono RCA)

Jack FOOT SW/EXP PEDAL (tipo fono 1/4)
Jack PHONES (tipo fono 1/4 estéreo)
Conector USB
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Caracteristicas Técnicas

e Alimentacién
DC9V: Adaptador AC (serie PSA)/

Pila seca tipo AA x6

(recomendamos pilas alcalinas)

e Consumo
200 mA

Pilas alcalinas Aproximadamente 5 horas (con la
reproduccién continua de 8 pistas)

* Puede variar segiin las condiciones de uso, la pilas utilizadas
y el tipo de CompactFlash utilizada

¢ Dimensiones
257 .0 (An) x 183.0 (H) x 27.1 (Al) mm

e Peso
700 g (sin pilas)

o Accesorios
Funda Blanda

Pilas secas alcalinas tipo AA (6)
Cable de conversion TRS-XLR
Tarjeta Demo (Introducida de fabrica)
Manual del Usuario

Documento adjunto (“Acerca de la Tarjetas de
Memoria”)

Servicio Postventa Roland (folio informacion)

e Opciones

Adaptador AC : Serie PSA
Conmutador de Pie : FS-5U
Interruptor de Pie: DP-2 (Roland)

EV-5 (Roland),
FV-500L/FV-500H

Pedal de Expresi6n :

O

Dado el interés en el desarrollo de los productos, las caracteristicas
técnicas y/o la apariencia de esta unidad estdn sujetas a
modificaciones sin previo aviso
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