Antes de usar esta unidad lea
los apartados titulados
“UTILIZAR LA UNIDAD
CON SEGURIDAD” y
PUNTOS IMPORTANTES”
(Manual del usuario p. 2-3),
(p. 4-5). Estos apartados
contienen informacion
importante acerca del uso
correcto de la unidad.

Ademas, con el fin de
familiarizarse con todas las
prestaciones proporcionadas
por la unidad, debe leer todo
el “Manual del Usuario”
ademas del “Funcionamiento
Basico” y tenerlos a mano
para futuras consultas.

Cémo utilizar este manual

El manual del usuario del BR-
1600CD tiene dos volimenes
“Funcionamiento Basico” y
“Manual del Usuario”.

“Funcionamiento Béasico”
explica la secuencia del
encendido de esta unidad,
como grabar, reproducir,
mezclar y grabar un CD de
Audio propio.

Para empezar a utilizar el BR-
1600CD, lea primero este
volumen.

“Manual del Usuario” cubre
las funciones no tratadas en
“Funcionamiento Basico”.
Léalo para familiarizarse con
los ajustes y el
funcionamiento avanzados
del BR-1600CD.
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[BR-1600 [«(=]

Funcionamiento Basico

(desde el arranque hasta la creacion de CDs)

| Funciones basicas y elementos de la pantalla

| Conexion a aparatos externos

| El Encendido/Apagado del BR-1600CD

| Ajustar el contraste de la pantalla

| Escuchar las canciones de autodemostracion y seleccionar canciones (Song Select)

| Funcionamiento basico del grabador

| Preparar una cancién para grabacién (Song New)

| Seleccionar la fuente de entrada para la grabacion (Input Select)

| Ajustar el volumen de la fuente de entrada (Input Sensitivity)

| Grabar con efectos (Insert Effects)

| Seleccionar la percusion utilizada como guia de la grabacion

| Ajustar el nivel de la grabacion

| Ajustar la posicién izquierda/derecha de la entrada de audio (Input Pan)

| Aplicar reverb para un sonido més calido durante la grabacion (Reverb)

| Grabar

| Rectificar errores en la grabacion (Undo/Redo)

| Grabar una nueva pista mientras escucha una grabacion anterior (Overdubbing)

| Mezclar audio de varias pistas en una pista estéreo (Mix Down)

| Guardar sus propias canciones (Song Save)

| Ajustar el volumen y la compresién parala escritura de CDs (Mastering Tool Kit)

| Escribir su cancion en un CD (Audio CD Write)

| Escuchar su CD de audio (Audio CD Play)

m Convenciones de Estilo Utilizadas en Este Manual
= El texto o los nimeros que figuran entre corcheras [ ] indican botones.
[PLAY] Botén PLAY

[CURSOR] Boton CURSOR
= Las referencias como (p. **) indican las paginas de este manual que debe consultar.

Copyright © 2003 BOSS CORPORATION
Todos los derechos quedan reservados. No puede reproducir ninguna parte de este manual de
ninguna forma sin el permiso por escrito de BOSS CORPORATION.
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Funciones basicas y elementos de la pantalla

Pantalla Principal
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Posicion Actual

Se muestra justo después del encendido. Se trata de la pantalla
principal del BR-1600CD. Ademas de otra informacion de
importancia, la pantalla principal muestra el nombre de la cancién
seleccionada en ese momento, la posicion actual dentro de la
cancion y los indicadores de nivel.

A pesar de la pantalla mostrada en un momento dado, siempre
podra volver a esta pantalla pulsando varias veces [EXIT/NQO]
(aunque, posiblemente tendra que esperar hasta que el BR-1600CD
termine el proceso que esté realizando en ese momento).

Si no se indica lo contrario, todos los procedimientos detallados en
este manual requieren que Vd. vaya en primer lugar a la pantalla
principal.

Namero del Marcador Hora Frame

Compas Minuto
1 Tiempo lSegundo Su*b Frame

I12345E1H IE!'-IEE'IH!IIIIIIIEIHI"IIEIELF:LIB

La posicion actual en la cancion se indica en términos de tiempo en
la parte superior derecha de la pantalla. Ademas, esta posicion
también se indica en términos de compas y tiempo del compas a la
izquierda del mencionado valor de tiempo. El tiempo mostrado se
basa en el Cédigo de Tiempo MIDI (MTC) y como tal, se presenta en
forma de horas, minutos, segundos, frames y sub-frames. Tenga en
cuenta que distintos aparatos emplean distintas especificaciones
MTC.

Si desea sincronizar el BR-1600CD a un aparato MIDI utilizando
MTC, en primer lugar tendra que ajustar ambos a la misma
especificacion MTC. De fabrica, en el BR-1600CD el nimero de
frames por segundo se ajusta en 30 (non-drop).

Los Botones de FUNCION ([F1] a [F4])

DI20SS P R gTne BR-1600

SONG 001 |-- -] 00 -0 000800 ooee|
UTILITYILCD COHTRAST

! B % %

LCO SO0HG TRACK USE

Botones de Funcion

Botones PAGE SCROLL

[F1] a [F4] se denominan botones de FUNCION. En la parte inferior
de la pantalla, encontrara los nombres de las funciones que estan
asignadas (en la pantalla que se muestra en ese momento) a cada
uno de estos botones.

Si en una explicacion de este manual encontraramos la indicacién
“[F1] (WRITE)”, significaria que, al pulsar [F1] seleccionaria la
funcién “WRITE”, que apareceria justo encima del botén.

QIB0SS P R griee BR-1600
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(Izquierda) Botones Page Scroll  (Derecha)

Cuando se muestra“ 4 " y/0 “ P ” en la parte izquierda o derecha de
la pantalla, respectivamente, significa que no cabe todo el contenido
relevante en la pantalla del BR-1600CD y que parte del contenido esta
escondido en la direccion de la flecha. Los botones PAGE SCROLL

[ - ]y [ m= ] seutilizan para mostrar este contenido escondido.
Pulse [ —= ] para desplazarse en la pantalla hacia la izquierda y pulse
[ = ] para desplazarse hacia la derecha.

Aunque también puede desplazarse en la pantalla manteniendo

pulsado [ < Jo[ D ] con el CURSOR, puede realizar esta accion con
mayor rapidez utilizando los botones PAGE SCROLL.




Funciones basicas y elementos de la pantalla

Barra de Desplazamiento
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Barra de Desplazamiento T

Cuando vea una barra de desplazamiento a la derecha en la
pantalla, significa que no cabe toda la informacion relevante en una
sola pantalla del BR-1600CD y que hay mas informacién escondida
mas arriba o mas abajo. La barra de desplazamiento en si representa
todo el contenido de la pantalla y la porcidn de color negro
representa la extension del contenido que se muestra en ese
momento. Para ver el contenido escondido, pulse CURSOR[ < ] 0
[ ~ 1para desplazar el area de visualizacion hacia arriba o abajo,
respectivamente. Al desplazar hacia arriba el area de visualizacion,
también se desplazara hacia arriba el area de la barra de
desplazamiento y al desplazarlo en la direccion contraria, el area
negro se desplazara hacia abajo.

Cursor

El cursor del BR-1600CD toma la forma de un carécter invertido, un

(Arriba) cuadro o un subrayado en una seccion de la pantalla que permite
efectuar ajustes. Si la pantalla mostrada en ese momento presenta varias
de estas secciones, puede utilizar [CURSOR] para desplazarse entre los
correspondientes elementos de ajuste. Ademas, al pulsar y mantener
pulsado [CURSOR], el cursor mostrado se desplazara de forma

(Izquierda) CURSOR (Derecha) continua en la direccion correspondiente. Si precisa que el cursor se
desplace con mayor velocidad, pulse y mantenga pulsado la flecha del
CURSOR para la direccion deseada y entonces pulse la flecha del
v CURSOR para la direccion opuesta. Esta accion hara que el cursor se

desplace por la pantalla con mayor velocidad.

(Abajo)

Dial TIME/VALUE

Ejemplo: Para desplazar el curso rapidamente
hacia la derecha

Mantenga pulsado CURSOR [ D 1y pulse [ < ].

Ejemplo: Para desplazar el curso rapidamente
hacia abajo
Mantenga pulsado CURSOR [ <7 ]y pulse [ ~ .

TIME/VALUE

Se emplea el dial TIME/VALUE para cambiar la posicion del
cursor, los valores o los caracteres. En cuanto a los valores,
aumentaran al gira el dial en el sentido de las agujas del reloj
y disminuiran al girarlo en el sentido contrario.

Mandos VALUE 1/PAN, VALUE 2, VALUE 3 y VALUE 4

EFFECTS CONTROL / VALUE EDIT

VALUE1/PAN VALUE2 VALUE3 VALUE4

Se utilizan para cambiar los valores de los parametros

indicados por los iconos ( @ ) en la pantalla.

Aumentara el valor al girar el dial en el sentido de las agujas del reloj y
disminuird al girarlo en el sentido contrario. Ademas, también puede
utilizarlos para efectuar grandes saltos en los nimeros de patrén y de las
frases en bucle cuando se muestra una pantalla de seleccién de patrones
para patrones de percusion, de bajo o frases en bucle.




Conexion de aparatos externos
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Conexion de aparatos externos

1 Conecte la guitarra, el bajo, el 2 Conecte los jacks LINE OUT Ly LINE
microfono, etc. a los jacks de entrada OUT R del panel posterior a su
del BR-1600CD. amplificador.

. ) ) Si utilizaauriculares, conéctelos al jack
Guitarra, bajo, etc.:

Conéctelo al jack GUITAR/BASS del panel frontal. PHONES 1.

Siempre han de coincidir los jacks LINE OUT L/R del
BR-1600CD con las entradas izquierda/derecha del
amplificador.

Micréfono para voz de solista:
Conéctelo al jack INPUT 2/MIC 2 del panel posterior.

Reproductor de CD, teclado, etc.:
Aungue puede conectar reproductores de CD, teclados
y similares a cualquiera de los jacks de entrada INPUT 3 Si fuera necesario, conecte un pedal de

1/MIC 1 a INPUT 8/MIC 8 del panel posterior, expresién 0 interruptor de pie al BR-

recomendamos que utilice INPUT 3/MIC 3 a INPUT .. .
8/MIC 8, dado que es posible que mas adelante 1600CD. Asimismo, debe realizar

precisara conectar una guitarra, un bajo o un cualesquiera conexiones MIDI o USB.
micréfono para voz. En este ejemplo, vamos a conectar

el canal L (izquierda) a INPUT 7/MIC 7 y el canal R

(derecha) a INPUT 8/MIC 8.

Varios micré6fonos para grabar voces o
percusion:

Conecte cualquiera de estas fuentes de entrada a
INPUT 1/MIC 1 a INPUT 8/MIC 8 del panel
posterior.

4 . . . N\
wore Precauciones a Observar al Realizar Conexiones

= Al conectar una guitarra o un bajo al jack GUITAR/BASS, se desactivara el jack de entrada INPUT 1/MIC 1y no
aceptara sefales.
= Al acercar la pastilla de laguitarra o del bajo al BR-1600CD, puede generarse ruido. Aleje el BR-1600CD de la guitarra
para elimiar este ruido.
= La ubicacion del micréfono respecto a los altavoces puede ocasionar acoples. Puede remediarlo:
1. Cambiando la orientacién de (de los) micréfono(s).
2. Alejando el (los) micréfono(s) de los altavoces.
3. Bajando el nivel de volumen.

\ J

MEMD
< Para informacion mas detallada acerca del funcionamiento y ajuste de los pedales de expresion, véase “Utilizando un pedal de expresion” (Manual
del Usuario; p. 84).
= Parainformacion mas detallada acerca del funcionamiento y ajuste de los Interruptores de Pie, véase “Utilizar un interruptor de pie” (p. 12).

e Para informacion mas detallada acerca del funcionamiento y ajuste de los aparatos MIDI, véase “Seccion 5 Utilizar MIDI” (Manual del Usuario; p.
219).

< Parainformacion mas detallada acerca del funcionamiento y ajuste de USB, véase “Seccion 6 Utilizar USB” (Manual del Usuario p. 237).

= Al conectar un micréfono de tipo condensador al jack de entrada XLR, el BR-1600CD suministrara alimentacion phantom a +48 V. Para detalles
acerca de como se hace, vea “Utilizar Micréfonos de tipo Condensador (Alimentacién Phantom)” (Manual del Usuario; p. 262).



Encender el BR-1600CD

Use el interruptor POWER para encender y apagar el BR-1600CD.

Una vez completadas las conexiones (p. 6), encienda los distintos aparatos en el orden especificado. Si los enciende en otro orden

corre el riesgo de que los altavoces u otros aparatos funcionen mal y/o se dafien.

* Interruptor POWER

DIGITAL RECORDING
STUDIO

Antes de encenderlos, debera bajar a
cero el volumen de todos los aparatos
conectados a la unidad.

Conecte la clavija del adaptador CA al
jack DC del BR-1600CD vy fije su cable
en el gancho para cable.

Esto asegura que, incluso si se estira el cable, no se
apagara la unidad debido a la desconexion de la
clavija puesta en el jack DC y el jack en si no estara
sujeta a una fuerza excesiva.

3 Conecte el adaptador CA a la red eléctrica.

uuuuuuuuuuuu

BR-1600

4 Si ha conectado un reproductor de CD, un
teclado, etc a los jacks de entrada del BR-
1600CD primero encienda estos aparatos.

5

Pulse el interruptor POWER del Br-1600CD.

Se enciende y se muestra la pantalla de obertura.
Después de unos momentos se mostrara el mensaje
“Now Checking...” seguido por el mensaje “Now
Loading...”. Cuando se muestra la pantalla principal,
significa que el BR-1600CD esta listo para ser utilizado.
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6 Si ha conectado un amplificador al BR-
1600CD, debe encenderlo al final.

p
noxe IMPORTANTE

importante encender el amplificador al final.

\.

= Al encender el BR-1600CD, es posible que se produzca un poco de ruido. Aunque este ruido no es fuerte ni tampoco el
resultado de un malfuncionamiento, si el volumen del amplificador es alto, puede dafiar los altavoces. Por eso, es muy

= Para proteger los circuitos del BR-1600CD, éste tardara unos segundo en funcionar después de su encendido.




Apagar el BR-1600CD

1

Si ha conectado un amplificador o 3 Pulse [ENTER/YES].
similar al BR-1600CD, debe apagarlo Se muestra el mensaje “Save Current?”.
pri mero. Se activa la funcién Song Protect para las canciones de

autodemostracion ya incluidas de fabrica en el BR-
1600CD vy por esta razén, se apaga sin que se muestre
el mensaje “Save Current?”.

Pulse y mantenga pulsado durante

aproximadamente 2 segundos el

interruptor POWER del BR-1600CD. 4 Pulse [ENTER/YES] otra vez.
Se muestra el mensaje “Shutdown OK?”. Se muestra el mensaje “Storing Current...” y se inicia
el guardado de la cancion seleccionada en ese
[n B P eI [ a C e e BT
EFiIDH&I --- |00 i-0 {30000 ao.0g] momento. Al completarse el guardado, se mostrara el
IIIE'_'- o
TUE| Shutdown OK7 mensaje “Now shutdown...” y unos instantes mas

tarde el BR-1600CD se apagara automaticamente.

Si no desea guardar sus canciones en este momento,
pulse [EXIT/NO]. Se apaga el BR-1600CD sin guardar
la cancién. No obstante, en este caso, se perdera todo
el audio que haya sido grabado y todos los datos que
hayan sido editados después de la Ultima vez que
guardo la cancion; por lo tanto, tenga cuidado de no
pulsar [EXIT/NO] por equivocacion.

p
wore (IMPORTANTE) Precauciones al apagar el BR-1600CD

\

Utilice siempre el interruptor POWER para apagar el BR-1600CD. Los datos de audio, ajustes del mezclador, etc. no se van
guardando al completarse las operaciones correspondientes; sino que se guardan al guardarse la cancion o cuando la unidad se
apaga automaticamente. Por eso, al apagar el BR-1600CD desenchufando el adaptador CA o mediante cualquier otro método que
no tenga que ver con el interruptor POWER, se perderan todos los datos de audio, ajustes de mezcla y similares. Esta practica puede
ocasionar la pérdida de los datos de cancion e incluso provocar dafios irremediables en el disco duro.

Antes de quitar el adatador CA de la red eléctrica, cerciorese de confirmar que el BR-1600CD esté completamente apagado (es decir,
que su pantalla esté apagada). No debe desconectar el adaptador CA mientras se guardan datos dado que esto provocaria la
pérdida de los datos de audio grabados y de otros contenidos de las canciones. (es decir, los ajustes de mezcla, datos de patches de
efectos, etc.).

Al apagar la unidad, el disco duro seguira funcionando durante unos instantes. Por eso, no debe mover el BR-1600CD
inmediatamente después de apagarlo. Tenga en cuanta que si lo hace, puede provocar dafios en el mecanismo del disco duro.

MEMO

¢ Qué significa “guardar una cancion”?

En el BR-1600CD, se guardan temporalmente en el disco duro los datos de audio, hasta que se guarda la cancidn que los contiene.
Por eso, si se apaga la unidad antes de guardar la cancion, se perderan todos los datos grabados y editados. La funcion Save evita
que esto ocurra guardando los datos grabados y editado en el disco duro del, BR-1600CD.

Tenga en cuenta que puede guardar las canciones en cualquier momento que desee y no sélo cuando esta apagando la
unidad. Para informacidn mas detallada acerca de este tema, vea “Guardar Canciones Propias (Song Save)” (p. 56).




Ajustar el Contraste de la Pantalla

En ciertas ubicaciones, puede ser dificil leer la pantalla del BR-1600CD. En estos casos utilice el siguiente
procedimiento para ajustar el contraste de la pantalla.

1
3
2
4
2
1 Pulse [UTILITY]. 3 Gire el dial TIME/VALUE para ajustar
Se muestra la pantalla Utility. el contraste.
Gama de ajuste: 1 a 16
Sons oot [---[05 -0 |C00000-oo0g] : , ,
UTILITYILCD COHTRAST Cuanto mayor sea el valor, mas oscura sera la pantalla
Lypr . OB y viceversa.
L & - '
I LoD [ ZOHG [ TRACK [ UZE |

4 Una vez completado el ajuste del
contraste, pulse [EXIT/NQO] varias veces

2 Desplace el cursor hasta el icono LCD .
para volver a la pantalla principal.

CONTRAST y pulse [ENTER/YES].

De otro modo, pulse [F1] (LCD CONTRAST) si se
muestra en ese momento el icono LCD CONTRAST.

Se muestra la pantalla LCD Contrast.

[

o i
SOME 001 |---|00 -0 4| 000000 -
UTILITYILCD CONTRAST

LED COMTRAST: E

MEMD
Si pulsa y mantiene pulsado [UTILITY] mientras gira el dial TIME/VALUE , puede cambiar el contraste en tiempo
real. Elija el método que mejor caza con la configuracion del BR-1600CD..

10



Escuchar las canciones de autodemostracion y seleccionar canciones (Song Select)

Al encender el BR-1600CD,la primera cancién se seleccionara automaticamente y se cargaran todos los datos
necesarios para su reproduccién. Al completarse la carga de dichos datos, se mostrara el nombre de la cancion.

Si desea trabajar con otra cancion, puede seleccionarla usando el siguiente procedimiento. Las Canciones de
Autodemostracién estan guardadas en el BR-1600CD. Vamos a seleccionar una para escucharla. (Véase el folleto de

la Lista de Canciones de Autodemostracion.)

EFFECTS
aaaaa

1 pusequTiLiTY]

Se muestra la pantalla Utility

QII30sSS

HDACCESS

LRI I il e
SOMG 001 | [O0 -0 000000 -pon

UTILITYILCD CONTRAST

by : (]’
L A -
| LCD 11 S0OHG 11 TRACE 11 UsE

2 Desplace el cursor hasta el icono SONG y

pulse [ENTER/YES].

De otro modo, puede pulsar [F2] (SONG) si se muestra el

icono SONG en ese momento.
Se muestra la pantalla Song Menu.

SOME 001

[ o oenr
|00 -0 000000 oo

UTILITY:SOMG: TIHFORHMATION

DIGITAL RECORDING
STUDIO

unpo
urfry /REBS

5 A |

BR-1600 2 3
T2
V4 & i 2,3,4

3 Desplace el cursor hasta el SELECT y pulse

[ENTER/YES].

De otro modo, puede pulsar [F2] (SELECT) si se muestra en
ese momento el icono SELECT.
Se muestra la pantalla se Seleccioén de Canciones.

SOMG 001 - - =20 -0 00000 - oo
UTILITYESONGESELECT
Z|SoME Doz
Z|SoMe Doz
4| SaMs ooa
— 10 —— 1 — 10 G0 |

4 Desplace el cursor hasta la cancion que

desee escuchar y pulse [F4] (GO).

Se muestra el mensaje “Now Loading...” y comenzara la
carga de los datos de cancion desde el disco duro. Después
de unos momentos, se mostrara el mensaje “Complete!” lo
que indica que los datos han sido leidos.

[ e B

I IHF O [

ZELECT | HELJ

e
NOYE

= En ciertos casos se mostrara “Save Current?” durante el procedimiento. Esto indica que la cancion seleccionada contiene datos de
audio grabados y/o datos editados que no han sido guardados. Si desea guardarla, pulse [ENTER/YES]; si no es necesario, pulse
[EXIT/NO]. Tenga en cuenta que si pulsa [EXIT/NQO], se perderan los datos de audio grabados y/o los datos editados; por eso,
tenga cuidado de no pulsar accidentalmente este botdn. En otros casos, se puede mostrar “Re-Load Current?”. Esto indica que
aunque la cancion seleccionada en ese momento contiene datos de audio grabados y/o datos editados que no han sido guardados,
todos estos cambios seran desechados y la cancion volvera a cobrar su condicién anterior. Si no desea conservar los cambios y
recuperar el estado anterior de la cancion, pulse [ENTER/YES]; si desea cancelar la carga, pulse [EXIT/NQO]. Tenga en cuenta que si
pulsa [ENTER/YES], los datos grabados se perderan.

= Proporcionamos las canciones de autodemostracién del BR-1600CD Unicamente para su disfrute personal. El uso sin
el permiso del propietario de los derechos de la propiedad intelectual de estas canciones para cualquier otro fin esta
prohibido por ley. No puede copiar ni usar los datos contenidos en estas canciones en obras posteriores sin el anterior
consentimiento del propietario de los derechos de la propiedad intelectual.

J
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Iniciar y detener una cancion

1 Para evitar ruidos fuertes y repentinos, 3 Suba el volumen gradualmente con
baje al cero los mandos PHONES 1 & 2 el(los) mando(s) PHONES VOLUME y
VOLUME vy el deslizador MASTER el deslizador MASTER hasta lograr un
antes de empezar. nivel de volumen apropiado.

2 pulse [PLAY] 4 puise [sTOP].

Se inicia la reproduccion en el BR-1600CD. La
posicién en la reproduccion se muestra en tiempo real
en la parte superior de la pantalla. Ademas, el
volumen de cada pista de la reproduccion lo indican
los medidores de nivel.

Se detiene la reproduccién en el BR-1600CD.

Utilizar un interruptor de pie

Con un interruptor de pie (como, por ejemplo, el opcional BOSS US-5U o Roland DP-2) conectado al jack FOOT SW
en el panel posterior del BR-1600CD, puede utilizar su pie para iniciar y detener la reproduccion. Use el siguiente
procedimiento para ajustar el funcionamiento del interruptor de pie.

1 Pulse [UTILITY]. 3 Desplace el cursor hasta FOOT Switch
Se muestra la pantalla Utility. y seleccione “PLAY/STOP” utilizando
— el dial TIME/VALUE.
SOMG 001 |--- |00 -0 00000 - no o]
UTILITYILCD CONTRAST
tﬂgﬁ ME £l EJH "
— e + 18 i 4 Pulse [EXIT/NO] varias veces para
| LCD 11 =0HG 11 TRACE 11 U=E |

volver a la pantalla principal.

2 Desplace el cursor hasta el SYSTEM y
pulse [ENTER/YES]. 5 Accioneel interruptor de pie.

Alternard entre iniciar y detener la cancién cada vez
-onon que pise el interruptor de pie.

SOMG 001 |---|5
UTILITY:SYSTEM

Foot Switch
Phantom

Suk Mixer

Digital In AS=ign
Lewvel DisFlad :POST FADER

ca
=
o]
=]
2
o]
b
o]
ca

(=]

2

2

2
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Ajustar el volumen

QI30ss P R BR-1600

1 Desplace el deslizador MASTER hacia 2 Desplace los deslizadores Audio Track

arriba y abajo mientras suena la
cancion.

El volumen general cambia en respuesta a la posicion
del deslizador. La el nivel del medidor de nivel MIX
cambia segun el volumen.

de cada pista hacia arriba y abajo.

El volumen de cada pista cambia en respuesta a la
posicién del deslizador. La el nivel del medidor de
nivel de cada pista cambia segun el volumen de cada
pista.

e

En ciertos casos, si sube excesivamente el fader, el sonido se distorsionara. En particular, esto ocurre cuando el nivel
del medidor de nivel correspondiente sobrepasa los 0 dB. Entonces, bajalo hasta que deje de haber distorsion.

13



Cambiar la posicion actual

Puede desplazarse a otra posicion en la canciéon incluso cuando esta sonando. Puede utilizar cualquiera de los
distintos métodos para cambiar de posicion actual (es decir, el punto donde se encuentra en un momento dado).

NOXE
= Al cambiar de posicion actual, tardara en poder efectuar la siguiente operacion. Este intervalo de tiempo es el tiempo que la unidad

tarda en leer los datos del disco duro que seran necesarios para la reproduccién desde la nueva posicién en la cancion.
= No puede cambiar de posicién actual mientras graba.

Utilizar los botones de transporte

Puede cambiar de posicion en la cancién con los botones de transporte localizados en la parte inferior izquierda del
panel frontal.

1 Pulse [ZERO]. 4 Mantenga pulsado [STOP] y pulse [FF].

La posicion actual salta al principio de la cancién. Una vez el BR-1600CD haya comprobado las Pistas-V
seleccionadas en ese momento para cada pista, la
posicion actual saltara al punto en la cancion en que

2 Pulse [FF]. se realizo la ultima grabacion.

La posicion actual se adelanta un segundo.

5 Mantenga pulsado [STOP] y pulse

3 Ppulse [REW]. [REW].
Una vez el BR-1600CD haya comprobado las Pistas-V

seleccionadas en ese momento para cada pista, la
posicién actual saltara al punto en la cancion en que
se realiz6 la primera grabacion.

La posicion actual se retrasa un segundo.

14



Cambiar la posicion actual

Utilizar el dial TIME/VALUE

El la pantalla principal se muestra el cursor debajo del tiempo correspondiente a la posicién actual. Utilice el dial
TIME/VALUE para cambiar los valores de tiempo y para desplazar la posicion actual.

1,3
LBOsSs e e e BR-1600
2,4
1 Desplace el cursor hasta el valor de 3 Desplace el cursor hasta el valor de
segundos, minutos o horas. compas o de tiempo de compas.
A Measure Beat
SOHE 001 |- -- (36 ¢-0 000000 - ao .0 t
EFFECTS —E— LTRACE T SOMG 001 |- - - |00 -0 i G0:0000 - o)
CLERN JC-120 _ ; EFFECTS | —am— a
MARE __ ————-] : S CLEAH JC-120
TEMFD =Zi0. of : L MARK — ————— . ©rH
AT AmT , ™ TEMPD 210, 0 ) e
REM. 1Z9mZZml239YSE18 1234956 189 I0I1I2EMIEIELR CHD, AT .
REM 129kz2ZmI23YEET8 | E!'l5515!II:IIIIEI!I'-IIEIELF:Im
2 Gireel dial TIME/VALUE. 4 cireeld
Gire el dial TIME/VALUE.

La posicion actual cambia por unidades de segundos,

minutos o horas. La posicion actual cambia por unidades de compés o

de tiempos de compas. “- - -” se mostrara tras llegar al
compaés 999.



Cambiar la posicion actual

Utilizar marcadores

Varios marcadores de cancion vienen ajustados de ante mano en las canciones de autodemostracién. Estos
marcadores pueden utilizarse para saltar a las posiciones correspondientes en la cancion.

1 Pulse MARKER [SEARCH »¥]. 3 Desplace el cursor hasta el valor en el

La posicion actual salta al punto donde se encuentra
uno de los marcadores ajustados. Cada vez que pulse

[SEARCH PP ], 1a posicion actual saltara hacia
delante hasta llegar al marcador mas cercano. Fijese

cuadro Marker y entonces, utilice el
dial TIME/VALUE para especificar el
numero de marcador deseado.

La posicion actual salta a la posicion del marcador

que ahora se muestra el nimero de marcador que

corresponda a la posicion actual. correspondiente.

2 pulse MARKER [SEARCH 1<« ].

La posicion actual salta hacia atras. Cada vez que
pulse [SEARCH |4« ], la posicién actual saltara hacia
atras hasta el marcador anterior mas cercano.

MEMO
= Puede ajustar hasta 100 marcadores en una cancidn. Para informacién mas detallada acerca del tema, vea “Colocar
marcadores en su cancién (Marker)” (Manual del Usuario; p. 48).
= El cuadro Marker de la pantalla se muestra la posicion actual. Si no se ha colocado ninglin marcador en esa posicion,
se muestra, “- - -”.
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Reproducir repetidamente (la funcidon Repeat)

Utilice la funcién Repeat para reproducir repetidamente una
seccion especifica de la cancion. (,?) (I?) _ Posicién
Esta funcion también puede combinarse con el pinchado y el 575 para la 3
despinchado para efectuar una grabacion en bucle (Manual del - reproduccion
Usuario; p. 45). / !
| >
1 Vayase a la posicion en la cancién en la que 5 Para volver a efectuar estos ajustes,
desee iniciar la reproduccion en bucle. pulse [REPEAT] otra vez, para que se
apague.
2 En este estado las posiciones de inicio (A) y final (B)
Pulse [REPEAT]. para la reproduccion repetida han sido borradas.
[REPEAT] empieza a parpadear y se especifica la Repita los pasos 1 a 4 para ajustar nuevas posiciones.

posicién actual como posicion de inicio (A) para la
reproduccion.

6 Desplace la posicion actual hasta un

3 o _ punto delante de (B) e inicie la
Véayase a la posicion en la cancion en la reproduccion.

que desee que termine el bucle Cuando se alcanza la posicion (B) en la cancién,

saltard automaticamente a (A), y entonces, la seccién
entre (A) y (B) se reproducira repetidamente.

4 Pulse [REPEAT].

[REPEAT] se iluminay se especifica la posicion actual
como punto final del bucle (B).

oY

= Serequiere un espacio de 0.5 segundos entre la posicion de inicio (A) y la posicién final (B) para la reproduccion
repetida. Debido a esto, (B) no puede ajustarse a un punto a menos de 0.5 segundos de la posicion (A).

= No se repite la reproduccion si se inicia la reproduccién en un punto detras del punto (B).

17



Cambiar de Pista-V

Variaciones grabadas que emplean Pistas-V estan incluidas en las canciones de autodemostracion. Ahora vamos a
cambiar de Pista-V para escuchar estas variaciones.

r

~
. Qué son Pistas-V? { A ABALLA RS ofirnana 1{1’6/
Cada pista del BR-1600CD contiene dieciséis pistas gﬂgg % - a  : /
virtuales distintas, una de las cuales se selecciona para la VTrackd /
grabacion y/o reproduccion. En otras palabras, las ﬁfgg 2 : /
gjecuciones pueden grabarse en un total de 256 pistas (16 x NVALES /
16), y puede reproducir simultdneamente cualesquiera ﬁfgg % 5 /
dieciséis de estas pistas. El término “Pista-V” se emplea ﬁfgg i‘é /
para referirse a las pistas virtuales de cada una de las pistas
del BR-1600CD.

J

18

e ecorns BRIG00

Pulse [V-TRACK].

Se muestra la pantalla “Pista-V (Pista-V)”.

Eataerael
SRR HERHE

SOHE 001

TRACK 1 B 910 1213141516

WTRACK FR-E-B

HALE g, 8.0
GUITROO1

MASTER WTRACK

asd0- 1

Se indica en la pantalla VV-Track la Pista-V
seleccionada para cada pista en ese momento y la
presencia o la falta de datos en cada Pista-V.

(mm):

()

(=)

(.)

(»):

Pista-V seleccionada en ese momento
(contiene datos de audio grabados)
Pista-V seleccionada en ese momento (no
contiene datos de audio grabados)
Pista-V que contiene datos de audio
grabados

Pista-V que no contiene datos de audio
grabados

La Pista-V de la Pista 9/10 que fue la
Gltima utilizada para la masterizacion
(Pista Final de Masterizacion)



Cambiar de Pista-V

2 Desplace el cursor hasta la pista cuya 4 Pulse [PLAY] para iniciar la
Pista-V desee cambiar y entonces reproduccion.
utilice el dial TIME/VALUE para Ahora se escuchard la cancién con la variacién que ha

sido grabada en la Pista-V que acaba de seleccionar.

. o ) . No obstante, si esta Pista-V no contiene datos, la pista
El simbolo que indica Ile Pista-V selecuonac_;la en ese correspondiente no sonara,

momento se desplazara hasta esta nueva Pista-V.

seleccionar la nueva Pista-V.

SONG 001 | el HE R e ]|
TRACK v e 3 45 6 1 8 a0 wREMEE 5 Si desea guardar los ajustes
ViRAcK S| = = E@s: 5. 3" 2 ¢n : o ..
AFE g E SEE modificados, guarde la cancion que
MASTER MTRACK] @ @ oL oo 7 =1
as10- 1 esta utilizando (p. 56).

3 Pulse [EXIT/NO] para volver a la
pantalla principal.

( )
= No puede cambiar de Pista-V mientras graba.
= Las Pistas 9710 a1l5/16 estan todas ajustadas a estéreo y cada una de ellas contiene dos pistas individuales; por eso, las
Pistas-V s6lo pueden ser seleccionadas en juegos de dos para estas pistas. En otras palabras, no puede seleccionar
Pistas-V separadas para la pista izquierda y la pista derecha de este juego de pistas estéreo.
\. J/
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Desactivar temporalmente una pista (Track Mute)

Al grabar una banda o similar, a veces es necesario apagar la pista de voz para escuchar el sonido de la combinacion
de instrumentos. En situaciones como ésta, el BR-1600CD le permite enmudecer temporalmente el audio de pistas
especificas (Track Mute).

3 Para cancelar el enmudecimiento
vuelva a mantener pulsado [TRACK

1 Mantenga pulsado [TRACK MUTE] y
pulse el boton de pista para la(s)

pista(s) que desee enmudecer.

El (los) botén (botones) de pista empiezan a
parpadear para indicar que la(s) pista(s)
correspondiente(s) ya esta(n) enmudecida(s).

Pulse [PLAY] para iniciar la reproduccion.

No sale audio de la(s) pista(s) enmudecida(s). Incluso
si sube se deslizador, no se escucha el audio de la
pista enmudecida.

Nz

4

MUTE] y pulsar el botén para la(s)
pista(s) para la(s) que desee cancelar el
enmudecimiento.

El (los) botdn (botones) de pista deja(n) de parpadear
para indicar que la(s) pista(s) correspondiente(s) ya
no esta(n) enmudecida(s).

Si desea guardar el estado de
enmudecimiento, guarde la cancion
actual (p. 56).

Cuando una pista se enmudece, su estado es el mismo que tendria al bajar a cero su deslizador. El enmudecimiento no

ocasiona el borrado de datos de audio.




APUNTES
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Preparar una cancion para grabacion (Song New)

Si piensa grabar su propia interpretacion de cero, en primer lugar tendra que crear una nueva cancion libre de datos
de audio grabados. A esta operacion se le refiere como “Song New (Nueva Cancion)” y se lleva a cabo como sigue.

aaaaaaaaaaa

o
uuuuu

QIB0ssS P recgine BR1600

il

TRACK WUTE

.......
‘‘‘‘‘

3) 23 2,3

1 Pulse [UTILITY]. 3 Desplace el cursor hasta el icono NEW
y pulse [ENTER/YES].

P YW= De otra forma, puede pulsar [F3] (NEW) si se ve en la

SOMGE 001 I"'luu 17U lluu-uu-uu'ﬂﬂ.ﬂﬂl .

OTILITTELED CONTERET pantalla el icono NEW. Se muestra la pantalla en que
puede crear una cancién nueva.

Se muestra la pantalla Utility.

lufer - ([
B b
i & 0 [ ]
Moo | =ome I [ TRACE 1 [ UZE | SOHG 001 |- -- 150 -0 SE000- oo 0
TTILIT SOHGHER

Track Tdre:

2 Desplace el cursor hasta el icono
SONG y pulse [ENTER/YES].

De otra manera, puede pulsar [Fa] (SONG) si se
muestra el icono SONG. Se muestra la Pantalla SONG
(el menu)

A0 AT
SOMG 001 I"_l'-"-' it :luu-uu-
UTILITY: SOHGEINFORMATION

. (o '
@; Hew bL

| IHFQ 11 ZELECT | HEW I =TORE
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Preparar una cancion para grabacion (Song New)

4 Utilice el dial TIME/VALUE para seleccionar el tipo de pista inicial de la cancién.

Por ejemplo, vamos a utilizar USE DRUMS para esta cancién.

Tipos de Pistas Iniciales

16 AUDIO TRACKS Se configuran todas las pistas de 1 a15/16 como pistas de audio.

La pista 15/16 se utiliza como pista de percusion y las restantes, 1 a 13/14
como pistas de audio.

La pista 13/14 se utiliza como pista de bajo, y las restantes, 1a 11/12y 15/16
como pistas de audio.

La pistall/12 se utilizar como pista de frase en bucle y las restantes, 1 a 9710,
13/14 y 15/16 como pistas de audio.

La pista 15/16 se utiliza como pista de percusion, la pista 13/14 como pista
de bajo y las restantes, 1 a 11/12 como pistas de audio

La pista 15/16 se utiliza como pista de percusion, la pista 11/12 como pista de
frase en bucle y las restantes, 1a 9/10y 13/14 como pistas de audio.

La pista 13/14 se utiliza como pista de bajo, la pista 11/12 como pista de frase
en bucle y las restantes, 1 2 9/10 y 15/16 como pistas de audio.

La pista 15/16 se utiliza como pista de percusion, la pista 13/14 se utiliza
USE DRUMS + BASS + LOOP PHRASE | como pista debajo, la pista 11/12 como pista de frase en bucle y las restantes,
1a9/10 como pistas de audio.

USE DRUMS

USE BASS

USE LOOP PHRASE

USE DRUMS + BASS

USE DRUMS + LOOP PHRASE

USE BASS + LOOP PHRASE

N

Puede cambiar libremente los tipos de pistas incluso después de haber llevado a cabo la operacién Song New.

5 pulse [F4 (cO).

Se muestra el mensaje “New Song...” y se crea conjuntamente una cancion nueva. Al completarse la accion, se mostrara
“Complete!” y entonces se mostrara la pantalla principal.

e

En ciertos casos, el mensaje “Save Current?” aparecera durante el procedimiento detallado mas arriba. Esto indica que
la cancién seleccionada en ese momento contiene datos de audio grabados y/o datos editados que no han sido
guardados. Si desea guardar estos nuevos datos, pulse [ENTER/YES]; si no, pulse [EXIT/NO]. Tenga en cuenta que Si
pulsa [EXIT/NO], se pierdan los datos de audio grabados/datos editados. No lo pulse equivocadamente.
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Seleccionar la fuente de entrada para la grabacion (Input Select)

Antes de empezar a grabar un instrumento, tendré que seleccionar la fuente de entrada a la que se ha conectado el
instrumento. Ademas, al seleccionar una fuente de entrada, se seleccionaran y se aplicaran automaticamente los

efectos de insercion para esa fuente de entrada.

exe
vvvvv

Boton
INPUT SELECT

LeveL

0 ACCESS

Grabar guitarra o bajo

Pulse INPUT SELECT [GUITAR/BASS].

[GUITAR/BASS] se ilumina, indicando que el jack INPUT 1/MIC 1 del
panel posterior o bien el jack GUITAR/BASS del panel frontal puede
utilizarse como fuente de entrada. (Cuando se introduce una clavija en el
jack GUITAR/BASS, se da prioridad a esta fuente de entrada y el jack
INPUT 1/MIC 1 queda anulado.) Ademaés, se seleccionard automéaticamente
un efecto del banco de guitarras de los efectos de insercion y éste se aplicara
a la sefial de audio de entrada.

Grabar un micr6fono de voz solista
Pulse INPUT SELECT [VOCAL].

[VOCAL] se ilumina, indicando que ha sido seleccionado como
fuente de entrada el jack INPUT 2/MIC 2 localizado en el panel
posterior. Ademas, se seleccionara automaticamente un efecto del
banco de micr6fonos de los efectos de insercion y éste se aplicara a la
sefial de audio de entrada.

Grabar varios micréfonos o
instrumentos en pistas separadas
Pulse [MULTI-TRACK] del cuadro INPUT SELECT.

[MULTI-TRACK] se ilumina indicando que los jacks INPUT 1/MIC 1 a
INPUT 8/MIC 8 del panel posterior han sido seleccionados como
fuentes de entrada. (Los jacks INPUT 1/MIC 1y GUITAR/BASS
comparten los mismos circuitos internos. Cuando se conecta un
instrumento al jack GUITAR/BASS esta fuente tiene prioridad y se
desactiva el jack INPUT 1/MIC 1.) Ademas, se seleccionara
autométicamente un efecto del banco multicanales de los efectos de
insercion y éste se aplicara a todas las sefiales de entrada de audio.

ol
= RIB0SS e e ine BR-1600

oo TIME/VALUE
unury /RERY

VAN
Nesen [N

Grabar guitarra + Vocal (voz)

Pulse simultaneamente INPUT SELECT
[GUITAR/BASS] y [VOCAL]. (SIMUL)

Se iluminan los botones INPUT SELECT [GUITAR BASS] y
[VOCAL] indicando que ha sido seleccionado como fuente de
entrada el jack INPUT 1/MIC 1 del panel posterior o el jack
GUITAR/BASS del panel frontal. (Los jacks INPUT 1/MIC 1y
GUITAR/BASS comparten los mismos circuitos internos.)

En este estado, se seleccionard automaticamente un efecto del banco simul de los
efectos de insercion y éste se aplicara a todas las sefiales de entrada de audio

N

Al conectar una guitarra eléctrica al BR-1600CD, cerciorese de
utilizar el jack GUITAR/BASS. También tenga en cuenta que al
grabar una guitarra acustica con un micréfono, debe conectar el
micréfono al jack INPUT 1/MIC 1. El jack INPUT 2/MIC 2 sirve
para conectar micréfonos para grabar voces.

Grabar sefnales de entrada
estéreo en una pista estéreo

Pulse INPUT SELECT [STEREO TRACKS].

Se ilumina el boton INPUT SELECT [STEREO TRACKS] indicando que
han sido seleccionadas como fuentes de entrada los jacks INPUT 1/MIC
1a INPUT 8/MIC 8 del panel posterior. (INPUT 1/MIC 1y GUITAR/
BASS comparten los mismos circuitos.) En este estado, las ocho fuentes
de entrada se mezclan en estéreo y Vd. podra grabar esta mezcla en una
pista estéreo. Ademas, se seleccionard automaticamente un efecto del
banco stereo de los efectos de insercion y éste se aplicara a la mezcla
estéreo de las fuentes de entrada.

e

= Al conectar una guitarra o un bajo al GUITAR/BASS, INPUT 1/MIC 1 quedara desactivado y no aceptara sefiales de

entrada.

Nz

Para familiarizarse mas con los botones Input Select, vea “Funcién de los botones INPUT SELECT” (Manula del Usuario; p. 278).
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Ajustar el volumen de la fuente de entrada (Input Sensitivity)

Las sefiales de salida de las guitarras, bajos, micréfonos, teclados y otros instrumentos entran en el BR-1600CD en
forma de ondas eléctricas continuas. Este tipo de salida se denomina “sefial analdgica”. Dentro del BR-1600CD, los
circuitos conocidos como convertidores A/D son utilizados para convertir estas sefiales analdgicas en sefiales
digitales. Si el volumen de una sefial analégica es demasiado alto, se produce una distorsion desagradable en la sefial
digital correspondiente; no obstante, si el volumen de la sefial es demasiado bajo, resultara muy evidente el ruido
generado durante la conversion a digital. Una vez sea apreciable la distorsion o el ruido en una sefial digital, sera
muy dificil recuperar la calidad del sonido utilizando un procesado posterior. Para poder grabar con una buena
calidad de sonido, es muy importante ajustar el volumen de la sefial analégica de manera que el volumen de la
fuente quede lo mas alto posible sin que distorsione. El ajuste del volumen de una fuente cuando aun es analdgica se
lleva a cabo con el mando INPUT SENS (Sensibilidad a la Entrada).

DIGITAL RECORDING UILTY 7REDO
Q0SS xone BR1600 oo
- AN
ot CURSOR
EEEEEEE

Si se ilumina ocasionalmente cuando se
toca concierta fuerza:
El nivel de volumen es apropiado y no precisa ajuste

1 Toque el instrumento que va a grabar.

alguno.
2 Compruebe que se iluminael Si no se ilumina nunca:
indicador PEAK para ese instrumento El nivel de volumen es demasiado bajo. Gire el mano
P X en el sentido de las agujas del reloj el INPUT SENS
cuando lo toca con cierta fuerza. que corresponde a fuente en cuestion para que el

indicador PEAK se ilumine sélo ocasionalmente al
toca con cierta fuerza.

Si se ilumina frecuentemente:

El volumen es demasiado alto. Gire en el sentido
contrario a las agujas del reloj el mando INPUT SENS
para la correspondiente fuente de entrada para
reducir asi el volumen a un nivel en que el indicador
PEAK se ilumina s6lo ocasionalmente.

( )
NOYE
= Si no puede lograr un nivel de volumen apropiado incluso con el mando INPUT SENS, es mas que posible que el
volumen de salida de instrumento en si no es el ideal. En este caso, cerciorese de que el volumen del instrumento es
apropiado y entonces repita el procedimiento de ajuste.
= Siva a utilizar un micréfono condensador que requiere alimentacién phantom, el micr6fono no producira sonido
hasta que se active la alimentacion phantom. Vea el manual del usuario del micr6fono y entonces active la
alimentacion phantom si el manual asi lo indica. Para informacién més detallada acerca del tema, vea “Utilizar
micréfonos condensador (Alimentacion Phantom)” (Manual del Usuario; p. 262).

Nz

Cuando la sefial analégica correspondiente alcanza -6dB, el indicador PEAK se ilumina y se produce distorsion en el
convertidor A/D cuando esta sefial llega a 0 dB.
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Grabar con efectos (Efectos de Insercion)

Al seleccionar una fuente de entrada, el BR-1600CD seleccionara automaticamente un efecto de insercidn para esa
fuente. Por ejemplo, al seleccionar GUITAR/BASS, se seleccionara un efecto del banco de efectos para guitarra; al
seleccionar VOCAL, se seleccionaré un efecto del banco MIC,; etc.

Cada banco contiene distintos efectos (Patches de Efectos) con distintos ajustes que afectan al sonido. Ahora, vamos a
seleccionar algunos de estos patches.

2
o recrens BRIG00
1
O
1 Pulse [EFFECTS]. 2 Usando el dial TIME/VALUE, cambie
Se muestra la pantalla de patches de los efectos de de numero de patch y seleccione el

insercion. efecto deseado.

Patch number Cambiara el sonido del efecto de insercion cada vez
=0ME 001 [--- 80 -0 1300000 sus | que seleccione otro patch diferente.

CLEAM JC-1Z0
COZHM 0D GUITAR AMF_ To-120 0 50

I oHwaOFF || EDIT | LOCATION [WRITE.~COFY]

ArMF
é TYFE GAIH EAZS  HMIDDLE
GUITAR
& L X
S0

Ot
Cuando se selecciona un patch, se enmudece durante un breve intervalo de tiempo el sonido del efecto (es decir, entre
20 y 50 milésimas de segundo) para evitar que se produzca ruido.

MEo
De fabrica, los patches preset del BR-1600CD (P001 a P050) y los patches del usuario (U001 to U050) contienen los
mismos efectos.
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Grabar con efectos (Efectos de Insercion)

Desactivar los efectos

Puede que desee desactivar los Efectos de Insercion para poder grabar la fuente tal como es. Si es el caso, utilice el
siguiente procedimiento para desactivar el efecto (Effect Off).

o recgiens BRIS00
1
aodd
2,3
1 Pulse [EFFECTS]. 3 Si desea volver a aplicar el efecto, pulse
Se muestra la pantalla de patches de los efectos de insercion. [F1] (ON/OFF) otra vez.
Se activa el efecto de insercion
SOMG 001 - - - |00 -0 DE0T00-onn S :
I |G 17 DO o l [EFFECTS] se ilumina, indicando que el efecto ha sido
é A &F an 0. activado
CLEAH JC—1z0 G:T'Iémfzn % 4 @ il i i
e T i FY -4 o o [F1] se utl_llza pfl,ra alternar entre activar/desactivar el
OHsOFF | | EDIT LOZATION | IWRITEACOFY efecto de insercién.

2 Ppulse [F1] (ON/OFF).

Se desactiva el efecto de insercion.
[EFFECTS] se apaga, indicando que el efecto ha sido
desactivado.

SONG 001 J--- |00 -0 on0onn- e
PUU]. AME AMF AMF AMF
TWFE  GAIN  EASS  MIDDLE
GUITAR
CLEAMN JE-1Z0 % @ 4
COEM 0D GUITAR AMF TC-1&0 50
OFF=0H | | EDIT | | LOCATION | IWRITE~-COFYI

woXE
Incluso si desactiva un efecto de insercion, volvera a activarse automaticamente cuando se pulse otro botén INPUT
SELECT distinto o se seleccione otro patch distinto.
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Seleccionar la percusion utilizada como guia para la grabacion

A menudo, al tocar, es dificil mantener un tempo fijo hasta que uno se familiarice con el material. No obstante, si toca
junto con la percusion interna del BR-1600CD, puede reducir notablemente este tipo de variacion en el tempo.

Gracias al gran realismo de las muestras de percusion PCM del BR-1600CD, Vd. podra disfrutar del placer de tocar
acompafado por sonidos de instrumentos de percusidn de verdad. Ademas, si graba junto con la pista de percusion,
maés adelante podra efectuar ediciones en unidades de tiempos de compas y de compas.

Nz

También, ademas de la percusidn, puede utilizar el bajo y las frases en bucle como guia. Vea “seccion 3 Uso de la
Percusion” (Manual del Usuario; p. 145).

Configurar una pista de percusion (Track Type Select)

Con el fin de configurar el BR-1600CD para que éste haga sonar sonidos de percusion, use el siguiente procedimiento
para definir la Pista 15/16 como pista de percusién.

O

Si ha seleccionado USE DRUMS durante la operacion SONG NEW (p. 22), la Pista 15/16 ya estara configurada como
pista de percus y por lo tanto, no sera necesario llevar a cabo este procedimiento.

..........................
llllll

L

CIB08SS %2 BRIG00
3
2
1
1 En la pantalla principal, pulse [TRACK 2 Pulse [F4] (DRUMS).
TYPE SELECT]. Esta operacion configura la Pista 15/16 como pista de
Se muestra la pantalla Track Type Select. percusion.
O O OO o oo
SOMG 001 J--- |00 -0 on0onl-aas S0MG 001 | [O0 -0 000000 oo
TRACK_TYFE_SELECT O -0 ] S TRACK TVPE SELECT
TRACK 11-1F TRACK 15-1% TRACK 1515 TRACK 11712 TRACK13.71% TRACK 15718
AUDIO AUDIO AUDIO  AUDIO
[ — | [SOFFRARSEl —SEeee— TR [ = | [=5LF FARASEI [ =*EASS | [ZFMETROHGHE
Para informacion mas detallada acerca de los tipos de 3 Pulse [EXIT/NO] para volver a la pista
pista, vea “Ajustar el Tipo de Pista” (Manual del rincioal
Usuario; p. 149). P pal.
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Seleccionar la percusion utilizada como guia para la grabacion

Hacer sonar sonidos de percusion

Pulse varias veces el botén de la Pista
15/16 hasta que empiece a parpadear.

Puede pulsar este botén para pasar ciclicamente por

las opciones disponibles que son: Parpadeando —

lluminado - Apagado.

Apagado: No suena la percusion.

Parpadea:La percusién suena so6lo cuando el BR-
1600CD graba o reproduce.

lluminado:La percusion suena incluso cuando el BR-
1600CD esta parado.

Pulse PROGRAMMABLE RHYTHM
[ARRANGEMENT/PATTERN] para
que el boton esté apagado.

Cada vez que pulse el botén, alternara entre
iluminado y apagado.

Apagado (Modo Patrén):

En este modo, suena repetidamente un patrén de
percusion de uno o mas compases. Este tipo de
reproduccion puede utilizarse a modo de metrénomo
y también proporciona unas pista guia Gtil para
trabajar ideas nuevas.

lluminado (Modo Arreglo):

En este modo, puede hacer un arreglo con los
patrones de percusion y reproducirlo de acuerdo con
una estructura de cancion con por ejemplo, una
introduccion, estrofa, relleno, puente, corte y finales.
Una vez tenga decidida la forma de su nueva cancion,
esta funcién permitira crear facilmente la estructura
de la percusion completa.

Haga que suene la cancion desde el
principio.

El BR-1600CD inicia la reproduccion de la pista de
percusion.

Utilice el deslizador de la Pista 15/16
para ajustar un nivel de volumen
apropiado.
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Seleccionar la percusion utilizada como guia para la grabacion

Seleccionar patrones de percusion

El BR-1600CD ofrece patrones de percusién preset. Vamos a seleccionar uno de ellos para utilizar como
acompafiamiento.

4,6
3,5
1 Confirme que el indicador de 3 Desplace el cursor hasta el cuadro
PROGRAMMABLE RHYTHM “Drum” (Grupo de Patrones de
[ARRANGEMENT/PATTERN] esté Percusion).
apagado.
] o ) SOMG 001 |--- 00 -0 000000 - po.o|
Si esta iluminado, tendra que pulsarlo varias veces FRATTERM

A1 LOOF FHRASE ASS DRUMS
para que se apague. TEHFO

Ao0l mooi
w -

ZETUF | EDIT 1 EDIT EDIT

2 Pulse PROGRAMMABLE RHYTHM

[EDIT]. 4 Gire el dial TIME/VALUE hasta “P”
Se muestra la pantalla se Seleccién de Patrones
(Pattern). para el Grupo de Patrones de
Percusion.
SOMG 001 |---|00 -0 4| 000000 - oo
r— BRutE SonE 001 [---]50 -0 000000 -seco]

uooi FATTERH
EMFTY i TEHF G
1z20. 0

I SETUFR | EDIT I EDIT | EDIT

ZETUF I EDIT 1 EDIT EDIT
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Seleccionar la percusion utilizada como guia para la grabacion

5 Desplace el cursor hasta el numero del
patron de percusion.

IO T e
SOMGE 001 |--- |00 1-0 | a00000- mans|
FATTERH

ORLUME
[=]

I LODF FHRASE RS S
PP AO01 LoD FEEH
=== EMFTY 001

I ZETUF EDIT 11 EDIT EDIT |

ROCK1-IH

6 Seleccione un numero de patron
utilizando el dial TIME/VALUE.

7 Haga que suene la cancién desde el
principio.
El BR-1600CD iniciara la reproduccion del patrén de
percusion seleccionado.

( )
VO
De fabrica, el BR-1600CD sélo contiene patrones de percusion en los patrones Preset (P001-). Le proporcionamos los
patrones User (Usuario) (U001 -) y Song (Cancion) (S001-) para que VVd. pueda crear libremente sus propios patrones

de percusion. Inicialmente estan sin contenido. Por eso, si ahora selecciona “U” o “S” el BR-1600CD sera incapaz de
reproducir la pista de percusion.

N

= Ademaés del dial TIME/VALUE, ahora también puede utilizar los mandos VALUE. Gire el dial VALUE localizado
justo debajo del nimero del patrén de percusion (es decir, VALUE 4) para cambiar este niUmero.

= Incluso cuando suena el patron de percusion, puede repetir el Paso 6 para seleccionar un nuevo patrén. En este caso, la
reproduccion del patron que acaba de selecciona empezara tan pronto termine el patrén seleccionado anteriormente.
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Seleccionar la percusion utilizada como guia para la grabacion

Cambiar el tempo del patron de percusion

Dispone de dos métodos sencillos para cambiar el tempo de la pista de percusion.
e Ajuste el nuevo tempo con el dial TIME/VALUE

e Marque el nuevo tempo pulsando [TAP]

Ajustar el nuevo tempo con el dial TIME/VALUE

1

32

Cerciorese de que PROGRAMMABLE
RHYTHM [ARRANGEMENT/
PATTERN] esté apagado.

Si estd iluminado el indicador de este boton, pulse
PROGRAMMABLE RHYTHM [ARRANGEMENT/
PATTERN] para apagarlo.

Pulse PROGRAMMABLE RHYTHM
[EDIT].

Se muestra la pantalla de seleccion de patrones
(Pattern).

SOMGE 001
FATTERH

DRLUME
ool
EMFTY Qo1

I ZETUF 1 EDIT | EDIT 1 EDIT

3 Desplace el cursor hasta “TEMPO”

seleccione un tempo apropiado con el

dial TIME/VALUE.

Podréa apreciar como el nuevo ajustes cambiar el
tempo de la reproduccién.

Puede ajustar el tempo dentro de una gama de 25.0 a
250.0 BPM. (Pulsaciones Por Minuto—Un valor que

indica el tempo en términos del nimero de negras
gue suenan en un minuto.)

4 Una vez ajustado el tempo, pulse

[EXIT/NO] varias veces para volver a la

pantalla principal.

5 Si desea conservar el tempo del patrén,

guarde la cancién (p. 56).




Seleccionar la percusion utilizada como guia para la grabacion

Ajustar el tempo pulsando [TAP]

Ademas de ajustar el tempo con el [CURSOR] y el dial TIME/VALUE, también puede hacerlo marcando el tempo
deseado pulsando [TAP] (Tap Tempo).

Esta prestacion resulta especialmente Gtil cuando desea hacer coincidir el tempo de la reproduccién con él de un CD
de audio sin saber el valor BPM exacto.

1 Marque el tempo pulsando cuatro
veces [TAP] al mismo intervalo ritmico.

El tempo se ajusta tomando la media de intervalo con
que ha pulsado el botén.

Nz

Ademas de los dos métodos inidicados arriba, también puede especificar el tempo para cada compés de una forma
mucho mas precisa. Para mas informacio acerca del tema, vea “Ajustar el tempo y el tipo de compés para compases
individuales (Tempo Map/Beat Map)” (Manual del Usuario; p. 195).

Otro método que le permite controlar el tempo del BR-1600CD sincronizandolo con el tempo de un secueciador MIDI
externo. Para informacién mas detallada, vea “Sincronizar secuenciadores MIDI externos y unidades de ritmo”
(Manual del Usuario; p. 223).
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Seleccionar la percusion utilizada como guia para la grabacion

Cambiar de sonido de percusion

Puede cambiar por completo el aire de un patrén de percusién cambiando los instrumentos de percusion que
emplea.

1

uuuuuuuuuuuuuuuu

uuuuuuuuuu
omury S

Q

Compruebe que el indicador de
PROGRAMMABLE RHYTHM
[ARRANGEMENT/PATTERN] esté
apagado.

Si esta iluminado, pulselo varias veces para apagarlo.

Pulse PROGRAMMABLE RHYTHM
[EDIT].

Se muestra la pantalla de seleccion de patrones
(Pattern).

NN I e
SOME 001 | [O0 -0 000000 -anon

FATTERH
DRUME
uooi
EMFTY Ol

I ZETUF 11 EDIT | EDIT I EDIT |

3 Ppulse [F1] (SETUP).

Se muestra la pantalla de ajuste de patrones (Pattern
Setup).

AC O[O AT
SOMG 001 I"' (SN lluu-uu-uu'ﬂﬂ.ﬂﬂ

FATTI

Eeat:
Drum Kit: 2TD1

Eass Tone: FIMNGERED
[ =cvor T CLLt T ULl T oo |

4 Desplace el cursor hasta Drum Kit ay
seleccione una nueva bateria con el dial
TIME/VVALUE.

En el patron de percusion suenan sonidos
procedentes del bateria que acaba de seleccionar.

T o O
SOME 001 |--- 00 -0 000000 - oo
FATTI

Ecat:
DM Kit:
Eass Tone: FIMGERED
'_bﬂll.'r [ Bl [ EWLI [ EWLI _l
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Seleccionar la percusion utilizada como guia para la grabacion

e

Se requiere un breve intervalo de tiempo (1 o 2 segundos) para cambiar de bateria (kit de percusidn). Durante este
espacio no se escucha la percusion, pero esto no representa anolmalia alguna.

MEMO

Aungue en esta seccion hemos cubierto un método de reproduccion en que un patrén basico (Patron de Percusién) de
uno 0 mas compases sonaba repetidamente, también puede arreglar y reproducir patrones de percusién que coinciden
con una estructura de una cancion con, por ejemplo, una Introduccion, una Estrofa, un Relleno, un Puente, un Corte y
un “Crash” de final en el orden que se desee. Este tipo de combinacién de elementos se denomina “arreglo de
percusion”. Para informacién mas detallada acerca de las posibles operaciones de arreglos de percusion, vea”Utilizar
Arreglos de Percusion” (Manual del Usuario; p. 185).
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Ajustar el nivel de volumen de la grabacion

1 Toque los instrumentos que va a 2 Use el mando INPUT LEVEL para
grabar. evitar la que visualizacion del pico de
Los medidores de nivel en la pantalla cambian en cualquiera de los medidores de nivel
respuesta al volumen del instrumento. no sobrepase los 0 dB al tocar el

—OME 001 - 100 -0 | Instrumento con cierta fuerza.
EFFECTS —AOEN— |——4l
TUEE STHCE
MARE _ ————- 1_
TEMPO 120 0
CHI. CHaj .
REM. 1Z9hZZr|lI 2395618 2345618

NEmd

En vez de cambiar el volumen de las entradas de los efectos, el mando INPUT LEVEL ajusta el volumen después de la
aplicacion de los efectos. Por eso, los elementos como la distorsion y la compresidn de se ven afectados por este
mando.
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Ajustar la posicion izquierda/derecha de una entrada de audio (Input Pan)

Al grabar con varios micréfonos al mismo tiempo o en situaciones similares, puede ensanchar el sonido general
ajustando antes de grabar la posicion de cada micréfono hacia los lados izquierdo/derecho del campo estereofénico.

DIGITAL RECORDING
STUDIO

BR-1600

1 Pulse CHANNEL EDIT [PAN].

Se muestra la pantalla de ajuste del panorama (Pan).

SOMG 001 |--- |00 -0 a00000 - noes|
FAHTRACE 1 [1]

VX AR K gk X R X g
4 1 8 3 y 5 B h B 8.0 1112 13-4 I5:16
[ - 10 LEFT ||| CEMTER | | RIGHT |

2 Pulse [ - ].

Se muestra la pantalla para ajustar el panorama de la

entrada.
SOMG 001 |--- |00 1-0 000000 - mns|
FAHSINFUT 1 [n]

| 2 El Yy 5 B 1 Bk
I --= ||| LEFT | I CEHTER ||| RIGHT |

El nimero de mandos mostrados depende del ajuste
de INPUT SELECT.

GUITAR/BASS:

Se muestra un mando para INPUT 1.
VOCAL:

Se muestra un mando para INPUT 2.

Nemd

SIMUL:

Se muestran dos mandos—uno para INPUT 1y otro
para INPUT 2. El panorama de cada uno se ajustara a
la posicion central inmediatamente después de llevar
a cabo la operacion Song New.

MULTI-TRACK:

Se muestran ocho mandos—uno para cada INPUT 1 a
INPUT 8. El panorama de cada uno se ajustara a la
posicion central inmediatamente después de llevar a
cabo la operacién Song New

STEREO TRACKS:

Se muestran ocho mandos—uno para cada INPUT 1 a
INPUT 8. El panorama de cada uno se ajustara
completamente a la izquierda para las entradas impares y
completamente a la derecha para los pares inmediatamente
después de llevar a cabo la operacion Song New.

Desplace el cursor hasta la fuente de
entrada a la que desee cambiar el ajuste
del panorama y entonces, use el dial
TIME/VALUE para efectuar el ajuste.

también puede efectuar el ajuste con el mando
VALUEL1/PAN.

L100: Audio completamente a la izquierda.
0: Audio en el centro.

R100: Audio completamente a la derecha.

Después de grabar, los valores de la panoramizacion ajsutados aqui para cada entrada de audio se copiaran
automaticamente en lasa correspondientes pistas grabadas.
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Aplicar reverb para un sonido mas calido durante la grabacion (Reverh)

Los cantantes a menudo encuentran que, durante una grabacion les es més facil cantar cuando se aplica una pequefa
cantidad de reverb a su voz. Esto no solo es aplicable a los cantantes—de hecho, Vd. encontrard que un poco de
reverb aplicada también a otros instrumentos puede dar lugar a mejores interpretaciones y grabaciones en general, y
gue es especialmente cierto en el caso de los instrumentos melédicos. Vamos a aplicar reverb a nuestras fuentes de

entrada para ver como suena.

Pulse LOOP EFFECTS [REVERB].

El BR-1600CD mostrara una pantalla (Reverb Send)
en que se puede ajustar la cantidad de audio que se
envia desde cada pista a la reverb.

SOMG 001 J--- |00 -0 o000t -aas
REWERE SEHDITRACEK 1 [1]

DL 0H & &
4 1 g 3 Yy - B hl B 90 12 13-4 1516
| EDIT 11 -— 11 FIN 11 Ak 1
Pulse [ -a].

Se muestra la pantalla Reverb Send para las fuentes
de entrada.

SONG 001 J--- |00 -0 on0ont- sl
REVERE ZEHDIINFUT 1 [x]
| = El L] g B 1 H
] --- 1 EDIT 11 MIH 1 MAx 1

El nimero de mandos que se muestra depende del
ajuste de INPUT SELECT

3

GUITAR/BASS:

Se muestra un Unico mano para INPUT 1.
VOCAL:

Se muestra un Unico mano para INPUT 2.
SIMUL:

Se muestran dos mandos—uno para INPUT 1y el
otro para INPUT 2.

MULTI-TRACK:

Se muestran ocho mandos—uno para cada INPUT 1
a INPUT 8.

STEREO TRACKS:
Se muestra un Unico mando para INPUT.

Desplace el cursor hasta la fuente de
entrada a la que desee aplicar reverb y
mientras escucha el instrumento que va
a grabar, utilice el dial TIME/VALUE
para ajustar el nivel de envio de la
reverb.

Cuando el nivel de envio de la reverb es 0, no se
aplica nada de reverb y cuando es 100, se aplica la
cantidad maxima de reverb.
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Aplicar reverb para un sonido mas calido durante la grabacion (Reverb)

4 Pulse [EXIT/NQO] para volver a la
pantalla principal.

MEMO

= Aunque el sonido que Vd. escucha incluye reverb, este efecto no se aplica en realidad al sonido que va a grabar. (Se
graba so6lo el sonido verdadero de la interpretacion.)

= Después de grabar, se copiaran automaticamente los valores para los niveles de envio de la reverb de las pistas
grabadas correspondientes. Por eso, cuando reproduce una pista que ha sido grabada con reverb aplicada de esta
manera, aun podra escuchar la misma reverb. Esto puede levarle a pensar que en realidad ha grabado acidentalmente
la reverb junta con la fuente de entrada, pero no es el caso. En realidad, el verdadero sonido ha sido grabado en la
pista y la reverb ha sido aplicada al sonido grabado durante la reproduccion. EI BR-1600CD copia estos ajustes para
asegurar que el mismo sonido que se escucha durante la grabacion lo escuchara durante la reproduccion; no obstante,
si no desea escuchar mas esta reverb, ajuste el nivel de envio de la reverb correspondiente a cero. Esto quitara la reverb
del sonido de la reproduccion.
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Grabar

En los apartados anteriores, Vd. ha realizado los preparativos necesarios para grabar instrumentos mientras suenan
junto con un patron de percusion. Ahora vamos a grabar uno de estos instrumentos.

o1

Pulse [ZERO].

La posicion actual saltara al principio de la cancién.

Pulse el botdn de pista para la pista que
va a grabar (Pista de Grabacion).

El boton de pista se vuelve rojo y empieza a
parpadear indicando la seleccion de la pista de
grabacion.

Los botones de pista funcionan de manera distinta
para cada estado de Seleccién de Entrada. Para
informacion mas detallada acerca de la relacién entre
el estado de la Seleccién de Entrada y los botones de
pista, vea “El estado de la Seleccién de Entraday la
funcién de los botones de pista de grabacion”.

Pulse [REC].

[REC] se vuelve rojo y parpadea indicando que el BR-
1600CD esta listo para grabar.

Pulse [PLAY].

Se ilumina [PLAY] y [REC] y se inicia la grabacion. El
color del botén de pista para la pista de grabacion
cambia a rojo.

Dado que el BR-1600CD hace sonar pistas de
percusion durante la grabacion, puede tocar el
instrumento junto con percusién. Tenga en cuenta
que, la percusidn no se graba en la pista de grabacion,
sino solo el instrumento en si.

Pulse [STOP] cuando desee dejar de grabar.

[PLAY] y [REC] se apagan y se detiene la grabacién.
También se detendra el patron de percusion. El boton
de pista parpadeara, alternando entre naranja y verde.

6 Pulse [ZERO].

/ Pulse [PLAY].

[PLAY] se iluminay se reproduce la interpretacion
grabada. Utilice el deslizador de la pista grabada para
cambiar su volumen durante la reproduccion.

Si desea guardar el audio grabado,
guarde la cancion actual (p. 56).

O

Si apaga el BR-1600CD sin antes haber guardado la
cancion actual, se perdera la grabacion de audio.

Si el tipo de pista (p. 28) para cualesquiera de las pistas
11/12 a 15/16 ha sido ajustado en DRUMS, BASS o
LOOP PHRASE, no sera posible seleccionar esa pista
para la grabacion. Pero, si desea grabar en una de estas
pistas, ajuste su tipo en AUDIO.

Una vez detenida la grabacion, es posible que tenga
que esperar 1 0 2 segundos hasta poder llevar a cabo
la siguiente operacion. Este intervalo de tiempo es
neceasario para que la unidad procese los datos
grabados y para leer los datos del disco duro
necsarios para para la reproduccion.

El BR-1600CD permite realizar una grabacion
continua de aproximadamente 13 horas. Si una
Unica pista llega a este limite, se muestra el mensaje
“Memory Full” y se detiene automaticamente la
grabacion. Si quierria seguir grabando en este
estado, mantenga pulsado [REC] y pulse [PLAY] en
la posicion donde se paro la grabacion.




Grabar

MEMO
Estado de la Seleccion de Entrada y la funcién de los botones de pista

*  La siguiente seccion explica la seleccion de pistas de audio utilizando los botones de pista. Cuando se iluminan cualesquiera de los
inidcadores de TRACK TYPE, se seleccionan las pistas 11/12 a 15/16 para patrones de percusion, patrones de bajo y frases en bucle,
respectivamente. Es importante tener en cuenta que la funcion de estas pistas es distinta que la de las pistas de audio estandares.

Cuando el estado es GUITAR/BASS:

Parpadea s6lo uno de los botones de pista y la fuente de
sonido se graba en la pista correspondiente. Si en ese
momento se pulsan simultdneamente dos botones de pista
adyacentes (como 1y 2 0 3y 4), parpadearan ambos
botones, indicando que las pistas correspondientes han sido
seleccionadas como destino para la grabacion estéreo. Si
pulsa uno de estos botones, la unidad recupera el estado
normal, es decir, parpadea un sélo boton. Esto significa que
la pista correspondiente ha sido seleccionada para grabar
en mono.

Tenga en cuenta que siempre cuando se seleccione dos
pistas de entre las Pistas 9/10 a 15/16, siempre se
seleccionaran las pistas correspondientes para la grabacion
en estéreo.

Ciertos efectos aplicados a las fuentes de entrada en mono
producen una salida estéreo, y el BR-1600CD permite
seleccionar las pistas estéreo para que este audio puede
grabarse. Si la salida de en efecto de estas caracteristicas se
grabara en una pista mono, se perderia la naturaleza
estereofonica del sonido.

Cuando el estado es VOCAL:

Parpadea s6lo uno de los botones de pista. Si en ese
momento se pulsan simultdneamente dos botones de pista
adyacentes (como 1y 2 o0 3y 4), parpadearan ambos
botones, indicando que las pistas correspondientes han sido
seleccionadas como destino para la grabacion estéreo. Si
pulsa uno de estos botones, la unidad recupera el estado
normal, es decir, parpadea un sélo boton. Esto significa que
la pista correspondiente ha sido seleccionada para grabar
en mono.

Fijese que siempre cuando se seleccione un par de pistas de
entre las Pistas 9/10 a 15/16, siempre se seleccionaran las
pistas correspondientes para la grabacion en estéreo.
Ciertos efectos aplicados a las fuentes de entrada en mono
producen una salida estéreo, y el BR-1600CD permite
seleccionar las pistas estéreo para que este audio puede
grabarse. Si la salida de en efecto de estas caracteristicas se
grabara en una pista mono, se perderia la naturaleza
estereofonica del sonido.

Cuando el estado es SIMUL:

Se seleccionan un par de pistas para la grabacion y los botones de
pista correspondientes a estas pistas parpadean.

En esta condicion, el audio procedente del jack INPUT 1/MIC 1 o
del jack GUITAR/BASS y el audio p procedente del jack INPUT
2/MIC 2 se graba por separado en las dos pistas seleccionadas.

Si en ese momento se pulsara uno de los botones que parpadea, el
otro dejaria de parpadear y se apagaria, indicando que la mezcla
de las dos fuentes de entrada se grabara en la pista monofénica
correspondiente al bot6n de pista que parpadea.

Tenga en cuenta que siempre cuando se seleccione un par de
pistas de entre las Pistas 9/10 a 15/16, siempre se seleccionaran las
pistas correspondientes para la grabacion separada de cada una de
las fuentes de entrada.

Cuando el estado es MULTI-TRACK:

Empezaran a parpadear todos los botones de pistal a8 09/10 a
15/16 . En esta condicion la sefial de audio procedente de INPUT
1/MIC 1 a INPUT 8/MIC 8 se grabara por separado en una de las
pistas cuyo botdn parpadea.

Si pulsa cualquiera de los botones 9/10 a 15/16 mientras los
botones de pista 1 a 8 parpadean, estos botones se apagaran y los
botones 9/10 a 15/16 empezaran a parpadear. De manera similar,
si pulsa cualquiera de los botones 1 a 8 mientras los botones de
pista 9/10 a 15/16 parpadean, estos botones se apagaran y los
botones 1 a 8 empezaran a parpadear.

Si no desea grabar una pista especifica, pulse el botén de pista
correspondiente mientraa éste parpadea. Dejara de parpadear y se
apagara, indicando que no se va a grabar sefial de audio alguna en
la pisata correspondiente. Si descide que si, al final desea grabar en
esa pista, pulse otra vez el boton de pista correspondiente.
Empezara a parpadear, indicando que se ha vuelto a seleccionar la
pista para la grabacion.

Cuando el estado es STEREO TRACKS:

Se selecciona una pista estéreo para la grabacion y empieza
a parpadeat el boton correspondiente a esa pista.

En esta condicidn, las fuentes de entrada procedentes de
INPUT 1/MIC 1 a INPUT 8/MIC 8 se mezclan en estéreo y
esta mezcla se graba en la pista seleccionada.

Si en ese momento pulsara uno de los botones de pista que
paradea el otro dejaria de parpadear y se apagaria indicando
gue la mezcla de las dos fuentes de entrada se grabara en la
pista monofénica correspondiente al boton de pista que
parpadea.

Tenga en cuenta que siempre cuando se seleccione un par de
pistas de entre las Pistas 9/10 a 15/16, siempre se seleccionaran las
pistas correspondientes para la grabacion separada de cada una de
las fuentes de entrada.
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Rectificar errores en la grabacion (Undo/Redo)

En caso de que cometiera un error mientras tocaba el instrumento o si no resulté posible controlar el nivel de
volumen de algun elemento durante la grabacién, podria cancelar esa grabacion y recuperar el estado que tenia el
BR-1600CD justo antes del inicio de esta operacion. (Undo)

Ademas, si encuentra que desea recuperar esta grabacion, podré cancelar el Undo y recuperar el estado que tenia el
BR-1600CD justo al final de la grabacion. (Redo (Rehacer))

Undo (Deshacer)

),

2
3
1 Pulse [UNDO/REDO]. 3 Pulse [PLAY] para iniciar la
Se muestra el mensaje “Undo?”. reproduccion y confirmar que la
rabacion ha sido cancelada.
SOMG 001 |-~ - |00 i-0 00000 se.og| 9

BHE ) 11— [ umeg ] o 4 Si ahora desea cancelar otra grabacion
. 1.-'_;r|.r_-\_1-|'||||::|'|:|n|n||::|1:|u|n:|m|_rn-:-|.lr|:|_R

que se habia grabado justa antes de la
grabacién que acaba de cancelar, repita

2 Pulse [F4] (UNDO). los Pasos 1 a 3.
Se muestra el mensaje “Complete!” para indicar que Cada vez que lleve a cabo un Undo, el BR-1600CD
se ha llevado a cabo la operacion Undo. cancelara la grabacion efectuada justo antes de la
cancelada.
( )

e

Unz vez llevado a cabo la operacién Song Optimization (Manual del Usuario; p. 70), no dispondréa de la funciéon Undo.

El BR-1600CDes capaz de procesar aprozimadamente 10,000 operaciones Undo.

La funcién Undo sélo puede utilizarse con datos de audio grabados y las ediciones efectuadas en estos datos.
No puede cancelar ningln otro tipo de cambio con esta funcién.

\ J
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Rectificar errores en la grabacion (Undo/Redo)

Redo (Rehacer)

Use Redo para recuperar la grabacion que ha cancelado con Undo. El procedimiento de Redo es el siguiente.

3
1 Pulse [UNDO/REDOQO]. 3 Pulse [PLAY] para iniciar la
Se muestra el mensaje “Redo?”". reproduccion y confirmar que la

grabacion cancelada utilizando Undo
ya ha sido recuperada.

Si ha utilizar el comando Undo mas de una vez, ahora
puede repetir los Pasos 1 a 3 para realizar operaciones
Redo sucesivas.

Cada operacion Redo sucesiva recuperard otra -
grabacién cancelada.

2 Ppulse [F3] (REDO).

Se muestra el mensaje “Complete!” indicando que se
ha llevado a cabo la operacién Redo.

NOYE
= Dése cuenta de que no podra utilizar Redo una vez haya grabado o editado después de un utilizar la funciéon Undo.
= Unz vez llevado a cabo la operacion Song Optimization (Manual del Usuario; p. 70), no dispondra de la funciéon Undo.
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Grabar una nueva pista mientras escucha una grabacion anterior (Overdubbing)

El BR-1600CD es un grabador multipistas y, a diferencia que con los grabadores de cinta estdndar, grabadores MD,
etc., los grabadores multipista permiten grabar pistas nuevas mientras se escuchan las pistas grabadas
anteriormente. Esta capacidad se denomina “overdubbing. (regrabacién)”. Grabando la voz, la guitarra, el bajo y
otros instrumentos en pistas individuales, se asegura poder optimizar posteriormente el nivel de volumeny la
posicion en el campo estereofonico de los distintos instrumentos. Ademas, también es posible reemplazar la
interpretacion grabada entera de cualquiera de los instrumentos individuales.

1

QI30SS

e reegne BR-1600

2,7

Pulse el botdn de pista para una pista
en que aun no ha grabado.

La pista correspondiente se selecciona para la
grabacion y el botdn de pista se ilumina en rojo y
empieza a parpadear. Los botones de pista donde hay
algo grabado se ilumina en verde.

Desplace los deslizadores para las
pistas ya grabadas a posiciones que
dan un nivel de volumen apropiado
para la reproduccion.

Pulse [REC].

[REC] se ilumina en rojo y empieza a parpadear,
indicando que el BR-1600CD esta preparado para
grabar.

4 pulse [PLAY].

[PLAY] se ilumina en verde, [REC] cambia a rojo
constante y se inicia la grabacion. Aunque ahora
puede escuchar las pista previamente grabadas,
ninguno de estos datos de audio se grabaran en la
pista de grabacion.

Toque el instrumento que desee grabar
de forma acompasada con las pistas
previamente grabadas.

Se graba so6lo este instrumento.

Pulse [STOP] en el punto en el que
desee detener la grabacion.

Se apaga [PLAY] y [REC] y el bot6n de pista
correspondiente a la pista de grabacion ahora
empezara a parpadear alternandose entre verde y
naranja.
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Grabar una nueva pista mientras escucha una grabacion anterior (Overdubbing)

7 Desplace el deslizador correspondiente 8 Repita los Pasos 1 a 7 tantas veces sea
a la pista grabada a una posicion que necesario para efectuar las grabaciones
da un nivel de volumen apropiado deseadas.
para la reproduccidn y entonces, pulse
[PLAY].

[PLAY] se iluminay la pista que acaba de grabar se 9 Si desea guardar el audio grabado,
reproduce junta con las pistas grabadas guarde la cancién actual (p. 56).

anteriormente.

o

Si apaga el BR-1600CD sin haber guardado la cancién actual, se pierde el audio grabado.

MEMD
Un consejo util para el overdubbing
Al realizar una nueva grabacion mientras escucha pistas previamente grabadas, el nivel de volumen de estas pistas puede ser tan
alto que impida escuchar claramente el instrumento que esta tocando en ese momento. En esta situacion, puede bajar los
deslizadores de la pistas de reproduccidn, utilizar el panorama para mover estas pisatas o el instrumento que esta tratando de
grabar hacia la izquierda o la derecha en el campo estereofénico, etc. para poder escuchar mejor este instrumento.
3" “Ajustar la posicién izquierda/derecha de cada pista (Pan)” (p. 46)

3> “Ajustar la posicion izquierda/derecha de la entrada de audio (Input Pan)” (p. 37)
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Mezclar audio de varias pistas en una pista estereo (Mix Down)

Si ha construido una cancién con varias operaciones repetidas de overdubbing, en muchos casos los instrumentos
grabados suenan poco conjuntados en cuanto al volumen y panoramizacion, provocando la sensacion que no
pertenecen a la misma interpretacién. Sea como fuera, si combina cada una de estas pistas en una mezcla estéreo
mientras reajusta el volumen y la panoramizacion, lograra que todas las partes de la grabacidn parezcan pertenecer a
una Unica y completa cancion.

Si tiene la intencion de crear un CD de audio mas adelante, sus canciones han de tener la forma de pistas estéreo.
consecuentemente, tendré realizar una mezcla general para cada una de ellas.

Una mezcla general se realiza de la siguiente forma.

(1) Ajuste la posicidn izquierda/derecha en el campo estereofénico de cada pista (Panoramizacion).
(2) Suprime las variaciones bruscas en el volumen (Compresor).

(3) Ajuste el sonido de cada una de las pistas (Ecualizador).

(4) Ensanchar el sonido general (Efecto en Bucle).

(5) Mezclar las pistas de reproduccion en una Unica pista estéreo (Botar Pistas).

Ajustar la posicion izquierda/derecha de cada pista
(Pan)

QI30SS Pem R BR-1600

4
1 ’
1 Pulse CHANNEL EDIT [PAN]. 3 Cambie el “pan” con el dial TIME/
Se muestra la pantalla para el ajuste de la VALUE.
panoramizacion. L100: El audio se desplaza completamente a la
izquierda.
SOMG 001 |--- a0 -0 an0000-noan . )
FANETRACKE 1 0 0: El audio se desplaza al centro.
O & & & & & & &b &% &b R100: El audio se desplaza completamente a la
4 1 2 3 4 5 E 1 B 90 1M2 @M I5IE derecha.
| -— 11 LEFT I I CEHMTER | | RIGHT |

4 Pulse [EXIT/NO] para volver a la

2 Desplace el cursor hasta la pista cuya pantalla principal.

panoramizacion desee modificar.

También puede seleccionar una pista pulsando su
boton de pista. Dicho botdn se ilumina.
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Mezclar audio de varias pistas en una pista estéreo (Mix Down)

Evitar variaciones abruptas en el volumen (Compresor)

Cada una de las pistas 1 a8 0 9/10 a 15/16 dispone de compresor incorporado y estos compresores pueden utilizarse
para evitar que hayan variaciones abruptas en el volumen y los niveles de pico de las pistas correspondientes

Y

2,3

QIB0ssS P reegine BR1600

SOMGE 001
1 Pulse [COMP] COMPRESSORLIMITER & § TRAL
. . THRESHOLD
The compressor setting screen will appear. ATTACE
RELERSE
SOMG 001 J--- |00 -0 anonnn- sl [ oH-OFF | [ I
COMFREEE0F-LIMITER 15 TRACK 1 THREZH COdE
THRESHOLD @@ @ @ @ @@ THRESHOLD:
ATTACK LU O B L T L T i i i
RELERSE mom @ om m oW Ajustéel nivel de volumen en que el compreéor emplez.aaafectar
2 3 4 § B 1 8 al sonido. Cuanto menor sea el valor, mas bajo sera el nivel de
[ OH-0FF | [ EDIT | I[TRACK 5-161 [ LIHE oH | .
volumen en el que el compresor funcione.
ATTACK:
2 Desplace el cursor hasta la pista deseada. Ajusta el intervalo de tiempo que tardaré el compresor en

El botén de pista correspondiente se ilumina. funcionar, una vez ex?eda el volu'meh el umbral. (?uanto
menor sea el valor, méas corto sera el intervalo de tiempo.

SOMG 001 |--- |00 -0 800000 - an.nn RELEASE:
SOMPRESSOR/LIMITERSE IRECK & THRESH DB j I intervalo de tiempo que tardaré el compresor en
THRESHOLD (3 i@ T Ajustael in poq P
ATTACK @ M L T T L T L T ] dejar de afectar al sonido, una vez baje el volumen por
RELERSE “F' ? ? ? ? c;,:' ? debajo del nivel del umbral. Cuanto menor sea el valor, méas
T OR-GFF__| [_EDIT | [TRACK 3-161 [ LIAE OH | corto ser4 el intervalo de tiempo.
Pulse [F3] (TRACK 9-16) para cambiar a la pantalla de ajuste para También puede ajustar directamente los parametros
las Pistas 9/10 a 15/16. Para volver a la pantalla de ajuste para la threshold, attack y release utilizando los mandos VALUE 1-
Pista 1 a Track 8, pulse [F3] otra vez. 3, respectivamente.
Despl | cursor h | parametr
3 esplace _e _cu sor hasta el parametro que 4 Pulse [EXIT/NO] para volver a la pantalla
dese modificar y use TIME/VALUE para .
principal.

efectuar el ajuste.

N

= Ademas del cursor, puede utilizar los botones de pista para seleccionar directamente la pista en que se cambiaran los ajustes.
Asimismo, si ahora pulsa simultdneamente los botones de pista para las pistas 1y 2,3y 4,5y 6, 0 7 y 8, podra modificar a la vez los
ajustes de las dos pistas seleccionadas. Esta funcién resulta muy Gtil cuando desea que coincidan los ajustes del compresor de pistas
estéreo. Cambiando los ajustes del compresor en este estado, todos los parametros pueden ajustarse a los mismos valores. Y comoen
este estado los compresores de las dos pistas seleccionadas funcionaran como compresor estéreo, puede eliminar facilmente las
diferencias entre el balance de los niveles de volumen de las posiciones izquierda /derecha.

= Ademas de los pardmetros mostrados en pantalla, los compresores tambén disponen de parametros mas complejos. Para mas
informacion, vea “Ajustar el Compresor” (Manual del Usuario; p. 109).
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Mezclar audio de varias pistas en una pista estéreo (Mix Down)

Ajustar el sonido de cada pista (Ecualizador)

Cada una de las pistas lleva incorporado un ecualizador de tres bandas (EQ) que puede utilizarse para ajustar las
bandas de frecuencias bajas, medias y altas del audio grabado en la pista correspondiente.

Pulse [EQ].

Se muestra la pantalla para el ajuste del ecualizador.

SOME 001 o i|oo

TRACE_EG: TRACE 1 HIGH GAIN DdE

HIGH GAIN L T L T T L T 1 I U B L I
MID EAIN LU L T LI L L L LI L
Lo GAIM ???????@@@@

[ OH-OFF | [ HIGH [ MID

Desplace el cursor hasta la pista en que
desee ajustar la ecualizacion.

Se ilumina el boton de pista correspondiente.

S0HG 001
TRACE Eas

MID GAIN T &
Lol GAIN T D
[

Desplace el cursor hasta el parametro que
dese modificar y use TIME/VALUE para
efectuar el ajuste.

SOMG 001 |---]35 -0
TRACK. _EQ: TRACK = L i3]

aL
HIGH GAIH T O LU U U
MID GAIH T O LU U
Lol GAIH -:}:- IEE:- -:HEI -:E -:E-

DIGITAL RECORDING

BR-1600

STUDIO

HIGH:

Ajusta el sonido de la banda de agudos. Se emplea
para modificar el brillo del sonido. La EQ de banda
alta puede utilizarse con buenos resultados en charles,
platos, etc. ademas de para controlar los sonidos
sibilantes.

MID:

Ajusta el sonido de la banda de medios. Se emplea
principalmente para cambiar la presencia o el cuerpo
del sonido y resulta especialmente util al utilizarse
con voces, guitarras, saxofones y otros instrumentos
melédicos. El oido humano es especialmente sensible
a estas frecuencias y se encuentra la mayor parte del
sonido de los instrumentos en esta banda; por esto, la
EQ de medios puede aplicarse a buen resultado a
précticamente cualquier instrumento.

LOW:

Ajusta el sonido de la banda de graves. Puede
utilizarse para cambiar la contundencia del bajo
eléctrico, del bombo y otros instrumentos que forman
la base ritmica de la cancion. Tenga en cuenta que la
EQ de graves afecta muy poco a instrumentos como
cuerda o platos.

También puede ajustar directamente los parametros
high, mid y low con los mandos VALUEL, VALUEZ2,
ay VALUES3, respectivamente.

Pulse [EXIT/NO] para volver a la
pantalla principal.

48




Mezclar audio de varias pistas en una pista estéreo (Mix Down)

\.

N\
NOYE
Si se sube el ajuste a un nivel excesivo, el volumen de la banda correspondiente sera demasiado alto y existe el riesgo
de dafiarse el oido. Asimismo, el sonido se distorsionaria y podria provocar dafios en los aparatos de audio externos
como, por ejemplo, los auriculares. Por eso, al realizar este ajuste, debe hacerlo a conciencia y cuando sea necesario,
hacerlo con el volumen bajado.
J/

Nz

= Ademas del cursor, puede utilizar los botones de pista para seleccionar directamente la pista en que se cambiaran los
ajustes. Asimismo, si ahora pulsa simultdneamente los botones de pista para las pistas1y 2,3y 4,5y 6,07y 8, podra
modificar a la vez los ajustes de las dos pistas seleccionadas. Esta funcién resulta muy Gtil cuando desea que coincidan
los ajustes del compresor de pistas estéreo. Cambiando los ajustes del compresor en este estado, todos los parametros
podran ajustarse a los mismos valores. Y como en este estado los compresores de las dos pistas seleccionadas
funcionaran como compresor estéreo, podra eliminar facilmente las diferencias entre los niveles de volumen de las
posiciones izquierda /derecha de la panoramizacion.

= Ademas de los parametros mostrados en pantalla, los compresores tambén disponen de parametros mas complejos.
Para mas informacion, vea “Ajustar el Compresor” (Manual del Usuario; p. 109). (Manual del Usuario; p. 110).
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Mezclar audio de varias pistas en una pista estéreo (Mix Down)

Realizar el sonido (Loop Effects (Efectos de Bucle))

El mezclador del BR-1600CD ofrece CHORUS/DELAY/DOUBLING y REVERB como efectos de bucle. Al utilizarse
correctamente, estos efectos dan la sensacidn de espaciosidad y profundidad sonora.

r

\_

N

¢ Qué son Efectos de Bucle?

Los efectos que se conectan entre el envio de efectos el retorno de efectos del mezclador se denominan Efectos de Bucle. Con este
tipo de efecto, puede ajustar el grado en que el sonido se vera afectado cambiando el nivel de envio para el correspondiente canal
del mezclador (o en este caso, para la correspondiente pista BR-1600CD). Como cada pista dispone de su propio nivel de envio, el
grado en que cada pista se vera afectado puede modificarse facilmente—por ejemplo, puede aplicar mucha reverb a las voces, un
poco a la percusion, etc. A diferencia que con los efectos de insercidn, (p. 26), que afectan a un sonido especifico, puede decirse que

los Efectos de Bucle afectan al sonido en general.

Para mas detalles acerca de este tema, vea “Utilizar Efectos de Bucles” (Manual del Usuario; p. 112).

~

Aplicar reverb

oo recorens BRIG00

Pulse LOOP EFFECTS [REVERB].

El BR-1600CD mostrara una pantalla (Reverb Send)
en que puede ajustar la cantidad de audio que se
envia desde cada pista a la reverb.

COT T e
I"' 1T lluu-uu-uu'ﬂﬂ.ﬂﬂ

SOMG 001
REVERE ZEHDITRACK 1

DLDDDRRDODDD

b 910 12 13-4 1516

| —-—= 11 EDIT I 1 MIN 11 MAx |

Si no se muestra esta pantalla, use [ <= Jo [ - ]
para activarla.

Desplace el cursor hasta la pista a la
que desea aplicar reverb.

También puede irse directamente a la pista pulsando

el botdn de pista correspondiente.

3 Mientras escucha la reproduccién de la
pista seleccionada, utilice TIME/
VALUE para ajustar el nivel de envio
de la reverb.

Cuando el nivel de envio de la reverb es 0, no se
aplica reverb; cuando es 100, se aplica la maxima
cantidad de reverb.

SOME 001 |---[00 -0 000000 - no .o
REVERE ZEHD:TRACE 2 z0
1 1 2 El Yy 5 B 1 B 80 112 13-4 1516
[ -—= ||| EDIT 10 MIH | MAX |

4 Si fuera necesario, repita los Pasos 2 y 3.
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Mezclar audio de varias pistas en una pista estéreo (Mix Down)

Aplicar chorus, delay o doubling

Pulse LOOP EFFECTS [CHORUS/
DELAY].

El BR-1600CD muestra la pantalla (Chorus/Delay
Send) en la que puede ajustar la cantidad de audio
que se va a enviar desde cada pista al delay o al
chorus.

P [ reanenn
SOME 001 | [O0 1-0 [os0o00- sl

CHORLUE SEHDITRACKE 1

A A A A A A AL RN,

1
I -—- [ EDIT 11 MIH [ MAx |

Si no se muestra esta pantalla, use [ - Jo [ - ]
para activarla.

Pulse [F2] (EDIT).
Se muestra la pantalla Chorus/Delay Edit.

T T e

S0ME 001 |--- |00 4-0 4000000 - mman
CHORLUE EDITE

TYFE FRE-DELAY RATE DEFTH

¥
’CHDRUS @ZD. ams @ =0 @ S0

Desplace el cursor hasta TYPE y
seleccione el Efecto de Bucle deseado
utilizando TIME/VVALUE.

CHORUS:

El efecto de chorus crea un sonido ligeramente
modulado que, mezclado con el sonido original,
amplia el sonido. El efecto incluso puede dar la
sensacion al oyente de estar envuelto por el sonido.

DELAY:

El efecto de delay funciona como el eco repitiendo el
sonido original después de un intervalo de retardo
especifico. Puede aplicar este efecto a instrumentos
melddicos para crear un sonido timbricamente més
rico y mas grueso sin que pierda presencia.

DOUBLING:

El efecto de doubling es en esencia un delay con un
tiempo de delay extremadamente corto. Puede
utilizar este efecto para hacer que un instrumento
grabado en mono suene como si hubiera sido grabado
en estéreo.

Pulse [EXIT/NO] para volver a la
pantalla Chorus/Delay Send.
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Mezclar audio de varias pistas en una pista estéreo (Mix Down)

5

Desplace el cursor hasta la pistaa la
que desee aplicar chorus, delay o
doubling.

También puede irse directamente a la pista pulsando
el boton de pista correspondiente.

SOMG 001 |--- |80 -0 000000 onnn)
CHORUS SEHDRTRACK 3 1]

il
4 | 2 El L] 5 B 1 1] 910

12 13-4 1516

| -—- 11 EDIT 11 MIH 11 MAx 1

6 Mientras escucha la reproduccién de la
pista seleccionada, utilice TIME/
VALUE para ajustar el nivel de envio.

Cuando el nivel de envio es 0, no se aplica el efecto;
cuando es 100, se aplica la maxima cantidad de efecto.

7 Si fuera necesario, repita los Pasos 5y 6

e

Puede seleccionar un sélo efecto de chorus, delay o doubling. No puede utilizar a la vez distintos tipos de chorus,

delay y doubling.

Una vez efectuados los ajustes necesarios, podra iniciar la grabacion (botar pistas o mezcla general).
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Mezclar audio de varias pistas en una pista estéreo (Mix Down)

Mezclar las pistas de reproduccion en una Unica pista
estéreo (Bounce)

Si ha efectuado todos los ajustes de pista necesarios de los detallados en las secciones anteriores, todo cuanto tenga
que hacer ahora es combinar las pistas y grabar la mezcla resultante en estéreo.

Ademas, también puede grabar desde una pista a otra distinta utilizando sélo el BR-1600CD en un procedimiento
que se denomina “botar pistas.”

NEMD
Si utiliza Efectos de Drum (percusion) y de Bass (Bajo) o Efectos de Bucle, puede combinarlos en el procedimiento de la mezcla

general con la reproduccién procedente de las pistas grabadas. Para hacerlo, primero, pulse varias veces el botén de pista para la
pista de Efectos de Drum, Bass o Efectos de Bucle (Pistas 11/12 al15/16) hasta que se ilumine o empiece a parpadear. Entonces,
utilice el deslizador de la pista para ajustar su volumen a un nivel apropiado y “bote (grabe)” la pista de Efectos de Drum, Bass o
Efectos de Bucle hasta otra pista.

Dado que mas adelante deseara hacer una mezcla general (p. 58) de la cancion, vamos a botar los datos hasta la Pista
9/10.

QI30ss P recgine BR1600

1
5
6
1 Pulse [REC MODE] varias veces hasta 3 Pulse [REC] y después pulse [PLAY].
que el indicador BOUNCE se ilumine. Se ilumina [PLAY] y [REC] y se inicia la grabacion

En este momento todos las fuentes de entrada quedan (botar pistas).

enmudecidos.

4 Al llegar al final de la cancion, pulse

2 Pulse el boton de pista para la Pista [9/10]. [STOP].
Este botdn se vuelve rojo y empieza a parpadear, Se apaga [PLAY] y [REC] indicando que la operacién
indicando que la Pista [9/10] ha sido seleccionada de botar pistas ha sido completada.

como destino para la grabacion. Fijese que los botones
de pista para las pistas ya grabadas son verdes.
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Mezclar audio de varias pistas en una pista estéreo (Mix Down)

5 Para comprobar la pista grabada botandola, 7 Si desea guardar la pista grabada botando
baje todos los deslizadores excepto el de la pistas, guarde la cancion actual (p. 56).
Pista 9/10, y desplace este deslizador hasta Este procedimiento de ajustar el timbre y el balance
una posicién que de un nivel de volumen de cada pista y después grabarlas en una Unica pista

. ., estéreo se denomina Mezcla General.
apropiado para la reproduccion.

6 Pulse [ZERO] y entonces pulse [PLAY].

Los datos de audio botados hasta la Pista 9/10
suenan.

( )

oY

< Siapaga el BR-1600CD sin haber guardado antes la cancién actual, la pisra grabada botando pistas se pierde. Por eso, es importante que
guarde con frecuencia sus canciones. Ademas, si tiene la idea de crear mas adelante un CD de audio, ahora debe guardar la pista de la
mezcla general.

< Sidatos de audio ya existen en la pista seleccionada para grabar botando pistas, al realizar la operacion, se borraran estos datos. Si desea
evitar que se sobrescriban estos datos, debe asegurarse de que durante la grabacion y el overdubbing que quede una pista sin datos para
botar pistas. Tenga en cuenta que, incluso si sobrescribe datos como resultado de grabar botando pistas, puede utilizar el comando Undo
para recuperar los datos “Undo” (p. 42)

< Unz vea terminada la grabacion botando pistas, tendra que esperar 1 0 2 segundos antes de poder llevar a cabo la siguiente operacion.

J

MEMO

= Sidesea grabar botando pistas un instrumento que toca “en directo”junto con la reproduccion de las pistas grabadas previamente,
pulse el botdn INPUT SELECT apropiado. Este boton se iluminay se cancela el enmudecimiento de las fuentes de grabacion. Ahora
podra grabar el instrumento en combinacion con las pistas durante el procedimiento de grabar botando pistas.

= En las secciones anteriores, se han explicado la mezcla genral en términos de grabar botando pistas dentro del mismo BR-1600CD.
Tambnién puede hacer la mezcla general en un aparato externo, tal como hemos mencionado antes. Para hacerlo, simplemente
conecte el LINE OUT del BR-1600CD al aparato de grabacidn, inicie la grabcion en ese aparato e inicie la reproduccion en el BR-
1600CD. No es necesario ajustar REC MODE en BOUNCE e incluso puede dejarlo ajustado en INPUT.
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Guardar su cancion (Song Save)

En el BR-1600CD, los datos de audio grabados o editados se almacenen temporalmente en el disco duro hasta que se
guarda la cancion correspondiente. Si se apaga la unidad sin que se haya guardado la cancién, se perderan todos los
datos de audio recientemente grabados, los datos editados, los ajustes de mezclador modificados, etc.. La funcidn
Save (Guardar) evita que esto ocurre guardando los datos grabados y editados en el disco duro del BR-1600CD.

2
1 Mientras se muestra la pantalla, 2 Pulse [ENTER/YES]. (Si no desea
mantenga pulsado [STOP] y pulse guardar los datos, pulse [EXIT/NO].)
[REC]. Se muestra el mensaje “Storing Current...” y se inicia

el guardado de la cancion. Una vez completado el

Se muestra el mensaje “Save Current?”.
guardado, se mostrara el mensaje “Complete!”.

S0ME 001 |- - - |00 -0 4 G0:0000 - 060

EFFI B
TUEI Save Current’
HMARI 0 4
TEHI| + 12
== 2y
CHL, a8
R M J..l'_;rl.l'_-\_'il'"l::'|=ﬂ 1o 1330 Iu:IIlIIIEI:I'H:IﬂI_R

La funcién Song Protect ha sido activada para las canciones de autodemostracion incluidas de fabrica en el BR-
1600CD. S se muestra el mensaje “Protected Song!”, no podra guardar la cancion.
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Guardar su cancion (Song Save)

Guardar su cancion desde la pantalla Utility

Ademas del método explicado en la pagina anterior, también puede guardar canciones desde la pantalla Utility.
Tenga en cuenta que ambos métodos guardan las canciones en exactamente la misma manera.

1
HBOsSsS e e e BR-1600
2,3,4
2,3
1 Pulse [UTILITY]. 3 Desplace el cursor hasta el icono
Se muestra la pantalla Utility. STORE y pulse [ENTER/YES].

De otra manera, puede pulsar [F4] (STORE) si se
muestra el icono STORE. Se muestra el mensaje “Save
Current?”.

SOME 001 |---|00 -0 | 00anns-anas]
UTILITY:LCD COHTRAST

I LD [ SONHG 11 TRACEK [ USE |

4 Pulse [ENTER/YES]. (Si no desea
guardar los datos, pulse [EXIT/NO].)

Se muestra el mensaje “Storing Current...” y se inicia

2 Desplace el cursor hasta el icono

SONG y DUIse [ENTER/YES]- el guardado de la cancién.
De otra manera, puede pulsar [Fa] (SONG) si se Una vez completado el guardado, se mostrara el
muestra el icono SONG. mensaje “Complete!”.

Se muestra la Pantalla SONG

O o nnennenn
SOMG 001 |--- |00 -0 a00000-noan
UTILITY: SOMGEIMFORMATION
OB B
— HOD
| IMFO I SELECT | HEL! I ZTORE
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Ajustar el volumen y la compresion para escribir CDs (Mastering Tool Kit)

Al crear un CD, es crucial bajar el nivel de volumen general de la cancidn para permitir que sus partes con nivel de volumen mas
alto se graben sin degradar la calidad del sonido. No obstante, esta reduccién de volumen a menudo produce CDs sin presencia y
garra. Ademas, como nuestro oido no es tan sensible a las bandas de frecuencias bajas, puede que sea dificil escuchar estos
sonidos incluso si el medidor de nivel indique el nivel de volumen maximo, y este factor también impide la produccién de CDs
gue suenan potentes.

El Mastering Tool Kit (Kit de Herramientas de Masterizacién) del BR-1600CD proporciona un medio para eliminar este tipo de
problema para que Vd. pueda crear facilmente CDs de alta calidad sonora. Al utilizar el Mastering Tool Kit, podra eliminar las
fluctuaciones de volumen en sus canciones y ecualizar el sonido de la banda de frecuencias bajas.

N

Puede crear CDs de audio sin utilizar el Mastering Tool Kity Vd. puede elegir utilizarlo o no.

Antes de utilizar el Mastering Tool Kit

De fébrica, el Mastering Tool Kit del BR-1600CD contiene 19 patches preset (P 001 a P019) que no pueden sobreescribirse, 19
patches del usuario (U001 a U019) que pueden utilizarse en cualquier cancidon y 19 patches de cancién (S001 a S019) que se
guardan junto con una cancion especifica. Puede sobrescribir tanto los patches del usuario como los patches de cancién

¥ “Lista de los Patches del Mastering Tool Kit” (documento separado)

El Mastering Tool Kit puede utilizarse sélo con la Pista Track 9/10. Si ha grabado en las pistas 1 a8y 11/12 a 15/16, primero
debe mezclar (grabar combinandolas) estas pistas en la Pista 9/10 tal como se detalla en “Mezclar el audio de varias pistas en una
pista estéreo (Mix Down)” (p. 46).

Seleccionar el Mastering Tool Kit
Para utilizar el Mastering Tool Kit (Kit de Herramientas de Masterizacion), debe ajustar REC MODE en MASTERING.

( 3
2
1 ’

1 Pulse [REC MODE] varias veces hasta 2 Desplace el cursor hasta el numero del
que el indicador de MASTERING se Patch del Mastering Tool Kit deseado.
ilumine.

o SOMG 001 |--- |00 -0 o00000 - non
Se muestra la pantalla de Masterizacion. FASTERING TOOL EIT ] LEVEL
FLAY Fix2on REC T [a
[MASTERING TOOL KIT] también se ilumina, w-trace ¢ EEEH Mix Down PUTRACK | L[4
indicando que el Mastering Tool Kit ha sido aplicado B0 L e FADE THOEE, muTiEEE O —=| ¢ [
a la Pista 9/10. I oHmeaFF |1 EDIT | [RUTOFADE| WRITEACOFY[9I0LE e
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Ajustar el volumen y la compresion para escribir CDs (Mastering Tool Kit)

3 Seleccione un patch del Mastering Tool

Kit utilizando el dial TIME/VVALUE.

Inicie la reproduccion en el BR-1600CD vy seleccione el
patch que de el mejor sonido a su cancion.

Nz

Para més informacion sobre la modificacion de los ajustes del Mastering Tool Kit, vea “Modificar los
Ajustes del Mastering Tool Kit (Edit)” (Manual del Usuario; p. 130).

Ajustar el volumen de masterizacion

Pulse [PLAY], escuche la Pista 9/10 y ajuste
su volumen a un nivel apropiado.

Utilice el deslizador para la Pista 9/10 para
ajustar su volumen un poco mas bajo que el
ajuste que hace que el medidor de nivel
indique el nivel méximo.

Tenga en cuenta que el volumen que seleccione aqui
afecta la manera en que el Mastering Tool Kit da
forma al sonido y también influye en cual de los Kits
se va a aplicar.

Si el medidor de nivel indica el nivel maximo, el
sonido se distorsionara durante le proceso de la
masterizacion. En cambio, si sefiala un nivel bajo, el
efecto del Mastering Tool Kit se vera reducido.

A medida que vaya ajustando el nivel para la
masterizacion, escuche el sonido para comprobar que
no distorsiona.

Use el deslizador Master para ajustar el
volumen general un poco mas bajo que
el ajuste que hace que el medidor de
nivel MIX L/R indique el nivel
mMaximo.

El volumen de la masterizacién lo determina el
volumen que ajuste aqui—de hecho, es en realidad el

volumen a que se va a escribir su cancion en el CD de
audio.
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Ajustar el volumen y la compresion para escribir CDs (Mastering Tool Kit)

Masterizacion

DIS0SS

peme.recorns BRIG00

1,6

Desplace la posicion actual hasta el
principio de la cancion.

Use [CURSOR] e TIME/VALUE para
seleccionar las Pistas-V que van a utilizarse
como fuente y destino de la masterizacion.

mnr mn r-r-re
SOME 001 - - - |00 -0 ) 00an00 - onnn|
MASTERING TOOL KIT_ ] LEVEL
FLAY — Faii OH REC "0
U-TRACE F Mix Do pu-tRACE | [
as10-_ 1 asio- Z| .
— AUTO FADE IMiOFF , OUTIOFF - ﬁ:
oHwoF|[ 1~ EDIT | lAUTG FADE| MIRITE-COF| 19 DL

3

Pista-V fuente Pista-V destino

Pulse [REC].

[REC] se ilumina en rojo y empieza a parpadear, indicando
que el BR-1600CD esta preparado para grabar.

Pulse [PLAY].

Se ilumina [PLAY]y [REC] y se inicia la masterizacion.

5 Al llegar al final de la cancion, pulse

[STOP].
Se apaga [PLAY] y [REC] y se detiene la
masterizacion.

Una vez completada la masterizacion, la Pista-V
fuente cambiard autométicamente a la Pista-V que Vd.
seleccione como destino de la masterizacion. Ademas,
el BR-1600CD también desactivara el Mastering Tool
Kit (el indicador [MASTERING TOOL KIT] se apaga)
para evitar que la pista masterizada pase por el kit
una segunda vez.

Inicie la reproduccién desde el
principio de la cancion y escuche la
pista masterizada.

Si no le satisface el resultado de la masterizacion,
pulse [UNDO/REDOQ] para cancelar la grabacién que
acaba de realizar. (“Undo” (p. 42))

Si desea guardar la pista masterizada,
guarde la cancién actual (p. 56).
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Ajustar el volumen y la compresion para escribir CDs (Mastering Tool Kit)

e

Si apaga el BR-1600CD sin haber guardado la cancidn actual, se perdera la pista masterizada.

NEmd

= LaPista-V para la Pista 9/10 utilizada mas recientemente para la masterizacion queda ajustada como pista de masterizacion final. Al
utilizar subsecuentemente la funcién Disc At Once (p. 62) para crear un CD de audio, el BR-1600CD dara prioridad a la seleccion de la
pista de masterizacion final para las canciones que desee escribir en el CD. Para mas informacion acerca de la pista de masterizacion
final, vea “Cambiar la Pista-V que va a Escribirse en el CD (la Pista de Masterizacion Final)” (Manual del Usuario; p. 47).

= Las canciones disponibles comercialmente a veces incorporan el efecto de bajar gradualmente el volumen al final de la cancién (un Fundido) y
algunas también emplean el efecto contrario de subir el volumen gradualmente desde cero al principio de la cancién (un Fundido Invertido).
Aunque podria utiilizar el deslizador MASTER durante el proceso de masterizacion para replicar estas técnicas, el BR-1600CD es capaz de
ejecutar un fundido y un fundido invertido automaticamente. Esta capacidad proporciona un cambio de volumen gradual y sin interrupciones
y se denomina “Auto Fundido/Fundido Invertido.” Para mas detalles acerca del tema, vea “Realizar un Auto Fundido/Fundido Invertido
(Auto Fade In/Out)” (Manual del Usuario; p.132).

61



Escribir su cancion en un CD (Audio CD Write)

Los procedimientos detallados hasta ahora nos han permitido acabar una cancién completa, ahora vamos a escribir
esta cancién en un CD de audio. Para poder hacerlo, necesitara un disco CD-R sin grabar o un disco CD-RW.

( )
MED

Métodos para crear CD de audio

El BR-1600CD permite crear CDs de audio de tres maneras distintas.

Track At Once:

Con la funcién Track At Once, sdlo la cancion cargada en ese momento se escribe en el CD de audio. Si desea incluir otras canciones en su CD,
tendra que cargarlas y escribirlas en secuencia. Cuando utilice este método, puede ir afiadiendo canciones individuales hasta llenar el CD. No
obstante, la escritura repetitiva de pistas individuales le puede tener ocupado durante mas tiempo que con otros métodos, especialmente si se
trata de una compliacién o de cualquier otro tipo de CD con més de dos o tres canciones.

Disc At Once By Song

El método Disc At Once By Song permite escribir en un Unico procedimiento varias canciones distintas seleccionadas del disco duro del BR-
1600CD . De esta manera, la creacion de compilaciones y otras operaciones similares resulta mas comodo. No obstante, no sera posible afiadir
posteriormente otras canciones al disco creado utilizando este método. Por eso, se podria mal aprovechar una cantidad de memoria del disco si
se escriben s6lo unas cuantas canciones.

Disc At Once By Marker

Con este método, puede colocar marcdores en las posiciones deseadas en una pista de audio largo para dividir la pista en secciones y
escribir cada una de estas secciones como cancién individual en un CD de audio. Un ejemplo tipico de este tipo de pista larga seria una
actuacion en directo grabada durante una hora 0 mas. Imaginemos que esta actuacion tuviera cinco canciones: Vd. podria colocar
marcadores al principio de cada cancién para asegurar que, una vez creado, el CD de audio apareceria en un reproductor de CDs como
cinco canciones distintas.

J

Escribir canciones individualmente (Track At Once)

7
6,8
4,5,9,10,11
11,12
4,5,6
3
1 .. o SOMG 001 J---|00 -0 4| 000000 -pan
Cargue la cancion que desee escribir. AUDID COIWRITE
3 = ==
@% @ ¢lfl:laSE
2 Introduzca un CD-R sin grabar oun I wrItE | [FLAY-IMF. | [ FINALIZE | | p— |

CD-RW en la unidad CD-R/RW.
4 Desplace el cursor hasta WRITE y
pulse [ENTER/YES].

También puede pulsar [F1] (WRITE).
Se muestra la pantalla Audio CD Write.

3 Pulse [AUDIO CD WRITE/PLAY].

Se muestra la pantalla de CDs de Audio.
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Escribir su cancidon en un CD (Audio CD Write)

mr m [glpBnaOniyl
SOME 001 J---]00 i-0 4000000 - mman
AUDIO CDIWRITEITRACE AT OMCE

B o F3

o) e ()

TRAGK Dl =AF
I'TRATONCE | [ DISC.OMCE | [ FRE GAF | | -—= 1

Desplace el cursor hasta el icono TR
AT ONCE y pulse [ENTER/YES].

También puede pulsar [F1] (TR AT ONCE).
Se muestra la pantalla Track At Once.

SOMGE 001 - - - |00 -0 0DaD0 - anng|
AUDID CO:WRITE:TRACE AT OHCE
Track IE-_1 [GUITROOL 1

Use [CURSOR]y el dial TIME/VALUE
para seleccionar la pista y la Pista-V
que desee escribir.

SOMG 001 J---|00 -0 8000000 - man
AUDIO CDRWRITERTRACE AT OHCE
Track HEEEEE—_ 1 [MIX DOWH 1
*MASTER WTRACK:*
e e N e N [
Pulse [F4] (GO).
Se muestra la pantalla Write Speed.
SOMG 001 J---]00 -0 o0:000l-neon
AUDI
Write SPreed? R
[EHTER ]
O i —_—

Use el dial TIME/VALUE para ajustar
la velocidad de escritura.

En cambio, si desea utilizar la velocidad de escritura
mostrada en ese momento, vaya al Paso 9.

Velocidad de escritura
X2 (352 kbps)
x4 (704 kbps)
x8 (1408 kbps) Escribe ocho veces mas rapido.

Escribe dos veces mas rapido.
Escribe cuatro veces mas rapido.

Pulse [ENTER/YES].

Se muestra el mensaje “Write Sure?”.

10 puise [ENTER/YES].

11

Se muestra el mensaje “Now Writing...” y se inicia la
escritura del CD de audio. Una vez completada la
escritura, se mostrara el mensaje “Finalize OK?”.

Si tiene intencion de escribir canciones
adicionales en el mismo CD-R, pulse
[EXIT/NQO]. De otro modo, puede pulsar
[ENTER/YES] si no va a afladir mas
canciones a este disco.

Si pulsa [ENTER/YES], se muestra el mensaje “Finalizing...”
y se inicia el proceso de la finalizaciéon. Cuando se muestre
el mensaje “Complete!”, significa que se ha completado la
finalizacion. Para mas informacion acerca de la finalizacion,
vea “;Qué es la Finalizacion?” (p. 67).

12 Pulse [EXIT/NO] varias veces para

volver a la pantalla principal.

13 Pulse el botén EJECT de la unidad CD-

R/RW para expulsar el disco.

Con esto, completamos el proceso de la escritura.
El disco puede tardar unos segundos en salir
expulsado de la unidad.

e
VOt
El rango de velocidades de escritura disponibles puede verse limitado por el tipo de medio utilizado. En este caso, el
BR-1600CD le permitira seleccionar sélo las velocidades compatibles.
Si utiliza CD-R o CD-RW destinados a la escritura de alta velocidad, es posible que aumente la frecuencia de errores
de escritura si la velocidad x2 o x4 se selecciona. Recomendamos utilizar la velocidad x8 para discos de alta velocidad.
Aungue tendria su ldgica pensar que el velocidad x8 crea un CD-R/RW en la mitad de tiempo que la velocidad x4, en
realidad requiere algo més de tiempo. Los datos grabados en la pista de audio del BR-1600CD se convierte en formato
CD durante el proceso de la escritura y precisamente esto es lo que hacer que dure un poco mas el proceso. Yy
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Escribir su cancidon en un CD (Audio CD Write)

Escribir varias canciones a la vez (Disc At Once By
Song)

11
9 /
\ 7,8,12
6,10
’ 3,4,5,8,13,14
15
3,4,5,8
2
. SOMGE 001 - - - |00 -0 D000 - a0
1 Introduzca un CD-R sin grabar o un AUDTS CRIURITEIDIECATONEETEr Sone
CD-RW en la unidad CD-R/RW. (AL
Z0HG MARK
I BvsonG 1 [ EvHMARE | -— || - |
2 Pulse [AUDIO CD WRITE/PLAY].
Se muestra la pantalla de CDs de Audio. 5 Desplace el cursor hasta el icono BY
o O T OO A A SONG y pUIse [ENTER/YES]
I [t lluu-uu-uu [ERE
BURED CO:i URIIE También puede pulsar [F1] (BY SONG).
s = ¥ S tra | talla Disc At Once By Song.
@%‘ @ -:Fi:'.;_s:ls e muestra la pantalla Disc nce By Song
I WRITE | [FLAY~IMF. | [ FINALIZE | | — | AUDIO COILRITEZDISC AT OMCEZEY SOHG
_HO_ =0HG W-TRACK

<HO TRACK >

I IHZERT 11 ——= [ -—= 11 ——= |

3 Desplace el cursor a WRITE y pulse

[ENTER/YES]. ( O )
También puede pulsar [F1] _(WRITE)'_ = Si se muestra el mensaje “Not Blank Disc!”,
Se muestra |a pantalla Audio CD Write. significa que el CD-R ya contiene datos. En este
—— caso, reemplacelo con un disco sin grabar.
|-~ - |00 -0 4 Q00000 - 6000
AUDIO CO:WRITESTRACKE AT OHCE = Sise muestra el mensaje “Erase Disc?”, significa que
o o = el CD-RW ya contiene datos. Si entonces pulsa
TRACK bisi GAF [ENTER/YES], el BR-1600CD empezara a borrar
MrAToncE | [DISC.oNCE | [ PRE GAP | | —— | datos del CD-RW. Una vez completado este proceso,
podré seguir los siguientes pasos utilizando el CD-
RW sin datos.
4 Desplace el cursor hasta el icono DISC. \_ )

ONCE y pulse [ENTER/YES].

También puede pulsar [F2] (DISC. ONCE).
Se muestra la pantalla Disc At Once. 6 Pulse [F1] (INSERT).

Ya puede seleccionar las canciones para la escritura.
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Escribir su cancidon en un CD (Audio CD Write)

4

8

Use el dial TIME/VALUE para seleccionar
la cancion que desee escribir.

Desplace el cursor hacia la derecha
para que se muestre la pantallay
entonces utilice TIME/VALUE para
ajustar la Pista-V que desee escribir.

AUDIO CD:WRITESDISC AT OHCEREY SOHG
HQ  =0HG W-TRACK
a0l 001:S0MGE 001

I INZERT I I DELETE | | -—- 11 an 1
Ahora, se indica “MASTER V-TRK” para la Gltima Pista-V utilizada
para la masterizacion (es decir, la pista de masterizacion final).
Puede utilizarla como guia para ajustar la Pista-V correcta.

o

S6lo puede seleccionar pistas estéreo para la escritura.
No podré seleccionar pistas mono.

9 Para cancelar la seleccién de la cancion,

pulse [F2] (DELETE).

Se cancela la seleccion.

10 Para insertar una cancion justo delante de

una cancion ya seleccionada, desplace el
cursor hasta la posicién deseada y
entonces pulse [F1] (INSERT).

Se introduce la nueva cancion.

11 Repita los Pasos 6 a 10 para seleccionar
todas las canciones que desee escribiry
entonces pulse [F4] (GO).

Se muestra la pantalla Write Speed.

12Use el dial TIME/VALUE para ajustar
la velocidad de escritura.

En cambio, si desea utilizar la velocidad de escritura
mostrada en ese momento, vaya al Paso 13.

Velocidad de escritura

x2 (352 kbps)  Escribe dos veces mas rapido.
x4 (704 kbps)  Escribe cuatro veces mas rapido.
x8 (1408 kbps) Escribe ocho veces mas rapido.

1 3puise [ENTER/VES].

Se muestra el mensaje “Write Sure?”.

14 puise [ENTER/YES].

Se muestra el mensaje “Now Writing...” y se inicia la escritura del
CD de audio. Una vez completado este proceso, se iniciara
automaticamente la finalizacion. Una vez completada la escritura,
se mostrara el mensaje “Finalize OK?”

15 Pulse [EXIT/NO] varias veces para
volver a la pantalla principal.

16 Pulse el botén EJECT de la unidad CD-
R/RW para expulsar el disco.

Con esto, completamos el proceso de la escritura. -
El disco puede tardar unos segundos en salir
expulsado de la unidad.

e
NOYE
El rango de velocidades de escritura disponibles puede verse limitado por el tipo de medio utilizado. En este caso, el
BR-1600CD le permitira seleccionar sélo las velocidades compatibles.
Si utiliza CD-R o CD-RW destinados a la escritura de alta velocidad, es posible que aumente la frecuencia de errores
de escritura si la velocidad x2 o x4 se selecciona. Recomendamos utilizar la velocidad x8 para discos de alta velocidad.
Aungue tendria su ldgica pensar que el velocidad x8 crea un CD-R/RW en la mitad de tiempo que la velocidad x4, en
realidad requiere algo mas de tiempo. Los datos grabados en la pista de audio del BR-1600CD se convierte en formato
CD durante el proceso de la escritura y precisamente esto es lo que hacer que dure un poco mas el proceso. y
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Escribir su cancidon en un CD (Audio CD Write)

Dividir pistas largas y escribirlas en forma de varias
canciones (Disc At Once By Marker)

Cuando se crean CDs de audio de actuaciones en directo, mezclas de DJ de larga duracién y otras pistas grabadas de
forma continua durante largos periodos, estas pistas largas pueden acabar en un CD en forma de cancién individual.

No obstante, con el BR-1600CD, puede utilizar la funcién marker (marcador) para ajustar divisiones en puntos
especificos en este tipo de pista de audio para poder escribirla en forma de varias canciones separadas.

[I=3> Parainformacion mas detallada acerca de los marcadores, vea “Colocar marcadores en su cancién (Marker)” (Manual del Usuario; p. 48).

Utilizando esta funcién, Vd. puede crear CDs de audio que contienen largas actuaciones en vivo y mezclas de DJ de
larga duracidn pero dividid en canciones en los puntos apropiados.

Aplicar marcadores en los puntos de division de cancion (CD Track
Marker)

El primer paso en este proceso es el de colocar los marcadores en los puntos de division siguiendo el siguiente
procedimiento. A un marcador aplicado de esta manera se le refiere como “Marcador de Pista de CD”.

1 Grabe la interpretacion que desee 2 Desplace la posicion actual hasta el
escribir en el CD de audio como pista punto en el que va a dividirse la
estéreo (en cualquiera de las pistas de cancion.

1/2 a 15/16).
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Escribir su cancidon en un CD (Audio CD Write)

3 Mantenga pulsado [TAP] y pulse 4 Repita los Pasos 2 y Step 3 para cada
[MARK]. uno de los puntos en que desee que se
Se crea un marcador de pista de CD en ese punto y se divida la pista.
muestra una “T” en el cuadro Marker de la pantalla
general. Simultdneamente, al nimero de la pista de r@!
CD se le da automaticamente el nombre de ese Cualquier marcador de pista de CD creado por

marcador (es decir CDO1). equivocacion puede ser eliminado facilmente

(“Eliminar un Marcador” (Manual del Usuario; p. 48))

SOMG 001 JO0 §|00 i-0 800000 oo g
EFFECTS —ARE— W TRACK AT
CLEAN JC—1Z0

Mi?( cooi ) I:
IENPD 1280 : -l 5 Si desea crear un CD de audio utilizando estos
REM. ].E_r'l*‘u-q-"zll"'lIE!'lEE'IHIIE3‘IEE'IH!II:IIIIEI!I"IIEIELF:I’m . -/

ajustes, guarde la cancion actual (p. 56).

Con esto hemos completado la division de la cancion y los
preparatorios para escribirla en el CD-R/RW. Ahora, vamos
a escribir las pistas y crear un CD de audio.

( )
NOTE
= No se puede escribir datos en un CD de audio entre el principio de una pista de audio (es decir, tiempo cero) y el primer marcador
de pista. Si desea escribir en un CD de audio desde el principio exacto de una pista de audio, pulse [ZERQO] para volver al primcipio
de esa pista y lleve a cabo el Paso 3.
= No puede crear marcadores de pista de CD a una distancia menor a 100 milésimas de segundo. Si esto impide la colocacion de un
marcador, elimine el marcador exsitente y lleve a cabo el Paso 3. (“Eliminar Marcadores” (Manual del Usuario; p. 48))
= Cerciorese de guardar su cancidn antes de crear un CD de audio. Los ajustes no se guardaran hasta que guarde su cancion y esto
puede provocar que no se reconozcan correctamente las divisiones de la cancién durante la escritura.
= Puede escribir hasta 99 canciones en un CD. Si intenta colocar un marcador que haria que se sobrepasara este nimero, se mostraria
el mensaje “Marker Memory Full!” y no podré colocarlo.
= Las especificaciones de los CD de audio obligan que una pista de CD dure al menos 4 segundos. Los marcadores de pista que
definen una pista de CD de menos de 4 segundos no se tendran en cuenta al crear el CD.

MEMD
¢ Qué es la finalizacion?
Ademas de los datos de audio, informacion como la posicién y el tiempo de estos datos también se escriben en los CDs de audio y
este proceso se denomina “Finalizacion”. Si tiene la intencion de reproducir su CD de audio en un reproductor de CD estandar, es
importante llevar a cabo la finalizacién. No obstante, una vez hecho, es posible que no pueda afiadir mas canciones al CD. Por esta
razdn, debe trabajar con la idea de llevar a cabo la finalizacion del disco CD-R/RW sdlo cuando esté casi lleno de canciones.

Si no finaliza:

No sera posible reproducir su CD de audio en un reproducctor de CDs estandar hasta que lo finalice. El CD-R que no
se finaliza durante el proceso de escritura podra finalizarse mas adelante. Para mas detalles acerca de los métodos
para la finalizacion después de la escritura de datos de audio, vea “Habilitar la reproduccién en reproductores de CDs
(Finalize)” (Manual del Usuario; p. 216).

El BR-1600CD ofrece varias funciones adicionales para utilizar durante la creacion de CDs de audio. Para mas detalles
acerca del tema, vea “Funciones Utiles para la Creacion de CDs de Musica” (Manual del Usuario; p. 214).
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Escribir su cancidon en un CD (Audio CD Write)

Escribir en un CD-R/RW

Ahora vamos a escribir en un CD-R o un CD-RW las canciones configuradas con marcadores de pista de CD.

1

2

3

4

6,9
3,4,5,10,11

Introduzca un CD-R sin grabar o un
CD-RW en la unidad CD-R/RW.

Pulse CD-R/RW [AUDIO CD WRITE/
PLAY].

Se muestra la pantalla de CDs de Audio.

G el
| |00 -0 000000 oo

AUDIO CDILRITE

I WRITE | I FLAY IMF. | | FINALIZE | | === 1

Desplace el cursor WRITE y pulse
[ENTER/YES].

Se muestra la pantalla Audio CD Write.

LI st sh
R [

ke
AUDIO CDEWRITE:TRACKE AT OHMCE

B = =)

TRACK DIz @Ak

I'TRATONCE | [ DISC.OHCE | | FRE GAF | | -—= |

Pulse [F2] (DISC.ONCE).

Se muestra la pantalla Disc At Once.

T T e
S0ME 001 |---|00 -0 4000000 mman
AUDIO CDIWRITEIDISC AT OMCEZEY SOHG
-
SONG MARK
I BYs0oHG | | EBYMARKE | | --- [ -—= |

3,4,5
2

5 pulse [F2] BY MARK).

Se muestra la pantalla Disc At Once By Mark.

AUDIO CORLIRITEIDISC AT OMCEREY MARE
CD HO HARE TIME
-TRACK 001 DDl: CDOl O0S: 25
-1 00z O0Z: CDOZ 003:51
[GUITROO1]
- 1 == 1 == 10 5] |

6 Utilice TIME/VALUE para seleccionar
las pistas de audio que desee escribir el
el CD.

7 Confirme la lista de marcadores de pista de
CD es correcta.

Desplace el cursor hacia arriba y abajo para
comprobar la lista entera.

8 pulse [F4] (GO).

Se muestra el mensaje “Write Speed”.
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Escribir su cancidon en un CD (Audio CD Write)

9 Use el dial TIME/VALUE para ajustar 1 OPuIse [ENTER/YES].
la velocidad de escritura. Se muestra el mensaje “Write Sure?”.

Velocidad de escritura

x2 (352 kbps)  Escribe dos veces mas rapido. 11
x4 (704 kbps)  Escribe cuatro veces mas rapido. Pulse [ENTER/YES]-
x8 (1408 kbps) Escribe ocho veces més rapido. Se muestra el mensaje “Now Writing...” y se inicia la

escritura del CD de audio. Una vez completada la
escritura, se mostrara el mensaje “Complete?”.

O

= Si se muestra el mensaje “Not Blank Disc!”, significa que el CD-R ya contiene datos. En este caso, reemplacelo con un
disco sin grabar.

= Si se muestra el mensaje “Erase Disc?”, significa que el CD-RW ya contiene datosa. Si entonces pulsa [ENTER/YES], el BR-
1600CD empezaréa a borrar datos del CD-RW. Una vez completado este proceso, podra seguir los siguientes pasos utilizando
el CD-RW sin datos.

= La pista de audio seleccionada como fuente debe ser estéreo.

= Si la pista de audio no contiene datos de audio o si no se han colocado marcadores de pista de CD en una
interpretacion grabada, se muestra “NO TRACK” en al lista y serd imposible escribir datos.

= Las especificaciones de los CD de audio obligan que una pista de CD dure al menos 4 segundos. Los marcadores de pista que
definen una pista de CD de menos de 4 segundos no se tendran en cuenta al crear el CD.

< Siladuracion total de las canciones excede el tiempo de grabacidon maximo del CD-R/RW, se muestra “CD Full'” y sera imposible escribir datos. En
este caso, cambie la ubicacion de los marcadores (Manual del Usuario; p. 49), use la funcion corte de pistas (Manual del Usuario; p. 62), o use
borrado de pistas (Manual del Usuario; p. 63) para reducir el timepo total para que sea menos que el tiempo de grabacion méximo del disco.

= El rango de velocidades de escritura disponibles puede verse limitado por el tipo de medio utilizado. En este caso, el
BR-1600CD le permitira seleccionar sélo las velocidades compatibles.

= Para cancelar la escritura mientras esta en curso esta operacion, pulse [EXIT/NQ]. Cuando se muestra el mensaje
“Cancel?”, pulse [ENTER/YES] para confirmar la cancelacién. Después de pulsar [EXIT/NO] puede que tarde unos
segundos hasta que se muestre el mensaje de confirmacion. No onstante, tenga en cuenta que no se puede ganantizar
el estado de los datos escritos antes de la cancelacion. También debe tener un cuidado especial con los discosCD-R
dado que sélo sirven para escribir una vez.

= Durante el proceso de escritura, no podra expulsar el disco, incluso si pulsa el boton EJECT.
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Escuchar su CD de audio (Audio CD Play)

Ahora, vamos a escuchar el CD de audio que acabamos de crear utilizando la unidad CD-R/RW del BR-1600CD.
Ademas de los discos CD-R, esta unidad de disco puede utilizarse para reproducir discos CD-RW que no pueden ser
reproducido en reproductores CD estandar. Naturalmente, también podré escuchar a CDs producidos
comercialmente en esta unidad de disco, e incluso reproducir CDs de audio creados utilizando el BR-1600CD que

aun no han sido finalizados.

N

A menudo cotidianamente se refieren a las canciones grabadas en CDs como “pistas”. Tenga cuidado de no confundir estas

“pistas” con las pistas de audio del BR-1600CD.

Se muestra inicialmente el mensaje “Now

1 Introduzca un CD de audio en la

Checking...” y entonces se mostrara la pantalla del

menu para el reproductor de CDs de audio.

unidad CD-R/RW.

En esta pantalla, las canciones incluidas en el CD de
audio salen en una lista que contiene la TRACKO01
hasta la TRACK 99.

2 Pulse [AUDIO CD WRITE/PLAY].

AUDIO COICD FLAYER
Se muestra la pantalla de CDs de Audio. FIRACK 01 TRACK TIME
TRACE 0F ot : IHHHE :
_ IRACE o oo oaiun [0353]
|---]BC -8 {|08-00:00-6s.00 TRACK 0% DOEREREER
AUDIO CO:WRITE
I - || - [l - 1 IMFORT |
= Fa =
[oad e =
" @ ELode
[ WRITE | [FLAYAIMF. | | FINALIZE | | -—- |
4 Utilice TIME/VALUE para seleccionar

3 Desplace el cursor hasta PLAY/IMP. y

la cancion que desee escuchar.

AUDIO CDiCO FLAYER
pulse [ENTER/YES]. TRAck o2 — —
También puede pulsar [F2] (PLAY/IMP.). TRAck o 87 ~m 00:00 rogmen
MIRACK 07 (1 () G B )
I 1 ) R N <L
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Escuchar su CD de audio (Audio CD Play)

5 Desplace el cursor hasta el icono @ y 6 Si desea detener la reproduccion del
pulse [ENTER/YES]. CD, pulse [EXIT/NO] varias veces para
Se inicia la reproduccién del CD de audio. volver a la pantalla principal.
AUDIO CD:CD FLAYER
Rk o2 macc e 7 , _
TRACK 04 07 owm 00:02 rozmm Pulse el boton EJECT de la unidad CD-
TRACE 08 n -
PIRACK 07 I EEIEE R/RW para expulsar el disco.
I == [l - 10 == | [ IMFORT |

) Puede tardar unos segundos en expulsar el disco.
Puede desplazar el cursor hasta estos iconos y pulsar [ENTER/YES]

para controlar la reproduccion de distintas maneras.
Reproducir

Pause

Parar

: Adelantar Rapidamente
Rebobinar

Saltar hacia delante a la préxima cancion

CRCRCRgnycyc

Saltar hacia atras al principio de la cancién o a
una cancién anterior

NOYE
Al introducir un disco de audio en la unidad CD-R/RW, el mensaje “Now Checking...” puede quedarse en pantalla

durante un intervalo de tiempo relativamente largo. Este intervalo sirve para la lectura de los datos guardados en el
CD de audio y no representa ninguna anomalia.
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